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  De oude man zat in de schaduw van de Draketanden te kijken hoe de invallende duisternis het daglicht naar het westen verdreef. Het was voor het midden van de zomer een ongewoon koele dag geweest en de nacht beloofde kil te worden. Verspreide wolken bedekten de hemel en wierpen hun schaduw op de aarde terwijl ze schijnbaardoelloos tussen de maan en de sterren dreven. De leegte die door het afnemende licht ontstond, werd vervuld door een stilte als van een stem die zich wil verheffen.


  Het is een stilte die fluistert over magie, dacht de oude man.

  Naast hem brandde een nog klein vuur, maar hij had ook niet meer nodig. Hij zou tenslotte maar een paar uur wegblijven. Hij keek naar het vuur met een mengeling van verwachting en onbehagen, tot hij er wat grotere stukken hout op legde, die het al gauw deden oplaaien.

  Hij rakelde het vuur op met een stok, waarna hij voor de hitte achteruitdeinsde. Hij stond aan de rand van de lichtkring tussen het vuur en het toenemende duister, als een wezen dat aan allebei toebehoort.

  Zijn ogen glinsterden toen hij in de verte keek. De toppen van de Draketanden staken als botten uit de aarde omhoog. Tussen de bergen hing een geheimzinnige stilte als een laaghangende ochtendmist waarin alle dromen der eeuwen schuilgingen.


  Het vuur vonkte fel en de oude man sloeg een stukje gloeiende as weg dat hij tegen zich aan kreeg. Hij was vel over been en zo broos, dat hij niet tegen een flinke windvlaag bestand leek. Met zijn grijze kleren en zijn bosmantel leek hij een aangeklede vogelverschrikker.

  Zijn huid was tanig en gebruind. Zijn haren en baard waren wit en dun als gaas in het licht van het vuur. Hij was zo rimpelig en krom, dat hij wel honderd jaar oud leek.

  Maar hij was al bijna duizend jaar oud.


  Vreemd, dacht hij opeens, terugblikkend op zijn verleden. Paranor, de Volkenraden, zelfs de Druïden - allemaal verdwenen. Vreemd dat juist hij alles had overleefd.


  Hij schudde zijn hoofd. Het was zo lang geleden, zo ver terug in de tijd, dat hij zich dit deel van zijn leven nog maar nauwelijks herinnerde. Hij had gemeend dat deze episode was afgelopen en voorgoed voorbij was. Hij meende dat hij ervan was losgekomen. Maar hij zag in dat dit niet het geval was. Het was onmogelijk los te komen van iets wat er uiteindelijk voor had gezorgd dat hij nog in leven was.

  Hoe kon hij hier anders, afgezien van de Druïdenslaap, nog steeds rondlopen?


  Hij huiverde in de avondkilte en was geheel door duisternis omringd nu de zon onder de horizon was verdwenen. Het was tijd. De dromen hadden hem verteld dat dit het moment was, en hij geloofde de dromen omdat hij ze begreep. Ook dat maakte deel uit van zijn oude leven dat hem niet losliet: dromen, visioenen van werelden achter werelden, van waarschuwingen en waarheden, en van dingen die konden komen en soms zeker kwamen.


  Hij liep van het vuur naar het smalle pad tussen de rotsen. Schaduwen omsloten hem met hun kille vingers. Hij liep een hele tijd voort, door smalle kloven, langs enorme rotsblokken en over steile hellingen.

  Toen hij weer in het licht kwam, stond hij in een ondiep dal met stenen en een meer. Het glazige oppervlak daarvan spiegelde met een harde, groene tint.


  Het meer was de rustplaats voor de schimmen der Druïden. Hij was naar de Hadeshorn ontboden.


  'Ik zal meteen maar doorzetten,' bromde hij zacht.


  Hij liep langzaam en behoedzaam het dal in, met onzekere tred. Zijn hart bonsde in zijn oren. Hij was hier een hele tijd niet geweest. Het water voor hem bewoog niet; de schimmen lagen te slapen. Dat vond hij wel goed. Het was beter hen niet te storen.


  Bij de oever van het meer bleef hij staan. Alles was stil. Hij haalde diep adem en ademde weer uit met het geluid van droge bladeren die over stenen waaien. Hij nam een buidel van zijn gordel en maakte de veter ervan los. Voorzichtig tastte hij erin en haalde er een handvol

  zwart poeder uit dat zilverachtig fonkelde. Hij aarzelde even voor hij het over het meer uitstrooide.


  Het poeder ontplofte met een vreemd licht. Het leek weer dag rondom hem. Er was geen hitte, alleen licht. Het flitste en danste als een levend wezen. De oude man keek toe met zijn bosmantel strak om zich heen. Zijn ogen glinsterden. Hij wiegde een beetje heen en weer

  en voelde zich heel even weer jong.


  Toen verscheen er plotseling een zwarte schim uit het niets van de duisternis op de achtergrond. De oude man wist wat hij voor zich zag.

  Dit had hij opgeroepen. De schim nam duidelijker vormen aan. Het was een volledig in het zwart geklede, lange en ongenaakbare verschijning. Iedereen die hem ooit had gezien, zou hem meteen herkennen.


  'Dag Allanon,' fluisterde de oude man.


  Het gezicht verhief zich in de kap, zodat de donkere, harde trekken duidelijk zichtbaar werden: het hoekige gezicht met de baard, de lange smalle neus, het krachtige voorhoofd dat uit brons gegoten leek en de ogen die recht in de ziel leken te kijken. Die ogen keken de oude man strak aan.


  -Ik heb je nodig -


  De stem fluisterde in de geest van de oude man, een dringend gesis van ongenoegen. De schim sprak alleen in gedachten. De oude man kromp even ineen en wenste dat het door hem opgeroepen wezen weer zou verdwijnen. Toen herstelde hij zich en bedwong hij zijn

  angsten.


  'Ik ben niet langer een van jullie!' sprak hij fel, met kwaadaardig toegeknepen ogen. Hij vergat dat hardop spreken overbodig was. 'Je kunt me niets bevelen!'


  -Ik beveel niets. Ik heb een verzoek. Luister naar me. Je bent de enige die over is, en mogelijk ben je de laatste tot mijn opvolger wordt gevonden. Begrijp je -


  De oude man lachte zenuwachtig. 'Begrijpen? Ha! Wie zal het beter begrijpen dan ik?'


  -Een deel van je zal altijd zijn wat je vroeger nooit in twijfel trok. De magie blijft in je. Altijd. Help me. Ik zend de dromen en de kinderen van Shannara antwoorden niet. Jij -


  'Ik niet! Ik leef nu al jaren gescheiden van de volken. Ik wil niets meer met hun problemen te maken hebben!' De oude man rechtte zijn magere gestalte en fronste. 'Ik heb me lang geleden van die onzin losgemaakt.'


  De schim voor hem leek plotseling groter en breder te worden. De oude man voelde zich loskomen van de grond. Hij vloog hemelwaarts, ver de nacht in. Hij verzette zich niet, al kon hij de woede van de ander als een zwarte rivier door zich heen voelen stromen. De stem van de schim klonk als het gerammel van botten.


  -Kijk -


  De Vier Landen strekten zich voor hem uit als een panorama van grasvlakten, bergen, heuvels, meren, wouden en rivieren, badend in het zonlicht. Hoewel hij wist dat het maar een droombeeld was, hield hij zijn adem in, zo helder zag hij alles vanuit de hoogte. Maar het zonlicht begon al gauw te verdwijnen en de kleuren vervaagden. Over alles viel duisternis met een dofgrijze mist en zwavelige as die opsteeg uit dode kraters. Het land verloor zijn karakter en werd kaal en doods. Hij voelde zich erheen zweven, terwijl de aanblik en de rook hem met afschuw vervulden. Verdierlijkte groepen menselijke wezens zwierven door de woestenij. Ze rukten en trokken aan elkaar, huilend en gillend. Donkere vormen omhulden hen, schaduwen met ogen van vuur. Ze bewogen langs de mensen, kwamen bij hen, werden een met hen en lieten hen weer los. Ze trokken voorbij in een macabere dans met een duidelijk doel. De schaduwen verslonden de mensen, zag hij. Ze voedden zich met hen.


  -Kijk -


  Toen zag hij zichzelf als een uitgeteerde, haveloze bedelaar voor een ketel met vreemd wit vuur dat borrelde, kolkte en zijn naam fluisterde. Uit de ketel stegen dampen op die hem omgaven en streelden alsof hij hun kind was. Overal fladderden schaduwen, die eerst langs hem heen gingen maar hem vervolgens vulden, als was hij een lege huls waarin ze naar believen konden spelen. Hij kon hun aanraking voelen en wilde schreeuwen.


  -Kijk -


  Weer richtte hij zijn blik. Hij zag een reusachtig woud met een grote berg in het midden. Daarop stond een oud en verweerd kasteel met torens en borstweringen. die oprezen tegen de donkere hemel.

  Paranor! dacht hij. Paranor was weer terug! Hij voelde iets van blijdschap en hoop in zich opwellen en kon het wel uitschreeuwen. Maar de dampen omwikkelden het kasteel al. De schaduwen fladderden er al omheen. De oude vesting begon te verbrokkelen. De steen en de mortel werden als in een bankschroef gekraakt. De aarde beefde en geschreeuw steeg op van de tot dieren verworden mensen. Uit de aarde steeg vuur op dat de berg waarop Paranor stond met de burcht in stukken deed splijten. Het gejammer van iemand die zijn laatste hoop ziet vervliegen vervulde de lucht. De oude man merkte dat hij het zelf was.


  Toen waren de beelden verdwenen. Hij stond weer voor de Hadeshorn, in de schaduw van de Draketanden, alleen met de schim van Allanon. Ondanks zijn flinkheid beefde hij.

  De schim wees naar hem.


  -Het zal zijn zoals ik je toonde wanneer ze de dromen negeren. Het zal zo zijn als jij niet optreedt. Je moet helpen. Ga naar hen toe – naar de jongen, het meisje en de Duistere Oom. Zeg hun dat de dromen echt zijn. Zeg hun dat ze hier naar mij toe moeten komen in de eerste

  nacht van de nieuwe maan, als mijn cyclus weer voltooid is. Dan zal ik tot hen spreken -


  De oude man mompelde iets en keek bezorgd. Hij knoopte de veter val de buidel weer dicht en deed deze weer aan zijn gordel. 'Ik zal het doen omdat er niemand anders is!' zei hij ten slotte, vol afschuw de woorden uitspuwend. 'Maar verwacht niet...!'


  Ga alleen maar naar hen toe. Meer wordt er niet van je gevraagd. Ga -

  De schim van Allanon lichtte helder op en verdween. Het licht doofde en het dal was weer leeg. De oude man stond nog even uit te kijken over het stille water van het meer voor hij zich afwendde, Het vuur dat hij had achtergelaten, brandde nog maar net bij zijn terugkeer. De oude man staarde afwezig in de vlammen en ging er toen gehurkt bij zitten. Hij porde in de as en luisterde naar de stilte van zijn gedachten.


  De jongen, het meisje en de Duistere Oom - die kende hij. Zij waren de kinderen van Shannara die hen allen konden redden en de magie konden terugbrengen. Hij schudde zijn grijze hoofd. Hoe moest hij hen overreden? Als ze al niet naar Allanon luisterden, hoeveel kans maakte hij dan?


  Hij zag de angstaanjagende droombeelden weer voor zich. Hij moest er hoe dan ook voor zorgen dat ze luisterden, vond hij. Want tot zijn eigen voldoening wist hij "wel iets van droombeelden af, en in dit droombeeld school een waarheid die zelfs hij, die de Druïden en hun

  magie had afgezworen, onderkende.


  Als de kinderen van Shannara niet wilden luisteren, zouden deze droombeelden werkelijkheid worden.
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  Par Ohmsford stond in de achterdeur van het Blauwsnor Bierhuis en staarde door de donkere, smalle straat naar de lichten van Verrevliet.

  De Blauwsnor was een vervallen, vormeloos oud gebouw met verweerde houten wanden en een dak van houtspanen, en het had verdacht veel weg van een afgedankte schuur. Boven de gelagkamer en de opslagruimten aan de achterzijde waren slaapkamers. Het bierhuis stond op een heuvel aan de westkant van de stad, in het midden van een hoefijzervormige bebouwing.


  Par ademde diep de avondlucht in en genoot van de geuren. Dat waren er vele: kruidige etensgeuren, scherpe geuren van bier en sterke drank, de lucht van kamers en mensen, van leren tuig, van altijd brandende kolenvuren in smederijen, van het zweet van dieren en mannen in kleine ruimten, van steen, hout en stof - alles dooreen of afzonderlijk te ruiken. Voorbij het straatje met winkels en bedrijfjes liep de heuvel oostwaarts af naar het midden van de stad. Overdag was dit een lelijke, kleurloze verzameling gebouwen en een doolhof van stenen muren en straten, houten wanden en puntdaken, maar 's avonds zag het er anders uit. Dan vervaagden de gebouwen en verschenen er duizenden lichtjes, als een zwerm vuurvliegen zo ver het oog reikte. Ze schitterden in het spiegelende oppervlak van de zuidwaarts stromende Mermidon. Verrevliet was nu mooi; de sloof was als bij toverslag een fee geworden.


  Par zag de stad graag als iets magisch. Hij hield van de stad, met haar bonte drukte. Het was hier heel anders dan in het groene dorp Lommerdal waar hij was opgegroeid. De stad miste de puurheid van bomen en beken, en het gevoel van tijdloze rust die het Dal zo aantrekkelijk maakten. In de stad bestond niets van dat alles, maar dat maakte Par niets uit. Hij hield evengoed van de stad. Tenslotte hoefde hij niet tussen die twee te kiezen. Niets belette hem om beide te waarderen.


  Daar was Coll het natuurlijk niet mee eens. Coll zag het heel anders.

  Hij beschouwde Verrevliet als niet meer dan een vrijgevochten stad aan de rand van het door de Federatie beheerste gebied en als een poel van verderf waar geen misdaad werd bestraft. In heel Callahorn en heel Zuidland was er geen erger oord dan dit. Coll had een hekel aan de stad.


  Geluid van stemmen en glazen steeg op uit de duisternis voor hem toen de deur van het bierhuis even openging. Toen werd het weer stil.

  Par keerde zich om. Zijn broer liep de gang door. Zijn gezicht was in het donker bijna niet te zien.


  'Het is bijna tijd,' zei Coll toen hij bij zijn broer kwam.

  Par knikte. Hij stak klein en tenger af naast Coll. Deze was een grote, sterke jongeman met grove gelaatstrekken en vaal gekleurd haar. Men zou niet zeggen dat ze broers waren. Coll zag eruit als een echte Lommerdaler: ruig en gebruind, met enorme handen en voeten. Over die voeten werden altijd grapjes gemaakt. Par vergeleek ze graag met eendepoten. De tengere Par had blond haar en de onmiskenbare trekken van een Elf, zoals scherp gepunte oren en hoge, smalle jukbeenderen. Er was een tijd geweest waarin het Elfenbloed vrijwel uit het geslacht Ohmsford was verdwenen, zoveel generaties leefden ze al in het Dal. Maar een paar generaties terug, zo had zijn vader hem verteld, was zijn betovergrootvader naar Westland en de Elfen teruggekeerd en er met een Elfenmeisje getrouwd, dat hem een zoon en een dochter schonk. Ook de zoon was met een Elfenmeisje getrouwd, en het jonge paar dat Pars betovergrootouders zou worden, keerde om onbekende redenen terug naar het Dal, zodat het geslacht Ohmsford werd voorzien van nieuw Elfenbloed. Toch was daarvan bij veel familieleden, zoals Coll en zijn ouders Jaralan en Mirianna, geen enkel teken van te zien. Maar bij Par was het overduidelijk aanwezig, toch was deze herkenbaarheid helaas niet altijd gunstig. In Verrevliet verborg Par zijn kenmerken zoveel mogelijk door zijn wenkbrauwen te knippen, zijn haar over zijn oren te laten groeien en zijn gezicht donkerder te maken. Hij moest wel. Het was tegenwoordig niet verstandig de aandacht te vestigen op je Elfenafstamming.

  ‘Haar kleed valt mooi vanavond, vind je niet?' zei Coll terwijl hij door de straat naar de stad keek. 'Zwart fluweel met glitters en geen enkel rafeltje. Een slimme meid, deze stad. Zelfs de hemel is haar vriend.'


  Par glimlachte. Mijn broer, de dichter. Aan de hemel stond de sikkel van een wassende maan en schitterden de sterren. 'Je zou misschien van haar gaan houden als je haar maar de kans gaf.'

  ‘Ik?' Coll snoof. 'Vergeet het maar. Ik ben hier om jou. Ik zou hier geen minuut langer blijven als het niet hoefde.'

  'Je kunt weggaan als je wilt.'


  Weer snoof Coll. 'Begin nu niet weer, Par. Het wordt zo eentonig. Jij vond dat we naar het noorden moesten, naar de steden. Dat stond me toen al niet aan. En dat is nog steeds zo. Maar dat verandert niets aan het feit dat we hebben afgesproken dit samen te doen, jij en ik. Wat

  zou ik voor een broer zijn als ik je hier nu in de steek liet en terugging naar het Dal! Trouwens, ik denk niet dat je het redt zonder mij.'

  'Goed, goed, ik wilde alleen...' poogde Par ertussen te komen.

  'Proberen wat lol te hebben ten koste van mij!' vulde Coll heftig aan.

  'Dat heb je de laatste tijd vaker gedaan. Volgens mij vind je dat wel leuk.'


  'Dat is niet waar.'


  Coll negeerde hem en staarde in het donker.

  'Ik zal iemand met eendepoten nooit tot mikpunt maken.'

  Coll grinnikte onwillekeurig. 'Mooi dat te horen van een klein ventje met puntoren. Wees maar blij dat ik wil blijven om op je te passen!'

  Par gaf hem een speelse duw en ze lachten allebei. Daarop werden ze stil, staarden elkaar zwijgend aan in het donker en luisterden naar de geluiden van het bierhuis en de straten erachter. Par zuchtte. Het was een warme, lome zomeravond die de herinnering aan de koele periode daarvoor geheel verdreef. Het was het soort avond waardoor je je zorgen vergat en dromen in je voelde opkomen.

  In de stad gaan geruchten over Zoekers,' zei Coll plotseling.


  Par schrok op. 'Geruchten zijn er altijd.'


  'Die geruchten zijn vaak waar. Ze zeggen dat ze alle tovenaars willen oppakken en uitschakelen, en alle bierhuizen willen sluiten.' Coll keek hem gespannen aan. 'Zoekers, Par. Geen gewone soldaten. Zoekers.'


  Par wist wat dat waren. Zoekers - geheime politie van de Federatie en de sterke arm van de Wetgevers van de Verbondsraad. Hij wist het.

  Hij en Coll waren twee weken geleden in Verrevliet aangekomen. Ze verlieten de veilige geborgenheid van hun ouderlijk huis en trokken van Lommerdal naar het noorden, de Grenslanden van Callahorn in.

  Dat deden ze omdat Par vond dat ze hun verhalen elders moesten gaan vertellen, zodat ook anderen buiten het Dal er kennis van konden nemen. Ze kwamen naar Verrevliet omdat het een vrije stad was, die niet onder het bestuur van de Federatie viel. Het was een toevluchtsoord voor vogelvrijen en vluchtelingen, maar ook voor ideeën.

  De mensen daar stonden ervoor open en de magie werd er nog geduld - met graagte zelfs. Par bezat de magie en samen met Coll bracht hij deze mee naar Verrevliet om het wonderbaarlijke te tonen. Er werd al heel veel magie beoefend door anderen, maar de zijne was van een

  heel andere soort. De zijne was echt.


  Op de dag van hun aankomst ontdekten ze de Blauwsnor, een van de grootste en bekendste bierhuizen van de stad. Par wist de eigenaar te overreden om hen aan te nemen voor de eerstvolgende seance. Dat had hij ook wel verwacht. Tenslotte kon hij met het wenslied iedereen tot alles overhalen.


  Echte magie. Zijn lippen vormden geluidloos de woorden.

  In de Vier Landen was niet veel echte magie meer over, ook niet buiten de afgelegen ruige gebieden waar de Federatie nog geen greep op had. Het wenslied behoorde tot de laagste magie van de Ohmsfords.

  Het was via tien generaties aan hem doorgegeven en het koos daar volkomen willekeurige familieleden voor uit. Coll en zijn ouders bezaten het niet. In feite had niemand van de familie Ohmsford het gehad sinds Pars betovergrootouders waren teruggekeerd uit Westland. Maar hijzelf bezat vanaf zijn geboorte de magie van het wenslied, dezelfde magie die bijna drie eeuwen geleden bij zijn voorvader Jair was ontstaan. Hij wist dit door verhalen en legenden. Wens het en zing ervoor. Hij kon beelden zo levensecht oproepen in de geest van zijn toehoorders, dat ze werkelijkheid leken. Hij kon uit lucht iets tastbaars maken.


  Daarom was hij naar Verrevliet gekomen. De familie Ohmsford had drie eeuwen lang verhalen doorverteld over het Elfengeslacht van Shannara. Dat was met Jair begonnen. Eigenlijk was het lang daarvoor al begonnen, toen de verhalen nog niet over de magie gingen, die nog niet was ontdekt, maar over de oude wereld van voor de verwording in de Grote Oorlogen; de vertellers waren de weinige overlevenden van die verschrikkelijke wereldbrand. Maar Jair was de eerste die met behulp van het wenslied kon vertellen, die beelden bij zijn woorden kon oproepen, zodat zijn verhalen in de geest van zijn toehoorders tot leven kwamen. De verhalen gingen over vroeger tijden: over het legendarische Elfengeslacht Shannara; de Druïden en hun Burcht Paranor; over Elfen en Dwergen en de magie die hun leven beheerste. De verhalen gingen over Shea Ohmsford, zijn broer Flick en hun zoektocht naar het Zwaard van Shannara; over Wil Ohmsford en het mooie, tragische Elfenmeisje Amberle, en hun strijd om de Demonenhorden terug te verbannen achter de Afschrikking; over Jair Ohmsford en zijn zuster Brin, hun tocht naar de vesting Grauwmark en hun gevecht met de Moordschimmen en de Ildatch; over de Druïden Allanon en Bremen en de Elfenkoning Eventine Elessedil; over strijders als Balinor Buckhannah en Stee Jans en vele andere helden, zij die het wenslied beheersten, maakten gebruik van de magie. Zij die het niet bezaten, lieten het bij woorden. De Ohmsfords kwamen en gingen en velen van hen brachten de verhalen mee naar verre landen. Maar nu had al drie generaties niemand van de familie de verhalen buiten het Dal verteld. Niemand riskeerde het te worden opgepakt.


  Dat risico was aanzienlijk. Uitoefening van iedere vorm van magie was in de Vier Landen verboden - tenminste overal waar de Federatie heerste, maar dat kwam praktisch op hetzelfde neer. Dat was al honderd jaar zo. Al die tijd had geen Ohmsford het Dal verlaten. Par was de eerste. Hij was het beu om steeds weer dezelfde verhalen aan hetzelfde kleine gehoor te vertellen. Anderen moesten de verhalen ook horen, om de waarheid te kennen over de Druïden en de magie, en over de strijd die was voorafgegaan aan het tijdperk waarin ze nu leefden. Zijn vrees voor arrestatie viel weg bij de roeping die hij voelde. Hij nam zijn besluit, ondanks de bezwaren van zijn ouders en Coll. Uiteindelijk besloot Coll met hem mee te gaan, zoals hij altijd deed wanneer hij vond dat iemand op Par moest passen. Verrevliet was een stad waar de magie nog hier en daar werd beoefend, ondanks de dreiging van de Federatie. Daar moest het beginnen. De magie die in Verrevliet opgeld deed, was nauwelijks van enige betekenis. Callahorn was slechts een protectoraat van de Federatie, en Verrevliet was zo ver weg dat het bijna in de vrije gebieden lag. Het was nog niet door soldaten bezet. De Federatie had het tot nu toe links laten liggen.

  Maar Zoekers? Par schudde zijn hoofd. Zoekers, dat was iets geheel anders. Zoekers kwamen alleen als de Federatie zich sterk maakte voor het uitroeien van toverij. Met hen wilde niemand iets van doen hebben.


  'Het wordt hier te gevaarlijk voor ons,' zei Coll, alsof hij Pars gedachten las. 'Ze zullen ons opmerken.'


  Par schudde zijn hoofd. 'We zijn hier tussen wel honderd beoefenaars,' antwoordde hij. 'Gewoon een van de velen.' Coll keek naar hem. 'Een van de velen, ja. Maar wel de enigen die echte magie gebruiken.'


  Par keek terug. Het bierhuis betaalde hen goed, beter dan ze ooit hadden meegemaakt. Ze hadden het geld nodig om de belasting te betalen die de Federatie hief. Ze hadden het nodig voor hun familie en het Dal. Hij voelde er niets voor het op te geven om een gerucht. Par kreeg iets verbetens over zich. Hij voelde er al helemaal niets voor om zijn verhalen mee terug te nemen naar het Dal, zodat niemand ze meer kon horen. Dat betekende dat de onderdrukking van ideeën en gebruiken die de Vier Landen in een ijzeren greep hield, verder terrein won.


  'We moeten gaan,' onderbrak Coll Pars gedachten. Par voelde woede opkomen voor hij begreep dat zijn broer bedoelde dat ze naar het podium in het bierhuis moesten, en niet de stad uit. Het publiek wachtte. Hij voelde zijn woede plaatsmaken voor droefheid.


  'Ik wou dat we in een andere tijd leefden,' zei hij zacht, en zag de spanning bij Coll. 'Ik wou dat er weer Elfen en Druïden waren. En helden. Ja, er zouden weer helden moeten zijn - al was het er maar een.'


  Hij zweeg en dacht opeens aan iets anders.


  Coll liep van de deur weg, legde zijn grote hand op de schouder van zijn broer, keerde hem om en liep met hem terug de donkere gang in. 'Wie weet komen ze er weer, als jij erover blijft zingen.' Par liet zich wegvoeren als een kind. Hij dacht al niet meer aan helden, Elfen of Druïden. Zelfs niet aan Zoekers. Hij dacht aan de dromen.


  Ze vertelden het verhaal van de strijd in de Halyskloof, toen Eventine Elessedil met de Elfen, en Stee Jans met het Vrijkorps stand probeerden te houden in de Breeklijn tegen het geweld van de Demonenhorden. Par hield veel van dit verhaal over de eerste grote slag die de Elfen leverden in de verschrikkelijke Westlandse Oorlog. Ze stonden op een laag podium aan één kant van de grote gelagkamer, Par vooraan en Coll iets op de achtergrond, terwijl zwak licht een zee van opeengepakte Mensen en aandachtige ogen bescheen. Terwijl Coll het verhaal vertelde, zong Par om voor de bijbehorende beelden te zorgen, en het bierhuis kwam tot leven door de magie van zijn stem. Hij riep bij het honderdkoppige publiek de gevoelens van angst, woede en vastberadenheid op die de verdedigers van de kloof vervulden. Hij toonde hun de razernij van de Demonen en liet hun strijdkreten horen. Hij biologeerde hen gewoonweg. Ze bevonden zich midden in de aanval der Demonen. Ze zagen Eventine gewond raken en Ander opkomen als leider van de Elfen. Ze zagen de Druïde Allanon praktisch in zijn eentje de magie der Demonen weerstaan. Ze ervoeren de strijd op leven en dood bijna aan den lijve.


  Toen het verhaal uit was, bleef het even doodstil. Daarna barstte er een wild gebonk met bierglazen en een uitbundig gejuich en geschreeuw los, heviger dan alle voorafgaande keren. Het publiek brak de zaal bijna af in zijn enthousiasme. Par was geheel bezweet en stelde voor het eerst vast hoezeer hij zich had gegeven. Toch was hij merkwaardig rustig toen ze het podium afliepen voor de korte pauze tussen de verhalen, en hij dacht nog steeds aan de dromen. Coll bleef bij een open opslagruimte een glas bier staan drinken, terwijl Par nog een eindje de gang doorliep tot hij bij een lege ton kwam die voor de kelderdeuren stond. Daar liet hij zich moeizaam en in gepeins verzonken bovenop zakken.


  Hij had de dromen nu al maanden en wist nog steeds niet hoe dat kwam.


  De dromen kwamen verontrustend vaak terug. Ze begonnen altijd met een figuur in een zwarte mantel die uit een meer oprees. Die figuur kon Allanon zijn en het meer de Hadeshorn. De beelden flikkerden in zijn geest en hadden iets ijls, waardoor ze moeilijk waren te onderscheiden. De figuur sprak hem altijd met dezelfde woorden toe. 'Kom bij me; je bent nodig. De Vier Landen zijn in het grootste gevaar; de magie is bijna verloren. Kom nu, kind van Shannara.' Er was nog meer, al verschilde dat nogal. Soms waren er beelden van een wereld uit een afschuwelijke nachtmerrie. Soms waren er beelden van de verloren talismans: het Zwaard van Shannara en de Elfenstenen. Soms ging de roep ook uit naar de kleine Wren of naar zijn oom Loper Boh. Die moesten ook komen. Ook zij waren nodig. Na de eerste nacht wilde hij in de dromen niets anders zien dan een bijwerking van het veelvuldig gebruiken van het wenslied. Hij zong de oude verhalen over de Tovervorst en de Schedeldragers, Demonen en Moordschimmen, over Allanon en een door het kwaad bedreigde wereld, en het leek normaal dat er iets van die verhalen en beelden terechtkwam in zijn slaap. Hij wilde dit tegengaan door het wenslied voor luchtiger verhalen te gebruiken, maar dat hielp niet. De dromen bleven komen. Par zweeg erover tegen Coll, want die had er alleen maar een aanleiding in gezien om hem het gebruik van de wensliedmagie af te raden en aan te dringen op terugkeer naar het Dal.

  Maar drie nachten geleden waren de dromen opeens uitgebleven. Hij vroeg zich nu af waarom. Misschien hadden ze toch een andere oorsprong. Hij dacht aan de mogelijkheid dat ze niet vanzelf opkwamen, maar waren gestuurd.

  Maar wie kon ze hebben gestuurd?

  Allanon? Die al drie eeuwen dood was?

  Iemand anders?


  Iets anders? Iets met eigen motieven dat weinig goeds met hem voor had?


  Hij huiverde bij het vooruitzicht, zette de zaak van zich af en liep vlug weer naar Coll.


  Bij het tweede verhaal was het nog voller. Langs de muren stonden mannen voor wie geen zitplaats meer was. De Blauwsnor was een groot etablissement met een voorzaal van meer dan dertig meter. Aan de balken van de zoldering hingen vele olielampen en sluiers visnetten die kennelijk een intieme sfeer moesten scheppen. Par had niet nog meer intimiteit kunnen verdragen. De bezoekers van het bierhuis drongen zo massaal naar het podium op dat ze er zelfs rondom op zaten te drinken. Dit was ander publiek dan zoeven, al kon de Lommerdaler niet zeggen waarom. Het voelde anders aan, alsof er uitheemse elementen onder waren. Coll moest het ook hebben gevoeld.

  Hij keek een paar keer naar Par toen ze zich op hun optreden voorbereidden, en in zijn donkere ogen was onbehagen te lezen.

  Een lange man met een zwarte baard en een muisgrijze bosmantel baande zich een weg door de menigte en ging op de rand van het podium tussen twee andere mannen zitten. Deze keken op en leken iets te willen zeggen, maar bedachten zich blijkbaar toen ze het gezicht van de man zagen. Par keek even toe en wendde zijn blik af.

  Hier was iets niet pluis.


  Coll boog zich naar Par toe toen er ritmisch handgeklap klonk. De menigte werd ongeduldig. 'Par, dit bevalt me niet. Er is iets...'

  Hij maakte zijn zin niet af. De waard van het bierhuis kwam het podium op en zei hun in niet mis te verstane bewoordingen dat ze moesten beginnen voor het uit de hand liep en er vernielingen werden aangericht. Coll nam zwijgend zijn plaats in. De lichten dimden en Par begon te zingen. Het verhaal ging over Allanon en het gevecht met de Jachyra. Coll beschreef de situatie. Hij vertelde de menigte wat voor weer het was, hoe het dal eruit zag waarin de Druïde met Brin Ohmsford en Rone Leah afdaalde, en hoe plotseling alles stil werd. Par riepde beelden op bij zijn toehoorders. Hij wekte bij hen een gevoel van angstige verwachting, waarbij hij vergeefs probeerde dit niet zelf te ervaren.


  Achter in de zaal begonnen mannen de deuren en ramen te blokkeren.

  Ze hadden hun mantels afgeworpen en waren geheel in het zwart gekleed. Wapens blonken. Op mouwen en borstpanden waren stukjes wit te zien, als een soort onderscheidingstekens. Par knipperde met zijn scherpe Elfenogen.


  Een wolvekop. De mannen in het zwart waren Zoekers,Pars stem haperde, waarop de beelden flikkerden en wegvielen. Mannen begonnen te grommen en rond te kijken. Coll hield op met vertellen. Overal was beweging. In het duister achter hem bewoog zich iemand. Ze waren overal.

  Coll kwam beschermend naderbij.


  Toen gingen de lichten weer aan en daar drong vanaf de voordeur een groep zwartgeklede Zoekers naar voren. Er klonken protesten, maar de mannen uit wier keel ze klonken, maakten haastig plaats. De waard van de Blauwsnor wilde tussenbeide komen, maar werd opzijgeduwd.


  De groep mannen bleef vlak voor het podium staan. Een andere groep blokkeerde de uitgangen. Hun gezichten waren boven de mond bedekt en hun wolvekop-insignes glansden. Ze waren gewapend met korte zwaarden, dolken en knuppels, die ze gereedhielden voor gebruik. Ze verschilden nogal van gestalte, maar hadden allemaal een dreigende houding en woeste ogen.


  Hun leider was een boomlange, pezige man met enorm lange armen en een machtige gestalte. Zijn gezicht onder het masker was ruw, met een kortgeknipte rode baard. Zijn linkerarm stak tot de elleboog in een handschoen.


  ‘Jullie namen?' vroeg hij. Zijn stem klonk zacht, bijna fluisterend.

  Par aarzelde. 'Wat hebben we gedaan?'

  ‘Heten jullie Ohmsford?' De spreker nam Par nauwlettend op.

  Par knikte. 'Ja. Maar we hebben niet...'


  ‘Jullie staan onder arrest wegens overtreding van de Federale Opperste Wet,' verkondigde de zachte stem. In het publiek klonk gebrom.

  ‘Jullie hebben magie gebruikt, tegen...'


  ‘Ze vertellen alleen maar verhalen!' riep een man die vlakbij stond.

  Een van de Zoekers haalde uit met zijn knuppel en de man zakte in elkaar.


  ‘Jullie hebben magie gebruikt, tegen de Federale verordeningen in en hebben aldus het publiek in gevaar gebracht.' De spreker keurde de gevallen man geen blik waardig. 'We brengen jullie...'

  Hij sprak niet verder. Plotseling viel een olielamp van het midden van het plafond naar beneden en spatte in een zee van vlammen uiteen.

  Mannen sprongen brullend overeind. De spreker en zijn metgezellen keerden zich verrast om. Op hetzelfde moment sprong de lange man met de baard die op de rand van het podium had gezeten overeind en sloeg tot ieders verbazing het groepje Zoekers tegen de grond. Toen sprong hij het podium op naar Par en Coll, wierp zijn sjofele mantel af en stond daar als een volledig bewapende jager, gekleed in bosgroen. Hij hief een gebalde vuist.

  'Vrij geboren!' riep hij de onthutste menigte toe.

  Daarna leek alles tegelijk te gebeuren. De op de een of andere manier losgemaakte netten kwamen naar beneden, zodat bijna alle aanwezigen in de Blauwsnor er opeens in verstrikt raakten. Er werd geschreeuwd en gevloekt. Bij de deuren hakten in het groen gekledemannen op de verbijsterde Zoekers in, die tegen de grond gingen.

  Olielampen werden stukgeslagen en de ruimte werd in duisternis gehuld.


  De lange man bewoog zich ongelooflijk snel langs Par en Coll. De eerste Zoeker die de achteringang blokkeerde, trapte hij met zijn laars tegen het hoofd. Hij trok een kort zwaard en een dolk en velde ook de andere twee.


  'Deze kant op, vlug!' riep hij achterom naar Par en Coll.

  Ze volgden meteen. Een donkere gestalte klauwde naar hen, maar Coll sloeg de man achterover, de worstelende massa in. Daarop pakte hij met zijn grote hand Par bij zijn tengere schouder. Par gaf een schreeuw. Coll kende vaak zijn eigen kracht niet.

  Ze staken het podium over en kwamen in de gang erachter, met de lange vreemdeling een paar passen voor hen. Iemand wilde hen tegenhouden, maar de vreemdeling liep hem gewoon omver. Het lawaai uit de zaal achter hen was oorverdovend, en de nu overal verspreide vlammen likten gretig over de vloer en langs de wanden. De vreemdeling voerde hen vlug de gang door en de achterdeur uit. In de steeg wachtten nog twee mannen in het groen. Zwijgend omringden ze de broers en voerden hen snel weg van het bierhuis. Par keek om.

  De vlammen sloegen al uit de ramen en kropen omhoog naar het dak.

  De Blauwsnor beleefde zijn laatste avond.


  Ze slopen door de steeg langs ontstelde gezichten, gingen een doorgang in die Par bij al zijn verkenningstochten nooit had gezien en kwamen na vele deuren en ruimten uit in een heel andere straat. Niemand zei iets. Toen ze uit de buurt waren van het geschreeuw en de vuurgloed, hield de vreemdeling zijn pas in, gebaarde naar zijn twee metgezellen dat ze moesten opletten en trok Par en Coll een donkere nis in.


  Ze hijgden alle drie zwaar van het rennen. De vreemdeling keek hen beurtelings grijnzend aan. 'Lichaamsbeweging is goed voor de spijsvertering, zeggen ze. Wat dachten jullie? Is alles goed?'

  De broers knikten. 'Wie ben je?' vroeg Par.


  De grijns werd breder. 'Och, ik ben praktisch familie, knul. Herken je me niet? Nee, dat doe je inderdaad niet. Hoe kan het ook anders. Tenslotte hebben we elkaar nooit ontmoet. Maar door de liederen zou je het kunnen weten.' Hij sloot zijn linkerhand tot een vuist en stak een

  vinger uit naar Pars neus. 'Weet je het nu?'


  Par keek verbaasd naar Coll, maar zijn broer was al net zo onthutst.

  'Ik geloof niet...' begon hij.


  Ach, het doet er op het moment ook niet toe. Alles op zijn tijd.' De man boog zich dichter naar hen toe. 'Dit is geen veilig land meer voor je, knul. Zeker Verrevliet niet, en waarschijnlijk heel Callahorn niet.

  Misschien wel nergens. Weet je wie dat daar was? Die lelijkerd die zo fluisterde?'


  Par dacht na over de forse spreker met de zachte stem. Hij wist het niet en schudde zijn hoofd.


  Rimmer Dall,' zei de vreemdeling, die nu niet meer glimlachte. 'Dat is de grote baas van de Zoekers. Hij heeft zitting in de Verbondsraad als hij niet bezig is met vliegen meppen. Die moet wel bijzondere belangstelling voor je hebben opgevat als hij helemaal naar Verrevliet komt om je op te pakken. Dat staat los van het gewone vliegen meppen. Dit is jacht op groot wild. Hij denkt dat je gevaarlijk bent, knul... Heel gevaarlijk zelfs, anders was hij niet helemaal hierheen gekomen, het is maar goed dat ik naar je uitkeek. Dat deed ik namelijk. Ik hoorde dat Rimmer Dall achter je aan zat en wilde zijn opzet verijdelen.

  Maar denk niet dat hij het opgeeft. Je bent deze keer aan hem ontkomen, maar dat maakt hem des te fanatieker. Hij zal je blijven achtervolgen.'


  Hij zweeg even en keek wat voor uitwerking zijn woorden hadden, Par staarde hem sprakeloos aan, dus sprak de man verder. 'Die magie van jou, dat zingen, dat is echte toverij, hè? Van de andere soort heb ik genoeg gezien om dat te weten. Je kunt je met die magie nuttig maken als je wilt, knul. Aan deze bierhuizen in achterbuurten is het niet besteed.'


  'Wat bedoel je?' vroeg Coll, die ineens argwaan kreeg.

  De vreemdeling glimlachte ontwapenend. 'De Beweging heeft behoefte aan zulke magie,' zei hij zacht.


  'Jij bent zo'n vogelvrije!' riep Coll uit.


  De vreemdeling maakte een kleine buiging. 'Ja, knul, dat zeg ik met trots. Nog belangrijker is dat ik vrij ben geboren en de heerschappij van de Federatie niet aanvaard. Geen enkel weldenkend mens doet dat.' Hij boog zich naar voren. 'Die aanvaarden jullie zelf toch ook niet meer? Geef het maar toe.'


  'Nauwelijks,' antwoordde Coll voorzichtig. 'Maar ik betwijfel of de vogelvrijen beter zijn.'


  'Kwalijke woorden, knul!' riep de ander uit. 'Je boft dat ik niet gauw beledigd ben.' Hij grijnsde schelms.


  'Wat wil je eigenlijk?' kwam Par ertussen. Zijn geest was weer helder en hij had nagedacht over Rimmer Dall. Hij kende de reputatie van de man en het vooruitzicht door hem te worden achtervolgd beangstigde hem. 'Wil je soms dat we ons bij jullie aansluiten?'

  De vreemdeling knikte. 'Ik denk dat jullie het de moeite waard zullen vinden.'


  Maar Par schudde zijn hoofd. Het was mooi dat de vreemdeling hen hielp ontkomen aan de Zoekers, maar zich aansluiten bij de Beweging was iets om eerst goed over na te denken. 'Dat moesten we voorlopig maar niet doen,' zei hij afgemeten. 'Als we tenminste mogen kiezen.'


  'Natuurlijk mogen jullie dat!' De vreemdeling leek gekwetst.

  'Dan moeten we nee zeggen. Maar bedankt voor het aanbod en vooral voor je hulp.'


  De vreemdeling keek hem even ernstig aan. 'Je bent uiterst welkom, geloof me. Ik heb het beste met je voor, Par Ohmsford. Hier, neem dit.' Hij schoof een zilveren ring met de afbeelding van een havik van een van zijn vingers. 'Mijn vrienden herkennen me hieraan. Als je een gunst nodig hebt - of van gedachten verandert - ga hier dan mee naar de Kiltansmidse op het Roversend aan de noordrand van de stad en vraag naar de Boogschutter. Kun je dat onthouden?'

  Par aarzelde, nam de ring aan en knikte. 'Maar waarom...?'

  'Omdat heel veel ons bindt,' zei de ander zacht op de onuitgesproken vraag. Hij legde zijn hand op Pars schouder en keek ook Coll aan.

  'De geschiedenis bindt ons, met zo'n sterke band dat ik je bij moet staan als ik kan. Sterker nog, we moeten samen het hoofd bieden aan wat dit land bedreigt. Onthoud ook dat. Eens zullen we dat doen, denk ik - als we dan allemaal nog leven.'


  Hij grijnsde tegen de broers, die zwijgend terugkeken. De vreemdeling liet zijn hand zakken. 'Het is tijd om te gaan. Maak voort. De straat loopt oostwaarts naar de rivier. Vandaar kun je overal heen.

  Maar pas goed op. Blijf achter je kijken. Dit is geen afgedane zaak.'


  ‘Ik weet het,' zei Par en stak de man zijn hand toe. 'Weet je zeker dat je ons je naam niet wilt zeggen?'

  De vreemdeling aarzelde. 'Later,' zei hij.


  Hij drukte Par en Coll stevig de hand en floot naar zijn metgezellen.

  Hij wuifde nog een keer voor hij in het donker verdween,Par staarde even naar de ring en keek Coll vragend aan. Van dichtbij klonken kreten op.


  Ik denk dat de vragen zullen moeten wachten,' zei Coll.

  Par stopte de ring in zijn zak. Zwijgend verdwenen ze in de nacht.
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  Het liep tegen middernacht toen Par en Coll in het havenkwartier van Verrevliet kwamen, waar ze voor het eerst beseften hoe slecht ze slecht ze waren toegerust om aan Rimmer Dall en zijn Zoekers te ontkomen.

  Ze hadden nooit aan een overhaaste vlucht gedacht, dus hadden ze geen niets bij zich dat voor een langdurige tocht nodig was. Ze hadden geen eten, geen dekens, geen wapens, behalve het lange mes dat alle Lommerdalers droegen, geen kampeergerei of iets tegen de regen. En wat het ergste was, ze hadden geen geld. De waard van het bierhuis had hen in geen weken betaald. Het geld dat ze van daarvoor hadden

  overgehouden waren ze met al hun bezittingen kwijtgeraakt bij de brand. Ze bezaten alleen de kleren die ze aanhadden en vreesden dat ze toch wat langer bij de naamloze vreemdeling hadden moeten blijven.


  Hei havenkwartier was een bouwvallige massa van boothuizen, steigers, werkplaatsen en loodsen. Overal brandden lichten, waar havenarbeiders en vissers zaten te drinken en te roken bij olielampen. Rook steeg op uit blikken en vaten, en over alles hing een vislucht.

  Misschien laten ze het er voor vannacht bij,' zei Par op zeker moment. 'De Zoekers, bedoel ik. Misschien zoeken ze tot de ochtend niet meer - of misschien geven ze het helemaal op.'

  Coll keek hem aan en trok een wenkbrauw op. 'Misschien kunnen koeien wel vliegen. We hadden boter bij de vis moeten eisen bij ons werk. Dan zaten we nu niet zo in de puree.'

  Par haalde zijn schouders op. 'Het had weinig uitgemaakt.'

  'O Ja? Dan hadden we tenminste wat geld gehad!'

  Alleen als we het hadden meegenomen bij ons optreden. Dat deden we toch nooit?'


  Coll trok zijn schouders in en trok een grimas. 'Die bierhuisbaas had moeten betalen.'


  Ze liepen zonder nog iets te zeggen helemaal naar de zuidkant van de haven en keken elkaar aan toen ze in de duisternis stonden. De nacht was nu killer en hun kleren hielden hen niet warm. Met hun handen in hun zakken en hun armen stijf tegen hun lichaam stonden ze te bibberen. Rondom hen zoemden hinderlijke insecten.

  Coll zuchtte. 'Heb jij enig idee waar we heen moeten, Par? Heb jij iets in je hoofd?'


  Par wreef zich stevig in de handen. 'Ja. Maar we moeten een boot hebben om er te komen.'


  'Naar het zuiden dus - de Mermidon af?'


  'Helemaal.'


  Coll glimlachte niet-begrijpend. Hij dacht dat ze op de terugweg naar Lommerdal waren. Het leek Par beter hem in die waan te laten.

  'Wacht hier,' zei Coll opeens en verdween voor Par er iets tegenin kon brengen.


  Par stond alleen in het donker aan het einde van de haven. Het leek wel een uur te duren, maar het moest veel korter zijn. Hij liep naar een bank bij een visloods en ging ineengedoken zitten. Er ging van alles door hem heen. Hij was vooral kwaad. Op de vreemdeling, die hen eerst hielp ontsnappen en toen in de steek liet - dat Par het zo had gewild veranderde daar weinig aan. Op de Federatie, omdat die hen als ordinaire dieven de stad uitjoeg. En op zichzelf, omdat hij zo dom was geweest om te menen dat ze tegen het absolute verbod in ongestraft echte magie konden bedrijven. Het wenslied was wel even wat anders dan het gegoochel waarmee de mensen zich hier bezighielden.

  Het lied was te duidelijk echt en hij had kunnen weten dat het vroeg of laat bij hogerhand bekend zou worden dat hij het gebruikte.

  Hij strekte zijn benen en sloeg ze over elkaar. Ach, er was allemaal niets meer aan te doen. Coll en hij moesten gewoon weer opnieuw beginnen. Het kwam niet bij hem op om ermee te stoppen. Daar waren de verhalen te belangrijk voor; het was zijn plicht te zorgen dat ze niet werden vergeten. Hij was ervan overtuigd dat hij de magie uitdrukkelijk voor dat doel had ontvangen. Het deed er niet toe wat de Federatie zei: dat toverij verboden was en uiterst schadelijk voor het land en de mensen. Wat wist de Federatie eigenlijk van magie af? Die lui van de Verbondsraad hadden er totaal geen kaas van gegeten. Ze hadden eenvoudigweg besloten dat er iets moest worden gedaan aan de bezorgdheid van mensen die beweerden dat delen van de Vier Landen werden verziekt en dat mannen werden veranderd in zoiets als de duistere wezens uit de tijd van Jair Ohmsford, wezens van een lagere orde die alle begrip te boven gingen en hun macht ontleenden aan de nacht en toverkunsten die al sinds de tijden der Druïden verloren waren gegaan.


  Ze hadden zelfs namen, deze wezens. Ze werden Schadauwen genoemd.


  Plotseling dacht Par tot zijn ongenoegen weer aan de dromen en het duistere wezen daarin dat hem had opgeroepen.

  Hij merkte dat de nacht nu helemaal stil was; de stemmen van vissers en havenarbeiders, het gezoem van insecten en zelfs het ruisen van de wind waren niet meer te horen. Hij hoorde wel het bonzen van zijn eigen hart in zijn oren, en een fluistering van iets anders...

  Toen sprong hij door geplons in het water geschrokken overeind.

  Daar was Coll. Op een paar meter afstand klom hij uit de Mermidon, druipend van het water. Hij was naakt. Par herstelde zich en staarde hem ongelovig aan.


  Allemachtig, wat laat je me schrikken! Wat heb je gedaan?'

  Nou, wat dacht je?' Coll grinnikte. 'Ik heb een eindje gezwommen!'

  Waar hij werkelijk mee bezig was, ontdekte Par na enig aandringen.

  Coll had zich een vissersboot van de eigenaar van de Blauwsnor toegeëigend. Daar had de man het weleens over gehad als hij opschepte over zijn viskunst. Coll had eraan moeten denken toen Par zei dat ze een boot nodig hadden. Hij herinnerde zich nog de beschrijving vanhet botenhuis waar de boot moest liggen en was ernaar op zoek gegaan. Hij was er eenvoudig naartoe gezwommen, had het slot geforceerd en had de boot meegesleept aan de touwen waarmee deze was vastgelegd.


  ‘Dit is het minste dat hij terug kan doen voor de extra omzet die we hem bezorgden,' verklaarde hij terwijl hij zich droogwreef en aankleedde.


  Par bracht er niets tegenin. Zij hadden de boot harder nodig dan de kastelein, en dit was waarschijnlijk hun enige kans om er een te bemachtigen. Als de Zoekers nog steeds de stad afstroopten op zoek naar hen behoorde alleen een ontsnapping te voet naar het Runnegebergte tot de mogelijkheden, en dat zou hun meer dan een week kosten. Als ze de Mermidon afzakten, was dat maar een tocht van enkele dagen. Ze stalen de boot niet echt, hield hij zichzelf voor. Ach, misschien ook wel. Maar als het kon, zouden ze hem terugbrengen of vergoeden.


  Het bootje was slechts drieënhalve meter lang, maar was voorzien van roeispanen, vistuig, wat kook- en kampeergerei, twee dekens en een dekzeil. Ze stapten erin, staken van wal en lieten zich wegdrijven op de stroom.


  Ze voeren de hele nacht door, waarbij ze zich met de riemen in het midden van de stroom hielden. Ze probeerden wakker te blijven, luisterden naar de geluiden en hielden de oevers in het oog. Onderweg vertelde Coll wat ze volgens hem moesten doen. Het was voorlopig uiteraard onmogelijk Callahorn weer in te trekken. De Federatie zou hen zeker zoeken. Het was zelfs gevaarlijk om naar een grotere stad in Zuidland te reizen, want ook de daar aanwezige gezagsdragers van de Federatie zouden naar hen uitzien. Het was maar het best gewoon terug te keren naar het Dal. Hun verhalen konden ze dan blijven vertellen - misschien niet meteen, maar enige tijd nadat de Federatie het zoeken naar hen had gestaakt. Dan konden ze later naar de afgelegen gehuchten reizen die zelden door de Federatie werden bezocht. Coll zag het helemaal voor zich.


  Par liet hem maar kletsen. Hij durfde te wedden dat Coll er zelf geen woord van geloofde, maar al deed hij dat wel, dan nog had het geen zin om er nu tegenin te gaan.


  Bij zonsopgang trokken ze de boot op de kant, sloegen hun kamp op in een bosje aan de voet van een verweerde rots, sliepen tot het middaguur en stonden toen op om vis te gaan vangen. Vroeg in de middag voeren ze verder tot na zonsondergang. Ze trokken de boot weer aan land en maakten hun slaapplaatsen in orde. Het begon te regenen en ze maakten een afdak van het dekzeil. Ze legden een kampvuur aan, trokken de dekens om zich heen en zaten zwijgend naar het spetteren van de regendruppels op het glanzende rivieroppervlak te kijken.


  Vervolgens bespraken ze enige tijd de veranderingen in de Vier Landen sinds de tijd van Jair Ohmsford.


  Drie eeuwen geleden heerste de Federatie alleen over de steden diep in Zuidland en hield zich strikt afzijdig van de rest van de wereld.

  Toen al was de leiding in handen van de Verbondsraad, een college van mannen die door de steden waren afgevaardigd als bestuurders.

  Maar de legers van de Federatie kregen langzamerhand de overhand in de Raad en na enige tijd werd gebiedsuitbreiding het streven. De Federatie achtte het tijd om haar invloedssfeer te vergroten - om haargrenzen op te schuiven en de rest van Zuidland een keuze op te dringen. Het lag voor de hand dat Zuidland onder een bestuur verenigd diende te zijn, en wie kon dat beter op zich nemen dan de Federatie?

  Op die manier begon het. De Federatie drong op naar het noorden en slokte bij stukjes en beetjes Zuidland op. Honderd jaar na de dood van Jair Ohmsford stond alles ten zuiden van Callahorn onder heerschappij van de Federatie. De andere volken, de Elfen, de Trollen, de

  Dwergen en zelfs de Gnomen blikten zenuwachtig naar het zuiden.


  Weldra stemde Callahorn ermee in een protectoraat te worden, want hun koningen waren allang uitgestorven en hun steden verkeerden in onderlinge vijandschap. En zo verdween de laatste buffer tussen de Federatie en de andere landen. Omstreeks deze tijd begonnen er zich geruchten te verspreiden over de Schadauwen. Men zei dat de magie van vroeger had afgedaan en dat nu een magie, opgeld deed die wortel had geschoten in de aarde en daar tientallen jaren was gevoed. De magie nam vele vormen aan; soms was die niets meer dan een koude wind, soms iets vaag menselijks. In ieder geval gaf men er de benaming Schadauwen aan.

  De Schadauwen verziekten het land en het leven, en vormden poelen van dood en verderf. Ze vielen sterfelijke wezens aan - mensen en dieren - en als die voldoende verzwakt waren, werden ze geheel in bezit genomen. Hun lichamen werden door onzichtbare schimmen bekropen die zich erin nestelden. De schimmen hadden het leven van anderen nodig voor hun eigen bestaan. Op die manier leefden ze voort.


  De Federatie maakte die geruchten geloofwaardig door te verklaren dat dergelijke wezens mogelijk inderdaad bestonden en dat alleen zij er bescherming tegen kon bieden.


  Niemand die tegenwierp dat de magie nog best kon deugen, of dat de Schadauwen, of wat het ook was dat het probleem veroorzaakte, niets met magie van doen hadden. Het was eenvoudiger de geboden verklaring gewoon aan te nemen. Tenslotte was er sinds het verdwijnen van de Druïden geen magie meer in het land geweest. Natuurlijk, de Ohmsfords vertelden hun verhalen, maar slechts weinigen hoorden die en nog minder geloofden erin. De meesten dachten dat de Druïden slechts legende waren. Toen Callahorn zich in het protectoraat schikte en de stad Tyrsis werd bezet, verdween het Zwaard van Shannara.

  Niemand maakte zich daar druk om. Niemand wist hoe het gebeurde en het kon niemand veel schelen. Het Zwaard was al meer dan twee eeuwen zelfs niet gezien. Het zou zich hebben bevonden in een gebouwtje in het midden van het Volkspark - en op een dag was ook

  dat verdwenen.


  De Elfenstenen verdwenen niet lang daarna. Zelfs de Ohmsfords wisten niet wat ermee was gebeurd.


  Toen begonnen ook de Elfen te verdwijnen, met hele volksstammen tegelijk, tot zelfs Arborlon was verdwenen. Uiteindelijk bleef er geen Elf meer over; het was alsof ze nooit hadden bestaan. Westland was verlaten, op een paar jagers uit de andere landen en rondzwervendeNomaden na. Deze Nomaden waren er altijd geweest omdat ze nergens anders welkom waren, maar zelfs zij beweerden niet te weten wat er met de Elfen was gebeurd. De Federatie deed vlug haar voordeel met de situatie. Westland, zo werd verklaard, was de voedingsbodem voor de magie die ten grondslag lag aan de problemen in de Vier Landen. Het waren tenslotte de Elfen die jaren daarvoor de magie in de Landen hadden binnengebracht. Het waren de Elfen die de magie het eerst beoefenden. De magie had hen verzwolgen - daaruit kon men leren welk lot degenen wachtte die hetzelfde nastreefden.

  De Federatie legde hier de nadruk op door beoefening van magie in welke vorm ook te verbieden. Westland werd een protectoraat, zij het zonder bezetting, aangezien de Federatie niet voldoende soldaten had voor zo'n uitgestrekt gebied. Maar als de kwalijke uitwerking van eventuele magie zich deed voelen, zou de bezem erdoor gaan.

  Kort daarna verklaarde de Federatie de Dwergen de oorlog. Er werd gezegd dat de Dwergen de oorlog zouden hebben uitgelokt, al werd niet duidelijk gemaakt op welke manier. De afloop stond al vrijwel vast. De Federatie had in die tijd het grootste en best uitgeruste en geoefende leger in de Vier Landen, en de Dwergen hadden in het geheel geen paraat leger. Ze hadden de Elfen niet meer als bondgenoten, zoals in al die jaren daarvoor, en de Gnomen en Trollen waren nooit hun vrienden geweest. Niettemin duurde de oorlog bijna vijf jaar. De Dwergen kenden het bergachtige Westland veel beter dan de Federatie, en hoewel Keurhaven bijna meteen werd ingenomen, bleven de Dwergen in de hooglanden doorvechten tot ze zich bij gebrek aan voedsel moesten overgeven. Ze werden door de Federatie naar de mijnen in het zuiden overgebracht. De meesten stierven daar. Toen ze hadden gezien hoe het de Dwergen verging, kozen de Gnomenstammen vlug eieren voor hun geld. Ook Oostland werd door de Federatie tot protectoraat verklaard.


  Hier en daar bleven wat verzetshaarden bestaan. Er waren nog steeds een handjevol Dwergen en verspreide Gnomenstammen die weigerden de heerschappij van de Federatie te erkennen en die doorvochten vanuit de diepe wildernis in het noorden en oosten. Maar hun aantal legde weinig gewicht in de schaal.


  Ter gelegenheid van de eenwording van het grootste deel van de Vier Landen en ter ere van degenen die dit bereikten, bouwde de Federatie een monument aan de noordkant van het Regenboogmeer, waar de Mermidon door het Runnegebergte stroomt. Het was geheel opgetrokken uit zwart graniet, van onderen breed en vierkant en naar boven toe met een spits toelopende kromming, zestig meter boven de rotsen, als een monolitische toren die van alle kanten mijlenver zichtbaar was. De toren werd de Zuidwaak genoemd.

  Dat was bijna een eeuw geleden en inmiddels waren alleen nog de Trollen een vrij volk. Ze hadden zich diep in de bergen van Noordland het Kershaltgebied en het Knekelgebergte - verschanst. Dat was een gevaarlijke en onherbergzame streek en niemand van de Federatie wilde zich daar wagen. Besloten werd het links te laten liggen zolang de Trollen zich niet met de andere landen bemoeiden. De Trollen, die in hun hele geschiedenis een teruggetrokken volk waren, zagen dit maar al te graag.


  ‘Het is nu allemaal anders,' zei Par peinzend, terwijl ze daar in hun schuilplaats naar de regen op de Mermidon zaten te kijken. 'Geen Druïden meer, geen Paranor, geen magie - behalve die flauwekul en het weinige dat wij kennen. Geen Elfen. Wat denk jij dat er met hen is

  gebeurd?' Hij wachtte, maar Coll wist niets te zeggen. 'Geen koningshuizen, geen Leah, geen Buckhannahs, geen Vrijkorps van het legioen, en geen Callahorn dat overal voor te vinden is.'


  ‘Geen vrijheid,' besloot Coll somber.


  ‘Geen vrijheid,' echode Par.


  Hij ging achteroverzitten met zijn knieën tegen zijn borst. 'Ik wou dat ik wist hoe de Elfenstenen zijn verdwenen. En het Zwaard. Wat is er met het Zwaard van Shannara gebeurd?'


  Coll trok zijn schouders op. 'Hetzelfde wat uiteindelijk overal mee gebeurt. Het ging verloren.'

  ‘Wat bedoel je? Hoe konden ze verloren gaan?'

  Niemand zorgde er voor.'


  Daar dacht Par even over na. Er zat wat in. Na de dood van Allanon en de verdwijning van de Druïden bekommerde niemand zich meer om de magie. Deze werd eenvoudig doodgezwegen, als een overblijfsel uit vroeger tijden, iets wat meestal werd gevreesd en verkeerd begrepen. Het was eenvoudiger het maar te vergeten, dus deed men dat. Iedereen. Dat gold ook voor de Ohmsfords - anders zouden ze de Elfenstenen nog hebben. Alles wat van hun magie restte was hetwenslied.


  We kennen de verhalen over hoe het was, we kennen onze geschiedenis en toch weten we niets,' zei hij zacht.


  We weten dat de Federatie niet wil dat we erover praten,' zei Coll olijk. 'Dat weten we wel.'


  Ik vraag me wel eens af wat het eigenlijk uitmaakt.' Par trok een grimas. 'Tenslotte komen de mensen naar ons luisteren, maar wie weet het de volgende dag nog, behalve wij? En als ze het nog wel weten?

  Het is allemaal oude geschiedenis, en voor sommigen is het zelfs dat niet. Voor hen zijn het legenden en mythen, gewoon een hoop onzin.'

  Niet voor iedereen,' zei Coll zacht.


  Wat is het nut van het wenslied, als het vertellen van de verhalen toch niets uithaalt? Misschien had die vreemdeling gelijk. Misschien zijn er betere toepassingen voor de magie.'


  'Zoals hulp aan de vogelvrijen bij hun strijd tegen de Federatie? Wat je dood kan worden?' Coll schudde zijn hoofd. 'Dat is even zinloos als er helemaal van afzien.'


  Ergens op de rivier klonk een plons en de broers keken of ze zagen waardoor die werd veroorzaakt. Maar er was niet meer te zien dan het kolken van de door de regen gezwollen rivier.


  'Alles lijkt zinloos.' Par schopte in de aarde voor hem. 'Waar zijn we mee bezig, Coll? We zijn Verrevliet uitgeschopt alsof we zelf vogelvrij zijn. Ze noodzaakten ons die boot te stelen en deden ons als honden met de staart tussen de poten naar huis afdruipen.' Hij zweeg enkeek zijn broer aan. 'Wat geeft jou het idee dat we nog steeds iets aan de magie hebben?'


  Coll draaide zijn brede gezicht iets naar Par. 'Wat bedoel je?'

  'Waarom hebben we die? Waarom is die niet met al het andere verdwenen? Geloof jij dat daar een reden voor is?'

  Er viel een lange stilte. 'Ik weet het niet,' zei Coll ten slotte. Hij aarzelde. 'Ik weet niet hoe het is om over magie te beschikken.'

  Par staarde hem aan. Hij besefte opeens wat hij had gevraagd en schaamde zich ervoor.


  'Niet dat ik dat zou willen, begrijp me goed,' voegde Coll er haastig aan toe, zich bewust van Pars verlegenheid. 'Dat een van ons de magie heeft, lijkt me meer dan genoeg.' Hij grijnsde.

  Par grijnsde terug. 'Dat denk ik ook.' Hij keek Coll even waarderend aan en geeuwde. 'Wou je gaan slapen?'


  Coll schudde zijn hoofd en ging met zijn grote lichaam verzitten.

  'Nee, ik wil nog wat praten. Daar is het een prima avond voor.'

  Toch zweeg hij daarop, alsof hij uiteindelijk niets meer wist te zeggen. Par keek hem onderzoekend aan, waarop ze beiden weer naar de Mermidon staarden, die een dikke boomtak voorbij voerde die blijkbaar door de storm was afgebroken. De wind was inmiddels gaan liggen en het regende gestaag, met een ruisend geluid op de bomen.

  Par dacht aan de vreemdeling die hen voor de Zoekers van de Federatie had behoed. De hele dag dacht hij al na wie de man zou kunnen zijn, en hij had nog steeds geen idee. Toch had de man iets bekends over zich - iets in zijn manier van lopen. Die zekerheid, dat zelfvertrouwen. Het deed hem denken aan iemand uit de verhalen die hij vertelde, maar hij kon niet bedenken wie. Veel van die verhalen gingen over zulke mannen, helden uit de dagen van magie en Druïden, van wie Par dacht dat ze waren uitgestorven. Misschien vergiste hij zich daarin. De vreemdeling in de Blauwsnor had indruk gemaakt met zijn ingrijpen. Hij leek bereid het op te nemen tegen de Federatie.


  Misschien was er nog hoop voor de Vier Landen,Hij boog zich naar voren en legde nog wat takken op het vuur, terwijl hij naar de rook keek die van onder het dekzeil opsteeg in de nacht. In het oosten bliksemde het, gevolgd door langdurig gerommel van de donder.


  ‘Wat droge kleren zouden nu prettig zijn,' mompelde hij. 'De mijne zijn klam van het vocht in de lucht.'


  Coll knikte. 'Een warme stoofpot met brood ook.'

  ‘Een bad en een warm bed.'


  ‘Misschien de geur van verse kruiden.'

  ‘En rozenwater.'


  Coll zuchtte. 'Ik zou al blij zijn als die vervloekte regen eens ophield.' Hij keek in het donker. 'Ik geloof dat ik op een avond als deze bijna in Schadauwen zou kunnen geloven.'

  Par besloot opeens Coll over zijn dromen te vertellen. Hij wilde erover praten en er leek geen reden meer te zijn om het niet te doen. Hij bedacht zich niet lang en zei: 'Ik heb dit steeds verzwegen, maar ik heb van die dromen, steeds dezelfde eigenlijk, keer op keer.' Hij vertelde de droom, met de nadruk op zijn verwarring over de figuur in de donkere mantel die tot hem sprak. 'Ik zie hem te onduidelijk om zeker te weten wie het is,' legde hij uit. 'Maar het zou Allanon kunnen zijn.'


  Coll haalde zijn schouders op. 'Hij kan iedereen zijn. Het is een droom, Par. Dromen zijn altijd duister.'


  ‘Maar ik heb deze droom wel tien, twintig keer gehad. Eerst dacht ik dat het gewoon door de magie kwam, maar...' Hij zweeg en beet op zijn lip. 'Als nu eens...?'


  'Als nu eens wat?'


  Als het nu eens niet gewoon de magie is? Als het eens een poging is van Allanon - of iemand anders - om een of andere boodschap over te brengen?'


  ‘Een boodschap om wat te doen? Om naar de Hadeshorn of zoiets gevaarlijks te struinen?' Coll schudde zijn hoofd. 'Ik zou er maar niet over inzitten. En ik zou zeker niet overwegen om te gaan.' Hij fronste. 'Dat doe je toch niet, hè? Overwegen om te gaan?'

  ‘Nee,' antwoordde Par meteen. Pas als ik er eerst over heb nagedacht, verbeterde hij in stilte, zelf verbaasd bij deze gedachte.

  ‘Een hele opluchting. We hebben al problemen genoeg zonder dat we op zoek gaan naar dode Druïden.' Voor Coll was de zaak blijkbaar afgedaan.


  Par gaf geen antwoord. Hij porde doelloos met een stok in het vuur.


  Hij dacht er inderdaad over te gaan, besefte hij. Hij had het nog niet eerder serieus overwogen, maar opeens wilde hij beslist weten wat de dromen betekenden. Het deed er niet toe of ze van Allanon kwamen of niet. Ken stemmetje in hem, een heel klein beetje herkenning, gaf

  aan dat hij, als hij de oorsprong van de dromen zou kunnen vinden, misschien iets zou ontdekken over zichzelf en het gebruik van zijn magie. Het hinderde hem dat hij dergelijke gedachten had, dat hij nu ineens overwoog precies datgene te doen wat hij zich vanaf het begin had voorgenomen na te laten. Maar dat kon hem niet meer afschrikken. De familie Ohmsford was gewend aan dromen, die bijna altijd een boodschap inhielden.


  'Ik wou maar dat ik het zeker wist,' zei hij binnensmonds.


  Coll lag nu op zijn rug, met zijn ogen dicht vanwege de gloed van het vuur. 'Dat je wat zeker wist?'


  'De dromen,' zei Par aarzelend. 'Of die al dan niet zijn gestuurd.'

  Coll snoof. 'Ik weet het zeker genoeg voor ons beiden. Er zijn geen Druïden. Er bestaan ook geen Schadauwen. Er zijn geen duistere schimmen die je een boodschap proberen te sturen in je slaap. Door te veel werk en oververmoeidheid ga je brokstukken dromen van de verhalen waar je bij zingt, dat is de hele kwestie.'

  Par ging ook liggen en trok zijn deken om zich heen. 'Het zal wel,' beaamde hij, maar hij dacht iets heel anders.


  Coll ging geeuwend op zijn zij liggen. 'Nu het zo vochtig is zul je vannacht wel over water en vissen dromen.'


  Par zei niets. Hij luisterde enige tijd naar de regen en staarde naar het donkere dekzeil, met het schimmige licht van het vuur erop.

  'Misschien kies ik zelf mijn droom,' zei hij zacht.

  Toen viel hij in slaap.


  Hij droomde die nacht inderdaad, voor het eerst in bijna twee weken.

  Het was de droom die hij wenste, de droom met de figuur in de donkere mantel, en het was alsof hij die kon oproepen. Hij leek onmiddellijk te komen, glijdend uit de diepte van zijn onderbewustzijn, op het moment dat hij insliep. De plotselinge verschijning schokte hem, maar hij werd niet wakker. Hij zag de donkere figuur oprijzen uit het meer en op hem toe komen, vaag en zonder gezicht, zo bedreigend dat hij wilde vluchten. Maar de droom was hem de baas en liet het niet toe. Hij hoorde zichzelf vragen waarom de droom zo lang was uitgebleven, maar kreeg geen antwoord. De donkere figuur kwam geluidloos naderbij, sprak niet en liet niets van zijn bedoeling blijken.

  Het wezen dat alles en iedereen had kunnen zijn, goed of kwaad, leven of dood, kwam vlak voor hem tot stilstand.


  'Spreek tegen me, dacht Par angstig.


  Maar de figuur stond daar maar, gehuld in het duister, zwijgend en onbeweeglijk. Hij leek te wachten.


  Toen stapte Par naar voren en duwde de verhullende kap van de ander weg, vanuit een innerlijke kracht die hij bij zichzelf niet had vermoed. Het gezicht daaronder was scherp getekend, als in hard zonlicht. Hij wist het meteen. Hij had er wel duizend keer over gezongen.

  Het was hem even vertrouwd als het zijne.

  Het gezicht was dat van Allanon.
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  Toen hij de volgende dag wakker werd, besloot Par niets over zijn droom aan Coll te vertellen. Allereerst wist hij niet wat hij moest zeggen. Hij kon er niet zeker van zijn of de droom vanzelf was gekomen of omdat hij er zo sterk aan had gedacht - en zelfs dan kon hij niet weten of het allemaal echt was. Op de tweede plaats zou Coll hem ongetwijfeld opnieuw voorhouden hoe dwaas het was te blijven denken aan iets waaraan hij kennelijk toch niets ging doen. Was dat waar? In dat geval zouden ze, als Par openhartig tegen hem was, gaan twisten over de vraag of ze de Draketanden in zouden trekken, op zoek naar de Hadeshorn en een drie eeuwen oude Druïde. Het was beter de zaak gewoon te laten rusten.


  Ze aten een koud ontbijt van wilde bessen en dronken regenwater.

  Het regende niet meer, maar het weer was bewolkt en dreigend. Het waaide opnieuw vrij krachtig uit het noordwesten en de takken en bladeren suisden hevig. Ze pakten hun bezittingen, stapten in de boot en voeren de rivier op.


  De Mermidon was danig gezwollen en voerde het bootje zwaar slingerend en deinend zuidwaarts. Er dreef veel hout mee, en ze hielden de riemen gereed om grote stukken af te houden die de boot konden beschadigen. De rotsen van het Runnegebergte rezen aan weerszijden

  donker op, gehuld in nevelslierten en laaghangende wolken. Het was koud in de schaduw, en de broers kregen al gauw verkleumde handen en voeten.


  Ze gingen als het kon aan land om te rusten, maar het haalde weinig uit. Ze hadden niets te eten en konden toch niet warm worden als ze de tijd niet namen om een vuur te maken. Vroeg in de middag ging hel weer regenen. Het werd daardoor snel kouder, de wind wakkerde aan en het werd gevaarlijk om op de rivier te blijven. Toen ze een kleine inham vonden in de beschutting van een groepje oude pijnbomen, stuurden ze de boot vlug naar de oever om te overnachten.

  Ze slaagden erin vuur te maken, aten de door Coll gevangen vis op en probeerden een beetje droog te worden, terwijl de wind van alle kanten onder het dekzeil door waaide. Ze sliepen slecht door de kou, de harde wind die door de bergkloof gierde en de rivier die tegen zijn oevers klotste. Par had die nacht geen droom.


  De ochtend bracht de hoognodige weersverandering. De storm trok naar het oosten weg, de lucht klaarde op en het werd weer warm dankzij de helder schijnende zon. De broers lieten onder het varen hun kleren drogen. Tegen de middag was het zo warm, dat ze hun laarzen en jasjes uittrokken om de zon op hun huid te voelen.

  'Zo zie je maar, na regen komt zonneschijn,' zei Coll voldaan. 'Het weer blijft nu goed, Par, let maar op. Over drie dagen zijn we thuis.'

  Par glimlachte en zei niets.


  De dag werd loom naarmate het later werd, en zomerse geuren van bomen en bloemen hingen in de lucht.


  Ze voeren langs de Zuidwaak, die als een granieten monster vanuit de rotsen langs de rivier omhoogstak, zwijgend en ondoorgrondelijk.

  Zelfs van deze afstand zag de toren er ongenaakbaar uit met zijn korrelige, donkere steen die alle licht leek op te nemen. Over de Zuidwaak deden allerlei geruchten de ronde. Dat hij leefde en zich met de aarde voedde. Dat hij kon bewegen. Bijna iedereen meende dat hij groter werd door een soort continu bouwproces. Hij zag er verlaten uit. Dat was altijd het geval. Een keurtroep van de Federatie moest de toren onderhouden, maar niemand zag daar ooit iets van. Wel zo prettig, dacht Par, terwijl ze ongehinderd voorbij dreven.

  Laat in de middag bereikten ze de plaats waar de rivier uitmondde in het Regenboogmeer. Het strekte zich voor hen uit als een brede, zilveren watervlakte die aan de westelijke rand goud werd gekleurd door de ondergaande zon. De regenboog die het meer zijn naam gaf, stond erboven, zij het met fletse kleuren door de overdaad aan licht.

  In de verte vloog sierlijk een koppel kraanvogels over.

  De Ohmsfords trokken hun boot op de wal bij een rotswand waarvoor schaduwrijke bomen groeiden. Ze zochten een slaapplaats en hingen het dekzeil uit voor het geval het weer zou omslaan. Coll ging vissen en Par ging hout sprokkelen voor een kampvuur.

  Par liep een eindje langs de oever naar het oosten en genoot van de felle gloed op het water en van de kleuren in de lucht. Na een tijdje ging hij terug het bos in en begon stukken droog hout te verzamelen.

  Al snel bleek dat het bos erg vochtig was en het rook er naar verrotting. Hij merkte dat veel bomen waren aangetast. De bladeren waren bruin, takken waren afgebroken en schors bladderde af. Wat er op de grond lag, zag er ook niet goed uit. Hij schraapte met zijn voet en keek nieuwsgierig rond. Hier scheen niets te leven; er scharrelden geen kleine dieren rond en in de bomen zongen geen vogels. Het bos was verlaten.


  Hij besloot in deze richting geen hout meer te zoeken en liep al naar de oever terug, toen hij het huisje zag. Het was overwoekerd met welig tierend onkruid. Planken hingen los, luiken lagen op de grond en het dak was ingezakt. De ruiten waren eruit en de voordeur stond open. Het huisje stond bij een inham van het meer die ver het bos in stak. Het stilstaande water ervan zag groen en verspreidde een misselijk makende stank.


  Par zou het huis als verlaten hebben beschouwd als er niet een kleine rookpluim uit de afbrokkelende schoorsteen was opgestegen.


  Hij aarzelde, zich afvragend waarom iemand in deze omgeving zou wonen. Daarop vroeg hij zich af of er nog wel iemand was en of die iemand hulp nodig had.


  Hij wilde erheen, maar het huis en de omgeving stootten hem zozeer af dat hij het niet opbracht. Daarom riep hij of er iemand in het huis was. Hij wachtte even en riep nog een keer. Toen er geen antwoord kwam, keerde hij zich bijna opgelucht om en vervolgde zijn weg.


  Bij zijn terugkomst wachtte Coll al met de vis, zodat ze haastig een vuur maakten om hun eten te bereiden. Ze waren de vis een beetje beu, maar het was beter dan niets en ze hadden meer honger dan ze haddenverwacht. Toen alles op was, gingen ze naar de zon kijken die aan de horizon in het Regenboogmeer zakte. De hemel werd donker, sterren verschenen en de geluiden van de nacht klonken op in de stilte van de schemering. De schaduwen van de bomen werden langer, kwamen samen en werden donkere poelen waarin het laatste daglicht wegzonk. Par zat net te bedenken hoe hij Coll zou vertellen dat hij niet naar Lommerdal terug wilde, toen de bosbewoonster verscheen.


  Ze kwam achter hen het bos uit, als een schim, helemaal voorovergekromd. Zo tekende ze zich af in het licht van het vuur, gehuld in vele lagen lompen. Ze was blootshoofds en haar ruwe, harde gezicht werd omgeven door lange pieken dik, kleurloos haar. Par kon onmogelijk haar leeftijd schatten, zo knoestig was ze.


  Ze kwam behoedzaam het bos uit en bleef net buiten de gele lichtkring staan, zwaar leunend op een aftandse wandelstok. Haar arm ging omhoog toen ze naar Par wees. 'Jij riep me?' vroeg ze met krakende stem.


  Par bekeek haar sprakeloos. Ze leek op iets wat aan de aarde was ontsproten, iets wat niet het recht had te leven en rond te lopen. Er hing vuil aan haar, alsof het in haar slaap wortel op haar had geschoten.

  'Was jij het?' drong ze aan.


  Hij begreep eindelijk wat ze bedoelde. 'Bij het huisje? Ja, dat was ik.'

  De bosbewoonster glimlachte met een verwrongen gezicht en een vrijwel tandeloze mond. 'Je had binnen moeten komen en niet moeten blijven staan,' teemde ze. 'De deur was open.'

  'Ik wilde niet...'


  'Die heb ik altijd open, opdat niemand zomaar voorbij loopt. Het vuur brandt altijd.'


  'Ik zag de rook, maar...'


  'Je was hout aan het sprokkelen, hè? Komen jullie van Callahorn?'

  Haar ogen dwaalden naar de boot op de oever. 'Dat is een heel eind, hè?' Ze keek weer naar Par. 'Zijn jullie soms op de vlucht?'

  Par deed er het zwijgen toe en wisselde een snelle blik met Coll.

  De vrouw kwam naderbij, met haar wandelstok de ondergrond aftastend.


  'Massa's vluchten deze kant op. Van elke soort. Ze komen uit het gebied met vogelvrijen, op zoek naar het een of ander.' Ze zweeg.


  'Jullie ook? O, je hebt er die niets met jullie te maken willen hebben, maar zo ben ik niet. Nee, ik niet!'


  'We zijn niet op de vlucht,' zei Coll onverwacht.


  'Nee? Zijn jullie daarom zo goed voorzien?' Ze zwaaide met haar stok. 'Hoe heten jullie?'


  'Wat wil je?' vroeg Par botweg. Dit stond hem steeds minder aan.

  De bosbewoonster kwam nog een stap naderbij. Er was iets met haar wat Par nog niet had gezien. Ze leek niet helemaal massief. Ze was een beetje ijl, alsof ze door rook of hete lucht liep. Haar lichaam bewoog ook niet goed, en dat zat hem niet alleen in haar ouderdom.

  Het was alsof ze in elkaar zat als een marionet die ze op jaarmarkten gebruikten, met penverbindingen, een pop die werd bewogen met touwtjes.


  Zelfs hier was de stank van de poel en het vervallen huisje aan haar te ruiken. Ze snoof de lucht op, alsof ze zich ervan bewust was. 'Wat is dat?' Ze keek Par strak aan. 'Ruik ik toverij?'


  Par voelde zich koud worden. Wie die vrouw ook was, ze wilden niets met haar te maken hebben.


  'Toverij! Ja! Schoon en zuiver en met krachtig leven!' De bosbewoonster stak proevend haar tong uit. 'Zoet als bloed voor wolven!'

  Coll had er genoeg van. 'Je kunt maar beter teruggaan naar waar je vandaan komt,' zei hij met onverholen vijandigheid tegen haar. 'Je hebt hier niets te zoeken. Ga weg.'


  Maar de vrouw bleef waar ze was. Haar mond vertrok en haar ogen werden ineens rood als vurige kolen.


  Kom bij me!' fluisterde ze sissend. 'Jij, jongen!' Ze wees naar Par.

  Kom bij me!'


  Ze stak een hand uit. Par en Coll deinsden achteruit, weg van het vuur. De vrouw kwam nog een paar passen naderbij langs het licht en dreef hen verder het donker in.


  ‘Lekkere jongen!' mompelde ze in zichzelf. 'Laat me je proeven, jongen!'


  De broers lieten zich niet verder van het licht verdrijven en weerstonden haar nu. De bosbewoonster zag de vastberadenheid in hun ogen en glimlachte boosaardig. Ze kwam weer een stap naderbij, en nog een...


  Terwijl ze naar Par keek, deed Coll een uitval naar haar en probeerde haar armen vast te pakken. Maar ze was veel sneller dan hij, raakte hem lelijk met haar stok tegen zijn hoofd en sloeg hem tegen de grond. Huilend als een wild beest schoot ze op hem toe. Maar Par was sneller. Bijna zonder na te denken gebruikte hij het wenslied enzond een reeks angstaanjagende beelden uit. Ze deinsde verrast achteruit en probeerde de beelden af te weren met haar handen en de stok. Par maakte van de gelegenheid gebruik om Coll overeind te trekken. Haastig trok hij zijn broer weg van zijn klauwende aanvalster.


  De bosbewoonster bleef opeens stilstaan, liet de beelden om zich heen dwarrelen en keerde zich naar Par met een bloedstollende glimlach. Par zond een beeld van een Demonenschim om haar bang te maken, maar deze keer greep de vrouw naar het beeld, deed haar mond open en zoog de lucht naar binnen. Het beeld vervloog. De vrouw likte haar lippen af met een kreunend geluid.

  Par stuurde een strijder in wapenrusting. De bosbewoonster verslond deze gulzig. Ze kwam weer dichterbij, inmiddels belust op nieuwe beelden. Ze leek zich te verlustigen in de smaak van het toverbeeld.

  Par probeerde Coll overeind te houden, maar zijn broer hing nog steeds versuft in zijn armen. 'Coll, word wakker!' fluisterde hij dringend.


  Kom, jongen,' herhaalde de vrouw zacht. Ze kwam wenkend dichterbij. 'Kom, voed me!'


  Toen ontplofte het vuur met een lichtflits, en het leek ter plekke klaarlichte dag. De bosbewoonster kroop weg voor het felle licht en slaakte een kreet van woede. Par knipperde met zijn ogen en tuurde door de gloed.


  Een oude man verscheen tussen de bomen, met wit haar, een sterk gebruinde huid en een grijze mantel. Hij stapte als een geestverschijning vanuit het donker in het licht. Hij glimlachte grimmig en had merkwaardig heldere ogen. Par keerde zich behoedzaam om en tastte naar het lange mes aan zijn gordel. Nu zijn het er twee, dacht hij wanhopig en hij schudde Coll weer door elkaar om hem bij te brengen.

  De oude man lette echter niet op hem, maar op de bosbewoonster. 'Ik ken jou,' zei hij zacht. 'Jij maakt niemand bang. Verdwijn van hier of je krijgt met mij te maken!'


  De vrouw siste als een slang naar hem en dook in elkaar als voor een sprong. Maar ze zag in het gezicht van de oude man iets wat haar van een aanval weerhield. Langzaam liep ze achteruit langs het vuur.

  'Ga terug het donker in,' fluisterde de oude man.

  De bosbewoonster siste nog een keer, draaide zich om en verdween geluidloos tussen de bomen. Haar geur bleef nog even hangen en vervloog toen. De grijsaard wuifde achteloos naar het vuur, dat weer gewoon ging branden. De nacht klonk weer vertrouwenwekkend en alles was als voorheen.


  De oude man snoof en kwam naderbij in het licht van het vuur. 'Bah. Wat een vreselijke monsters heb je toch,' mompelde hij vol afschuw.

  Hij keek Par onderzoekend aan. 'Alles goed met je, jonge Ohmsford? En met hem? Coll, nietwaar? Die heeft een lelijke klap gekregen.'

  Par liet Coll op de grond zakken en knikte. 'Ja, bedankt. Kun je me die lap aangeven met wat water?'


  De oude man deed het en Par bette de zijkant van Colls hoofd, waar zich een flinke buil had gevormd. Coll kromp ineen en ging met zijn hoofd tussen zijn knieën zitten om het bonzen te laten zakken. Par keek op. Het drong ineens tot hem door dat de grijsaard Colls naam had genoemd.


  'Hoe weet je wie we zijn?' vroeg hij met enige argwaan.

  De oude man keek rustig terug. 'Tja. Ik weet wie jullie zijn omdat ik jullie kwam zoeken. Maar niet met kwade bedoelingen, denk dat niet.'


  Par schudde zijn hoofd. 'Dat dacht ik niet zozeer, nu je ons zo hebt geholpen. Welbedankt.'

  'Graag gedaan.'


  Par knikte weer. 'Die vrouw, of wat het ook was - die leek wel bang voor je.' Hij zei het als een constatering.


  De oude man haalde zijn schouders op. 'Misschien.'


  'Ken je haar?'


  'Ik had van haar gehoord.'


  Par aarzelde, niet wetend of hij verder moest aandringen. Hij liet het er maar bij. 'Goed. Waarom was je op zoek naar ons?'


  ‘O, dat is vrees ik een nogal lang verhaal,' antwoordde de oude man.

  Hij wekte de indruk daar beslist niet aan te willen beginnen. 'Zullen we erbij gaan zitten? Een warm vuur zal deze oude botten goeddoen. Je hebt niet toevallig een beetje bier? Nee? Jammer. Ach, gezien de manier waarop jullie uit Verrevliet zijn verdreven, hebben jullie zoiets natuurlijk niet kunnen meenemen. Het was gegeven de omstandigheden al mooi dat jullie het vege lijf wisten te redden.'

  Hij ging behoedzaam met gekruiste benen in het gras zitten en trok zijn mantel strak om zich heen. 'Daar dacht ik jullie in te halen, zie je. Maar toen volgde die actie van de Federatie en jullie vluchtten naar het zuiden voor ik jullie tegen kon houden.'

  Hij greep een kroes, vulde die in de emmer en dronk gulzig van het water. Coll zat nu rechtop en keek toe, met de natte lap nog tegen zijn hoofd. Par kwam naast hem zitten.


  De oude man dronk de kroes leeg en veegde met zijn mouw langs zijn mond. 'Allanon heeft me gestuurd,' zei hij langs zijn neus weg.

  Er werd lang gezwegen, terwijl de broers eerst hem aanstaarden, toen elkaar en toen hem weer.

  Allanon?' herhaalde Par.


  Allanon is al drie eeuwen dood,' kwam Coll er botweg tussen.

  De grijsaard knikte. 'Inderdaad, ik zeg het niet goed: het was eigenlijk Allanons geest, zijn schim - maar het was Allanon, hoe dan ook.'

  ‘De schim van Allanon?' Coll nam de lap van zijn slaap en was zijn verwonding vergeten. Hij klonk zeer ongelovig.

  De oude wreef over zijn bebaarde kin. 'Heb maar een beetje geduld, dan zal ik het uitleggen. Veel van wat ik ga zeggen zal moeilijk te geloven zijn, maar jullie moeten het proberen. Geloof me als ik zeg dat het heel belangrijk is.'


  Hij wreef zijn handen warm bij het vuur. 'Zie me voorlopig maar als een boodschapper. Een die gezonden is door Allanon, want meer ben ik op dit moment niet. Par, waarom negeerde je de dromen?'

  Par verstijfde. 'Weet je daarvan?'


  ‘De dromen zijn door Allanon gezonden om je bij hem te brengen. Begrijp je het niet? Het was zijn stem die tot je sprak, zijn schim die zich tot je kwam wenden. Hij ontbiedt je naar de Hadeshorn - jou, je nicht Wren, en...'


  Wren?' onderbrak Coll hem ongelovig.


  De oude man keek verstoord. 'Dat zei ik toch? Moet ik dan alles twee keer zeggen? Je nicht, Wren Ohmsford. En Loper Boh ook.'

  Oom Loper,' zei Par zacht. 'Ik weet het nog.'


  Coll keek naar zijn broer en schudde vol weerzin zijn hoofd. 'Dit is belachelijk. Niemand weet waar die twee zijn!' zei hij heftig. 'Wren is ergens in Westland hij de Nomaden. Ze leidt een zwervend bestaan! En Loper Boh is al bijna tien jaar door niemand meer gezien. Misschien is hij wel dood!'


  'Dat had gekund, maar hij leeft nog,' zei de oude man knorrig. Hij staarde een moment lang veelzeggend naar Coll en keek toen Par weer aan. 'Jullie moeten aan het eind van de huidige maancyclus allemaal naar de Hadeshorn komen. Daar zal Allanon op de eerste avondvan de nieuwe maan tot jullie spreken.'

  Par voelde zich koud worden. 'Over magie?'


  Coll greep zijn broer bij zijn schouders. 'Over Schadauwen?' vroeg hij met wijd opengesperde ogen.


  De oude man boog zich ineens voorover en zijn gezicht stond hard.

  'Over wat hij verkiest! Ja, over magie! En over Schadauwen! Over wezens zoals die van daarnet, die je zo buiten westen slaan! Maar volgens mij, jonge Coll, vooral hierover!'


  Hij wierp een handvol donker poeder in het vuur, met zo’n bruusk gebaar dat Par en Coll ervan schrokken. Het vuur flitste net als de eerste keer op, maar nu werd het licht aan de lucht onttrokken en alles werd donker.


  Daarop vormde zich een beeld in het duister. Het werd steeds groter, tot het overal om hen heen was. Het was een beeld van de Vier Landen, dor en leeg, ontdaan van alle leven en verwoest achtergelaten.

  Over alles hing duisternis en een nevel van rook met as. Rivieren waren vol afval en de wateren waren vergiftigd. Bomen waren krom, gebarsten en dood. Overal groeide dor onkruid. Mensen kropen rond als dieren, en dieren vluchtten bij hun nadering. Er vlogen schimmen rond met merkwaardige rode ogen. Ze pikten en klauwden naar dekruipende mensen tot deze onherkenbaar waren.

  Het was zo'n verschrikkelijke nachtmerrie dat Par en Coll het gevoel kregen dat het henzelf overkwam, dat de kreten van de gekwelde mensen van henzelf waren.


  Daarop verdween het beeld en zaten ze weer bij het vuur met de oude man, die hen met haviksogen bekeek.

  'Dat kwam voor in mijn droom,' fluisterde Par.

  'Dat was de toekomst,' zei de grijsaard.

  'Of een truc,' mompelde Coll geschokt en verstijfd van angst.

  'De toekomst is tot ze heden wordt een steeds veranderende doolhof van mogelijkheden. De toekomst die ik jullie vanavond toonde ligt nog niet vast. Maar ze wordt met de dag waarschijnlijker omdat er niets wordt gedaan om hem af te wenden. Als jullie de toekomst willen veranderen, moeten jullie doen wat ik zei. Ga naar Allanon! Luister naar wat hij heeft te zeggen!'


  Coll zei niets en zijn ogen stonden vol twijfel, zeg ons wie je bent,' zei Par zacht.


  De oude man keerde zich naar hem, bekeek hem even en wendde zijn blik weer af om in het duister te staren, alsof daar werelden en levens verborgen waren die alleen hij kon zien. Ten slotte keek hij weer naar hen en knikte.


  'Goed dan, al zie ik niet wat voor verschil het maakt. Ik heb een naam, een naam die jullie direct zullen herkennen. Mijn naam is Cogline.'


  Par en Coll waren sprakeloos. Toen begonnen ze tegelijk te spreken.

  Cogline, dezelfde Cogline die in Oostland leefde met...?'

  ‘Je bedoelt die met Kimber Boh...?'


  Geprikkeld onderbrak hij hen. 'Ja, ja! Hoeveel Coglines kennen jullie eigenlijk?' Hij fronste toen hij hun gezichtsuitdrukking zag. 'Jullie geloven me niet, hè?' Par zuchtte diep. 'Cogline was ten tijde van Brin Ohmsford een oude man. Dat was drie eeuwen geleden.'


  De ander begon onverwacht te lachen. 'Een oude man! Ha! Wat weet jij dan wel van oude mannen, Par Ohmsford? Geen ene fluit!' Hij lachte, waarna hij moedeloos het hoofd schudde. 'Luister. Allanonleefde vijf eeuwen tot hij stierf! Daar twijfel je toch niet aan? Vast niet, want je vertelt het verhaal maar al te graag! Ben ik met mijn luttele drie eeuwen dan zoiets bijzonders?' Hij zweeg even, met een verrassend ondeugende blik in zijn ogen. 'Hemel, wat hadden julliegezegd als ik er een paar eeuwen bij had gedaan?'

  Toen wuifde hij dat onderwerp weg. 'Nee, verwacht maar geen antwoord. Geef mij maar eens antwoord. Wat weten jullie over me?

  Over Cogline en zijn verhalen? Zeg het me.'


  Par schudde in verwarring zijn hoofd. 'Dat hij een kluizenaar was die met zijn kleindochter Kimber Boh in Darklintak leefde. Dat mijn voorouder Brin Ohmsford en haar metgezel Rone Leah hem daar vonden toen ze...'


  ‘Ja, ja, maar wat weet je over hem? Bedenk wat je me hebt zien doen!'

  Par trok zijn schouders op. 'Dat hij...' Hij zweeg. 'Dat hij poeder gebruikte dat ontplofte. Dat hij iets van de oude wetenschappen wist, die had hij ergens bestudeerd.' Hij herinnerde zich nu weer bijzonderheden van de verhalen over Cogline en bedacht dat de bewering van deze oude man mogelijk niet zo absurd was. 'Hij hanteerde verschillende vormen van toverkunst die de Druïden hadden afgedankt bij hun wederopbouw van de oude wereld. Hemel! Als jij Cogline bent, moet je nog over die macht beschikken. Is dat zo? Is het magie, zoals de mijne?'


  Coll keek ineens bezorgd. 'Par!'


  'Zoals de jouwe?' vroeg de oude man vlug. 'Magie zoals het wenslied? Ha! Nooit! Niets is zo onberekenbaar als dat! Dat was altijd de ellende met de Druïden en hun Elfenmagie: te onberekenbaar! De krachten die ik hanteer zijn gebaseerd op degelijke wetenschap en in de loop der jaren met betrouwbare studies beproefd! Ze gaan niet met je op de loop en gedragen zich niet als levende wezens!' Hij zweeg met een verbeten grijns op zijn bedaagde gezicht. 'Mijn krachten zingen ook niet bepaald, Par Ohmsford!'


  'Ben jij werkelijk Cogline?' vroeg Par zacht. Aan zijn stem was te horen dat hij versteld stond.


  'Ja,' fluisterde de oude terug. 'Ja, Par.' Hij keerde zich snel met een dunne, benige vinger op zijn lippen naar Coll, die ertussen wilde komen. 'Ssst, jonge Ohmsford, ik weet dat jullie het niet geloven, maar luister even. Jullie zijn telgen uit het Elfengeslacht Shannara.

  Dat is niet talrijk geweest en er is altijd veel van verwacht. Dat zal ook voor jullie gelden, denk ik. Misschien zelfs sterker. Ik weet dat niet. Ik ben zoals ik zei slechts een boodschapper, en een vrij beroerde. Tegen wil en dank eigenlijk. Ik ben alles wat Allanon heeft.'

  'Maar waarom jij?' vroeg Par. Zijn gezicht stond nu gespannen en bedrukt.


  Het gerimpelde gezicht van de oude man verstrakte nog meer, alsof de vraag te veel van hem vergde. Toen hij tenslotte sprak was de stilte te snijden.


  'Omdat ik ooit een Druïde was, zo lang geleden dat ik me nauwelijks herinner hoe dat voelde. Ik bestudeerde de mogelijkheden van zowel de magie als de afgedankte wetenschappen. Daarbij koos ik voor het laatste en zag ik volledig af van het eerste, en het recht om door te gaan met de andere. Allanon kende me, of liever, hij wist van me af, en hij herinnerde zich wat ik was. Nu maak ik het te mooi als ik beweer dat ik een echte Druïde was. Dat was ik niet; ik volgde alleen nog maar de studie. Maar Allanon wist het nog wel. Toen hij me benaderde, was dat als Druïden onder elkaar, al zei hij dat niet met zoveel woorden. Hij heeft niemand anders om jou en de anderen te benaderen en jullie van de echtheid van je dromen te overtuigen. Ze hebben die inmiddels allebei gehad, zie je - Wren en Loper Boh, net als jij. Ieder heeft een visioen gekregen van het gevaar dat de toekomst kan brengen. Maar niemand reageerde. Daarom stuurt hij mij.'

  De scherpe ogen knipperden de herinnering weg. ik was ooit een Druïde, zo niet in de praktijk dan toch in de geest, en ik handel nog steeds vaak als een Druïde. Niemand wist dat. Mijn kleindochter Kimber niet, je voorouders niet, niemand. Ik heb vele verschillende levens geleid, zie je. Toen ik met Brin Ohmsford naar het land van de Maelmord ging, was ik Cogline de halfgare kluizenaar met zijn toverpoeders en rare ideeën. Zo was ik toen. Zo was ik geworden. Het kostte me jaren, lang nadat Kimber was gestorven, om mezelf te hervinden en weer te praten en handelen als mezelf.'

  Hij zuchtte. 'De Druïdenslaap heeft me zo lang doen leven. Ik wist het geheim ervan; dat droeg ik met me mee toen ik hen verliet. Ik heb het er vaak bij willen laten zitten, om mezelf aan de dood over te geven en niet zo aan het leven vast te houden. Maar iets weerhield me ervan het op te geven, en ik denk nu dat het misschien Allanon was die vanuit de dood ingreep om te zorgen dat de Druïden na zijn dood tenminste één zegsman zouden hebben.'


  Hij zag de vraag in de ogen van Par en schudde haastig zijn hoofd.

  'Nee, nee, niet ik! Niet ik ben de woordvoerder die hij nodig heeft! Ik heb nauwelijks genoeg tijd om mijn boodschap over te brengen.

  Allanon weet dat. Hij zal me heus niet vragen een leven te aanvaarden dat ik ooit afwees. Hij moet daar iemand anders voor vragen.'

  'Mij?' vroeg Par meteen.


  De oude man zweeg even. 'Misschien. Waarom vraag je het hem zelf niet?'


  Ze zaten allemaal naar het licht gebogen, terwijl het rondom aardedonker werd. De geluiden van nachtvogels weergalmden vaag over het Regenboogmeer. Par werd er akelig van en voelde zich mateloos onzeker.


  'Ik wil het hem vragen,' zei hij tenslotte. 'Die behoefte heb ik, denk ik.'


  De oude man perste zijn dunne lippen op elkaar. 'Dan moet je het doen.'


  Coll wilde iets zeggen, maar bedacht zich. 'Over die hele toestand moet eens goed worden nagedacht,' zei hij tenslotte.

  'Daar is weinig tijd voor,' bromde de oude.


  'Dan moeten we onze tijd niet verdoen,' antwoordde Coll eenvoudig.

  Hij klonk niet langer weerspannig, maar doelbewust,

  Par keek zijn broer even aan en knikte. 'Coll heeft gelijk. Ik moet hierover nadenken.'


  De oude man haalde zijn schouders op, alsof hij er ook niets aan kon doen en kwam overeind. 'Ik heb jullie de boodschap overgebracht, dus ik moet weer verder. Er zijn er meer die ik moet bezoeken.'

  Verbaasd stonden ook Par en Coll op. 'Vertrek je nu, vanavond al?' vroeg Par. Hij had eigenlijk verwacht dat de oude man zou blijven om hem te proberen te overtuigen van de bedoeling van de dromen.

  'Dat lijkt me het best. Hoe eerder ik op reis ga, hoe eerder die achter de rug is. Ik zei al dat ik het eerst naar jou kwam.'

  'Maar hoe moet je Wren of Loper vinden?' wilde Coll weten.

  'Net zoals ik jullie vond.' De oude man knipte met zijn vingers en er verscheen een korte flits van zilveren licht. Hij grinnikte spookachtig in het licht ervan. 'Magie!'


  Hij stak hun zijn knokige hand toe. Par drukte deze het eerst en kromp ineen toen hij Coglines kracht voelde. Coll ervoer hetzelfde. Ze keken elkaar aan.


  ‘Ik zal jullie een raad geven,' zei de oude onverwacht. 'Die nemen jullie niet zomaar aan, natuurlijk, maar wie weet. Jullie vertellen die verhalen over Druïden, magie en jullie voorouders, als een soort litanie van het verleden. Dat is prima, maar verlies niet uit het oog dat het gaat om het hier en nu. Aan alle verhalen van de wereld heb je geen fluit als het visioen dat ik jullie toonde werkelijkheid wordt. Jullie moeten in deze wereld leven en in geen andere. Magie dient vele doelen en jullie gebruiken het maar op één manier. Jullie moeten zien wat er nog meer mee kan. En dat kan pas als jullie de magie begrijpen. Volgens mij hebben jullie er geen van beiden benul van.'

  Hij keek hen even aan, keerde zich om en verdween in het donker.

  'Niet vergeten, de eerste avond van de nieuwe maan!' Toen hij nog net zichtbaar was, bleef hij staan en keek om. 'En denk erom, kijk goed uit.' Zijn stem klonk nu anders. 'Die Schadauwen zijn niet zomaar geruchten en oudewijvenpraat. Ze zijn net zo echt als jij en ik.

  Dat dachten jullie voorheen misschien niet, maar nu weten jullie wel beter. Ze zullen er zijn, overal waar jullie gaan of staan. Die vrouw was een van hen. Ze kwam rondsnuffelen omdat ze kon voelen dat jullie magie bezitten. Anderen zullen hetzelfde doen.'

  Hij wilde weer doorlopen. 'Heel wat wezens zullen achter jullie aan komen,' waarschuwde hij.


  Hij mompelde nog iets onverstaanbaars in zichzelf en verdween nu volledig.
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  Par en Coll Ohmsford sliepen die nacht weinig. Ze bleven nog lang na het vertrek van de oude man wakker om te praten. Ze spraken het niet uit, maar ze waren erg bezorgd en zochten met hun ogen de duisternis af omdat hun was voorspeld dat er wezens, Schadauwen ofandere, waarschijnlijk jacht op hen maakten. Maar ook daarna, toen er niets meer viel te zeggen en ze vermoeid in hun dekens gerold hun ogen sloten voor hun angsten, sliepen ze niet goed. Ze woelden in hun halfslaap en hielden zo zichzelf en elkaar tot de dageraad wakker.

  Toen stonden ze op, kwamen met tegenzin onder hun warme dekens vandaan, wasten zich in het koude water van het meer en begonnen meteen weer alles te bespreken. Daar gingen ze mee door tijdens hetontbijt, maar dat was wel gunstig, want er was weer weinig te eten en zo vergaten ze de honger. Hun gesprek, dat steeds heftiger werd, ging nu over de oude man die beweerde dat hij Cogline was en de dromen die al of niet gestuurd waren, eventueel door Allanon. Daarnaast hadden ze het nog over onderwerpen als Schadauwen, Zoekers van de federatie, de vreemdeling die hen in Verrevliet had geholpen en over de vraag of er nog iets klopte in de wereld. Hun beider standpunten stonden inmiddels tamelijk vast en liepen sterk uiteen. Eigenlijk stonden ze lijnrecht tegenover elkaar.


  Voor er een uur was verstreken, hadden ze hartgrondig genoeg van elkaar.


  ‘Je kunt niet ontkennen dat die oude man werkelijk Cogline kan zijn!' zei Par voor de honderdste keer, terwijl ze het dekzeil naar de boot droegen.


  Coll haalde zijn schouders op. 'Dat ontken ik niet.'


  'En als hij echt Cogline is, dan kun je niet ontkennen dat wat hij zegt waar kan zijn!'


  'Ook dat ontken ik niet.'


  'En dat bosvrouwtje dan? Wat was ze dan, als ze geen Schadauw was, een nachtwezen met sterkere magie dan de onze?'

  'Dan de jouwe.'


  Par kookte. 'Neem me niet kwalijk: de mijne. Het gaat me hierom dat ze echt een Schadauw was! Dat moet wel! Daarmee is minstens een deel van wat de oude man zei waar, hoe je het ook bekijkt!'

  'Wacht even.' Coll liet zijn kant van het dekzeil vallen en keek zijn broer met zijn handen in zijn zij misprijzend aan. 'Dit doe je nu al de hele tijd. Met die belachelijke kronkels in je logica doe je of er geen speld tussen is te krijgen. Waaruit blijkt dat de oude man de waarheid sprak als die vrouw een Schadauw was?'

  'Nou, omdat als...'


  'Ik bestrijd niet eens dat ze echt een Schadauw was,' onderbrak Coll hem geprikkeld. 'Ook al hebben we er geen flauw idee van wat een Schadauw is. Ook al zou ze iets totaal anders zijn.'

  'Iets anders? Wat voor...?'


  'Zoals een handlanger van de oude man. Iemand om zijn verhaal geloofwaardig te maken.'


  'Dat is belachelijk!' stoof Par op. 'Wat kan daar de bedoeling van zijn?'


  Coll perste peinzend zijn lippen opeen. 'Om jou over te halen met hem naar de Hadeshorn te gaan, natuurlijk. Denk maar na. Misschien heeft de oude man ook belangstelling voor de magie - net als de Federatie.'


  Par schudde heftig zijn hoofd. 'Dat geloof ik niet.'

  'Dat komt doordat je nooit iets wilt geloven als je het niet zelf hebt bedacht,' verklaarde Coll met nadruk, terwijl hij het dekzeil weer oppakte. 'Nou, ik zou deze keer niet te snel tot iets besluiten. Er zijn andere mogelijkheden. Ik heb je er net een in overweging gegeven.'

  Ze liepen zwijgend langs de oever en legden het dekzeil op de bodem van de boot. De zon stond nog maar net boven de oostelijke horizon, maar het begon al warm te worden. Het Regenboogmeer was spiegelglad in de windstilte en er hing een geur van wilde bloemen en lang

  gras.


  Coll draaide zich om. 'Kijk, ik vind het niet erg dat jij je zinnen zet op bepaalde dingen. Het gaat er alleen om dat je dan vindt dat ik het er maar mee eens moet zijn. Ik mag niets tegenwerpen en heb me maar te schikken. Nou, dat ben ik niet van plan. Als jij zo nodig naar de Hadeshorn en de Draketanden moet, ga je gang dan maar. Maar doe niet net of ik blij mag zijn als ik mee mag.'

  Par gaf niet meteen antwoord. Hij dacht terug aan hun jongensjaren.

  Par was twee jaar ouder dan Coll en had altijd de leiding gehad, hoewel hij kleiner was. Tenslotte bezat hij de magie en dat maakte hem tot iets bijzonders. Hij was inderdaad een doordrijver, maar dat moest ook wel, want hij stond in elke situatie aan de verleiding bloot deze

  op te lossen met de magie van het wenslied. Zijn evenwichtigheid liet te wensen over, zoals ook nu. Coll was altijd de meest beheerste van hun tweeën, die werd minder gauw kwaad en dacht altijd eerst na. Hij was de geboren vredestichter bij burenruzies en schermutselingen omdat hij fysiek en mentaal overwicht had. Coll was het soort jongen dat iedereen direct voor zich innam. Hij nam de tijd voor iedereen, wist wrok te verzachten en gekwetste trots te herstellen. Par deedmaar raak en hield zich hier niet mee bezig. Hij had het altijd druk met het onderzoeken van vreemde plaatsen, nieuwe uitdagingen en ideeën. Hij had inzicht, maar hij miste de fijngevoeligheid van Coll.

  Hij zag duidelijk de mogelijkheden die het leven bood, maar Coll begreep wat voor offers daarvoor nodig waren.

  Het kwam dikwijls voor dat ze eikaars fouten herstelden. Maar Par kon een beroep doen op de magie en het kostte hem haast nooit iets om voor Coll in de bres te springen. Voor Coll lag dat anders. Het kostte hem behoorlijk wat als hij Par uit de nesten hielp. Maar Par was zijn broer, van wie hij hield, en hij klaagde nooit. Als hij aan die tijd terugdacht, schaamde Par zich er soms voor hoeveel hij van zijn broer had gevergd.


  Hij zette de herinneringen van zich af. Coll keek naar hem, in afwachting van zijn reactie. Par bewoog onbehaaglijk en dacht na over wat hij zou zeggen. Toen zei hij eenvoudig: 'Goed. Wat moeten we volgens jou doen?'


  Allemachtig, weet ik het?' zei Coll meteen. 'Ik weet alleen dat er een heleboel onbeantwoorde vragen zijn en ik vind dat we ons nergens op moeten vastleggen voor we het antwoord op een paar daarvan weten!'

  Par knikte bedaard. 'Voor de nieuwe maan komt, bedoel je.'

  ‘Dat duurt nog ruim drie weken, dat weet je best!'

  Pars gezicht verstrakte. 'Dat is minder tijd dan jij doet voorkomen!

  Hoe moeten we in drie weken het antwoord op al die vragen vinden?'

  Coll staarde hem aan. 'Jij bent onmogelijk, weet je dat?'

  Hij keerde zich om, liep terug naar de dekens en het kookgerei en begon ze naar de boot te dragen. Hij negeerde Par. Deze bleef staan en bezag zwijgend zijn broer. Hij herinnerde zich hoe Coll hem uit deKappahalladran had gered, toen hij tijdens een kampeertocht in een stroomversnelling was gevallen. Hij was onder water geraakt en Coll was genoodzaakt naar hem te duiken. Toen hij daarna koortsig en doodziek was, had Coll hem op zijn rug naar huis gedragen. Coll waakte altijd over hem, leek het wel. Waarom was dat zo? vroeg hij zich opeens af. Hij, Par, was toch degene met magie?

  Coll was klaar met inladen en Par liep op hem toe. 'Het spijt me,' zei hij en hij wachtte.


  Coll keek even ernstig op hem neer en grijnsde toen. 'Nee, het spijt je niet. Dat zeg je maar.'


  Par moest nu toch ook grijnzen. 'Het spijt me niet?'

  'Nee. Je wilt me alleen zand in de ogen strooien, zodat je opnieuw met je doordrijverij kunt beginnen als ik midden op dat meer niet weg kan lopen!' Zijn broer lachte nu openlijk.


  Par poogde verongelijkt te kijken. 'Goed dan, het is waar. Het spijt me niet.'


  'Ik wist het wel!' zei Coll triomfantelijk.


  'Maar je vergist je in de reden voor mijn excuus. Het gaat me er helemaal niet om je midden op het meer te krijgen. Ik probeer alleen het schuldgevoel kwijt te raken dat ik als oudere broer altijd heb gehad.'

  'Laat maar zitten!' Coll kwam niet meer bij. 'Je bent als oudere broer altijd een verschrikking geweest!'

  Par gaf hem een por, Coll gaf Par een duw terug, en hun meningsverschillen waren even vergeten. Ze lachten, keken nog even naar hun overnachtingsplaats, duwden de boot het meer op en klauterden erin toen het water dieper werd. Coll nam ongevraagd de riemen en begon

  te roeien.


  Ze volgden de oever naar het westen en genoten van het warme weer en de verre vogelgeluiden in bomen en struiken. Ze praatten een hele tijd niet, want ze waren blij dat de lucht gezuiverd was en wilden beslist geen ruzie meer.


  Toch merkte Par dat de vragen hem niet loslieten - wat volgens hem ook bij Coll het geval was. Zijn broer had in een ding gelijk: er waren heel wat onbeantwoorde vragen. Par dacht na over de gebeurtenissen van de vorige avond en wenste dat hij de oude man om meer opheldering had gevraagd. Wist de grijsaard bijvoorbeeld wie de vreemdeling was die hen in Verrevliet had geholpen? De oude man wist van hun moeilijkheden daar af en moest enig idee hebben van hun ontsnapping. De oude man had hun spoor weten te volgen, eerst naar Verrevliet, toen de Mermidon af, en hij had het bosvrouwtje - een Schadauw of wat dan ook - zonder veel moeite afgeschrikt. Hij beschikte over bepaalde krachten, mogelijk Druïdenmagie, misschien wetenschap uit de oude wereld, maar hij had niet gezegd wat het was of welke uitwerking het had. In wat voor verhouding stond hij precies tot Allanon? Of was dat slechts een loze bewering? En waarom nam hij het zo gauw voor lief dat Par er eerst over wilde nadenken of hij naar de Hadeshorn ging voor een ontmoeting met Allanon? Had hij niet meer zijn best moeten doen om Par te overreden?

  Maar de vraag die Par het meeste dwarszat, was er een die hij niet eens met Coll wilde bespreken, omdat die Coll zelf betrof. De dromen zeiden dat er behoefte was aan hem, zijn nicht Wren en zijn oom Loper Boh. De oude man zei hetzelfde: dat Par, Wren en Loper werden opgeroepen.


  Waarom kwam Coll in het stuk niet voor?


  Het was een vraag waarop hij totaal geen antwoord wist. Eerst had hij gedacht dat het was omdat hij over de magie beschikte en Coll niet, en dat de oproep iets met het wenslied te maken had. Maar waarom was Wren dan nodig? Ook Wren had geen magie. Met Loper Boh lag

  dat natuurlijk anders, omdat er altijd geruchten waren dat hij iets van magie wist wat niemand anders wist. Maar Wren en Coll niet. Toch was Wren uitdrukkelijk genoemd en Coll niet.

  Met name dit deed hem twijfelen aan wat hij moest doen. Hij wilde de reden voor de dromen weten; als de oude man gelijk had wat Allanon betrof, wilde Par weten wat de Druïde had te zeggen. Maar hij wilde er niets van weten als hij en Coll uit elkaar zouden moeten.


  Coll was meer dan zijn broer; hij was zijn beste vriend en zijn meest vertrouwde kameraad. Par was niet van plan zich in te laten met iets waarvoor ze niet beiden werden gevraagd. Dat weigerde hij eenvoudig.


  Maar de oude man had Coll niet verboden mee te gaan. Dat deden de dromen ook niet. Er was ook niet tegen gewaarschuwd.

  Ze hadden hem gewoon genegeerd.

  Waarom zou dat zijn?


  De ochtend vorderde en de wind stak op. De broers gebruikten een roeispaan als mast voor het dekzeil, en al gauw snelden ze over het regenboogmeer, terwijl het water schuimend opspatte. Een paar keer sloegen ze bijna om, maar ze bleven bedacht op windstoten en hielden de boot met hun gewicht overeind. Ze voeren naar het zuidwesten en vroeg in de middag kwamen ze bij de monding van de Rappahalladran.


  Daar trokken ze de boot in een inham op de wal, overdekten hem met takken en twijgen, lieten er alles in achter op de dekens en het kookgerei na en begonnen aan de tocht naar het Duinerwoud. Het bleek al gauw raadzaam om door te steken en zo tijd te besparen. Ze verwijderden zich van de rivier en trokken de Hooglanden van Leah in. Ze hadden niet meer over hun reisdoel gesproken sinds hun stilzwijgende afspraak van de vorige avond om de kwestie later te bespreken.

  Dat hadden ze natuurlijk niet gedaan. Coll omdat ze de kant opgingen die hij wenste en Par omdat hij vond dat Coll gelijk had en dat er enig denkwerk moest worden verricht voor er een tocht terug naar Callahorn werd ondernomen. Dat denkwerk kon net zo goed in Lommerdal plaatsvinden.


  Hoewel ze sinds die ochtend niet meer over de dromen of de oude man hadden gesproken, waren ze toch ieder voor zich hun standpunten aan het heroverwegen. Ze gaven allebei in stilte toe dat er voor de mening van de ander iets te zeggen viel.


  Toen ze de zaak weer gingen bespreken, maakten ze geen ruzie meer.

  Het was halverwege de middag. Het was heet, de zon brandde en ze moesten hun ogen afschermen om goed te kunnen zien. Het landschap bestond uit glooiende heuvels met gras, wilde bloemen, schaduwrijke bomen en wat struikgewas en rotsen. De mist die het hele jaar door over de Hooglanden hing, was door de felle zon opgetrokken naar grotere hoogten en hing als verscheurde stroken linnen rond de toppen van rotsformaties.


  ‘Ik geloof dat dat bosvrouwtje echt bang was voor de oude man,' zei Par terwijl ze een lange helling bestegen op weg naar een bosje essen.

  Ik denk niet dat ze deed alsof. Zoiets kun je niet spelen.'


  Coll knikte. 'Ik denk dat je gelijk hebt. Dat ze mogelijk onder één hoedje speelden, zei ik om jou aan het denken te zetten. Toch vraag ik me af of de oude man ons wel alles vertelde wat hij wist. Wat ik me vooral herinner uit de verhalen over Allanon, is zijn geheimzinnigheid in de omgang met de Ohmsfords.'

  'Hij vertelde hun nooit iets, dat is waar.'

  'Dus misschien is de oude man net zo.'


  Ze waren op de heuveltop, liepen de schaduw van de essen in, lieten hun dekens vallen en keken uit over de Hooglanden. Ze zweetten behoorlijk en hun jasjes plakten aan hun rug.


  'We halen Lommerdal vanavond niet,' zei Par en hij ging tegen een boom zitten.


  'Nee, daar ziet het niet naar uit.' Coll kwam bij hem zitten en rekte zich uit tot zijn botten kraakten.


  ‘Ik zat te denken.'

  'Heel goed van jou.'


  ik zat te denken waar we de nacht kunnen doorbrengen. Het zou fijn zijn voor de verandering eens in een bed te slapen.'

  Coll lachte. 'Dat spreek ik niet tegen. Heb je enig idee waar we in deze verlatenheid een bed vinden?'


  Par keerde zich langzaam om en keek hem aan. 'Ja, dat heb ik. De jachthut van Morgan staat een paar mijl ten zuiden van hier. Die kunnen we vast wel een nachtje gebruiken.'

  Coll fronste peinzend. 'Ja, vast wel.'


  Morgan Leah was de oudste zoon van een gezin dat afstamde van de vroegere Koningin van Leah. Maar het koningshuis was bijna twee eeuwen geleden afgeschaft toen de Federatie naar het noorden was opgedrongen en de Hooglanden eenvoudig had opgeslokt. Sindsdien

  waren er geen Koningen van Leah meer en de leden van de voormalige Koninklijke familie voorzagen in hun onderhoud als hereboeren en ambachtslieden. Het huidige hoofd van de familie, Kyle Leah, was veehouder en leefde ten zuiden van de stad. Morgan, zijn oudste zoon en de beste vriend van Par en Coll, was een jongen die vol streken zat.


  'Je denkt toch niet dat Morgan in de buurt is?' vroeg Coll, die grinnikte bij de gedachte.


  Par grinnikte terug. De jachthut was eigenlijk van de familie, maar Morgan maakte er het meest gebruik van. De laatste keer dat de gebroeders Ohmsford in de Hooglanden waren, hadden ze een week als Morgans gasten in de hut gelogeerd. Ze kampeerden, jaagden en

  visten, maar de meeste tijd werd besteed aan verhalen over Morgans verwoede pogingen om de Federale gezaghebbers in Leah op stang te jagen. Morgan Leah had een levendige geest, was razendsnel met zijn handen en koesterde een blijvende afkeer van het leger dat zijn land bezette. Anders dan Lommerdal was Leah een grote stad die onder toezicht stond. Na de afschaffing van het koningshuis had de Federatie er voorlopig een gouverneur met een raad aangesteld en een garnizoen gelegerd om de orde te handhaven. Morgan beschouwde dat als een persoonlijke uitdaging. Hij greep elke gelegenheid aan om de functionarissen die nu gerieflijk en wederrechtelijk in zijn voorvaderlijk huis verbleven het leven zuur te maken. Ze waren geen partij voor hem. Morgan was een geniale onruststoker en veel te slim om verdenking op zich te laden, laat staan om zich te laten pakken. De laatste keer had Morgan een met zorg bemodderde troep varkens de badkamer van de gouverneur en zijn plaatsvervanger in gedreven en hen zo opgesloten. De badkamer was niet groot en de varkens waren talrijk. Het duurde twee uur voor ze werden bevrijd, en Morgan verzekerde de broers dat de mannen eruit hadden gezien als beesten.

  Par en Coll kwamen overeind met hun bagage en gingen weer op weg. De middag verstreek met het dalen van de zon, maar er was vrijwel geen wind en de hitte werd nog drukkender. De grond op deze hoogte was midden in de zomer zo droog, dat het gras onder hun voeten bruin zag en ritselde. Stofwolkjes dwarrelden op bij hun laarzenen ze werden flink dorstig.


  De zon was al bijna onder toen ze de jachthut zagen. Hij was van hout en steen en stond in een bosschage van pijnbomen op een heuveltje met uitzicht op het westen. Verhit en bezweet lieten ze hun bagage bij de voordeur vallen en gingen meteen naar de helderblauwe bronnen die honderd meter verderop lagen. Het water verzameldezich in poelen die uitliepen in een traag stroompje. Ze begonnen zich meteen uit te kleden en hadden maar één ding voor ogen: een bad nemen in het heldere water.


  Daardoor zagen ze het modderige wezen pas op het laatste moment.

  Het rees vlakbij uit de struiken op, overdekt met korsten modder, en het brulde bloedstollend en woest. Coll gaf een gil, sprong achteruit, verloor zijn evenwicht en viel voorover in de bronnen. Par probeerde weg te komen, maar werd door het wezen overvallen.

  'Ahhh! Een smakelijke Lommerdaler!' kraste het wezen met een stem die ineens bekend klonk.


  'Verdraaid, Morgan!' Par ontworstelde zich aan de ander en duwde hem weg. 'Ik schrik me dood, ellendeling!'


  Coll hees zich uit de bron, met zijn laarzen nog aan en zijn broek op zijn knieën. Rustig zei hij: 'Ik dacht dat je alleen de Federatie uit Leah wilde verdrijven, niet je vrienden.' Hij wiste het water uit zijn ogen.


  Morgan Leah lachte vrolijk onder zijn modderkorst. 'Het spijt me, echt waar. Maar deze verleiding was te groot. Dat snappen jullie toch wel?'


  Par probeerde de modder van zijn kleren te vegen, maar gaf het tenslotte op, kleedde zich helemaal uit en nam alles mee het water in. Hij zuchtte van welbehagen en keek naar Morgan. 'Wat heeft dat in hemelsnaam te betekenen?'


  'O, die modder? Goed voor je huid!' Morgan liep naar de bronnen en liet zich langzaam in het water zakken. 'Een mijl verderop zijn modderbaden. Die ontdekte ik een keer bij toeval. Ik kan jullie verzekeren dat er voor afkoeling op een warme dag niets boven modder gaat. Het werkt nog beter dan de bronnen. Daarom heb ik er als een varken in liggen rollen en nu kwam ik terug om het af te spoelen. Toen hoorde ik jullie aankomen en ik besloot jullie op zijn Hooglands te begroeten.'


  Hij dook onder en toen hij weer boven kwam, was het monster veranderd in een slanke, gespierde jongeman van hun leeftijd, donker gebruind, met rossig haar tot op de schouders en heldere grijze ogen in een gezicht dat zowel intelligent als onschuldig aandeed. 'Ziedaar!'

  riep hij en grijnsde.

  'Geweldig,' antwoordde Par vlak.


  'Doe niet zo flauw! Niet ieder kunstje is wereldschokkend. Maar dat is waar ook.' Morgan boog zich vorsend naar voren. Hij keek meestal alsof hij heimelijk pret om iets had, zoals ook nu. 'Behoren jullie niet ergens in Callahorn uit te hangen om de inboorlingen te imponeren? Was dat niet het laatste dat ik hoorde van jullie plannen? Wat doen jullie hier?'


  'Wat doe jij hier?' kaatste Coll terug.


  ‘Ik? O, gewoon weer zo'n klein misverstand met de gouverneur – of liever, met zijn vrouw. Ze verdenken me natuurlijk niet, dat doen ze nooit. Toch leek het me goed even vakantie te nemen.' Morgans grijns werd breder. 'Maar vertel eens, ik vroeg het 't eerst. Wat is er aan de hand?'


  Hij liet zich niet afschepen en ze hadden nooit geheimen voor elkaar, dus vertelde Par hem met veel aanvullingen van Coll wat hen was overkomen sinds die avond in Verrevliet toen Rimmer Dall en de Zoekers van de Federatie hen wilden grijpen. Hij vertelde van de dromen die mogelijk waren gezonden door Allanon, van hun ontmoeting met het enge bosvrouwtje dat misschien een Schadauw was, en van de oude man die hen hielp en Cogline zou kunnen zijn.

  ‘Ik hoor een hoop "misschien" en "zou kunnen" in dat verhaal,' merkte de Hooglander sceptisch op toen ze waren uitgesproken.


  Weet je zeker dat jullie dit niet verzinnen? Het zou een goede grap zijn.'


  'Ik wou dat het waar was,' antwoordde Coll spijtig.


  'Maar goed, we dachten hier in een bed te overnachten en morgen verder te gaan naar het Dal,' legde Par uit.


  Morgan schreef met zijn vinger over het water en schudde zijn hoofd.

  'Dat laatste zou ik niet doen als ik jullie was.'

  Par en Coll keken elkaar aan.


  'Als de Federatie jullie zo graag wilde grijpen dat ze Rimmer Dall helemaal naar Verrevliet stuurde,' vervolgde Morgan, hen plotseling aankijkend, 'lijkt het jullie dan niet waarschijnlijk dat ze ook mensen naar Lommerdal sturen?'


  Het was lang stil tot Par ten slotte zei: ik geef toe dat ik daar niet aan heb gedacht.'


  Morgan waadde naar de rand van de bronnen, hees zich eruit en begon het water van zijn lijf te wrijven. 'Tja, denken was al nooit je sterkste punt, jongen. Goed dat je mij als vriend hebt. Laten we naar de hut gaan, dan zal ik iets voor jullie te eten maken - een keer iets anders dan vis - en dan bespreken we de zaak verder.'

  Ze lieten zich opdrogen, wasten hun kleren uit en liepen terug naar de hut, waar Morgan eten ging klaarmaken. Hij kookte een heerlijke stoofpot met vlees, wortelen, aardappelen, uien en bouillon, en diende die op met warm brood en koud bier. Ze zaten onder de pijnbomen op banken aan een tafel en aten bijna alles op, terwijl het eindelijk wat koeler werd door de avondbries die vanuit de heuvels opstak. Morgan kwam met peren en kaas als nagerecht, en ze aten vergenoegd terwijl de hemel eerst rood kleurde, toen diep paars en ten slotte donkerwerd, bezaaid met sterren.


  'Ik hou van de Hooglanden,' zei Morgan nadat ze een poos stil waren geweest. Ze zaten nu op de stenen stoep van de hut. ‘Ik denk dat ik ook van de stad kan leren houden, maar niet als die in handen van de Federatie is. Ik vraag me wel eens af hoe het zou zijn geweest om inons oude huis te wonen dat ze ons hebben afgenomen. Dat is natuurlijk lang geleden - wel zes generaties. Niemand weet meer hoe dat was. Mijn vader wil er niet eens over praten. Maar dit hier, dit land is nog steeds van ons. De Federatie heeft ons dat nog niet kunnen afnemen. Er is gewoon te veel van. Misschien hou ik er daarom zoveel van - omdat het het laatste is dat mijn familie van vroeger rest.'

  'Behalve het Zwaard,' wierp Par tegen.


  'Draag je dat oude versleten ding nog steeds?' vroeg Coll. ‘Ik had gedacht dat je dat wel eens door iets nieuwers en beters zou vervangen.'


  Morgan keek hem aan. 'Herinner je je de verhalen die zeggen dat het Zwaard van Leah ooit magisch was?'


  'Allanon zelf zou het zo gemaakt hebben,' bevestigde Par.


  'Ja, in de tijd van Rone Leah,' zei Morgan fronsend. 'Soms denk ik nog steeds dal het magisch is. Niet zoals vroeger, als een wapen dat Moordschimmen en dergelijke de baas was, maar op een andere manier. In de loop der jaren is de schede wel zes keer vervangen en het gevest minstens twee keer, en beide zijn nu weer versleten. Maar het lemmet - ah, het lemmet! Dat is gewoonweg onverwoestbaar. Is daar niet een zekere magie voor nodig?'


  De broers knikten ernstig. 'Magie verandert soms in de manier waarop ze werkt,' zei Par. 'Magie groeit en ontwikkelt zich. Misschien is dat gebeurd met het Zwaard van Leah.' Terwijl hij dat zei, dacht hij aan de oude man die had gezegd niets van de magie te begrijpen, en hij vroeg zich af of dat waar was.


  'Een feit is dat niemand nog iets met het wapen te maken wil hebben.' Morgan rekte zich uit als een kat en zuchtte. 'Niemand wil nog iets dat bij vroeger hoort, lijkt het wel. De herinneringen zijn te pijnlijk, denk ik. Mijn vader sprak geen woord toen ik om het zwaard vroeg. Hij gaf het me eenvoudig.'


  Coll gaf hem een vriendschappelijke por. 'Nou, je vader mag wel wat beter uitkijken aan wie hij zijn wapens in handen geeft.'

  Morgan keek beteuterd. 'Vragen ze mij soms voor de Beweging?' vroeg hij.

  Ze lachten.


  'Overigens, je zei dat de vreemdeling je een ring gaf. Mag ik die eens zien?'


  Par viste de ring met het havikembleem uit zijn zak en gaf hem aan Morgan, die hem aandachtig bekeek, zijn schouders ophaalde en hem teruggaf. ‘Ik herken er niets aan, maar dat zegt weinig. Ik heb gehoord dat er wel twaalf groepen zijn in de Beweging en dat ze allemaal geregeld hun kentekenen veranderen om de Federatie op een dwaalspoor te brengen.'


  Hij nam een lange teug uit zijn glas bier en leunde weer achterover.

  'Soms denk ik erover me in het noorden bij hen aan te sluiten en geen tijd meer te verdoen met het uithalen van geintjes met die idioten die in mijn huis wonen en mijn land regeren zonder enig benul van onze geschiedenis.' Hij schudde triest het hoofd en zag er even oud uit.

  Toen klaarde zijn gezicht op. 'Maar nu over jullie.' Hij trok zijn benen onder zich en boog zich naar voren. 'Jullie kunnen niet riskeren naar huis te gaan voor we zeker weten of het daar veilig is. Blijf dus een paar dagen hier en laat mij vooruit gaan. Ik zal uitzoeken of de Federatie er al zit. Is dat een goed idee?'


  ‘Heel goed zelfs,' zei Par meteen. 'Bedankt, Morgan. Maar beloof ons dat je uit zult kijken.'


  Uitkijken? Voor die stomme Federatielui? Ha!' De Hooglander grijnsde van oor tot oor. ‘Ik kan ze in hun ogen spugen waar ze bij zitten en dan hebben ze nog dagen nodig om het uit te zoeken! Van hen heb ik niets te vrezen!'


  Par lachte niet. 'Niet in Leah misschien. Maar in Lommerdal kunnen Zoekers zijn.'


  Morgan grijnsde niet meer. 'Ik neem je raad ter harte. Ik zal oppassen.'


  Mij dronk zijn glas leeg en stond op. 'Bedtijd. Ik wil vroeg op pad.'

  Ook Par en Coll stonden op. 'Wat heb je eigenlijk met de vrouw van de gouverneur uitgehaald?'


  Morgan trok zijn schouders op. 'O, dat? Niets bijzonders. Iemand zei dat de Hooglandse lucht haar niet beviel, dat ze er onpasselijk van werd. Daarom stuurde ik haar een parfum ter verlichting van haar gekwelde reukorgaan. Het zat in een uiterst breekbaar flesje. Dat had ik als verrassing in haar bed gelegd. Het brak per ongeluk toen ze erop ging liggen.'


  Zijn ogen twinkelden. 'Helaas had ik het parfum op de een of andere manier verwisseld met stinkdierolie.'


  De drie keken elkaar in het donker aan en moesten er hartelijk om lachen.


  De Ohmsfords sliepen die nacht goed in hun warme bedden met schone lakens en slopen. Ze hadden gemakkelijk tot het middaguur kunnen doorslapen, maar Morgan maakte hen bij zonsopgang wakker toen hij zich gereedmaakte voor de tocht naar Lommerdal. Hij liethen het Zwaard van Leah zien, dat er precies zo uitzag als hij had beschreven. Met een uitdagende grijns in hun richting gordde hij het wapen om zijn schouder, stak een dolk in zijn laars en een jachtmes aan zijn gordel en hing een boog van essenhout met een riem aan zijn schouder.


  Hij knipoogde. 'Het kan nooit kwaad goed toegerust te zijn.'

  Ze liepen een stukje met hem op naar het westen, voor ze afscheid namen. Ze vielen nog om van de slaap en groetten geeuwend.

  'Ga weer je bed in,' adviseerde Morgan. 'Slaap zo lang jullie willen. Neem het ervan. Ik ben over een paar dagen terug.' Hij zwaaide toen hij wegliep. Zijn lange, slanke gestalte was een silhouet tegen de nog donkere horizon en hij straalde zijn gewone zelfvertrouwen uit.

  'Wees voorzichtig!' riep Par hem na.


  Morgan lachte. 'Wees zelf voorzichtig!'


  De broers volgden de raad van de Hooglander op en gingen weer naar bed, sliepen tot de middag en luierden de rest van de dag. De tweede dag deden ze het beter. Ze stonden vroeg op, baadden in de bronnen, zochten in de omgeving vergeefs naar de modderbaden, maakten de hut schoon en bereidden een maaltijd met gevogelte en rijst. Ze praatten die avond lange tijd over de oude man en de dromen, de magie en de Zoekers, en wat ze in de nabije toekomst moesten doen. Ze maakten geen ruzie, maar kwamen ook niet tot beslissingen.

  Op de derde dag werd het bewolkt en 's avonds regende het. Ze zaten bij het vuur dat ze in de grote stenen haard stookten, repeteerden lange tijd het vertellen van verhalen, waarbij ze enkele minder duidelijkevertellingen uitwerkten en Pars lied en Colls tekst op elkaar afstemden. Morgan Leah liet zich nog niet zien. Ze begonnen zich zorgen te maken, of ze wilden of niet.


  Op de vierde dag keerde Morgan terug. De broers zaten laat in de middag voor de haard op de grond een van de stoelen te repareren, toen de deur plotseling openging en Morgan verscheen. Het had de hele dag geregend en de Hooglander droop van het water toen hij zijn rugzak en wapens op de vloer liet zakken en de deur achter zich sloot.

  'Slecht nieuws,' zei hij meteen. Zijn roestkleurige haar zat tegen zijn hoofd geplakt en zijn scherpe gezicht glom van de regen. Het leek hem niet te deren dat hij zo nat was en hij liep op hen toe.

  Par en Coll kwamen langzaam overeind. 'Jullie kunnen niet naar Lommerdal terug,' zei Morgan zacht. 'Overal zijn soldaten van de Federatie. Ik weet niet zeker of er ook Zoekers zijn, maar het zou me niet verbazen. Het dorp staat onder "Federale Bescherming" - waarmee ze militaire bezetting bedoelen. Ze wachten ongetwijfeld op jullie. Ik heb wat navraag gedaan en kwam er meteen achter; niemand die er een geheim van maakt. Jullie ouders staan onder huisarrest. Ze maken het denk ik goed, maar ik kon een gesprek met hen niet riskeren. Het spijt me. Dat had tot te veel vragen geleid.'

  Hij haalde diep adem. 'Iemand is er heel erg op gebrand jullie te grijpen, vrienden.'


  Par en Coll keken elkaar aan zonder te proberen hun angst te verbergen. 'Wat moeten we nu doen?' vroeg Par zacht.

  'Daar heb ik de hele week over nagedacht,' zei Morgan. Hij legde zijn hand op de tengere schouder van zijn vriend. 'Ik zal jullie daarom zeggen wat we gaan doen - en ik zeg "we", omdat ik meen hier nu ook bij betrokken te zijn.'


  Zijn greep werd steviger. 'We gaan naar het oosten om Loper Boh te zoeken.'


  6


  



  Morgan Leah kon heel overtuigend zijn als hij wilde, dat bewees hij die avond in de verregende Hooglanden aan Par en Coll.

  Hij had blijkbaar veel over de zaak nagedacht, zoals hij had gezegd, en zijn redenering zat goed in elkaar. Samengevat was het allemaal een kwestie van keuzen. Hij nam heel even de tijd om zijn natte kleren uit te trekken en zich af te drogen voor hij met de broers voor de warme haard ging zitten, waar ze onder het genot van bier en warm brood zijn uiteenzetting aanhoorden.


  Hij begon met wat ze wisten. Dat ze niet terug konden naar Lommerdal - nu niet en mogelijk lange tijd niet. Naar Callahorn konden ze ook niet terug. Eigenlijk konden ze haast nergens heen, omdat de federatie het er vast niet bij zou laten nu er al zoveel tijd en moeite was gestoken in hun opsporing. Rimmer Dall stond bekend als een hardnekkige doordrijver. Hij was persoonlijk bij deze jacht betrokken en zou het niet gauw opgeven. De Zoekers zouden overal waar de heerschappij van de Federatie zich uitstrekte naar hen uitkijken – en dat was bijna overal. Par en Coll konden zich zonder meer als vogelvrij beschouwen.


  Dus wat konden ze doen? Aangezien ze nergens heen konden waar ze verwacht werden, moesten ze ergens heen waar ze niet werden verwacht. Het ging er natuurlijk om ergens heen te gaan waar ze iets nuttigs tot stand konden brengen.


  'Jullie kunnen ook hier blijven als jullie willen, en ik weet niet hoe lang onontdekt blijven, want de Federatie weet niet dat jullie in de Hooglanden zijn.' Hij haalde zijn schouders op. 'Dat kan zelfs wel leuk zijn voor een tijdje. Maar wat bereik je ermee? Na twee of voor mijn part vier maanden zijn jullie nog steeds vogelvrij; jullie kunnenniet naar huis en er verandert niets. Daar hebben we weinig aan. Jullie moeten zelf de touwtjes in handen nemen. Wacht niet tot de omstandigheden jullie inhalen. Trek erop uit en pak de zaken aan!'

  Hij bedoelde dat ze moesten proberen het raadsel van de dromen op te lossen. Aan het feit dat de Federatie achter hen aan zat, dat Lommerdal was bezet door soldaten, of dat ze vogelvrij waren was toch niets te doen. Dat alles zou misschien ooit veranderen, maar niet in de naaste toekomst. De dromen daarentegen waren mogelijk een aanknopingspunt. Als de dromen echt waren, loonde het de moeite om er meer over te vernemen. De oude man had gezegd dat ze op de eerste avond van de nieuwe maan naar de Hadeshorn moesten gaan. Dat wilden ze om twee goede redenen niet doen. Ten eerste wisten ze te weinig van de dromen om zeker te zijn van hun echtheid, en ten tweede waren ze slechts met hun tweeën en kon het echt gevaarlijk voor hen worden.

  'Dus waarom zoeken we niet iets wat uitkomst kan brengen?' zei de Hooglander ten slotte. 'Waarom niet naar het oosten om Loper Boh te zoeken? Je zei dat de dromen volgens de oude man ook aan Loper zijn gezonden. Ligt het dan niet voor de hand om hem naar zijn bevindingen te vragen? Is hij van plan om te gaan? De oude man zouook met hem gaan praten. Of dat gebeurd is of niet, Loper heeft vast wel een mening over de echtheid van de dromen. Ik geef toe dat ik jullie oom altijd een vreemde vogel heb gevonden, maar dom leek hij me niet. En we kennen allemaal de verhalen over hem. Als hij echt over de magie van Shannara beschikt, is het nu een goed moment om daarachter te komen.'


  Hij nam een flinke slok, leunde naar voren en wees naar hen. 'Als Loper in de dromen gelooft en besluit naar de Hadeshorn te gaan, dan zijn jullie daar misschien ook meer toe geneigd. En met ons vieren kunnen we heel wat aan.'


  Hij trok zijn schouders op. 'Zelfs als jullie besluiten niet te gaan, geeft dit toch heel wat meer voldoening dan je hier of elders verborgen te houden. Mijn hemel, de Federatie zal jullie toch niet in de Anar zoeken! Dat is zo'n beetje de laatste plaats waar ze aan zullen denken!'


  Hij schonk zich nog eens in, nam een hap vers brood en ging achterover zitten met vragende ogen. Hij had weer die uitdrukking op zijn gezicht die aangaf dat hij iets wist wat zij niet wisten, hetgeen hem dan mateloos plezier deed. 'Nou?' zei hij tenslotte.

  De broers zwegen. Par dacht aan zijn oom en herinnerde zich de gefluisterde verhalen over Loper Boh. Zijn oom was iemand die zei het leven te bestuderen en hij beweerde droombeelden te hebben; hij hield vol dat hij meer kon voelen en zien dan anderen. Er waren geruchten dat hij magie beoefende van een soort die niemand kende. Op een dag had hij het Dal verlaten om naar Oostland te gaan. Dat was bijna tien jaar geleden. Par en Coll waren toen nog heel jong, maar Par herinnerde het zich nog.


  Coll schraapte opeens zijn keel, kwam iets naar voren en schudde zijn hoofd. Par verwachtte dat zijn broer Morgan wilde zeggen hoe belachelijk diens idee was, maar Coll vroeg: 'Hoe dachten we Loper te vinden?'


  Par en Morgan keken elkaar even stomverbaasd aan. Beiden hadden verwacht dat Coll zich vierkant tegen zo'n buitensporig plan zou verzetten en het volstrekt van de hand zou wijzen. Dit hadden ze niet kunnen denken.


  Coll merkte de blik tussen hen op en zei: ‘Ik zou maar niet zeggen wat ik dacht, als ik jullie was. Jullie kennen me minder goed dan jullie denken. Krijg ik nog antwoord op mijn vraag?'

  Morgan liet niet merken dat hij zich schuldig begon te voelen. 'We gaan eerst naar Keurhaven. Ik heb daar een vriend die waarschijnlijk wel weet waar Loper is.'


  Keurhaven?' Coll fronste. 'Keurhaven is bezet door de Federatie.'

  'Maar veilig genoeg voor ons,' zei Morgan. 'De Federatie zal jullie daar niet zoeken en we hoeven maar één of twee dagen te blijven.

  Bovendien zullen we ons maar weinig vertonen.'

  'En onze familie? Zullen ze zich niet afvragen wat er met ons is gebeurd?'


  'De mijne niet. Mijn vader is gewend me soms weken niet te zien. Hij vindt dat hij van mij weinig te verwachten heeft. En Jaralan en Mirianna kunnen maar beter niet weten wat we van plan zijn. Die zijn ongetwijfeld al bezorgd genoeg.'

  'Wat moeten we met Wren?' vroeg Par.


  Morgan schudde zijn hoofd, ik weet niet hoe we Wren moeten vinden. Als ze nog bij de Nomaden is, kan ze overal uithangen.' Hij zweeg even. 'Bovendien zie ik niet wat we aan Wren zouden hebben.

  Ze was nog maar een meisje toen ze het Dal verliet, Par. We hebben geen tijd om beiden te zoeken. Loper Boh lijkt me een betere keus.'

  Par knikte traag. Hij keek onzeker Coll aan, die terugkeek. 'Wat vind jij?' vroeg hij.


  Coll zuchtte. ‘Ik vind dat we gewoon in Lommerdal hadden moeten blijven. We hadden in bed moeten blijven.'


  'Kom nou toch, Coll Ohmsford!' riep Morgan opgewekt. 'Denk eens aan het avontuur! Ik ben er ook nog!'

  Coll keek naar Par. 'Moet dat een troost zijn?'

  Par zuchtte diep. ik vind dat we moeten gaan.'

  Coll nam hem aandachtig op. ik vind dat we weinig te verliezen hebben.'


  De zaak was dus beklonken. Toen hij het later overdacht, verbaasde het Par niet eens. Het was tenslotte inderdaad een kwestie van kiezen, en alle andere mogelijkheden waren weinig aanlokkelijk.

  Ze sliepen die nacht in de hut en gaarden de volgende morgen hun leeftocht en uitrusting bijeen. In de kasten lagen wapens, dekens, reismantels en extra kleding (die niet altijd goed paste) voor de broers. Er was gedroogd vlees, groente en fruit, kaas en noten. Er waren waterzakken, kookgerei en geneesmiddelen. Ze pakten wat ze nodig hadden, want er was genoeg in de hut, en tegen de middag waren ze klaar voor vertrek.


  Het was grauw en bewolkt toen ze de voordeur achter zich sloten; het motregende en de grond onder hun voeten was niet meer hard en stoffig, maar soppig als een spons. Ze gingen weer noordwaarts naar het Regenboogmeer, dat ze voor zonsondergang wilden bereiken. Morgans plan voor het eerste traject van hun tocht was eenvoudig. Ze zouden de boot gebruiken die de broers aan de monding van de Rappahalladran hadden verstopt en nu langs de zuidelijke oever varen, waarbij ze uit de buurt moesten blijven van de Laagvlakte van Clete, de Zwarte Eiken en het Mistmoeras, die allemaal wemelden van degevaren. Aan de overkant gekomen zouden ze de Zilverrivier opzoeken en die oostwaarts volgen tot Keurhaven.


  Het was een goed plan, maar niet zonder problemen. Morgan was liever 's nachts het Regenboogmeer overgestoken met behulp van de maan en de sterren, om minder op te vallen. Maar toen tegen het einde van de dag het meer in zicht kwam, werd al gauw duidelijk dat er die nacht geen maan en sterren zouden zijn, en dus in het geheel geen licht. Als ze met dit weer probeerden over te steken, was de kans groot dat ze te ver naar het zuiden afdreven en te maken kregen met de gevaren die ze wilden ontlopen.


  Ze vonden de boot ongeschonden terug en brachten hun eerste nacht buiten door op een koude, kletsnatte plek bij de meeroever en droomden van aangenamere omstandigheden. De ochtend bracht enige verandering in het weer. Het hield helemaal op met regenen en het werd warm, maar de bewolking bleef hangen, samen met een mist die het hele meer verhulde.


  Par en Coll bekeken de toestand vol twijfel.


  'Die trekt wel op,' verzekerde Morgan hen, want hij wilde beslist weg.


  Ze duwden de boot in het water, roeiden tot ze in de wind kwamen en hesen hun zeil. De wolken hingen een metertje hoger en de hemel werd iets lichter, maar de mist bleef als een vacht op het meer kleven en hulde alles in een ondoordringbaar waas. Tegen de middag was er nog weinig veranderd en ten slotte gaf zelfs Morgan toe dat hij geen idee had waar ze waren.


  Toen de nacht viel waren ze nog steeds op het meer en alle licht was verdwenen. De wind ging liggen en ze zaten onbeweeglijk in de stilte. Ze aten wat, niet zozeer omdat ze honger hadden, maar omdat ze dat nu eenmaal gewend waren, en gingen toen om beurten slapen.

  'Weet je de verhalen nog over Shea Ohmsford en een wezen dat in het Mistmoeras leefde?' fluisterde Coll op zeker moment tegen Par.

  ‘Ik verwacht nu toch zelf te moeten ervaren of ze waar zijn of niet!'

  De nacht kroop voorbij, vervuld van stilte, duisternis en dreiging.


  Maar het werd gewoon weer ochtend, de mist trok wat op, de lucht werd helderder en de vrienden zagen dat ze zich veilig midden op het meer bevonden. Opgelucht maakten ze grappen over hun angsten, wendden de steven weer naar het oosten en roeiden om beurten, in afwachting van wind. Na enige tijd was de mist geheel verdwenen, de bewolking trok op en ze konden de zuidelijke oever zien. Tegen de middag kwam er wind uit het noordoosten en konden ze het zeil hijsen.


  De tijd verstreek en de boot had een flinke vaart. Bij het laatste daglicht bereikten ze eindelijk de oever, waar ze hun boot een begroeide inham dicht bij de monding van de Zilverrivier instuurden. Ze duwden de boot het riet in, legden hem zorgvuldig vast en begonnen aan hun tocht landinwaarts. De zon was nu bijna onder en de hemel verloonde een merkwaardige roze kleur, doordat het vervagende licht werd weerkaatst door opnieuw opgekomen laaghangende bewolking en nevels. Het was nog stil in het bos. De nachtelijke symfonie wachtte nog tot de dag voorbij was. De rivier ruiste traag naast hen, vol regenwater en drijfhout. De bomen leken hen steeds meer in te sluiten nu het donker werd. Rondom waren ze in duisternis gehuld.

  Ze spraken even over de Koning van de Zilverrivier.

  'Verdwenen, net als de rest van de magie,' verklaarde Par, terwijl hij voorzichtig zijn weg zocht over het doorweekte pad. Ze konden deze nacht beter zien, maar niet zo goed als ze hadden gewild; maan en sterren speelden verstoppertje met de wolken. 'Verdwenen, net als de Druïden, de Elfen - alles, op de verhalen na.'


  'Misschien, misschien ook niet,' fluisterde Morgan. 'Nog steeds beweren reizigers hem af en toe te zien, als een oude man met een lantaarn, die begeleiding en bescherming biedt. Maar ze geven toe dat hij zich minder ver waagt. Hij heerst alleen over de rivier en eenstrook land erlangs. De rest is van ons.'

  'De rest is van de Federatie, zoals alles!' viel Coll uit.

  Morgan schopte een stuk hout het donker in. 'Ik ken een man die beweert met de Koning van de Zilverrivier te hebben gesproken – een marskramer die luxe dingen verkoopt tussen de Hooglanden en de Anar. Hij doorkruist voortdurend dit gebied, en hij zei dat hij een keer verdwaalde in de Battlemounds en dat die oude man toen met zijn lantaarn kwam en hem op weg hielp.' Morgan schudde zijn hoofd, ik wist nooit of ik de man moest geloven of niet. Marskramers nemen het gewoonlijk niet zo nauw met de waarheid.'


  ‘Ik denk dat hij verdwenen is,' zei Par, die zich triest voelde bij zijn eigen zekerheid. 'De magie blijft niet als ze niet wordt beoefend en er niet in wordt geloofd. De Koning van de Zilverrivier mist dat allebei.


  Hij is nu nog maar een verhaal, gewoon zo'n legende, en niemand behalve wij en misschien nog een paar mensen geloven dat hij echt heeft bestaan.'


  'Wij Ohmsfords geloven zoiets altijd,' zei Coll zacht.

  Ze liepen zwijgend voort en volgden omringd door nachtelijke geluiden het kronkelige pad naar het oosten. Ze zouden die nacht Keurhaven niet bereiken, maar wilden ook nog niet halt houden, dus liepen ze gewoon door zonder er iets over te zeggen. Het woud werd dichter toen ze verder landinwaarts kwamen, dieper de Beneden-Anar in, en het pad werd smaller met het opdringen van lage begroeiing. De rivier vertoonde een reeks wilde stroomversnellingen en het terrein werd woest, met veel kloven, bulten en rotsblokken.

  'De weg naar Keurhaven is niet meer wat hij vroeger was,' mompelde Morgan. Par had er geen idee van of dat waar was, want hij was nog nooit naar de Anar geweest. De broers keken elkaar aan, maar reageerden niet.


  Toen liep het pad opeens dood op een stel ontwortelde bomen. Een ander pad kronkelde van de rivier weg, het diepe woud in. Met enige aarzeling begon Morgan het te volgen. Door de takken boven hunhoofd kwam nog maar heel weinig maanlicht en de drie vrienden moesten zich op de tast een weg banen. Morgan mompelde weer iets,onverstaanbaar nu, maar zijn toon was onmiskenbaar. Ranken en struiken raakten hen pijnlijk en ze moesten met gebogen hoofd lopen.

  Het bos begon naar verrotting te ruiken, alsof de ondergrond aan het vergaan was. Par hield zijn adem in voor de indringende stank. Ze wilden sneller lopen, maar Morgan ging hen al zo vlug als hij kon voor.


  'Het is alsof hier de dood heerst,' fluisterde Coll achter hem.

  Er schoot Par iets te binnen. Hij herinnerde zich de lucht die opsteeg bij het huisje van het bosvrouwtje dat volgens de oude man een Schadauw was. Dit was precies dezelfde geur.


  Het volgende moment kwamen ze uit de woekering van het bos op een open plek die omringd was door dode bomen, met op de grond rottende bladeren, takken en verspreide botten. In het midden borrelde een poel, als een ketel op het vuur. Aaseters gluurden met priemende ogen vanuit het donker naar hen.


  De vrienden kwamen weifelend tot stilstand. 'Morgan, dit is net als...' begon Par.


  De Schadauw stapte geluidloos tussen de bomen uit en kwam voor hen staan. Par twijfelde geen moment wat het was; hij wist het intuïtief. Scepsis en ongeloof waren op slag verdwenen, ondanks de vele jaren waarin men zeker wist dat Schadauwen waren wat nuchtere mensen ervan zeiden: geruchten en verhaaltjes voor bij de haard.

  Misschien kwam deze ommekeer bij hem door de waarschuwing van de oude man, die hij niet was vergeten. Misschien was het eenvoudig het voorkomen van het wezen. Maar wat het ook was, de waarheid die tot hem doordrong was bloedstollend.


  Deze Schadauw verschilde totaal van de vorige. Het was een enorm, log wezen met de vorm van een mens, maar twee keer zo groot. Zijn lichaam was bedekt met ruig haar, zijn zware ledematen liepen uit in gespleten klauwpoten en hij was bij de schouders gekromd als een gorilla. Tussen al dat haar zat een gezicht, maar dat kon men nauwelijks menselijk noemen. Het was gerimpeld en geplooid rond een mond waaruit tanden staken als stompe botten, en tussen leerachtig geplooide oogleden gingen gluiperige ogen schuil die brandden als vuur. Hij stond hen als een half waanzinnige bruut op te nemen.

  'O jee,' zei Morgan zacht.


  De Schadauw kwam een stap naar voren, met de sluipende beweging van een kat. 'Wat doen jullie hier?' knarste hij als vanuit een diepe, lege put.


  'We namen een verkeerd...' begon Morgan.


  'Jullie zijn op verboden terrein!' onderbrak de ander hem met vervaarlijk klappende kaken. 'Jullie maken me kwaad!'

  Morgan keek om naar Par, die het woord 'Schadauw' vormde en op zijn beurt naar Coll keek. Deze was bleek en gespannen. Net als Par kende hij geen twijfel meer.


  'Ik eis één van jullie als boete!' gromde de Schadauw. 'Geef me één van jullie! Geef me die!'


  De drie vrienden keken elkaar weer aan. Ze wisten dat er maar één uitweg was. Deze keer was er geen oude man die hen te hulp kwam.

  Ze moesten het zelf oplossen.


  Morgan trok het Zwaard van Leah. Het lemmet weerspiegelde helder in de ogen van het monster. 'Of je laat ons ongehinderd passeren...' begon hij.


  Verder kwam hij niet. De Schadauw sprong met angstwekkende snelheid over de kleine open plek en vloog met een gil op hem af. Bijna meteen deed hij met grijpende klauwen een uitval naar Morgan. Toch wist de Hooglander het zwaard bijtijds op te heffen om de aanval af te weren en het wezen uit balans te slaan, waarbij hij het opzij duwde.

  Coll stak naar het wezen met het korte zwaard dat hij droeg, terwijl hij langs de poel sprong. En Par gebruikte het wenslied om de Schadauw het zicht te ontnemen met een zwerm zoemende insecten.

  De Schadauw kwam met een brul van woede overeind, maaide met zijn armen en schoot weer op hen af. Hij raakte Morgan lelijk en sloeg hem tegen de grond toen de Hooglander opzij sprong. De Schadauw keerde zich om, waarop Coll zo hard met het zwaard toesloeg dat de ene arm van het monster boven de elleboog werd afgehakt. De Schadauw wankelde achteruit, kwam terug, pakte zijn afgehakte arm op en ging weer achteruit. Zorgvuldig plaatste hij zijn arm weer tegen zijn schouder. Er ging een beweging door de pezen, spieren en botten, als van kronkelende slangen. De arm had zichzelf weer aangezet. De Schadauw siste verrukt.


  Toen kwam hij weer op hen af. Par probeerde hem tegen te houden met beelden van wolven, maar de Schadauw zag ze nauwelijks. Hij haalde uit naar Morgan, duwde diens zwaard opzij en wierp de Hooglander achteruit. Waarschijnlijk was het met hem gedaan geweest alsde Ohmsfords zich niet op het beest hadden gestort en het tegen de grond hadden gesleurd. Ze hielden hem maar even. Hij kwam omhoog, rukte zich los en wierp hen van zich af. Een grote arm raakte Par in zijn gezicht en sloeg zijn hoofd naar achteren, zodat hij lichtflitsen zag terwijl hij neerging. Hij kon het wezen op zich af horen komen en zond alle beelden uit die hij kon oproepen, terwijl hij rolde en kroop om weg te komen. Hij hoorde de waarschuwingskreet van Coll en een reeks gromgeluiden. Hij duwde zichzelf op en dwong zich helder te zien.


  De Schadauw was vlak voor hem, met zijn klauwarmen uitgespreid om hem te omvatten. Coll lag op tien passen links van hem slap tegen een boom. Van Morgan was niets te zien. Par liep langzaam achteruit, zoekend naar een uitweg. Voor magie was nu geen tijd. Het wezen

  was te dichtbij. Hij voelde de ruwe bast van een boom hard tegen zijn rug.


  Toen kwam Morgan uit het duister toegesneld en hakte met de kreet 'Leah, Leah' op de Schadauw in. Zijn gezicht en kleren waren bebloed en zijn ogen fonkelden van verbetenheid en woede. Het Zwaard van Leah kwam neer als een boog van blinkend metaal – en er gebeurde iets wonderbaarlijks. Het zwaard trof de Schadauw voluiten ontstak in vuur.


  Par deinsde terug en hield beschermend zijn arm voor zijn gezicht.

  Nee, dacht hij verbijsterd, het was geen vuur dat hij zag, het was magie!


  De magie ontstond plotseling, zonder waarschuwing en leek de vechtenden in haar lichtkring te doen verstenen. De Schadauw verstijfde brullend, met een gil van doodsangst en ongeloof. De magie verspreidde zich van het Zwaard van Leah in het lichaam van het wezen

  en sneed erdoorheen als een scheermes door textiel. De Schadauw sidderde, leek in elkaar te zakken, verloor zijn vorm en begon uiteen te vallen. Par rolde vlug buiten bereik van het wezen. Hij zag het vertwijfeld omhoogkomen, fel opflitsen, net als het dodelijke wapen, en tot as vergaan.


  Het Zwaard van Leah werd op slag weer donker. De lucht was als een deken van stilte. Een rookwolk dreef boven de open plek, met een sterke, indringende geur. De poel borrelde een keer en viel stil.

  Morgan Leah liet zich op een knie vallen. Het zwaard viel voor hem op de grond, raakte het bergje as en flitste opnieuw even op. Hij deinsde achteruit en huiverde. 'Allemachtig!' fluisterde hij met een van verbijstering verstikte stem. 'De kracht die ik voelde, die was...

  Ik had het nooit voor mogelijk gehouden...'


  Par kwam meteen naar hem toe, knielde naast hem en zag zijn gehavende, lijkbleke gezicht. Hij omhelsde de Hooglander.

  'Het heeft de magie nog, Morgan!' fluisterde hij, opgewonden omdat zoiets nog bestond. 'Al die jaren heeft niemand het geweten, maar het bezit nog steeds magie!' Morgan keek hem niet-begrijpend aan.

  'Snap je het dan niet? De magie heeft geslapen sinds de tijd van Allanon! Er was geen behoefte aan! Andere magie was nodig om haar te doen ontwaken! Een wezen als de Schadauw! Daarom gebeurde er niets tot de magieën elkaar raakten...'


  Hij zweeg toen Coll naar hen toe strompelde en zich ook op de knieën liet vallen. Zijn ene arm hing slap. 'Gebroken, denk ik,' mompelde hij.

  Dat was niet het geval, maar de arm was zo ernstig gekneusd dat Par het raadzaam vond dat Coll de arm een paar dagen in een doek tegen zijn lichaam droeg. Ze wasten zich met hun drinkwater, verbonden hun verwondingen, pakten hun wapens op en keken elkaar aan. 'De oude man zei dat een heleboel wezens jacht op ons zouden maken,' fluisterde Par.


  'Ik weet niet of dat wezen jacht op ons maakte of dat we gewoon de pech hadden het tegen het lijf te lopen.' Colls stem klonk schor, ik weet wel dat ik ze zo niet meer tegen wil komen.'

  'Maar gebeurt dat wel,' zei Morgan zacht, 'dan hebben we er nu het antwoord op.' Hij betastte het lemmet van het Zwaard van Leah met ongewone tederheid.


  Par zou nooit vergeten wat hij op dat moment voelde. De herinnering daaraan zou zelfs die aan het gevecht met de Schadauw in de schaduw stellen. Wat hij voelde was afgunst. Voorheen was hij degene die echte magie bezat. Nu was dat Morgan Leah. Hij had natuurlijk het wenslied nog, maar de magie daarvan verbleekte bij die van Morgans zwaard. Dat had de Schadauw vernietigd. Pars beste beelden hadden slechts enige irritatie teweeg gebracht.

  Daardoor vroeg hij zich af of het wenslied eigenlijk wel enig nut had.
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  Par herinnerde zich later die nacht iets wat hem dwong zich nader met Morgan bezig te houden. Ze waren verder gelopen naar Keurhaven, zo verlangend naar het einde van hun tocht dat ze bereid waren de hele nacht en nog een dag door te lopen om niet in die bossen te hoeven slapen. Ze waren terug op het hoofdpad langs de Zilverrivier en trokken oostwaarts. Terwijl ze zich doodmoe voortsleepten omdat ze tot elke prijs hun doel wilden bereiken, dwaalden hun gedachten af naar gelukkiger tijden, en Par Ohmsford dacht na over de liederen.

  Hij herinnerde zich toen dat de kracht van het Zwaard van Leah volgens de legende letterlijk tweesnijdend was. Het Zwaard was ten tijde van Brin Ohmsford magisch gemaakt, toen de Druïde met het meisje en haar beschermer, Morgans voorvader Rone Leah, naar het oosten reisde. De Druïde doopte het lemmet van het Zwaard in het verboden water van de Hadeshorn en veranderde voor altijd het karakter ervan.

  Het werd meer dan een gewoon zwaard; het werd een talisman die zelfs de Moordschimmen de baas was. Maar de magie was als alle magie van vroeger: een zegen maar ook een vloek. Haar macht was verslavend en maakte de beoefenaar steeds meer afhankelijk. Brin Ohmsford onderkende het gevaar, maar Rone Leah sloeg haar waarschuwingen in de wind. Bij hun laatste gevecht met de duistere magie redde haar eigen kracht en die van Jair hen en maakte de magie van het Zwaard voor de toekomst overbodig. Het was niet bekend wat er nadien met het wapen gebeurde - alleen dat het niet meer nodig was en dus niet meer werd gebruikt.


  Tot op heden. En nu leek het Pars plicht om Morgan te waarschuwen voor het gevaar dat in de magie van het Zwaard school. Maar hoe moest hij dat aanleggen? Grote goedheid, Morgan Leah was naast Coll zijn beste vriend, en deze herontdekte magie waar Par zo jaloers op was, had hen zojuist het leven gered! Hij liep over van schuldgevoel en mismoedigheid om de afgunst die hij voelde. Hoe moest hij Morgan nu vertellen dat hij het Zwaard niet moest gebruiken? Het deed er niet toe dat er een goede reden voor was; het bleef een kleinzielige indruk maken. Bovendien zouden ze de magie van het Zwaard van Leah nodig hebben als ze nog meer Schadauwen tegenkwamen.

  Hij worstelde enige tijd met dit dilemma. Hij kon nauwelijks zijn onbehagen en de levendige herinnering aan het wezen dat boven hem ademde van zich afzetten. Hij besloot zijn mond te houden. Misschien was er geen noodzaak om erover te spreken. Als het moest,kon het altijd nog. Hij probeerde aan iets anders te denken.


  Ze spraken die nacht weinig, en als ze het deden, ging het over Schadauwen. Ze twijfelden niet meer aan het bestaan ervan. Zelfs Coll uitte zich ondubbelzinnig over het wezen dat hen had aangevallen. Maar die aanvaarding bracht geen opluchting. De Schadauwen bleven een mysterie voor hen. Ze wisten niet waar ze vandaan kwamen en waarom. Ze wisten niet eens wat het voor wezens waren. Ze hadden geen idee van de bron van hun kracht, al leek het erop dat die aan een vorm van magie werd ontleend. Als deze wezens jacht op hen maakten, wist het drietal niet wat ertegen te doen viel. Ze wisten alleen dat de oude man gelijk had toen hij hen waarschuwde voorzichtig te zijn.

  Vlak na zonsopgang bereikten ze Keurhaven. Ze kwamen met slaapogen en pijn in hun lijf uit het duister van het bos in het schemerlicht van de nieuwe dag. Boven Oostland hingen wolken die traag over de boomtoppen scheerden en de Dwergenstad een grauw, winters aanzien gaven. De vrienden kwamen strompelend tot stilstand, rekten zich geeuwend uit en keken in het rond. Voor hen groeiden wat bomen en er stond een verzameling huisjes met schoorstenen waaruit rook opsteeg, er stonden schuren met werktuigen en wagens, en er waren kleine erfjes met dieren aan touwen. Piepkleine moestuinen hadden het moeilijk door van alle kanten opdringend onkruid. Alles leek zich te verdringen, de huizen, de schuren, de dieren, de tuinen en het woud, het een boven op het ander. Niets werd zo te zien onderhouden; verf bladderde af, metselwerk vertoonde barsten, schuttingen waren kapot en verzakt, dieren zagen er verwaarloosd uit en de tuinen waren nauwelijks uit elkaar te houden.


  Vrouwen drentelden door deuren en langs ramen, de meeste oud, sommige met wasgoed, andere bezig met koken, allemaal met hetzelfde verwaarloosde voorkomen. Kinderen speelden in de tuinen, op de paden en in de straten, haveloos en wild als berggeiten.

  Morgan zag Par en Coll kijken en zei: 'Dat vergat ik - het Keurhaven dat jullie kenden, dat is jullie vertrouwd uit jullie verhalen. Maar dat is allemaal verleden tijd. Ik weet dat jullie moe zijn, maar er zijn dingen die jullie moeten zien, nu jullie toch hier zijn.'

  Hij nam hen mee naar een pad dat het dorp in voerde. De huizen werden steeds slechter - schuurtjes waren het eerder - en tuinen met dieren waren er helemaal niet meer. Het pad ging over in een weg met diepe karrensporen, afval en stenen. Ook hier waren er spelende kinderen en werkende vrouwen, die soms wat tegen elkaar en de kinderen zeiden maar voor de rest zwijgzaam waren. Ze bekeken de drie vreemdelingen met argwaan en vrees in hun ogen.

  'Keurhaven, de mooiste stad van Oostland, het hart en de ziel van het Dwergenvolk,' peinsde Morgan hardop. Hij keek hen niet aan. ‘Ik ken de verhalen. Het was een toevluchtsoord, een oase, een oord voor zachtmoedigen, een monument voor wat met trots en hard werken

  viel te bereiken.' Hij schudde zijn hoofd. 'Kijk eens hoe het er nu uitziet.'


  Er kwamen kinderen op hen af die bedelden om munten. Morgan schudde vriendelijk zijn hoofd, gaf ze een klopje en liep door. Ze sloegen een steeg in die uitkwam op een riviertje vol afval. Kinderen liepen langs de oevers en harkten doelloos naar wat voorbijdreef.



  Ze liepen over een bruggetje naar de overkant. In de lucht hing de stank van verrotting.

  'Waar zijn alle mannen?' vroeg Par.


  'Wie geluk had, is dood,' zei Morgan. 'De rest zit in de mijnen en in werkkampen. Daarom ziet alles er zo uit. Er zijn alleen een paar vrouwen, kinderen en oude mannen over.' Hij stond stil. 'Zo is het al vijftig jaar. Zo wil de Federatie het. Kom mee, deze kant op.'

  Hij voerde hen over een smal pad achter huizen die er beter uitzagen.

  Ze zaten goed in de verf, het metselwerk was gaaf, de stoepen waren geschrobd en de tuinen en gazons zagen er onberispelijk uit. Ook hier werkten Dwergen in de tuinen en kamers, voornamelijk vrouwen. De taken waren hier dezelfde, maar het resultaat verschilde hemelsbreed

  van wat ze zoeven hadden gezien. Alles blonk hier als een spiegel.

  Morgan nam hen mee een lichte helling op naar een plantsoen met sparren. 'Zien jullie dat?' Hij wees naar de goed verzorgde huizen.

  Par en Coll knikten. 'Daarin zijn de soldaten en ambtenaren van de Federatie ondergebracht. De jonge, gezonde Dwergvrouwen moeten voor hen werken. De meesten moeten ook met hen leven.' Hij keek hen veelbetekenend aan.


  Ze liepen vanuit het plantsoen de heuvel af en kwamen in het middelpunt van de wijk. Daar waren winkels en bedrijven, en het was er druk. De Dwergen die ze hier zagen, dreven handel, maar ook hier waren de meesten oud en hun aantal was gering. De straten waren overvol met mensen van buiten. Overal hielden soldaten van de Federatie toezicht.


  Morgan nam de broers mee via achterstraatjes waar ze niet werden opgemerkt, wees hun van alles aan en sprak opeens met bitterheid en ironie: 'Kijk daar. Dat is de zilverbeurs. De Dwergen moeten het zilver uit de mijnen halen en zien het daglicht haast niet - stel je dat leven eens voor - en worden dan gedwongen het te verkopen tegen prijzen die de Federatie bepaalt, waarna ze bijna de hele opbrengst moeten afdragen. Ook de dieren zijn eigendom van de Federatie; ze mogen ze zogenaamd lenen. De Dwergen staan zwaar op rantsoen.

  Daar verderop is de markt. Alle groente en fruit wordt door de Dwergen verbouwd en verkocht, en ook daarvan moeten ze de opbrengst afdragen. Zo staat de vlag er hier bij. Dat betekent het "protectoraat"voor deze mensen.'


  Ze bleven aan het einde van de straat stilstaan, op veilige afstand van een groep mensen rond een podium waarop jonge Dwergmannen en vrouwen geketend te koop werden aangeboden. Ze keken even toe en Morgan zei: 'Ze verkopen wie ze niet nodig hebben voor het werk.'

  Hij nam hen van de handelswijk mee naar een heuvel met uitzicht over de stad. Het zag er hier smerig en kaal uit, en bomen groeiden er niet. Ooit waren er terrassen geweest, en de restanten van de dijkjes staken als grafzerken uit de aarde.


  'Weten jullie wat dit is?' vroeg hij zacht. Ze schudden hun hoofd. 'Dit is er over van de Weidetuinen. Jullie kennen het verhaal. De Dwergen legden de tuinen aan met speciale aarde die ze van het bouwland haalden. Koolzwart zag die aarde. Iedere bloem die bij de volken bekend was, werd er geplant en verzorgd. Mijn vader vond het het mooiste wat hij ooit had gezien. Als jongen is hij hier een keer geweest.'

  Morgan zweeg even terwijl hij de woestenij overzag en zei toen: 'De Federatie brandde de Tuin plat bij de val van de stad. Dat herhalen ze ieder jaar, opdat er nooit meer iets groeit.'


  Toen ze doorliepen, terug naar de rand van de stad vroeg Par: 'Hoe weet je dit allemaal, Morgan? Van je vader?'


  Morgan schudde zijn hoofd. 'Mijn vader is hier later nooit meer geweest. Ik denk dat hij liever niet weet hoe het er nu uitziet en de herinnering wil behouden. Nee, ik heb hier vrienden die me vertellen hoe het is om hier als Dwerg te leven - het soort leven dat ik zelf niet kan zien als ik hier kom. Daar heb ik zeker weinig over verteld? Och, het is iets van het laatste halfjaar. Ik vertel jullie er later wel meer over.'


  Ze liepen terug naar het arme deel van de stad, via een andere weg die al even slecht begaanbaar was. Na een korte wandeling sloegen ze een pad in dat naar een schamel bouwwerk van steen en hout voerde dat misschien ooit een soort herberg was geweest. Het telde twee verdiepingen en was voorzien van een overdekte veranda met schommel- en gewone stoelen. Het erf was vrij van rommel en er speelden veel kinderen.


  'Een school?' wilde Par weten.


  Morgan schudde zijn hoofd. 'Een weeshuis.'


  Hij voerde hen door de troepen kinderen de veranda op naar een in een nis verscholen zijdeur. Hij klopte aan en wachtte. Toen de deur op een kier openging, zei hij: 'Hebben jullie iets te eten voor een arme man?'


  'Morgan!' De deur vloog open. Een Dwergvrouw op leeftijd stond in de deuropening, met grijs haar, een schort voor en een boers gezicht.

  Haar glimlach brak door tussen rimpels van matheid en moedeloosheid. 'Morgan Leah, wat een prettige verrassing! Hoe is het met je, jongen?'


  ‘Ik ben mijn vaders hoop en trots, altijd geweest,' antwoordde Morgan met een grijns. 'Mogen we binnenkomen?'

  'Natuurlijk. Sinds wanneer moet je dat vragen?' De vrouw stapte opzij en gebaarde hun binnen te komen, waarbij ze Morgan omhelsde en stralend naar Par en Coll keek, die verlegen glimlachten. Ze sloot de deur achter hen en zei: 'Jullie lusten vast wel een hapje, lijkt me.'

  'Nou mevrouwtje, reken maar,' zei Morgan lachend. 'Oma Elise, dit zijn mijn vrienden, Par en Coll Ohmsford uit Lommerdal. Ze zijn tijdelijk... ontheemd,' vulde hij aan.


  'Zijn we dat niet allemaal?' antwoordde oma Elise wrang. Ze stak haar eeltige handen uit naar de broers, die er elk een drukten. Ze bekeek hen kritisch. 'Zeker geworsteld met een beer, Morgan?'

  Morgan betastte zijn gezicht en voelde de schrammen en kloven.

  'Met iets veel ergers, vrees ik. De weg naar Keurhaven is niet meer wat hij vroeger was.'


  'Keurhaven zelf ook niet. Ga zitten, kind - jij en je vrienden. Ik zal jullie een bord broodjes en fruit brengen.'


  Er stonden verscheidene lange tafels met banken in het midden van de vrij grote keuken en de drie vrienden namen plaats. Het was nogal donker in de armoedig gemeubileerde ruimte. Oma Elise was nijver in de weer en kwam met het beloofde ontbijt en glazen met een soort uitgeperst sap. Ik zou jullie melk willen geven, maar wat ik heb moet ik voor de kinderen bewaren,' zei ze verontschuldigend.

  Ze zaten gretig te eten toen een tweede vrouw verscheen, ook een Dwerg en nog ouder. Ze was klein en rimpelig, met een scherp gezicht en vlugge, vogelachtige bewegingen die nooit leken op te houden. Ze liep meteen op Morgan toe, die direct opstond en haar op de wang kuste.


  'Tante Jilt,' stelde Morgan haar voor.


  'Zeer aangenaam,' zei ze met enige nadruk. Ze ging naast oma Elise zitten en begon met rappe handen aan een meegebracht borduurwerkje.


  'Deze dames zijn moeders voor de hele wereld,' legde Morgan uit toen hij zich weer aan tafel zette. 'Ook voor mij, al ben ik dan geen wees zoals de kinderen. Over mij ontfermen ze zich omdat ik zo'n schatje ben.'


  'Toen we je voor het eerst zagen, bedelde je net als de rest, Morgan Leah!' zei tante Jilt fel, zonder van haar werk op te kijken. 'Dat was de enige reden waarom we je opnamen - dat geldt voor iedereen.'

  ‘Ze zijn zusters, al zou je dat niet zeggen,' kwam Morgan er vlug tussen. 'Oma Elise zorgt voor je als een donzen kloek met kuikens. Maar tante Jilt - tja, tante Jilt heeft iets van een rots!'

  Tante Jilt snoof. 'Een rots gaat tegenwoordig heel wat langer mee dan dons. En dat gaat altijd nog langer mee dan Hooglandse stroop!'

  Morgan en oma Elise lachten, tante Jilt deed even later mee, en de broers glimlachten maar wat. Het kostte hun enige moeite, want ze waren nog steeds vol van de beelden van de stad en haar bevolking.

  De geluiden van de buiten spelende weeskinderen herinnerden hen sterk aan de stand van zaken. Maar deze oude vrouwen hadden iets onverzettelijks, iets wat boven de ellende en armoede stond en belofte en hoop in zich droeg.


  Poen ze hun ontbijt op hadden, ging oma Elise afwassen aan de gootsteen en tante Jilt ging even naar de kinderen kijken. 'Deze dames leiden het weeshuis al bijna dertig jaar,' fluisterde Morgan. 'De Federatie laat hen met rust, omdat niemand zo van de kinderen last heeft.

  Aardig hè? Honderden kinderen hebben geen ouders meer, dus het weeshuis is altijd vol. Als de kinderen oud genoeg zijn, worden ze naar elders gesmokkeld. Blijven ze te lang, dan stuurt de Federatie hen naar werkkampen, of ze worden verkocht. De dames misrekenen zich maar al te vaak.' Hij schudde zijn hoofd, ik snap niet hoe ze het volhouden. Ik was er lang geleden al aan onderdoor gegaan.'

  Oma Elise kwam weer bij hen zitten. 'Heeft Morgan verteld hoe we elkaar hebben ontmoet?' vroeg ze de Ohmsfords. 'Nou, dat was me wat. Hij bracht ons eten en kleren voor de kinderen, hij gaf ons geld om te kopen wat we nodig hadden, en hij hielp twaalf kinderen naar

  pleeggezinnen smokkelen in de vrije gebieden in het noorden.'

  'Ach, hou nu toch op, oma!' protesteerde Morgan, in verlegenheid gebracht.


  'Mooi dat het zo is! En hij werkt ook af en toe in het huis als hij op bezoek is,' voegde ze eraan toe, hem negerend. 'Als hij goed wil doen, denkt hij aan ons, is het niet, Morgan?'


  'Dat is waar ook - hier.' Morgan haalde een beurs uit zijn zak. De inhoud rinkelde bij het overhandigen. 'Een week of wat terug won ik een weddenschap over een of ander parfum.' Hij knipoogde naar de Lommerdalers.


  'Wat ben je toch een goed mens, Morgan.' Oma Elise liep om de tafel om hem te kussen. 'Jullie zien er doodmoe uit, alle drie. In het achterhuis zijn bedden en stapels dekens. Jullie kunnen tot het avondeten slapen.'


  Ze ging hen uit de keuken voor naar een kamertje achter in het grote huis, met verscheidene bedden, een wasbekken, dekens en handdoeken. Par keek rond en zag meteen dat de luiken voor de ramen zaten en de gordijnen waren dichtgetrokken.


  Oma Elise merkte de blik op die de Lommerdaler met zijn broer wisselde. 'Soms willen mijn gasten niet de aandacht trekken,' zei ze zacht. Haar blik werd scherp. 'Geldt dat niet ook voor jullie?'

  Morgan ging naar haar toe en gaf haar een kus. 'Jij hebt ook alles door, moedertje. We moeten Steff te spreken krijgen. Kun jij daarvoor zorgen?'


  Oma Elise keek hem even aan, knikte, gaf hem een kus en verliet de kamer.


  Tegen de schemering werden ze wakker, en de geblindeerde kamer was donker en stil. Oma Elise verscheen. Haar boerse gezicht stond zacht en geruststellend toen ze muisstil door de kamer sloop, ieder van hen aanraakte en fluisterde dat het tijd was. Toen verdween ze op dezelfde manier. Morgan Leah en de Ohmsfords stonden op en vonden hun kleren schoon en fris ruikend terug. Oma Elise had daarvoor gezorgd terwijl ze sliepen.


  Ze kleedden zich aan en Morgan zei: 'Vanavond ontmoeten we Steff. Hij is lid van het Dwergenverzet, en dat Verzet heeft overal ogen en oren. Als Loper Boh nog in Oostland verblijft, al is het nog zo diep in de Anar, dan moet Steff dat weten.'


  Hij trok zijn laarzen aan en stond op. 'Steff is ook in het weeshuis van oma opgegroeid. Hij is als een zoon voor haar. Hij is de enige familie die ze nog heeft, behalve tante Jilt.'


  Ze liepen de slaapkamer uit, de gang door en de keuken in. De kinderen hadden al gegeten en waren in hun kamers op de bovenetages, op een aantal kleintjes na die eten kregen van tante Jilt. Ze ging steeds het hele rijtje langs om ze een lepel soep te voeren. Toen ze binnenkwamen, keek ze op en knikte.


  Oma Elise liet hen plaatsnemen aan een van de lange tafels en bracht hen borden eten en glazen wrang bier. Boven hen klonk het gestamp en geschreeuw van spelende kinderen. 'Het is moeilijk alles in degaten te houden als je maar met z'n tweeën bent,' verontschuldigde ze, terwijl ze Coll nog wat stoofpot opschepte. 'Maar de vrouwen die we als hulp aannemen, blijven nooit zo lang.'

  'Heb je Steff een boodschap kunnen sturen?' vroeg Morgan zacht.

  Oma Elise knikte en haar glimlach werd opeens triest. 'Ik wou dat ik dat kind meer zag, Morgan. Ik maak me zorgen om hem.'

  Ze beëindigden hun maaltijd en zaten zwijgend in de avondschemer, terwijl oma Elise en tante Jilt de kleintjes naar bed brachten. Op hun eettafel brandden twee kaarsen, maar de rest van de keuken was onverlicht. De stemmen boven hen verstomden geleidelijk en het

  werd steeds stiller.


  Na een tijdje kwam tante Jilt terug in de keuken en ging bij hen zitten. Ze zei niets en tuurde met gebogen hoofd naar haar borduurwerk.

  Ze knikkebolde een beetje. Ergens buiten sloeg een klok drie keer.

  'De avondklok van de Federatie,' mompelde ze. 'Na dat geluid mag niemand meer naar buiten.'


  Het werd weer stil in de keuken. Oma Elise verscheen en ging iets aan het aanrecht doen. Boven huilde een kind en ze ging weer weg.

  De Ohmsfords en Morgan keken elkaar aan en wachtten.

  Opeens werd er zacht op de keukendeur geklopt. Drie keer. Tante Jilt keek op, haar handen vielen stil en ze wachtte. Seconden verstreken.

  Toen werd er weer geklopt, drie keer, en na een pauze nog drie keer.

  Tante Jilt stond vlug op, liep naar de deur, lichtte de klink en tuurde naar buiten. Toen deed ze de deur eventjes wijd open, waarop een schaduw de kamer in sloop. Tante Jilt duwde de deur weer dicht. Op hetzelfde moment kwam oma Elise uit de gang, wenkte de broers en Morgan mee te komen en ging hen voor naar de vreemdeling.

  'Dit is Teel,' zei oma Elise. 'Zij zal jullie naar Steff brengen.'

  Van Teel viel niet veel te zeggen. Ze was een Dwerg, maar kleiner dan de meesten. Ze was vrij tenger en ging gekleed in onopvallende boskleding, zoals een korte mantel met kap. Haar gezicht ging schuil achter een vreemd leren masker, dat haar mond en de helft van haar onderkaak vrijliet. In de kap was iets van donkerblond haar zichtbaar.

  Oma Elise omhelsde Morgan. 'Wees voorzichtig, jongen,' maande ze. Ze glimlachte, klopte Par en Coll zacht op hun schouders en repte zich naar de deur. Ze gluurde even door de gordijnen en knikte. Teel liep zwijgend de deur uit. De Ohmsfords en Morgan Leah volgden haar.


  Buiten slopen ze zachtjes langs de zijkant van het oude huis en via een schutting naar een smal pad. Ze volgden het pad naar een verlaten weg en sloegen rechtsaf. De huisjes en schuurtjes langs de weg waren donker en staken ordeloos af tegen de hemel. Teel loodste hen vlug de weg af, een dennenbossen in. Ze bleef staan, ging gehurkt zitten en gebaarde hun hetzelfde te doen. Een ogenblik later verscheen er een vijfmanspatrouille van de Federatie. Ze praatten onderling en maakten grappen, zonder zich erom te bekommeren wie hen zou horen.

  Daarop stierven hun stemmen weg en waren ze verdwenen. Teel stond op en ze liepen weer door.


  Ze volgden de weg nog honderd meter en gingen toen het bos in. Ze waren nu aan de noordrand van de stad, en het gezoem van insecten begon op te komen in de stilte. Ze slopen stilletjes langs de bomen, waarbij Teel af en toe stilstond om te luisteren voor ze verder liepen.

  De geur van wilde bloemen hing in de lucht, zoet en zwaar tegen de stank van afval in.


  Toen bleef Teel staan bij dicht struikgewas, duwde takken opzij, tastte omlaag naar een verborgen ijzeren ring en trok eraan. Een luik kwam omhoog en een trap werd zichtbaar. Op de tast gingen ze naar binnenen stonden gebukt in het donker. Teel sloot het luik achter hen, stak een kaars aan en ging weer voor. Het gezelschap liep de trap af.

  Het was een korte afdaling. Na twaalf treden hield de trap op en kwamen ze in een tunnel, waarvan de wanden en het plafond werden gestut met zware balken die met bouten waren bevestigd. Teel gaf geen uitleg, maar liep eenvoudig de tunnel in. Twee keer vertakte deze zich in verschillende richtingen, en beide keren koos ze zonderaarzeling een gang. Par bedacht dat ze hier zonder Teel waarschijnlijk niet meer uit konden.


  De tunnel liep minuten later dood op een ijzeren deur. Teel sloeg een keer hard met het heft van haar dolk op de deur, wachtte en deed nog twee keer hetzelfde. De sloten aan de andere kant klikten en de deur zwaaide open.


  De Dwerg die daar stond, was een forse, gespierde knaap van hun leeftijd, met beginnende baardgroei, lang, kaneelkleurig haar, een gezicht vol littekens en de grootste knots die Par ooit had gezien schuin op zijn rug gegord. Hij miste de bovenste helft van een oorschelp, en had een gouden ring aan de oorlel ervan.

  'Morgan!' groette hij, en omhelsde de Hooglander hartelijk. Zijn woeste gezicht glimlachte terwijl hij de ander naar binnen trok en langs hen heen naar de zenuwachtig wachtende Ohmsfords keek.

  'Vrienden?'


  'De beste,' antwoordde Morgan meteen. 'Steff, dit zijn Par en Coll Ohmsford uit Lommerdal.'


  De Dwerg knikte. 'Jullie zijn hier welkom, Lommerdalers.' Hij maakte zich van Morgan los en greep hun handen. 'Ga ergens zitten en vertel me wat jullie hierheen voert.'


  Ze bevonden zich in een ondergrondse ruimte vol kisten, kratten en dozen rond een lange tafel met banken. Steff gebaarde hun plaats te nemen, schonk ieder een kroes bier in en kwam erbij zitten. Teel maakte het zich gemakkelijk op een krukje bij de deur.

  'Woon je nu hier?' vroeg Morgan, rondkijkend. 'Er valt hier wel iets te doen.'


  Een glimlach plooide Steffs ruwe gezicht. 'Ik woon op een heleboel plaatsen, Morgan, en er is overal veel te doen. Het is hier zo slecht nog niet. En ondergronds is het altijd. Wij Dwergen leven tegenwoordig allemaal ondergronds; hier, in de mijnen of in ons graf. Droevig.'

  Hij hief zijn mok. 'Heil ons en onheil onze vijanden,' toostte hij. Ze dronken allemaal, op Teel na, die toekeek. Steff zette zijn mok op tafel. 'Alles goed met je vader?' vroeg hij Morgan.

  De Hooglander knikte. 'Ik heb oma Elise wat geld gebracht om brood te kopen. Ze maakt zich zorgen om je. Hoelang heb je haar al niet gezien?'


  De Dwerg glimlachte niet meer. 'Het is nu te gevaarlijk om erheen te gaan. Zie je mijn gezicht?' Hij wees en volgde de littekens met zijn vinger. 'Drie maanden geleden kreeg de Federatie me te pakken.' Hijkeek Par en Coll samenzweerderig aan. 'Dat weet Morgan niet, zie je.

  Hij heeft me de laatste tijd weinig gezien. Als hij naar Keurhaven komt, heeft hij liever het gezelschap van oude vrouwen en kinderen.'

  Morgan negeerde hem. 'Wat is er gebeurd, Steff?'

  De Dwerg trok zijn schouders op. 'Ik wist weg te komen – zonder dit.' Hij hield zijn linkerhand omhoog, waaraan de twee laatste vingers ontbraken. 'Genoeg hierover, Hooglander. Laat maar zitten. Vertel me maar eens wat jullie oostwaarts voert.'


  Morgan wilde gaan spreken, keek naar Teel en zweeg. Steff zag in welke richting hij keek, wierp een blik achterom en zei: 'O, ja, Teel.

  Ik denk dat ik er toch iets over moet zeggen.'


  Hij keek Morgan weer aan. 'Ik werd gegrepen bij een overval op een wapendepot van de Federatie in Keurhaven. Ze zetten me gevangen om uit te vinden wat ik hun kon vertellen. Daar hebben ze dit met meuitgehaald.' Hij raakte zijn gezicht aan. 'Teel zat gevangen in de cel naast me. Dit is niets vergeleken met wat ze haar aandeden. Ze sloegen haar gezicht en rug grotendeels stuk als straf voor het doden van de lievelingshond van iemand van het voorlopige bestuur in Keurhaven. Ze maakte de hond af om te eten. We praatten via de muren en leerden elkaar kennen. Op een avond, twee weken nadat ik was gepakt, toen duidelijk werd dat de Federatie geen belang meer in mestelde en ze me zouden afmaken, wist Teel de bewaker haar cel in te lokken. Ze doodde hem, nam zijn sleutels, bevrijdde mij en we ontkwamen. Sindsdien zijn we samen.'


  Zijn ogen stonden hard als vuursteen. 'Hooglander, ik respecteer je, en je moet zelf maar beslissen. Maar Teel en ik delen alles.'

  Het was lange tijd stil. Morgan keek Par en Coll even aan. Par had Teel nauwlettend bekeken tijdens Steffs verhaal. Ze bewoog zich niet. Haar gezicht was zonder uitdrukking en haar ogen weerspiegelden niets. Ze had van steen kunnen zijn.


  'Ik denk dat we op Steffs oordeel moeten vertrouwen,' zei Par zacht en keek Coll aan voor bijval. Deze knikte.


  Morgan strekte zijn benen onder tafel, greep zijn mok met bier en nam een lange teug. Hij dacht er kennelijk over na. 'Goed dan,' zei hij ten slotte. 'Maar alles wat ik zeg blijft onder ons.'


  'Je heb nog niets van enig belang gezegd,' zei Steff snedig en hij wachtte.


  Morgan glimlachte en zette zijn mok zachtjes weer op tafel. 'Steff,

  we hebben je hulp nodig om iemand te vinden, een man van wie we denken dat hij ergens in de diepe Anar leeft. Loper Boh heet hij.'

  Steff knipperde met zijn ogen. 'Loper Boh,' herhaalde hij voor zich uit, en aan zijn stem was te horen dat hij de naam kende.

  'Mijn vrienden, Par en Coll, zijn zijn neven.'


  Steff bekeek de Lommerdalers alsof hij hen voor het eerst zag. 'Tja, nou. Vertel me de rest maar.'


  Vlug vertelde Morgan het relaas van de tocht die hen naar Keurhaven voerde. Hij begon met de vlucht van de Ohmsfords uit Verrevliet en eindigde met hun gevecht tegen de Schadauw aan de rand van de Anar.

  Hij vertelde van de oude man en zijn waarschuwingen, van de dromen die Par naar de Hadeshorn ontboden, en van de ontwaakte magie van het Zwaard van Leah. Steff hoorde het allemaal zwijgend aan. Hij zat onbeweeglijk, vergat zijn bier, en zijn gezicht was als een masker.

  Toen Morgan was uitgesproken, gromde Steff en schudde zijn hoofd.

  'Druïden, magie, nachtwezens. Hooglander, je blijft me verbazen.'

  Hij stond op, liep om de tafel en bekeek Teel even, met zijn ruwe gezicht vertrokken van het peinzen. Toen zei hij: 'Ik weet wel iets van Loper Boh.' Hij schudde zijn hoofd.

  'En?' drong Morgan aan.


  Hij keerde zich langzaam om. 'En ik ben bang voor die man.' Hij keek Par en Coll aan. 'Dat is dus jullie oom, nietwaar? Hoelang hebben jullie hem niet gezien - tien jaar? Nou, luister goed. De Loper Boh die ik ken, is mogelijk niet de oom die jullie hebben gekend.

  Deze Loper Boh bestaat meer uit gefluisterde geruchten dan uit werkelijkheid, maar is evengoed heel echt - iemand van wie ze zeggen dat zelfs de wezens die in duistere delen van het land leven en op reizigers en zwervers jagen, hem uit de weg gaan.'

  Hij ging weer zitten, nam zijn mok en dronk. Morgan Leah en de Ohmsfords keken elkaar aan. Ten slotte zei Par: 'Ik denk dat we vastbesloten zijn. Wie of wat Loper Boh momenteel ook is, we hebben een band die verder gaat dan onze verwantschap: onze dromen van Allanon. Ik moet weten wat mijn oom van plan is. Wil je ons helpen hem te vinden?'


  Steff glimlachte onverwacht, zij het flauwtjes. 'Op de man af, daar hou ik van.' Hij keek Morgan aan. 'Ik neem aan dat hij ook namens zijn broer spreekt. Spreekt hij ook namens jou?'

  Morgan knikte.


  'Juist ja.' Hij nam hen enige tijd peinzend op. 'Dan zal ik jullie helpen,' zei hij ten slotte. Hij zweeg en peilde hun reactie. 'Ik zal jullie naar Loper Boh brengen - als hij is te vinden. Maar ik heb daar mijn eigen redenen voor, en jullie moeten beslist weten welke dat zijn.'

  Zijn gezicht kwam lager in de schaduw, en de littekens lagen als een ijzeren netwerk op zijn huid. 'De Federatie heeft jullie je huis afgepakt en toegeëigend. Nou, de Federatie heeft mij meer afgepakt. Ze heeft alles genomen: mijn huis, mijn familie, mijn verleden, zelfs

  mijn heden. De Federatie heeft alles vernietigd dat was en heeft me alleen overgelaten wat zou kunnen zijn. Ze is mijn gezworen vijand en ik zal alles doen om haar vernietigd te zien. Niets van wat ik hier doe, zal dat tijdens mijn leven bewerkstelligen. Wat ik hier doe, dient

  alleen om me in leven te houden en me enige reden te geven dat te blijven. Daar heb ik genoeg van. Ik wil meer.'

  Hij hief zijn hoofd en zijn ogen stonden fel. 'Als er magie bestaat die is te bevrijden van de ketenen van de tijd, als er nog Druïden zijn, geesten of wat ook, die haar kunnen hanteren, dan zijn er misschien methoden om mijn land en het volk te bevrijden - methoden die ons allen zijn onthouden. Als we die methoden ontdekken, als de kennis ervan in onze handen komt, dan moeten ze worden gebruikt om mijn land en het volk te helpen.' Hij zweeg even. 'Ik wil dat jullie dit beloven.'


  Het was enige tijd stil, terwijl de anderen elkaar aankeken.

  Toen zei Par zacht: 'Ik schaam me namens Zuidland als ik zie wat hier is gebeurd. Het is niet te bevatten. Niets kan dit rechtvaardigen.

  Als wij iets ontdekken wat de Dwergen hun vrijheid terug kan geven, zullen we er gebruik van maken.'


  'Dat zullen we,' bevestigde Coll, en Morgan Leah knikte ook instemmend.


  Steff zuchtte diep. 'De mogelijkheid vrij te zijn - alleen al de mogelijkheid - is meer dan de Dwergen in deze tijden mogen hopen.' Hij drukte zijn dikke handen stevig op de tafel. 'Dat is dan afgesproken.

  Ik ga met jullie Loper Boh zoeken - ik en Teel, want zij gaat waar ik ga.' Hij keek of hij tekenen van afkeuring op hun gezichten bespeurde, maar zag niets. 'Het kost een paar dagen om al het benodigde bij elkaar te krijgen en wat navraag te doen. Ik hoef jullie er niet op te

  wijzen, maar ik doe het toch, hoe moeilijk en gevaarlijk deze tocht waarschijnlijk wordt. Ga naar het weeshuis terug en rust uit. Teel zal jullie brengen. Als alles is geregeld, laat ik het jullie weten.'

  Ze stonden op. De Dwerg omhelsde Morgan en klopte hem met een onverwachte glimlach op zijn rug. 'Jij en ik, Hooglander - laat ze op hun hoede zijn voor ons, wat ze ook voorstellen!' Zijn lach daverde door de ruimte.


  Teel stond op enige afstand toe te kijken met ogen als schilfers ijs.
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  Twee dagen verstreken zonder dat ze iets van Steff hoorden. Par en Coll Ohmsford en Morgan Leah doodden de tijd in het weeshuis met wat noodzakelijk herstelwerk aan het oude gebouw en hielpen omaElise en tante Jilt met de kinderen. Het waren warme, lome dagen, vervuld van de geluiden van spelende kinderen. Het was een andere wereld binnen de begrenzing van het rommelige huis en het schaduwrijke terrein, een wereld die geheel losstond van die welke zich buiten de omheining voortsleepte. Hier waren voedsel, warme bedden, gerief en liefde. En een gevoel van veiligheid en verwachting. Van alles was niet veel, maar er was wel iets van alles. De rest van de stadvervaagde tot een reeks onprettige herinneringen: de schuren, de gebroken oude mensen, de haveloze kinderen, de vermiste moeders en vaders, het vuil en de nooddruft, de wanhopige, verslagen blikken en het gevoel dat er geen hoop meer was. Soms dacht Par erover het weeshuis te verlaten en weer door Keurhaven te gaan lopen, omdat hij nog eens wilde zien wat hij meende nooit te mogen vergeten.

  Maar de oude dames hielden hem tegen. Het was voor hem te gevaarlijk om buiten rond te lopen. Hij kon onbedoeld de aandacht trekken.

  Hij kon beter blijven waar hij was en alles op zijn beloop laten.

  'Aan de ellende van de Dwergen is toch niets te doen,' verklaarde tante Jilt bitter. 'Het is een ellende die heel diep ingrijpt.'

  Par deed wat hem werd gezegd en voelde zich ongelukkig en opgelucht tegelijk. Die dubbelheid zat hem dwars. Hij kon niet net doen of hij niet wist wat de bevolking van de stad doormaakte - dat wilde hijook niet - maar tegelijk was het ook moeilijk onder ogen te zien. Hij kon doen zoals de oude dames zeiden en de buitenwereld laten voor wat ze was, maar hij kon niet vergeten dat ze er was en met de rug tegen het hek drong, als een uitgehongerd dier dat op voedsel wacht.

  Op de derde dag dat ze wachtten was het mis. Vroeg in de morgen marcheerde een peloton soldaten van de Federatie de weg af en het erf op, onder leiding van een Zoeker. Oma Elise stuurde de Lommerdalers en de Hooglander naar de zolder en ging met tante Jilt achterzich aan op het bezoek af. Vanaf de zolder keek het drietal toe en wachtte af wat er gebeurde. De kinderen moesten vooraan op de veranda in een rij gaan staan. Ze waren allemaal te klein om iets mee uit te richten, maar toch werden er drie uitgekozen. De oude vrouwenprotesteerden, maar er was niets aan te doen. Ze moesten hulpeloos toezien hoe de drie werden weggevoerd.


  Daarna was iedereen bedrukt, zelfs de levendigste kinderen. Tante Jilt trok zich terug bij een raam, waar ze de kinderen in het oog kon houden en tegelijk kon borduren. Ze zei tegen niemand een woord. OmaElise hield zich in de keuken bezig met bakken. Ze zei niet veel en glimlachte al helemaal niet. De Ohmsfords en Morgan gingen zo onopvallend mogelijk aan het werk. Ze hadden het gevoel dat ze ergens anders moesten zijn, en wensten dat ze daar waren.

  Laat in de middag kon Par zijn ongenoegen niet langer inhouden en ging naar de keuken om met oma Elise te praten. Hij zag haar aan een van de lange tafels zitten. Afwezig dronk ze amberkleurige thee. Hij vroeg haar zonder omwegen waarom de Dwergen zo beroerd werden behandeld, en waarom soldaten van de Federatie - Zuidlanders tenslotte, net als hijzelf - bij die wreedheden betrokken waren.

  Oma Elise glimlachte droevig, nam zijn hand en trok hem naast zich.

  'Par,' begon ze zacht. Ze noemde hem sinds kort bij zijn naam, waarmee duidelijk was dat ze hem nu ook als een van haar kinderen beschouwde. 'Par, er zijn dingen die je niet kunt uitleggen - niet goed genoeg om het echt te begrijpen. Soms denk ik dat er een reden moet

  zijn voor wat er gebeurt, en andere keren denk ik dat dat niet kan, omdat het kant noch wal raakt. Het is zo lang geleden sinds het allemaal begon, zie je. De oorlog woedde meer dan honderd jaar geleden.

  Ik weet niet of iemand zich nog het begin ervan kan herinneren, en als je niet weet hoe het begon, hoe kun je dan uitmaken waarom het begon?'


  Ze schudde haar brede hoofd en drukte hem spontaan tegen zich aan.

  'Het spijt me, Par, maar een beter antwoord heb ik niet voor je. Wat ik nog aan kracht over heb, gaat naar de kinderen. Ik geloof niet meer dat vragen belangrijk zijn, dus zoek ik ook geen antwoorden. Dat zal iemand anders moeten doen. Alles wat er voor mij toe doet, is het redden van zoveel mogelijk kinderen, tot de noodzaak daartoe wegvalt.'

  Par knikte en omhelsde haar, maar het antwoord bevredigde hem niet.

  Er was een reden voor alles wat gebeurde, ook als die reden niet meteen duidelijk was. De Dwergen hadden de oorlog tegen de Federatie verloren; ze vormden voor niemand een bedreiging. Waarom werden ze dan stelselmatig de grond ingestampt? Het was veel logischer geweest de wonden van de oorlog te genezen in plaats van er zout in te strooien. Het leek wel alsof de Dwergen opzettelijk werden getart; alsof men hun per se een reden wilde geven zich te verzetten.

  Waarom zou dat zijn?


  'Misschien zoekt de Federatie een voorwendsel om hen helemaal uit te roeien,' opperde Coll zwartgallig toen Par hem die avond na het eten naar zijn mening vroeg.


  'Denk je dat de Federatie geen nut meer in de Dwergen ziet, zelfs niet voor de mijnen?' Par kon het niet geloven. 'Of dat het te veel moeite is hen eronder te houden, of te gevaarlijk, zodat de Federatie zich eenvoudigweg van hen wil ontdoen? Van het hele volk?'

  Colls grote gezicht stond onbewogen, ik bedoel, ik weet wat ik hier heb gezien - wat we allebei hebben gezien. Het lijkt me nogal duidelijk wat er aan de hand is!'


  Par wist het nog zo net niet. Hij liet het er maar bij omdat hij voorlopig geen beter antwoord wist. Maar hij nam zich voor er hoe dan ook achter te komen.


  Hij sliep die nacht slecht en was al wakker toen oma Elise bij zonsopgang de slaapkamer in sloop om hun toe te fluisteren dat Teel hen kwam halen. Hij stond vlug op en trok de dekens van Coll en Morgan weg. Ze kleedden zich aan, gordden hun wapens om en liepen doorde gang naar de keuken waar Teel wachtte, als een schim bij de deur, gemaskerd en gekleed in een vale bosmantel die haar het aanzien van een bedelaar gaf. Oma Elise gaf hun hete thee met koekjes en kustehen, tante Jilt waarschuwde hen streng om op te passen voor alle gevaren die op de loer lagen, en Teel ging hen voor naar buiten.

  Het was nog donker, met alleen wat schijnsel op de bomen in de verte, en ze slopen door het slapende stadje, als vier spoken op zoek naar een slachtoffer. De ochtendlucht was kil en ze zagen hun adem inwolkjes condenseren. Teel nam hen mee langs achterpaden en door dichte bosschages en struikgewas. Ze bleven in de schaduw en meden de wegen en lichten. Ze kwamen zonder iemand te zien aan de noordkant de stad uit. Toen ze bij de Zilverrivier kwamen, nam Teel hen mee stroomafwaarts naar een ondiepe plaats, om de bruggen te mijden. Ze staken over door het ijskoude water dat tegen hun benen kletste. Toen ze net weer tussen de bomen waren, verscheen Steff vanuit het donker en voegde zich bij hen. Hij droeg lange messen aan zijn gordel en de reuzenknots op zijn rug. Hij zei niets en nam de leiding over van Teel. In het oosten gloorden wat zwakke strepen daglicht en de hemel werd lichter. De sterren doofden en de maan verdween. Rijp glinsterde als korrels kristal op bladeren en gras.


  Een eindje verder kwamen ze bij een open plek met een dikke oude wilg, en Steff liet hen halt houden. Rugzakken, dekenrollen, regenzeiltjes, kookgerei, waterzakken en bosmantels voor ieder van henwaren verborgen in een holle boom die in het struikgewas lag. Ze sjorden zwijgend alles aan hun lichaam vast en gingen weer op weg.

  Ze liepen de rest van de dag in wandeltempo naar het noorden. Ze spraken weinig, en al helemaal niet over hun reisdoel. Steff gaf geen uitleg en de Ohmsfords noch Morgan wensten het te vragen. Als de Dwerg het hun wilde vertellen, zou hij dat wel een keer doen. De dag

  verstreek snel en halverwege de middag hadden ze de zuidelijke uitlopers van de Wolfsktaag bereikt. Ze liepen nog ongeveer een uur door langs de bosrand, tot waar het bos dunner werd tegen de bergwanden, waarop Steff halt liet houden in een door pijnbomen beschutte open plek dicht bij een stroompje dat uit de rotsen sijpelde.

  Hij nam hen mee naar een omgevallen boomstam, ging gemakkelijk zitten en keek hen aan.


  'Als we de geruchten moeten geloven - en in dit geval hebben we niet beter - is Loper Boh te vinden in Darklintak. Om daar te komen zullen we noordwaarts door de Wolfsktaag trekken - erin via de Pas vande Strop, er weer uit via de Jadepas, en vandaar geleidelijk Darklintak in.'


  Hij zweeg en bekeek de reactie op hun gezicht. 'Er zijn natuurlijk andere routes - veiliger routes zou je zeggen - maar daar ben ik het niet mee eens. We kunnen langs de Wolfsktaag naar het oosten of westen trekken, maar dan riskeren we bijna zeker een ontmoeting metsoldaten van de Federatie, of Gnomen. Die vind je geen van beiden in de Wolfsktaag. Er leven te veel geesten en wezens van oude magie in de bergen; de Gnomen zijn bijgelovig en blijven er weg. De Federatie stuurde er vroeger patrouilles in, maar de meeste kwamen nooit terug.

  Doorgaans verdwaalden ze omdat ze de weg niet wisten. Ik weet wel de weg.'


  Zijn gehoor bleef zwijgen. Ten slotte zei Coll: 'Ik meen me te herinneren dat een paar van onze voorouders behoorlijk wat problemen kregen toen ze indertijd deze route namen.'

  Coll schudde zijn hoofd en keek Par aan. 'Het bevalt me niet.'

  'Nou, de keus is tussen de duivel die we kennen en de duivel die we vermoeden,' verklaarde Steff kortweg. 'Soldaten van de Federatie en hun Gnomen, waarvan we weten dat ze daar zitten, of geesten en schimmen, waarvan we het niet weten.'

  'Schadauwen,' zei Par zacht.


  Er viel een stilte. Steff glimlachte grimmig. 'Heb je het niet gehoord,Lommerdaler: er zijn geen Schadauwen. Allemaal geruchten. Bovendien, je hebt de toverij toch om ons te beschermen? Jij en de Hooglander hier? Wie zou die durven weerstaan?'


  Hij keek rond, waarbij zijn scherpe ogen van het ene gezicht naar het andere gingen. 'Kom nu toch. Niemand heeft beweerd dat deze tocht een veilig uitje is. Laten we beslissen. Maar jullie hebben mijn waarschuwing gehoord over de keuzen die ons resten als we de bergenniet ingaan. Weet wat je doet.'


  Daarna konden ze niet veel meer zeggen, en ze lieten het over aan het inzicht van de Dwerg. Dit was tenslotte zijn land, niet het hunne, en hij moest het beter weten. Ze vertrouwden op hem om Loper Boh te vinden, en het leek dwaas om tegen hem in te gaan.

  Ze brachten de nacht door op de open plek, roken de pijnbomen, de wilde bloemen en de frisheid van de lucht, en ze sliepen ongestoord en droomloos in een stilte die zich eindeloos rondom uitstrekte. Met zonsopgang nam Steff hen mee de Wolfsktaag in. Ze betraden de Pas

  van de Strop, waar Gnomen ooit probeerden Shea en Flick Ohmsford in de val te laten lopen, staken de touwbrug over die de kloof in het midden overspande, zwoegden gestaag naar boven langs de ruige, stompe bergspitsen en beboste hellingen, en zagen de zon stijgen in de wolkeloze zomerhemel. Het werd middag en ze bereikten de rotskammen die naar het noorden kronkelden. Die moesten ze volgen. De tocht was niet zwaar, de zon was warm en geruststellend, en de angsten en twijfels van de vorige dag begonnen te wijken. Ze zochten naar beweging in de schaduwen van rotsen en bossen, maar zagen niets. Vogels zongen in de bomen, kleine dieren scharrelden door destruiken, en de wouden hier leken heel sterk op de wouden elders in de Vier Landen. De Lommerdalers en de Hooglander glimlachten naar elkaar; Steff neuriede toonloos in zichzelf en alleen Teel toonde niets van haar gevoelens.


  Tegen het vallen van de avond sloegen ze hun kamp op in een weitje dat genesteld lag tussen twee rotskammen vol dennen en ceders. Er was weinig wind en de warmte van de dag hing nog lang na zonsondergang in het beschutte dal. Sterren twinkelden vaag aan de donkerwordende hemel en de maan stond vol aan de westelijke horizon. Par dacht weer aan de aansporing van de oude man: dat ze op de eerste dag van de nieuwe maan bij de Hadeshorn moesten zijn. De tijd vloog.


  Maar Par moest die avond niet aan de oude man of Allanon denken toen de vijf rond het vuur zaten dat ze van Steff mochten maken en hun eten naar binnen werkten met grote slokken bronwater. Hij dacht

  aan Loper Boh. Par had zijn oom bijna tien jaar niet gezien, maar wat hij zich van hem herinnerde was merkwaardig helder. Hij was toen nog maar een jongen geweest en zijn oom leek nogal geheimzinnig:een lange, magere man met donkere trekken en ogen die recht door iemand heen keken. Die ogen herinnerde Par zich het sterkst, en wel omdat ze zo opmerkelijk waren, niet omdat hij ze eng vond. Eigenlijk was zijn oom heel aardig voor hem, maar hij was altijd tamelijk inzichzelf gekeerd. Hij was er wel, maar leek tegelijk ergens anders te zijn.


  Er waren zelfs toen al verhalen over Loper Boh in omloop, maar Par kon zich er weinig van herinneren. Men zei dat hij magie beoefende, hoewel nooit precies duidelijk werd wat voor magie. Hij stamde inrechte lijn af van Brin Ohmsford, maar beschikte niet over het wenslied. Dat deed niemand in zijn tak van de familie, al tien generaties niet. De magie was uitgestorven met Brin. Ze had voor haar uiteraardanders gewerkt dan voor haar broer Jair. Terwijl Jair het wenslied alleen kon gebruiken om beelden op te roepen, kon zijn zuster er werkelijkheid mee scheppen. Haar magie was veel en veel krachtiger.

  Niettemin was de hare met haar dood verdwenen en was alleen die van Jair blijven bestaan.


  Toch waren er altijd verhalen geweest over Loper Boh en de magie.

  Par wist nog dat zijn oom hem soms dingen kon vertellen die ergens anders plaatsvonden, dingen die hij onmogelijk kon weten, maar toch wist. Er waren tijden dat zijn oom dingen en zelfs mensen kon doenbewegen door ernaar te kijken. Hij kon ook zeggen wat je dacht.

  Soms. Hij keek je dan aan en zei dat je je geen zorgen moest maken dat dit of dat zou gebeuren, en dan bleek dat precies te zijn waar je aan dacht.


  Natuurlijk kon het zijn dat zijn oom eenvoudig zo slim was dat hij kon vermoeden wat je dacht, en leek het alleen maar alsof hij je gedachten kon lezen.


  Maar dan de manier waarop hij moeilijkheden kon afwenden - ze verdwenen dan bijna net zo snel als ze waren gekomen. Al het bedreigende leek voor hem te wijken. Dat leek een soort magie.

  En hij moedigde Par altijd aan als hij zag dat de jongen het wenslied probeerde te gebruiken. Hij had gewaarschuwd dat Par moest leren de beelden in de hand te houden, voorzichtig moest zijn met het toepassen ervan en terughoudend met de manieren waarop hij de magie aan anderen toonde. Loper Boh was een van de weinigen in Pars levengeweest die niet bang waren voor de kracht ervan.

  Zoals hij daar met de anderen in het stille gebergte zat met de herinneringen aan zijn oom, was zijn nieuwsgierigheid opnieuw geprikkeld. Uiteindelijk gaf hij eraan toe en vroeg Steff wat voor verhalenhij over Loper Boh had gehoord.


  Steff keek peinzend. 'De meeste komen van bosbewoners, jagers, woudlopers, en dergelijke - een paar van Dwergen die in het Verzet vechten zoals ik en ver genoeg in het noorden komen om iets over deman te vernemen. Ze zeggen dat de Gnomenstammen het voor hem in hun broek doen. Ze zeggen dat ze Loper Boh op dezelfde wijze bezien als geesten. Sommigen van hen geloven dat hij honderden jaren oud isen dat hij net zoiets is als de Druïden uit de legenden.' Hij knipoogde.

  'Maar dat zijn volgens mij praatjes. Hij is tenslotte jullie oom.'

  Par knikte, ik heb nog nooit iemand horen zeggen dat hij ouder zou zijn dan een normaal mens.'


  'Een kerel zwoer me dat jullie oom tegen dieren sprak en dat ze hem verstonden. Hij zei dat hij zelf had gezien hoe jullie oom recht op een moeraskat zo groot als een buffel afging en met hem sprak zoals ik nu met jullie doe.'


  'Van Cogline werd gezegd dat hij dat kon,' kwam Coll ertussen, die ineens belangstelling kreeg. 'Hij had een kat die Whisper heette en die hem volgde. De kat beschermde zijn kleindochter Kimber. Ookzij heette Boh, is het niet, Par?'


  Par knikte en herinnerde zich dat zijn oom de naam Boh meekreeg van moederszijde. Vreemd, nu hij erover nadacht, maar hij herinnerde zich niet dat zijn oom ooit de naam Ohmsford gebruikte.

  'Er was een verhaal,' zei Steff, en hij wachtte even om het in herinnering te roepen, ik hoorde het van een woudloper die de diepe Anar beter kende dan wie ook. Volgens mij kende hij Loper Boh ook, al heeft hij dat nooit toegegeven. Hij vertelde me dat iets uit de tijd van

  de oude magie twee jaar geleden uit de Ravenshoorn naar Darklintak was gekomen en leefde van wat het daar aantrof. Loper Boh ging ernaar op zoek, riep het ter verantwoording, en het wezen maakte rechtsomkeert naar waar het vandaan kwam - in een handomdraai.'

  Steff schudde zijn hoofd en wreef over zijn kin. 'Dat geeft te denken, hè?'


  Hij strekte zijn handen uit naar het vuur. 'Daarom ben ik bang voor hem - omdat er weinig schijnt te zijn waar hij bang voor is. Hij komt en gaat als een spook, zeggen ze: het ene moment hier, het volgende daar, als een schim in de nacht. Ik vraag me zelfs af of hij bang is

  voor Schadauwen. Ik denk van niet.'


  'Misschien moeten we het hem zelf vragen,' zei Coll met een lepe grijns.


  Steffs gezicht klaarde op. 'Ja, misschien moeten we dat doen,' beaamde hij. ik stel voor dat jij het hem vraagt!' Hij lachte. 'Dat is waar ook, heeft Morgan jullie al verteld hoe we elkaar voor het eerst ontmoetten?'


  De Ohmsfords schudden van nee, en ondanks luid gemor van Morgan begon Steff te vertellen. Morgan zat zo'n tien maanden geleden te vissen aan de oostkant van het Regenboogmeer, bij de monding vande Zilverrivier, toen een windstoot zijn bootje deed omslaan, zijn vistuig meenam en hem dwong zo goed en zo kwaad als dat ging de wal op te zoeken. Hij was doornat en koud en probeerde zonder succes een vuur te maken toen Steff eraan kwam en hem droge kleren gaf.


  'Ik denk dat hij van de kou was omgekomen als ik me niet over hem had ontfermd,' besloot Steff. 'We praatten, wisselden nieuwtjes uit.

  Voor ik het wist, was hij op weg naar Keurhaven om te zien of het leven in het woongebied van de Dwergen echt zo beroerd was als ik het beschreef.' Steff wierp de meesmuilende Hooglander een spottende blik toe. 'Hij bleef daarna terugkomen - elke keer met iets om oma

  Elise en het Verzet te helpen. Zijn teerhartigheid drijft hem daartoe, denk ik.'


  'Ach hou toch op!' viel Morgan uit, in verlegenheid gebracht.

  Steff lachte bulderend in de nachtelijke stilte. 'Vooruit dan maar, trotse Prins van de Hooglanden! We zullen het over iets anders hebben!'

  Hij ging verzitten en keek Par aan. 'Laten we het eens over die vreemdeling hebben die jou die ring gaf. Ik weet wel iets af van de vogelvrije strijdgroepen in de Beweging. Een waardeloos zootje voor het merendeel; ze missen goede leiders en discipline. De Dwergenhebben aangeboden met hen samen te werken, maar dat aanbod is tot nu toe niet aangenomen. Het probleem is dat de hele Beweging te versnipperd is. Maar goed, die ring die je kreeg, heeft die het embleem van een havik?'


  Par schoot overeind. 'Jazeker, Steff. Weetje waarvan dat is?'

  Steff glimlachte. 'Ja en nee. Lommerdaler. Zoals ik zei, waren de Zuidlandse vogelvrijen in het verleden een versnipperd zootje – maar misschien verandert dat nu. Er gaan geruchten over een van hen die de leiding op zich schijnt te nemen, die de groepen verenigt en de

  broodnodige leiding geeft. Hij gebruikt niet zijn naam, maar het symbool van de havik.'


  'Dat moet dezelfde zijn,' zei Par beslist. 'Hij wilde ons ook zijn naam niet zeggen.'


  Steff haalde zijn schouders op. 'Namen worden tegenwoordig dikwijls geheimgehouden. Maar de manier waarop hij jullie ontsnapping aan de Zoekers regelde - tja, dat klinkt als de man van wie ik heb gehoord. Ze zeggen dat hij alles durft als het de Federatie betreft.'

  'Hij was die avond niet te houden,' beaamde Par met een glimlach.

  Ze praatten nog even over de vreemdeling, de vogelvrijen en Zuid- en Oostland, en de manier waarop de Vier Landen etterden als een open zweer onder het juk van de Federatie. Over Loper Boh hadden ze hetniet meer, maar Par was tevreden met wat hij had gehoord. Hij wist genoeg wat zijn oom betrof. Het deed er niet toe hoe angstaanjagend Loper Boh overkwam op anderen, op Steff, of wie ook; voor Par bleef hij dezelfde man die hij vroeger was geweest, totdat hij heeliemand anders zou blijken, maar dat zou volgens Par nooit gebeuren.

  Hun gesprek stokte ten slotte, onderbroken door veel gegeeuw en afwezig gestaar, en een voor een wikkelden ze zich in hun dekens.

  Par bood aan het vuur nog een keer leven in te blazen voor ze gingen slapen en liep naar de bomen om hout te zoeken. Hij was juist bezig wat takken af te breken van een oude, door de wind gevelde ceder toen hij ineens oog in oog stond met Teel. Ze leek zomaar voor hemop te doemen, met haar gemaskerde gezicht en haar ogen strak op hem gericht. 'Kun je de magie voor me maken?' vroeg ze zacht.

  Par staarde haar aan. Hij had haar nog nooit horen spreken sinds hij haar die eerste avond in de keuken van oma Elise had gezien. Hij wist niet beter of ze kon niet praten. Ze was met hen meegereisd als de trouwe hond van Steff. Ze gehoorzaamde hem, hield hen in het oog,vroeg niets en was gedienstig. Ze had daar de hele avond zitten luisteren zonder te spreken, en hield wat ze wist en dacht strikt voor zich.

  En nu dit.


  'Kun je de beelden maken?' drong ze aan. Haar stem was laag en ruw. 'Eén of twee maar, zodat ik ze kan zien? Ik zou het heel fijn vinden als je het deed.'


  Toen zag hij haar ogen, die hij niet eerder zo had gezien. Ze waren van een bijzonder azuur, zoals de hemel die dag was geweest zo hoog in de bergen, helder en peilloos. Hij stond versteld van hun helderheid en hij herinnerde zich opeens dat haar haar honingkleurig was

  onder de verhullende kap, achter het masker. Ze was voorheen niet prettig overgekomen door haar afstandelijkheid, maar zoals ze hier in de stilte en de schaduw stond, leek ze alleen maar klein.

  'Wat voor beelden zou je willen zien?' vroeg hij.

  Ze dacht even na. ik zou willen zien hoe Keurhaven eruit zag in de tijd van Allanon.'


  Hij wilde gaan zeggen dat hij niet goed wist hoe Keurhaven er lang geleden had uitgezien, maar hield zich in en knikte, ik kan het proberen,' zei hij.


  Hij zong haar zachtjes toe, daar tussen de bomen, en zette het wenslied in om haar geest te vervullen van beelden van de stad zoals die er drie eeuwen geleden kon hebben uitgezien. Hij zong over de Zilverrivier, de Weidetuin, de huisjes en huizen die er allemaal keurig bijstonden, en over het leven in de Dwergenstad voor de oorlog met de Federatie. Toen hij klaar was, keek ze hem even wezenloos aan, keerde zich zonder iets te zeggen om en verdween in de nacht.

  Par staarde haar een ogenblik in verwarring na, verzamelde nog wat brandhout en ging slapen.


  Met zonsopgang trokken ze weer verder en zochten hun weg langs de hoogste delen van de Wolfsktaag, waar het bos dun werd en de hemel zeer nabij was. Het was weer een warme, heldere dag vol heerlijke geuren, die het gevoel gaf dat alles mogelijk was. De wind blies zacht

  in hun gezicht, de bossen en rotsen waren vol nietige wezentjes die vlogen en dartelden, en de bergen waren rustig.

  Ondanks dat alles voelde Par zich niet op zijn gemak. Zo had hij zich de vorige twee dagen niet gevoeld, maar nu wel. Hij probeerde zijn onbehagen te doorbreken, hield zich voor dat er geen aanwijsbare reden voor was, en dat hij kennelijk behoefte had om zich ergens zorgen om te maken nu bleek dat Steff gelijk had en dat dit toch de veiligste route was. Hij nam de gezichten van de anderen onderzoekend op om te zien of zij op hun gemak waren, maar ze leken heel tevreden. Zelfs Teel, die zelden iets liet merken, liep er volkomen onbekommerd bij.


  De morgen ging over in de middag, en Pars onbehagen groeide uit tot de zekerheid dat iets hen volgde. Par merkte dat hij bij het minste of geringste omkeek, zonder te weten wat hij zocht, maar toch wetend dat het daar was. Hij zocht gejaagd de bomen in de verte en de rotsen af, maar er was niets te zien. Rechts van hen rees de rotskam steil omhoog en ging over in pieken en kloven die te gevaarlijk waren om over te steken. Links beneden hen was het ondoordringbare bergwoud.


  Een paar keer voerde er een zijpad de donkerte in. Steff, die met Teel voorop liep, wees een keer in die richting en zei: 'Dat is mogelijk met die vermiste patrouilles gebeurd. Je moet in dit gebergte niet op donkere plekken gaan dwalen.'


  Par hoopte maar dat dit de bron van zijn onbehagen was. Als hij wist waar het vandaan kwam, moest hij zich ervan kunnen ontdoen, meende hij. Maar net toen hij wilde geloven dat de kwestie vanzelf was opgelost, keek hij nog een laatste keer om en zag iets bewegen tussen

  de rotsen.


  Hij bleef stokstijf staan. De anderen liepen nog een paar passen door, keerden zich om en keken naar hem. 'Wat is er?' vroeg Steff meteen.

  'Daar is iets,' zei Par zacht, met zijn ogen strak op de plaats gericht waar hij de beweging had gezien.


  Steff liep op hem toe. 'Daar, tussen de rotsen,' zei Par en wees.

  Ze stonden samen lange tijd te kijken, maar zagen niets. Het was laat in de middag; de schaduwen in de bergen werden lang en de zon stond heel laag boven de westelijke horizon, zodat het moeilijk was iets te onderscheiden in de schakeringen van zwak licht. Par schudde ten slotte misnoegd het hoofd. 'Misschien heb ik me vergist,' gaf hij toe.


  'Misschien niet,' zei Steff.


  Hij negeerde de verbaasde blik van Par en liet hen weer doorlopen, met Teel voorop en hemzelf met Par als laatsten. Een paar keer vroeg hij Par achterom te kijken en een paar keer deed hij het zelf. Par zag helemaal niets meer, al had hij nog steeds het gevoel dat daar iets was. Ze wilden een rotskloof oversteken die van oost naar west liep en gingen naar beneden. De overkant was in schaduw gedompeld; er drong geen zonlicht meer door, en het pad beneden kronkelde door een doolhof van rotsen en struikgewas, dat eruit zag als een kudde schapen op de berghelling. Ze hadden nu de wind in de rug en konden Steff goed horen als hij iets riep.


  'Wat er ook achter ons aan zit,' het zal minstens tot de schemering wachten tot het zich vertoont. Ik weet wat het is, en het is groot. We moeten een plek zoeken waar we ons kunnen verdedigen.'

  Niemand zei iets. Par huiverde. Coll keek hem, en toen Morgan aan.

  Teel keerde zich niet eens om.


  Ze waren na de rotsen en struiken weer op een open pad dat omhoog voerde, toen het wezen eindelijk te voorschijn kwam uit de schaduw en ze konden zien wat het was. Steff zag het het eerst en gaf een schreeuw, waarop ze naar hem toekwamen. Het wezen was nog meer dan honderd meter achter hen en zat ineengedoken op een vlakke rots, waar een straal zonlicht als een lans over zijn stompe snuit sneed. Het leek een soort monsterlijke hond of wolf, met een dichte vacht op zijn massieve borst en nek en een afzichtelijke kop. Het had rare dikke poten, een gewone romp, kleine oren, een kleine staart en niet bepaald een voorkomen om vrienden met hem te worden. Zijn kaken, die de grootste waren die Par ooit had gezien, gingen een keer vaneen en er liep kwijl uit. De kaken klapten weer dicht en het monster kwam langzaam in hun richting.


  'Doorlopen,' zei Steff zacht, en ze deden het. Ze volgden met vaste tred het pad en probeerden niet om te kijken.


  'Wat is dat?' vroeg Morgan met gedempte stem.


  'Ze noemen het een Gnaul', antwoordde Steff kalm. 'Het leeft in het diepste deel van de Anar, voorbij het Ravenshoorngebergte. Zeer gevaarlijk.' Hij zweeg even. 'Maar ik heb nog nooit gehoord dat er een in de Midden-Anar is gezien - laat staan in de Wolfsktaag.'

  'Behalve nu dan,' mompelde Coll.


  Ze liepen door een kloof, waar het pad steil omlaagvoerde naar een kom. De zon was onder en over alles lag grauw daglicht als een sluier. Het zicht werd slecht. Het wezen achter hen was slechts af en toezichtbaar, en Par vroeg zich af hoe dat moest als ze het helemaal niet meer konden zien.


  'Ik heb ook nog nooit gehoord dat ze mensen beslopen,' zei Steff plotseling vlak achter hen.


  De vreemde jacht duurde voort. De Gnaul volgde hen op zo'n honderd meter afstand en wachtte kennelijk geduldig de duisternis af om hen helemaal in te halen. Steff maande tot spoed en zocht naar een plek waar ze zich te weer konden stellen.


  'Waarom laatje mij er niet gewoon op afgaan!' beet Morgan hem op zeker moment toe.


  'Omdat je in een mum van tijd het loodje zou leggen, Hooglander,' antwoordde de Dwerg koel. 'Vergis je niet. We kunnen dit wezen met ons vijven nog niet aan als het ons onvoorbereid aanvalt. Alle magie van de wereld kan ons niet helpen als dat gebeurt!'

  Par verstijfde en vroeg zich plotseling af of de magie in Morgans Zwaard van enig nut was tegen dit beest. Kwam de magie ervan pas los als er een andere magie tegenover stond? Was het anders gewoon een zwaard? Was dat Allanons bedoeling toen hij het zwaard toverkracht gaf? Hij deed moeite om alle bijzonderheden van het verhaal naar boven te halen, maar het lukte niet. Maar de andere magieën, die van het Zwaard van Shannara en de Elfenstenen, waren doeltreffendtegen magische wezens - dat wist hij wel. Hoogstwaarschijnlijk was dat net zo met...


  'Voor ons, daar bij die kom,' zei Steff opeens, en deed hem opschrikken. 'Daar zullen we...'


  Verder kwam hij niet. De Gnaul kwam op hen af. Hij stormde door de duisternis, als een enorme, zwarte gestalte die met verbijsterende snelheid over rotsen en struiken sprong. 'Lopen!' riep Steff hun toe, over het pad wijzend, terwijl hij zich omkeerde naar het beest.

  Zonder na te denken liepen ze allemaal door, behalve Morgan, die het Zwaard van Leah loswrong en zijn vriend te hulp schoot. Teel, Coll en Par renden weg en keken om, net toen de Gnaul bij hun vrienden kwam. Het wezen sprong op Steff af, maar de Dwerg wachtte het op met zijn enorme strijdknots in de aanslag. Hij trof het beest vol tegen de zijkant van zijn kop, met een klap die alles zou hebben geveld.

  Maar de Gnaul schudde zich alleen en kwam weer naar de Dwerg toe.

  Steff ramde hem opnieuw, schoot toen langs het beest en trok Morgan mee. Ze kwamen hals over kop het pad af en haalden algauw de vluchtende Ohmsfords en Teel in.


  'De helling af!' schreeuwde Steff, en duwde hen eenvoudigweg naar beneden. Ze stoven glijdend tussen de struiken en rotsen. Par viel, maakte een buiteling en was in één beweging weer op de been. Hij wist niet meer waar hij was en had bloed in zijn ogen. Steff draaidehem met een ruk om, sleepte hem mee de helling af, met overal rondom hem gehijg en geschreeuw.


  Toen merkte hij dat de Gnaul er weer was. Hij hoorde hem eerder dan hij hem zag. Het zware lichaam ploegde de grond achter hem open, deed stenen en aarde alle kanten op vliegen, terwijl het beest een griezelig hongerig gehuil liet horen. De magie, dacht Par verward – ik moet de magie gebruiken. Het wenslied zal werken en het beest tenminste in verwarring brengen...


  Steff trok hem een vlakke rots op en hij merkte dat de anderen daar ook op belandden. 'Blijf bij elkaar!' beval de Dwerg. 'Niet van die rots af!'


  Hij stapte de rots af om de Gnaul tegen te houden.

  Par zou nooit vergeten wat er daarop gebeurde. Steff ving de aanval van de Gnaul op onder de helling, vlak naast de rots. Hij liet het wezen recht op zich afkomen, week plotseling uit, ramde de knots opwaarts in de keel van de Gnaul en trapte hem tegen zijn enorme borst. Steff viel. De Gnaul vloog door zijn snelheid over hem heen en buitelde de helling af, de kom in, recht op de bomen af. Hij kwam meteen weer grommend en brullend overeind. Maar toen schoot er iets enorms tussen de bomen uit, greep de Gnaul met een enkele hap en verdween ermee in het donker. Er klonk een scherpe kreet, gekraak van botten en het werd stil.


  Steff kwam overeind, hield zijn vinger tegen zijn lippen en wenkte hen te volgen. Zo zachtjes als ze konden klommen ze terug het pad op en keken omlaag in het ondoordringbare duister.

  'In de Wolfsktaag moet je leren waar je voor uit moet kijken,' fluisterde Steff met een grimmige glimlach. 'Zelfs als je een Gnaul bent.'

  Ze klopten hun kleren af en maakten hun bagage in orde. Ze hadden nauwelijks verwondingen. De Jadepas was niet meer dan een uur of twee lopen, dan waren ze uit het gebergte, hield Steff hun voor.

  Ze besloten verder te lopen.
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  Het duurde langer dan Steff had geschat voor ze de Jadepas bereikten, en zo was het al bijna middernacht toen het gezelschap zich eindelijk losmaakte van de Wolfsktaag. Ze sliepen in een smal ravijn dat wasafgeschermd door een wirwar van oude sparren en dennen. Ze waren zo doodmoe dat ze afzagen van eten en vuur, zich eenvoudig in hun dekens wikkelden en in slaap vielen. Par droomde die nacht, maar niet over Allanon of de Hadeshorn. Hij droomde van de Gnaul. Dievolgde hem onophoudelijk door het landschap van zijn geest, joeg hem van de ene donkere hoek naar de andere. Het was niet meer dan een vaag te onderscheiden schim, niettemin wist hij zeker wat hetwas. De Gnaul kwam op hem af en hij rende ervoor weg. Zijn angst was bijna tastbaar. Uiteindelijk kon hij geen kant meer op. Hij zat vast in een ondiepe holte van rotsen en begroeiing, en net toen hij uit wilde breken sprong er iets monsterlijks uit het donker achter hem dathem in zijn muil nam en meesleepte, terwijl hij om hulp schreeuwde, die niet zou komen.

  Met een schok werd hij wakker.


  Het was donker, al werd het wat lichter in het oosten, en zijn metgezellen lagen nog te slapen. De schreeuw had kennelijk alleen in zijn geest geklonken. Hij was helemaal bezweet en hijgde. Hij ging weer rustig liggen, maar sliep niet meer.


  Ze liepen die morgen oostwaarts de Midden-Anar in, via een doolhof van beboste heuvels en ravijnen. Vijf paar ogen zochten de donkere plekken rondom af onder het lopen. Er werd weinig gesproken, want de ontmoeting van de vorige dag had hen gespannen en waakzaam

  gemaakt. Het was bewolkt, grauw weer en de bossen rondom leken op de een of andere manier geheimzinniger. Tegen het middaguur kwamen ze bij de waterval van de Kaardstort, en ze volgden de riviertot de avond viel.


  Het regende de volgende dag en het land was vochtig en in mist gehuld. Hun tempo werd trager en het mooie weer van de voorafgaande dagen was geheel vergeten. Ze kwamen langs de Roekerlijn Handelspost, in de dagen van Jair Ohmsford een trefpunt voor jagers en handelaars, dat zich tot een bloeiende pelshandel had ontwikkeld totdat de oorlog tussen de Dwergen en de Federatie uitbrak en tenslotte een definitief einde maakte aan de Oostlandse handel benoorden Keurhaven. Nu stond de post leeg, zonder ramen en deuren, meteen vermolmd ingezakt dak. Het gebouw staarde hen met holle ogen aan.


  Toen ze voor hun middagmaal bij elkaar zaten onder het bladerdak van een dikke oude wilg die over de oever hing, sprak Steff met onbehagen over de Gnaul en zei weer dat er nog nooit een ten westen van de Ravenshoorn was gezien. Waar kwam deze dan vandaan? Hoe kwam die hier? Waarom had hij hen achtervolgd? Er waren natuurlijk antwoorden op zijn vragen, maar daar dachten ze liever niet over na.

  Toeval, zeiden ze allemaal, al dacht ieder er het zijne van.

  De regen werd minder tegen het vallen van de avond, maar het bleef motregenen tot de volgende ochtend, toen er een dichte mist bleek te hangen. Het gezelschap zwoegde voort langs de Kaardstort die verderDarklintak in kronkelde. De tocht werd steeds zwaarder door het kreupelhout en de omgevallen boomstammen in het bos, en een pad was er nauwelijks. Toen ze tegen de middag de rivier links lieten liggen, ging het terrein over in een reeks geulen en ravijnen en konden ze bijna onmogelijk hun richting bepalen. Ze sjokten door de modder en de rommel, met Steff brommend en puffend voorop. De Dwerg ging door als een machine, taai en schijnbaar onvermoeibaar. Alleen Teel evenaarde hem. Ze was kleiner dan Steff, maar leniger; ze klaagde nooit en hield het tempo altijd vol. De Ohmsfords en Morgan werden wel moe. Hun spieren werden stijf en hun energie raakte op. Ze waren blij met elke rustpauze die de Dwerg hen gunde, en als het weer tijd werd om op te breken konden ze alleen maar willoos voortsjokken. Ze raakten gedeprimeerd door de tocht, vooral de Lommerdalers. Par en Coll waren nu al weken onderweg, hadden zich een groot deel van die tijd moeten verbergen en hadden drie angstwekkende ontmoetingen achter de rug met wezens die maar beter fantasiehadden kunnen blijven. Ze waren moe van het voortdurend op hun hoede zijn, van de duisternis, de mist en de vochtigheid, die hen alleen maar meer uitputten. Ze zeiden er niets over en hadden het desgevraagd nooit toegegeven, maar beiden begonnen zich af te vragenof ze wel wisten waar ze aan waren begonnen.

  Het was laat in de middag toen de regen eindelijk ophield en de bewolking brak om het stralende zonlicht door te laten. Ze liepen een rotskam over en kwamen in een ondiep, bebost dal dat werd overheerst door een vreemde rotsformatie met de vorm van een schoorsteen. Die rees als een schildwacht boven de bomen uit, zwart en onbeweeglijk tegen de verre horizon. Steff liet hen halt houden en wees omlaag.


  'Daar,' zei hij. 'Als we Loper Boh willen vinden, zal dat hier moeten zijn.'


  Par zette zijn vermoeidheid en moedeloosheid opzij en keek vol ongeloof. 'Ik ken die plek!' riep hij uit. 'Dit is de Haardsteen! Ik herken hem uit de verhalen! Dit is de woonplaats van Cogline!'

  'Was,' verbeterde Coll hem somber.


  'Was, is, wat maakt het uit?' Par was buiten zichzelf. 'Het punt is, wat doet Loper Boh hier? Ik bedoel, het is niet zo gek dat hij hier is, want dit was ooit de woonplaats van de Bohs. Maar dat was het ook van Cogline. Als Loper hier woont, waarom vertelde de oude man het dan niet? Misschien was de oude man dus toch Cogline niet, of wist hij om de een of andere reden niet dat Loper hier is, tenzij Loper...'

  Hij zweeg opeens, zo verward raakte hij. 'Weet je zeker dat dit de plaats is waar mijn oom moet wonen?' wilde hij van Steff weten.

  De Dwerg had hem al die tijd stomverbaasd bekeken. Hij haalde eenvoudig zijn schouders op. 'Lommerdaler, ik ben van weinig of niets zeker. Mij is verteld dat dit de plaats is waar de man woont. Dus als je bent uitgesproken, kunnen we misschien gewoon gaan kijken?'

  Par hield zijn mond verder en ze begonnen af te dalen. Toen ze op de bodem van het dal waren, merkten ze dat het bos ongewoon vrij was van lage begroeiing en kreupelhout. Overal waren open plekken met beekjes en wilde bloemen in alle kleuren. Het werd stil, de wind gingliggen en de lang wordende schaduwen op hun pad leken zacht en niet dreigend. Par vergat de gevaren en ontberingen van de tocht, zette vermoeidheid en ongemakken van zich af en richtte zijn gedachtenverder op de man die ze aan het zoeken waren. Hij gaf toe dat hij in de war was, maar hij begreep de oorzaak tenminste. Toen Brin Ohmsford drie eeuwen geleden naar Darklintak was gekomen, was de Haardsteen de woonplaats van Cogline en het meisje dat hij zijnkleindochter noemde, Kimber Boh. De oude man en het meisje hadden Brin begeleid naar de Maelmord, waar ze de Ildatch bedwong. Ze waren daarna vriendinnen gebleven en die vriendschap had tien generaties geduurd. De vader van Loper Boh was een Ohmsford en zijn moeder een Boh. Hij kon zijn stamboom van vaderszijde rechtstreeks terugvoeren op Brin, en die van moederszijde op Kimber. Het was logisch dat hij hiernaar terugkwam - maar het was onlogisch dat de oude man, de man die beweerde Cogline te zijn, dezelfde Cogline van drie eeuwen geleden, daar niets van zou weten.

  Of niets van wilde zeggen, als hij het wist.


  Par fronste. Wat had de oude man wel over Loper Boh gezegd toen ze met hem spraken? Zijn frons werd dieper. Alleen dat hij wist dat Loper in leven was. Dat, en verder niets.


  Maar was er meer tussen hen dan de oude man had onthuld? Par was er zeker van, en hij wilde weten wat dat was.


  De korte opleving van laat zonlicht doofde en de schemering hulde het dal in donkere grijstinten. De hemel bleef helder en vulde zich met sterren, en de driekwart volle maan, die nu bijna zijn cyclus hadvoltooid, deed het woud baden in melkachtig licht. Het kleine gezelschap liep behoedzaam voort en vorderde gestaag in de richting van de schoorsteenvormige rotsformatie, waarbij ze tientallen stroompjesoverstaken en van de ene open plek naar de andere liepen. Het bos was stil, maar de stilte was niet onheilspellend. Coll stootte Par een keer aan toen hij een grijze eekhoorn op de achterpoten zag zitten, diehen ernstig aankeek. Er klonken nachtelijke geluiden, maar die leken ver weg van het dal.


  'Het voelt hier alsof het beschermd is, vind je ook niet?' vroeg Par aan zijn broer, die knikte.


  Ze liepen al bijna een uur zonder iemand tegen te komen. Ze waren zo'n beetje in het midden van het dal toen ze licht zagen schemeren tussen de bomen. Steff vertraagde zijn pas, maakte een waarschuwend gebaar en ging weer voor. Het licht kwam dichterbij, flikkerdehelder in het duister en breidde zich uit tot een heel stel lichten. Lampen, dacht Par. Hij liep sneller om bij Steff te komen en zag met zijn scherpe Elfenogen wat het was. 'Het is een huis,' fluisterde hij tegen de Dwerg.


  Ze kwamen uit het geboomte en betraden een brede, met gras begroeide open plek. Daar stond inderdaad een huis, precies in het midden. Het was een goed onderhouden bouwwerk van steen en hout, met voor en achter een veranda, stenen paden, tuinen en bloeiendestruiken. Rondom groeiden groepjes sparren en dennen als kleine wachttorens. Uit de ramen stroomde licht dat zich vermengde met de maneschijn, zodat het op de open plek klaarlichte dag leek.

  De voordeur stond open.


  Par wilde er meteen op af, maar Steff trok hem vlug achteruit. 'Een beetje voorzichtigheid blijft geboden, Lommerdaler,' zei hij streng.

  Hij zei iets tegen Teel en ging toen alleen verder, waarbij hij de open ruimte tussen de sparren rennend overstak en zorgvuldig in de schaduw bleef, met zijn ogen gericht op de open deur. De anderen keken op Teels aandringen gebukt bij de bosrand toe hoe hij vorderde. Steff kwam bij de veranda, verschool zich daar enige tijd, sprong toen de treden op en verdween door de deur. Het was even stil, maar toen kwam hij terug om hen te wenken.


  Toen ze bij hem waren, zei hij: 'Er is hier niemand. Maar het schijnt dat we werden verwacht.'


  Toen ze naar binnen gingen, zagen ze wat hij bedoelde. De huiskamer was voorzien van twee schoorstenen, de ene voor een zitgedeelte met stoelen en banken, de andere voor een rooster en oven. In allebei brandde vuur. Een ketel met stoofpot hing boven het rooster en brood lag af te koelen op een snijplank. Een lange tafel op schragen was zorgvuldig voor vijf personen met borden en bekers gedekt. Par kwam naderbij om het beter te bekijken. Alle bekers waren volgeschonken met koud bier.


  De vijf keken elkaar even zwijgend aan, waarna ze weer rondkeken in de kamer. Het hout van de muren en balken was met was gewreven.

  Zilver, kristal, houtsnijwerk en kunstig bewerkte doeken glansden in het licht van olielampen en haardvuur. Het huis was helder, vrolijk en erg leeg.


  'Is dit van Loper?' vroeg Morgan vol twijfel aan Par. Het paste niet bij het beeld dat hij zich van de man had gevormd.

  Par schudde zijn hoofd. 'Ik weet het niet. Ik herken helemaal niets.'

  Morgan ging stilletjes naar de gang achter de kamer, verdween even en kwam weer terug. 'Niets,' meldde hij, en hij klonk teleurgesteld.

  Coll ging bij Par staan, snoof onderzoekend boven de stoofpot en trok zijn schouders op. 'Nou, onze komst is kennelijk niet zo'n verrassing.

  Ik weet niet hoe het met jullie zit, maar die stoofpot ruikt vreselijk goed. Aangezien iemand de moeite heeft genomen die te bereiden – Loper Boh of wie ook - vind ik dat gaan zitten en eten het minste is dat we kunnen doen.'


  Par en Morgan stemden meteen in, en zelfs Teel toonde belangstelling. Steff was nog steeds op zijn hoede, maar omdat duidelijk was dat Coll met zijn oordeel over de situatie waarschijnlijk gelijk had, gaf hij al gauw toe. Toch stond hij erop eerst na te gaan of het eten en het bier wel in orde waren. Toen hij dat had gedaan, gingen ze zitten en aten gretig.


  Na het eten ruimden ze af, wasten de borden af en zetten ze voorzichtig in de daarvoor bestemde kast. Toen doorzochten ze voor de tweede keer het huis en het terrein eromheen, tot honderden meters in de omgeving. Ze vonden niets.


  Daarna zaten ze tot middernacht rond het vuur en wachtten. Er kwam niemand. Er waren twee kleine slaapkamers achterin met elk twee bedden. De lakens en dekens waren schoon en opengeslagen. Ze gingen slapen en waakten om beurten. Ze sliepen die nacht ongestoord in het stille, bosrijke dal. Toen de dag aanbrak voelden ze zich behoorlijk verkwikt. Nog steeds kwam er niemand.


  Die dag doorzochten ze minutieus het hele dal, van het huis tot de vreemde, schoorsteenvormige rots, van de noordkant tot de zuidkant, van oost tot west. Het was een warme, heldere dag met een zachte bries en de geur van groei en bloei. Ze namen alle tijd, zwierven langs de beken, volgden de paden en doorzochten de holen in de hellingen van het dal. Ze vonden sporen, maar allemaal van dieren, en verder niets. Vogels vlogen als kleurflitsen op in de bomen, kleine bosdieren keken met nieuwsgierige oogjes toe, en insecten zoemdenen gonsden. Eén keer was er een das te zien toen Par en Coll de westelijke helling bij de torenrots verkenden, maar verder zag niemand iets.


  Ze moesten die avond zelf hun eten bereiden, maar er was genoeg vers vlees en kaas in een oude kast, brood van de vorige avond en groente in de tuin. De Lommerdalers bedienden zich ervan en zorgden ervoor dat de anderen meededen, ondanks Steffs voortdurendeargwaan, in de overtuiging dat dit van hen werd verwacht. De dag ging over in een warme, aangename avond, en ze begonnen zich prettig te voelen in deze omgeving. Steff zat met Teel bij de haard en rookte een lange stenen pijp, Par deed met Coll in de keuken de afwas en Morgan betrok de wacht op de veranda.


  ‘Iemand heeft veel werk gemaakt van dit huis,' merkte Par op tegen zijn broer toen ze bijna klaar waren met hun werk. 'Het lijkt onlogisch dat ze dat zomaar achterlaten.'


  'Vooral niet na de moeite om die stoofpot te maken,' voegde Coll eraan toe. Hij fronste zijn brede voorhoofd. 'Denk je dat dit van Loper is?'


  ik weet het niet. Ik wou dat ik het wist.'


  'Maar dit is toch allemaal niets voor hem? Zo heb ik Loper niet gekend. En Steff gaf wel een heel ander beeld van hem.'

  Par droogde zorgvuldig een bord af en zette het weg. 'Misschien wil hij zo overkomen,' zei hij zacht.


  Een paar uur na middernacht zou hij de wacht overnemen van Teel.

  Geeuwend en zich uitrekkend liep hij de veranda op om haar te zoeken. Aanvankelijk was het Dwergmeisje nergens te bekennen, en pas toen hij helemaal wakker was, kwam ze van achter een spar tevoorschijn. Ze sloop geruisloos door de schaduwen naar hem toe en verdween zonder iets te zeggen in het huis. Par keek haar bevreemd na, ging op de treden zitten met zijn handen onder zijn kin en staarde in het donker.


  Hij zat daar bijna een uur toen hij het geluid hoorde.

  Het was een vreemd geluid, een soort gezoem als van een zwerm bijen, maar zwaar en rauw. Het was ook net zo snel weer verdwenen.

  Hij dacht eerst dat hij het zich verbeeld had, maar toen was het er weer, tot het weer ophield.


  Hij stond op, keek onderzoekend rond en liep toen het pad op. De nacht was kristalhelder en de hemel stond vol sterren. De bossen rondom hem waren leeg. Hij voelde zich gerustgesteld en liep langzaam om het huis heen naar de achterzijde. Daar stond een oude wilg, ver achteraf in de schaduw, met daaronder twee verweerde banken.

  Par liep erheen en bleef staan. Hij luisterde of hij het geluid weer hoorde, maar het bleef stil. Hij ging op een bank zitten. Deze was gevormd naar het menselijk lichaam en zat heerlijk. Hij bleef enige tijd zitten mijmeren in het donker en staarde naar de sluier van wilgetwijgen, terwijl hij de nachtelijke stilte tot zich door liet dringen. Hijvroeg zich af hoe het met zijn ouders was - of ze het goed maakten en of ze zich ongerust maakten om hem. Lommerdal was een verre herinnering.


  Hij sloot even zijn ogen, want hij voelde zich moe. Toen hij ze weer opendeed, stond de moeraskat daar.


  Par schrok zo, dat hij zich niet kon bewegen. De kat stond vlak voor hem, met zijn besnorde snuit voor Pars gezicht, en zijn ogen lichtten als goud in de nacht. Het was het grootste dier dat Par ooit had gezien, groter zelfs dan de Gnaul. Hij was van kop tot staart helemaalzwart, op de ogen na, die Par zonder knipperen aanstaarden.

  Toen begon de kat te snorren, en Par herkende dit als het geluid dat hij eerder had gehoord. De kat draaide zich om, liep een paar passen weg, keek om en wachtte. Toen Par maar bleef staren, kwam hij terug, liep weer weg, bleef staan en wachtte.

  Hij wil dat ik hem volg, begreep Par.


  Werktuiglijk stond hij op. Zijn lichaam reageerde buiten zijn wil om, en hij kon nog even niet beslissen of hij zou doen wat de kat wilde of ervandoor zou gaan. Die laatste mogelijkheid zette hij vrijwel meteen uit zijn hoofd. Dit was niet het moment voor stommiteiten. Bovendien, als de kat hem kwaad wilde doen, had hij dat wel eerder gedaan.

  Hij liep een paar passen, waarop de kat zich weer omkeerde en het geboomte inging.


  Ze liepen minutenlang vrijwel geluidloos door het donkere woud. De open plekken waren helder verlicht door de maan, zodat Par weinig moeite had met het volgen van de kat. Hij zag hoe deze moeiteloosvoor hem uit ging, bijna zonder iets te raken, vluchtig als een schim.

  Hij was niet meer zo uit zijn doen en werd nieuwsgierig. Iemand had de kat naar hem toe gestuurd, en hij meende te weten wie.

  Ten slotte kwamen ze op een open plek waar verscheidene stroompjes met kleine watervallen uitliepen op een grote, maanverlichte poel. De bomen hier waren heel oud en groot, en hun takken wierpen over alles een ingewikkeld schaduwpatroon. De kat liep naar de poel,dronk even, ging zitten en keek hem aan. Par kwam een paar stappen nader en bleef staan.

  'Hallo Par,' groette iemand.


  De Lommerdaler zocht de open plek af tot hij de spreker ontdekte, die een eind verderop in het donker op een boomstronk zat, nauwelijks zichtbaar in het duister. Toen Par aarzelde, stond hij op en trad in het licht.


  'Hallo Loper,' antwoordde Par zacht.


  Zijn oom leek heel veel op de man die hij zich herinnerde - en tegelijk was hij totaal anders. Hij was nog steeds lang en mager, met duidelijke Elfentrekken, zij het minder uitgesproken dan die van Par, en zijn huid stak ontstellend bleek af tegen zijn schouderlange zwarte

  haar en kortgeknipte baard. Zijn ogen waren ook niet veranderd: ze keken nog steeds recht door je heen, zelfs hier in het donker. Moeilijker was het te zeggen wat er wel was veranderd. Het betrof voornamelijk de manier waarop Loper Boh zich bewoog en het gevoel dathij Par gaf als hij sprak, al had hij nog vrijwel niets gezegd. Het was alsof een onzichtbare, ondoordringbare muur hem omgaf.

  Loper Boh kwam naderbij en pakte Pars hand vast. Hij was gekleed in ruim zittende boskleding: een broek, jasje, een korte mantel en zachte laarzen, allemaal in schutkleuren. 'Heb je het prettig gehad in het huis?' vroeg hij.


  Par kwam weer tot zichzelf. 'Loper, ik begrijp het niet. Wat doe je hier? Waarom heb je ons niet verwelkomd? Kennelijk wist je dat we kwamen.'


  Zijn oom liet zijn hand los en liep weg. 'Kom bij me zitten, Par,' noodde hij en hij ging weer het donker in zonder de reactie van zijn neef af te wachten. Par volgde, en de twee gingen op de boomstronk zitten waarop Loper daarvoor al had gezeten.


  Loper nam hem aandachtig op. ‘Ik wil alleen met jou spreken,' zei hij zacht. 'En alleen deze ene keer.'


  Par wachtte en zei niets. 'Er is heel wat veranderd in mijn leven,' vervolgde zijn oom even later. 'Je zult je maar weinig van me herinneren, denk ik, en het meeste daarvan heeft weinig meer van doen met wie ik nu ben. Ik gaf mijn leven in het Dal op, noemde me geen Zuidlander meer en ging hierheen om opnieuw te beginnen. Ik liet de waanzin achter me van mensen wier levens worden beheerst door lage instincten. Ik maakte me los van alle mensen, hun hebzucht envooroordelen, hun oorlogen en politiek en hun verachtelijke ellebogenwerk. Ik kwam hier, Par, om in eenzaamheid te leven. Natuurlijk was ik altijd al alleen, daar was ik toe gedwongen. Het verschil met toen is dat ik nu alleen ben, niet omdat anderen dat voor mij bepaalden, maar omdat ik dat zelf verkies. Ik ben vrij om geheel mezelf te zijn - en daar voel ik me niet zonderling om.'


  Hij glimlachte vaag. 'De tijd waarin we leven en wie we zijn, maken het ons allebei moeilijk, zie je. Begrijp je me, Par? Jij hebt de magie ook - een heel tastbare magie zelfs. Je maakt er geen vrienden mee en je bent een buitenbeentje. Wij mogen tegenwoordig geen Ohmsford zijn omdat we de magie van onze voorouders bezitten, en magie noch Elfen worden gewaardeerd of begrepen. Ik werd het zat om buitengesloten te zijn en steeds met de nek te worden aangekeken. Ik werd het zat om als "anders" te worden gezien. Het ligt in de aard der dingen.'


  'Ik laat me er niet door van de wijs brengen,' zei Par ferm. 'De magie is een gave.'


  'O ja? Is dat tegenwoordig zo? Hoe dat opeens? Een gave is niet iets om te verbergen als een enge ziekte. Het is niet iets waarvoor je je schaamt of bang bent. Het is niet iets wat jou kan doden.'

  De woorden werden met zoveel bitterheid uitgesproken dat Par er koud van werd. Toen leek de stemming van zijn oom ineens om te slaan; hij werd weer rustig. Hij schudde vol zelfverwijt zijn hoofd. 'Ik laat me wel eens gaan als ik over het verleden spreek. Het spijt me. Ikheb je hier laten komen om over andere dingen te spreken. Maar alleen met jou, Par. Jij en je vrienden mogen het huis gebruiken zolang jullie blijven. Maar ik vertoon me niet aan hen. Ik heb alleen voor jou belangstelling.'


  'Maar hoe zit dat dan met Coll?' vroeg Par ontdaan. 'Waarom spreek je wel met mij en niet met hem?'


  Zijn oom glimlachte ironisch. 'Denk na, Par. Ik had met hem nooit zo'n band als met jou.'


  Par staarde hem zwijgend aan. Dat was waar, veronderstelde hij. De magie trok Loper tot hem aan, en Coll had daar nooit in kunnen delen. Coll was altijd uit de buurt geweest als Par met zijn oom samen was en zich met hem verbonden voelde.


  'Bovendien,' vervolgde de ander zacht, 'wat wij moeten bespreken gaat alleen ons aan.'


  Toen begreep Par het. 'De dromen.'


  Zijn oom knikte. 'Jij hebt het dus ook meegemaakt: de figuur in het zwart die Allanon moet zijn, die voor de Hadeshorn staat, ons waarschuwt en ons ontbiedt?' Par was sprakeloos. 'En de oude man? Is die ook naar jou toegekomen?'

  Weer knikte zijn oom.


  'Dan ken je hem dus. Is het waar, Loper? Is hij echt Cogline?'

  Loper Bohs gezicht stond onbewogen. 'Ja Par, dat is hij.'

  Par werd heel opgewonden en wrong zijn handen. 'Ik kan het niet geloven! Hoe oud is hij? Honderden jaren neem ik aan - precies zoals hij beweerde. En hij was een Druïde. Ik wist het wel! Woont hij nog steeds hier, Loper - bij jou?'


  'Hij komt wel eens op bezoek en blijft soms een tijdje. Die kat is van hem geweest. Je weet nog wel dat er steeds sprake was van een moeraskat. De vorige heette Whisper. Dat was ten tijde van Brin Ohmsford. Deze heet Rumor. De oude man gaf hem die naam. Hij zei dat

  het een goede naam was voor een kat - vooral als het de mijne was.'

  Hij zweeg. Er ging iets door hem heen waarvan Par geen vermoeden had. De Lommerdaler keek naar de plek waar de kat moest liggen, maar die was verdwenen.


  'Rumor komt en gaat zoals alle moeraskatten dat doen,' zei Loper Boh, alsof hij zijn gedachten las. Par knikte afwezig en keek hem weer aan.


  'Wat ga je doen. Loper?'


  ‘In verband met de dromen?' De vreemde ogen verstrakten. 'Niets.'

  Par aarzelde. 'Maar de oude man moet...'


  'Luister,' onderbrak de ander hem. 'Mijn besluit staat vast. Ik weet wat de dromen van me vragen, ik weet wie ze heeft gestuurd. De oude man heeft me opgezocht en we hebben gepraat. Hij ging nog geen week geleden weg. Het doet er allemaal niet toe. Ik ben geenOhmsford meer. Ik ben een Boh. Als ik me van mijn verleden kon ontdoen, met die hele erfenis, zou ik geen moment aarzelen. Ik moet er niets van hebben. Ik ging naar Oostland om dit dal te zoeken en te leven zoals mijn voorouders ooit deden, op een plek waar alles fris enschoon is, zonder dat het door anderen wordt bedorven. Ik heb geleerd volmaakte orde in mijn leven te houden en het leven om me heen te ordenen. Je hebt dit dal gezien: de voorzaten van mijn moeder hebben het zo gemaakt en. ik heb het leren onderhouden. Ik heb Rumor als gezelschap, en af en toe de oude man. Soms ga ik zelfs op bezoek bij mensen van buiten. Darklintak is mijn toevluchtsoord en de Haardsteen mijn thuis.' Hij boog zich naar voren en zijn gezicht stond gespannen, ik heb de magie, Par - anders dan de jouwe, maar evengoed echt. Ik kan soms zeggen wat anderen denken, zelfs als ze ver weg zijn. Ik kan met leven omgaan zoals anderen dat niet kunnen.

  Alle vormen van leven. Ik kan soms verdwijnen, net als de moeraskat. Ik kan zelfs krachten oproepen!' Hij knipte met zijn vingers, waar even blauw licht uit flitste, ik mis de magie van het wenslied, maar blijkbaar is iets van de kracht ervan in mij geworteld. Wat ik kan is deels aangeboren en deels aangeleerd, ook via anderen. Maarik heb alles wat ik nodig heb en hoef niet meer. Ik voel me hier prettig en zal hier nooit weggaan. De wereld moet het maar zonder mij stellen. Dat is altijd nog gelukt.'


  Par haalde zijn schouders op. 'Maar als de droom nu eens gelijk heeft. Loper?' vroeg hij tenslotte.


  Loper Boh lachte spottend. 'Par! De dromen hebben nooit gelijk! Heb je niets geleerd van je eigen verhalen? Of ze zich voordoen zoals nu, of toen Allanon nog leefde, één feit blijft onveranderd: de Ohmsfords krijgen alleen te horen wat de Druïden kwijt willen!'

  'Jij denkt dat we gebruikt worden.' Par zei het als een vaststelling.

  'Ik zou wel gek zijn als ik iets anders dacht! Ik vertrouw wat me verteld wordt niet.' De ogen van de ander waren hard als steen. 'De magie die jij per se als een gave wilt zien, is nooit meer geweest dan een handig werktuig voor de Druïden. Ik ben niet van plan om me voor hun karretje te laten spannen. Als de wereld gered moet worden zoals deze dromen aangeven, laat Allanon of de oude man die dan maar redden!'


  De twee namen elkaar op en het was even stil. Par schudde zijn hoofd. 'Je verbaast me, Loper. Ik herinner me van vroeger geen bitterheid of wrok.'


  Loper Boh glimlachte triest. 'Die waren er, Par. Ze waren er altijd. Je nam alleen niet de moeite het te zien.'

  'Zou dat nu niet voorbij moeten zijn?'

  Zijn oom zweeg.


  'Dus je hebt je besluit in deze kwestie genomen?'

  'Ja Par, dat heb ik.'


  Par zuchtte diep. 'Wat ga je doen, Loper, als dat van die droom werkelijkheid wordt? Wat moet er dan van je huis worden? Wat zal er gebeuren als het kwaad dat de droom ons liet zien besluit jou op te zoeken?'


  Zijn oom zei niets, maar zijn blik bleef onveranderd strak. Par knikte.

  'Ik heb een andere kijk op de zaak dan jij, Loper,' zei hij zacht. 'Ik heb altijd geloofd dat de magie een gave is, en dat ik die niet zonder reden heb gekregen. Lange tijd leek het erop dat ze was bedoeld voor het vertellen van verhalen, opdat die niet in vergetelheid zouden raken. Maar dat zie ik nu anders. Ik denk nu dat de magie bedoeld is voor iets meer.'


  Hij ging recht zitten, omdat hij zich opeens klein voelde in de aanwezigheid van de man. 'Coll en ik kunnen niet naar het Dal terug omdat de Federatie van de magie afweet en jacht op ons maakt. De oude man, Cogline, zegt dat mogelijk nog andere wezens jacht op onsmaken - misschien zelfs Schadauwen. Heb jij wel eens Schadauwen gezien? Ik wel. Coll en ik zijn doodsbenauwd, Loper, al praten we er niet veel over. Het gekke is dat ik geloof dat ook de wezens die op ons jagen bang zijn. De magie maakt hen bang.' Hij zweeg even. 'Ik weet niet waarom dat is, maar ik zal erachter komen.'

  Even flitste verbazing op in Loper Bohs ogen. Par knikte weer. 'Ja Loper, ik heb besloten te doen wat de dromen vragen. Ik geloof dat ze door Allanon zijn gestuurd en dat er gehoor aan moet worden gegeven. Ik zal naar de Hadeshorn gaan. Ik denk dat ik dat besluit zoevenheb genomen; volgens mij hielp het luisteren naar jou daarbij. Ik heb het Coll niet gezegd. Ik weet eigenlijk niet wat hij zal doen. Misschien dat ik alleen moet gaan. Maar ik zal gaan. Al was het alleen maar omdat Allanon me waarschijnlijk kan vertellen waar de magie voor bedoeld is.'


  Hij schudde triest het hoofd, ik kan niet zijn zoals jij, Loper. Ik kan niet los van de wereld leven. Ik wil terug kunnen naar Lommerdal. Ik wil niet ergens anders een nieuw leven beginnen. Ik kwam hier via Keurhaven. De Dwergen die ons hierheen brachten komen daarvandaan. Het is daar één en al vooroordelen en hebzucht, politiek en oorlogen, kortom, de waanzin waar jij het over had. Maar anders dan jij ga ik het niet uit de weg; ik wil een manier vinden om er een einde aan te maken! Hoe kan dat als ik eenvoudigweg doe of het niet bestaat!'


  Hij balde zijn vuisten. 'Kijk, ik denk maar steeds, als Allanon nu eens iets weet wat de situatie kan veranderen? Als hij me eens iets kan vertellen wat een eind zal maken aan de waanzin?'

  Ze keken elkaar lange tijd in het donker zwijgend aan en Par meende iets in de donkere ogen van zijn oom te zien dat hij sinds zijn jeugd niet meer had waargenomen: genegenheid, behoefte en opoffering.

  Toen werden de ogen weer uitdrukkingsloos. Loper Boh stond op.

  'Denk je er nog eens over na?' vroeg Par zacht.

  Loper bekeek hem zwijgend, liep naar de poel in het midden van de open plek en staarde omlaag. Toen hij met zijn vingers knipte, verscheen Rumor uit het niets en kwam naar hem toe.

  Hij draaide zich om en keek. 'Veel geluk, Par,' was alles wat hij zei.

  Toen wendde hij zich af en verdween met de kat naast zich in de nacht.
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  Par wachtte tot de morgen met het verhaal van zijn ontmoeting met Loper Boh. Er was geen reden daar haast mee te maken. Loper had zijn bedoelingen duidelijk gemaakt en ze konden er met zijn allentoch niets aan doen. Par liep dus terug naar het huis, verbaasd dat hij het zo gemakkelijk terugvond, betrok weer de wacht zonder de anderen te storen, verloor zich in gepeins en wachtte op de dageraad.


  


  De reacties waren gemengd toen hij ten slotte het verhaal vertelde. Ze twijfelden nog even of hij het allemaal wel goed had begrepen, maar dat was vlug voorbij. Daarna lieten ze hem het verhaal nog twee keervertellen en onderbraken hem voortdurend met commentaar en vragen. Morgan was razend dat Loper hen zo behandelde en zei dat hij liet hun toch op zijn minst persoonlijk had kunnen vertellen. Hij wildebeslist het dal weer doorzoeken, want hij wist zeker dat de man in de buurt was. Hij wilde hem vinden en dwingen met hen te spreken.

  Steff was nuchterder. Hij was van mening dat Loper Boh geen haar beter was dan de rest, liever problemen uit de weg ging als dat kon en situaties meed waarin moeilijkheden waren te verwachten.

  'Het lijkt me dat zijn houding, hoe ergerlijk die ook is, uit zijn karakter voortkomt,' zei de Dwerg met een schouderophalen. 'Tenslotte zei je zelf dat hij hier kwam om van iedereen af te zijn. Met zijn weigering om naar de Hadeshorn te gaan houdt hij gewoon aan zijn voornemen vast.'


  Teel had als gewoonlijk niets te zeggen. Coll zei alleen: ik wou dat ik met hem had kunnen spreken,' en liet het daarbij.

  Er was geen reden om nog langer bij de Haardsteen te blijven, maar ze besloten het vertrek nog minstens een dag uit te stellen. De maan was nog meer dan halfvol en ze hadden nog minstens tien dagen voor ze bij de Hadeshorn werden verwacht - als ze tenminste gingen. Over wat er nu moest gebeuren werd zorgvuldig gezwegen. Par had zijn besluit genomen, maar had dat nog niet aan de anderen verteld. Zij wachtten natuurlijk tot ze het van hem hoorden. Terwijl ze dit kat-en-muisspelletje speelden, beëindigden ze het ontbijt en besloten Morgans voorstel aan te nemen om nog één keer het dal te doorzoeken.

  Dan hadden ze wat te doen terwijl ze nadachten over de consequenties van Loper Bohs besluit. Morgenochtend was vroeg genoeg om zelf iets te beslissen.


  Dus gingen ze terug naar de open plek waar Par die nacht met Loper en de moeraskat was geweest en begonnen een tweede zoektocht, waarbij ze afspraken laat in de middag bij het huis terug te zijn. Steff en Teel gingen samen, Par en Coll ook, en Morgan ging alleen. Het weer was warm en zonnig en er waaide een lichte bries vanuit het verre gebergte. Steff zocht de open plek af op sporen, maar vond niets - zelfs geen afdrukken van kattepoten. Par had het gevoel dat het een lange dag ging worden.


  Hij liep met Coll naar het oosten en brak zich het hoofd over wat hij tegen zijn broer zou zeggen. Er ging heel veel door hem heen en hij vond het moeilijk er orde in te brengen. Zonder overtuiging liep hij voort, zich ervan bewust dat Coll steeds naar hem keek, maar hij meed diens blik. Nadat ze tientallen open plekken waren gepasseerd en bijna evenveel beken hadden doorwaad zonder een spoor van Loper Boh te zien, wilde Par stoppen.


  'Dit is zonde van de tijd,' zei hij met iets geprikkelds in zijn stem.


  'We vinden toch niets.'


  'Dat denk ik ook niet,' antwoordde Coll.


  Par keerde zich naar hem toe, en even stonden ze zwijgend tegenover elkaar. 'Ik heb besloten naar de Hadeshorn te gaan, Coll. Het maakt niet uit wat Loper doet. Het gaat om wat ik doe. Ik moet gaan.'

  Coll knikte. 'Ik weet het.' Toen glimlachte hij. 'Par, als je broer heb ik in al die jaren wel iets geleerd over hoe je denkt. Meteen toen je zei dat Loper er niets mee te maken wilde hebben, wist ik dat jij dat wel wilde. Zo zit jij in elkaar. Je bent als een hond met een bot tussen zijntanden - jij laat niet los.'


  'Daar zal het inderdaad soms op lijken.' Par schudde meewarig zijn hoofd en liep naar de schaduw van een oude notenboom. Hij liet zich langs de stam op de grond glijden. Coll kwam erbij zitten. Ze staarden naar het verlaten bos. 'Ik geef toe dat ik het besluit ongeveer zonam als jij zegt. Ik kon het standpunt van Loper eenvoudig niet aanvaarden. Echt Coll, ik begrijp het niet eens. Ik was zo van slag dat ik er niet eens aan dacht hem te vragen of hij geloofde dat de dromen echt waren.'


  'Niet bewust misschien, maar je dacht er wel aan. En toen vond je het niet nodig. Loper zei dat hij dezelfde dromen had gehad als jij. Hij gaf toe dat de oude man Cogline was. Hij betwistte niets van dat alles. Hij zei eenvoudig dat hij erbuiten wilde blijven. Daaruit volgtdat hij gelooft dat de dromen echt zijn - anders was er niets om zich buiten te houden.'


  Pars gezicht kreeg een verbeten trek. 'Ik begrijp het niet, Coll. Dat was Loper met wie ik vannacht sprak. Ik weet dat hij het was. Maar hij sprak niet als Loper. Al dat gedoe over niet betrokken raken, over zijn besluit zich van de volken af te wenden en hier als een kluizenaarte leven. Er klopt iets niet, dat voel ik! Hij vertelde me niet alles. Hij had het maar over hoe de Druïden alles geheimhielden voor de Ohmsfords, maar met mij deed hij hetzelfde! Hij hield iets achter!'

  Coll leek niet overtuigd. 'Waarom zou hij dat doen?'

  Par schudde zijn hoofd. 'Ik weet het niet, ik voel het alleen aan.' Hij keek zijn broer scherp aan. 'Loper is in zijn hele leven nergens voor opzij gegaan, dat weten we allebei. Als het nodig was kon je op hem rekenen. Nu praat hij alsof hij het nauwelijks opbrengt de volgendemorgen zijn bed nog uit te komen! Hij praat alsof zijn eigen hachje het enige is dat telt!'


  Par leunde moedeloos tegen de boomstam, ik vond het pijnlijk. Ik schaamde me voor hem!'


  'Volgens mij zoek je er te veel achter.' Coll schraapte met zijn hak over de aarde. 'Misschien is het precies zoals hij zegt. Hij heeft daar een hele tijd alleen geleefd, Par. Misschien voelt hij zich niet meer thuis bij mensen.'


  'Mijn hemel, Coll, hij wou zelfs niet met jou praten!' zei Par heftig.

  Coll schudde zijn hoofd en bleef hem aankijken. 'De kwestie is, Par, dat ik nooit veel met hem heb gesproken. Het ging hem om jou, omdat jij over magie beschikt.'


  Par keek hem aan en zweeg. Precies de woorden van Loper, dacht hij.

  Hij hield zichzelf voor de gek als hij zijn verhouding met Loper vergeleek met die van Coll. Het was nooit hetzelfde geweest.

  Hij fronste. 'Blijft de kwestie van de dromen. Waarom is hij niet net zo nieuwsgierig als ik? Wil hij niet weten wat Allanon heeft te zeggen?'


  Coll trok zijn schouders op.' 'Misschien weet hij het al. Hij schijnt meestal te weten wat iedereen denkt.'


  Par aarzelde. Daar had hij niet aan gedacht. Was het mogelijk dat zijn oom al had bedacht wat de Druïde hen bij de Hadeshorn zou vertellen? Kon hij de gedachten lezen van een schim, een man die al drie eeuwen dood was?


  Mij schudde zijn hoofd. 'Nee, dat denk ik niet. Dan had hij wel iets meer gezegd over het motief achter de dromen. Alles wat hij deed was de zaak afdoen als weer zo'n gelegenheid dat de Druïden de Ohmsfords willen gebruiken. Het kon hem niet schelen wat de reden was.'


  'Misschien verwacht hij dat jij hem dat vertelt.'


  Par knikte traag. 'Dat klinkt al logischer. Ik zei hem dat ik zou gaan.


  Misschien vindt hij het genoeg als een van ons gaat.'


  Coll ging languit op de grond liggen en staarde omhoog in de bomen.


  ' Maar dat geloof je ook niet, hè?'


  Zijn broer glimlachte vaag. 'Nee.'


  'Je blijft denken dat het iets anders is.'


  'Ja.'


  Ze zwegen enige tijd, staarden naar de bossen en hadden hun eigen gedachten. Smalle bundels zonlicht speelden over hun lichaam, en het gezang van vogels klonk slaperig door de stilte. 'Het bevalt me hier,' zei Par tenslotte.


  Coll had zijn ogen dicht. 'Waar denk je dat hij zich verbergt?'

  'Loper? Ik weet het niet. Onder een rots, denk ik.'

  'Je bent te snel met je oordeel over hem, Par. Daar heb je het recht niet toe.'


  Par slikte in wat hij wilde zeggen en keek daarom maar hoe een straal zonlicht naar Colls gezicht kwam, tot over zijn ogen, wat maakte dat hij opschoof. Coll ging rechtop zitten en zijn brede gezicht was een en al tevredenheid. Niets kon hem deren; zijn gemoedsrust was onaantastbaar. Par bewonderde hem daarom. Coll zag altijd het belang van gebeurtenissen in een groter verband.

  Opeens besefte Par hoeveel hij van zijn broer hield.

  'Ga je met me mee, Coll,' vroeg hij. 'Naar de Hadeshorn?'

  Coll keek hem aan en knipperde met zijn ogen. 'Is het niet raar,' antwoordde hij, 'dat jij, Loper en zelfs Wren de dromen hebben en ik niet? Dat jullie er allemaal in genoemd worden, maar ik nooit, en dat jullie allemaal worden opgeroepen en ik niet?' Hij klonk zonderwrok, alleen bevreemd. 'Waarom denk je dat dat is? We hebben er nooit over gepraat, jij en ik, is het niet? Niet één keer. Volgens mij hebben we dat allebei zorgvuldig vermeden.'


  Par staarde hem aan en wist niet wat hij moest zeggen. Coll zag zijn onbehagen en glimlachte. 'Lastig, hè? Kijk niet zo sip, Par. Jij kunt het toch ook niet helpen?' Hij boog zich naar Par toe. 'Misschien heeft het iets te maken met de magie - iets wat niemand van ons nog

  weet. Misschien is dat het.'


  Par schudde zijn hoofd en zuchtte. 'Ik zou liegen als ik zei dat het feit dat ik de dromen heb en jij niet, me niet behoorlijk dwarszit. Ik weet niet wat ik moet zeggen. Ik blijf verwachten dat jij meedoet aan iets waar je eigenlijk buiten staat. Ik zou het niet eens moeten vragen -maar ik kan het ook niet helpen. Je bent mijn broer en ik wil dat je meegaat.'


  Coll legde zijn hand op Pars schouder. Zijn glimlach was warm. 'Af en toe lukt het je zowaar om de juiste dingen te zeggen, Par.' Zijn greep werd krachtiger. 'Ik ga altijd met je mee. Zo gaat dat bij ons. Ik zeg niet dat ik het altijd eens ben met je gedachtengang, maar dat verandert niets aan mijn gevoelens tegenover jou. Dus als jij meent naar de Hadeshorn te moeten gaan om de kwestie van die dromen op te lossen, dan ga ik met je mee.'


  Par sloeg zijn arm om zijn broer, drukte hem tegen zich aan en dacht aan alle keren dat Coll hem terzijde stond als hij het vroeg. Dat Coll dit ook nu wilde doen, gaf hem een warm gevoel. 'Ik wist dat ik op je kon rekenen,' was alles wat hij zei.


  Toen ze teruggingen was het al laat in de middag. Ze hadden al eerder terug gewild, maar waren in gesprek geraakt over de dromen en Allanon, waarbij ze helemaal naar de oostkant van het dal waren gezworven voor ze beseften dat het laat werd. Pas nu de zon al naar de westelijke horizon zakte, aanvaardden ze de terugtocht.


  'Het ziet ernaar uit dat we natte voeten krijgen,' zei Coll onder het lopen.


  Par keek naar de lucht. Aan de noordkant van het dal was een massa zware regenwolken verschenen die de hele horizon verduisterde. De zon begon al te verdwijnen in de toenemende duisternis. De lucht was broeierig en het woud doodstil.


  Ze haastten zich om de bui voor te zijn. Er stak een felle wind op die het naderende onweer aankondigde en de boomtakken in heftige beroering bracht. De temperatuur daalde en het woud werd donker.

  Par mopperde in zichzelf toen de regen hem in het gezicht sloeg. Het was al erg genoeg dat ze op zoek waren geweest naar iemand die toch niet te vinden was, maar nu kostte het hen ook nog een nat pak.

  Toen zag hij iets bewegen tussen de bomen.


  Hij knipperde met zijn ogen en keek weer, maar deze keer zag hij niets. Onwillekeurig vertraagde hij zijn pas, waarop Coll, die een paar passen achter hem liep, vroeg wat er was. Par schudde zijn hoofd en liep vlug door.


  De wind was zo krachtig dat hij er met gebogen hoofd tegenin liep.

  Hij keek rechts en links. Aan weerskanten waren flitsen van beweging. Ze werden gevolgd.


  Par kreeg kippenvel, maar dwong zich door te lopen. Wat daar ook mocht zijn, het leek niet op Loper Boh of de kat. Te vlug en te wendbaar. Hij zette zijn gedachten op een rijtje. Hoe ver waren ze van het huis: een mijl, misschien minder? Hij liep met opgeheven hoofd enprobeerde de beweging uit zijn ooghoeken te volgen. Bewegingen, verbeterde hij zich. Het waren er duidelijk meer.

  'Par!' zei Coll, toen ze een smal punt tussen de bomen passeerden.

  'Daar is iets...'


  'Dat weet ik,' onderbrak Par hem. 'Doorlopen!'

  Ze zochten hun weg door een stuk dennenbos, en het begon nu echt te regenen. De zon, de wanden van het dal en zelfs de donkere Haardsteen waren verdwenen. Par voelde hoe zijn ademhaling zich versnelde. Het waren schimmen met een vaag menselijke vorm die langs de bomen schoten.


  Ze sluiten ons in, dacht Par in paniek. Hoe ver was het nog naar het huis?


  Coll gaf plotseling een schreeuw toen ze uit een bosschage van rode esdoorns een kleine open plek betraden. 'Rennen, Par! Ze zijn te dichtbij...!'


  Met een grommend geluid viel hij voorover. Par draaide zich intuïtief om en ving hem op. Colls voorhoofd was bebloed en hij was bewusteloos.


  Par wist niet wat er was gebeurd. Hij keek op en kreeg de schimmen meteen over zich heen. Overal kwamen ze uit de beschutting van de bomen. Ze werden zichtbaar als een vlaag van beweging. Par zag iets van gebogen, kromme gestalten met een ruwe, zwarte beharing en

  glinsterende fretteogen. Ze vielen over hem heen. Hij slingerde ze weg bij zijn worsteling om te ontkomen, en hij voelde harde, magere ledematen naar hem grijpen. Hij bleef nog even overeind. Hij schreeuwde het uit, riep de magie van het wenslied op en zond een bonte reeks angstaanjagende beelden uit in een poging zich te verdedigen. Er klonken angstkreten en de aanvallers deinsden terug.

  Deze keer kon hij ze goed bekijken. Hij zag de vreemde, insectachtige gestalten met hun vaag menselijke gezichten, helemaal verwrongen en behaard.


  Spingnomen! dacht hij ongelovig.


  Toen overvielen ze hem weer en werkten hem door hun aantal en gewicht tegen de grond. Hij lag onder een massa harige lijven en kon de magie niet meer oproepen. Zijn armen werden op zijn rug gebogenen hij stikte bijna. Hij worstelde wanhopig, maar het was een overmacht.


  Hij kon nog maar een enkele noodkreet slaken voor alles zwart werd.


  


  


  11


  



  Toen hij weer bijkwam, bevond Par Ohmsford zich midden in een nachtmerrie. Hij hing aan handen en voeten gebonden aan een balk en werd door een mistig, donker bos gedragen, met links een diep, gapend ravijn en rechts een rotskam die scherp afstak tegen de nachtelijke hemel. Struiken en planten sloegen tegen zijn rug en hoofd terwijl hij machteloos aan de balk hing, en de stille lucht was zwaar van het vocht.


  Overal om hem heen waren Spingnomen, die op kromme poten geluidloos voortkropen in het zwakke licht.


  Par sloot zijn ogen even om de beelden niet te zien, en opende ze weer. De hemel was donker en bewolkt, maar hier en daar schenen er sterren doorheen en voorbij het ravijn was heel vaag licht te zien. De nacht was alweer voorbij, begreep hij. Het was bijna ochtend.

  Toen herinnerde hij zich wat hem was overkomen: hoe de Spingnomen hem achtervolgden, overvielen en nu wegvoerden. Coll! Wat was er met Coll gebeurd? Hij rekte zijn hals om te zien of zijn broer ook werd meegevoerd, maar er was niets van hem te zien. Hij verbeet zijn woede en herinnerde zich dat Coll was gevallen en languit op de grond had gelegen met bloed op zijn gezicht...

  Hij zette het beeld vlug van zich af. Het had geen zin erbij stil te staan. Hij moest zich zien te bevrijden en teruggaan naar zijn broer.

  Hij probeerde even hoe sterk de touwen waren waarmee hij was vastgebonden, maar die gaven niet mee. Omdat hij vrij hing, kon hij nergens kracht mee zetten om ze los te maken. Hij moest wachten. Toen vroeg hij zich af waar ze hem naartoe brachten - en waarom ze hem

  eigenlijk meenamen. Wat wilden de Spingnomen van hem?

  Insecten zoemden in zijn gezicht en vlogen in zijn ogen en mond. Hij hield zijn gezicht tegen zijn armen.


  Toen hij weer eens keek, probeerde hij uit te vinden waar hij was. Het licht van de aanbrekende dag was links van hem. Het oosten dus - de Spingnomen trokken naar het noorden. Dat leek logisch. De Spingnomen hadden zich ten tijde van Brin Ohmsford op Toffervoorst gevestigd. Daar bevond hij zich waarschijnlijk. Hij slikte, want hij had een droge mond en keel. Hij probeerde zich te herinneren wat hij over Spingnomen wist uit de verhalen van vroeger, maar hij kon zich niet concentreren. Brin was ze tegengekomen toen zij, Rone Leah, Cogline, Kimber Boh en de moeraskat Whisper achter het verdwenen Zwaard van Leah aan gingen. En er was nog iets, iets over een woestenij en de afschuwelijke wezens die daar leefden...

  Toen wist hij het weer. Weerbeesten. De naam klonk als een vloek in zijn geest. Nu daalden de Spingnomen af in een nauwe kloof die ze met hun harige gestalten vulden. Ze kwetterden, kennelijk vol verwachting. De helderheid in het oosten verdween en schaduw en mist omsloten hen als een muur. Pars polsen en enkels deden pijn en hij wist niet waar hij het zoeken moest. De Gnomen waren klein en droegen hem laag langs de grond, zodat hij er voortdurend pijnlijk mee in aanraking kwam. Ondersteboven hangend zag hij hoe de kloof zichverbreedde tot een plateau dat uitliep op een uitgestrekte, in mist gehulde leegte zonder einde. Het plateau werd een gang tussen reeksen rotsblokken die als knopen op de zijkant van Toffervoorst stonden. In de verte flikkerde het licht van vuur, als heldere speldenknoppen die verstoppertje speelden achter de rotsen. Een aantal Spingnomen rende vooruit, moeiteloos over de rotsen klimmend.

  Par haalde diep adem. Waar ze ook heen gingen, ze waren er bijna.

  Even later kwamen ze de rotsen uit en bleven ze staan op een lage rotspunt met een reeks holen en grotten die in de zijkant van de rotskam waren uitgehouwen. Overal brandden vuren en honderden Spingnomen werden zichtbaar. Ze lieten Par zonder omhaal op de grond

  vallen, sneden de touwen door en haalden de balk weg. Hij lag een tijdje op zijn rug, wreef zijn polsen en enkels, waarbij hij merkte dat de insnoeringen bloedden. Onderwijl was hij zich voortdurend bewust van de ogen die hem gadesloegen. Toen werd hij overeindgetrokken en mee naar de holen gesleept. Met hun knoestige handen hielden de Gnomen hem overal vast en hij merkte dat ze stonken. Ze kwetterden onophoudelijk tegen elkaar in hun eigen taal, waar hijniets van verstond. Hij bood geen verzet; hij kon nauwelijks op zijn benen staan. Ze voerden hem door de grootste opening van een grot, duwden hem langs een klein vuur dat bij de ingang brandde en blevenstaan. Er was even enige discussie, waarna hij naar voren werd geduwd. Hij zag dat ze in een vrij kleine grot waren van zo'n twintig meter diep en nergens hoger dan tweeënhalve meter. Helemaal achterin waren twee ijzeren ringen aan de rotswand bevestigd en daarbonden de Spingnomen hem aan vast. Toen gingen ze allemaal weg, op twee na die de wacht betrokken bij het vuur voor de ingang.

  Par wachtte af wat er ging gebeuren. Toen er niets gebeurde, keek hij eens rond. Hij stond met zijn armen gespreid tegen de rotswand, vastgemaakt aan de ijzeren ringen. Hij was gedwongen te blijven staan, want de ringen zaten zo hoog dat hij niet kon zitten. Hij beproefde

  zijn boeien. Ze waren van leer en zaten zo strak dat zijn polsen er geen millimeter in verschoven.


  Hij liet even het hoofd hangen van radeloosheid en probeerde de paniek te bedwingen die hem dreigde te overspoelen. De anderen zouden hem nu wel zoeken - Morgan, Steff, Teel. Ze moesten Coll al gevonden hebben. Ze zouden het spoor van de Spingnomen vinden en achter hem aankomen. Ze zouden hem vinden en bevrijden.

  Hij schudde zijn hoofd. Hij wist dat hij zichzelf voor de gek hield.

  Het was bijna donker toen de Gnomen hem wegvoerden en het had hevig geregend. Er was geen tijd geweest voor een zoektocht en geen kijk op het vinden van een spoor. Het beste dat hij kon hopen was dat Coll was gevonden of uit zichzelf was bijgekomen, zodat hij de anderen kon vertellen wat er was gebeurd.

  Hij slikte weer. Wat had hij een dorst!


  De tijd verstreek, van seconden tot minuten, van minuten tot uren.

  Buiten was het daglicht bijna ondoordringbaar, verstikt door hitte en mist. De zwakke geluiden van de Spingnomen vielen geheel weg, en hij had kunnen denken dat ze allemaal waren verdwenen als die tweedaar niet bij de ingang van de grot hadden gezeten. Het vuur rookte nog een tijdje, tot het niet meer was dan as. De dag verstreek. Eén keer stond een bewaker op en bracht hem een kroes water. Hij dronk zo gulzig dat het meeste ernaast ging en zijn hemd doornat werd. Hijkreeg ook honger, maar eten gaven ze hem niet.


  Toen het opnieuw donker begon te worden, maakten de bewakers weer een vuur bij de ingang van de grot en verdwenen.


  Par wachtte gespannen en vergat voor het eerst de pijn in zijn lichaam, de honger en de angst. Nu ging er iets gebeuren. Hij voelde het.


  Wat er gebeurde was een volslagen verrassing. Hij worstelde weer met zijn boeien, die nu losser zaten doordat hij zweette, toen een gestalte uit de schaduw tevoorschijn kwam, langs het vuur het licht inliep en bleef staan.

  Het was een kind.


  Par knipperde met zijn ogen. Het kind was een meisje van een jaar of twaalf. Ze was vrij lang en dun, had donker, sluik haar en diepliggende ogen. Ze was geen Gnoom, maar een mens, een Zuidlandse, met een voddig jurkje, afgetrapte laarzen en een zilveren medaillon om haar hals. Ze bekeek hem nieuwsgierig, nam hem op alsof hij een zwerfhond of -kat was en kwam toen dichterbij. Ze ging voor hem staan en hief haar hand op om zijn haar naar achteren te strijken en zijn oor aan te raken.


  'Elf,' zei ze zacht, met haar vinger tegen zijn oorlel.

  Par was verbijsterd. Wat deed een kind hier bij de Spingnomen? Hij bevochtigde zijn lippen. 'Maak me los,' smeekte hij.

  Ze bekeek hem weer en zei niets. 'Maak me los!' zei Par weer, dwingender nu. Hij wachtte, maar het kind keek alleen maar naar hem. Hij voelde twijfel opkomen. Hier klopte iets niet.

  'Jou knuffelen,' zei het kind opeens.


  Ze kwam meteen dichterbij, sloeg haar armen om hem heen en drukte zich vast tegen hem aan. Ze leek wel in hem te willen kruipen en mompelde steeds iets wat hij niet kon verstaan. Wat is er met dit kind aan de hand, vroeg hij zich mismoedig af. Ze leek kwetsbaar, angstig

  misschien, en had behoefte zich aan hem vast te houden, zoveel als...

  De gedachte vervloog toen hij haar tegen zich voelde bewegen, met haar kleren tegen zijn kleren, en toen tegen zijn huid. Haar vingers grepen diep in zijn vlees en hij voelde haar persen. Hij kreeg een schok. Ze stond tegen hem aangedrukt, tegen zijn huid, alsof ze beiden geen kleren aanhadden. Ze wroette, vrijde tegen hem op en kwam toen in hem. Ze versmolt op een of andere manier met hem, maakte zich tot een deel van hem.

  Grote goedheid! Wat gebeurde er?


  Opeens voelde hij mateloze afschuw. Hij schreeuwde, schudde wanhopig met zijn lichaam en wist haar ten slotte van zich af te schoppen.

  Ze viel op haar knieën en haar kindergezicht was nu veranderd in iets afschuwelijks. Ze glimlachte als een beest dat te eten krijgt, met scherpe, glinsterende ogen waarin speldenpunten rood licht brandden.

  'Geef me de magie, jongen!' krijste ze met een stem die niets kinderlijks meer had. Toen wist hij het. 'O, nee, o, nee,' fluisterde hij achter elkaar en kromp in elkaar toen ze langzaam overeind kwam.

  Dit kind was een Schadauw!


  'Geef die mij!' herhaalde ze gebiedend. 'Laat me in je komen en het proeven!'


  Ze kwam naar hem toe als een aandoenlijk hoopje mens, maar haar gezicht verraadde haar. Ze greep naar hem, maar hij schopte wanhopig. Ze glimlachte boosaardig en deed een stap terug.

  'Je bent van mij,' zei ze zacht. 'De Gnomen hebben je mij geschonken. Ik wil je magie hebben, jongen. Geef jezelf aan mij. Zie hoe het voelt met mij!'


  Ze kwam op hem af als een kat, ontweek zijn trap en klampte zich met een huilgeluid aan hem vast. Hij voelde haar bijna meteen bewegen - niet het kind zelf, maar iets in het kind. Hij dwong zich omlaag te kijken en zag een donkere vorm schemeren in het lichaam van het kind, iets wat in zijn lichaam wilde gaan. Hij kon het voelen als een huivering op een zomerdag, als vliegepootjes op zijn huid. De Schadauw zocht en tastte. Par wierp zijn hoofd naar achteren, maakte zijn lichaam hard als staal en vocht ertegen. Het wezen, de Schadauw, probeerde in hem te komen. Het probeerde met hem te versmelten. O,hemel. Dat mocht niet gebeuren! Dat mocht niet!

  Toen gaf hij onverwacht een schreeuw en riep met een mengeling van razernij en doodsangst de magie van het wenslied op. Het nam geen vorm aan, want hij wist al dat zelfs de afschrikwekkendste beelden niets uitrichtten tegen deze wezens. Het lied kwam uit zijn eigen wilskracht voort, brak los uit een donker hoekje van zijn wezen en nam een vorm aan die hij niet herkende. Het was een duister, onherkenbaar ding, en het sloeg om hem heen als het web van een spin. De Schadauw siste, rukte zich los en klauwde spuwend in de lucht, lietzich toen weer vallen, waardoor het kinderlichaam verwrongen raakte en sidderde door iets onzichtbaars. Pars kreet verstomde toen hij het zag en zakte dodelijk vermoeid tegen de wand van de grot.

  'Blijf uit mijn buurt!' waarschuwde hij, happend naar adem. 'Kom niet meer aan me!'


  Hij wist niet wat hij had gedaan of hoe hij het had gedaan, maar de Schadauw zat gebogen in het licht van het vuur en keek hem verslagen aan. Het wezen in het kinderlichaam schemerde even door en was verdwenen. De rode straling in de ogen verdween. Het kind stond

  langzaam op. Het was weer echt een kind, broos en eenzaam. Donkere ogen keken hem lange tijd aan en ze zei weer heel zacht: 'Knuffel me.'


  Toen riep ze iets naar buiten het donker in, waarop de Spingnomen met tientallen terugkwamen. Ze bogen bij hun binnenkomst voor het kind en bleven eerbiedig doen. Ze sprak hen in hun eigen taal toe terwijl ze voor haar knielden, waarop Par zich herinnerde hoe bijgelovig

  deze wezens waren. Ze geloofden in goden en allerlei geesten. En nu waren ze slaven van een Schadauw. Hij kon het wel uitschreeuwen.

  De Spingnomen kwamen naar hem toe, maakten zijn boeien los, grepen zijn armen en benen en trokken hem naar voren. Het kind versperde hun de weg. 'Knuffelen?' Ze zag er aandoenlijk uit.

  Hij schudde zijn hoofd en probeerde zich los te rukken van de tientallen handen die hen vasthielden. Hij werd naar buiten gesleept in het waas van de schemering, waar de rook van de vuren zich vermengde met de mist van de laagvlakte. Ze zetten hem voor de rand van het

  plateau, waar een leegte voor hem gaapte als een donkere put.

  Het kind was naast hem en haar stem klonk arglistig. 'Oldenmoor,' fluisterde ze. 'Weerbeesten leven daar. Ken je Weerbeesten, Elfenjongen?' Hij verstijfde. 'Ze krijgen je nu als je niet met me knuffelt. Ze eten je op, ondanks je magie.'


  Daarop rukte hij zich los en slingerde zijn belagers van zich af. De Schadauw siste en dook weg, waarna de Spingnomen alle kanten uit stoven. Hij deed een poging los te breken, maar ze versperden hem de weg en duwden hem terug. Hij keerde zich met een ruk om en verweerde zich in alle richtingen. Knoestige, harige handen grepen naar hem. Hij kwam in een wirwar van harige lijven en kwetterende stemmen terecht en hoorde alleen nog zichzelf inwendig schreeuwen dat hij niet opnieuw een gevangene wilde zijn.


  Opeens stond hij aan de rand van de rots. Hij riep de magie van het wenslied op, haalde met beelden uit naar de Spingnomen die hem belaagden en probeerde wanhopig een uitweg te forceren. De Schadauw was op de een of andere manier in de rook en de duisternis verdwenen.


  Toen voelde hij de grond onder zijn voeten verdwijnen: de rand van het plateau begaf het onder het gewicht van de aanvallers. Hij greep naar hen voor houvast, maar tevergeefs. Hij viel van het plateau af, de diepte en de wervelende nevels in. De Schadauw, de Spingnomen, de

  vuren, grotten en holen verdwenen allemaal achter hem. Daar ging hij, door struikgewas en gras, over glooiingen en tussen rotsblokken door. Wonder boven wonder raakte hij de rotsen niet die hem hadden kunnen doden of verwonden, en hij maakte ten slotte een lange,

  angstwekkende vrije val die eindigde in het diepe duister.


  Hij was een tijdlang bewusteloos, hoe lang wist hij niet. Toen hij weer bijkwam, lag hij in een bed van vochtig moerasgras. Dat gras, besefte hij, moest zijn val hebben gebroken, wat waarschijnlijk zijn redding had betekend. Daar lag hij ademloos te luisteren naar het bonzen van zijn hart in zijn borst. Toen zijn krachten terugkeerden enhij weer helder zag, kwam hij behoedzaam overeind en onderzocht zichzelf. Hij zat vol schrammen en beurse plekken, maar zo te voelen had hij niets gebroken. Hij bleef onbeweeglijk staan luisteren. Ergens ver boven hem hoorde hij de stemmen van Spingnomen.

  Hij wist dat ze achter hem aan zouden komen. Hij moest hier weg.

  Hij keek rond. Mist en schaduw joegen achter elkaar aan in een schemerwereld van aanzwellend duister, want de nacht viel nu snel. Kleine, bijna onzichtbare wezens sprongen en kropen in het hoge gras.

  Overal sijpelde en borrelde water. Eilandjes van vaste grond werden omgeven door verborgen modderpoelen. Geknotte bomen en struiken markeerden het landschap, in groteske vormen versteend. Geluiden klonken ver weg, waar vandaan was niet duidelijk. Alles zag er hetzelfde uit, als een doolhof zonder einde.


  Par haalde diep adem om tot zichzelf te komen. Hij kon raden waar hij was. Hij was op Toffervoorst geweest. Hij was van de rots af zo Oldenmoor in gevallen. Door zijn pogingen om aan zijn noodlot te ontkomen had hij het alleen maar eerder gevonden. Hij was precies daar beland waar de Schadauw hem dreigde heen te sturen: in het domein van de Weerbeesten.


  Hij klemde zijn kaken op elkaar en begon te lopen. Hij was nog maar aan de rand van het veen, hield hij zichzelf voor - niet er middenin – en was nog niet verloren. Hij had nog steeds de rots achter zich alsrichtpunt. Als hij die ver genoeg naar het zuiden kon volgen, was hij gered. Maar hij moest vlug zijn. Hij kon bijna voelen dat de Weerbeesten hem gadesloegen. Verhalen over de Weerbeesten kwamen weer bij hem boven nu hij besefte waar hij was, en de herinneringeraan werd aangescherpt door zijn angst. Het waren monsters van oude magie, die afgedwaalde wezens buit maakten die in het veen terecht waren gekomen. Ze stalen hun kracht en geest en voeddenzich met hun leven. De Spingnomen vormden hun voornaamste voedsel; deze geloofden namelijk dat de Weerbeesten geesten waren die men tevreden moest stellen, en daarom offerden ze zichzelf. Par werdkoud bij de gedachte. Dat had de Schadauw met hem willen doen.

  Door zijn vermoeidheid kwam hij niet snel vooruit en liep hij wankel.


  Hij struikelde een paar keer en eenmaal zakte hij tot zijn heupen weg in een modderpoel voor hij er weer uit was. Hij zag wazig en het zweet liep over zijn rug. De hitte in het veen was verlammend, zelfs 's nachts. Hij keek omhoog en besefte dat het laatste daglicht aan hetvervagen was. Het zou spoedig volslagen donker zijn.

  Dan zou hij helemaal niets meer zien.


  Een enorme modderpoel versperde hem de weg. De rotswand was erdoor aangevreten, zodat hij er onmogelijk langs kon klimmen. Hij kon er alleen maar omheen, dieper het veen in. Hij bewoog zich zo snel mogelijk langs het moeras en luisterde of hij achtervolgers hoorde. Die waren er niet. Het veen was stil en verlaten. Hij boog weer af naar de rotsen en stuitte op een doolhof van geulen met massa's bewegende wezens erin, en hij week verder uit. Hij liep gestaag door,doodmoe maar niet tot rusten in staat. De duisternis werd dieper. Hij kwam aan het einde van de doolhof en begaf zich weer naar de rotsen. Hij liep een heel eind, om modderpoelen en putten heen, en tuurde vol verwachting in het duister.

  Hij kon Toffervoorst niet vinden.


  Hij liep nu sneller en vocht tegen de angst die hem dreigde te overmeesteren. Hij begreep dat hij verdwaald was, maar weigerde het te aanvaarden. Hij bleef zoeken, want hij kon niet geloven dat hij zich zo volslagen in de richting had vergist. De voet van het rotsplateau was daar geweest! Hoe kon hij zo verkeerd zijn gelopen?

  Ten slotte bleef hij staan. Het had geen zin om verder te lopen, want hij had geen idee waar hij heen ging. Hij zou eenvoudig eindeloos blijven dwalen tot het veen of de Weerbeesten met hem afrekenden.

  Hij kon beter op zijn plaats blijven en terugvechten.

  Het was een vreemde beslissing, die eerder was ingegeven door vermoeidheid dan door logisch nadenken. Wat restte hem nog aan hoop als hij niet aan het veen ontsnapte, en hoe kon hij dat als hij niet verder ging? Maar hij was moe en het leek hem niets om blindelings rond te rennen. En hij moest steeds denken aan dat kind, die Schadauw, die voor hem terugdeinsde, teruggedreven door een element in zijn magie waarvan hij het bestaan nooit had gekend. Hij begreep nogsteeds niet wat het was, maar als hij het weer kon oproepen en op de een of andere manier beheersen, had hij een kans tegen de Weerbeesten en al het andere waarmee het moeras hem belaagde.

  Hij keek even om zich heen en liep toen naar een breed, stomp heuveltje met aan twee kanten modderpoelen, aan een derde zijde steile rotsen en met slechts één kant die te beklimmen was. Dat betekent ook maar één uitweg, dacht hij terwijl hij tegen de heuvel opklauterde, maar hij ging toch nergens naartoe, nietwaar? Hij vond een vlak rotsblok en ging in de mist en de nacht zitten staren. Hier zou hij zich verschansen tot het licht werd.


  De minuten verstreken. De nacht vorderde, de mist werd dikker, maar er was nog licht, een eigenaardig soort fluorescerend schijnsel dat van de schrale vegetatie afkwam. Het licht was heel zwak en bedrieglijk, maar Par kon erdoor onderscheiden wat er om hem heen was en het bracht hem in de waan dat hij alles kon opmerken wat hem besloop.

  Niettemin zag hij de Schadauw pas toen die vlakbij was. Het was het lange, dunne, verwaarloosde kind weer. Ze leek uit het niets te komen op een paar meter afstand en hij schrok door haar onverwachte verschijning.


  'Blijf uit mijn buurt!' waarschuwde hij en kwam vlug overeind. 'Als je probeert me aan te raken...'

  De Schadauw vervaagde tot mist en verdween.

  Par haalde diep adem. Het was toch geen Schadauw, dacht hij, maar een Weerbeest - en niet zo dapper, als hij hem met slechts één waarschuwing kon laten opkrassen!


  Hij wilde lachen. Hij was de uitputting nabij, zowel lichamelijk als geestelijk, en hij wist dat hij niet helder meer kon denken. Hij had niets weggejaagd. Dat Weerbeest kwam alleen maar een kijkje nemen. Ze speelden met hem, zoals ze deden met hun prooi: zenamen bekende gedaanten aan en wachtten tot hun slachtoffer door vermoeidheid, angst of domheid rijp was voor de overrompeling. Hij dacht weer aan de verhalen, aan de onontkoombaarheid van de sluipjacht en zette alles uit zijn gedachten.


  Ergens ver van de plek waar hij zat, hoorde hij een korte kreet van afschuw. Toen was alles weer stil.


  Hij staarde waakzaam in de mist en dacht aan de verwikkelingen die hem hier hadden gebracht: zijn vlucht voor de Federatie, zijn dromen, zijn ontmoeting met de oude man en zijn zoektocht naar Loper Boh.

  Hij had door die omstandigheden een hele tocht gemaakt en nog steeds was hij nergens. Hij voelde een steek van teleurstelling omdat hij niet meer had bereikt en niets nuttigs had vernomen. Hij dacht weer aan zijn gesprek met Loper. Die had gezegd dat het wenslied geen gave was, ondanks Pars tegenwerpingen, en dat het de moeite niet waard was iets over het gebruik ervan te ontdekken. Hij schudde zijn hoofd. Wel, misschien was dat zo. Misschien hield hij zichzelf al te lang voor de gek.


  Maar iets in de magie ervan had de Schadauw afgeschrikt. Iets.

  Maar alleen dat kind, niet de andere die hij was tegengekomen.

  Wat was het verschil dan?


  Er was weer beweging aan de rand van de nevels. Een figuur maakte zich los en kwam op hem toe. Het was de tweede Schadauw, het grote schuifelende wezen dat ze aan de rand van de Anar tegen waren gekomen. Hij kwam grommend met een monsterlijk grote knuppel op

  Par af. Par vergat even wat hij tegenover zich had. Hij raakte in paniek en herinnerde zich dat het wenslied geen uitwerking had op deze Schadauw, en dat hij weerloos was. Hij wilde terugdeinzen, maar vermande zich en werd zijn verwarring de baas. In een opwelling gebruikte hij het wenslied en schiep met de magie ervan het evenbeeld van het wezen tegenover hem, een beeld waarmee hij zichzelf omhulde. Een Schadauw tegenover een Schadauw. Daarop loste het Weerbeest op en vervaagde in de mist.


  Par zweeg weer en liet het beeld dat hem verborg oplossen. Hij ging weer zitten. Hoe lang kon hij dit volhouden?


  Hij vroeg zich af of Coll gelijk had. Hij zag zijn broer bloedend op de grond liggen en herinnerde zich hoe hulpeloos hij zich op dat moment voelde. Hij bedacht hoe afhankelijk hij was van zijn broer.

  Coll.


  Zijn gedachten dwaalden af. Mijn magie is wel te gebruiken, zei hij koppig in zichzelf. Het was niet waar wat Loper zei. Dat hij de magie bezat, had een doel; het was inderdaad een gave. De antwoorden zou hij bij de Hadeshorn vinden, als hij met Allanon sprak. Hij moestgewoon dit moeras uit en...


  Een verzameling schimmige gestalten rees voor hem op in de mist, als donkere, onheilspellende stukjes ijle beweging in de nacht. De Weerbeesten wensten niet langer meer te wachten. Hij kwam vlug overeind en stond tegenover hen. Ze kwamen langzaam één voor één

  naderbij, allemaal zonder herkenbare vormen, die even veranderlijk waren als de nevels.


  Toen zag hij Coll, die door onstoffelijke handen vanuit het duister achter hen naar voren werd getrokken, met een asgrauw, bebloed gezicht. Par werd koud als ijs. Help me, hoorde hij zijn broer roepen, al klonk het geluid alleen in zijn geest. Help me, Par.
Par schreeuwde iets met de magie van het wenslied, maar zijn kreet loste op in de donkere lucht van Oldenmoor in een chaos van geluiden. Par huiverde. Grote goedheid! Dat was echt Coll! Zijn broerworstelde om los te komen en riep telkens: Par, Par!
Zonder zich te bedenken kwam hij zijn broer te hulp. Razend opeens viel hij de Weerbeesten aan. Hij schreeuwde het uit met het wenslied, dat de wezens beukte en terugsloeg. Hij kwam bij Coll, greep hembeet en trok hem los. Handen grepen naar hem. Hij voelde pijn, die tegelijk bijtend koud was en brandde. Coll greep zich aan hem vast, waarop de pijn verhevigde. Gif stroomde in hem, bitter en wrang.


  Zijn krachten begaven het bijna, maar hij wist overeind te blijven. Hij sleepte zijn broer weg van de schimmen, de heuvel op.

  Beneden groepten de schimmen samen en keken reikhalzend. Par brulde naar hen. Hij voelde het gif door zijn lichaam trekken. Coll stond zwijgend naast hem. Par kon niet meer denken en besefte niet meer wat er gebeurde.

  De Weerbeesten drongen op.


  Toen bewoog er weer iets, rechts van hem op de rotsen, en er verscheen iets reusachtigs. Par probeerde weg te komen, maar zakte door de inspanning door zijn knieën. Grote, lichtende gele ogen knipperden in de nacht, en een grote zwarte schim sprong naast hem.

  'Rumor!' fluisterde hij ongelovig.


  De moeraskat sloop langs hem naar Coll. Het enorme beest gromde, met een vervaarlijk, dreigend soort gehoest dat als scherven van geluid door de mist leek te breken en de duisternis vervulde. 'Coll?' riep Par naar zijn broer en hij wilde naar hem toe lopen, maar de

  moeraskat versperde hem vlug de weg en duwde hem terug. De schimmen drongen nog verder op en werden nu logge gestalten met schubben en haren, en gezichten met demonenogen en hongerig opengesperde kaken. Rumor blies naar hen en sprong op hen af. Ze sisten naar hem.


  Toen stortte hij zich met klauwen en tanden op Coll en verscheurde hem.


  Coll - althans de gestalte die op Coll leek - veranderde in een onbeschrijflijk afschuwelijk wezen van bloed en verscheurd vlees, waarna hij vervaagde en verdween. Weer een teleurstelling. Par schreeuwde het uit van ellende en woede. Hij was bedrogen! Hij negeerde de pijn en de opkomende misselijkheid en slingerde de magie van het wenslied naar de Weerbeesten, met beelden van dingen die konden klieven en verscheuren, als uit woede geboren dolken en pijlen. De Weerbeesten vervaagden en de magie vervloog zonder iets uit te richten.

  De Weerbeesten namen weer vormen aan en gingen in de aanval.

  Rumor vloog op tien passen afstand de voorste aan en sloeg hem weg met een adembenemende uithaal van zijn grote kattepoot. Weer schoot er een toe, maar de kat greep ook die en gooide hem over de kop. Er kwamen er nu meer uit het donker en de mist opzetten. Te veel! dacht Par in paniek. Hij was te zwak om te staan nu het gif van de Weerbeesten snel door zijn hele lichaam trok, zodat hij dreigde in die bekende zwarte afgrond te vallen die zich van binnen opende.

  Toen voelde hij op zijn schouder een stevige hand die hem onmiddellijk geruststelde en tegelijk overeind hield, terwijl hij een stem scherp 'Rumor!' hoorde roepen.


  De moeraskat liep zonder om te kijken achterwaarts terug als reactie op de stem. Par hief zijn hoofd op. Loper Boh stond naast hem, gekleed in een zwart gewaad. Zijn smalle, scherp gesneden gezicht kreeg een uitdrukking waar Par koud van werd, en zijn huid was krijtwit.

  'Blijf zo staan, Par,' zei hij.


  Hij liep op de Weerbeesten toe. Er stonden er nu meer dan twaalf ineengedoken aan de voet van de heuvel. Toen Loper Boh naderde, aarzelden ze, bijna alsof ze hem kenden. Pars oom ging recht op hen af en bleef op tien meter afstand van de voorste staan.


  'Ga,' zei hij eenvoudig en wees in de nacht. De Weerbeesten weken niet. Loper kwam nog een stap naderbij, en nu daverde zijn stem: 'Ga!'


  Ken monsterlijk wezen vloog met happende kaken de figuur in het zwart aan. De hand van Loper Boh schoot uit en er verspreidde zich stof in het beest. Vuur flitste op in de nacht met een ontploffing die de aarde deed trillen, waarna het Weerbeest eenvoudig verdween.

  Lopers hand strekte zich dreigend uit naar de rest. Een ogenblik later vervaagden de Weerbeesten in het donker en verdwenen.

  Loper keerde zich om, kwam de heuvel weer op en knielde naast Par.

  'Dit is mijn schuld,' zei hij zacht.


  Par kon geen woord uitbrengen en voelde zijn krachten wegebben.

  Hij was ziek en verloor het bewustzijn. Voor de derde keer in minder dan twee dagen viel hij in de afgrond. Tijdens zijn val vroeg hij zich af of hij er deze keer nog uit kon klimmen.
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  Par Ohmsford zweefde door een landschap van dromen.

  Hij was op zijn tocht tegelijk binnen en buiten zichzelf, als deelnemer en toeschouwer. Er was voortdurend beweging, soms als een stormachtige zeereis, soms net zo zacht als de zomerbries tussen de bomen.

  Hij sprak zichzelf beurtelings in de duistere stilte van zijn geest en vanuit een gespiegeld zelfbeeld toe. 'Zijn stem was een onbezielde fluistering en een daverende schreeuw. Kleuren verschenen en vervaagden tot zwart en wit. Geluiden klonken en verdwenen. Op dezetocht was hij alles en tegelijk niets.

  De dromen waren zijn werkelijkheid.


  In het begin droomde hij dat hij omlaag viel in een put, zwart als de nacht en eindeloos als de wisseling der jaargetijden. Hij voelde pijn en angst en kon zichzelf niet vinden. Soms waren er stemmen die waarschuwend, troostend of vol afschuw riepen. Hij kromp helemaalin elkaar. Hij wist dat hij voorgoed verloren was als er geen eind kwam aan zijn val.


  Dat einde kwam ten slotte. Zijn val vertraagde, kwam tot stilstand en zijn verkramping week. Hij was in een veld met prachtige bloemen in alle kleuren van de regenboog. Vogels en vlinders vlogen op bij zijn nadering en vervulden de lucht met nieuwe kleuren, terwijl het heerlijk geurde op het veld. Er klonk geen geluid. Hij probeerde te spreken om toch iets te horen, maar zijn stem weigerde dienst. Hij had ook geen tastzin. Hij kon niets van zichzelf of de wereld om hem heen voelen. Hij voelde een slaperig makende warmte, maar dat was ook alles.


  Hij zweefde en ergens diep in hem fluisterde een stem dat hij dood was.


  Die stem, dacht hij, is van Loper Boh.


  Daarop verdween de wereld van zoete geuren en beelden, en kwam hij in een wereld van stank en duisternis. Uit de aarde barstte vuur, dat omhoogschoot in een boosaardige, vaal gekleurde hemel. Schadauwen sprongen met glinsterende rode ogen om hem heen. Het ene moment zweefden ze boven hem, het volgende moment verdwenen ze. Wolken rolden boven zijn hoofd, met bliksemschichten, voortgedreven door een razende storm. Hij voelde zich een speelbal in de wind. Dit moest het einde zijn. Zijn stem en tastzin kwamen terug enhij schreeuwde het uit van de pijn.

  'Par?'


  De stem kwam en verdween weer - die van Coll. Maar toen zag hij Coll in zijn droom, uitgestrekt tegen een verzameling rotsen, levenloos en bebloed, met beschuldigende ogen. 'Je hebt me verlaten. Je liet me in de steek.' Hij schreeuwde, waarop de magie van het wenslied overal beelden verspreidde, maar die veranderden in monsters die zich omkeerden om hem te verslinden. Hij kon hun tanden en klauwen voelen. Hij kon hun aanraking voelen...

  Hij werd wakker.


  Regen viel op zijn gezicht en zijn ogen gingen open. Overal om hem heen was duisternis. Hij voelde door hun bewegingen dat er anderen dicht bij hem waren en proefde in zijn mond de kopersmaak van bloed. Er klonk geschreeuw, stemmen die tegen het razende onweerin naar elkaar riepen. Hij ging rechtop zitten, kokhalzend en spugend.

  Handen duwden hem weer terug en gleden over zijn gezicht en lichaam.


  '...bijgekomen, hou hem...'


  '...te sterk, alsof hij met z'n tienen is en...'

  'Loper! Maak voort!'


  Reusachtige bomen zwiepten op de achtergrond met hun machtige kruinen in de gierende wind. Ze wierpen schaduwen op de rotsen die hun de doortocht versperden en dreigden in te sluiten. Par hoordezichzelf schreeuwen.


  De bliksem flitste en de donder rolde. Het duister was vol echo's van waanzin. Er verscheen een rood waas voor zijn ogen.

  Toen was Allanon daar - Allanon! Hij kwam uit het niets, als een legendarische figuur in een zwart gewaad. Hij boog zich over Par en zijn stem was een fluistering die op de een of andere manier boven de chaos uit klonk. 'Slaap, Par,' suste hij hem. Een verweerde hand raakte de Lommerdaler aan, waarna de chaos overging in een diep gevoel van rust.


  Par zweefde weer weg, heel diep in zichzelf, en vocht nu omdat hij voelde dat hij kon blijven leven als hij de wil maar had. Iets in hem herinnerde zich wat er was gebeurd: dat de Weerbeesten hem hadden gegrepen, dat hun aanraking hem had vergiftigd, dat het gif hem ziek had gemaakt en dat de ziekte hem in die zwarte afgrond had gestort.

  Loper had hem gezocht, had hem gevonden en gered van die wezens.

  Hij zag de gele lampogen van Rumor waarschuwend knipperen en dichtgaan. Hij zag Coll en Morgan. Hij zag Steff met een sardonische glimlach, en de raadselachtige, zwijgzame Teel.

  Hij zag de Schadauw in het meisje, dat hem weer smeekte haar te knuffelen en probeerde in zijn lichaam te komen. Hij voelde hoe hij verzet bood, zag haar teruggeworpen worden en keek toe hoe ze verdween. Allemachtig! Ze had geprobeerd in hem te komen, in zijnhuid te kruipen, om hem te worden! Zo waren ze, dacht hij toen het begrip daagde: schimmen zonder eigen stoffelijkheid die de lichamen van mannen betrokken. En van vrouwen en kinderen.

  Maar kunnen schimmen leven?


  Zijn gedachten tolden rond onbeantwoorde vragen en hij raakte in verwarring. Zijn geest sliep en zijn tocht door het gedroomde land duurde voort. Hij beklom bergen vol wezens als de Gnaul, stak mistige rivieren en meren vol verborgen gevaren over, doorkruiste wouden waarin nooit daglicht doordrong en zwierf door moerassen waarnevels bewogen in een luchtloze, lege ketel van stilte.

  Help me, smeekte hij. Maar niemand kon hem horen.

  Toen stond de tijd stil. De tocht eindigde en de dromen vervaagden tot niets. Toen hij ontwaakte, wist hij dat hij had geslapen, maar niet hoe lang. Hij wist alleen dat er tijd was verstreken toen de dromen ophielden en de droomloze slaap begon.


  Belangrijker nog, hij wist dat hij leefde.


  Hij bewoog zich even, voelde de zachtheid van lakens en een bed onder zich en merkte hoe lekker warm hij daar lag. Hij wilde zich nog niet bewegen, want hij was bang dat hij nog droomde. Hij zwelgde in het gevoel van de lakens. Hij hoorde zijn ademhaling in zijn oren enproefde de droogte van de lucht.


  Toen opende hij langzaam zijn ogen. Hij lag in een spaarzaam gemeubileerd kamertje dat werd verlicht door een lamp op een tafel naast zijn bed. De muren waren kaal en hij zag de balken van de zoldering. Hij had een zware deken over zich heen en kussens onder zijnhoofd. Door een opening in de gordijnen voor het raam zag hij dat het nacht was.


  Morgan Leah zat in een stoel te slapen, net binnen de lichtkring van de lamp, met zijn kin op zijn borst en zijn armen losjes over elkaar.

  'Morgan?' riep hij met doezelige stem.


  De Hooglander deed zijn ogen open en was meteen klaarwakker. Hij knipperde met zijn ogen en sprong overeind. 'Par! Par, ben je er weer? Grote hemel, we waren doodongerust!' Hij schoot toe als om zijn vriend te omhelzen, maar bedacht zich. Afwezig streek hij doorzijn roestkleurige haar. 'Hoe voel je je? Is het goed met je?'

  Par grijnsde flauwtjes. 'Ik weet het nog niet. Ik moet nog wakker worden. Wat is er gebeurd?'


  'Vraag liever wat er niet is gebeurd!' antwoordde de ander heftig. 'Je was er bijna geweest, weet je dat wel?'


  Par knikte. 'Dat vermoedde ik al. Hoe is het met Coll, Morgan?'

  'Hij slaapt in afwachting van het moment tot je weer bij bewustzijn bent. Toen hij een paar uur geleden van zijn stoel viel, heb ik hem naar bed gestuurd. Je kent Coll. Wacht hier, dan haal ik hem.' Hij grinnikte. 'Wacht hier, zei ik - alsof je weg zou lopen. Goeie mop.'

  Par had nog heel wat willen zeggen en vragen, maar de Hooglander was de deur al uit. Het gaf niet, dacht hij. Hij ging weer rustig liggen en was één en al opluchting. Coll was gezond. De rest deed er niet toe.

  Morgan kwam bijna meteen terug met Coll, en deze aarzelde niet om Par bijna fijn te knijpen in zijn blijdschap dat hij weer bij kennis was.

  Par beantwoordde de omhelzing, zij het wat zwakjes, en de drie lachten alsof ze een geweldige mop hadden gehoord.

  'Hemel, we dachten dat we je kwijt waren!' riep Coll zachtjes uit. Hij had een verband om zijn voorhoofd en zag bleek. 'Je bent heel ziek geweest, Par.'


  Par knikte glimlachend. Dat wist hij nu wel. 'Wil iemand me vertellen wat er is gebeurd?' Hij keek hen beurtelings aan. 'Waar zijn we hier trouwens?'


  'Storlock,' zei Morgan, met één opgetrokken wenkbrauw. 'Loper Boh bracht je hierheen.'


  'Loper?'


  Morgan grijnsde van voldoening, ik dacht wel dat je verbaasd zou zijn dat te horen - dat Loper Boh uit Darklintak komt, en het feit dat hij komt.' Hij zuchtte. 'Tja, het is een lang verhaal, dus beginnen we maar bij het begin.'


  Hij vertelde het verhaal met aanzienlijke hulp van Coll. Ze onderbraken elkaar voortdurend in hun ijver niets te vergeten. Par luisterde met groeiende verbazing.


  Het bleek dat Coll door de slinger van een Gnoom was geveld toen de Spingnomen hen op de open plek aan de oostkant van het Haardsteendal hadden aangevallen. Coll was buiten bewustzijn geraakt en toen hij weer bijkwam waren de aanvallers en Par verdwenen. Hetregende inmiddels pijpenstelen, zodat alle sporen waren uitgewist. Coll was trouwens te zwak geweest voor een achtervolging. Daarom strompelde hij naar het huis terug waar hij de anderen aantrof en hun vertelde wat er was gebeurd. Het was toen al donker en het regendenog, maar Coll wilde toch teruggaan om zijn broer te zoeken. Dat deden ze, Morgan, Steff, Teel en hijzelf. Urenlang doolden ze blindelings voort en vonden niets. Toen ze helemaal niets meer zagen, wilde Steff dat ze het voor die nacht opgaven en wat rust namen om devolgende ochtend met frisse moed verder te zoeken. Dat deden ze, en zo kwam Coll Loper Boh tegen.


  'We zochten apart om zoveel mogelijk bos uit te kammen in het noorden van het dal, want ik wist uit de verhalen over Brin en Jair Ohmsford dat de Spingnomen op Toffervoorst woonden. Ze kwamen dus waarschijnlijk van die kant. Dat hoopte ik tenminste, want meer aanwijzingen hadden we niet. We spraken af dat als we je zo niet vonden, we door zouden lopen naar Toffervoorst.' Hij schudde zijn hoofd. 'We waren behoorlijk wanhopig.'

  'Dat waren we,' beaamde Morgan.


  'Maar goed, ik was helemaal aan de noordoostrand van het dal toen Loper daar ineens opdook met een reuzenkat, zo groot als een huis!

  Hij zei dat hij iets had bespeurd en vroeg me wat er mis was. Ik was zo verbaasd hem te zien dat ik er niet aan dacht te vragen wat hij daar deed, of waarom hij nu tevoorschijn kwam nadat hij zich al die tijd had verborgen. Ik vertelde hem gewoon wat hij wilde weten.'

  'Weet je wat hij toen zei?' kwam Morgan ertussen. Zijn grijze ogen zochten die van Par en hij keek een beetje ondeugend.

  'Hij zei,' nam Coll het verhaal weer over, '"Wacht hier, dit kunnen jullie niet. Ik zal hem terugbrengen" - alsof we kinderen waren die een spel voor volwassenen speelden!'

  'Maar hij hield wel woord,' merkte Morgan op.

  Coll zuchtte. 'Ja, dat is waar,' gaf hij schoorvoetend toe.

  Loper Boh was een hele dag en nacht weggebleven, maar toen hij terugkeerde naar de Haardsteen, waar Coll en de anderen wachtten, had hij Par bij zich. Par was vergiftigd door de aanraking van de Weerbeesten en bijna dood. Zijn enige hoop, had Loper volgehouden,was Storlock, de gemeenschap van Gnomengenezers. De Stors hadden ervaring in het behandelen van geestesaandoeningen en konden de vergiftiging bestrijden.


  Ze waren meteen met hun zessen vertrokken. De kat lieten ze achter.

  Ze trokken westwaarts Darklintak uit, volgden de Kaardstort stroomopwaarts tot de Wolfsktaag, gingen door de Jadepas en hadden uiteindelijk het dorp van de Stors bereikt. Het had hun bijna twee dagen lopen gekost, zonder veel rust. Par zou zijn gestorven zonder Loper, die een vreemd soort magie toepaste, waar ze geen van allen iets van begrepen, om de verspreiding van het gif tegen te gaan en Par in slaap te houden. Af en toe sloeg Par schreeuwend om zich heen, werd hijkoortsig wakker en spuugde hij bloed - een keer tijdens een hevig noodweer in de Jadepas - maar Loper was er om hem te kalmeren, hem aan te raken en iets te zeggen waardoor hij weer insliep.

  'Maar evengoed zijn we al drie dagen in Storlock en ben je nu pas bij kennis,' besloot Coll. Hij keek naar de grond. 'Het was op het nippertje, Par.'


  Par knikte en zweeg. Ook zonder dat hij zich alles kon herinneren, voelde hij wel aan dat het er slecht had uitgezien. 'Waar is Loper?' vroeg hij tenslotte.


  'Weten we niet,' antwoordde Morgan schouderophalend. 'Sinds we hier zijn hebben we hem niet meer gezien. Hij verdween gewoon.'

  'Terug naar de Haardsteen, denk ik,' voegde Coll er met enige bitterheid aan toe.


  'Toe, Coll,' suste Morgan.


  Coll stak zijn handen op. 'Ik weet het, Morgan - ik mag niet oordelen.

  Toen we hem nodig hadden bood hij zijn hulp. Hij heeft Par het leven gered. Daar ben ik hem dankbaar voor.'


  'Trouwens, ik denk dat hij nog in de buurt is,' zei Morgan zacht.

  Toen de andere twee hem onderzoekend aankeken, haalde hij weer zijn schouders op.


  Par vertelde wat hem was overkomen sinds de Spingnomen hem gevangen namen. Hij was er nog steeds niet helemaal uit, zodat hij af en toe aarzelde bij het vertellen. Hij was ervan overtuigd dat de Spingnomen speciaal waren gestuurd om hem te zoeken, anders hadden ze Coll ook wel meegenomen. De Schadauw had hen gestuurd, dat meisje. Maar hoe wist ze waar hij was of waar ze hem moesten zoeken?

  Het was stil in het kamertje, want ze dachten na. 'De magie,' opperde Morgan ten slotte. 'Ze lijken allemaal in de magie geïnteresseerd.

  Deze moet het ook hebben gevoeld.'


  'Helemaal vanuit Toffervoorst?' Par schudde vol twijfel zijn hoofd.

  'En waarom zitten ze dan niet achter Morgan aan?' vroeg Coll opeens. 'Tenslotte beheerst hij de magie van het Zwaard van Leah.'

  'Nee, dat is niet het soort magie waar ze op uit zijn,' antwoordde Morgan. 'Hun belangstelling gaat uit naar de magie van Par - magie die deel uitmaakt van lichaam en geest.'

  'Of misschien gaat het gewoon om Par,' zei Coll somber.

  Ze lieten de gedachte tot zich doordringen. 'De Schadauw probeerde in me te komen,' zei Par ten slotte, en gaf vervolgens wat meer uitleg.

  'Hij wilde met me versmelten, om een deel van mij te zijn. Hij bleef maar zeggen: "Knuffel me, knuffel me" - als een eenzaam kind of zoiets.'


  'Daar lijkt het anders niet op,' bracht Coll er tegenin.

  'Het was meer een bloedzuiger dan een kind,' beaamde Morgan.

  'Maar wat zijn het?' drong Par aan, terwijl brokstukken van zijn dromen bij hem boven kwamen, met flitsen van inzicht zonder betekenis.

  'Waar komen ze vandaan en wat willen ze?'

  'Ons,' zei Morgan kalm.

  'Jou,' zei Coll.


  Ze praatten nog wat na over wat ze wisten van Schadauwen en hun belangstelling voor magie, waarna Coll en Morgan opstonden. Ze vonden het tijd dat Par weer ging rusten. Hij was nog steeds ziek enverzwakt, en moest weer op krachten komen.


  De Hadeshorn! bedacht Par opeens. Hoeveel tijd hadden ze nog voor de nieuwe maan?


  Coll zuchtte. 'Vier dagen - als je nog steeds per se wilt gaan.'

  Achter hem grinnikte Morgan. 'We zijn in de buurt als je ons nodig hebt. Fijn datje weer beter bent, Par.'


  Hij verdween door de deur. 'Ja, fijn,' beaamde Coll en pakte stevig zijn broers hand beet.


  Toen ze weg waren, bleef Par enige tijd met open ogen liggen en liet zijn gedachten de vrije loop. Vragen kwamen bij hem op, die om antwoorden vroegen die hij niet wist. Hij was achtervolgd en belaagd, van Verrevliet tot het Regenboogmeer, van Keurhaven tot de Haardsteen, door de Federatie en de Schadauwen, door wezens waarvan hij alleen maar had gehoord, of waarvan hij het bestaan niet eens kende.

  Hij was moe en verward; hij had bijna het leven verloren. Alles richtte zich op zijn magie en toch was die in feite nutteloos geweest. Hij was voortdurend op de vlucht, van het ene wezen naar het andere, zonder dat hij er veel van begreep. Hij voelde zich hulpeloos.

  En ondanks de aanwezigheid van zijn broer en zijn vrienden voelde hij zich alleen.


  Voor hij insliep, was zijn laatste gedachte dat hij inderdaad alleen was, op een manier die hij nog niet begreep.


  Hij sliep droomloos, maar werd dikwijls wakker van zijn eigen gewoel. Het was dan telkens nog nacht, behalve de laatste keer, toen de dag bijna aanbrak en er enig licht door de gordijnen kwam. De kamer waarin hij lag was stil en schemerig. Een Stor in een witte jas kwam als een spook zijn kamer in om even naast zijn bed te zitten en zijn pols en voorhoofd aan te raken met verrassend warme handen, om dan op dezelfde manier weer te verdwijnen. Par sliep daarna vast, daalde diep in zichzelf af en zweefde ongestoord in een zee van wollige warmte.


  Toen hij weer ontwaakte, regende het. Hij deed zijn ogen open en staarde de grauwheid van zijn kamer in. Hij hoorde de regendruppels tegen de ramen en het dak, als een constant gedruppel en gespetter. Er was nog daglicht, zag hij door de opening in de gordijnen. In de verte klonken donderslagen, die met een lang en onregelmatig gerommel nadreunden.


  Behoedzaam leunde hij op een elleboog. Hij zag een vuur branden in een achteraf staande kachel die hij de vorige nacht niet eens had opgemerkt. Het was flink warm in de kamer, die hem een veilig gevoel gaf. Naast zijn bed stond thee met koekjes. Hij duwde zich verder met zijn kussens tegen het hoofdeinde van zijn bed omhoog en trok de thee en koekjes naar zich toe. Hij was uitgehongerd en werkte het gebak in een mum van tijd naar binnen. Toen dronk hij wat thee, die koud was geworden, maar evengoed heerlijk smaakte.

  Hij was aan zijn derde kopje bezig toen de deur geluidloos openging en Loper Boh verscheen. Zijn oom bleef even staan toen hij zag dat Par wakker was, sloot toen zachtjes de deur en kwam naast het bed staan. Hij was gekleed in bosgroen: een jasje en broek met strakkegordel, soepele leren laarzen, ongevoerd en bemodderd, en een lange reismantel met natte plekken. Ook zijn baardige gezicht was nat van de regen en zijn donkere haar plakte vochtig tegen zijn huid.

  Hij schoof de reismantel naar achteren over zijn schouders. 'Voel je je wat beter?' vroeg hij zacht.


  Par knikte. 'Veel beter.' Hij zette zijn kopje weg. 'Ik begrijp dat ik jou daarvoor moet bedanken. Jij hebt me gered van de Weerbeesten.


  Jij bracht me terug naar de Haardsteen. Het was jouw idee om me naar Storlock te brengen. Coll en Morgan zeggen dat je zelfs magie gebruikte om me lang genoeg in leven te houden voor de tocht.'

  'Magie.' Loper herhaalde het woord zachtjes en afwezig. 'Een combinatie van woorden en aanraking, een variatie op de werking van het wenslied. Mijn erfenis van Brin Ohmsford. Ik bezit niet de vloek van haar echte vermogens en alleen de ergernis van de afspiegeling ervan.

  Toch wordt het af en toe inderdaad de gave die jij er per se in wilt zien. Ik kan tot een uitwisseling komen met een ander levend wezen, zijn levenskracht voelen en soms een manier vinden om die te sterken.' Hij zweeg even. 'Maar ik weet niet of je het magie kunt noemen.'


  ' En wat je in Oldenmoor met de Weerbeesten deed toen je me verdedigde - was dat geen magie?'


  Zijn oom keek weg van hem. 'Dat is me geleerd,' zei hij tenslotte.

  Par wachtte even, maar zei toen er niets meer kwam: in ieder geval ben ik dankbaar voor dat alles. Welbedankt.'


  De ander schudde traag het hoofd, ik verdien je dank niet. Het was mijn schuld dat het gebeurde.'


  Par ging voorzichtig verliggen in de kussens, ik meen me te herinneren datje dat eerder zei.'


  Loper liep naar het voeteneind van het bed en ging op de rand zitten.

  'Als ik je in de gaten had gehouden zoals had gemoeten, dan waren de Spingnomen niet eens het dal ingekomen. Dat deden ze omdat ik verkoos afstand van je te nemen. Je hebt veel geriskeerd door me te komen zoeken; het minste dat ik kon doen was zorgen dat je veilig was als je me eenmaal had gevonden. Daarin schoot ik tekort.'

  'Maar ik verwijt je niet wat er gebeurd is,' zei Par.

  'Maar ik wel.' Loper stond op, rusteloos als een kat, liep naar het raam en tuurde in de regen, ik leef op mezelf, omdat ik dat verkies.

  Andere mensen in andere tijden deden me besluiten dat dat het beste was. Maar ik vergeet wel eens dat er verschil is tussen afzijdigheid en je verschuilen. Er zijn grenzen aan de afstand die we van elkaar kunnen nemen - omdat de eisen van onze wereld geen absolute scheiding toelaten.' Hij keek om en zijn huid zag bleek in de grauwheid van de dag. ik verstopte me toen jij me kwam zoeken. Daarom was je onbeschermd.'


  Par begreep niet helemaal wat Loper probeerde te zeggen, maar wilde graag meer horen en onderbrak hem niet. Loper keerde zich van het raam af en kwam terug, ik ben niet naar je komen kijken sinds je hier bent gebracht,' zei hij en hij stond stil naast Pars bed. 'Wist je dat?'


  Par knikte en bleef zwijgen. 'Niet dat ik je negeerde, maar ik wist dat je veilig was en beter zou worden. En ik had tijd nodig om na te denken. Ik ging in mijn eentje de bossen in. Vanmorgen kwam ik pas terug. De Stors zeiden dat je wakker was, dat het gif was uitgedreven,en ik beslootje op te zoeken.'


  Hij zweeg en keek een andere kant uit. Par verschoof onbehaaglijk in zijn bed en voelde zich al weer moe worden. Hij was nog lang niet op krachten. Loper leek het probleem te onderkennen en zei: 'Ik blijf niet veel langer meer.'


  Hij ging weer zachtjes zitten. 'Toen de dromen begonnen, dacht ik aan de mogelijkheid dat je zou komen. Je was altijd al impulsief. Ik dacht aan die mogelijkheid en aan wat ik tegen je zou zeggen.' Hijzweeg even. 'We staan elkaar na in opzichten die je niet volledig begrijpt, Par. We delen de erfenis van de magie, maar nog meer delen we een voorbeschikte toekomst die misschien ons recht op iedere redelijke vorm van zelfbeschikking uitsluit.' Hij glimlachte vaag.

  'Wat ik bedoel, Par, is dat we de kinderen zijn van Brin en Jair Ohmsford, erfgenamen van de magie van het Elfengeslacht Shannara.

  We hebben een taak. Weet je het weer? Het was Allanon die ons die taak gaf. Toen hij stierf zei hij tegen Brin dat de Ohmsfords de magie voor toekomstige generaties moesten waarborgen, tot ze weer nodig was.'


  Par knikte en begon het nu te begrijpen. 'Je gelooft dat wij misschien degenen zijn voor wie die taak was bedoeld.'


  'Dat geloof ik - en ik ben bang voor die mogelijkheid, zoals ik nog nooit in mijn leven ergens bang voor ben geweest!' Lopers stem was een laag gefluister. 'Ik ben er doodsbang voor! Ik moet niets hebben van de Druïden en hun mysteriën! Ik wil niets te maken hebben met



  de Elfenmagie, met haar eisen en haar verraderlijkheden! Ik wil gewoon met rust gelaten worden om mijn leven te leiden op een manier die ik zinvol en bevredigend vind - dat is alles wat ik wil!'

  Par boog het hoofd voor zoveel heftigheid. Toen glimlachte hij triest.

  'Soms is de keuze niet aan ons, Loper.'


  Loper Boh had een onverwacht antwoord. 'Dat was mijn uiteindelijke conclusie ook.' Zijn magere gezicht stond hard toen Par weer opkeek.

  'Terwijl ik wachtte tot je bijkwam en me afzijdig hield van de anderen, daar in de wouden voorbij Storlock, trok ik die conclusie.' Hij schudde zijn hoofd. 'Gebeurtenissen en omstandigheden spannen soms tegen ons samen; als we onbuigzaam blijven met de bedoeling vast te houden aan wat we geloven, dan moeten we uiteindelijk toch

  water bij de wijn doen. We koesteren het ene stel beginselen alleen om aan een ander stel te verzaken. Dat ik me in Darklintak verborgen hield, kostte je bijna het leven. Ik zou het weer kunnen doen. En wat

  zou dat mij op mijn beurt kosten?'


  Par schudde zijn hoofd. 'Je kunt jezelf niet verantwoordelijk stellen voor de risico's die ik wilde nemen, Loper. Niemand kan zoveel verantwoordelijkheid dragen.'


  'O, dat kan wel, Par. En het moet, als je de middelen daarvoor hebt.

  Begrijp je het niet? Als ik de middelen heb, heb ik de verantwoordelijkheid om ze in te zetten.' Hij schudde droevig zijn hoofd, ik zou het graag anders zien, maar dat verandert niets aan de feiten.'

  Hij richtte zich op. 'Wel, ik kwam om je iets te vertellen, en dat heb ik nog steeds niet gedaan. Het beste is om het af te handelen, zodat je weer kunt rusten.' Hij stond op en trok de vochtige reismantel om zich heen alsof hij het koud had. ik ga met je mee,' zei hij kortweg.

  Par verstijfde van verbazing. 'Naar de Hadeshorn?'

  Loper Boh knikte. 'Om de schim van Allanon te ontmoeten - als het inderdaad Allanons schim is die ons roept - en om te horen wat hij zal zeggen. Verder gaan mijn beloften niet, Par. Ook wil ik geen verdere

  concessies doen aan jouw zienswijze, al wil ik wel zeggen dat je volgens mij in één opzicht gelijk had. We kunnen niet net doen of de wereld begint en eindigt bij de grenzen die wij eraan stellen. Soms moeten we erkennen dat ze zich in ons leven uitstrekt op manieren die we liever niet zouden zien, en we moeten de uitdagingen onder ogen zien die daaruit voortvloeien.'


  Zijn gezicht was verwrongen van emoties waar Par slechts naar kon raden. 'Ook ik zou iets willen weten van wat voor mij is weggelegd,' fluisterde hij.


  Met zijn bleke, magere hand hield hij even die van Par vast. 'Ga nu rusten. We hebben weer een tocht voor de boeg, en nog maar een dag of twee om die voor te bereiden. Laat mij dat maar regelen. Ik zal het de anderen zeggen en naar jullie toe komen als het tijd is om te vertrekken.'


  Hij wilde weglopen en glimlachte. 'Zie je nu weer wat meer in me?'

  Toen was hij weg, de deur uit, maar die glimlach bleef Par bij.


  Loper Boh bleek een man van zijn woord. Twee dagen later was hij terug en verscheen hij kort na zonsopgang met paarden en proviand.

  Par was al anderhalve dag uit bed, goeddeels hersteld van zijn ervaring in Oldenmoor. Hij was aangekleed en wachtte met Steff en Teel op de veranda van het herstellingsoord toen zijn oom het bos uitkwam met paarden achter zich aan. Het was schemerig en mistig.

  'Wat een rare is het toch,' mompelde Steff. 'Sinds we hier zijn heb ik hem in al die tijd hooguit vijf minuten gezien. En opeens is hij dan terug. Het lijkt wel een spook.' Hij glimlachte schamper.

  'Loper Boh is anders echt genoeg,' antwoordde Par zonder de Dwerg aan te kijken. 'Die bedenkt zijn eigen spoken wel.'

  'Dat zijn dan vast dappere spoken.'


  Nu keek Par hem aan. 'Je bent nog steeds bang voor hem, hè?'

  'Bang voor hem?' Steffs stem klonk verontwaardigd en hij lachte.

  'Hoor je dat, Teel? Hij tast mijn pantser af! Nee, Lommerdaler, ik ben niet bang meer voor hem. Ik verbaas me alleen nog over hem.'

  Daar kwamen Coll en Morgan, en het gezelschap maakte zich gereed voor vertrek. Stors kwamen hen uitgeleide doen, als spoken van een andere soort, met witte jassen, een zwijgzame houding en een immer

  gespannen uitdrukking op hun bleke gezichten. Ze verzamelden zich in groepjes en keken nieuwsgierig toe, terwijl sommigen toeschoten om te helpen toen het gezelschap te paard steeg. Loper sprak met een

  paar van hen, zo zacht dat niemand anders het verstond. Daarop besteeg ook hij zijn paard en keek nog even naar hen om.

  'Veel geluk zij met ons, vrienden,' zei hij, en wendde zijn paard westwaarts naar de vlakte.


  Veel geluk, zeg dat wel, bad Par Ohmsford in stilte.
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  Zonlicht speelde op het stille oppervlak van het Myrianmeer door openingen tussen de bomen in de verte, en gaf het water een roodgouden schittering waar Wren Ohmsford haar ogen voor moest toeknijpen. Verder westelijk vormde het Irrybisgebergte een onregelmatige zwarte scheiding tussen hemel en aarde, en het wierp de eerste schaduwen van de nacht over de uitgestrekte Tirfing.

  Nog een uur, iets langer misschien, dan is het donker, dacht ze.

  Ze bleef aan de rand van het meer staan en nam heel even de eenzaamheid van de naderende schemering in zich op. Overal om haar heen strekte Westland zich uit in de zinderende hitte van de voorbije zomerdag, met de loomheid van een slapende kat die geduldig wachtte op de komende nacht en de verkoeling die deze zou brengen.

  Ze kwam in tijdnood.


  Ze zocht even naar de tekens die ze een paar honderd meter terug was kwijtgeraakt, maar zag niets. Hij kon net zo goed in de lucht zijn opgelost. Hij deed wel zijn best op dit kat-en-muis-spel, vond ze.

  Misschien was zij de reden.


  De gedachte hield haar bezig terwijl ze zachtjes voortliep tussen de bomen langs de meeroever, waarbij ze met hernieuwde inzet het gebladerte en de aarde afzocht. Ze was klein en tenger gebouwd, maar wel gespierd en sterk. Haar huid was gebruind door zon en buitenlucht en haar asblonde haar was bijna jongensachtig kort geknipten zat in krulletjes tegen haar hoofd. Ze had scherpe Elfentrekken met volle wenkbrauwen, kleine, puntige oren en jukbeenderen die haar gezicht smal en lang maakten. Ze had lichtbruine ogen, die rusteloosalle kanten op keken onder het lopen. Enkele tientallen meters verder ontdekte ze zijn eerste fout, een afgebroken takje, en meteen zijn tweede, een laarsafdruk tussen een groepje stenen. Ze glimlachte onwillekeurig. Haar zelfvertrouwen groeide en ze hief vol verwachting de gladde oefenstok die ze droeg. Ze zou hem krijgen, beloofde ze zichzelf.


  Het meer vormde een diepe inham tussen de bomen voor haar, en ze was genoodzaakt een eind naar links te gaan door een dicht pijnbos.

  Ze hield in en bewoog zich behoedzamer. Haar ogen schoten naar links en naar rechts. De pijnbomen gingen over in een massa dicht struikgewas dat tegen een cederbosje aan groeide. Ze liep om de struiken heen en zag een verse streep op een boomwortel. Hij wordt

  zorgeloos, dacht ze - of hij wil dat ik dat denk.

  Ze ontdekte de valstrik op het laatste moment, net toen ze haar voet erin wilde zetten. De touwen liepen van een zorgvuldig verborgen lus naar een massa struiken en vandaar naar een stevig jong boompje, dat was omgebogen en vastgezet. Had ze dat niet gezien, dan was ze aan haar voeten weggerukt en hing ze daar nu te bengelen.

  Ze ontdekte de tweede valstrik vlak daarna, nog beter verborgen en bedoeld voor het geval ze de eerste ontliep. Ze ontliep ook deze en werd nu nog voorzichtiger.


  Toch had ze hem bijna niet op tijd gezien toen hij zich op niet meer dan vijftig meter uit een esdoorn stortte. Omdat hij er genoeg van had haar in het bos af te schudden had hij besloten om de zaak sneller af te werken. Hij sprong geluidloos tot onder de schaduwrijke oude boom, en alleen haar instincten redden haar. Ze sprong opzij toen hij neerkwam, hief de stok en trof hem met een hoorbare klap op zijn brede schouders. Haar aanvaller schudde de slag af en kwam grommend overeind. Hij was een geweldig grote man en stond als een blok op de kleine open plek. Hij schoot op Wren toe, en ze gebruikte destok om snel weg te komen. Ze gleed uit en meteen overviel hij haar met verbijsterende snelheid. Ze rolde weg, pareerde de aanval met haar stok, kwam onderlangs met de namaakdolk en stootte het lemmet tegen zijn buik.


  Het gebruinde, baardige gezicht zocht het hare, en de diepliggende ogen keken omlaag. 'Je bent er geweest, Garth,' zei ze glimlachend.

  Toen gingen haar vingers omhoog om de tekens te maken.

  De reusachtige Nomade zakte voor de grap* in elkaar alsof hij bezweek, voor hij wegrolde en overeind kwam. Toen glimlachte hij ook. Ze klopten hun kleren af en stonden tegen elkaar te grijnzen in het afnemende licht. 'Word ik beter of niet?' vroeg Wren, terwijl ze met haar handen gebaarde onder het spreken.


  Garth antwoordde geluidloos. Zijn vingers bewogen snel in de taal die hij haar had geleerd. 'Beter, maar nog niet goed genoeg,' vertaalde ze. Haar glimlach werd breder toen ze zijn arm vastpakte. 'Nooit goed genoeg voor jou, vermoed ik. Anders ben jij je bezigheid kwijt!'

  Ze pakte haar stok op en deed een schijnaanval die de ander van schrik achteruit deed springen. Ze schermden even, hielden ermee op en gingen terug naar het meer. Er was een kleine open plek vlak voorbij de inham, op niet meer dan een half uur lopen, waar ze uitstekend

  konden overnachten. Wren had de plek opgemerkt tijdens de jacht en wilde erheen.


  'Ik ben moe, mijn lichaam doet pijn, maar ik heb me nog nooit zo goed gevoeld,' zei het meisje opgewekt onder het lopen, genietend van het laatste zonlicht op haar rug en de geuren van het bos. Ze voelde dat ze leefde en was uiterst voldaan. Ze neuriede wat liedjes over de Nomaden en het vrije leven, over dingen die voorbij waren en dingen die zouden komen. Garth liep als een schaduw achter haar aan.

  Ze vonden de overnachtingsplaats, maakten vuur, bereidden en aten hun maaltijd en dronken bier uit een grote leren zak. De avond was aangenaam warm en de gedachten van Wren Ohmsford dwaalden af.

  Hun waren nog vijf dagen toebedeeld voor ze terug werden verwacht.

  Ze genoot van haar uitjes met Garth; ze waren opwindend, en een uitdaging. De grote Nomade was de beste leermeester - een die zijn leerlingen door eigen ervaring liet leren. Niemand die meer wist vanspoorzoeken, verstoppen, strikken, vallen en allerlei kunsten om in leven te blijven. Hij was vanaf het begin haar mentor. Ze had zich nooit afgevraagd waarom hij haar had uitgekozen; ze was er eenvoudig dankbaar voor.


  Ze luisterde een tijdje naar de geluiden van het bos en probeerde uit gewoonte voor zich te zien wat ze in het donker hoorde bewegen. Ze leidde een inspannend leven dat veel van haar vergde, maar ze kon zich geen ander leven meer voorstellen. Ze was als Nomadenmeisje geboren, en leefde al van kindsbeen af bij hen, nadat ze haar prille jeugd had doorgebracht in het Zuidlandse dorp Lommerdal, met haar neven, de Ohmsfords. Ze was nu al jaren terug in Westland, waar ze reisde met Garth en de anderen, die haar hadden opgeëist na de dood van haar ouders en die haar hun leefwijze bijbrachten. Heel Westland was van de Nomaden,, van de Kershalt tot de Irrybis, van de Rhennvallei tot de Blauwe Deler. Vroeger was het ook van de Elfen geweest. Maar de Elfen waren nu allemaal verdwenen. Ze waren een legende geworden, zeiden de Nomaden. Ze hadden hun belangstelling voor de wereld van sterfelijke wezens verloren en waren teruggegaannaar de Feeënwereld.


  Sommigen spraken dat tegen. Ze zeiden dat de Elfen er nog steeds waren, maar in het verborgene. Ze wist niet of dat waar was. Ze wist alleen dat het een paradijselijke wildernis was die ze hadden achtergelaten.


  Garth reikte haar de zak bier aan en ze dronk, waarna ze de zak teruggaf. Ze kreeg slaap. Gewoonlijk dronk ze weinig, maar vanavond was ze bijzonder trots op zichzelf. Ze won niet vaak van Garth.

  Ze bekeek hem even en bedacht hoeveel hij voor haar was gaan betekenen. Haar tijd in Lommerdal leek lang geleden en ver weg, al herinnerde ze zich die nog heel goed. En aan de Ohmsfords, vooral Par en Coll - dacht ze nog steeds. Ze waren ooit de enige familie die zehad. Maar het leek alsof dat allemaal in een ander leven was gebeurd.

  Garth was nu haar familie, haar vader, moeder, en broer - allemaal in één persoon, de enige familie die ze nog kende. Ze was met hem verbonden als met niemand anders. Ze hield dolveel van hem.

  Niettemin, gaf ze toe, voelde ze zich soms los van iedereen, zelfs van hem - verweesd en thuisloos, als een zwerver die van de ene familie naar de andere wordt gejaagd zonder bij iemand te horen, zonder enigidee wie ze eigenlijk was. Het zat haar dwars dat ze niet meer over zichzelf wist en dat niemand anders dat leek te weten. Ze had er vaak genoeg naar gevraagd, maar de uitleg die ze kreeg was altijd vaag.

  Haar vader was een Ohmsford. Haar moeder was een Nomade. Hoe ze waren gestorven was onduidelijk. Het was onzeker wat er was geworden van haar naaste familie. Wie haar voorouders waren was onbekend.


  Ze bezat eigenlijk maar één ding dat een aanknopingspunt vormde voor de vraag wie ze was. Het was een leren zakje dat ze om haar hals droeg, met drie volmaakt gevormde stenen erin. Elfenstenen, zoumen denken - tot men eens goed keek en zag dat het gewone, blauw geverfde stenen waren. Maar ze werden toen ze zuigeling was bij haar gevonden en ze waren alles wat ze had om te gissen naar wat haar erfgoed was.


  Garth wist er wel iets vanaf, vermoedde ze. Hij had haar gezegd van niet toen ze het eens vroeg, maar iets in de manier waarop hij dit ontkende, overtuigde haar ervan dat hij de vraag uit de weg ging. Garth bewaarde geheimen beter dan anderen, maar ze kende hem te goed om zich helemaal bij de neus te laten nemen. Soms, als ze erover nadacht, wilde ze het antwoord wel uit hem wringen, zo kwaad was ze dat hij weigerde om hierin tegenover haar even openhartig te zijn als hij met andere dingen was. Maar ze hield haar woede en ongenoegen voor zich. Ze zette Garth niet onder druk. Als hij het haar echt wilde vertellen, zou hij het doen.


  Ze haalde haar schouders op, zoals ze altijd deed als ze haar afkomst overdacht. Wat maakte het uit? Ze was wat ze was, ongeacht haar afstamming. Ze was een Nomadenmeisje met een leven waarom de meesten haar zouden benijden als ze eerlijk waren. De hele wereld behoorde haar toe, omdat ze nergens aan gebonden was. Ze kon gaan en staan en doen en laten wat ze wilde, en dat was meer dan de meesten konden zeggen. Bovendien waren veel van haar mede-Nomadenvan onduidelijke afkomst, en hen hoorde je nooit klagen. Ze genoten van hun vrijheid, en van het feit dat ze de hand konden leggen op alles dat hen aanstond. Was dat niet ook voor haar goed genoeg?

  Ze trok met haar laars door het stof voor haar. Natuurlijk waren ze geen van allen Elfen. Ze hadden geen van allen het Ohmsford-Shannarabloed, met zijn geschiedenis van Elfenmagie. Ze werden geen van allen geplaagd door dromen...


  Ze sloeg plotseling haar bruine ogen op toen ze merkte dat Garth naar haar keek. Ze zuchtte maar wat als reactie en bedacht daarbij dat geen van de andere Nomaden zo terdege geoefend was om te overleven alszij, en ze vroeg zich af waarom.


  Ze dronken nog wat bier, stookten het vuur op en wikkelden zich in hun dekens. Wren lag langer wakker dan haar lief was, in beslag genomen door de onbeantwoorde vragen en onopgeloste raadsels diehaar leven kenmerkten. Toen ze eindelijk sliep woelde ze rusteloos onder haar deken, geplaagd door brokstukken van dromen die als regendruppels in een zomerse onweersbui door haar vingers gliptenen net zo snel waren vergeten.


  Toen de zon opkwam, werd ze wakker en zat de oude man tegenover haar doelloos met een lange stok in de resten van het vuur te porren.

  'Dat werd tijd.' Hij snoof.


  Ze knipperde ongelovig met haar ogen en glipte vlug uit haar deken.

  Garth sliep nog, maar werd wakker door haar plotselinge beweging.

  Ze greep naar haar stok en vroeg zich van alles tegelijk af. Waar kwam deze oude man vandaan? Hoe was hij zo dichtbij gekomen zonder hen wakker te maken?


  De oude man hief geruststellend een stakerige arm en zei: 'Schrik maar niet zo. Wees maar dankbaar dat ik jullie liet slapen.'

  Garth stond nu ook overeind, maar tot Wrens verbazing begon de oude man de Nomade toe te spreken in zijn eigen gebarentaal. Hij zei wat hij al tegen Wren had gezegd en voegde eraan toe dat hij geen kwaad in de zin had. Garth aarzelde, was kennelijk verrast en ging

  weer argwanend zitten.


  'Waar heb je dat geleerd?' wilde Wren weten. Ze had nog nooit iemand buiten het Nomadenkamp gezien die de taal van Garth beheerste.

  'O, ik weet wel iets van communicatie,' zei de oude man met een zelfgenoegzame glimlach. Zijn huid was bruin en geplooid, zijn witte haar en baard waren piekerig, en zijn magere gestalte was dun als van een vogelverschrikker. Een stel stoffig grijze kleren hing losjes om hem heen. 'Zo weet ik bijvoorbeeld,' zei hij, 'dat je boodschappen kunt sturen door op papier te schrijven, door woorden uit je mond, door handgebaren...' Hij wachtte even. 'Zelfs door dromen.'

  Wren hield haar adem in. 'Wie ben jij?'


  'Tja, kijk,' zei de oude man, 'dat schijnt iedereen het liefst te willen weten. Mijn naam doet er niet toe. Wat ertoe doet is dat ik ben gezonden om je te zeggen dat je je dromen niet langer kunt negeren. De dromen, Nomadenmeisje, komen van Allanon.'

  Terwijl hij sprak, gaf hij zijn woorden in gebarentaal weer voor Garth, zo bedreven alsof hij nooit anders had gedaan. Wren merkte dat de grote Nomade naar haar keek, maar ze kon haar ogen niet van de oude man afhouden. 'Hoe weet je van die dromen af?' vroeg ze zacht.


  Toen vertelde hij haar dat hij Cogline was, een gewezen Druïde die weer in dienst was geroepen, omdat de echte Druïden uit de Vier Landen waren verdwenen en er geen ander was om naar de leden van de familie Ohmsford te gaan en hen te waarschuwen dat de dromen echt waren. Hij vertelde haar dat de geest van Allanon hem stuurdeom haar te overtuigen van de bedoeling van de dromen en van het feit dat ze de waarheid spraken; dat de Vier Landen in het grootste gevaar waren, dat de magie bijna verloren was gegaan, dat alleen de Ohmsfords die konden herstellen, en dat ze naar Allanon toe moesten gaan in de eerste nacht van de nieuwe maan, om te vernemen wat er moest gebeuren. Hij besloot met te zeggen dat hij eerst naar Par Ohmsford was gegaan, toen naar Loper Boh - ook ontvangers van de dromen - en nu ten slotte naar haar was gekomen.


  Toen hij klaar was zat ze even te denken voor ze sprak. 'De dromen zitten me al enige tijd dwars,' bekende ze. ik dacht dat het dromen waren als alle andere en niets meer. De Ohmsfordmagie heeft nooit deel uitgemaakt van mijn leven...'


  'En je twijfelt eraan of je wel een Ohmsford bent,' onderbrak de oude man haar. 'Daar ben je niet zeker van, hè? Als jij geen Ohmsford bent, maakt de magie geen deel uit van je leven - en dat is wat jou betreft niet erg, wel?'


  Wren staarde hem aan. 'Hoe weet je dit allemaal, Cogline?' Ze twijfelde er niet aan dat hij degene was voor wie hij zich uitgaf; ze aanvaardde het omdat ze geloofde dat het er toch niet toe deed. 'Hoe weet je dat allemaal van mij?' Ze was opeens gespannen en leundenaar voren. 'Weet jij de waarheid over wie ik werkelijk ben?'

  De oude man haalde zijn schouders op. 'Het is bepaald minder belangrijk te weten wie je bent dan wie je zou kunnen zijn,' antwoordde hij raadselachtig. 'Wil je daar meer van weten, doe dan wat de dromen vragen. Kom naar de Hadeshorn en spreek met Allanon.'

  Ze liet zich langzaam wat naar achteren zakken en keek Garth even aan. 'Je speelt een spel met me,' zei ze tegen de oude man.

  'Misschien.'

  'Waarom?'


  'O, heel eenvoudig eigenlijk. Als je genoeg wordt geboeid door wat ik zeg, zou je kunnen instemmen met wat ik vraag en met me meegaan. Je familieleden heb ik nogal hard aangepakt. Met jou dacht ik eens een andere benadering te proberen. De tijd dringt en ik ben maar

  een oude man. We hebben nog zes dagen tot de nieuwe maan. Zelfs te paard kost het vier dagen om bij de Hadeshorn te komen - vijf als ik de reis mee moet maken.'


  Hij zei alles ook in gebarentaal, en nu reageerde Garth even. De oude man lachte. 'Of ik de reis mee wil maken? Nou, reken maar. Ik ren me nu al weken mijn benen uit mijn lijf. Ik dacht er wel recht op te hebben om te weten hoe dat gaat aflopen.' Hij keek peinzend.

  'Bovendien weet ik niet of ik wel een keus heb...' Hij maakte zijn zin niet af.


  Wren keek naar het oosten, waar de zon als een bleke witte vuurbal op de horizon rustte, afgeschermd door wolken en nevel, en nog zonder warmte. Meeuwen scheerden over het spiegelende water van hetMyrianmeer. De stilte van de vroege morgen maakte de weg vrij voor haar gedachten.


  'Wat heeft mijn neef...?' begon ze, maar maakte de vraag niet af. Dat woord was niet goed gekozen. Het schiep een afstand die haar niet beviel. 'Wat zei Par dat hij ging doen?' verbeterde ze zich.


  'Hij zei dat hij de zaak zou overdenken,' antwoordde de oude man.


  'Hij en zijn broer. Ze waren samen toen ik hen vond.'


  'En mijn oom?'


  De ander haalde zijn schouders op. 'Hetzelfde.'


  Maar zijn ogen zeiden iets anders. Wren schudde haar hoofd. 'Je speelt weer je spel met me. Wat hebben ze gezegd?'

  De ogen van de oude man vernauwden zich. 'Nomadenmeisje, je maakt me ongeduldig. Ik heb niet de energie om rond te hangen en hele gesprekken te herhalen zodat jij dat kunt gebruiken als een uitvlucht voor je beslissing in deze zaak. Kun je zelf niet denken? Als zij gaan, doen ze dat om hun eigen redenen en niet om een die jij verschaft. Zou jij dan niet hetzelfde doen?'


  Wren Ohmsford was onverzettelijk. 'Wat hebben ze gezegd?' herhaalde ze dwingend.


  'Wat ze verkozen!' snauwde de ander, terwijl zijn handen agressief naar Garth gebaarden en hij Wren bleef aankijken. 'Ben ik soms een papegaai die alle uitspraken van anderen voor jouw lol moet herhalen?'


  Hij staarde haar even aan en hief zijn handen ten hemel. 'Goed dan!

  Hier komt het hele verhaal. De jonge Par en zijn broer zijn door de Federatie uit Verrevliet verjaagd, omdat ze de magie beoefenden om verhalen uit hun familiegeschiedenis en van de Druïden te vertellen.

  Hij dacht naar huis te gaan toen ik hem sprak, om over de dromen na te denken. Hij zal er nu wel achter zijn dat dat niet kan, omdat zijn huis in handen is van de Federatie, en dat zijn ouders - familie van jou - gevangenen zijn!'


  Wren reageerde verbijsterd, maar de oude man negeerde haar. 'Loper Boh is een andere zaak. Hij ziet zichzelf niet meer als een Ohmsford.

  Hij leeft in afzondering en kiest daar zelf voor. Hij wil niets meer met zijn familie, de buitenwereld en vooral met de Druïden te maken hebben. Hij denkt dat alleen hij het juiste gebruik van magie kent, en dat de rest van ons met onze vermogens niet in staat is tot iets zinnigs!

  Hij vergeet van wie hij zijn kennis heeft! Hij...'

  'Jij,' kwam Wren ertussen.


  '...struint rond voor een zelfbedachte taak die...' Hij onderbrak zichzelf. 'Wat? Wat zei je?'


  'Jij,' herhaalde ze, hem strak aankijkend. 'Jij was toch ooit zijn leermeester?'


  Het was even stil, terwijl de scherpe oude ogen haar goedkeurend bekeken. 'Ja, meisje. Ben je nu tevreden? Is dat de onthulling die je zocht? Of wil je nog meer?'


  Hij was de gebarentaal vergeten, maar Garth leek ook te kunnen liplezen. Hij trok de aandacht van Wren en knikte goedkeurend. Probeer altijd iets van je tegenstander te leren dat je niet van hem mag weten, had hij haar geleerd. Het geeft je een voorsprong.

  'Hij gaat dus niet, hè?' drong ze aan. 'Loper, bedoel ik.'


  'Ha!' riep de oude man voldaan uit. 'Net als ik denk wat voor een slim meisje je bent, logenstraf je dat!' Hij trok een wenkbrauw op in zijn geplooide gezicht. 'Loper Boh zegt dat hij niet gaat, en hij denkt dat hij niet gaat. Maar hij gaat wel! Die jongen ook - Par. Zo zal het gaan. Het loopt vaak heel anders dan we verwachten. Of misschien is het gewoon de Druïdenmagie, die die beloften en voornemens waar we zo kwistig mee zijn verdraait en ons een kant op stuurt waar we nooit heen dachten te gaan.' Hij schudde geamuseerd zijn hoofd. 'Het is altijd een ijzersterke truc geweest.'


  Hij trok zijn kleren om zich heen en boog zich naar voren. 'En wat wordt het met jou, kleine Wren? Een dappere vogel of een schuchter wegvliegertje - wat word jij?'


  Ze moest erom lachen. 'Waarom niet allebei, afhankelijk van wat nodig is?' vroeg ze.


  Hij bromde ongeduldig. 'Omdat de situatie vraagt om het één of het ander. Kies.'


  Wren keek even naar Garth en toen naar de bossen, heel diep in de schaduwen, waar het nog verre zonlicht niet was doorgedrongen.

  Haar gedachten en vragen van de vorige nacht kwamen hardnekkig terug. Goed, ze kon gaan als ze dat wilde, dat wist ze. De Nomaden zouden haar niet tegenhouden, zelfs Garth niet - al zou hij erop staan mee te gaan. Ze durfde de ontmoeting met Allanon aan. Ze kon spreken met de schim van een legende, een man van wie velen zeiden dat hij nooit had bestaan. Ze kon hem de vragen stellen waarmee ze al zoveel jaren rondliep, misschien enkele antwoorden horen en mogelijk enige inzichten krijgen omtrent zichzelf, die ze voorheen niet had.

  Ze vond het een mooie opgave. En een boeiende.

  Ze voelde de zon kriebelen aan haar neus. Het zou een weerzien betekenen met Par en Coll en Loper Boh - haar andere familie die misschien niet echt familie was. Peinzend perste ze haar lippen opeen.

  Misschien was dat leuk.


  Maar het zou ook een confrontatie met de werkelijkheid van haar dromen inhouden - of tenminste de lezing van een schim over die werkelijkheid. En dat kon een verandering van haar levensloop inhouden, en ze was nu juist zo tevreden met dat leven. Het kon een ontwrichting van dat leven betekenen, en betrokkenheid bij zaken die ze misschien beter kon mijden.


  Ze dacht koortsachtig na. Ze voelde het zakje met de geverfde stenen tegen haar borst, als om haar eraan te herinneren wat zou kunnen zijn.

  Ze kende de verhalen over de Ohmsfords en de Druïden ook, en ze was op haar hoede.


  Opeens begon ze te glimlachen. Sinds wanneer had beduchtheid haar ooit ergens van weerhouden? Allemachtig! Dit was een niet-afgesloten deur die smeekte om te worden geopend! Hoe kon ze zichzelfrecht in de ogen kijken als ze die kans voorbij liet gaan?


  De oude man onderbrak haar gedachtengang. 'Nomadenmeisje, ik word moe. Deze oude botten hebben beweging nodig, anders wordt alles stijf. Vertel me je beslissing. Of eis je net als je familieleden zeeën van tijd om deze kwestie te overdenken?'


  Wren trok een wenkbrauw op naar Garth. De knik van de reusachtige Nomade was nauwelijks waarneembaar.


  Ze keek Cogline weer aan. 'Wat ben je toch een narrige, oude opa!'

  zei ze uitdagend. 'Waar is je geduld gebleven?'

  'Verdwenen met mijn jeugd, kind,' zei hij, onverwacht zacht. Hij vouwde zijn handen. 'Wel, wat wordt het?'


  Ze glimlachte. 'De Hadeshorn en Allanon,' antwoordde ze. 'Wat had je dan gedacht?'


  Maar de oude man antwoordde niet.
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  Terwijl de zon vijf dagen later over de hele westelijke horizon de overdaad aan violet en rood vuurwerk liet zien waarmee alleen zomerdagen eindigen, bereikten Wren, Garth en de oude man die zichzelf Cogline noemde de voet van de Draketanden en het begin van het kronkelende smalle rotspad dat door het Leisteendal naar de Hadeshorn voerde.


  Par Ohmsford zag hen het eerst. Hij was het pad een paar honderd meter opgelopen naar een rotsplateau vanwaar hij naar het zuiden over heel Callahorn kon uitzien en even alleen kon zijn. Hij was met Coll, Morgan, Loper, Steff en Teel de vorige dag aangekomen enwachtte vol ongeduld op de eerste nacht van de nieuwe maan. Hij bekeek in stilte de grootse zonsondergang toen hij het merkwaardige drietal te paard in de stralende gloed het bos uit zag komen. Langzaam kwam hij overeind. Hij kon zijn ogen niet geloven. Toen hijzeker wist dat hij zich niet vergiste, sprong hij van zijn uitkijkpunt en rende het pad af om de anderen te waarschuwen, die beneden bivakkeerden.


  Wren was er bijna nog eerder. Met haar scherpe Elfenogen had ze hem vrijwel op hetzelfde moment gezien als hij haar. Impulsief liet ze haar begeleiders achter zich, gaf haar paard de sporen, reed naar hen toe, sprong uit het zadel nog voor haar paard stilstond, snelde met een wilde kreet op Par af en omhelsde hem zo geestdriftig dat hij bijna omviel. Toen ze met hem klaar was, kreeg de stomverbaasde maar dolblije Coll dezelfde behandeling. Loper kreeg een wat vormelijkezoen op zijn wang en Morgan, die ze zich nauwelijks herinnerde van haar jeugd, gaf ze een hand.


  Terwijl de drie Ohmsfords elkaar begroetten, stonden de anderen er wat verlegen bij en bekeken elkaar wat stug. De meeste belangstelling gold Garth, die zoveel groter was dan de anderen. Hij had kleren in felle kleuren aan zoals Nomaden die droegen, en het opzichtige van zijn uitdossing deed hem nog groter lijken. De starende blikken van de anderen beantwoordde hij met een onverstoorbare blik. Na enige ogenblikken herinnerde Wren zich hem en begon ze met het onvermijdelijke voorstellen. Par deed hetzelfde met Steff en Teel.

  Cogline hield zich op de achtergrond; omdat iedereen toch wel wist wie hij was, stelde hij zich niet officieel voor. Alom werden handen geschud en beleefdheden uitgewisseld, maar de waakzaamheid week niet van de gezichten. Toen ze allemaal naar het vuur in het middenvan het bivak liepen om te gaan eten wat de Dwergen aan het bereiden waren op het moment dat Wren en haar begeleiders arriveerden, viel het nu negenkoppige gezelschap al gauw in groepjes uiteen. Steff en Teel gingen door met koken en bogen zich zwijgend over de potten en pannen, Loper trok zich in de schaduw van een kromgegroeide pijnboom terug en Cogline verdween zonder een woord tussen de rotsen. Dat ging zo stilletjes, dat hij weg was voor ze er erg in hadden.

  Maar Cogline hoorde niet echt bij het gezelschap, dus niemand maakte zich er druk om. Par, Coll, Wren en Morgan stonden bij de paarden, die ze afzadelden en borstelden, en praatten over vroeger, over oude vrienden, de plaatsen waar ze waren geweest, wat ze hadden gezien en de wisselvalligheid van het leven.


  'Je bent wel gegroeid, Wren,' zei Coll waarderend. 'Je bent niet meer de bezemsteel die ik me van vroeger herinner.'

  'En maar paardrijden jij, als een wervelwind! Door niets en niemand tegen te houden!' lachte Par, terwijl hij een weids gebaar maakte over het land.


  Wren lachte. 'Ik leid een zinniger leven dan jullie, die op je luie rug liggen, oude verhaaltjes zingen en slaperige honden verjagen. In Westland is het goed toeven voor vrije geesten.' Toen werd ze ernstig. 'De oude man, Cogline, vertelde me wat er in het Dal is gebeurd.

  Jaralan en Mirianna waren enige tijd ook mijn ouders en ik geef nog steeds om hen. Ze zitten gevangen, zei hij. Heb je iets van hen gehoord?'


  Par schudde zijn hoofd. 'We zijn al sinds Verrevliet op de vlucht.'

  'Wat spijt me dat, Par.' In haar ogen stond oprecht medeleven te lezen. 'De Federatie doet haar best om het leven van ons allemaal te verzieken. Zelfs Westland ontkomt niet aan haar soldaten en pennenlikkers, al laten ze het platteland vrijwel links liggen. De Nomadenweten hen in ieder geval te ontlopen. Als je wilt, zou je welkom bij ons zijn.'


  Par pakte haar even vast. 'Laten we eerst maar eens zien hoe die kwestie van die dromen uitpakt,' fluisterde hij.

  Ze aten een maal van gebakken vlees, vers, hard brood, gestoofde groenten, kaas en noten, en dronken er bier en water bij, terwijl ze naar de zonsondergang keken. Het eten was lekker, zei iedereen, zeer tot genoegen van Steff, want vooral hij had er zijn best op gedaan.

  Cogline bleef weg, maar de anderen begonnen wat vrijer te worden met elkaar, behalve Teel, die nooit leek te willen praten. Voor zover Par wist was hij behalve Steff de enige tegen wie het Dwergmeisje ooit iets had gezegd.


  Toen ze klaar waren met eten, gingen Steff en Teel afwassen, terwijl de anderen alleen of getweeën hun gang gingen. De schemering ging langzaam over in de nacht. Terwijl Coll en Morgan vers water gingenhalen uit een bron die een paar honderd meter verder lag, slenterde Par weer het pad op dat naar de bergen en het Leisteendal voerde, in gezelschap van Wren en de reus Garth.


  'Ben je daar al geweest?' vroeg Wren onder het lopen, met een hoofdknik in de richting van de Hadeshorn.


  Par schudde zijn hoofd. 'Het is een paar uur lopen en niemand wil het overhaasten. Zelfs Loper wilde er niet heen voor het moment daar is.'

  Hij keek naar de hemel, die met ingewikkelde sterrenpatronen was bezaaid. Een bijna onzichtbare wassende maan stond laag boven de noordelijke horizon. 'Morgennacht,' zei hij.


  Wren gaf geen antwoord. Zwijgend liepen ze door naar het plateau waarop Par had gezeten. Daar bleven ze staan en keken naar het zuiden uit over het land.


  'Heb jij de dromen ook gehad?' vroeg Wren, waarna ze de hare beschreef. Toen hij knikte, zei ze: 'Wat denk jij ervan?'

  Par en de anderen gingen op de rots zitten, ik denk dat de tien generaties Ohmsfords die sinds de tijd van Brin en Jair hebben geleefd, hierop hebben gewacht. Ik denk dat de magie van het Elfengeslacht Shannara iets meer voorstelt dan we beseffen. Ik denk dat Allanon – of tenminste zijn schim - ons zal vertellen wat dat is.' Hij zweeg even. ik vermoed dat het iets wonderbaarlijks zal zijn - en iets verschrikkelijks.'


  Hij merkte dat ze hem met haar indringende bruine ogen aanstaarde en haalde verontschuldigend zijn schouders op. 'Ik wil het niet dramatiseren. Zo voel ik het gewoon.'


  Werktuiglijk vertaalde ze zijn woorden voor Garth, die niet liet blijken wat hij ervan dacht. 'Jij en Loper beschikken over enige magie,' zei ze zacht, ik heb niets. Wat vind je daarvan?'

  Hij schudde zijn hoofd, ik weet het niet. De magie van Morgan is tegenwoordig sterker dan de mijne, en hij is niet opgeroepen.' Hij vertelde haar vervolgens over hun ontmoeting met de Schadauw, waarbij de Hooglander de magie had ontdekt die in het Zwaard van Leah had gesluimerd, ik vraag me af waarom de dromen hem nietontboden in plaats van mij, gezien het geringe nut van het wenslied.'

  'Maar je weet niet met zekerheid hoe sterk je magie is, Par,' zei ze zacht. 'Je moet uit de verhalen weten dat geen enkele Ohmsford sinds Shea de toepassingen van de Elfenmagie helemaal begreep toen ze aan hun zoektochten begonnen. Kan dat niet ook met jou zo zijn?'

  Dat zou kunnen, bedacht hij met een huivering. Hij hief zijn hoofd op. 'Of met jou, Wren? Wat dacht je daarvan?'


  'Nee, nee, Par. Ik ben maar een eenvoudig Nomadenmeisje zonder een druppel bloed die de magie doorgeeft.' Ze lachte, ik vrees dat ik het zal moeten doen met een zakje namaak Elfenstenen!'

  Ook hij moest lachen als hij aan het leren zakje dacht met de geverfde stenen die ze als kind zo zorgvuldig bewaarde. Ze vertelden elkaar een tijdlang over wat ze hadden gedaan, waar ze waren geweest en wie ze op hun tochten hadden ontmoet. Ze waren ontspannen, alsof ze elkaar slechts weken in plaats van jaren niet hadden gezien. Dat kwam door Wren, meende Par. Ze had hem meteen op zijn gemak gesteld. Hij stond versteld van het enorme zelfvertrouwen van ditvrijgevochten meisje, dat kennelijk tevreden was met haar Nomadenleven en zich nergens door liet inperken. Ze was in alle opzichten sterk en hij bewonderde haar daarom in hoge mate. Hij zou willen dat hij ook iets van haar kracht had.

  'Hoe vind je Loper?' vroeg ze na enige tijd.


  'Afstandelijk,' zei hij meteen. 'Nog steeds bezocht door demonen waar ik totaal niets van snap. Hij spreekt zijn wantrouwen uit jegens de Druïden en de Elfenmagie, maar schijnt zelf magie te bezitten die hij kwistig gebruikt. Ik begrijp hem niet goed.'


  Wren gaf zijn woorden aan Garth door en de reusachtige Nomade gaf een kort teken terug. Wren keek hem scherp aan en zei tegen Par: 'Garth zegt dat Loper bang is.'

  Par keek verbaasd. 'Hoe weet hij dat?'


  'Dat weet hij gewoon. Omdat hij doof is, gebruikt hij zijn andere zintuigen beter. Hij heeft gevoelens van anderen sneller in de gaten dan jij en ik - ook de verborgene.'


  Par knikte. 'Nou, in dit opzicht heeft hij helemaal gelijk. Loper is bang. Dat zei hij me zelf. Hij zegt bang te zijn voor wat dit gedoe met Allanon kan inhouden. Raar, hè? Ik had niets kunnen bedenken wat Loper Boh angst zou kunnen aanjagen.'


  Wren gebaarde naar Garth, maar de reus haalde zijn schouders op. Ze zwegen enige tijd en hadden hun eigen gedachten. Toen zei Wren: 'Wist je dat de oude man, Cogline, ooit Lopers leermeester was?'

  Par keek haar scherp aan. 'Vertelde hij dat?'

  ik ontfutselde het hem meer.'

  'Leermeester in wat, Wren? In magie?'


  'In iets.' Haar donkere trekken werden peinzend en ze staarde. 'Volgens mij is er veel tussen die twee dat verborgen blijft, net als Lopers angst.'


  Par had dat idee ook, maar zei het niet.


  Het kleine gezelschap sliep die nacht ongestoord in de schaduw van de Draketanden, maar met zonsopgang werd iedereen na het ontwaken weer rusteloos. Vannacht was de eerste nacht van de nieuwe maan, de nacht dat ze de schim van Allanon zouden ontmoeten.

  Ongeduldig verrichtten ze hun bezigheden. Ze aten zonder smaak. Ze zeiden weinig tegen elkaar, bewogen ongedurig en zochten in kleinigheden naar afleiding van wat komen ging. Het was een heldere dag vol zomergeuren en lome zonneschijn, een dag waarvan ze onder andere omstandigheden zouden hebben genoten, maar waar in deze situatie geen eind aan leek te komen.


  Cogline kwam rond het middaguur als een soort verfomfaaide onheilsprofeet de bergen uit geslenterd. Hij zat onder het stof, zijn haar was verward en hij had wallen onder zijn ogen door slaapgebrek. Hij zei hun dat alles in gereedheid was - wat hij daarmee ook mocht bedoelen - en dat hij hen na zonsondergang zou komen halen.

  Zorg dat je klaarstaat, raadde hij hen. Meer wilde hij ondanks aandringen van de Ohmsfords niet zeggen en hij verdween langs dezelfde weg.


  'Wat doet hij daar volgens jullie?' mompelde Coll tegen de anderen, toen de haveloze figuur nog maar een stipje in de verte was.

  De zon bewoog zich westwaarts alsof hij kettingen achter zich aan sleepte, en de achterblijvers trokken zich nog verder in zichzelf terug.

  De omvang van wat stond te gebeuren begon tot hen door te dringen, als een angstwekkend groot spook dat langzaam naderde. Zelfs Loper Boh, van wie men zou denken dat hij wat meer vertrouwd was met het vooruitzicht schimmen en geesten te ontmoeten, kroop helemaal in zijn schulp en was niet aanspreekbaar.


  Toch kwam Par hem halverwege de middag tegen toen hij de koelere delen van de heuvels bij de bron opzocht. Ze vertraagden hun pas toen ze elkaar naderden, bleven staan en keken elkaar ongemakkelijk aan.


  'Denk je dat hij echt komt?' vroeg Par ten slotte.


  Lopers bleke trekken bleven in de schaduw van zijn mantelkap, zodat zijn gezicht weinig verried. 'Hij zal komen,' zei zijn oom.


  Par dacht even na en zei: ik weet niet wat ik kan verwachten.'


  Loper schudde zijn hoofd. 'Dat is onbelangrijk, Par. Watje ook wenst te verwachten, het zal er altijd naast zijn. Deze ontmoeting zal je stoutste verwachting overtreffen, dat beloof ik je. De Druïden zijn altijd erg goed geweest in verrassingen.'


  'Je vreest dus het ergste?'


  ik vermoed...' Hij sprak niet verder.


  'Magie,' zei Par.


  Loper fronste alleen.


  'Druïdenmagie - die verwacht je toch te zien vannacht?' zei Par. Ik hoop dat je gelijk krijgt. Ik hoop dat hij er vreselijk mee tekeergaat om alle deuren die voor ons gesloten bleven te openen en ons te tonen waartoe magie in staat kan zijn!'


  Loper glimlachte ironisch toen hij van zijn verbazing was bekomen.

  'Sommige deuren kunnen beter dicht blijven,' zei hij zacht. 'Dat zou ik maar onthouden.' Hij legde even zijn hand op Pars arm voor hij zijn weg vervolgde.


  De middag kroop voorbij. Toen de zon eindelijk zijn lange reis naar het westen voltooide en onder de horizon zakte, kwam het gezelschap naar de overnachtingsplaats terug voor het avondmaal. Morgan kon zijn mond niet houden, wat bewees dat hij zenuwachtig was; hij praatte onophoudelijk over magie, zwaarden en allerlei wilde gebeurtenissen waarvan Par hoopte dat ze nooit werkelijkheid werden. De anderen waren erg stil, aten zwijgend en wierpen waakzame blikken naar de bergen in het noorden. Teel wilde niets eten en zat ergensalleen in de schaduw. Het masker dat haar gezicht bedekte was als een muur die haar afsloot van de anderen. Zelfs Steff bemoeide zich niet met haar.


  De duisternis viel en één voor één kwamen de sterren op, tot de hemel ermee bezaaid was. De maan liet zich niet zien; het was de tijd dat het bleke zusje van de zon zich in het zwart hulde. De geluiden van de dag verstomden en die van de nacht waren gedempt. Het kookvuur knetterde in de stilte die overheerste. Morgan haalde het Zwaard van Leah uit de schede en begon het afwezig te poetsen.

  Wren en Garth verzorgden de paarden. Loper liep een eindje het pad op en staarde naar de bergen. Anderen zaten in gedachten verzonken.

  Iedereen wachtte.


  Het was middernacht toen Cogline hen kwam halen. De oude man kwam als een spook uit het donker, zo plotseling dat ze allemaal schrokken. Zelfs Loper had hem niet zien komen.

  'Het is tijd,' zei hij.


  Ze kwamen overeind en volgden hem. Hij voerde hen het pad op, de zich verdiepende schaduwen van de Draketanden in. Aanvankelijk schenen de sterren helder, maar de bergen omsloten hen dusdanig dat het gezelschap in volslagen duisternis liep. Cogline vertraagde zijn pas niet; hij leek wel kattenogen te hebben. De rest had moeite om bij te blijven. Par, Coll en Morgan waren het dichtst bij de oude man, daarna volgden Wren en Garth, met Steff en Teel achter zich, enLoper Boh sloot de rij. Het pad liep na de eerste toppen steil omhoog en ze trokken door een smalle kloof die zich als een trechter naar de bergen opende. Het was hier zo stil dat ze eikaars ademhaling bij de klim konden horen.


  De minuten verstreken. Rotsblokken en bossen belemmerden de doortocht en het pad kronkelde als een slang. De ondergrond was bedekt met stenen, wat het lopen sterk bemoeilijkte. Cogline hield de pas erin. Par struikelde, bezeerde zijn knieën en merkte dat de lossestenen scherp waren als glas. Ze waren glinsterend zwart en deden hem aan kool denken. Uit nieuwsgierigheid pakte hij een stukje en stak het in zijn zak.


  Opeens weken de bergen voor hen uiteen en stonden ze aan de rand van het Leisteendal. Het was weinig meer dan een breed, laag gedeelte, bezaaid met verbrijzelde steen die net zo zwart glinsterde als het stuk dat Par in zijn zak had. Er groeide en leefde niets. In het midden

  lag een meertje waarvan het groenig zwarte water traag kolkte in de windstilte.


  Cogline bleef even staan en keek om. 'De Hadeshorn,' fluisterde hij.

  'De thuisplaats voor de geesten der eeuwen, voor de Druïden uit het verleden.' Zijn verweerde gezicht stond bijna eerbiedig. Toen keerde hij zich om en liep met hen het dal in.


  Op hun ademhaling en het geluid van hun laarzen na was ook het dal stil. Echo's van hun bewegingen speelden in de stilte als kinderen in de lome hitte van een zomerdag. Ze keken schichtig rond, op zoek naar geesten waar ze niet waren, ze meenden in elke schaduw iets te zien. Het was merkwaardig warm, doordat de hitte van de dag in deze kom bewaard bleef in de koele nacht. Par voelde zweetdruppels over

  zijn rug lopen.


  Toen waren ze op de bodem van het dal en liepen dicht opeen op het meer toe. Ze konden de bewegingen van het water nu duidelijker zien. Ze konden het kabbelen van de golfjes horen. Er hing een indringende geur van ouderdom en verval.


  Ze waren nog tientallen meters van de waterkant verwijderd toen Cogline hen halt liet houden en waarschuwend zijn handen hief.

  'Blijf hier staan. Niet dichterbij. Het water van de Hadeshorn is dodelijk voor stervelingen en giftig bij aanraking!' Hij boog zich voorover en hield zijn vinger op zijn lippen, als om een kind stil te krijgen.

  Ze deden wat hen gezegd werd, inderdaad als kinderen tegenover de macht die ze hier voelden sluimeren. Ze konden die allemaal voelen, als een tastbaar iets dat in de lucht hing als rook van een vuur. Ze bleven waar ze waren, waakzaam, gespannen, met een mengeling van

  ontzag en aarzeling. Niemand sprak. De sterrenhemel strekte zich eindeloos boven hen uit, van horizon tot horizon, alsof hij alleen boven dat dal, dat meer en die negen mensen hing die daar wachtten op wat zou komen.


  Tenslotte richtte Cogline zich op en kwam naar hen terug, waarbij hij hen met vogelachtige handbewegingen om zich heen wenkte. Toen ze op een kluitje om hem heen stonden, sprak hij hen toe.

  'Allanon komt vlak voor zonsopgang.' De scherpe oude ogen keken hen ernstig aan. 'Hij wil dat ik eerst tot jullie spreek. Hij is niet meer dezelfde als toen hij leefde. Hij is nu een schim. Zijn kracht stelt in de wereld niets meer voor. Telkens als hij uit de geestenwereld komt, kost dat ontzaglijke inspanning. Hij kan maar heel even blijven. Die tijd moet hij wijs besteden. Hij zal zijn tijd gebruiken om jullie te zeggen wat hij van jullie wil. Aan mij liet hij het over om uit te leggen waarom hij dat wil. Ik moet jullie vertellen van de Schadauwen.'

  'Heb je met hem gesproken?' vroeg Loper Boh.

  Cogline gaf geen antwoord.


  'Waarom vertel je ons nu pas van de Schadauwen?' Par was opeens geprikkeld. 'Waarom nu pas, Cogline, terwijl je het eerder had kunnen doen?'


  De oude man schudde zijn hoofd en keek verwijtend en begrijpend tegelijk. 'Dat mocht ik niet, jongeman. Pas als jullie allemaal bij elkaar waren.'


  'Rotgeintjes!' mompelde Loper en schudde vol afkeer zijn hoofd.

  De oude man negeerde hem. 'Denk watje wilt, maar luister. Dit wilde Allanon me laten zeggen over Schadauwen. Ze zijn een onvoorstelbaar kwaad. Ze zijn niet de geruchten en verhaaltjes die men in hen wil zien, maar wezens, net zo echt als wij. Ze zijn ontstaan dooreen omstandigheid die Allanon in al zijn wijsheid en beleid niet heeft kunnen voorzien. Toen hij de wereld der stervelingen verliet, meende Allanon dat het tijdperk van magie voorbij was en dat een nieuw tijdperk was begonnen. De Tovervorst bestond niet meer. De Demonen van de oude Feeënwereld waren weer gevangen achter de Afschrikking. De Ildatch was vernietigd. Paranor was geschiedenis en de laatsten der Druïden zouden daarmee verdwijnen. De behoefte aan magie leek voorbij.'


  'Die behoefte is nooit voorbij,' zei Loper zacht.

  Weer negeerde de oude man hem. 'Schadauwen zijn iets ontaards. Ze zijn een magie die ontstond uit het gebruik van andere magieën, een overblijfsel van het voorbije. Ze begonnen in de Vier Landen als sluimerende kiemen, niet ontdekt ten tijde van Allanon, kiemen die pas

  tot leven kwamen nadat de Druïden met hun beschermende krachten waren verdwenen. Niemand kon hebben geweten dat ze er waren, zelfs Allanon niet. Ze waren het overblijfsel van opgekomen en verdwenen magie, en zo onzichtbaar als stof op een pad.'

  'Wacht even!' kwam Par ertussen. 'Wat zeg je nu, Cogline? Dat Schadauwen niet meer dan stukjes van een verdoolde magie zijn?'

  Cogline zuchtte en vouwde zijn handen ineen. 'Lommerdaler, ik heb je al eens gezegd dat je weinig kaas hebt gegeten van magie, hoeveel je er ook van in huis hebt. Magie is net zozeer een natuurkracht alshet vuur in de kern van de aarde, de getijden van de oceaan, de wind die wouden platlegt of de hongersnood die volken teistert. Ze doet zich niet voor om dan zonder uitwerking te verdwijnen! Denk na!

  Wat had Wil Ohmsford met zijn Elfenstenen gemoeten als zijn Elfenbloed het gebruik ervan niet mogelijk maakte? Een overblijfsel daarvan is het wenslied dat in jullie voorouders tot leven kwam! Was dat vrijblijvende magie? Alle toepassingen van magie hebben uitwerkingen op langere termijn. En ze zijn allemaal van betekenis.'

  'Welke magie heeft de Schadauwen doen ontstaan?' vroeg Coll met een stuurs gezicht.


  De oude man schudde zijn hoofd. 'Allanon weet het niet. Het valt niet met zekerheid te zeggen. Het kan op ieder moment tussen het leven van Shea Ohmsford en zijn nakomelingen zijn gebeurd. In die tijden is altijd magie gebruikt, en vaak kwade. De Schadauwen kunnen uit

  van alles zijn ontstaan.'


  Hij zweeg even. 'Schadauwen waren aanvankelijk niets. Ze waren het afval van verbruikte magie. Op de een of andere manier overleefden ze zonder dat iemand het wist. Pas toen Allanon en Paranor waren verdwenen, kwamen ze opzetten in de Vier Landen en wonnen ze aan kracht. Er was toen een leemte in de orde der dingen. Een open plaats moet altijd worden bezet en de Schadauwen waren er als de kippen bij.'


  'Ik begrijp het niet,' zei Par. 'Wat voor leemte bedoel je?'

  'En waarom voorzag Allanon het niet?' wilde Wren weten.

  De oude man stak zijn vingers omhoog en kromde ze onder het spreken één voor één. 'Het leven is altijd een kringloop geweest. Macht komt en gaat; ze neemt verschillende vormen aan. Ooit was het de wetenschap die de mensheid macht gaf. Daarna werd het magie.

  Allanon voorzag de terugkeer van de wetenschap als middel tot vooruitgang - vooral na de verdwijning van de Druïden en Paranor. Dat was het nieuwe tijdperk. Maar de ontwikkeling van de wetenschap ging niet snel genoeg om de leemte op te vullen. Dit kwam ten deledoor de Federatie. Deze handhaafde oude gewoonten en verbood iedere vorm van macht die niet de hare was - en die was primitief en militair. Ze breidde haar invloed in alle Vier Landen uit tot iedereen onder haar gezag stond. De Elfen hadden ook invloed, maar door oorzaken die we niet kennen verdwenen ze. Als laatste volk van de oude Feeënwereld vormden ze een evenwicht brengende macht. Hun aanwezigheid was noodzakelijk om de overgang van magie naar wetenschap soepel te doen verlopen.'


  Hij schudde zijn hoofd. 'Maar zelfs als de Elfen waren blijven bestaan en de Federatie minder machtig was geweest, hadden de Schadauwen tot leven kunnen komen. De leemte ontstond met het heengaan van de Druïden. Daar viel niets aan te doen.' Hij zuchtte.

  'Allanon voorzag het onvoldoende. Hij verwachtte geen ontaarding als de Schadauwen. Toen hij leefde, deed hij wat hij kon om de Vier Landen te bewaren - en hij hield zich zo lang mogelijk in leven.'

  'Allebei net te weinig zo te zien,' zei Loper scherp.

  Cogline keek hem aan en de woede was hoorbaar in zijn stem. 'Nou, Loper Boh. Misschien krijg jij nog eens de gelegenheid om te tonen dat je het beter kunt.'


  Er viel een gespannen stilte toen de twee elkaar in het donker aankeken. Toen wendde Cogline zich af. 'Jullie moeten begrijpen wat de Schadauwen zijn. Het zijn parasieten. Ze leven van sterfelijke wezens. Ze zijn een magie die zich daarmee voedt. Ze dringen erin, nemen hen op, worden hen. Maar er zijn redenen waarom het resultaat niet altijd hetzelfde is. Par, denk aan het bosvrouwtje dat jullie bij onze eerste ontmoeting tegenkwamen. Ze was een Schadauw van de voor de hand liggende soort, een bezeten wezen dat net zomin zichzelf was als een dol gemaakt dier. Maar het kleine meisje op Toffervoorst, herinner je je dat nog?'


  Zijn vingers streken licht langs Pars wang. Onmiddellijk was de Lommerdaler vervuld van de herinnering aan dat monster, waaraan de Spingnomen hem hadden overgeleverd. Hij voelde weer hoe ze tegen hem aankroop en smeekte haar te knuffelen, dat hij haar moest en zou omhelzen. Hij kromp ineen bij de herinnering.

  Coglines hand sloot zich stevig om zijn arm. 'Ook dat was een Schadauw, maar niet een die je meteen als zodanig herkent. Ze komen voor in verschillende soorten, verscholen in menselijke gedaanten.

  Sommige worden grotesk in verschijning en gedrag; die herken je zo.

  Andere zijn moeilijker te herkennen.'

  'Maar waarom heb je er soorten in?' vroeg Par onzeker.

  Cogline fronste zijn wenkbrauwen. 'Nogmaals, Allanon weet het niet.

  De Schadauwen hielden dat zelfs voor hem geheim.'

  De oude man staarde lange tijd een andere kant uit. Zijn gezicht was een masker van wanhoop. 'Dit is als de pest. De ziekte verspreidt zich tot het aantal besmettingen de pan uitrijst. Elke Schadauw kan de ziekte overbrengen. Hun magie verschaft hun de middelen om door vrijwel elke afweer heen te breken. Hoe meer er van hen zijn, hoe sterker ze worden. Wat moet je beginnen als je een ziekte wilt bestrijden waarvan de bron onbekend is, de verschijnselen pas merkbaar zijn als het te laat is, en de remedie een mysterie is?'

  De anderen keken elkaar onbehaaglijk aan in de stilte die volgde.

  Ten slotte zei Wren: 'Hebben ze een bedoeling met wat ze doen, Cogline? Een die verder reikt dan eenvoudig levende wezens aantasten? Kunnen ze denken zoals jij en ik of... hebben ze geen geest?'

  Par staarde het meisje met onverholen bewondering aan. Het was de beste vraag tot nu toe. Die had hij zelf moeten stellen.

  Cogline wreef zich traag in zijn handen. 'Ze denken zoals jij en ik, Nomadenmeisje, en ze hebben zeer zeker een bedoeling met wat ze doen. Maar die bedoeling is onduidelijk.'


  'Ze willen ons aantasten,' opperde Morgan. 'Dat lijkt me wel duidelijk.'


  Maar Cogline schudde zijn hoofd. 'Ik vrees dat ze nog meer willen.'

  En opeens zag Par de door Allanon gezonden droombeelden terug, nachtmerries waarin de wereld met alles erop was geblakerd en verdord, en het leven teruggebracht tot iets nauwelijks herkenbaars.

  Rode ogen knipperden als stukjes vuur, en schimmige gestalten flitsten door een waas van as en rook. Dat zouden de Schadauwen aanrichten, besefte hij.


  Maar hoe konden ze zo'n droombeeld waarmaken?


  Onwillekeurig keek hij Wren aan en hij zag zijn vraag weerspiegeld in haar ogen. Intuïtief herkende hij wat ze dacht. Hij zag hetzelfde in de ogen van Loper Boh. Ze kenden alle drie de dromen en dat verbond hen zozeer, dat hun gedachten een ogenblik dezelfde waren.

  Cogline hief zijn gezicht iets op, waardoor het beter zichtbaar werd.

  'Er is iets wat de Schadauwen leidt,' fluisterde hij. 'Een macht die alles wat we ooit hebben gekend te boven gaat is...'

  Hij maakte zijn zin niet af, alsof hij de woorden niet uit kon spreken.

  Zijn toehoorders keken elkaar aan.

  'Wat moeten we doen?' vroeg Wren ten slotte.

  De oude man schudde moedeloos het hoofd. 'Gewoon, datgene waarvoor we hier kwamen: luisteren naar wat Allanon ons heeft te zeggen.'


  Met stramme passen liep hij weg, en niemand riep hem na.
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  Daarop gingen ze uiteen en zochten één voor één verlaten plekken op om alleen te zijn met hun gedachten. Hun ogen dwaalden rusteloos over het glinsterende tapijt van zwarte steen, maar richtten zich steeds weer op de Hadeshorn, waarbij ze zorgvuldig het traag kolkendewater afzochten op tekenen van beweging.

  Die waren er niet.


  Misschien gaat het wel niet door, dacht Par. Misschien was het uiteindelijk allemaal een leugen.


  Hij voelde zijn borst samenkrimpen met gemengde gevoelens van teleurstelling en opluchting en zette zijn gedachten uit zijn hoofd.

  Coll bevond zich op tien passen afstand, maar Par keek strak voor zich. Hij wilde alleen zijn. Hij moest dingen overdenken en Coll zou hem alleen maar afleiden.


  Vreemd, hoeveel moeite hij had gedaan om afstand van zijn broer te nemen sinds deze tocht begon, dacht hij opeens. Misschien was hij bang om hem...


  Opnieuw, maar nu nijdig, dwong hij zichzelf aan iets anders te denken. Cogline. Voorwaar een niet gering raadsel. Wie was deze oude man die zoveel over alles leek te weten? Een mislukte Druïde, beweerde hij zelf. De boodschapper van Allanon, zei hij. Maar die korte omschrijvingen dekten de lading op geen stukken na. Par wist zeker dat er meer aan hem vastzat dan hij voorgaf. Achter zijn verhouding met Allanon en Loper Boh zat een geschiedenis waar de rest van hen geen weet van had. Allanon had nooit de hulp van een mislukte Druïde ingeroepen, al was de situatie nog zo wanhopig. Coglines betrokkenheid bij dit groepje had een reden waarvan niemand enig idee had.


  Hij keek aandachtig naar de oude man die gevaarlijk veel dichter dan de anderen bij het water van de Hadeshorn stond. Hij wist hoe dan ook alles van de Schadauwen. Hij had meer dan eens met Allanon gesproken, hoe dan ook. Hij was het eerste menselijke wezen dat ditdeed sinds de Druïde drie eeuwen geleden was gestorven. Par dacht even aan de verhalen over Cogline in de tijd van Brin Ohmsford - een halfgare oude man was het toen, die magie gebruikte tegen Moordschimmen, als een soort bezem tegen stof - zo'n soort beeld riepen de verhalen op. Maar nu was hij heel anders. Hij was beheerst. Nukkig en buitenissig, ja - maar meestal beheerst. Hij wist wat hij deed, involdoende mate om te laten blijken dat hij er niet zo blij mee was. Hij had dat natuurlijk niet gezegd, maar Par was niet blind.

  Er flitste licht, ergens ver weg in de nachtelijke hemel. Een leven eindigde, een nieuw leven begon, zei zijn moeder altijd. Hij zuchtte. Hij had sinds de vlucht uit Verrevliet weinig meer aan zijn ouders gedacht. Hij voelde zich schuldig en vroeg zich af of ze het goedmaakten. Hij vroeg zich af of hij hen ooit terug zou zien.

  zijn gezicht kreeg een vastberaden trek. Natuurlijk zou hij hen terugzien! Het moest lukken allemaal. Allanon zou antwoorden voor hem hebben: over de toepassingen van het wenslied, de redenen voor de dromen, wat ze aan de Schadauwen en de Federatie moesten doen... over alles.


  Allanon moest het weten.


  De tijd verstreek, van minuten tot uren, en de nacht vorderde gestaag naar de dageraad. Par liep naar Coll om te praten, want hij wilde nu dicht bij zijn broer zijn. De anderen liepen onwennig rond en rekten zich uit. Hun oogleden werden zwaar en sufheid sloeg toe.


  Ver in het oosten waren de eerste tekenen van de dageraad te zien tegen de donkere lijn van de horizon.


  Hij komt niet, dacht Par somber.


  Als antwoord rees het water van de Hadeshorn omhoog en het dal schudde alsof iets eronder tot leven kwam. Rotsen verschoven knarsend door de beweging, en het kleine gezelschap dook ineen. Het meer begon te koken, het water werd roerig en opeens spatte het met een scherp gesis hemelwaarts. Stemmen schreeuwden het uit, niet menselijk, en vol verlangen. Ze rezen uit de aarde, worstelend met boeien die voor de negen in het dal onzichtbaar waren, maar die ze zich goed konden voorstellen. Loper wierp zijn armen omhoog bij hetgeluid en verspreidde beetjes zilverstof dat als een beschermend gordijn opflitste. De anderen hielden hun handen tegen hun oren, maar niets hielp tegen het lawaai.


  Daarop begon de aarde te dreunen, alsof de donder uit haar diepte rolde en zelfs de kreten overstemde. Coglines broodmagere arm ging omhoog en wees strak naar het meer. De Hadeshorn explodeerde als een woest wervelende kolk en uit de diepte rees...

  'Allanon!' riep Par opgewonden tegen al het geloei in.

  Het was de Druïde. Ze herkenden hem allemaal meteen. Ze herinnerden zich hem uit de verhalen van drie voorbije eeuwen; ze herkenden hem in hun hart en wisten het zeker. Hij rees op in de nachtelijke luchtmet lichtflitsen om hem heen, vrijgelaten door het water van de Hadeshorn. Hij maakte zich los uit het meer om op het oppervlak te staan, deze schim uit de onderwereld, gehuld in doorschijnend grijs dat vaagschemerde tegen het donker. Hij was van top tot teen gehuld in een mantel met kap, als het grote, machtige beeld van de man die hij ooit was geweest, met zijn lange, baardige, scherp getekende gezicht naarhen toegekeerd, waarbij zijn doordringende ogen hen weerloos maakten en hun levens blootlegden voor onderzoek en oordeel.

  Par Ohmsford huiverde.


  Het kolkende water viel stil, het gerommel hield op en het geweeklaag verstomde tot een geroezemoes dat over het hele dal bleef hangen. De schim bewoog op hen toe, schijnbaar zonder haast, alsof hij Coglines woorden wilde logenstraffen dat hij maar heel even in de mensenwereld kon blijven. Zijn ogen lieten hen niet los. Par was nognooit zo bang geweest. Hij wilde wegvluchten. Hij wilde rennen voor zijn leven, maar stond als aan de grond genageld en kon zich niet bewegen.


  De schim kwam naar de oeverrand en hield stil. Van ergens diep in hun geest hoorden de negen hem spreken.

  Ik ben Allanon die was.


  Gemurmel van stemmen vervulde de lucht, stemmen van wezens die niet meer leefden. Ze echoden de woorden van de schim.

  Ik heb jullie tot me geroepen in jullie dromen - Par, Wren en Loper.

  Kinderen van Shannara, jullie zijn naar mij ontboden. Het rad van de tijd wentelt weer - voor wedergeboorte van de magie, voor aanvaarding van de jullie gegeven taak, voor het beginnen en eindigen van vele dingen.


  De lage, sonore stem in hen werd rauw van gevoelens die door merg en been gingen.


  De Schadauwen komen. Ze komen met de belofte van vernietiging, razen over de Vier Landen met de zekerheid van de dag die op de nacht volgt.


  Het was even stil terwijl de magere handen van de schim een visioen van zijn woorden vlocht door het weefsel van de nachtelijke lucht, een wandtapijt dat even in felle kleuren tegen het mistige zwart hing.

  De door hem gezonden dromen kwamen tot leven als schetsen van nachtmerrieachtige waanzin. Daarop vervaagden ze en waren weg.

  De stem fluisterde geluidloos.

  Zo zal het zijn, als jullie geen gehoor geven.


  Par voelde de woorden door zijn lichaam daveren als gerommel uit de aarde. Hij wilde naar de anderen kijken om te zien hoe hun gezichten stonden, maar de stem van de schim biologeerde hem.


  Maar niet Loper Boh. De stem van zijn oom was net zo verkillend als die van de schim. 'Zeg wat je wilt zeggen, Allanon! Voor de dag ermee!'


  Allanons doffe blik vestigde zich op de donkere figuur. Loper Boh wankelde onwillekeurig achteruit. De schim wees.


  Vernietig de Schadauwen! Ze tasten de mensen van de volken aan, kruipen in hun lichamen, nemen naar believen hun gedaante aan, worden hen, gebruiken hen, veranderen hen in de wanstaltige reus en de waanzinnige bosvrouw die jullie zagen - en in nog ergere wezens.


  Niemand kan het voorkomen. Niemand, behalve jullie.


  'Maar wat moeten we dan doen?' vroeg Par opeens, bijna zonder na te denken.


  De schim had stoffelijk geleken bij zijn verschijning, als een geest die de volheid van het leven weer had aangenomen. Maar de lijnen en contouren werden al vager, en hij die ooit Allanon was, leek evendoorschijnend en kortstondig als rook.


  Shannarakind. Evenwichten moeten worden hersteld wil men de Schadauwen vernietigen - niet voor een keer, niet alleen in dit tijdperk, maar voorgoed. Magie moet er zijn. Magie om een eind te maken aan het misbruik van leven. Magie om het weefsel van het bestaan in de sterfelijke wereld te herstellen. Die magie is jullie erfgoed - van jou, Wren en Loper. Jullie moeten die erkennen en koesteren.


  De Hadeshorn werd weer roerig en de leden van het kleine gezelschap deinsden terug voor het gesis en gespat - op Cogline na die doodstil voor de anderen bleef staan, met zijn hoofd gebogen op zijn magere borst.


  De schim van Allanon leek opeens op te zwellen en rees voor hen op.

  Het gewaad spreidde zich wijd. Zijn ogen waren op Par gericht, en de Lommerdaler voelde een onzichtbare vinger in zijn borst priemen.

  Par Ohmsford, drager van de wensliedbelofte, ik belast jou met het terugvinden van het Zwaard van Shannara. Alleen door het Zwaard is waarheid te onthullen, en alleen door het Zwaard zijn de Schadauwen te overwinnen. Neem het Zwaard op, Par. Hanteer het zoals je hart je ingeeft: het is aan jou de waarheid over de Schadauwen te ontdekken.

  De ogen gingen een andere kant op.


  Wren, kind van verborgen, vergeten levens, jouw taak is al even belangrijk. Voor de Landen of hun volken is geen remedie zonder de Elfen uit de Feeënwereld. Zoek hen op en breng hen terug naar de mensenwereld. Zoek hen, Nomadenmeisje.

  De Hadeshorn kwam dreunend tot een uitbarsting.

  En Loper Boh, jij zonder geloof, zoek dat geloof - en het begrip dat nodig is om het in stand te houden. Zoek de laatste remedie die nodig is om het leven terug te geven aan de Landen. Zoek het verdwenen Paranor en breng de Druïden terug.


  Op alle gezichten was verbazing te lezen, die hen nog even met stomheid sloeg. Maar toen schreeuwde opeens iedereen door elkaar en probeerde boven het tumult uit te komen. De kreten verstomden echter weer op slag toen de schim zijn armen hief met een zwaai die de

  aarde opnieuw deed rommelen.

  Open u.


  Het water van de Hadeshorn spatte en siste achter hem. In het oosten werd het al lichter; de dag dreigde aan te breken.

  De schim fluisterde nu weer.


  Jullie willen meer weten. Ik zou wensen dat dat kon. Maar ik heb jullie verteld wat ik kan. Meer kan ik jullie niet zeggen. Ik mis de macht die ik tijdens mijn leven bezat. Ik mag slechts brokstukken zien van de wereld die was, of de toekomst die zal zijn. Ik kan niet vinden wat voor jullie verborgen is, want ik zit opgesloten in een wereld waar stoffelijkheid weinig betekent. Elke dag is de herinnering eraan verder weg. Ik voel wat is en wat mogelijk is. Dat moet voldoende zijn.

  Neem daarom in acht wat ik zeg. Ik kan niet met jullie meegaan. Ik kan jullie niet leiden. Ik kan jullie vragen over magie, jullie familie of jullie zelf niet beantwoorden. Dat moeten jullie zelf doen. Mijn tijd in de Vier Landen is voorbij, kinderen van Shannara. Zoals het ooit voorBremen was, zo is het nu voor mij. Ik ben niet geketend met kluisters van mislukking zoals hij, maar geketend ben ik wel. De dood begrenst zowel de tijd als het zijn. Ik ben het verleden. De toekomst van de Vier Landen is alleen en uitsluitend aan jullie.

  'Maar u vraagt het onmogelijke van ons!' riep Wren wanhopig uit.

  'Erger nog! U vraagt dingen die nooit mogen zijn!' riep Loper woedend. 'De Druïden terug? Paranor weer opgebouwd?'

  Het antwoord van de schim klonk zacht.


  Wat ik vraag moet zijn. Jullie hebben de vermogens, het hart, het recht en de behoefte te doen wat ik verlang. Geloof wat ik heb gezegd. Doe wat ik heb gezegd. Dan zullen de Schadauwen worden vernietigd.


  Par voelde hoe zijn keel werd dichtgesnoerd door wanhoop. Allanon begon al te vervagen.


  Waar moeten we zoeken?' riep hij buiten zichzelf. 'Waar beginnen we onze zoektocht? Allanon, je moet het ons zeggen!'

  Er kwam geen antwoord. De schim werd nog vager.

  ' Nee! Je kunt niet weggaan!' brulde Loper Boh opeens.

  De schim begon weg te zakken in het water van de Hadeshorn.

  'Druïde, je doet het niet!' schreeuwde Loper woedend, terwijl hij vonken van zijn eigen magie uitwierp toen hij als om de ander te weerhouden zijn armen uitstrekte.


  Daarna leek het hele dal te ontploffen. De aarde beefde, zodat rotsen met veel lawaai langs elkaar schoven. Een felle wind stak op en de Hadeshorn kolkte in een woedende maalstroom waarboven doodskreten weerklonken - en de schim van Allanon ontstak in vlammen. Het kleine gezelschap werd tegen de grond geworpen toen al deze krachten losbraken, en alles werd gevangen in een wervelwind van licht en geluid.


  Uiteindelijk werd het weer stil en donker. Ze hieven voorzichtig hun hoofd en keken rond. Het dal was weer vrij van schimmen, geesten en alles waarvan die vergezeld gingen. De aarde was tot rust gekomenen de Hadeshorn was een stil, oplichtend vlak dat het beeld van de zon weerspiegelde die in het oosten uit het donker oprees.

  Par Ohmsford kwam langzaam overeind en had het gevoel dat hij uit een droom ontwaakte.
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  Toen ze weer op verhaal waren gekomen, merkten de vrienden dat Cogline ontbrak. Eerst leek hun dat onmogelijk en zochten ze verwachtingsvol met hun ogen het nog nachtelijke duister af. Maar het dal bood bijna geen schuilplaatsen, en de oude man was nergens te

  bekennen.


  'Misschien heeft de schim van Allanon hem meegenomen,' opperde Morgan, om het met een grapje af te doen.


  Niemand lachte. Niemand glimlachte zelfs. Ze waren al genoeg uit hun doen door de andere gebeurtenissen van die nacht, en de merkwaardige verdwijning van de oude man maakte het er niet beter op.

  Dat de schimmen van dode Druïden zonder waarschuwing kwamen en gingen was al erg genoeg, maar dat het gebeurde met een levend mens ging te ver. Bovendien was Cogline hun laatste schakel met debetekenis achter de dromen en de reden van hun tocht hierheen geweest. Nu die schakel was weggevallen, waren ze zich er pijnlijk van bewust dat ze nu op zichzelf waren aangewezen.

  Ze bleven nog even weifelend staan. Toen mompelde Loper iets over tijdverspilling. Hij liep terug en de anderen volgden. De zon stond nu boven de horizon aan een wolkeloze blauwe hemel en de warmte vande dag was al voelbaar op de kale toppen van de Draketanden. Toen ze bij de rand van het dal kwamen, keek Par om. De Hadeshorn staarde hem ongenaakbaar aan.


  Op de terugtocht spraken ze niet. Ze overdachten allemaal wat de Druïde had gezegd, wikten en wogen de onthullingen en uitspraken, en wilden daar nog niets over zeggen. Par zeker niet. Hij was zo ondersteboven van wat hij had gehoord dat hij het maar moeilijk kon

  aanvaarden. Samen met Coll liep hij achter de anderen aan langs de rotsen. Ze volgden het pad dat naar de uitlopers en hun bivak voerde, waarbij Par er voornamelijk aan dacht dat Loper uiteindelijk gelijkhad gehad toen hij zei dat Pars voorstelling van deze ontmoeting met de schim van Allanon er altijd naast zou zijn. Coll vroeg hem op zeker moment of alles in orde was met hem, waarop hij knikte en zich afvroeg of het ooit weer met hem in orde zou komen.

  Vind het Zwaard van Shannara terug, had de schim hem bevolen.

  Hoe moest hij dat in vredesnaam aanleggen?


  Het schijnbaar onmogelijke van zijn taak lag hem zwaar op de maag.

  Hij had er geen idee van waar hij moest beginnen. Voor zover hij wist had niemand het Zwaard van Shannara gezien sinds de Federatie ruim een eeuw geleden Tyrsis bezette. Het kon daarvoor al verdwenen zijn.

  Zoals de meeste zaken die verband hielden met de tijd van de Druïden en de magie maakte het Zwaard deel uit van een vrijwel vergeten legende. Er waren geen Druïden meer, er waren geen Elfen meer en er was geen magie meer - niet in de mensenwereld. Hoe vaak had hij

  dat niet gehoord?


  Hij kreeg een verbeten trek over zich. Wat werd er precies van hem verwacht? Wat werd van hen allemaal verwacht? Allanon had hun behalve de opdracht tot hun verschillende zoektochten en de verzekering dat wat hij van hen vroeg mogelijk en noodzakelijk was, nietstastbaars in handen gegeven.


  Hij voelde zich helemaal heet worden. Er was met geen woord gerept over zijn eigen magie en de toepassingen van het wenslied, waarvan hij meende dat ze voor hem verborgen bleven. Niets was gezegd over de manieren waarop het was te gebruiken. Hij had niet eens de kans

  gekregen vragen te stellen. Hij wist van de magie nog net zoveel als tevoren.


  Par was kwaad, teleurgesteld en behoorlijk in verwarring. Vind het zwaard van Shannara terug, jawel! En wat dan? Wat moest hij ermee doen? De Schadauwen tot een soort gevecht uitdagen? Ermee op zoek gaan door het land en ze één voor één vernietigen?

  Hij kreeg een rood hoofd. Wel allemachtig! Waarom zou hij daar zelfs maar over denken?


  Hij bedaarde weer. Ja, dat was toch waar het allemaal om draaide?

  Moest hij eigenlijk wel overwegen te doen wat Allanon had gevraagd niet alleen het jagen op Schadauwen met het Zwaard van Shannara, maar ook het jagen op het Zwaard van Shannara?

  Daartoe moest een besluit worden genomen.


  Hij probeerde de kwestie even van zich af te zetten en ademde de koele lucht tussen de rotsen in. Maar de gedachte liet hem toch niet los. Hij zag Steff voor hem iets tegen Teel zeggen, en toen tegen Morgan, waarbij hij heftig zijn hoofd schudde. Hij zag de strammerug van Loper Boh. Hij zag Wren achter haar oom aan stappen alsof ze zo over hem heen wilde lopen. Ze waren allemaal net zo kwaad en teleurgesteld als hij, dat was duidelijk merkbaar. Ze voelden zich genomen door wat hun was verteld - of niet verteld. Ze hadden ietsconcreters verwacht, iets wat uitsluitsel gaf, iets wat hun antwoorden verschafte op hun vragen.

  Maar niet alleen die onmogelijke opdrachten!


  Toch had Allanon gezegd dat de opdrachten niet onmogelijk waren, dut ze vervuld konden worden, en dat de drie de vermogens, het hart en het recht hadden ze te vervullen.

  Par zuchtte. Moest hij dat geloven?


  En weer vroeg hij zich af of hij eigenlijk wel zou doen wat van hem werd gevraagd.


  Maar dat was toch precies waar hij al over nadacht? Dat deed hij toch al als hij de zaak zo overwoog?


  Hij liep uit de schaduw van de rotsen het kiezelpad op dat naar het bivak voerde. Daarbij deed hij een vastberaden poging zijn woede en teleurstelling kwijt te raken en helder te denken. Wat wist hij met enige zekerheid? De dromen waren inderdaad oproepen van Allanon - dat was nu wel zeker. De Druïde had hen benaderd zoals hij in het verleden met de Ohmsfords had gedaan en riep hun hulp in tegen de duistere magie die de Vier Landen bedreigde. Met dit verschil natuurlijk dat hij deze keer gedwongen was om als schim te komen. Cogline, een gewezen Druïde, was zijn levende boodschapper geweest die moest zorgen dat aan de oproep gevolg werd gegeven. Cogline genoot Allanons vertrouwen.


  Par overwoog even of hij dat laatste geloofde, en het antwoord was ja.


  De Schadauwen waren echt, ging hij verder. Ze waren gevaarlijk, ze waren kwaadaardig, en ze vormden zeker een bedreiging voor de volken in de Vier Landen. Ze waren magisch.


  Hij dacht verder. Als de Schadauwen werkelijk magisch waren, was er waarschijnlijk magie nodig om ze te verslaan. Als hij dat aannam, maakte het veel van wat Allanon en Cogline hun hadden verteld overtuigend. Het maakte het verhaal over de oorsprong en groei van deSchadauwen aannemelijk. Het maakte de bewering dat het evenwicht der dingen zoek was waarschijnlijk. Of men ervan uitging dat het door de Schadauwen kwam of niet, er was duidelijk veel mis in de Vier Landen. Daarvan gaf de Federatie voornamelijk de schuld aan de magie van Elfen en Druïden - magie die volgens de oude verhalen goed was. Maar volgens Par lag de waarheid ergens in het midden.

  Als je erin geloofde zoals Par, was magie op zichzelf nooit goed of slecht; die was eenvoudig macht. Dat was de les van het wenslied.

  Het lag er helemaal aan hoe de magie werd gebruikt.

  Par fronste. Als dat zo was, hoe moest het dan als de Schadauwen magie toepasten om problemen tussen de volken teweeg te brengen, op manieren die niemand kon zien? En als de enige manier om dergelijke magie te bestrijden zou zijn dat men deze tegen de gebruikermoest keren? En als talismans als het Zwaard van Shannara nu eens werkelijk nodig waren om dat doel te bereiken?

  In dat idee zat wel wat, gaf hij met tegenzin toe.

  Maar was dat genoeg?


  Ze zagen hun overnachtingsplaats, waar sinds hun vertrek de vorige nacht niets mee was gebeurd, in het vroege zonlicht liggen. De aangebonden paarden hinnikten bij hun nadering. Par zag het paard vanCogline erbij. De oude man was hier blijkbaar niet terug geweest.

  Hij bedacht hoe onverwacht Cogline bij hem, Loper en Wren was verschenen, had verteld wat hij te zeggen had en net zo onverwacht weer was verdwenen. Dat was iedere keer zo geweest. Hij vertelde hun wat van hen verwacht werd en liet hen vervolgens beslissen. Misschien, bedacht Par opeens, had hij dat ook deze keer gedaan: hen eenvoudig alleen gelaten om zelf te beslissen.


  Toen ze in het bivak kwamen, werd er nog steeds vrijwel niet gesproken. Iemand opperde eerst te eten en te slapen, maar dat werd meteen afgewezen. Niemand die echt wilde eten of slapen; ze voelden honger noch vermoeidheid. Ze wilden de zaak bespreken en uiting geven aan gedachten en gevoelens, zoals die tijdens de terugtocht waren opgekomen.


  'Goed dan,' zei Loper Boh kortweg, na een moment van gespannen stilte. 'Aangezien niemand het wil zeggen, zal ik het doen. Dit hele gedoe is waanzin. Paranor is verdwenen. De Druïden zijn verdwenen.

  In de Vier Landen zijn al een eeuw geen Elfen meer. Het Zwaard van Shannara is al minstens zo lang niet gezien. We hebben er geen van allen een flauw idee van hoe we dat allemaal moeten terugvinden - als dat al mogelijk is. Ik vermoed van niet. Volgens mij is dit weer zo'n moment dat de Druïden een spel spelen met de Ohmsfords. Endaar ben ik zwaar op tegen!'


  Hij liep rood aan en zijn gezicht was vertrokken. Par herinnerde zich weer hoe onbeheerst kwaad Loper was geweest in het dal. Dit was de Loper van vroeger niet.


  'Ik weet niet of we wat daar gebeurde kunnen afdoen als een spel,' begon Par, maar Loper nam het alweer over.


  'Nee, natuurlijk niet, Par. Jij ziet dit alles als een kans om je ongezonde nieuwsgierigheid naar de toepassingen van magie te bevredigen!

  Ik heb je al eens gewaarschuwd dat magie niet de gave is die jij erin ziet, maar een vloek! Waarom blijf je er hardnekkig iets anders in zien?'


  'Stel dat de schim de waarheid sprak.' Colls stem klonk rustig en vast, en trok onmiddellijk Lopers aandacht.


  'Je vindt de waarheid niet bij die verhulde bedriegers! Dat is toch nooit anders geweest! Ze laten nooit het achterste van hun tong zien!

  Ze gebruiken ons! Dat hebben ze altijd gedaan!'

  'Maar altijd met beleid, met het oog op wat er te doen viel - dat horen we in de verhalen.' Coll hield voet bij stuk. ik wil niet zonder meer bepleiten dat we doen wat de schim vroeg, Loper. Ik zeg alleen dat het onredelijk is de zaak van de hand te wijzen vanwege één enkele mogelijkheid tegenover een heleboel andere.'


  'Het weinige dat ze vroeger vertelden was op zichzelf altijd waar,' voegde Par toe aan Colls verrassend goede verweer. 'Wat jij bedoelt, is dat Allanon in het begin nooit de hele waarheid vertelde. Hij hield altijd wat achter.'


  Loper bekeek hen alsof ze kinderen waren en schudde zijn hoofd.

  'Een halve waarheid kan net zo rampzalig zijn als een leugen,' zei hij rustig. Zijn woede had plaatsgemaakt voor een berustende toon. 'Dat zouden jullie toch moeten weten.'

  'Ik weet dat in allebei gevaar schuilt.'

  'Waarom hou je dan hieraan vast? Laat het varen!'


  'Oom,' zei Par, en het berispende in zijn stem verbaasde hemzelf, 'ik heb nog helemaal niets besloten.'


  Loper keek hem lange tijd aan. Zijn lange gestalte stak af tegen de ochtendhemel en zijn bleke gezicht verried niets van zijn gemengde gevoelens. 'Heb je dat niet?' vroeg hij zacht.


  Toen draaide hij zich om en pakte zijn dekens en bezittingen. 'Dan zal ik het anders zeggen. Al zou alles waar zijn wat de schim ons vertelde, dan zou dat nog geen verschil maken. Ik heb mijn handelwijze bepaald. Ik zal niets doen om Paranor en de Druïden in de Vier Landen terug te brengen. Ik moet er niet aan denken. De tijd van de Druïden en Paranor heeft meer waanzin aanschouwd dan ons tijdperk ooit mag hopen mee te maken. Zouden we dan die oude mannen met huntoverkunsten en bezweringen, hun gesjoemel met mensen alsof ze speelgoed zijn, moeten terugbrengen?'


  Hij stond op en zag hen aan, met zijn bleke gezicht hard als graniet.

  'Ik hak nog liever mijn hand af dan dat ik de Druïden zie terugkomen!'


  De anderen keken elkaar onthutst aan, terwijl hij zich afwendde om zijn bagage verder in orde te maken.


  'Ga je echt weer wegkruipen in je dal?' Par was nu ook kwaad.


  Loper keek hem niet aan. 'Als je het zo wilt noemen.'


  'Wat gebeurt er als de schim de waarheid sprak, Loper? Wat gebeurt er als alles wat hij voorspelde uitkomt en de Schadauwen zelfs tot de Haardsteen doordringen? Wat ga je dan doen?'


  'Wat nodig is.'


  'Met je eigen magie?' Par spuwde op de grond. 'Met magie die je van Cogline hebt geleerd?'


  Loper keek met een ruk op. 'Van wie heb je dat gehoord?'

  Par schudde koppig zijn hoofd. 'Wat is het verschil tussen jouw magie en die van de Druïden, Loper? Is het niet allemaal hetzelfde?'

  De glimlach van de ander was hard en vijandig. 'Soms ben je behoorlijk stom, Par,' zei hij.


  Toen hij even later overeind kwam, was hij rustig, ik heb mijn aandeel geleverd. Ik gaf gehoor aan de oproep en heb het aangehoord.

  Verdere verplichtingen heb ik niet. Jullie moeten zelf maar beslissen wat jullie doen. Voor mij is de zaak afgedaan.'

  Hij beende langs hen heen naar de paarden. Hij bond zijn bagage vast, steeg op en reed zonder om te kijken weg.

  De achterblijvers keken zwijgend toe. Dat was een snel besluit, dacht Par. Loper liet er geen gras over groeien. Hij vroeg zich af waarom.

  Toen zijn oom uit het gezicht was verdwenen, keek hij Wren aan. 'En wat vind jij?'


  Het Nomadenmeisje schudde haar hoofd, ik deel Lopers vooroordelen en neigingen niet, maar wel zijn twijfels.' Ze liep naar een stel rotsblokken en ging zitten. Par volgde. 'Denk je dat de schim de waarheid sprak?'

  Wren haalde haar schouders op. ik ben er nog niet uit of de schim zelfs was wie hij beweerde te zijn, Par. Ik voelde diep van binnen dat hij het was, maar toch...' Ze maakte de zin niet af. ‘Ik ken Allanon alleen uit de verhalen, en die ken ik niet zo goed. Jij kent ze beter.

  Wat denk jij?'


  Par aarzelde niet. 'Het was Allanon.'

  'En denk je dat hij de waarheid sprak?'


  Par merkte dat de anderen bij hen kwamen staan en nauwlettend toekeken. 'Ja, volgens mij is er een reden om dat aan te nemen.' Hij schetste zijn gedachten zoals hij die tijdens de terugtocht uit het dal had gevormd. Het verbaasde hem hoe overtuigend ze klonken. Hij tastte niet meer in het duister, maar was enigszins overtuigd geraakt van zijn argumenten. ‘Ik heb het nog niet zo overdacht als ik zou willen,' besloot hij. 'Maar met wat voor reden liet de schim ons komen en vertelde hij ons dit, als hij de waarheid niet wilde onthullen? Waarom zou hij tegen ons liegen? Loper lijkt ervan overtuigd dat ermisleiding in het spel is, maar ik zie niet wat voor vorm die aanneemt en wat voor doel die zou kunnen dienen. Bovendien,' voegde hij eraan toe, 'is Loper bang voor deze aangelegenheid - voor de Druïden, voor de magie, of wat ook. Hij speelt hetzelfde spel waarvan hijAllanon beschuldigt.'


  Wren knikte. 'Maar hij begrijpt de Druïden ook.' Toen Par verbaasd keek, glimlachte ze triest. 'Ze houden dingen verborgen, Par. Dat doen ze met alles wat ze niet onthuld willen zien. Zo zijn ze. Ook hierbij blijven dingen verborgen. Wat ons werd verteld is te onvolledig, te vaag. Hoe je het ook bekijkt, we worden niet anders behandeld dan onze voorouders.'


  Het was lange tijd stil. 'Misschien moeten we vannacht teruggaan naar het dal en kijken of de schim nog een keer verschijnt,' opperde Morgan, alsof hij er zelf in geloofde.


  'Misschien moeten we Cogline de kans geven zich te vertonen,' zei Coll.


  Par schudde zijn hoofd, ik denk dat we voorlopig niets meer van allebei zien. Voor de besluiten die we nemen, zijn we denk ik op onszelf aangewezen.'


  'Dat denk ik ook.' Wren stond weer op. ‘Ik zou de Elfen moeten vinden en - hoe zei hij het ook weer? - hen terugbrengen naar de mensenwereld. Ik heb er geen idee van waar de Elfen zijn, of zelfs maar waar ik moet beginnen te zoeken. Ik woon nu al bijna tien jaar in

  Westland en Garth nog veel langer, en we zijn overal geweest. Ik kan je zeggen dat daar geen Elfen te vinden zijn. Waar moet ik verder nog zoeken?'


  Ze kwam bij Par staan en keek hem aan. ik ga naar huis. Voor mij is hier niets meer te doen. Ik moet hierover nadenken, maar misschien heeft zelfs dat geen nut. Als de dromen terugkomen en me zeggen waar ik moet beginnen te zoeken, dan probeer ik het misschien. Maar

  zoals het nu ligt...'


  Ze haalde haar schouders op. 'Nou, tot ziens, Par.'

  Ze omhelsde en kuste hem en Coll, en deze keer zelfs Morgan. Ze knikte naar de Dwergen en begon haar bagage bij elkaar te zoeken.

  Garth deed hetzelfde.


  ik wou dat je nog wat bleef, Wren,' probeerde Par, terwijl de wanhoop loodzwaar in zijn maag opwelde bij de gedachte dat hij alleen werd gelaten om met dit vraagstuk te worstelen.

  'Waarom ga je niet met mij mee?' vroeg ze. ‘In Westland ben je waarschijnlijk beter af.'


  Par keek Coll aan, die fronste. Morgan keek voor zich. Par zuchtte en schudde onwillig zijn hoofd. 'Nee, ik moet eerst zelf een besluit nemen. Dat moet voor ik kan weten waar ik moet zijn.'

  Ze knikte en leek het te begrijpen. Ze had haar spullen gepakt en liep op hem toe. ik zou er misschien anders over denken als ik net als Loper de magie had om me te beschermen. Maar die heb ik niet. Ik beschik niet over het wenslied of de lessen van Cogline. Ik heb niet

  meer dan een zakje met geverfde stenen.' Ze gaf hem weer een zoen.

  'Als je me nodig hebt, kun je me vinden in de Tirfing. Wees voorzichtig, Par.'


  Toen reed ze weg met Garth achter zich aan. De anderen keken hen na, het Nomadenmeisje met het krullende haar en haar reusachtige metgezel in zijn felgekleurde kleren. Minuten later waren ze stipjesaan de westelijke horizon.


  Par keek hen nog na toen ze niet meer zichtbaar waren. Toen keek hij naar het oosten, waar Loper Boh was verdwenen, en had het gevoel dat er delen van hemzelf misten.


  Coll drong erop aan dat ze nu toch wat gingen eten, allemaal, want ze hadden al ruim een halve dag niets meer gehad en het had geen zin om iets te willen overdenken op een lege maag. Par was dankbaarvoor het uitstel, want hij had weinig zin om besluiten te nemen nu Loper en Wren waren vertrokken. Hij at van de soep die Steff had gemaakt, met wat hard brood en fruit, dronk een paar kroezen bier en liep naar de bron om zich te wassen. Toen hij terugkwam, ging hij opaanraden van zijn broer even liggen, waarop hij prompt in slaap viel.

  Het was middag toen hij wakker werd. Zijn hoofd bonsde, zijn lichaam deed pijn en zijn keel brandde. Hij had wat dromen gehad waar hij niet blij mee kon zijn: over Rimmer Dall en zijn Zoekers die hem achtervolgden in lege, uitgebrande gebouwen; over Dwergen diehulpeloos zaten te verhongeren onder een moordende bezetting; over Schadauwen die loerden in elk donker hoekje waar hij op zijn vlucht langskwam; over de schim van Allanon die hem waarschuwend toeriep bij ieder dreigend gevaar, maar ook lachte om zijn misère. Zijnmaag was van streek, maar hij wilde er niet aan denken. Hij waste zich weer, ging in de schaduw van een oude populier zitten en wachtte tot de misselijkheid overging. Dat was vlugger het geval dan hij had verwacht, en spoedig werkte hij een tweede kom soep naar binnen.

  Coll kwam bij hem zitten. 'Voel je je al wat beter? Je zag er niet goed uit toen je wakker werd.'


  Par had zijn soep op en zette de kom naast zich. 'Ik voel me nu wel weer goed.' Hij glimlachte om het te tonen.


  Coll maakte het zich gemakkelijk tegen de ruwe boomstam en staarde vanuit de gerieflijke schaduw de middaghitte in. 'Ik heb nagedacht,'

  zei hij, terwijl zijn brede gelaatstrekken zich peinzend plooiden. Hij kwam maar moeilijk op gang. ik heb nagedacht over wat ik zal doen als jij besluit het Zwaard te gaan zoeken.'


  Par keerde zich meteen naar hem toe. 'Coll, ik heb nog niet eens...'

  'Nee, Par, laat me uitpraten.' Coll was resoluut. 'Als ik één ding geleerd heb als jouw broer, dan is het wel dat ik er tijdig bij moet zijn als het aankomt op beslissingen. Anders heb jij ze al genomen en dan is er niets meer aan te doen!'


  Hij keek Par aan. 'Je weet zeker nog wel dat we het hier eerder over hadden? Ik blijf erbij dat ik je beter ken dan jij jezelf. Weet je nog dat je een paar jaar geleden in de Rappahalladran viel en bijna verdronk toen we in het Duinerwoud achter die zilvervos aanzaten? Daar was

  er geen een van over in Zuidland, maar die oude pelsjager zei dat hij er een had gezien en dat was voor jou genoeg. De Rappahalladran was gezwollen, het was laat in het voorjaar en vader had gezegd geenoversteek te wagen - dat liet hij ons beloven. Ik wist meteen al dat jij je nooit aan die belofte zou houden. Op hetzelfde moment!'

  Par fronste. 'Och, ik zal niet zeggen...'


  Coll liet hem niet uitspreken. 'Het gaat erom dat ik gewoonlijk weet wanneer jij een besluit over iets hebt genomen. En ik denk dat Loper gelijk had. Volgens mij heb je al besloten achter het Zwaard van Shannara aan te gaan. Dat is toch zo?'


  Par staarde hem verbaasd aan.


  'Je ogen verraden je, Par,' vervolgde Coll, rustig glimlachend. 'Of het hier ergens is of niet, je gaat erop af. Ik ken je. Je gaat omdat je nog steeds denkt dat je daarmee wat wijzer wordt over je eigen magie,want je wilt er iets moois mee doen, omdat die stem in je fluistert dat de magie ergens voor bedoeld is. Nee, nee, houd je mond nog even.'

  Hij stak zijn handen op omdat Par hem tegen wilde spreken, ik zie daar niets verkeerds in. Ik begrijp het. Maar ik weet niet of jij het begrijpt, en of je dat toegeeft. En je moet het kunnen toegeven, omdat je anders nooit vrede met jezelf kunt hebben over de vraag waarom jegaat. Ik weet dat ikzelf geen magie bezit, maar het is een feit dat ik in sommige opzichten het probleem wel beter begrijp dan jij.'

  Hij zweeg, somber. 'Jij zoekt altijd uitdagingen die niemand anders wil. Dat is hier ook het geval. Je ziet Loper en Wren hier weggaan en meteen wil jij het tegenovergestelde doen. Zo ben jij. Je kunt het nuniet opgeven, zelfs als dat zou moeten.'


  Hij hief peinzend zijn hoofd. 'Geloof het of niet, dit heb ik altijd in je bewonderd.'


  Hij zuchtte, ik weet dat er nog andere overwegingen zijn. Zoals de kwestie van onze ouders die in het Dal onder huisarrest staan en wij die min of meer vogelvrij zijn, geen huis hebben en eigenlijk nergens heen kunnen. Als we deze zoektocht die Allanon ons opdroeg latenschieten, waar moeten we dan heen? Wat kunnen we eigenlijk doen dat de zaken grondiger verandert dan het vinden van het Zwaard van Shannara? Ik weet dat dit meespeelt. En ik weet...'

  'Je zei "we",' onderbrak Par hem.

  Coll zweeg. 'Wat?'


  Par bekeek hem kritisch. 'Daarnet. Je zei "we". Een paar keer. Je zei, als "we" deze zoektocht laten schieten, waar moeten "we" dan heen?'

  Coll schudde schuldbewust zijn hoofd. 'Dat zei ik, ja. Ik begin over jou te praten en voor ik het weet heb ik het ook over mezelf. Maar dat is denk ik nu juist het probleem. We zijn zo hecht, dat ik soms denkdat we hetzelfde zijn, en dat zijn we niet. We verschillen heel sterk, zeker ook op dit moment. Jij hebt de magie en de kans om er iets over te leren, en ik niet. Jij hebt die opdracht, en ik niet. Dus wat moet ik doen als je gaat, Par?'

  Par wachtte even voor hij zei: 'Nou?'


  'Nou. Nadat alles is gezegd en afgehandeld, als alle argumenten voor en tegen op tafel liggen, kom ik op een paar dingen terug.' Hij keerde zich naar Par. 'Ten eerste ben ik je broer en ik geef om je. Dat betekent dat ik je niet in de steek laat, zelfs als ik niet weet of ik het weleens ben met wat je doet. Dat heb ik je eerder gezegd. Ten tweede, als je gaat...' Hij zweeg even. 'Je gaat, hè?'

  Een lange stilte volgde. Par gaf geen antwoord,

  'Goed. Als je gaat, wordt het een gevaarlijke tocht en heb je iemand nodig voor rugdekking. En daar zijn broers voor. Dat is het tweede.'

  Hij schraapte zijn keel. 'Ten slotte nog dit. Ik heb het allemaal uitgedacht vanuit de vraag wat ik zou doen in jouw plaats: gaan of niet, waarbij ik afmeet wat ik er voor goeds en kwaads in zie. Wat mij betreft, ik zou gaan als ik jou was.'


  Hij leunde weer tegen de boom en wachtte. Par zuchtte diep. 'Eerlijk gezegd, Coll, is dat zo'n beetje het laatste dat ik verwacht had van je te horen.'


  Coll glimlachte. 'Waarschijnlijk zei ik het daarom ook. Ik wil niet voorspelbaar zijn.'


  'Dus je zou gaan, nietwaar? Als je mij was?' Par nam zijn broer een poosje zwijgend op en liet deze mogelijkheid door zijn hoofd spelen.

  'Ik weet niet of ik je geloof.'

  Colls glimlach werd breder. 'Natuurlijk doe je dat.'

  Ze zaten elkaar nog aan te staren toen Morgan aan kwam slenteren en tegenover hen ging zitten, enigszins verbaasd toen hij dezelfde uitdrukking op beide gezichten zag. Ook Steff en Teel kwamen erbij.

  'Wat gebeurt hier?' vroeg Morgan ten slotte.


  Par staarde hem aan zonder hem te zien. Hij zag het land achter hem, de heuvels met schaarse bosschages, die naar het zuiden uitliepen op de kale delen van de Draketanden en vervaagden in een hitte die de aarde deed zinderen. Kleine windvlagen deden stof opwaaien over de weg die omlaagvoerde. Het was stil onder de boom. Par dacht aan het verleden, aan de tijd samen met Coll. De herinneringen waren scherp en helder en ze deden hem heel veel, op een prettige manier.

  'Nou?' hield Morgan aan.


  Par knipperde met zijn ogen. 'Coll zegt dat ik moet doen wat de schim zei. Hij vindt dat ik moet proberen het Zwaard van Shannara te vinden. Wat denk jij daarvan, Morgan?'


  Morgan aarzelde niet. ik denk dat ik met je meega. Het wordt vervelend al mijn tijd te steken in het pesten van die stomkoppen van de Federatie die Leah proberen te regeren. Een man als ik kan zich nuttiger maken.' Hij sprong overeind. 'Bovendien heb ik een zwaard datnodig moet worden uitgeprobeerd tegen wezens van duistere magie!' Hij deed of hij zijn zwaard wilde trekken. 'En zoals jullie allemaal kunnen getuigen, is daar geen betere manier voor dan het gezelschap zoeken van Par Ohmsford!'


  Par schudde misprijzend het hoofd. 'Morgan, daar moetje geen grapjes over...'


  'Grapjes? Daar gaat het nu juist om! Ik doe al maanden niets anders dan grappen uithalen! En wat haalt het uit?' Morgans magere gezicht verstrakte. 'Hier krijg ik de kans iets te doen dat echt zin heeft, iets dat veel belangrijker is dan de vijanden van Leah zinloze ergernissen en vernederingen bezorgen. Kom nu toch! Zie het zoals ik, Par. Je kunt niet ontkennen wat ik zeg.' Hij keek opeens naar Steff. 'Steff, wat zeg jij? Wat ben jij van plan? En Teel?'


  Steff lachte en trok rimpels in zijn ruwe gezicht. 'Wel, Teel en ik delen deze mening wel zo'n beetje. We hebben ons besluit al genomen. We gingen toch al mee in de hoop iets in handen te krijgen, magie of wat dan ook, dat kon helpen ons volk te bevrijden van deFederatie. We hebben dat nog niet gevonden, maar we zijn er misschien wat dichterbij. Wat de schim zei over Schadauwen, dat ze de duistere magie verspreiden en daartoe in mannen, vrouwen en kinderen leven, zou heel wat van de waanzin kunnen verklaren die de Landen teistert. Het kan zelfs iets te maken hebben met de reden waarom de Federatie uit lijkt te zijn op het uitschakelen van de Dwergen! Je hebt het zelf gezien - daar is de Federatie zonder meer mee bezig. Daar zit duistere magie achter. Dwergen voelen dat beter aan dan de meesten, omdat de diepe delen van Oostland daar altijd een goede schuilplaats aan boden. Het enige verschil is momenteel dat die zich niet meer verbergt, maar tevoorschijn komt als wilde beesten en ons allemaal bedreigt. Dus is het vinden van het Zwaard van Shannara zoals de schim zegt, een stap vooruit bij het terugdringen van die beesten!'

  'Hoor toch eens,' riep Morgan triomfantelijk. 'Hoe kun je beter gezelschap wensen?'


  Par schudde verbijsterd zijn hoofd. 'Ja, Morgan, maar...'

  'Zeg dan dat je het zult doen! Vergeet Loper en Wren met hun uitvluchten! Dit heeft betekenis! Bedenk eens wat we kunnen bereiken!'

  Hij keek zijn vriend meewarig aan. 'Mijn hemel, Par, wat hebben we te verliezen als we alles kunnen winnen door het te proberen?'

  Steff stootte hem aan. 'Hou het een beetje rustig, Hooglander. Geef de Lommerdaler een beetje ruimte!'


  Par keek hen aan: Steff met zijn stalen gezicht, de raadselachtige Teel, de overenthousiaste Morgan Leah, en ten slotte Coll. Hij herinnerde zich opeens dat zijn broer zijn eigen beslissing niet helemaal kenbaar had gemaakt. Hij had alleen gezegd dat hij zou gaan als hijPar was.


  'Coll...' begon hij.


  Maar Coll leek zijn gedachten te raden. 'Als jij gaat, ga ik mee.' Het gezicht van zijn broer leek uit steen gehouwen. 'Van hier tot waar het mag eindigen.'


  Ze zwegen lange tijd, keken elkaar aan en waren een en al gespannen verwachting.


  Par Ohmsford haalde diep adem. 'Dan lijkt mij de zaak beklonken,' zei hij. 'Waar beginnen we mee?’
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  Zoals gewoonlijk had Morgan een plan.


  'Willen we enig geluk hebben bij het vinden van het Zwaard, dan zullen we hulp nodig hebben. Wij vijven zijn gewoon met te weinig. Na al die jaren is het vinden van het Zwaard van Shannara waarschijnlijk hetzelfde als het zoeken naar de spreekwoordelijke speld in de hooiberg - en we hebben van die hooiberg geen flauw benul. Steff, jij en Teel zijn misschien met Oostland vertrouwd, maar Callahorn en de Grenslanden zijn onbekend gebied. Hetzelfde geldt voor de Lommerdalers en mij: we weten eenvoudig niet genoeg van het land. En laten we niet vergeten dat de Federatie waarschijnlijk alles afstroopt waar wij te verwachten zijn. Dwergen en mensen die de wet ontvluchten zijn in Zuidland niet welkom, naar ik laatst gehoord heb. We zullen ook moeten oppassen voor Schadauwen. Het lijkt erop dat ze door magie worden aangetrokken als wolven door de geur van bloed, en we mogen niet verwachten dat we er nooit meer een zien. We kunnen alleen maar op onze hoede zijn en uitzoeken wat er met het Zwaard is gebeurd. Dat kunnen we niet alleen. We hebben hulp nodig, van iemand die bekend is met de Vier Landen, iemand die ons van mensen en wapens kan voorzien.'


  Hij richtte zijn blik op Par en toonde die bekende geamuseerde glimlach. 'We hebben jullie vriend van de Beweging nodig.'

  Par kreunde. Hij stond niet te trappelen om zich met de vogelvrijen in te laten; dat kon alleen maar moeilijkheden betekenen. Maar Steff en Teel, en zelfs Coll vonden het een goed idee, en na enig overleg was hij gedwongen toe te geven dat de Hooglander een zinnig voorstelhad gedaan. De vogelvrijen hadden de hulpbronnen die hen ontbraken en waren vertrouwd met de Grenslanden en de vrije gebieden eromheen. Zij zouden weten waar te zoeken en welke valkuilen daarbij vermeden moesten worden. Bovendien leek de redder van Par en Colleen man om op te bouwen.


  'Hij zei dat jullie bij hem konden komen als jullie ooit hulp nodig hadden,' zei Morgan. 'Het lijkt mij dat jullie die nu kunnen gebruiken.'


  Dat viel niet te ontkennen, dus was de zaak besloten. Ze brachten de rest van de dag door in het kampement onder de uitlopers die naar het Leisteendal en de Hadeshorn voerden, en sliepen de tweede nacht vande nieuwe maan onrustig aan de voet van de Draketanden. Toen het ochtend werd, pakten ze hun bagage, bestegen hun paarden en gingen op weg. Het plan was eenvoudig. Ze zouden naar Verrevliet reizen,

  de Kiltansmidse in Roversend opzoeken in het noorden van de stad en naar de Boogschutter vragen - precies zoals de geheimzinnige redder van Par had gezegd. Dan zagen ze wel hoe de vlag erbij hing.

  Ze reden zuidwaarts door het gebied met struikgewas dat aan de Rabbvlakte grensde tot ze de oostelijke tak van de Mermidon overstaken, en bogen toen af naar het westen. Ze volgden de rivier tot vroeg in de middag, terwijl de zon het land blakerde vanuit een wolkelozehemel, en de lucht droog en stoffig maakte. Niemand zei onderweg veel. Ze hadden hun eigen gedachten. Sinds hun vertrek hadden ze niet meer over Allanon gesproken. Ook niet over Loper of Wren. Parbetastte af en toe de ring met het havikembleem en vroeg zich weer af wie de man was die hem deze had gegeven.


  Laat in de middag kwamen ze door het rivierdal van het Runnegebergte ten noorden van Verrevliet en naderden ze de buitenwijken van de stad. Die strekte zich voor hen uit over een reeks heuvels, stoffig en broeierig in de ondergaande zon. Schuurtjes en krotten omringden de stad, als smerige onderkomens voor mensen wie het aan alles ontbrak. Ze bedelden bij de reizigers om geld en voedsel, en Par en Coll gaven het weinige dat ze hadden. Morgan keek afkeurend om, maar zei er niets van.


  Even later bedacht Par dat hij had verzuimd zijn Elfenkenmerken te verhullen. Dat had hij al weken niet gedaan en hij was de gewoonte verleerd. Hij kon enige troost putten uit het feit dat zijn haar over zijn oren was gegroeid, maar toch moest hij voorzichtig zijn. Hij keek

  naar de Dwergen. Zij hadden hun reismantels strak omgeslagen en hun gezicht in hun kap gehuld. Zij liepen meer gevaar voor ontdekking. Iedereen wist dat Dwergen niet door Zuidland mochten reizen.

  Zelfs in Verrevliet was het riskant.


  Toen ze verder in de stad kwamen en straten zagen met namen, werd het veel drukker. Algauw kwamen ze niet meer vooruit. Ze stegen af en voerden hun paarden verder tot ze een stal vonden om ze onder te brengen. Morgan regelde dat, terwijl de anderen onopvallend tegen de gevels van de gebouwen bleven staan en het gedrang bekeken. Ze werden door bedelaars benaderd. Par zag een vuurvreter zijn kunsten vertonen voor een menigte jongens en mannen op een fruitmarkt.

  Hun bewonderende kreten waren niet van de lucht.


  'Soms heb je geluk,' zei Morgan toen hij terugkwam. 'We bevinden ons in Roversend. Dit hele stadsdeel is Roversend. De Kiltansmidse is maar een paar straten verder.'


  Hij wenkte hen, en ze wurmden zich door de menigte naar een rustigere zijstraat, waar het wel meer stonk, en al gauw repten ze zich door een beschaduwde steeg langs een kronkelig open riool. Par trok zijn neus op. Dit was de stad zoals Coll haar zag. Hij waagde een bliknaar zijn broer, maar die keek alleen maar naar waar hij liep.

  Ze kruisten nog een aantal straten voor ze er een inliepen waar Morgan blijkbaar tevreden over was. Hij sloeg meteen rechtsaf en voerde hen door de menigte naar een brede loods met een verdieping en eenuithangbord met de naam Kiltansmidse. Het bord en het gebouw waren oud en haveloos, maar de vuren binnen brandden roodgloeiend en spuwden vonken en vlammen als er metaal werd ingelegd of uitgehaald. Machines maalden en hamers beukten en modelleerden. Hetlawaai klonk boven het straatrumoer uit en weergalmde tussen de muren van omliggende gebouwen. Morgan baande zich met de anderen een weg langs de menigte en wist tenslotte bij de ingang van de smidse te komen. Daar werkte een aantal mannen aan de ovens onderleiding van een grote kerel met een hangsnor en een roetzwart kalend hoofd. De man schonk hun geen aandacht voor ze helemaal binnen waren, maar toen keerde hij zich om en vroeg: 'Waar kan ik jullie mee helpen?'


  'We zoeken de Boogschutter,' zei Morgan.

  De man met de snor kwam dichterbij. 'Wie zei je?'

  'De Boogschutter,' herhaalde Morgan.


  'En wie mag dat wel zijn?' De ander was breedgeschouderd en overdekt met zweet.


  ‘Ik weet het niet,' moest Morgan toegeven. 'Ons is gezegd dat we naar hem moesten vragen.'

  'Door wie?'

  'Luister...'


  'Door wie? Weet je dat dan niet?'


  Het was heet in de schaduw van de Kiltansmidse, en het was duidelijk dat Morgan moeilijkheden met deze man zou krijgen als het zo doorging. Er werd al naar hen gekeken. Par drong zich naar voren, bevreesd dat ze te veel aandacht trokken, en zei: 'Door een man dieeen ring droeg met een havikembleem.'


  De scherpe ogen van de man vernauwden zich en hij nam het gezicht met de Elfentrekken aandachtig op.

  'Deze ring,' zei Par, en toonde hem.


  De ander deinsde terug alsof hij werd gestoken. 'Loop daar niet zo mee te koop, stommeling!' zei hij fel, terwijl hij de ring wegduwde als iets giftigs.


  'Zeg ons dan waar we de Boogschutter kunnen vinden!' riep Morgan, nu duidelijk geprikkeld.


  In de straat was iets gaande wat hen allemaal haastig om deed kijken.

  Een groep soldaten van de Federatie drong door de drukte en kwam recht op de smidse af. 'Ga uit het zicht!' beet de man met de snor hun dringend toe en liep weg.


  De soldaten kwamen de smidse binnen en keken rond in het door vuur verlichte duister. De man met de snor kwam naar voren om hen te begroeten. Morgan en de Lommerdalers wilden de Dwergen meenemen, maar de soldaten stonden tussen hen en de uitgang. Morgan

  loodste hen allemaal het donker in.


  'Een wapenorder, Hirehone,' zei de aanvoerder van de troep tegen de man met de snor, en haalde een papier tevoorschijn. 'Het moet er voor het weekeinde zijn. Zonder mankeren.'


  Hirehone mompelde iets, maar knikte. De aanvoerder sprak nog even met hem, en klonk verveeld en sloom. De soldaten keken ongedurig rond. Een van hen kwam in de buurt van het groepje. Morgan schoof zich voor zijn metgezellen en wilde de soldaat te woord staan. De soldaat aarzelde. Hij was een forse kerel met een rode baard. Toen trok iets zijn aandacht en hij duwde de Hooglander weg. 'Jij daar,' beet hij Teel toe. 'Wat is er met jou?' Hij trok haar kap weg. 'Dwergen!

  Kapitein, hier is...'


  Verder kwam hij niet. Teel slachtte hem met een enkele dolkstoot in zijn keel af. Stervend probeerde hij nog iets te zeggen. De andere soldaten grepen naar hun wapens, maar Morgan was er al bij en drong hen terug met zijn zwaard. Hij riep naar de anderen, en de Dwergen

  en Lommerdalers braken uit naar de deur. Ze liepen de straat op met Morgan achter zich aan, en vlak daarachter de soldaten van de Federatie. De menigte stoof gillend uiteen voor het strijdgewoel. Twaalf soldaten hadden de achtervolging ingezet, maar twee waren er gewond en de rest struikelde over elkaar in hun haast om bij deHooglander te komen. Morgan brulde als een bezetene toen hij de voorste neerstak. Steff kwam bij de traliedeur van een pakhuis, hief zijn knots en sloeg met één klap de lastige hindernis aan splinters. Ze snelden door het duistere binnenste naar een achterdeur, sloegenlinksaf een steeg in en stuitten op een schutting. Wanhopig keerden ze zich om en wilden teruggaan.


  De achtervolgende soldaten stortten zich door de deur van het pakhuis en kwamen op hen af.


  Par gebruikte het wenslied en vulde de slinkende afstand tussen hen met een zwerm gonzende horzels. De soldaten brulden en doken weg.

  Tijdens deze verwarring sloeg Steff genoeg planken van de schutting stuk om hen door te laten. Ze renden weer een steeg uit, door een doolhof van schuren, sloegen rechtsaf en gingen door een ijzeren hek.

  Ze waren op een binnenplaats vol oud ijzer, achter de smidse. Een achterdeur zwaaide open. 'Hierheen!' riep iemand.

  Ze gaven er meteen gevolg aan en hoorden overal in het rond geroep en het schetteren van hoorns. Ze stoven door de deur een kleine opslagruimte in en hoorden de deur achter zich dichtslaan.

  Voor hen stond Hirehone met zijn handen in zijn zij. 'Ik hoop dat jullie dat gedonder waard blijken!' liet hij hun weten.


  Hij verstopte hen in een kruipruimte onder de vloer van een magazijn en hield hen daar naar het leek uren. Het was warm en benauwd, er was geen licht, en het geluid van gelaarsde voeten daverde twee keer tijdens hun verblijf over hen heen, zodat ze ademloos verstijfden.

  Toen Hirehone hen er eindelijk weer uitliet, was het nacht. De hemel was inktzwart en de lichten van de stad waren speldenpunten tussen de planken wanden van de smidse. Hij nam hen mee de opslagruimte uit naar een aangrenzend keukentje, liet hen plaatsnemen aan een tafeltje en gaf hun eten.


  ‘Ik moest wachten tot de soldaten het zoeken staakten, ervan uitgaand dat jullie niet meer terugkwamen of verstopt zaten in het ijzer,' legde hij uit. ‘Ik kan jullie wel zeggen dat ze woedend waren, vooral omdat een van hen werd gedood.'


  Teel liet niets van haar gedachten blijken, en niemand sprak. Hirehone haalde zijn schouders op. 'Mij doet het ook niets.'

  Ze zaten enige tijd zwijgend te kauwen toen Morgan vroeg: 'Hoe zit het met de Boogschutter? Kunnen we hem nu spreken?'

  Hirehone grijnsde. 'Dat zal niet gaan, vrees ik. Die persoon bestaat niet.'


  Morgans mond viel open. 'Maar waarom...?'


  'Het is een code,' onderbrak Hirehone hem. 'Het is gewoon een manier om mij te laten weten wat er van me wordt verwacht. Ik stelde je op de proef. Soms wordt de code gebroken. Ik moest zeker weten dat jullie geen spionnen waren van de Federatie.'

  'Je bent een vogelvrije,' zei Par.


  'En jij bent Par Ohmsford,' antwoordde de ander. 'Eet nu maar door, dan breng ik jullie naar de man voor wie jullie komen.'

  Ze deden wat hun gezegd werd, spoelden hun borden af in een oude gootsteen en volgden Hirehone terug naar het binnenste van de Kiltansmidse. Deze was nu verlaten, op een enkele knecht na die de vuren brandend hield, want die mochten nooit uitgaan. Hij schonk

  geen aandacht aan hen. Ze slopen door de lugubere stilte, roken een zwavelachtige mengeling van as en ijzer en zagen hun schaduwen dansen in het ritme van de vlammen.


  Toen ze via een zijdeur in het donker kwamen, fluisterde Morgan tegen Hirehone: 'Onze paarden staan een paar straten verder op stal.'

  'Doe geen moeite,' fluisterde de ander terug. 'Waar jullie heen gaan heb je geen paarden nodig.'


  Ze liepen rustig en onopvallend langs opeengepakte bouwsels en krotten aan de rand van Verrevliet, tot ze de stad helemaal uit waren.

  Ze trokken daarop noordwaarts langs de Mermidon en volgden de rivier stroomopwaarts, waar hij langs de uitlopers van de Draketanden kronkelde. Ze liepen de hele nacht door en staken de rivier vlak boven de noord-zuidverbinding over, waar hij een reeks stroomversnellingen doorliep en zich splitste in kleinere rivieren. Het waterpeil was in deze tijd van het jaar laag, anders was de oversteek zonder boot niet mogelijk geweest. Nu kwam het water alleen een paar keertot de kin van de Dwergen, en ze moesten allemaal hun bagage en wapens boven hun hoofd houden.


  Eenmaal de rivier over kwamen ze bij een reeks dichtbeboste kloven en ravijnen die zich mijlenver in de Draketanden uitstrekte.

  'Dit is de Parmasleutel,' zei Hirehone een keer ongevraagd. 'Behoorlijk riskant gebied als je de weg niet weet.'


  Dat was wel heel zacht uitgedrukt, ontdekte Par al gauw. De Parmasleutel bestond uit een massa rotsrichels en ravijnen die abrupt rezen en daalden onder een verstikkende deken van bomen en struiken. De nieuwe maan gaf geen licht, de sterren gingen schuil achter de boomkruinen en bergen, en het gezelschap bevond zich in vrijwel volslagen duisternis. Ze trokken een eind de bossen in, waarna Hirehone hen plaats liet nemen om de dageraad af te wachten.

  Zelfs bij daglicht leek de doortocht onmogelijk. Het was altijd donker en mistig in de bergwouden van de Parmasleutel, en overal lagen ravijnen en rotskammen dwars. Er was een voor niet-ingewijden vrijwel onzichtbaar kronkelig pad dat Hirehone moeiteloos volgde, maar de anderen in het ongewisse liet over de richting waarin ze liepen.

  Het werd middag en de zon drong door het dicht opeengroeiende geboomte, maar kon de mist die er hing nauwelijks verdrijven.

  Toen ze halt hielden om iets te eten, vroeg Par aan hun gids of het nog ver was.


  'Niet ver,' antwoordde Hirehone. 'Daar.' Hij wees naar een kolossale uitstekende rotsmassa die boven de Parmasleutel uitrees, waar het woud doodliep op het massief van de Draketanden. 'Dat, Ohmsford, heet de Bult. De Bult is het bastion van de Beweging.'

  Par keek en dacht na. 'Weet de Federatie dat die daar is?' vroeg hij.

  'Ze weten dat hij hier ergens is,' antwoordde Hirehone. 'Ze weten alleen niet precies waar, en wat belangrijker is, ze weten niet hoe ze er moeten komen.'


  'En de geheimzinnige redder van Par, je nog steeds naamloze vogelvrije aanvoerder - is die niet bang dat bezoekers als wij hun dat gaan vertellen?' vroeg Steff sceptisch.


  Hirehone grijnsde. 'Dwerg, als je de weg erheen wilt vinden, zul je er eerst uit moeten zien te komen. Dacht je dat dat je zonder mij lukt?'

  Steff keek lelijk op zijn neus, want dit zag hij wel in. In deze doolhof kon iemand eeuwig blijven dwalen zonder de weg te vinden.

  Laat in de middag bereikten ze de rotspunt waar ze de hele dag al naartoe liepen. Zware schaduwen vielen over het woud en hulden het in schemerlicht. Hirehone had het laatste uur een paar keer gefloten, waarbij hij telkens op antwoord wachtte voor hij verder ging. Aan de voet van de rotsen wachtte op een open plek een liftkooi, waarvan de touwen in de rotsen boven hen verdwenen. De lift was groot genoeg voor hen allen. Ze stapten in en hielden zich aan de leuning vast toen ze langzaam werden opgehesen, tot ze boven de bomen hingen. Zekwamen op gelijke hoogte met een smalle richel en werden binnengehaald door een paar mannen die aan een zware windas draaiden. Ze stapten in een tweede lift die klaar hing. Opnieuw werden ze langs de rotswand opgehesen en bungelden ze griezelig boven de aarde. Par keek een keer naar beneden en had er meteen spijt van. Hij zag dat Steff onder zijn bruine huid wit was weggetrokken. Hirehone leek niets te deren en hij floot maar wat tijdens het stijgen.

  Er was nog een derde lift, maar de tocht daarin duurde veel korter.

  Toen ze eindelijk uitstapten, bevonden ze zich op een breed, grazig plateau ongeveer halverwege de rots. Het plateau liep honderden meters door naar een reeks grotten. Langs de rand van het plateau en rond de grotten waren versterkingen gebouwd. Ook in de rotswand boven hen waren verdedigingswerken bij kloven. Een kleine waterval liep vanaf de berg uit in een poel, en op het plateau groeiden verspreide groepjes loof- en naaldbomen. Overal waren mannen in de weer.

  Ze sleepten met werktuigen, wapens en kisten, en riepen elkaar van alles toe.


  Te midden van deze georganiseerde warboel kwam de redder van Par aangelopen met zijn lange gestalte, gekleed in opvallend rood en zwart. Hij was nu geschoren en zijn gebruinde gezicht was scherpgetekend in de zon. Het. was een leeftijdloos gezicht. Zijn bruine haar was naar achteren gekamd en week iets bij het voorhoofd. Hij was slank en vitaal, en bewoog zich soepel. Hij kwam op hen af met een sonore welkomstgroet. Eerst omhelsde hij Hirehone met een arm en met de andere omvatte hij Par.


  'Zo knul, ben je toch van gedachten veranderd? Welkom, jij en je kameraden. Je broer, een Hooglander en een tweetal Dwergen, zie ik?


  Vreemd gezelschap, hoor. Komen jullie je aansluiten?'


  Hij sprak even onbevangen als Morgan altijd deed, en Par voelde dat hij bloosde. 'Niet helemaal. We hebben een probleem.'


  'Weer een probleem?' De hoofdman der vogelvrijen moest erom lachen. 'Jullie trekken het aan, hè? Maar ik wil wel mijn ring terug.'


  Par haalde de ring uit zijn zak en gaf hem aan de man. Deze schoof hem aan zijn vinger en bekeek hem. 'De havik. Een goed symbool voor een vrijgeborene, vind je niet?'


  'Wie bent u?' vroeg Par hem op de man af.


  'Wie ik ben?' De ander lachte smakelijk. 'Ben je daar nu nog niet achter, vriend? Nee? Dan zal ik het je zeggen.' De hoofdman boog zich naar voren. 'Kijk naar mijn hand.' Hij maakte een vuist, met een vinger op Pars neus gericht. 'Een ontbrekende hand met een spies. Wie ben ik?'


  Zijn zeegroene ogen stonden uitdagend. Het was even stil, terwijl de Lommerdaler hem in verwarring aanstaarde.


  'Mijn naam, Par Ohmsford, is Padishar Creel,' zei de vogelvrije hoofdman tenslotte. 'Maar je kent me beter als de achter-achter-achterkleinzoon van Panamon Creel.'

  En eindelijk begreep Par het.


  Die avond zaten ze te eten aan een tafel die met opzet was afgezonderd van de andere bewoners van de Bult, en Par en de anderen hoorden met stijgende verbazing het verhaal van Padishar Creel aan.

  'We hebben hier boven als regel dat iemands verleden niemand aangaat,' zei hij op samenzweerderstoon. 'Ik breng de anderen misschien in verlegenheid door over het mijne te praten.'

  Hij schraapte zijn keel. ik was grondbezitter,' begon hij. ik verbouwde gewassen, hield vee en ik had het toezicht op zo'n twaalf kleine boerderijen en een uitgebreid bosgebied waar werd gejaagd.

  Het grootste deel daarvan erfde ik van mijn vader, die het weer van zijn vader had, en hoe het daarvoor zat weet ik niet precies, maar het begon blijkbaar allemaal met Panamon Creel. Mij is verteld, maar ik kan dat natuurlijk niet bevestigen, dat hij na Shea Ohmsford te hebben geholpen met het zoeken naar het Zwaard van Shannara terugkeerde naar de Grenslanden in het noorden, waar hij heel goed boerde en een aanzienlijk fortuin vergaarde. Dit belegde hij heel verstandig in wat later de landerijen van de familie Creel zouden worden.'

  Par moest bijna glimlachen. Padishar Creel vertelde zijn verhaal met een stalen gezicht, maar hij wist net zo goed als de Lommerdalers en Morgan dat Panamon Creel een dief was toen Shea Ohmsford met hem kennismaakte.


  'Baron Creel noemde hij zichzelf,' vervolgde de ander, zich nergens van bewust. 'Zo werd sindsdien het hoofd van de familie genoemd.

  Baron Creel.' Hij zweeg voldaan. Toen zuchtte hij. 'Maar de Federatie maakte zich van mijn vaders landerijen meester toen ik nog een jongen was, zonder enige vergoeding, en uiteindelijk werden ze onteigend. Mijn vader kwam om bij zijn pogingen ze terug te krijgen.Mijn moeder ook. Tamelijk geheimzinnig.'

  Hij glimlachte. 'Daarom ging ik bij de Beweging.'

  'Zomaar?' vroeg Morgan, die sceptisch keek.


  De vogelvrije hoofdman prikte een stukje vlees aan zijn mes. 'Mijn vader ging naar de gouverneur van de provincie, een handlanger van de Federatie die in ons huis was getrokken, en hij eiste zijn rechtmatige eigendom op, waarbij hij liet doorschemeren dat de gouverneur er spijt van zou krijgen als de zaak niet werd teruggedraaid. Mijn vader was nogal een heethoofd. Zijn verzoek werd afgewezen en hij kon met mijn moeder vertrekken. Tijdens hun terugtocht verdwenen ze.Later werden ze gevonden in de bossen, hangend aan een boom, gevild en van hun ingewanden ontdaan.'


  Hij zei het luchtig, zonder wrok, onheilspellend kalm. 'Daarna werd ik snel volwassen, zou je kunnen zeggen,' besloot hij.

  Ze zwegen geruime tijd. Padishar Creel haalde zijn schouders op.

  'Dat was lang geleden. Ik leerde vechten en in leven blijven. Ik kwam bij de Beweging terecht, en toen ik zag hoe armzalig die werd geleid, vormde ik een eigen groep.' Hij kauwde. 'Enkele van de andere leiders beviel dat niet. Dat was hun fout. Nadat ik me van hen had ontdaan, kwamen de meeste overgebleven groepen bij mij. Te zijner tijd zullen ze dat allemaal doen.'


  Niemand zei iets. Padishar Creel keek op. 'Hebben jullie geen honger? Er is nog heel wat eten over. Zonde om weg te gooien.'

  Ze aten snel door, terwijl de vogelvrije hoofdman op dezelfde terloopse toon bijzonderheden vertelde over zijn gewelddadige leven.

  Par vroeg zich af met wat voor man hij zich inliet. Hij meende voorheen dat zijn redder de voorvechter van de Vier Landen zou blijken die sinds de tijd van Allanon ontbrak, en dat zijn opvattingen het richtsnoer vormden voor alle onderdrukte volken. Volgens de geruchten was deze man de charismatische leider op wie de Bevrijdingsbeweging had gewacht. Maar hij leek wel een doodgewone struikrover.


  Hoe gevaarlijk Panamon Creel in zijn tijd ook mocht zijn geweest, Par was ervan overtuigd dat Padishar Creel nog veel gevaarlijker was.


  'Zo, dat is mijn hele verhaal,' zei Padishar Creel en schoof zijn bord weg. Zijn ogen glinsterden. 'Zijn er nog vragen?'


  Stilte. Toen bromde Steff tot ieders schrik: 'Hoeveel daarvan is de waarheid?'


  Iedereen verstijfde. Maar Padishar Creel lachte en had echt pret. Met onmiskenbaar respect in zijn ogen voor de Dwerg zei hij: iets ervan, mijn Oostlandse vriend, iets ervan.' Hij knipoogde. 'Het verhaal wordt nog elke keer beter.'


  Hij nam zijn bierglas en schonk het vol. Par staarde Steff bewonderend aan. Niemand die zo'n vraag had durven stellen.

  'Wel,' zei de hoofdman, naar voren buigend. 'Genoeg over het verleden. Laat me eens horen wat jullie hierheen voert. Spreek, Par Ohmsford.' Hij keek Par strak aan. 'Het heeft zeker iets met magie te maken? Iets anders kan het haast niet zijn. Zeg op.'

  Par aarzelde. 'Geldt uw aanbod voor hulp nog steeds?' vroeg hij.

  De ander keek beledigd. 'Mijn woord is mijn woord, knul! Als ik hulp toezeg geef ik die!'


  Hij wachtte. Par keek naar de anderen en zei toen: ik moet het Zwaard van Shannara vinden.'


  Hij vertelde Padishar Creel over zijn ontmoeting met de geest van Allanon en de opdracht die de Druïde hem had gegeven. Hij vertelde over de tocht die de vijf hierheen had gebracht, over de schermutselingen met soldaten van de Federatie en met Zoekers, en de monstersdie Schadauwen heetten. Hij verzweeg niets, ondanks zijn scepsis jegens de man, Hij vond het beter niet met leugens of halve waarheden te komen, maar wilde hem alles ter beoordeling voorleggen. Tenslotte zouden ze niet slechter af zijn dan ze waren, of hij hen wildehelpen of niet.


  Toen hij was uitgesproken, ging de hoofdman langzaam achteruitzitten, dronk het glas leeg dat hij al die tijd had vastgehouden en glimlachte samenzweerderig naar Steff. 'Het lijkt me op zijn plaats nu te vragen hoeveel er waar is van dit verhaal!'


  Par wilde protesteren, maar de ander hief vlug zijn hand op. 'Nee knul, bespaar je de moeite. Ik trek wat je verteld hebt niet in twijfel.

  Je staat achter je verhaal, dat is duidelijk genoeg.'

  'U beschikt over de mannen, de wapens, de voorraden en het netwerk van spionnen om ons te helpen vinden wat we zoeken,' kwam Morgan er vlug tussen. 'Daarom zijn we hier.'


  'U hebt ook de mentaliteit voor dit soort waanzin, dacht ik,' voegde Steff er met een lachje aan toe.


  Padishar wreef over zijn kin. ik heb meer dan dat, vrienden,' zei hij, met de glimlach van een wolf. ik heb gevoel voor het noodlot!'

  Hij stond op en nam hen mee naar de rand van het plateau om uit te kijken over de Parmasleutel. Een massa boomtoppen en rotskammen baadden in het laatste zonlicht nu de zon westwaarts naar de horizonzakte.


  'Dit zijn nu mijn landerijen,' zei hij met een brede armzwaai. 'De landerijen van Baron Creel, zo je wilt. Maar ik houd ze niet veel langer dan de vorige als ik geen manier vind om de Federatie een spaak inhet wiel te steken!' Hij zweeg even. 'Het noodlot, zei ik. Daar geloof ik in. Het noodlot maakte me tot wat ik ben en maakt het net zo gemakkelijk ongedaan als ik niet ingrijp in het spel. Daarom moet ik ingaan op jouw voorstel. Het is geen toeval, Par Ohmsford, dat jenaar mij toe bent gekomen. Dat heeft zo moeten zijn. Ik weet dat dat waar is, vooral nu ik heb gehoord wat je zoekt. Zie je de samenhang?

  Onze voorouders, Panamon Creel en Shea Ohmsford, gingen meer dan drie eeuwen geleden op zoek naar het Zwaard van Shannara. Nu zijn wij aan de beurt. Opnieuw een Creel en een Ohmsford: het begin van verandering in het land, een nieuw begin. Ik voel het!'

  Hij bestudeerde hen met zijn scherpe gezicht. 'Vriendschap bracht jullie allemaal bij elkaar; de behoefte aan verandering in jullie leven bracht jullie tot mij. Par, er zijn inderdaad banden die ons binden, zoals ik zei bij onze eerste ontmoeting. De geschiedenis heeft behoefte aan herhaling. Er zijn avonturen om te delen en gevechten om te winnen. Dat heeft het lot voor jou en mij bepaald!'

  Par was wat overdonderd door deze gezwollen taal toen hij vroeg: 'Wilt u ons dus helpen?'


  'Zeker wil ik dat.' De hoofdman der vogelvrijen trok een wenkbrauw op. ‘Ik heb de Parmasleutel, maar Zuidland is voor me verloren - mijn thuis, mijn landerijen, mijn erfgoed. Die wil ik terug. Magie is net als vele jaren geleden het antwoord. Het is de stuwende kracht voor verandering, de prikstok die het Federatiebeest zal doen terugkeren naar zijn stal!'


  'U hebt dat al een paar keer gezegd,' kwam Par ertussen. 'Op verschillende manieren: dat de magie op een of andere wijze de Federatie kan ondermijnen. Maar het zijn de Schadauwen die Allanon vreest, en die moeten worden aangepakt met het Zwaard. Dus waarom...?'


  'Ah, ah, knul,' onderbrak de ander hem. 'Je raakt alweer de kern van de zaak. Het antwoord op je vraag is dit - ik zie in alles het verband tussen oorzaak en gevolg. Kwade zaken als de Federatie en de Schadauwen staan niet los van het stelsel als geheel. Ze zijn op de een of andere manier verbonden, misschien net als Ohmsfords en Creels, en als we een manier vinden om het ene te vernietigen, vinden we ook een manier om het andere uit te schakelen!'


  Hij keek hen met zo'n felle vastberadenheid aan dat niemand nog iets zei. Het laatste zonlicht verdween achter de horizon en het grijs van de schemering hulde de Parmasleutel en het gebied ten zuiden en westen ervan in een mantel van waas. De mannen achter hen stonden op van hun eettafels en trokken zich terug naar hun slaapplaatsen die verspreid waren over het plateau. Zelfs op deze hoogte was de zomeravond warm en windstil. Sterren verschenen en de maan stond in zijneerste kwartier.


  'Goed,' zei Par zacht. 'Het zij zo, maar wat kunt u doen om ons te helpen?'


  Padishar Creel streek de plooien van zijn rode jasje glad en ademde de geurige berglucht diep in. 'Ik kan doen watje van me vraagt, knul.

  Ik kan je helpen het Zwaard van Shannara te vinden.'

  Hij grijnsde en zei langs zijn neus weg: ik meen namelijk te weten waar het is.’
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  De volgende twee dagen had Padishar Creel niets meer te melden over het Zwaard van Shannara. Wanneer Par of een van de anderen hem tot uitspraken wilde verleiden, zei hij eenvoudig dat de tijd het zou leren, of dat geduld een schone zaak was, of hij kwam met eenandere gemeenplaats waar ze kregelig van werden. Maar hij bleef er onveranderlijk vrolijk bij, zodat ze hun gevoelens maar voor zich hielden.


  Bovendien waren ze ondanks alle vertoon van gastvrijheid toch een soort gevangenen. Ze mochten zich vrij op de Bult bewegen, maar mochten er niet af. Niet dat ze weg hadden gekund als ze hadden gewild. De windassen waarmee de liftkooien in de Parmasleutel werden neergelaten, waren altijd zwaar bewaakt en niemand mocht er zonder reden in de buurt komen. Zonder de liften konden ze onmogelijk aan de voorkant het plateau af. De rotsen waren steil en met zorgontdaan van alle houvast. Richels of kloven waren nauwgezet weggehakt of opgevuld. Naar achteren liepen de rotsen over enige afstand ook steil op, en ze werden daar bewaakt vanaf versterkingen.

  Dan restten nog de grotten. Par en zijn vrienden waagden zich de eerste dag in de middelste, nieuwsgierig naar wat zich erin bevond. Ze

  zagen dat de gigantische, kathedraalachtige centrale ruimte overging in tientallen kleinere ruimten waar de vogelvrijen allerlei goederen en wapens opsloegen. Ze huisden er als het weer te slecht werd en het waren ruimten voor samenkomst en oefening. Er waren tunnels die de berg in voerden, maar die waren afgesloten en bewaakt. Toen Par aan Hirehone, die nog een paar dagen bleef, vroeg waar die tunnels heenvoerden, glimlachte de baas van de Kiltansmidse sardonisch en zei dat de tunnels van de Bult net als de paden van de Parmasleutel tot een wisse dood leidden.


  De twee dagen verstreken snel ondanks de ergernis om de vertraging bij het zoeken naar het Zwaard. De vijf bezoekers besteedden hun tijd aan het verkennen van de vesting. Zolang ze uit de buurt van de liften en tunnels bleven, mochten ze gaan en staan waar ze wilden. Padishar Creel vroeg Par niet één keer naar zijn kameraden. Het kon hem blijkbaar niet schelen wie ze waren en of hij ze kon vertrouwen, bijna alsof het er niet toe deed. Misschien was dit ook zo, bedacht Par. Tenslotte leek het hol van de vogelvrijen onaantastbaar.

  Par, Coll en Morgan bleven het grootste deel van de tijd bij elkaar.

  Steff ging wel eens mee, maar Teel hield zich volstrekt afzijdig, even raadselachtig als altijd. De Lommerdalers en de Hooglander werden een vertrouwde aanblik voor de vogelvrijen door hun gezwerf over het plateau en langs de versterkingen en de grotten. Ze bestudeerdener het werk van de natuur, praatten met de mannen die er leefden en werkten, als dat kon zonder hen lastig te vallen - en ze waren uiterst geboeid door alles wat ze zagen.


  Maar niets en niemand was zo boeiend als Padishar Creel. De hoofdman der vogelvrijen was een wandelende paradox. In zijn vlammend rode kleding was hij van overal op het plateau herkenbaar. Hij praattevoortdurend, vertelde verhalen, riep bevelen en gaf commentaar op alles wat zich voordeed. Hij was altijd vrolijk, alsof hij tot een andere stemming niet in staat was. Maar onder dat opgewekte, innemendeuiterlijkheid zat een kern zo hard als graniet. Als hij iets beval gebeurde het. Niemand sprak hem ooit tegen. Zijn gezicht kon een en al glimlach zijn terwijl zijn stem je tot op het bot deed verkillen.

  Hij leidde het kampement met ijzeren hand. Hier was geen ordeloze bende mislukkelingen aan het werk; alles was tot in de puntjes geregeld. Het kamp was netjes, schoon en werd nauwgezet zo gehouden.

  Voorraden waren gesorteerd en op lijsten aangetekend, alles was in een oogwenk terug te vinden. Ieder had zijn taken en zorgde dat hij zijn zaakjes in orde had. Er woonden bijna driehonderd mensen op de Bult, en geen van hen leek ook maar enige twijfel te hebben over wat hij deed of tot wie hij zich moest wenden als iets niet duidelijk was.

  Op de tweede dag van hun verblijf werden twee vogelvrijen voor Padishar Creel gebracht op beschuldiging van diefstal. De hoofdman

  hoorde met een mild gezicht de beschuldiging aan en liet hen hun verdediging voeren. De ene bekende ruiterlijk schuld, de ander ontkende, en niet erg overtuigend. Padishar Creel liet de eerste zweepslagen geven en weer naar zijn werk sturen, de tweede liet hij van derotsen werpen. Niemand die zich er naderhand druk om leek te maken.


  Later die dag kwam Padishar naar Par toe, toen deze alleen was, en vroeg of hij inzat over het gebeurde. Hij wachtte Pars reactie nauwelijks af en begon uit te leggen hoe wezenlijk tucht was in een kamp als dit, en dat het recht snel en doeltreffend moest zijn bij dergelijkeincidenten.


  'De vorm is vaak meer waard dan billijkheid, zie je,' zei hij vrij raadselachtig. 'We vormen hier een hechte groep en moeten van elkaar op aan kunnen. Als één man onbetrouwbaar blijkt in het kamp, zal hij dat waarschijnlijk ook in het veld blijken. En daar staat meer op het spel dan alleen het leven van zo'n man!'


  Toen begon hij ineens over iets anders en gaf nogal verontschuldigend toe dat hij het die eerste avond niet zo nauw met de waarheid had genomen. Zijn ouders waren geen grondbezitters die in de bossen waren opgehangen, maar zijdekooplieden die in een gevangenis van de Federatie waren gestorven nadat ze geweigerd hadden hun belasting te betalen. Hij zei dat het andere verhaal gewoon beter was.

  Toen Par even later Hirehone tegenkwam, vroeg hij hem - het verhaal van Creel lag nog vers in zijn geheugen - of hij de ouders van de hoofdman had gekend, waarop Hirehone zei: 'Nee, die zijn voor mijn tijd door de koorts geveld.'

  in de gevangenis bedoel je?' vroeg Par beduusd.

  'De gevangenis? Ze stierven tijdens een karavaantrek ten zuiden van Wayford. Ze handelden in edelmetaal. Padishar heeft me dat zelf verteld.'


  Par vertelde Coll die avond na het eten over beide gesprekken. Ze zaten aan de rand van het plateau op een schans, waar de geluiden van het kamp prettig ver weg klonken en ze konden zien hoe de schemering langzaam het ingewikkelde sterrenpatroon van de nacht onthulde. Coll lachte toen Par was uitgesproken en schudde zijn hoofd.

  'Die vent verzint ze waar je bijstaat als hij iets over zichzelf zegt. Hij heeft meer van Panamon Creel dan Panamon zelf!'

  Par trok een gezicht. 'Daar zit wat in.'


  'Hij kleedt zich hetzelfde, praat hetzelfde - net zo buitensporig en donquichotterig.' Coll zuchtte. 'Dus waarom lach ik eigenlijk? Wat doen we hier bij die gek?'


  Par zei daar niets op. 'Wat denk je dat hij verbergt, Coll?'

  'Alles.'


  'Nee, niet alles. Zo is hij niet.' Coll wilde protesteren, maar Par stak zijn hand op. 'Denk eens even na. Dat hele gedoe over wie en wat hij is werd met zorg in scène gezet. Hij verzint die wilde verhalen met opzet, niet uit grilligheid. Padishar Creel heeft nog iets andersgemeen met Panamon, als we de verhalen mogen geloven. Hij presenteert zijn omgeving een bepaald beeld van zichzelf - een beeld dat aan alle kanten rammelt, maar dat meer dan levensgroot is.' Hij boogzich voorover. 'En reken maar dat hij daar zijn redenen voor had.'

  Verdere bespiegelingen over de achtergrond van Padishar Creel eindigden een paar minuten later toen ze werden geroepen voor een bespreking. Hirehone kwam hen met een bars commando halen en voerde hen over het plateau de grotten in naar een vergaderruimte,

  waar de hoofdman wachtte. Olielampen hingen als spinnen aan zwarte kettingen aan het plafond en hun licht reikte nauwelijks tot in alle hoeken en gaten. Morgan en de Dwergen zaten aan een tafel met een paar vogelvrijen die Par in het kamp had gezien. Chandos was een woeste reus met een grote zwarte baard, die een oog en een oor miste aan één kant van zijn gezicht, en overal littekens had. Ciba Blauw was een jonge kerel met een glad gezicht, sluik blond haar en eenmoedervlek op zijn linkerwang die op een halve maan leek. Stasas en Drutt waren gespierde, oudere mannen met kortgeknipte donkere baarden, gebruinde gezichten met rimpels en waakzame ogen. Hirehone voerde de Lommerdalers naar binnen, sloot de deur en ging erdemonstratief voor staan.


  Par voelde heel even een waarschuwende prikkeling in zijn nek.

  Daarop begroette Padishar Creel hen opgewekt en geruststellend.

  'Ah, de jonge Par en zijn broer.' Hij wenkte hen naar de banken waar de anderen zaten, stelde hen even voor en zei: 'Met zonsopgang gaan we achter het Zwaard van Shannara aan.'

  'Waar is het?' wilde Par meteen weten.


  De glimlach van Creel werd breder. 'Waar het ons niet zal ontglippen.'


  Par keek Coll aan.


  'Hoe minder we zeggen waar we heen gaan, hoe meer kans dat het geheim blijft.' De grote man knipoogde.


  'Is er een reden om het geheim te houden?' vroeg Morgan Leah.


  De hoofdman trok zijn schouders op. 'Geen bijzondere reden. Maar ik ben altijd voorzichtig als ik plannen maak om de Bult te verlaten.'


  Zijn ogen werden hard. 'Laat mij nu maar begaan, Hooglander.'

  Morgan bleef kijken en zweeg. 'Zeven van ons zullen gaan,' vervolgde de ander luchtig. 'Stasas, Drutt, Blauw en ik van het kamp, en de Lommerdalers en de Hooglander van daarbuiten.' De anderen wildenal protesteren, maar hij snoerde hun vlug de mond. 'Chandos, jij hebt in mijn afwezigheid de leiding over de Bult. Ik wil iemand achterlaten op wie ik kan bouwen. Hirehone, jij hoort in Verrevliet, om daar een oogje in het zeil te houden. Bovendien zou je moeilijk kunnen

  uitleggen met welke bedoeling je ergens anders bent.

  Wat jullie betreft, mijn Oostlandse vrienden,' zei hij tot Steff en Teel, 'ik zou jullie meenemen als ik kon. Maar Dwergen trekken buiten Oostland al te zeer de aandacht, en dat kunnen we niet hebben. Het is al riskant genoeg dat de Lommerdalers erbij zijn nu de Zoekers nogachter hen aan zitten, maar het blijft hun opdracht.'

  'De onze inmiddels ook, Padishar,' zei Steff. 'We zijn van heel ver gekomen om hierbij te zijn. We hebben geen zin om achter te blijven.

  Wat dacht je van een vermomming?'


  'Door een vermomming kijken ze heen, vooral daar waar wij heengaan,' antwoordde de hoofdman hoofdschuddend. 'Je bent heel wat mans, Steff, maar we kunnen bij deze tocht geen risico's nemen.'

  'Het gaat om een stad en mensen, neem ik aan?'

  'Ja.'


  De Dwerg nam hem met een harde blik op. 'Ik zou heel kwaad worden als hier ten koste van ons spelletjes worden gespeeld.'

  De vogelvrijen lieten een waarschuwend gegrom horen, maar Padishar liet het meteen bedaren. 'Ik ook,' antwoordde hij, de Dwerg strak aankijkend.


  Steff bleef lange tijd terugkijken. Toen keek hij even naar Teel en knikte. 'Goed. Wij zullen hier wachten.'


  De hoofdman keek de tafel langs. 'We vertrekken met het eerste licht en zullen een week weg zijn. Duurt het langer, dan is er kans dat we niet meer terugkomen. Zijn er nog vragen?'


  Niemand sprak. Padishar Creel glimlachte innemend, iets drinken dan? Buiten met de anderen, zodat ze een dronk op ons kunnen uitbrengen en ons succes wensen! Kom op, jongens!'

  Hij liep naar buiten, gevolgd door de anderen. Morgan en de Lommerdalers schuifelden peinzend mee.


  'De leeuw in zijn hol, hè?' mompelde Morgan half in zichzelf. 'Wat zou hij daarmee bedoelen?'


  Par en Coll keken elkaar aan. Ze wisten niet of ze dat wel wilden weten.


  Par had een onrustige nacht. Hij werd geplaagd door dromen en angsten die zijn slaap telkens verstoorden. Zijn ogen prikten toen de nieuwe dag aanbrak. Hij stond samen met Coll en Morgan op om Padishar Creel en zijn kameraden te zoeken, die al wakker waren en zaten te ontbijten. De hoofdman had zijn rode kleding verwisseldvoor de minder opvallende groene en bruine bosbewonerskleding die zijn mannen droegen. De Lommerdalers en de Hooglander haastten zich om te gaan eten en huiverden een beetje in de ochtendkilte. Steff en Teel kwamen erbij, als zwijgende schimmen bij het kookvuur.

  Toen ze hadden gegeten, gespten de zeven hun bagage om en liepen naar de rand van het plateau. De zon kroop omhoog aan de oostelijke horizon en haar vroege licht was een mengeling van goud en zilver tegen het wijkende duister. Steff mompelde dat ze voorzichtig moesten zijn en verdween met Teel achter zich aan in het donker. Morgan wreef zijn handen warm en ademde de lucht in alsof hij geen tweede kans zou krijgen. Ze stapten in de lift en begonnen aan de eerste afdaling. Ze gingen zwijgend in de tweede en derde, terwijl de windassen naargeestig piepten. Toen ze op de begane grond van de Parmasleutel waren gekomen, trokken ze de mistige wouden in, Padishar Creel voorop met Blauw, de Lommerdalers en de Hooglander in het midden, en de twee vogelvrijen, Stasas en Drutt achteraan. Binnen eenmum van tijd was de rotswand van de Bult uit het gezicht verdwenen.

  Het grootste deel van de dag trokken ze naar het zuiden. Halverwege de middag bogen ze westwaarts af toen ze op de Mermidon stuitten.

  Ze volgden de rivier tot zonsondergang, bleven op de noordelijke oever en overnachtten vlak onder de zuidkant van de Kennonpas in de schaduw van de Draketanden. Ze vonden een beschutte plek onder cipressen, waar een stroompje uit de rotsen kwam en hen van drinkwater voorzag. Ze maakten een vuur, aten hun avondmaal en gingen naar de sterren zitten kijken.


  Na enige tijd betrokken Stasas en Drutt de eerste wacht, de een stroomopwaarts, de ander stroomafwaarts. Ciba Blauw sloeg zijn dekens om en sliep vrijwel meteen in, waarna zijn jeugdige gezicht nog jonger leek. Padishar Creel zat bij de Lommerdalers en Morgan in het vuur te poken, terwijl hij bier dronk uit een fles.

  Par had zich de hele dag al het hoofd gebroken over hun mogelijke reisdoel en vroeg nu onverwacht aan de hoofdman: 'We gaan zeker naar Tyrsis?'


  Padishar keek verrast op en knikte toen. 'Dat mag je nu wel weten.'

  'Maar waarom zoeken we het Zwaard van Shannara in Tyrsis? Het verdween daar ruim een eeuw geleden toen de Federatie Callahorn inlijfde. Waarom zou het daar nu terug zijn?'


  De ander grijnsde geheimzinnig. 'Misschien omdat het er nooit weg is geweest.'


  Par en de anderen staarden de hoofdman stomverbaasd aan.

  'Kijk, het feit dat het Zwaard van Shannara verdween, hoeft niet te betekenen dat het ergens heen is gegaan. Soms kan iets verdwijnen omdat het niet meer lijkt op wat het was. We zien het, maar we herkennen het niet meer.'

  'Wat bedoel je daarmee?' vroeg Par.


  De glimlach van Padishar Creel werd breder, ik bedoel dat het Zwaard van Shannara heel goed precies daar kan zijn waar het drie eeuwen geleden was.'


  'Weggesloten in een gebouwtje, midden in het Volkspark in Tyrsis, al die jaren, zonder dat iemand daarvan op de hoogte was?' Morgan Leah was verbijsterd. 'Hoe kan dat in vredesnaam?'

  Padishar nam bedachtzaam een slok bier en zei: 'Morgen zijn we er.

  Waarom wachten we het niet af?'


  Par Ohmsford was moe van de dagmars en het slechte slapen van de vorige nacht, maar hij lag niettemin lange tijd wakker toen de anderen al snurkten. Hij moest steeds maar denken aan wat Padishar Creel had gezegd. Meer dan drie eeuwen geleden, nadat Shea Ohmsford het had

  gebruikt om de Tovervorst te vernietigen, was het Zwaard van Shannara ingemetseld in een blok rood marmer en ondergebracht in een gebouwtje in het Volkspark in de Zuidlandse stad Tyrsis. Daar bleefhet tot de komst van de Federatie in Callahorn. Het was algemeen bekend dat het daarna was verdwenen. Als dat niet was gebeurd, waarom geloofden zoveel mensen dat dan? Als het nog precies op de plek van drie eeuwen geleden was, hoe kon het dan dat niemand het nu herkende?


  Hij dacht na. Het was waar dat veel van wat ten tijde van Allanon gebeurde niet meer geloofwaardig was; veel van de verhalen waren nu legende of folklore. Toen het Zwaard van Shannara verdween, geloofde misschien niemand meer in die verhalen. Wellicht begreepzelfs niemand meer wat er met het Zwaard kon worden gedaan. Maar men wist tenminste dat het er was. Het was een nationaal monument, verdorie nog aan toe! Dus hoe kon men zeggen dat het was verdwenen als het er nog was? Daar klopte toch niets van!

  Toch was Padishar Creel heel zeker van zijn zaak.

  Par kwam er niet uit, maar viel toch in slaap.


  Ze stonden weer op toen het licht werd, staken de Mermidon over bij een doorwaadbare plaats, minder dan een mijl stroomopwaarts, en gingen zuidwaarts naar Tyrsis. Het was heet, windstil weer en ze kregen veel stof van het grasland in neus en keel. Als het kon, bleven ze in de schaduw, maar het landschap werd naar het zuiden toe opener toen de bossen plaatsmaakten voor grasland. Ze waren zuinig met water en liepen stevig door, maar de zon steeg gestaag aan de wolkeloze hemel en de reizigers baadden al gauw in het zweet. Tegen demiddag, toen ze de muren van de stad naderden, plakten hun kleren vochtig tegen hun lichaam.


  Tyrsis was de thuishaven en oudste stad van Callahorn, en de onaantastbaarste vesting van heel Zuidland. Het lag op een breed plateau, werd in het zuiden beschermd door torenhoge rotsen en aan de noordkant door monsterlijke verdedigingsmuren. De Buitenmuur rees bijna dertig meter boven het plateau uit, als een massief vestingwerk dat slechts één keer in de geschiedenis van de stad werd doorbroken, toen de legers van de Tovervorst het aanvielen in de tijd van Shea Ohmsford. Daarachter liep een tweede muur, met daartussen een verschansing voor de verdedigers van de stad. Ooit had het Grenslegioen, het meest geduchte leger van Zuidland, de stad verdedigd. Maar het Legioen was opgeheven met de komst van de Federatie, en nubewaakten alleen soldaten van de Federatie de muren en omlopen, als bezetters van een land dat tot een eeuw geleden nooit was veroverd.

  De soldaten waren ondergebracht in kazernes van het Legioen binnen de eerste muur en de burgers van de stad woonden en werkten nog binnen de tweede, in de stad zelf, waar deze terugweek van het plateau naar de voet van de rotsen in het zuiden.


  Par, Coll en Morgan waren nog nooit in Tyrsis geweest. Ze kenden de stad alleen van de verhalen uit de tijd van hun voorouders. Toen ze haar naderden, beseften ze dat iedere beschrijving wel te kort moest schieten. De stad rees tegen de hemel op als een grote, logge reus, een

  bouwwerk van steenblokken en cement dat alles wat ze ooit hadden gezien in de schaduw stelde. Zelfs in het felle middaglicht had de stad iets zwarts over zich, alsof het zonlicht op de een of andere manier in de steen werd opgenomen. In de hete, trillende lucht deed de stadhaast bovenaards aan. Een stevige wal voerde van de vlakte naar de voet van het plateau en kronkelde als een slang door poorten en hoge gedeelten. Wagens en dieren trokken in een eindeloze stroom in beide richtingen door hitte en stof.


  De zeven kwamen gestaag naderbij. Toen ze onder aan de wal kwamen, keerde Padishar Creel zich om naar de anderen en zei: 'Voorzichtig nu, jongens. Geen aandacht trekken. Bedenk dat het net zo moeilijk is om de stad uit te komen als erin.'


  Ze begaven zich in de stroom verkeer die zich naar het plateau omhoogwerkte. Wielen denderden, tuig rinkelde en kraakte, dieren hinnikten en balkten, en mannen floten en riepen. Soldaten van de Federatie bemanden de controleposten, maar bemoeiden zich niet metde verkeersstroom. Bij de poorten - enorme portalen, op een zo hoge positie dat Par niet kon begrijpen dat ze ooit waren veroverd - ging het net zo: de soldaten schenen geen acht te slaan op wie erin of eruit ging. Voor een bezette stad, meende Par, deed Tyrsis erg haar best om vrij te lijken.


  Ze liepen onder de poort door, waarbij de donkere schaduw van het wachthuis over hen heen viel. De tweede muur rees op, kleiner, maar niet minder imposant. Ze liepen erheen en bleven tussen het drukkeverkeer. Tussen de muren bevonden zich alleen soldaten met hun dieren en uitrusting. Daar waren er vrij veel van, want er was een flink garnizoen gevestigd. Par bekeek uit zijn ooghoeken de exercerende mannen en hield zijn gezicht in de schaduw van zijn kap.

  Toen ze door het tweede stel poorten waren, trok Padishar hen weg van de Tyrsiaanse Weg, de hoofdstraat met huizen en bedrijven die door het midden van de stad naar de rotswanden en het vroegerepaleis liep, en voerde hen een doolhof van zijstraten in. Ook daar waren winkels en woningen, maar minder soldaten en meer bedelaars. De gebouwen werden steeds slechter en na enige tijd kwamen ze in een wijk met bierhuizen en bordelen. Padishar scheen het nietop te merken. Hij bleef doorlopen, negeerde de bedelaars en venters, en ging steeds dieper de stad in.


  Ten slotte kwamen ze in een frisse, open wijk met markten en plantsoenen. Tussen de markten stonden hier en daar woonhuizen met tuinen en er reden rijtuigen met kleurig versierde paarden. Venters verkochten vlaggetjes en snoep aan vrolijke kinderen en hun moeders.

  Op iedere straathoek was wel iets te doen - toneelspel, clowns, goochelaars, muzikanten en gedresseerde dieren. Brede, kleurige baldakijnen overschaduwden de markten en de paviljoens in de parken, waar gezinnen picknickten en kreten, gelach en applaus weerklonken.

  Padishar Creel liep langzamer en zocht om zich heen. Hij nam hen mee langs de kramen en beschaduwde huizenblokken, waar groepjes mensen vermaak vonden, en bleef ten slotte staan bij een kar waar appels werden verkocht. Hij kocht een zak, nam zelf een appel en

  begon die tegen een lantaarnpaal geleund op zijn gemak op te eten.

  Het duurde even voor Par begreep dat hij op iets wachtte. De Lommerdaler at net als de anderen een appel en keek oplettend rond. Om hen heen werd van alles aan kramen verkocht, aan de overkant werdijs gevent, er waren jongleurs, mimespelers, acrobaten en twee dansende apen in de weer, met een talrijk publiek van kinderen en volwassenen. Hij zag een meisje dat goochelde. Ze had vlammend rood haar, dat nog roder leek tegen de zwarte zijde van haar mantel en kap.


  Ze haalde munten uit de oren van verbaasde kinderen en liet ze weer verdwijnen. Eén keer haalde ze vuur uit de lucht en liet het wegcirkelen. Dat had hij nog nooit gezien. Het meisje kon aardig wat.

  Hij had zoveel aandacht voor haar, dat hem bijna ontging dat Padishar Creel iets overhandigde aan een donkere jongen die naar hem toe kwam. De jongen nam het zonder een woord aan en verdween. Par keek waar hij heen ging, maar hij leek door de aarde verzwolgen.

  Ze bleven daar nog een paar minuten, waarop de hoofdman zei: 'Tijd om te gaan,' en hen voorging. Par keek nog een keer om naar het roodharige meisje en zag dat ze een ring voor haar publiek liet zweven, terwijl een klein blond jongetje er gillend naar reikte en sprong.

  De Lommerdaler had aardigheid in het kind.


  Op de terugweg langs de vele kramen zag Morgan Leah opeens Hirehone. De baas van de Kiltansmidse stond bij een menigte die voor een jongleur klapte en had een grote mantel om zijn forse gestalte geslagen. Morgan zag maar net iets van het kale hoofd en de hangsnor, toen was de man verdwenen. Morgan knipperde met zijn ogen en dacht meteen dat hij zich had vergist. Wat moest Hirehone hier in Tyrsis?


  Toen ze bij de volgende straat kwamen, had hij het uit zijn hoofd gezet.


  Ze brachten de volgende paar uur door in de kelder van een pakhuis bij de winkel van een wapensmid, een man die kennelijk voor de vogelvrijen werkte, aangezien Padishar Creel precies wist waar hij bij de deurpost moest zoeken naar een sleutel om binnen te komen. Hij

  nam hen zonder aarzelen mee naar binnen. Voedsel en drank stonden voor hen klaar en er waren stapels dekens om te slapen en water om zich te wassen. Het was koel en droog in de kelder; de hitte van de dag was er niet te merken. Ze rustten enige tijd uit, aten en praatten wat, en wachtten op de dingen die komen gingen. Alleen de hoofdman leek te weten wat dat was, maar zoals gewoonlijk zei hij het niet.

  Hij ging slapen.


  Na enkele uren werd hij wakker. Hij stond op, rekte zich uit, waste zijn gezicht en liep naar Par. 'We gaan erop uit,' zei hij. Hij wendde zich tot de anderen, iedereen blijft hier tot we terugkomen. Het zal niet lang duren en we gaan niets gevaarlijks doen.'

  Coll en Morgan wilden protesteren, maar bedachten zich. Par volgde Padishar de keldertrap op en sloot het luik achter zich. Padishar bleef even bij de buitendeur staan, wenkte Par en samen liepen ze de straat in.


  Het was nog steeds druk op straat, met veel kooplieden, kopers en bedelaars. De hoofdman van de vogelvrijen nam Par mee naar de rotsen in het zuiden en liep stevig door, terwijl de lange middagschaduwen over de stad vielen. Ze gingen niet terug via de brede straten, maar kozen een stel hobbelige achterstraatjes. De gezichten die ze zagen waren maskers van bestudeerde onverschilligheid, maar de ogen stonden verbeten. Padishar negeerde hen en Par bleef dicht bij de grote man. Lichamen drongen tegen hem op, maar hij had niets van waarde bij zich, zodat hij zich weinig zorgen maakte.

  Toen ze de rotsen naderden, sloegen ze af naar de Tyrsiaanse Weg.

  Voor hen overspande de Brug van Sendic het Volkspark: een zorgvuldig gemaaid grasveld met loofbosschages die doorliepen naar een lage muur en verspreide gebouwen aan het einde van de brug. Daarvoorbij groeide een bos in een breed ravijn, en erachter rezen de torentjes en muren op van het voormalige paleis van de heersers van Tyrsis.


  Par nam het park, de brug en het paleis aandachtig in zich op toen ze dichterbij kwamen. Het was een beetje eigenaardig opgezet. Moest de Brug van Sendic niet uitlopen op de poorten van het paleis?

  Padishar hield zijn pas in. 'Zo knul. Moeilijk te geloven dat het Zwaard van Shannara op zo'n openbare plek verborgen kan zijn, hè?'

  Par knikte fronsend. 'Waar is het?'


  'Even geduld. Je zult het gauw genoeg weten.' Padishar sloeg zijn arm om de Lommerdaler en boog zich dicht naar hem toe. 'Wat er nu ook gaat gebeuren, toon geen verbazing.'


  Par knikte. De hoofdman hield zijn pas in, liep naar een kar met bloemen en bleef staan. Hij bekeek de bloemen, kennelijk om een ruiker uit te zoeken. Dat had hij net gedaan toen Par een arm om zijn middel voelde en zich omkeerde. Het roodharige meisje dat goocheltrucs had

  gedaan, stond tegen hem aangedrukt.


  'Hallo, Elfenjongen,' fluisterde ze, en haar koele vingers betastten zijn oor, terwijl ze hem op zijn wang kuste.


  Toen had hij twee kleine kinderen naast zich, een jongen en een meisje. De jongen pakte de ruwe hand van Padishar en het meisje nam Pars hand. Padishar glimlachte, tilde het meisje op zodat ze een gilletje gaf,kuste haar en gaf de helft van de bloemen aan haar en de andere helft aan de jongen. Fluitend liepen ze met hun vijven het park in. Par was voldoende tot zichzelf gekomen om op te merken dat het roodharige meisje een mand droeg met een kleurige doek erover. Toen ze dichtbij de muur waren die het park van het ravijn scheidde, koos Padishar een esdoorn uit om onder te gaan zitten. Het roodharige meisje spreidde de doek uit en allemaal begonnen ze de mand uit te pakken, die koude kip, eieren, hard brood met jam, koekjes en thee bevatte.

  Padishar keek daarbij Par aan. 'Par Ohmsford, dit is Damson Rhee, je gade bij gelegenheden als deze.'


  De groene ogen van Damson Rhee lachten. 'De liefde is vergankelijk, Par Ohmsford. Laten we er wat van maken.' Ze voerde hem een ei.

  'Jij bent mijn zoon,' zei Padishar. 'Dit zijn een broertje en zusje van je, al ben ik even hun namen kwijt. Zeg me die later maar, Damson.

  We zijn zo'n gezinnetje dat laat in de middag gaat picknicken, mocht iemand ons iets vragen.'


  Niemand deed dat. De mannen aten zwijgend, luisterden naar het gekwebbel van de kinderen en deden alsof alles heel gewoon was.

  Damson Rhee bemoederde hen en lachte met een warme, aanstekelijke glimlach met hen mee. Ze was zo al knap, maar als ze glimlachte vond Par haar heel mooi. Toen ze klaar waren met eten, deed ze de truc met de munten bij elk van de kinderen en zei dat ze mochten

  gaan spelen.


  'Laten we gaan wandelen,' stelde Padishar voor en hij stond op.

  Gedrieën slenterden ze langs de schaduwrijke bomen en belandden schijnbaar toevallig bij de muur voor het ravijn. Damson omvatte liefdevol Pars middel. Dat vond hij helemaal niet erg. in Tyrsis is nogal wat veranderd sinds vroeger,' zei de hoofdman onder het lopentegen Par. 'Met de laatste Buckhannah kwam er een einde aan het koningschap. Tyrsis, Verrevliet en Kern regeerden Callahorn door een Stedenraad te vormen. Toen de Federatie Callahorn tot protectoraat maakte, werd de Raad opgeheven. Het paleis was de vergaderplaats van de Raad geweest. Nu gebruikt de Federatie het, alleen weet niemand precies waarvoor.'


  Ze kwamen bij de muur en bleven staan. Het was een muur van brokken steen, ongeveer een meter hoog. Er staken puntige ijzers in. 'Kijk maar eens,' zei de hoofdman uitnodigend.


  Par deed het. Het ravijn liep steil omlaag naar een massa bomen en struiken die zo dicht opeen groeiden dat ze elkaar bijna verstikten.

  Hardnekkige nevels hingen over de wildernis, tot de hoogste boom toe. Het ravijn strekte zich ongeveer een mijl naar links en rechts uit, en een kwart mijl naar het paleis aan de overkant, waarvan de luiken en poorten dicht waren. De steen van het paleis was afgebrokkeld en vuil, en het geheel zag eruit alsof het al jaren buiten gebruik was. Een smal paadje liep van de gebouwen op de voorgrond naar de verzakte poorten.


  Hij keek Padishar weer aan. De hoofdman stond met zijn gezicht naar de stad. 'Deze muur vormt de scheidslijn tussen heden en verleden,' zei hij zacht. 'De grond waarop we staan heet het Volkspark. Maar het echte Volkspark, dat uit de tijd van je voorouders,' hij keerde zich weer naar het ravijn, 'is daar.' Hij liet het even tot Par doordringen.

  'Kijk. Onder het Poortgebouw van de Federatie, bij het pad.' Par volgde zijn blik en zag een verzameling enorme steenblokken die nauwelijks boven het bos uitkwamen. 'Dat,' vervolgde de hoofdman somber, 'is wat rest van de echte Brug van Sendic. Die is naar ik gehoord heb zwaar beschadigd bij de aanval op Tyrsis door de Tovervorst, in de tijd van Panamon Creel. Een paar jaar later stortte hijhelemaal in. Deze andere brug,' hij wuifde onverschillig, 'is alleen maar voor de schijn.'


  Hij keek opzij naar Par. 'Begrijp je het nu?'


  Dat deed Par. Zijn geest werkte nu snel en hij paste de stukjes in elkaar. 'En het Zwaard van Shannara?' Uit zijn ooghoek zag hij de geschrokken blik van Damson Rhee.


  'Ergens daar beneden, tenzij ik het mis heb,' antwoordde Padishar luchtig. 'Precies waar het altijd is geweest. Wou je iets zeggen, Damson?'


  Het roodharige meisje nam Par bij de arm en voerde hem van de muur weg. 'Was je hiervoor gekomen, Padishar?' Ze klonk boos.

  'Bewaar me, lieve Damson. Niet zo kort aangebonden.'

  De greep van het meisje op Pars arm werd vaster. 'Dit is gevaarlijk, Padishar. Zoals je weet, heb ik eerder mannen de Put ingestuurd en niet één van hen keerde terug.'


  Padishar glimlachte toegeeflijk. 'De Put - zo noemen de Tyrsianen het ravijn tegenwoordig. Heel toepasselijk, lijkt me.'

  'Je neemt te veel risico's!' zei het meisje heftig.

  'Damson is mijn ogen, oren en sterke rechterhand in Tyrsis,' vervolgde de ander luchtig. Hij glimlachte tegen haar. 'Vertel de Lommerdaler watje van het Zwaard weet, Damson.'


  Ze keek hem vernietigend aan en wendde zich af. 'De Brug van Sendic stortte in dezelfde tijd in toen de Federatie Callahorn inlijfde en Tyrsis bezette. Het bos dat nu het oude Volkspark overwoekert, groeide daar in minder dan geen tijd. Het nieuwe park en de brug waren er al even snel. Jaren geleden vroeg ik bejaarden in de stad ernaar, en dit kreeg ik te horen. Het Zwaard verdween niet uit het gewelf, maar dat gewelf verdween in het bos. De mensen vergeten zulke dingen, vooral als ze andere dingen te horen krijgen. Bijna iedereen meent dat er maar één Volkspark en één Brug van Sendic is- die ze nu zien. Het Zwaard van Shannara verdween eenvoudig, als het ooit heeft bestaan.'


  Par keek haar ongelovig aan. 'Het bos, de brug en het park veranderden zomaar?'


  Ze knikte. 'Ja, zomaar.'

  'Maar...?'


  'Magie, knul,' fluisterde Padishar Creel op zijn onuitgesproken vraag.

  Ze liepen nog wat verder en kwamen bij de felgekleurde doek met de resten van hun picknick. De kinderen waren terug en knabbelden tevreden op de koekjes.


  'De Federatie gebruikt geen magie,' voerde Par aan, nog steeds in verwarring. 'Die is buiten de wet gesteld.'


  'Voor anderen, ja,' erkende de grote man. 'Misschien om er zelf meer nut van te hebben? Of om iemand anders er het gebruik van toe te staan? Of iets anders?'


  Par keek hem scherp aan. 'Schadauwen, bedoel je?'

  Par noch Damson zei iets. Pars hoofd liep om. De Federatie en de Schadauwen in een verbond, verenigd voor doeleinden die niemand van hen begreep - was dat mogelijk?


  'Ik vroeg me al lange tijd af wat er van het Zwaard van Shannara was geworden,' peinsde Padishar, die buiten gehoorsafstand van de kinderen bleef staan. 'Het maakt ook deel uit van de geschiedenis van mijn familie. Het kwam me altijd vreemd voor dat het zo volkomen zouzijn verdwenen. Het lag twee eeuwen ingemetseld in marmer en opgeborgen onder een gewelf. Hoe kon het zomaar verdwijnen? Wat is er met het gebouwtje gebeurd? Is het allemaal weggetoverd?' Hij keek Par aan. 'Damson heeft er veel werk van gemaakt om het antwoord te vinden. Slechts weinigen herinnerden zich hoe de verdwijning zich voltrok. Ze zijn nu allemaal dood - maar mij hebben ze het verteld.'


  Zijn glimlach was grimmig. 'Nu heb ik een reden om uit te zoeken of het verhaal waar is. Is het Zwaard van Shannara daar in het ravijn? Jij en ik zullen erachter komen. Het herrijzen van de magie van het Elfengeslacht Shannara, jonge Ohmsford - misschien de sleutel tot devrijheid van de Vier Landen. We moeten het weten.'

  Damson Rhee schudde haar rode lokken. 'Je bent er veel te happig op om je leven te verspelen, Padishar. En dat van anderen, zoals deze jongen. Ik zal het nooit begrijpen.'


  Ze liep weg om de kinderen te roepen. Par vond het maar niets dat een meisje dat er jonger uitzag dan hij hem een jongen noemde.

  'Voor haar moet je oppassen, Par Ohmsford,' mompelde de hoofdman.


  'Ze geeft ons weinig kans,' merkte Par op.


  'Ach, ze maakt zich zorgen om niets! We zijn zeven man sterk om het hoofd te bieden aan wat er in de Put mag zitten. Mocht het magie betreffen, dan hebben we nog jouw wenslied en het zwaard van de Hooglander. Meer zeg ik niet.'


  Hij keek naar de lucht. 'Het wordt dadelijk donker, knul.' Hij sloeg kameraadschappelijk zijn arm om de Lommerdaler heen en voerde hem mee naar Damson Rhee en de kinderen. 'Als het donker is,'fluisterde hij, 'kunnen we zelf zien wat er van het Zwaard van Shannara is geworden.’
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  Toen het door Padishar Creel samengestelde gezinnetje aan de rand van het park kwam en zich op de Tyrsiaanse Weg wilde begeven, wendde Damson Rhee zich tot de hoofdman en zei: 'De wachters van de muur worden om middernacht afgelost voor het Federale Poortgebouw. Ik kan een klein opstootje regelen om hen zo lang af te leiden dat jullie stilletjes de Put in kunnen - als je dit wilt doorzetten. Zorg dat dit aan de westkant gebeurt.'


  Toen deed ze een greep, plukte een zilveren munt van achter Pars oor en gaf hem die. De munt droeg haar afbeelding. 'Die brengt geluk, Par Ohmsford,' zei ze. 'Dat zul je nodig hebben als je hem blijft volgen.'


  Ze keek streng in de richting van Padishar, nam de kinderen bij de hand en liep zonder om te kijken de menigte in. De hoofdman en Par keken haar na.


  'Wie is zij, Padishar?' vroeg Par, toen ze uit het gezicht was verdwenen.


  Padishar schudde zijn hoofd. 'Wie ze wenst te zijn. Over haar afkomst doen net zoveel verhalen de ronde als over de mijne. Kom mee nu. Wij moeten er ook vandoor.'


  Hij voerde Par via achterbuurten terug door de stad. Het was nog steeds heel druk op straat; iedereen duwde en trok, was gejaagd en zat onder het vuil. De schemering had het zonlicht verjaagd, maar door de windstille avond bleef de hitte binnen de stadsmuren hangen en alhet steen van de muren en gebouwen begon de opgeslagen warmte weer uit te stralen. De stad leek wel een oven. Par keek omhoog. In het noorden was de maansikkel al zichtbaar en in het oosten zag hijgetwinkel van sterren. Hij probeerde de verdwijning van het Zwaard van Shannara te overdenken, maar hij was nog steeds vol van Damson Rhee.


  Padishar bracht hem veilig voor donker terug in de kelder van het pakhuis achter de wapensmederij, waar Coll en Morgan ongeduldig op hen wachtten. Om de vele vragen voor te zijn lachte de hoofdman vrolijk en deelde mee dat alles was geregeld. Om middernacht zouden de Lommerdalers, de Hooglander, Ciba Blauw en hijzelf een uitstapje maken in het ravijn voor het voormalige paleis van de stad. Ze zouden afdalen met een touwladder. Stasas en Drutt zouden achterblijven, de touwladder ophalen als de anderen veilig beneden waren en deze zolang verbergen. Als er schildwachten werden uitgestuurd, zouden ze de ladder weer laten zakken, waarna ze langs dezelfde weg konden verdwijnen.


  Hij zei het helder en bondig, zonder het waarom van dit alles te vermelden. Geen van zijn eigen mannen vroeg er ook naar. Ze lieten hem eenvoudig uitspreken en hervatten meteen hun bezigheden. Coll en Morgan daarentegen konden zich nauwelijks inhouden, zodat Par

  genoodzaakt was hen apart te nemen en in details te vertellen wat er gebeurd was. De drie zaten op zakken schuurpoeder bijeen in een hoek van de kelder. Olielampen brandden, en de stad boven henbegon stil te worden.


  'Poen Par was uitgesproken, schudde Morgan vol twijfel het hoofd.

  'Het is moeilijk te geloven dat een hele stad is vergeten dat er meer dan één Volkspark en Brug van Sendic waren,' zei hij zacht.

  'Helemaal niet moeilijk, als je bedenkt dat ze er meer dan een eeuw over konden doen,' sprak Coll hem tegen. 'Denk na, Morgan. Is er in die tijd niet veel meer dan een park en een brug vergeten? De Federatie heeft de Vier Landen opgezadeld met meer dan drie eeuwen

  geschiedvervalsing.'


  'Coll heeft gelijk,' zei Par. 'We verloren onze enige echte geschiedkundige toen Allanon uit de Landen verdween. De Kronieken der Druïden waren de enige geschreven verslagen die de volken hadden, en we weten niet wat ermee is gebeurd. We hebben alleen de verhalenvertellers met hun mondelinge overlevering, die niet erg betrouwbaar is.'


  'Alles over de oude wereld is een leugen genoemd,' zei Coll verbeten. 'Wij weten dat het de waarheid is, maar daarin staan we feitelijk alleen. De Federatie heeft alles voor haar eigen doeleinden veranderd.

  Na honderd jaar is het geen wonder dat niemand in Tyrsis nog weet dat het Volkspark en de Brug van Sendic niet dezelfde zijn van vroeger. De kwestie is dat het niemand nog kan schelen.'

  Morgan fronste. 'Misschien is dat zo. Maar er klopt nog steeds iets niet.' Zijn frons werd dieper. 'Het stoort me dat het Zwaard van Shannara, compleet met het gebouwtje al die jaren in het ravijn was en dat niemand het heeft gezien. Het stoort me dat niemand die is afgedaald om te gaan kijken ooit terug is gekomen.'

  'Dat zit mij ook dwars,' beaamde Coll.


  Par keek even naar de vogelvrijen, die geen aandacht aan hen schonken. 'Niemand van ons heeft ook maar een minuut gedacht dat het terugvinden van het Zwaard van Shannara ongevaarlijk was,' fluisterde hij enigszins geërgerd. 'Je verwachtte toch niet dat je er zomaar

  heen kon om het mee te nemen? Natuurlijk heeft niemand het gezien!

  Anders zou het toch ook niet zoek zijn? En je kunt ervan op aan dat de Federatie wel gezorgd heeft dat niemand die in de Put afdaalde er weer uitkwam! Vandaar die bewakers en dat Poortgebouw! Bovendien bevestigt het feit dat de Federatie zoveel moeite deed om het

  park en de brug te verdonkeremanen, in mijn ogen dat het Zwaard daar is!'


  Coll keek zijn broer strak aan. 'Het bevestigt ook dat het de bedoeling is dat het daar blijft.'


  Ze braken het gesprek af en zochten andere hoeken van de kelder op.

  De nacht viel en het werd eindelijk minder heet. Het kleine gezelschap at zwijgend een weinig opwindend avondmaal. Padishar had echter weer het hoogste woord. Hij kwam met verhalen en grappen alsof deze nacht niets bijzonders was en zijn toehoorders een en aloor waren. Par was te opgewonden om te eten of te praten en vroeg zich af of het de hoofdman zo weinig deed als hij voorgaf. Niets leek zijn stemming te beïnvloeden. Padishar Creel was of erg moedig oferg dwaas, en het hinderde de Lommerdaler dat hij niet wist wat het was.


  Ze waren uitgegeten en zaten met gedempte stem te praten en naar de muren te staren. Padishar kwam op zeker moment naar Par toe en hurkte naast hem. 'Zit je op hete kolen, knul?' vroeg hij zacht.

  Niemand anders kon het horen. Par knikte.


  'Och, het duurt nu niet lang meer.' De vogelvrije klopte hem op zijn knie en bleef hem aankijken. 'Bedenk alleen waar het om gaat. Even kijken en wegwezen. Ligt het Zwaard er voor het grijpen, mooi. Zo niet, dan geen gedraal.' Hij glimlachte verbeten. 'Voorzichtigheidvoor alles.' Hij verwijderde zich, nagestaard door Par.

  De minuten kropen voorbij. Par en Coll zaten zwijgend naast elkaar.

  Par kon de gedachten van zijn broer in de stilte bijna horen. De olielampen flakkerden en sputterden. Een grote moerasvlieg zoemde langs de zoldering tot Ciba Blauw hem doodsloeg. Het begon te stinken in de kelder.


  Eindelijk stond Padishar op en zei dat het tijd was. Ze kwamen maar al te graag overeind, en hun ogen stonden verwachtingsvol. Wapens werden omgegord en mantels werden strak aangetrokken. Ze liepen de trap op, het luik door en het donker in.


  De straten waren leeg en stil. Stemmen weerklonken uit bierhuizen en slaapkamers, met af en toe rauw gelach en geschreeuw. De lampen brandden meestal niet in de achterstraten die Padishar nam, en ze moesten hun weg in het donker zoeken bij het licht van de maan. Ze

  verborgen zich niet, maar liepen behoedzaam, want ze wilden geen aandacht trekken. Ze doken een paar keer een steeg in om troepjes zwaaiende, lallende feestvierders op weg naar huis te ontwijken.

  Dronkaards en bedelaars in de portieken en nissen keken nauwelijks op. Soldaten van de Federatie kwamen ze niet tegen. De Federatie liet zich niet in met de achterbuurten en de armen.


  Toen ze bij het Volkspark en de Brug van Sendic kwamen, stuurde Padishar hen in groepjes van twee en drie over de volle breedte van de Tyrsiaanse Weg het donker van het park in, waarbij hij scherp oplette of hij op de goed verlichte weg patrouilles van de Federatiezag naderen, want hij wist dat die er waren. Er kwam slechts één patrouille voorbij, die hen niet zag. Er stonden wachters voor het Poortgebouw bij het midden van de muur die de Put afschermde, maar omdat de soldaten zelf in het felle licht stonden, konden ze defiguren in het duister daarachter niet zien. Padishar nam het groepje vlug mee door het verlaten park ten westen van de plaats waar het ravijn op de rotsen uitliep. Daar liet hij hen wachten.

  Par stond onbeweeglijk gebogen in het donker en hoorde zijn hart in zijn oren bonzen. Overal gonsden insecten. De zeven mannen hadden zich verstopt in het struikgewas, onzichtbaar voor iedereen daarbuiten. Maar zelf konden ze ook niemand zien. Par was niet tevreden

  met de plek en vond het een vreemde keus. Hij keek naar Padishar Creel, maar de hoofdman had het te druk met de touwladder waarmee ze in het ravijn zouden afdalen...


  Par aarzelde. De Put. Laat ze afdalen in de Put. Hij dwong zich het woord uit te spreken.


  Hij haalde diep adem om te kalmeren en vroeg zich af of Damson Rhee ergens in de buurt was.


  Een patrouille van de Federatie kwam bijna recht voor hen uit het donker en liep langs de muur. Hoewel het geluid van hun laarzen voor hun komst waarschuwde, was het toch griezelig hen te zien opdoemen. Par en de anderen gingen plat tussen de struiken liggen.

  De soldaten bleven staan praten en gingen dezelfde weg terug.

  Par ademde langzaam uit en waagde een blik naar de donkere kom van het ravijn. Het was een geluidloze, peilloze bron met inkt.

  Padishar en de andere vogelvrijen maakten de touwladder gereed voor de afdaling. Par sprong overeind, blij uit zijn verkrampte houding te kunnen komen en verlangend naar het einde van de actie. Hijhad vol vertrouwen moeten zijn, maar was dat niet. Hij voelde zich steeds minder op zijn gemak en kon niet zeggen waarom. Een soort zesde zintuig deed alle mogelijke moeite hem te waarschuwen.

  Hij meende iets te horen - niet vóór hem in het ravijn, maar achter hem in het park. Hij wilde zich omkeren en zocht met zijn scherpe Elfenogen.


  Toen klonk opeens geroep uit de richting van het Poortgebouw.

  Alarmkreten verscheurden de nacht.


  'Nu!' riep Padishar Creel, en ze sprongen uit hun schuilplaats naar de muur.


  De touwladder was al bevestigd aan twee ijzeren punten van de muur.

  Vlug lieten ze hem in het donker zakken. Ciba Blauw ging als eerste.

  Zijn moedervlek was in het maanlicht een holle plek op zijn wang.

  Hij probeerde of de touwladder zijn gewicht kon houden en verdween uit het gezicht.


  'Vergeet niet dat je op mijn teken moet letten,' zei Padishar nog snel tegen Stasas en Drutt, boven het geroep uit fluisterend.

  Hij keerde zich om, opdat Par na Ciba Blauw de ladder af kon, toen een troep soldaten achter hem uit het donker opdook, gewapend met speren en kruisbogen, als stille figuren die uit het niets leken op te oemen. Iedereen verstijfde. Par voelde zijn maag omkeren en dacht: ik had het moeten weten, ik had het moeten voelen; waarna hij besefte dat hij dit ook had gedaan.

  'Leg jullie wapens neer,' beval een stem.


  Par was heel even bang dat Padishar Creel liever zou vechten dan zich overgeven. De ogen van de hoofdman schoten naar links en naar rechts, en zijn lange gestalte stond stram. Maar tegen deze overmacht viel niets te beginnen. Zijn gezicht ontspande, hij glimlachte nauwelijks merkbaar en liet zonder een woord zijn zwaard en lange mes voor zich op de grond vallen. De anderen deden hetzelfde en de soldaten dromden om hen heen. Wapens werden opgeraapt en hun armen op hun rug geboeid.


  'Er is er nog een in de Put,' zei een soldaat hulpvaardig tegen de aanvoerder, een gedrongen man met kortgeknipt haar en strepen op zijn donkere tuniek.


  De aanvoerder keek om. 'Snijd de touwen door, laat hem vallen.'

  De touwladder was in een oogwenk doorgesneden en viel geluidloos het duister in. Par verwachtte een kreet, maar die kwam niet. Misschien was Ciba Blauw al beneden. Hij keek Coll aan, die hulpeloos zijn hoofd schudde.


  De aanvoerder van de Federatie liep op Padishar toe. 'Je moet weten, Padishar Creel,' zei hij zacht en afgemeten, 'dat je door een van je eigen mensen bent verraden.'


  Hij wachtte even op een reactie, maar die kwam niet. Padishars gezicht stond onbewogen. Alleen zijn ogen verrieden de woede die hij op de een of andere manier wist te beheersen.


  Daarop werd de stilte verscheurd door een angstaanjagende schreeuw uit de diepte van de Put, die in de nacht opklonk als van een vogel in doodsnood, tegen de rotswand bleef hangen en gelukkig eindelijk wegstierf.


  Die schreeuw was van Ciba Blauw, dacht Par vol afschuw.

  De commandant keek terloops in het ravijn en gaf het bevel de gevangenen weg te voeren.


  Ze werden langs de ravijnmuur door het park naar het Poortgebouw gebracht, in een rij en van elkaar gescheiden door de soldaten. Par stapte verdoofd met de anderen voort, terwijl de schreeuw van Ciba Blauw nog naklonk in zijn oren. Wat was daar beneden in de Put met de vogelvrije gebeurd? Hij slikte zijn misselijkheid weg en dwong zich aan iets anders te denken. Verraden, had de bevelvoerder gezegd. Maar door wie? Niet door een van hun groepje - dus dooriemand anders. Een van Padishars eigen...


  Hij struikelde over een boomwortel, bleef overeind en strompelde voort. Allerlei gedachten streden om voorrang. Ze werden naar een gevangenis van de Federatie gebracht, begreep hij. Eenmaal daar washet grote avontuur voorbij. Naar het verdwenen Zwaard van Shannara zou niet meer worden gezocht. De opdracht van Allanon werd niet meer uitgevoerd. Niemand ontsnapte ooit uit gevangenissen van de Federatie.


  Hij moest nu ontsnappen.


  De gedachte kwam instinctief en hij was weer geheel helder. Als hij het niet deed, gingen ze allemaal achter slot en grendel om te worden overgeleverd aan vergetelheid. Alleen Damson Rhee wist waar zewaren, en Par bedacht opeens dat niemand hen beter had kunnen verraden dan zij.


  Het was een onprettige mogelijkheid. Maar tevens een onontkoombare.


  Zijn ademhaling werd trager. Dit was de beste kans die hij zou krijgen om er vandoor te gaan. Eenmaal in de gevangenis zou het veel moeilijker worden. Misschien dat Padishar dan met een plan kwam, maar daar wilde Par het niet op wagen. Het was misschien ondankbaar, maar hij had het gevoel dat Padishar hen in de puree had geholpen.


  Hij keek naar de lichten van het Poortgebouw die door de bomen van het park schenen. Nog maar een paar minuten. Hij dacht dat het hem kon lukken, maar hij moest alleen gaan en Coll en Morgan achterlaten. Hij had geen keus.


  Voor hen klonken stemmen, van andere soldaten die op hun aankomst wachtten. Er vielen gaten in de rij en enkele bewakers dwaalden wat af. Par haalde diep adem. Hij wachtte tot ze langs een berkenbosje kwamen en gebruikte toen het wenslied. Hij zong zacht enzijn stem vermengde zich met de nachtelijke geluiden, als een lichte bries, de zachte roep van een vogel, het getsjirp van een krekel. Hij liet de magie van het wenslied komen en liet die de geest vervullen van de bewakers naast hem. Hij leidde hen af, dwong hen een andere kant op te kijken en te vergeten dat hij er was...

  Vervolgens liep hij eenvoudig het berkenbosje in en verdween...

  De rij gevangenen liep zonder hem verder. Niemand had gemerkt dat hij weg was. Als Coll of de anderen al iets hadden gezien, hielden ze hun mond erover. De soldaten en hun gevangenen liepen door naar delichten verderop en lieten hem achter.

  Toen ze weg waren, maakte hij zich geluidloos uit de voeten.


  Hij wist zich vrijwel meteen te bevrijden van de touwen waarmee zijn handen waren geboeid. Hij vond honderd meter verderop een scherpe punt op de ravijnmuur, ging er tegenaan staan en sneed binnen enkeleogenblikken de touwen door. Van de wachters kwam geen alarm; blijkbaar miste men hem niet. Misschien hadden ze hun gevangenen niet eens geteld, bedacht hij. Tenslotte was het donker en was zijn actie een kwestie van seconden geweest.

  In ieder geval was hij vrij. Dus wat ging hij nu doen?

  Hij liep door het park terug richting Tyrsiaanse Weg, waarbij hij in de schaduw bleef en steeds luisterde of hij werd achtervolgd, maar dat gebeurde niet. Hij transpireerde hevig, zijn jasje plakte op zijn rug enzijn gezicht was vuil. Hij was dolblij te zijn ontsnapt, maar terneergeslagen omdat hij niet wist hoe hij dat moest uitbuiten. In Tyrsis of daarbuiten viel geen hulp te verwachten. Hij wist niet met wie hij in de stad contact moest zoeken; hij kon er niemand vertrouwen. En hijwist totaal niet hoe hij in de Parmasleutel terug moest komen. Steff zou wel helpen als hij wist dat zijn vrienden in moeilijkheden waren.

  Maar hoe moest de Dwerg daarachter komen voor het te laat was?

  De lichten van de Weg werden zichtbaar tussen de bomen. Par strompelde naar de westelijke rand van het park en liet zich moedeloos tegen de stam van een oude esdoorn zakken. Hij moest iets doen; hij kon nietzomaar rondzwerven. Hij veegde met zijn mouw langs zijn gezicht en leunde met zijn hoofd tegen de ruwe schors. Hij voelde zich misselijk worden en het kostte hem al zijn wilskracht om niet te kokhalzen.

  Gebruik het wenslied, dacht hij.

  Maar hoe?


  Een patrouille van de Federatie kwam met roffelende laarzen aangemarcheerd over de Weg. Par dook in het donker weg en wachtte tot ze uit het zicht verdwenen. Toen zocht hij aan de rand van het park een schuilplaats bij een fontein langs het pad. Daar waste hij gehaast

  zijn handen en gezicht. Het water liep als kwikzilver over zijn huid.

  Hij liet zijn hoofd op zijn borst zakken. Opeens was hij heel moe.

  De arm die hem met een ruk omkeerde, was sterk en dwingend, en zijn hoofd schoot omhoog. Hij stond oog in oog met Damson Rhee.

  'Wat is er gebeurd?' vroeg ze met gedempte stem.

  Par greep verwoed naar zijn lange mes, maar zijn wapens waren hem afgenomen door de Federatie. Hij stompte het meisje weg en probeerde van haar los te komen, maar ze ontweek zijn uithaal moeiteloos entrapte hem zo hard in zijn maag dat hij dubbelsloeg.

  'Wat doe je, idioot?' fluisterde ze woedend.


  Zonder het antwoord af te wachten trok ze hem mee naar de struiken en werkte hem tegen de grond. 'Als je ooit nog eens zoiets met me uithaalt breek ik je armen!' zei ze fel.


  Par ging overeind zitten, nog steeds zoekend naar een uitweg. Maar ze duwde hem weer tegen de grond en knielde bij hem neer. 'Als we het nog eens probeerden, lieve Elfenjongen? Waar zijn de anderen?

  Wat is er met hen gebeurd?'


  Par slikte van woede. 'De Federatie heeft ze! Ze hebben ons opgewacht, Damson! Ik wist het wel!'


  De woede in haar ogen maakte plaats voor verbazing. 'Wat bedoel je met: "Ik wist het wel?'"


  'Ze wachtten ons op. We kwamen niet eens de muur over. We zijn verraden! Dat zei de commandant van de Federatie! Hij zei dat het een van ons was - een vogelvrije, Damson!' Par beefde.

  Damson Rhee keek hem strak aan. 'En jij concludeerde dat ik dat moest zijn, nietwaar Par Ohmsford?'


  Par werkte zich op zijn ellebogen. 'Wie kon het anders zijn? Jij was de enige die wist wat we gingen doen - en de enige die niet is opgepakt! Verder wist niemand het! Wie kan het in hemelsnaam anders zijn geweest?'


  Het was lange tijd stil terwijl ze elkaar in het donker aanstaarden. Het geluid van stemmen werd langzaam sterker.


  Damson Rhee boog zich over hem heen. ik weet het niet. Maar ik was het niet! Lig stil tot ze voorbij zijn!'


  Ze duwde hem het struikgewas in, kroop erbij en ging naast hem liggen. Par kon de warmte van haar lichaam voelen en haar zoete geur ruiken. Hij sloot zijn ogen en wachtte. Twee soldaten liepen het park uit, bleven even staan en liepen weer terug.


  Damson Rhee hield haar lippen dicht bij Pars oor. 'Hebben ze je al gemist?'


  Par aarzelde, ik weet het niet,' fluisterde hij terug.

  Ze nam zijn kin in haar gladde hand en keerde zijn gezicht naar het hare. 'Ik heb jullie niet verraden, al lijkt het daar misschien op. Als ik dat van plan was geweest, had ik je eenvoudig aan die twee soldaten overgeleverd, dan was ik van je af geweest.'


  De groene ogen glansden vaag in het maanlicht dat tot in hun schuilplaats doordrong. Par staarde naar die ogen en zag er geen enkel bedrog in weerspiegeld. Toch aarzelde hij. 'Je moet op dit moment beslissen of je me gelooft,' zei ze zacht.

  Hij schudde moedeloos zijn hoofd. 'Zo eenvoudig is het niet!'

  'Het moet! Kijk me aan, Par. Ik heb niemand verraden. Jou niet, Padishar en de anderen niet. Nu niet en nooit! Waarom zou ik zoiets doen? Ik haat de Federatie net zozeer als iedereen!' Ze zweeg geprikkeld. ik zei jullie dat het een gevaarlijke onderneming was. Ik waarschuwde dat de Put een zwart gat is dat mannen verzwelgt. Padishar

  was degene die er zo nodig in moest!'

  'Dat maakt hem niet verantwoordelijk voor het gebeurde.'

  'Mij ook niet! Ik had toch beloofd ze af te leiden! Is dat gebeurd zoals ik toezegde?'

  Par knikte.


  'Nou dan.' Ik hield me aan de afspraak! Waarom zou ik dat doen als ik jullie wilde verraden?'


  Par zweeg. Damson snoof woedend. 'Wil je dan helemaal niets toegeven?' Ze schudde haar rode lokken in een flits van kleur. 'Wil je me tenminste vertellen wat er is gebeurd?'


  Par zuchtte diep. Hij vertelde in het kort wat zich allemaal had afgespeeld bij hun arrestatie, en verzweeg de gruwelijke verdwijning van Ciba Blauw niet.


  De omstandigheden van zijn ontsnapping hield hij opzettelijk vaag.

  De magie was zijn zaak. Dat was zijn geheim.


  Maar Damson liet zich niet afschepen. 'Het komt er dus op neer dat jij net zo goed de verrader kunt zijn als ik,' zei ze. 'Hoe kan het anders dat jij bent ontkomen en de anderen niet?'

  Par werd rood van kwaadheid bij de beschuldiging, en haar vasthoudendheid ergerde hem. 'Waarom zou ik mijn vrienden zoiets aandoen?'


  'Nu zeg je hetzelfde als ik,' antwoordde ze.


  Ze keken elkaar zwijgend aan en maten eikaars kracht. Par wist dat Damson gelijk had. Hij kon net zo goed de verrader zijn als zij. Maar dat veranderde niets aan het feit dat hij van haar niet wist of ze het was.


  'Beslis, Par,' drong ze zacht aan. 'Geloof je me of niet?'

  Haar gezicht was glad en onschuldig in het diffuse licht, dat door de blaadjes van het struikgewas filterde en vage patronen op haar huid achterliet. Hij voelde zich tot haar aangetrokken op een manier die hij niet voor mogelijk had gehouden. Dit meisje had iets bijzonders, iets

  waardoor hij zijn twijfel opzij zette. De groene ogen bleven dwingend en overtuigend kijken. Hij zag er alleen maar waarheid in.

  'Goed, ik geloof je,' zei hij eindelijk.


  'Vertel me dan hoe het komt dat jij ontkwam en de anderen niet,' vroeg ze. 'Nee, geen uitvluchten. Ik moet het bewijs van je onschuld hebben, willen we van enig nut zijn voor elkaar of onze vrienden.'

  Par liet zijn vastbeslotenheid het wenslied geheim te houden langzaam varen. Ze had al weer gelijk. Ze vroeg niet meer dan hijzelf in haar plaats had gevraagd, ik gebruikte magie,' zei hij.

  Ze kwam iets dichterbij, als om beter te kunnen zien of hij de waarheid sprak. 'Magie? Wat voor magie?'

  Hij aarzelde nog.


  'Vingervlugheid? Wolkenbezwering?' drong ze aan. 'Een of ander verdwijnkunstje?'


  'Ja,' antwoordde hij. Ze wachtte. 'Ik kan mezelf onzichtbaar maken als ik wil.'


  Een lang zwijgen volgde. Hij las de nieuwsgierigheid in haar ogen.

  'Jij beschikt over echte magie, hè?' zei ze tenslotte. 'Niet de schijnsoort die ik hanteer, getover met munten en vuur in de lucht laten dansen. Jij beschikt over de verboden soort. Daarom heeft Padishar zoveel belangstelling voor je.' Ze zweeg even. 'Wie ben je, ParOhmsford? Zeg het me.’


  Het was stil in het park nu de stemmen van de wacht waren weggestorven. Het was alsof ze alleen op de wereld waren. Par dacht na over wat hij het best kon zeggen. Het was als met stenen die in drijfzand lagen.


  'Je kunt zelf zien wie ik ben,' zei hij tenslotte ontwijkend, ik ben gedeeltelijk Elf en dat deel draagt de magie van mijn voorouders in zich. Ik beschik over hun magie - althans over een klein deel ervan.'

  Ze keek hem daarop lange tijd peinzend aan. Ten slotte leek ze een conclusie te trekken. Ze kroop uit de bosjes en trok hem met zich mee. Ze klopten zich af en ademden diep de nachtelijke lucht in. Het park was verlaten. Ze kwam dicht bij hem staan. 'Ik ben in Tyrsisgeboren, als kind van een wapensmid en zijn vrouw. Ik had een oudere broer en zuster. Toen ik acht was, ontdekte de Federatie dat mijn vader wapens leverde aan de Beweging. Iemand - een vriend, een kennis, ik zal nooit weten wie - verried hem. Midden in de nachtkwamen Zoekers naar ons huis en brandden het plat. Mijn familie was erin opgesloten en kwam om. Ik ontkwam daaraan omdat ik bij een tante logeerde. Binnen een jaar was zij ook dood en kwam ik op straat te staan. Daar groeide ik op. Ik had geen familie of vrienden.

  Een straatgoochelaar nam me in de leer en bracht me het vak bij. Zo verliep mijn leven.' Ze zweeg even. 'Je hebt het recht om te weten waarom ik nooit iemand aan de Federatie zal verraden.'

  Ze streek even over zijn wang. Toen pakte ze zijn arm vast.

  'Par, wat we gaan doen, moet vannacht gebeuren. Anders is het te laat. De Federatie weet wie ze in handen heeft. Padishar Creel. Ze zullen Rimmer Dall en zijn Zoekers laten komen om Padishar te verhoren. Als dat gebeurt, is iedere reddingspoging zinloos.' Ze zweegom te kijken of haar woorden tot hem doordrongen. 'We moeten hen nu helpen.'


  Par werd koud bij de gedachte dat Coll en Morgan in de handen van Rimmer Dall zouden vallen - laat staan Padishar. Wat zou de Eerste Zoeker met de leider van de Beweging doen?


  'Vannacht,' vervolgde ze met zachte, indringende stem. 'Als ze er nog niet op verdacht zijn. Padishar en de anderen zitten nog vast in het Poortgebouw. Ze zijn nog niet naar elders gebracht. De bewakers zijn tegen de ochtend moe en slaperig. Een betere kans krijgen we

  niet.'


  Hij staarde haar ongelovig aan. 'Jij en ik?'


  'Als jij met me mee wilt gaan.'


  'Maar wat kunnen wij tweeën uitrichten?'


  Ze trok hem naar zich toe. Haar rode haar glansde donker in het maanlicht. 'Vertel me over je magie. Wat kun je ermee doen, Par Ohmsford?'


  Nu aarzelde hij niet. 'Mezelf onzichtbaar maken,' zei hij. 'Mezelf een andere gedaante geven. Anderen doen denken dat ze dingen zien die er niet zijn.' Hij raakte opgewonden. 'Zo'n beetje alles wat ik wil, als het maar niet te lang en uitgebreid is. Het is alleen maar illusie, begrijp je?'


  Ze liep van hem weg en bleef tussen de bomen staan, in gedachten verzonken. Par wachtte, voelde de koele nachtlucht bij een windvlaag langs zijn huid en luisterde naar de stilte die zich als water over de stad verspreidde. Hij kon bijna zwemmen door die stilte en zweefde weg naar betere tijden en plaatsen. Hij voelde een angst die hij niet kon onderdrukken - angst bij de gedachte terug te gaan naar zijn vrienden, angst ook bij de gedachte dat hun poging mogelijk zou mislukken. Maar het was ondenkbaar niets te ondernemen.

  Maar wat konden ze doen, dit tengere meisje en hijzelf?

  Alsof ze zijn gedachten las, kwam ze terug naar hem. Haar groene ogen stonden gespannen toen ze zijn armen stevig vastpakte en fluisterde: ik denk dat ik een manier weet, Par.'

  Hij glimlachte onwillekeurig.

  Brand maar los,' zei hij.


  


  


  


  20


  Loper Boh reisde na het afscheid bij de Hadeshorn rechtstreeks naar de Haardsteen terug. Hij reed oostwaarts langs de rivier de Rabb, maakte een omweg langs het Storlock van de Genezers, beklom de Wolfsktaag via de Jadepas en trok stroomopwaarts langs de Kaardstort Darklintak in. Na drie dagen was hij weer thuis. Hij sprak onderweg niemand, hield zich van alles afzijdig en pauzeerde alleen om te eten en slapen.

  Anderen hadden weinig aan hem en dat wist hij. Hij dacht steeds aan zijn ontmoeting met de schim van Allanon. Het liet hem niet los.

  Minnen een dag na zijn thuiskomst werd de Anar geteisterd door hevig noodweer en Loper trok zich grimmig in zijn huis terug, terwijl windvlagen de houten wanden geselden en de regen op het spanendak sloeg. Het beboste dal raakte overstroomd, werd gebeukt door de bliksem en daverde onder de lange, onheilspellende donderslagen. De slagregens overstemden alle geluiden, en Loper zat stil te broeden onder de constante roffel, gehuld in dekens en vervuld van een somberheid die hij van zichzelf niet had verwacht.

  Hij was de wanhoop nabij.


  De onvermijdelijkheid van de loop der dingen was hetgeen hem vrees aanjoeg. Loper Boh was ondanks de naam die hij had gekozen, toch een Ohmsford: hij wist dat Ohmsfords ondanks hun bange voorgevoelens altijd de zaak van de Druïden tot de hunne maakten. Dat waszo geweest met Shea en Flick, met Wil, en met Brin en Jair. Nu was hij aan de beurt. En Wren en Par. Par was uiteraard blij de zaak te dienen. Par was een ongeneeslijke romanticus, iemand die zichzelf graag als een voorvechter van de vertrapten en verdrukten zag. Par was een idioot.


  Of een realist, het was maar hoe je het bekeek. Als de geschiedenis een goede graadmeter was, aanvaardde Par alleen maar zonder tegenspraak iets wat ook Loper onder ogen moest zien: de wil van Allanon, en de zaak van een dode. De schim was als een toornige aartsvaderuit de omhelzing van de dood tot hen gekomen, had hen berispt om hun gebrek aan beleid, verwijten geuit vanwege hun bange voorgevoelens en opdrachten gegeven die waanzinnig waren en tot hun ondergang moesten leiden. Breng de Druïden terug! Breng Paranor

  terug! Doe dit, omdat ik zeg dat het moet gebeuren, omdat ik zeg dat het noodzakelijk is, omdat ik - de geest van een dode - het verlang!

  Lopers stemming werd somberder naarmate het gewicht van de kwestie meer op hem drukte, waaraan het weer buiten nog eens extra bijdroeg. Verander het hele gezicht van de aarde - dat vroeg de schim van hem, van Par, Wren en hemzelf. Neem drie eeuwen ontwikkelingvan de Vier Landen en reken daar in een oogwenk mee af. Wat vroeg de schim anders dan dat? Een terugkeer van de magie, van de bedrijvers van die magie, van haar vormgevers, van alle dingen waaraan diezelfde schim drie eeuwen geleden een einde had gemaakt. Waanzin! Ze zouden met levens spelen zoals scheppers dat doen - en daartoe hadden ze het recht niet!


  Door het grauwe waas van woede en vrees haalde hij zich het gezicht van de schim, van Allanon, voor de geest. De laatste der Druïden, de bewaarder van de Kronieken van de Vier Landen, de beschermer vande volken, de hoeder van magie en geheimen. Zijn donkere gestalte rees na al die jaren op als een wolk die de warmte en het licht van de zon tegenhoudt. Alles wat tijdens zijn leven had plaatsgevonden droeg zijn stempel. En daarvoor was het Bremen geweest, en daarvoor de Druïden van het Eerste Beraad der Volken. Oorlogen vanmagie, strijd voor overleven, de veldslagen tussen licht en duister - of grijs misschien - ze vloeiden allemaal uit de Druïden voort.

  En nu werd hem gevraagd dat allemaal terug te brengen.

  Men kon aanvoeren dat hel nodig was. Dat was altijd gedaan. Men kon zeggen dat de Druïden alleen bewaarden en beschermden, maar nooit vormden. Maar bestond ooit het een zonder het ander? En in degeest van de bedenker was de noodzaak er altijd. Tovervorsten, Demonen en Moordschimmen uit het verleden waren vervangen door Schadauwen. Maar wat waren deze Schadauwen - dat men de hulp van Druïden en magie moest inroepen? Konden de mensen niet beterzelf afrekenen met het kwaad in de wereld, in plaats van terug te grijpen op een macht die ze nauwelijks begrepen? Magie bracht zowel verdriet als vreugde, en haar duistere zijde was net zo beïnvloedbaar als de lichte. Moest hij deze terugbrengen, alleen om haar aan mensen te geven die bij herhaling toonden dat ze niet in staat waren haar in toom te houden?

  Hoe kon hij dat doen?


  Maar zonder magie werd de wereld het droombeeld dat Allanons schim hun had getoond: een nachtmerrie van vuur en duisternis waarin alleen wezens als de Schadauwen gedijden. Misschien was het toch waar dat magie het enige middel was om de volken voor zulke wezens te behoeden.

  Misschien.


  De waarheid was eigenlijk dat hij eenvoudig niet betrokken wilde zijn bij wat ging gebeuren. Hij was geen kind van de volken van de Vier Landen, noch naar lichaam noch naar geest, en was dat ook nooit geweest. Hij voelde niet met hen mee. Hij hoorde tussen hen nietthuis. Hij bezat de vloek van zijn eigen magie, die hem zijn menselijkheid en zijn plaats onder de mensen had ontnomen en hem van andere levende wezens had afgezonderd. Ironisch genoeg omdat alleen hij de Schadauwen niet vreesde. Misschien kon hij er desgevraagd zelfs bescherming tegen bieden. Maar men zou het hem niet vragen. Hij werd net zo gevreesd als zij. Hij was de Duistere Oom, de nakomeling van Brin Ohmsford, de drager van haar zaad en haar opdracht, en hem was door Allanon een naamloze taak toebedeeld...

  Echter, die taak was niet langer naamloos. De opdracht was met name genoemd. Hij moest Paranor en de Druïden terugbrengen, uit de diepte van het verleden, uit het niets.


  Dat had de schim van hem gevraagd, en die opdracht spookte meedogenloos door het landschap van zijn geest, bestookte hem met argumenten, omzeilde logica en fluisterde wat was en daarom moest zijn.

  Dus bleef de zaak aan hem knagen, als een hond aan een bot, en de dagen sleepten zich voorbij. De buien dreven weg en de zon kwam terug om de vlakte te drogen en de bossen te smoren in hitte en vochtigheid. Na enige tijd ging hij naar buiten en liep door het dal metalleen Rumor als gezelschap, de reuzenmoeraskat die met de weersomslag uit de verregende bossen in het oosten was gekomen, met lichtende ogen, zo peilloos als de wanhoop die de Duistere Oom voelde. De kat hield hem gezelschap, maar bood geen oplossing voor zijn

  dilemma en geen verlichting voor zijn zorgen. Ze liepen en zaten bij elkaar terwijl de dagen en nachten verstreken en de tijd leek stil te staan tegen de achtergrond van gebeurtenissen die ze kenden noch zagen.


  Totdat in dezelfde nacht dat Par Ohmsford en zijn metgezellen werden verraden bij hun poging het Zwaard van Shannara te bemachtigen, Cogline terugkeerde in het Haardsteendal en de illusie van afzondering die Loper met zoveel moeite in stand hield, doorbrak.

  Het was laat in de avond, de zon was onder. De hemel werd verlicht door maan en sterren, en de zomerlucht was zoet en zuiver, doortrokken van de geur van fris groen. Loper kwam terug van een bezoek aan de Haardsteen. Bij deze steenmassa vond hij bijzonder veel rust en hij meende er kracht aan te ontlenen. De deur van het huis stond open en de kamers waren als altijd verlicht, maar Loper voelde het verschil, nog voor Rumor ophield met snorren en zijn nekharen overeind gingen staan.


  Behoedzaam liep hij de veranda over naar de deur.

  Cogline zat aan de oude eettafel, met zijn benige gezicht naar de gloed van de olielampen gebogen en zijn grijze kleren als vodden om zijn lijf. Vlak naast hem lag een groot, vierkant pakket, met oliedoek en touw erom. Hij at koude etenswaren en er stond een glas bier vrijwel vol bij zijn elleboog.


  ik heb op je gewacht, Loper,' zei hij toen Loper zich nog in het donker voor de drempel bevond.


  Loper kwam het licht in. 'Je had jezelf de moeite kunnen besparen.'

  'Moeite?' De oude man stak een knokige hand uit, waarop Rumor naderbij kwam om daar eens aan te snuffelen. 'Het werd tijd dat ik mijn thuis weer eens zie.'


  ‘Is dit je thuis?' vroeg Loper, 'ik dacht dat je je prettiger zou voelen tussen de overblijfselen van het Druïdenverleden.' Hij wachtte op een reactie, maar die kwam niet. 'Als je me komt overhalen om de opdracht van de schim uit te voeren, zeg ik maar meteen dat ik dat nooit zal doen.'


  'Ach mijn beste Loper, "nooit" is zo'n onmogelijke hoeveelheid tijd.

  Bovendien ben ik niet van plan om jou tot wat dan ook over te halen.

  Ik dacht dat er wel genoeg overredingskracht op je is losgelaten.'

  Loper stond nog steeds in de deuropening. Hij voelde zich ongemakkelijk en liep naar de tafel om tegenover Cogline te gaan zitten. De oude man nam een flinke slok bier.


  'Misschien dacht je dat ik bij de Hadeshorn voorgoed was verdwenen,' zei hij zacht. Zijn stem klonk afwezig en vol emoties waarvan de ander geen idee had. 'Misschien wilde je dat zelfs.'

  Loper zei niets.


  ik ben een man van de wereld, Loper. Ik heb de Vier Landen bereisd, onder de volken verkeerd en veel steden en gebieden bezocht. Ik heb de pols van het leven gevoeld en gemerkt dat die wegzakt. Ik spreek met een boer onder de Streleheimvlakte, een manafgetobd en gebroken door het uitzichtloze van zijn bestaan. "Er groeit niets," fluisterde hij. "De aarde lijkt wel ziek." De ziekte steekt hem ook aan. Een koopman in houtsnijwerk en speelgoed vertrekt zonder reisdoel uit een dorpje voorbij Verrevliet. 'Ik vertrek," zegt hij, "omdat er geen behoefte aan me is. De mensen stellen geenbelang meer in mijn werk. Ze teren gewoon geestelijk weg." Dit kun je aantreffen in de Vier Landen, Loper: ze kwijnen weg als door een ongeneeslijke ziekte. Overal zijn ziekteverschijnselen. Alsof de wil om door te gaan ontbreekt. Bomen en struiken gaan te gronde; dierenen mensen worden ziek en sterven. Alles vergaat tot stof, en een waas van dat stof stijgt op en vervult de lucht, waarna heel het geteisterde land een miniatuur stilleven wordt van het visioen dat Allanon ons toonde.'


  De grijsaard knipperde met zijn ogen. 'Het begint, Loper. Het begint.'

  Loper Boh schudde zijn hoofd. 'Het land en het volk hebben altijd misoogsten gekend, Cogline. Jij ziet er het visioen van de schim in omdat je dat wilt.'


  'Nee, ik niet, Loper.' De oude man schudde beslist zijn hoofd, ik wil niets van doen hebben met visioenen van Druïden, en zeker niet met de vervulling ervan. Ik ben net zozeer een pion in wat gebeurt als jijzelf. Geloof wat je wilt, ik wil er niet bij betrokken zijn. Ik heb voor mijn leven gekozen, op dezelfde manier als jij deed. Dat geloof je zeker niet?'


  Loper glimlachte smalend. 'Je begon aan magie, omdat je dat wilde.

  Als gewezen Druïde had je een keuze in het leven. Je grasduinde in een mengeling van oude wetenschappen en magieën omdat ze je interesseerden. Ik niet. Ik werd geboren met een erfenis die ik beter niet had kunnen hebben. De magie is me tegen mijn wil opgedrongen. Ik

  gebruik haar omdat ik geen keus heb. Het is als een molensteen om mijn nek. Ik hou mezelf niet voor de gek. De magie heeft mijn leven kapot gemaakt.' De donkere ogen stonden verbitterd. 'Vergelijk jezelf niet met mij, Cogline.'


  De ander ging verzitten. 'Harde woorden, Loper Boh. Je wilde maar al te graag door mij worden onderwezen in het toepassen van die magie. Toen was je er niet vies van om haar geheimen te leren.'

  'Een kwestie van overleven en meer niet. Ik zat als kind gevangen in een monsterlijk keurslijf van de Druïden. Ik gebruikte jou om mezelf in leven te houden. Jij was alles wat ik had.' De witte huid van zijn gezicht was gespannen van bitterheid. 'Verwacht van mij geen bedankje, Cogline. Dat heb ik niet in huis.'


  Cogline stond onverwacht op, zo kwiek dat het onwaarschijnlijk leek.

  Hij torende uit boven de figuur in de donkere mantel tegenover hem, en zijn verweerde gezicht stond streng. 'Arme Loper,' fluisterde hij. 'Je ontkent je eigen bestaan. Hoe lang kun je dit bedrog nog volhouden?'


  Er viel een gespannen stilte die eindeloos leek te duren. Rumor, die aan de andere kant van de kamer ineengerold op een kleed voor de haard lag, keek verwachtingsvol op. Een houtblok knetterde en veroorzaakte een regen van vonken.


  'Waarom ben je gekomen, oude man?' vroeg Loper ten slotte, met nauwelijks verholen woede. Hij had een vieze smaak in zijn mond, die naar hij wist niet uit kwaadheid, maar uit angst voortkwam, ik probeer je te helpen,' zei Cogline zonder ironie in zijn stem. 'Om je gedachten richting te geven.'

  ik ben heel tevreden zonder je hulp.'


  'Tevreden?' De ander schudde zijn hoofd. 'Nee, Loper. Je zult nooit tevreden zijn tot je leert de strijd tegen jezelf te staken. Je steekt er zoveel energie in. Ik dacht dat mijn lessen in de toepassingen van magie je misschien van die kinderachtigheid af hadden geholpen.

  Maar ik blijk het mis te hebben. Je staat voor harde lessen, Loper.

  Misschien overleef je ze niet.'


  Hij schoof de ander het zware pak over tafel toe. 'Maak open.'

  Loper aarzelde en staarde naar het pak. Toen rukte hij het touw eraf en sloeg het oliedoek open.


  Hij zag een zwaar, in leer gebonden boek met rijke goudopdruk. Hij raakte het onderzoekend aan, keek er even in en deinsde achteruit, alsof hij zijn vingers brandde.


  'Ja, Loper. Het is een van de vermiste Kronieken der Druïden. Eén deel slechts.' Zijn rimpelige oude gezicht stond gespannen.

  'Hoe kom je daaraan?' vroeg Loper verwilderd.

  Cogline boog zich naderbij. De lucht leek zwanger van zijn ademhaling. 'Uit het verloren Paranor.'

  Loper Boh kwam langzaam overeind. 'Je liegt.'

  'O ja? Kijk in mijn ogen en zeg me watje ziet.'

  Loper deinsde weer achteruit. Hij beefde. 'Het kan me niet schelen hoe je eraan komt, of wat je hebt bekokstoofd om mij te doen geloven wat volgens mij onmogelijk waar kan zijn! Neem het mee naar waarje het vandaan hebt en laat het in de moerassen zinken. Ik wil er niets mee te maken hebben!'


  Cogline schudde zijn hoofd. 'Nee Loper, ik neem het niet mee terug.

  Ik haalde het uit het domein van het verleden, vol grijze mist en dood, om het aan jou te geven. Ik wil je niet kwellen. Nooit! Voor jou ben ik meer een vriend dan je ooit zult beseffen, zelfs als je het niet kunt aanvaarden!' Zijn verweerde gezicht werd zachter, 'ik zei al dat ik jekwam helpen. Lees het boek, Loper. Er staan waarheden in die je moet Ieren kennen.'


  ‘Ik wil het niet,' riep de ander woedend.


  Cogline staarde de jongere man minutenlang aan en zuchtte toen.

  'Zoals je wilt. Maar het boek blijft hier. Lees het of niet, de keus is aan jou. Vernietig het maar als je wilt.' Hij dronk zijn bier uit, zette het glas voorzichtig op tafel en keek neer op zijn knoestige handen.

  'Ik ben hier klaar.'


  Hij liep rond de tafel en bleef voor Loper staan. 'Vaarwel, Loper. Ik zou blijven als dat zou helpen. Ik zou je alles geven wat in mijn vermogen ligt als je het zou aannemen. Maar je bent er nog niet klaar voor. Een andere keer misschien.'


  Hij keerde zich om en verdween in de nacht. Hij keek niet meer om en liep in rechte lijn weg. Loper Boh keek hem na en zag hem als een schim in het duister verdwijnen.

  Het huis was weer leeg en stil.


  'Het wordt gevaarlijk, Par,' fluisterde Damson Rhee. 'Als jij een veiliger manier weet, houd ik me aanbevolen.'


  Par Ohmsford zei niets. Ze waren weer diep in het Volkspark en hurkten in de schaduw van een cederbosje, net buiten de brede plas licht van het Poortgebouw. Het was midden in de nacht, het uur van de diepste slaap, wanneer alles tot stilstand komt tussen dromen en

  herinneringen. Het Poortgebouw rees tegen de maanverlichte duisternis op als een massieve rots. Tralievensters en vergrendelde deuren lagen ietwat verzonken in een oppervlak dat getekend was doorweer en wind. De muur langs het ravijn liep aan weerszijden door en de brug strekte zich erachter uit, als een spinnenweb dat een verbinding vormde met de ruïne van het oude paleis. Voor de hoofdingang stonden schildwachten, waar twee dezelfde ijzeren poorten warenafgeschermd met een ijzeren hekwerk. Ze vielen bijna staande in slaap. Geen geluid of beweging uit het Poortgebouw verstoorde de rust.


  'Herinner je je hem goed genoeg om een gelijkenis op te roepen?' vroeg Damson zacht in zijn oor. Par knikte. Het gezicht van Rimmer Dall zou hij niet gauw vergeten.


  Ze was even stil. 'Als ze ons tegenhouden, houd dan hun aandacht vast. Ik reken af met elke bedreiging.'


  Hij knikte weer. Ze wachtten onbeweeglijk in hun schuilplaats, luisterden naar de stilte en hadden ieder hun eigen gedachten. Par was angstig en vervuld van twijfel, maar vastbesloten. Damson en hij waren voor Coll en de anderen de enige kans. Ze zouden bij deze riskante onderneming slagen omdat het moest.


  De wachters werden wakker toen de groep soldaten van de westelijke parkmuur uit het donker opdoemde. De bewakers groetten elkaar terloops en praatten enige tijd, waarop ook de patrouille van de oostelijke muur verscheen. Een fles ging rond, pijpen werden gerookt en de soldaten gingen uiteen. De patrouilles verdwenen weer naar het oosten en westen. De wachters namen hun posten weer in.

  'Wachten,' fluisterde Damson toen Par ongedurig bewoog.

  De minuten kropen voorbij. De verlatenheid die over het Poortgebouw had gehangen keerde terug. De bewakers geeuwden en drentelden heen en weer. Een van hen leunde vermoeid op zijn hellebaard.

  'Nu,' zei Damson Rhee. Ze pakte de Lommerdaler bij zijn schouder en drukte zich tegen hem aan. Haar lippen beroerden zijn wang. 'Laat ons slagen, Par Ohmsford.'


  Toen gingen ze op weg. Ze stapten brutaalweg uit de schaduw in de lichtkring, alsof ze vanuit de stad naar het Poortgebouw kwamen en daar moesten zijn. Par zong al en verweefde het wenslied met de stilte om in de geest van de bewakers beelden op te roepen die hij hun

  wilde voortoveren.


  Ze kregen twee Zoekers te zien in onheilspellend zwart, waarvan de grootste Rimmer Dall, de Eerste Zoeker was.


  De wachters sprongen meteen in de houding, keken strak voor zich uit en zagen het tweetal nauwelijks. Par hield zijn toon vast, en de magie hield hun vermomming levend in de geest van de bereidwillige mannen.


  'Openmaken!' snauwde Damson Rhee routineus toen ze bij de ingang van het Poortgebouw kwamen.


  De bewakers konden hier niet snel aan voldoen. Ze trokken het traliehek naar achteren, maakten de buitensloten open en bonkten gejaagd op de deuren om de bewakers binnen te alarmeren. Een kijkraampjeging open en Par verplaatste zijn aandacht iets. Lodderige ogen tuurden naar buiten, mopperig en nieuwsgierig, maar de ogen werden meteen groot. De sloten gingen open, de deuren weken, en Par enDamson haastten zich naar binnen.


  Ze stonden in een wachtlokaal vol wapens in rekken en verblufte soldaten van de Federatie. Die kaartten en dronken, blijkbaar in de overtuiging dat voor die nacht alles achter de rug was. Ze werden kennelijk overvallen door de komst van de Zoekers. Par vulde de ruimtemet het zwakke gezoem van het wenslied en dompelde hen in magie.

  Dat kostte hem al zijn energie.


  Damson zag in hoe zwak zijn greep was. 'Allemaal eruit!' beval ze met woede in haar stem.


  De ruimte was meteen leeg. De hele troep verspreidde zich via de deuren en leek in rook op te gaan. Een bewaker, kennelijk de wachtcommandant, bleef achter. Hij stond er stram en onzeker bij, met afgewende blik. Zo te zien was hij graag ergens anders dan hier, maar

  kon hij niet weg.


  'Breng ons bij de gevangenen,' zei Damson zacht, terwijl ze links van de man stond.


  De militair kon even niets uitbrengen en schraapte zijn keel. ik heb toestemming van mijn commandant nodig,' waagde hij te zeggen. Hij had toch nog enig gevoel voor de hem opgelegde regels.

  Damsons ogen bleven op het oor van de man gericht en ze dwong hem zo een andere kant uit te kijken. 'Waar is je commandant?' vroeg ze.


  'Hij slaapt,' antwoordde de man. ik zal hem wekken.'

  'Nee.' Damson wilde hem niet laten gaan. 'We wekken hem samen.'

  Ze liepen door een deur met zware grendels en daalden een zwak met olielampen verlichte wenteltrap af. Par hield de muziek van het wenslied constant in de oren van de bange wachtcommandant. Hij plaagde hem ermee en maakte zichzelf groter en dreigender. Alles verliep volgens plan; de vertoning werkte precies zoals hij en Damson hadden gehoopt. Ze liepen trap na trap af, van de ene overloop naar de andere, en alleen het gestamp van hun laarzen verstoorde de stilte. Onder aan de trap waren twee deuren. De linker stond open en voerde naar

  een verlichte gang. De wachtcommandant nam hen via die gang mee naar een andere deur en klopte aan. Toen er geen antwoord kwam, klopte hij nogmaals, harder nu.

  'Wat is er, verdomme?' klonk een barse stem.


  'Onmiddellijk opendoen, commandant!' antwoordde Damson met een stem die zelfs Par deed huiveren.


  Er klonk gescharrel, en de deur ging open. Daar stond de commandant met het kortgeknipte haar en de afstotende ogen. De helft van zijn knopen was los. Hij keek meteen heel geschokt toen het wenslied greep op hem kreeg. Hij zag de Zoekers. Erger nog, hij zag Rimmer Dall.


  Hij hield op zijn uniform dicht te knopen en kwam vlug de gang in.

  'Ik verwachtte zo gauw niemand. Het spijt me. Zijn er moeilijkheden?'


  'Dat bespreken we later wel, commandant,' zei Damson streng.

  'Breng ons maar eerst bij de gevangenen.'


  Heel even flitste er twijfel in de ogen van de man; een vleugje bezorgdheid dat misschien niet alles in orde was. Par versterkte de greep van de magie en liet hem iets zien van wat hem wachtte als hij het bevel aanvocht. Dat was genoeg. De commandant haastte zich door de gang naar de trap, haalde een sleutel van een bos aan zijngordel en opende de tweede deur.


  Ze betraden een smalle gang die door een lamp naast de deur werd verlicht. De commandant nam de lamp en ging voor. Damson volgde.

  Par wenkte de wachtcommandant voor hem uit te lopen. Zijn stem werd al moe van de inspanning om de vertoning vol te houden. Het was moeilijker zich op meer punten tegelijk te richten. Hij had de andere man weg moeten sturen.


  De gang was opgetrokken uit rotssteen en rook muf. Par begreep dat ze onder de grond waren, blijkbaar onder het ravijn. Ongedierte van aanzienlijk formaat schoot weg voor het licht, en op de stenen muren glansden vochtplekken.


  Na korte tijd kwamen ze bij een verzameling kooien met een laag plafond, waar een man niet rechtop in kon staan, stoffig, vol spinrag en met roestige traliedeuren. In de eerste zat het hele groepje bijeen op de stenige vloer. Ogen knipperden van ongeloof en werden groot toen

  de leugen van de magie stuivertje wisselde met de waarheid. Coll wist wat er gaande was. Hij kwam overeind, ging naar de traliedeur en wenkte de anderen. Zelfs Padishar gehoorzaamde, want hij beseftewat er ging gebeuren.

  'Open de deur,' beval Damson.


  Weer toonden de ogen van de commandant diens argwaan.

  'Open de deur, commandant,' herhaalde Damson ongeduldig. 'Nu!'

  De commandant zocht weer een sleutel aan zijn gordel, stak die in het slot en draaide hem om. De celdeur zwaaide open. Meteen greep Padishar Creel de verbijsterde man bij zijn nek en drukte zijn keel bijna dicht. De wachtcommandant struikelde achteruit, probeerde vergeefs langs Par te komen, werd van achteren door Morgan aangevallen en bewusteloos geslagen.


  De gevangenen dromden samen in de smalle gang en begroetten Par en Damson enthousiast. Padishar negeerde hen. Zijn aandacht gold geheel en al de ongelukkige Federatiecommandant.

  'Wie verraadde ons?' vroeg hij fel.


  De commandant worstelde om los te komen en zag rood van benauwdheid.


  'Het was een van ons, zei je. Wie?'


  De commandant stikte bijna. 'Weet... niet. Nooit... gezien...'

  Padishar schudde hem door elkaar. 'Lieg niet!'

  'Nooit... Alleen een... boodschap.'


  'Wie was het?' drong Padishar aan, en de pezen van zijn handen waren wit en hard.


  De doodsbange man schopte wild, en Padishar sloeg zijn hoofd hard tegen de stenen muur. De commandant verslapte en zakte als een lappenpop in elkaar.


  Damson trok Padishar naar zich toe. 'Zo is het genoeg,' zei ze afgemeten, de woede in de ogen van de ander negerend. 'We verspillen onze tijd. Hij weet het blijkbaar niet. We moeten hier weg. Er zijn voor vandaag genoeg risico's genomen.'


  De hoofdman der vogelvrijen keek haar even zwijgend aan en liet de bewusteloze man vallen, ik kom er toch wel achter, dat beloof ik je,' zwoer hij.


  Par had nog nooit iemand zo kwaad gezien. Maar Damson was niet onder de indruk. Ze keerde zich om en gebaarde naar Par dat hij weg moest. De Lommerdaler liep terug naar de trap, met de anderen ordeloos achter zich aan. Ze hadden geen plan gemaakt om hieruit te

  komen toen ze hadden besloten hun vrienden te bevrijden. Ze vonden toen dat ze maar moesten zien hoe het uitpakte.

  Maar deze nacht zat verder alles mee. Het wachtlokaal was leeg en ze liepen er vlug doorheen. Alleen Morgan bleef even staan en rommelde in de wapenrekken tot hij het Zwaard van Leah terugvond. Met een grimmige grijns gordde hij het op zijn rug en haalde de anderen in.


  Ze hadden nog steeds geluk. De bewakers buiten werden overrompeld voor ze er erg in hadden. Overal rondom was de nacht stil, het park was leeg, de patrouilles deden nog hun ronde en de stad sliep.

  Het kleine gezelschap verdween in het donker.


  Terwijl ze zich voortspoedden trok Damson Par naar zich toe en gaf hem met een zalige glimlach een zoen, vol op zijn mond. De kus was begerig en veelbelovend.


  Toen hij later tijd had om erover na te denken, genoot Par na van dit moment. Toch was het niet de kus van Damson die hem van die nacht het sterkst bijbleef. Het was het feit dat de magie van het wenslied eindelijk nuttig was gebleken.
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  De Druïdenkroniek werd voor Loper Boh een uitdaging die hij beslist wilde weerstaan.


  Tot drie dagen na het vertrek van Cogline liet Loper het boek links liggen. Het lag op de eettafel, nog met de verpakking en het touw eromheen; in het licht vertoonde de stoffige leren band een doffe glans. Hij negeerde het boek, ging zijn gang alsof het er niet was, deed alsof het een onvermijdelijk onderdeel van zijn omgeving was en vocht tegen de verleiding. Aanvankelijk wilde hij zich er meteen van ontdoen, maar hij bedacht zich. Dat zou naderhand te gemakkelijk en overijld zijn. Als hij de verleiding enige tijd kon weerstaan, als hij ermee kon leven zonder aan zijn onbegrijpelijke verlangen om degeheimen te ontdekken toe te geven, dan kon hij er zich met een zuiver geweten van ontdoen. Cogline verwachtte dat hij het in zou kijken of meteen weggooien. Hij zou geen van beide doen. De oude man zou niet de voldoening smaken Loper Boh zijn wil op te leggen.

  De enige die aandacht aan het pak schonk was Rumor, die er af en toe aan snuffelde, maar meer ook niet. De drie dagen gingen voorbij en het boek bleef dicht.


  Maar toen gebeurde er iets vreemds. Op de vierde dag van zijn eigenaardige tweestrijd begon Loper zich af te vragen of hij wel juist handelde. Was het echt zinniger om zich na een week of zelfs een maand van het boek te ontdoen, in plaats van meteen? Deed het er iets toe?

  Wat bewees hij daarmee, behalve een ongezond soort stijfkoppigheid van zijn kant? Wat voor spel speelde hij, en terwille van wie?

  Loper broedde op de zaak en zat op een afstand naar het boek te staren, terwijl de haard langzaam uitbrandde en het middernachtelijk uur naderde.


  ‘Ik ben niet sterk,' fluisterde hij. ’Ik ben bang.'

  Hij overwoog de mogelijkheid in stilte. Ten slotte stond hij op, liep de kamer door naar de tafel en bleef staan. Even aarzelde hij. Toen pakte hij de Druïdenkroniek en woog het boek in zijn handen.

  Het is beter de Demon die je plaagt te kennen dan hem te laten rondspoken in je verbeelding.


  Hij liep terug naar zijn leunstoel en ging weer zitten, met het boek op zijn schoot. Rumor hief zijn dikke kop van de vloer voor het vuur en richtte zijn lichtende ogen op Loper. Loper staarde terug. De ogen knipperden en de kat ging weer slapen.

  Loper Boh sloeg het boek open.


  Hij las het langzaam, werkte zich met opzet traag door de dikke bladen perkament en bekeek aandachtig de gouden randen en sierlijke kalligrafie, want nu zou niets hem ook ontgaan. De stilte verdiepte zich na middernacht en werd alleen nog verbroken door keelgeluiden van de slapende moeraskat en geknetter van het vuur. Slechts één keer vroeg hij zich af hoe Cogline aan het boek was gekomen - beslist

  niet uit Paranor! - waarna hij de kwestie vergat, zozeer raakte hij in de ban van de opgetekende geschiedenis.


  Het weergegeven tijdvak was dat van Bremen, toen hij met de laatsten der Druïden verkeerde en de Tovervorst met zijn handlangers bijna alle leden van de Raad had uitgeroeid. Er waren verhalen over de duistere magie die de opstandige Druïden had veranderd in deze

  verschrikkelijke wezens. Er waren verslagen van de verschillende toepassingen, en toverformules die Bremen had ontdekt, maar die hij terecht vreesde. Alle angstaanjagende geheimen van wat magie konuitrichten werden aangestipt, met waarschuwingen die zo velen die de macht wilden beheersen zouden negeren. Het was een tijd van beroering en angstwekkende veranderingen in de Vier Landen, en alleen Bremen had begrepen wat er op het spel stond.

  Loper bladerde verder en raakte steeds meer geboeid. Cogline had voor hem in dit boek iets bijzonders op het oog, maar dat was hij nog niet tegengekomen.


  De Schedeldragers hadden Paranor voor zichzelf ingenomen, aldus de Kroniek. Paranor, dachten ze, was nu hun woonplaats. Maar de Tovervorst voelde zich daar bedreigd door de magie in de stenen van de Burcht en de diepte van de aarde waar de ovens van de vesting

  brandden. Daarom had hij de Schedeldragers bij zich geroepen en was hij naar het noorden gegaan...


  Loper fronste. Dat was hij vergeten. Paranor was enige tijd geheel verlaten, terwijl de opstandelingen het hadden kunnen innemen. Tenslotte sleepte de Tweede Volkenoorlog zich jarenlang voort.

  Hij bladerde verder, liet zijn ogen over de woorden gaan en zocht, zonder precies te weten wat. Zijn voornemen om zich niet door Cogline te laten strikken was hij vergeten. Zijn nieuwsgierigheid en weetgierigheid waren niet meer te stuiten. Hier waren geheimen die niemand in eeuwen onder ogen had gehad, kennis die alleen de Druïden beheerden, die er de volken mee bedeelden voor zover zij het nodig vonden en verder niet. Wat een macht! Hoe lang was deze voor iedereen verborgen geweest, behalve voor Allanon, voor Bremen, voorGalaphile en de eerste Druïden?


  Hij hield op met lezen, want hij merkte opeens dat de verteltrant veranderde. Het handschrift werd kleiner en preciezer. Tussen de woorden stonden vreemde tekens, runen die gebaren symboliseerden.

  Loper Boh werd koud tot op het bot. De stilte die de kamer vulde, werd als een oneindige, verstikkende oceaan.


  Allemachtig! fluisterde het diep in hem. Paranor is opgeheven door het oproepen van de magie!


  Zijn adem klonk rauw in zijn oren terwijl hij zich dwong niet langer in het boek te kijken. Zijn bleke gezicht stond gespannen. Dit wilde Cogline dat hij vond - waarom wist hij niet - maar dit was het. Nu hij het had gevonden, vroeg hij zich af of hij het boek maar niet beter

  meteen dicht kon slaan.


  Maar dat was de angst die weer in zijn oor fluisterde, dat wist hij.


  Hij begon weer te lezen. Daar stond de formule, de aanroeping van magie die Allanon drie eeuwen geleden had gebruikt om Paranor van de aardbodem te laten verdwijnen. Tot zijn verbazing merkte hij dathij hem begreep. Hij had meer aan de lessen van Cogline gehad dan hij had gedacht. Hij las de formule door en sloeg het blad om.

  Daar stond een enkele alinea. Hij las:


  Eenmaal opgeheven zal Paranor voor altijd verloren zijn voorde mensenwereld, weggesloten en onzichtbaar binnen zijn

  omhulling. Slechts één magie heeft de macht het te doenterugkeren: die ene Elfensteen die Zwart van kleur is en door

  het Feeënvolk van de oude wereld net zo werd gevormd alsalle Elfenstenen, maar die niettemin in één steen de noodzakelijke eigenschappen van hart, geest en lichaam verenigt. Wiedaartoe reden en recht heeft, zal hem voor zijn doel inzetten.


  Meer stond er niet. Loper las verder, merkte dat het onderwerp ineens veranderde en zocht terug. Hij herlas de alinea langzaam en zocht nadere bijzonderheden. Het leed voor hem geen twijfel dat Cogline hem dit wilde laten zien. Een Zwarte Elfensteen. Een magie die het

  verloren Paranor kon terugbrengen. Het middel om de hem door Allanon gegeven opdracht uit te voeren.


  Breng Paranor en de Druïden terug.


  Hij hoorde in gedachten de woorden van de opdracht weer.


  Natuurlijk waren er geen Druïden meer. Maar misschien bedoelde Allanon dat Cogline deze taak op zich moest nemen als Paranor terug was. Het leek logisch, ondanks het protest van de oude man dat zijn tijd erop zat - maar Loper was slim genoeg om in te zien dat waar het Druïden en hun magieën betrof, de logica dikwijls een kronkelweg volgde.

  Hij was het boek voor tweederde door. Hij nam nog een uur voor het laatste stuk, vond niets meer dat voor hem bedoeld leek en ging terug naar de alinea over de Zwarte Elfensteen. In het oosten verscheen vaag wat gouden licht aan de donkere horizon. Loper wreef in zijn ogen en probeerde na te denken. Waarom werd er zo weinig ingegaan op het doel en de eigenschappen van deze magie? Waar leek die op en wat kon je ermee? Het was één enkele steen in plaats van drie - waarom? Hoe kwam het dat niemand daar ooit van had gehoord?

  De vragen zoemden in zijn hoofd als opgesloten vliegen. Ze ergerden en boeiden hem tegelijk. Hij herlas de alinea nog een paar keer tot hij deze uit zijn hoofd kende en sloeg het boek dicht. Rumor rekte zich geeuwend voor hem uit op de grond, hief zijn kop en knipperde met zijn ogen.


  Spreek tegen me, kat, dacht Loper. Er zijn altijd geheimen die alleen een kat weet. Misschien is dit er een van.


  Maar Rumor kwam alleen maar overeind en loste op in het duister.

  Loper viel in slaap en werd tegen de middag pas wakker. Hij stond op, waste en kleedde zich, at langzaam een maaltijd met het dichte bock voor zich en ging een lange wandeling maken. Hij liep zuidwaarts door het dal naar een favoriete open plek waar een beek rumoerig over stenen kronkelde en uitliep op een poel met helderrood en blauw gekleurde visjes. Daar bleef hij enige tijd om na te denken, waarna hij terugging naar zijn huis. Hij zat op de veranda en keek hoe de zon westwaarts kroop in een waas van purper en rood.

  ik had het boek nooit open moeten slaan,' berispte hij zichzelf zacht, want het geheimzinnige ervan was toch onweerstaanbaar gebleken, ik had het weer moeten inpakken en in het diepste gat moeten gooien dat ik kon vinden.'


  Maar daar was het nu te laat voor. Hij had het gelezen en had kennis verworven die hij niet zomaar kon vergeten. Een gevoel van moedeloosheid vermengde zich met woede. Hij had gedacht dat het herstel van Paranor onmogelijk was. Nu wist hij dat er magie bestond die datkon bewerkstelligen. Hij had weer dat gevoel van de onontkoombaarheid van dingen die de Druïden hadden voorspeld.

  Maar het was toch zijn leven? Hij hoefde de opdracht van Allanons schim niet aan te nemen, al was die nog zo haalbaar.

  Maar zijn nieuwsgierigheid liet niet af. Hij moest tegen zijn zin weer denken aan de Zwarte Elfensteen. Dat was een vergeten magie, en die bestond ergens. Maar waar?


  Deze en andere vragen spookten die avond door zijn hoofd. Hij at zijn avondmaal, wandelde weer enige tijd, las in de weinige kostbare boeken uit zijn eigen verzameling, schreef een beetje in zijn dagboek en dacht veel aan die ene, onschuldige alinea over de magie dieParanor terug zou brengen.


  Hij dacht eraan toen hij zich gereedmaakte om te gaan slapen.

  Hij dacht er nog aan toen het tegen middernacht liep.

  Tergend wroette het onophoudelijk in zijn geest, het opperde mogelijkheden, zette deuren van onverlichte kamers op een kier, en duidde begrippen en inzichten aan die hem de kennis zouden brengen waarnaar hij ondanks zichzelf hevig verlangde.

  En die hem misschien gemoedsrust zouden verschaffen.

  Hij sliep uitermate slecht. Het mysterie van de Zwarte Elfensteen was een lastig ding dat zich niet liet verdrijven.

  Tegen de ochtend besloot hij dat er iets aan gedaan moest worden.


  Par Ohmsford werd die morgen wakker en had een besluit genomen.

  Het was vijf dagen geleden dat hij met Damson Coll, Morgan, Padishar Creel en de andere twee vogelvrijen had bevrijd uit een cel van het Poortgebouw van de Federatie, en sindsdien waren ze nog steedsondergedoken. Ze hadden niet geprobeerd de stad uit te komen, in de overtuiging dat de poorten nauwgezet bewaakt werden en de kans op ontdekking te groot was. Ze waren ook niet teruggegaan naar de kelder van de wapenwinkel, want daar kon hun geheimzinnige verraderzijn doorgedrongen. In plaats daarvan glipten ze van het ene onderkomen naar het andere, bleven nergens langer dan een nacht, hielden steeds de wacht en sprongen op bij elk geluid dat ze hoorden en elke schaduw die ze zagen.


  Nou, dat moest maar eens uit zijn. Par had genoeg van dit schichtige bestaan.


  Hij stond op van het geïmproviseerde bed waarop hij sliep op de zolder van het graanpakhuis en keek naar Coll die naast hem nog sliep.

  De anderen waren al op en waren ongetwijfeld beneden in het pakhuis, dat dicht was tot het begin van de werkweek. Behoedzaam liep hij naar het geblindeerde raampje dat wat licht binnenliet en tuurde naar buiten. De straat beneden was leeg, op een zwerfhond na die aan

  een vuilnisbak snuffelde, en een bedelaar die aan de overkant in het portiek van een tinfabriekje sliep. Wolken hingen grauw en donker aan de hemel en beloofden voor die dag regen.

  Toen hij terugliep om zijn laarzen te pakken, was Coll wakker en keek naar hem. Het haar van zijn broer zat in de war en zijn ogen stonden slaperig en humeurig.


  'Ha-hum, weer een dag,' mompelde Coll en gaapte vervaarlijk.

  'Welk boeiend pakhuis zullen we vandaag eens bezoeken, dacht je?'

  'Geen een, wat mij betreft.' Par ging bij hem zitten.

  Coll trok zijn wenkbrauwen op. 'O ja? Weet Padishar dat al?'

  ‘Ik ga het hem zeggen.'


  'Je hebt zeker wel iets achter de hand - als schuilplaats bedoel ik.'

  Coll leunde op een elleboog. 'Want ik denk dat Padishar het je anders behoorlijk moeilijk zal maken. Zijn stemming is niet al te best sinds hij heeft gemerkt dat hij misschien bij zijn mannen minder geliefd is dan hij dacht.'


  Par betwijfelde of Padishar Creel zich ooit zo met die gedachte had gevleid, maar Coll had zeker gelijk wat het humeur van de hoofdman tegenwoordig betrof. Het verraad van een van zijn eigen mannen hadhem zwijgzaam en bitter gemaakt. Hij had zich diep in zichzelf teruggetrokken, maar voerde nog steeds duidelijk het bevel als hij hen door het netwerk van patrouilles en controleposten leidde dat over de stad was gelegd. Hij kon nog steeds een onderkomen vinden als dat er niet meer scheen te zijn, maar tegelijk was hij tegen zijn aard teruggetrokken tegenover zijn omgeving. Damson Rhee was bij hen, al dan niet uit vrije wil, maar zelfs zij kwam niet door het pantser van de hoofdman heen. Behalve wanneer hij zijn leiderschap moest doengelden, hield Padishar zich zo afzijdig dat het leek of hij er niet meer bij was.


  Padishar schudde zijn hoofd. 'O, we moeten iets doen. We kunnen niet ons hele leven van de ene plaats naar de andere blijven struinen.'

  Hij was zelf ook ontevreden met de gang van zaken. 'Moet er een plan zijn, dan moet Padishar met een plan komen. Zoals de zaken nu staan, komen we nergens.'


  Coll zat rechtop en begon zich aan te kleden. 'Dit hoor je waarschijnlijk niet graag, Par, maar misschien wordt het tijd om de hele zaak van onze aansluiting bij de Beweging nog eens te bezien. Misschien zijn we op eigen houtje beter af.'


  Par zei niets. Ze kleedden zich verder aan en liepen de trap af om de anderen te zoeken. Er was een ontbijt van koud brood, jam en fruit, en ze aten gretig. Par begreep niet hoe hij zo'n honger kon hebben nu hij zo weinig deed. Hij luisterde naar Stasas en Drutt, die het over

  hun jachtsuccessen hadden in de bossen bij hun woonplaatsen, ergens bezuiden Verrevliet. Morgan hield de wacht bij de deuren die toegang gaven tot het pakhuis en Coll ging naar hem toe. Damson Rhee zat vlakbij op een lege kist en sneed iets in hout. Hij had haar de laatste dagen weinig gezien; ze was er dikwijls op uit met Padishar om de stad te verkennen, terwijl de anderen zich schuilhielden.

  Padishar was nergens te bekennen.


  Na het eten ging Par weer naar boven om zijn spullen te pakken, want hij verwachtte dat ze gingen verhuizen, wat ook het resultaat van zijn gesprek met Padishar mocht zijn.


  Damson ging mee. 'Je wordt ongedurig,' merkte ze op toen ze alleen waren. Ze ging op de rand van zijn bed zitten en schudde haar rode haardos. 'Je had vroeger zeker iets anders in gedachten dan het leven als vogelvrije, hè?'


  Hij glimlachte flauwtjes. 'Rondhangen in pakhuizen en kelders had ik niet in gedachten. Waar wacht Padishar eigenlijk op?'

  Ze haalde haar schouders op. 'Waar we allemaal wel eens op wachten: de inspiratie voor initiatieven. Dat kan intuïtie zijn, gezond verstand of de loop der dingen die we niet in de hand hebben.' Ze schonk hem een wulps lachje. 'Heb jij daar momenteel last van?'

  'Een beetje wel.' Hij ging naast haar zitten. 'Waarom ben je hier nog, Damson? Moet dat van Padishar?'


  Ze lachte. 'Niet echt. Ik ga en sta waar ik wil. Hij weet dat ik hem niet heb verraden. En jij ook niet.'

  'Waarom blijf je dan?'


  Ze bekeek hem even aandachtig. 'Misschien omdat ik belang in jou stel,' zei ze ten slotte. Ze zweeg alsof ze meer wilde zeggen maar zich bedacht. Ze glimlachte, ik heb nog nooit iemand ontmoet met echte magie. Alleen met namaak, zoals ik heb.'

  Ze stak haar hand uit en plukte behendig een munt van achter zijn oor. Die was uit kersenhout gesneden en ze gaf hem aan hem. Op de ene kant stond haar afbeelding, op de andere de zijne. Hij keek haar verrast aan. 'Dat is heel knap.'


  'Dank je.' Hij meende haar licht te zien blozen. 'Bewaar maar bij de andere, als gelukbrenger.'


  Hij stopte de munt in zijn zak. Ze zaten enige tijd zonder iets te zeggen onzeker naar elkaar te kijken. 'Er is niet veel verschil tussen jouw soort magie en de mijne,' zei hij uiteindelijk. 'Ze zijn allebei op illusie gebaseerd.


  Ze schudde haar hoofd. 'Nee, Par. Je hebt ongelijk. De ene is een aangeleerde vaardigheid, de andere is aangeboren. De mijne is aangeleerd en daar kom je niet verder in. De jouwe groeit nog steeds, en demogelijkheden zijn onbeperkt. Begrijp je het niet? Mijn magie is een vak, een manier om je brood te verdienen. Jouw magie is veel meer; ze is een gave waar je je leven op moet inrichten.'

  Ze glimlachte, maar met iets droevigs. Ze stond op. ik moet aan de slag. Pakje spullen in.' Ze liep langs hem heen en verdween de trap af.

  De ochtenduren kropen voorbij en nog steeds was Padishar niet terug.

  Par had het druk met nietsdoen en werd steeds ongeduriger. Er moest iets gebeuren, wat dan ook. Af en toe kwamen Coll en Morgan bij hem en sprak hij over zijn voornemen met Padishar te spreken. Ze waren geen van beiden optimistisch over Pars kansen.

  De lucht werd dreigender, de wind stak op met een vrij naargeestig gehuil door de gaten en kieren van het oude gebouw waarin ze huisden, maar het regende nog steeds niet. Gespreksstof was er niet meer en ze doodden de tijd met kaarten.


  Halverwege de middag keerde Padishar terug. Hij kwam zonder een woord te zeggen door de voordeur, liep door naar Par en wenkte hem te volgen. Hij nam de Lommerdaler mee naar een kantoortje aan de andere kant van het gebouw en sloot de deur.

  Toen ze alleen waren, wist hij blijkbaar niet hoe hij zou beginnen, ik heb vrij zorgvuldig overwogen wat we moeten doen,' zei hij tenslotte. 'Of, als je dat liever hebt, wat we niet moeten doen. Elke fout die we maken, kan de laatste zijn.'


  Hij trok Par mee naar een bank die tegen de muur stond en ging met hem zitten, ik zit met het probleem van die verrader,' zei hij zacht.

  Zijn ogen stonden helder en hard, met iets wat Par niet kon thuisbrengen. 'Eerst was ik er zeker van dat het iemand van ons moest zijn.

  Maar Damson is boven elke verdenking verheven. Jij bent het ook niet. Je had het kunnen zijn, of je broer. Maar die is het toch ook niet?'

  Het was meer een constatering dan een vraag. Par schudde instemmend zijn hoofd.

  'Of de Hooglander.'

  Weer schudde Par zijn hoofd.


  'Blijven over Ciba Blauw, Stasas en Drutt. Blauw zal wel dood zijn.

  Dat betekent dat, als hij het was, hij zo stom was er zelf bij gedood te worden. Zo was Blauw niet. En de andere twee zijn al bijna vanaf het begin bij me. Het is ondenkbaar dat een van hen me zou verraden – om wat voor reden of mooie beloften ook. Ze haten de Federatie

  haast net zo fel als ik.'


  Zijn kaakspieren spanden zich. 'Dus misschien is het toch niet iemand van ons. Maar wie wist er verder van ons plan af? Begrijp je?

  Je vriend de Hooglander vertelde vanmorgen iets dat hem bijna was ontschoten. Toen we in de stad kwamen en naar de marktkramen gingen, meende hij Hirehone te zien. Hij dacht toen dat hij zich vergiste, maar nu twijfelt hij daaraan. Bedenken we even dat Hirehone vroeger

  een aantal malen mijn leven in handen had en me niet verried; hoe zou hij dan zoiets kunnen doen? Niemand behalve Damson en de mensen die ik meenam, wist ook maar iets van onze plannen. Maar die soldaten van de Federatie wachtten ons op. Ze wisten het.'

  Par was even vergeten dat hij Padishar wilde zeggen dat hij genoeg van de situatie had. 'Dus wie was het?' vroeg hij gretig. 'Wie kan het zijn geweest?'


  Padishars glimlach was niet echt. 'Die vraag zit me dwars als vliegen een zwetend paard. Ik weet het nog niet. Maar wees gerust, vroeg of laat kom ik erachter. Nu doet het er even niet toe. We hebben wel wat anders te doen.'


  Hij boog zich naar voren, ik was vanmorgen bij een man die ik ken, die toegang heeft tot wat er in de hogere kringen van het Federale gezag gebeurt. Hij is een man van wie ik zeker kan zijn, iemand die ik kan vertrouwen. Zelfs Damson kent hem niet. Hij vertelde me interessante dingen. Het schijnt dat jij en Damson me net bijtijds bevrijdden. Rimmer Dall kwam de volgende morgen vroeg aan om persoonlijk mijn verhoor en liquidatie te regelen.' De hoofdman slaakte een zucht van voldoening. 'Hij was uiterst teleurgesteld toen hij merkte dat ik vroeg was afgereisd.'


  Padishar ging verzitten en bracht zijn hoofd dicht bij Par. ik weet dat je het nog maar moeilijk volhoudt, Par. Ik zie daar tekenen van bij jou als stond het op een briefje naast mijn bed. Maar haast kan bij dit werk altijd snel tot een mislukking leiden, dus voorzichtigheid blijftgeboden.'


  Hij glimlachte weer. 'Maar jij en ik, knul - wij zijn voor de Federatie een factor om rekening mee te houden bij hun spelletjes. Het lot bracht je bij mij en het heeft iets beslissends voor ons in gedachten, iets dat de Federatie, haar Verbondsraad, haar Zoekers en de hele verdere rest op hun grondvesten zal doen schudden!'

  Hij hield zijn vuist voor Pars gezicht, en de Lommerdaler deinsde onwillekeurig terug. 'Zoveel moeite is er gedaan om alle sporen van het oude Volkspark uit te wissen: de Brug van Sendic verwoest en herbouwd, het oude park ommuurd, overal bewakers, als mieren bij een picknick! Waarom? Omdat daar beneden iets is wat niemand vanhen mag weten! Ik voel het, knul! Ik ben er nog net zo van overtuigd als vijf dagen geleden!'

  'Het Zwaard van Shannara?' fluisterde Par.


  Padishar glimlachte nu echt. ik verwed er tien jaar van mijn leven onder! Maar er is nog steeds maar één manier om erachter te komen!'

  Hij pakte Par bij zijn schouders. Het verweerde, scherpe gezicht was een masker van listigheid en meedogenloze doelgerichtheid. Dit was niet meer de man die hen de laatste vijf dagen had geleid; hier sprak de oude Padishar Creel.


  'De man met wie ik sprak, die met oren in de kantoren van de Federatie, zegt dat Rimmer Dall meent dat we zijn gevlucht. Hij denkt dat we terug zijn in de Parmasleutel. Volgens hem zien we af van onsdoel hier. Hij verblijft alleen nog in de stad omdat hij niet weet wat hij zal gaan doen. Ik stel voor dat we hem wat te doen geven, Par.'

  'Wat...?'


  'Wat hij het minst verwacht natuurlijk!' Padishar wist wat de vraag was en was deze voor. 'Het laatste wat hij en zijn zwart bemantelde wolven verwachten - dat doen we!' Zijn ogen vernauwden zich. 'We gaan weer de Put in!'

  Par was ademloos.


  'We gaan er weer heen voor ze de kans krijgen uit te zoeken waar we zijn of wat we gaan doen. We gaan weer dat uiterst zwaarbewaakte gat in, en als het Zwaard van Shannara daar nog is, nou, dan kapen we het onder hun neus weg!'


  Hij trok met een ruk de verbaasde Par overeind. 'En we gaan vannacht!'
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  Pas tegen de schemering bereikte Loper Boh zijn bestemming. Hij was sinds de morgen op zijn gemak van de Haardsteen naar het noorden getrokken en gunde zich alle tijd om na te denken over wat hij van plan was. Bij zijn vertrek was de hemel helder en zonnig, maarnaarmate de dag vorderde, kwam er bewolking vanuit het westen en betrok de lucht. Het landschap waar hij door trok was ruig, met reeksen rotsen en kloven die de gelijkvormigheid van de bossen doorbraken en de bomen krom en scheef deden groeien, als spijkers die slordig in de aarde waren geslagen. Herhaaldelijk werd het pad versperd door omgevallen bomen en uitstekende rotsen, en tussen de bomen hing een onbeweeglijke sluier van mist.


  Loper stond stil en staarde tussen twee massieve, puntige rotsmassa's door een smal dal met een meertje in. Het meer was nauwelijks zichtbaar door pijnbomen en dichte nevels die hardnekkig boven de oppervlakte bleven hangen en traag en doelloos bewogen.

  Het meer was de verblijfplaats van de Grimpoelschim.

  Loper bleef niet lang staan voor hij het dal inliep. De mist omsloot hem snel, bezorgde hem een metalige smaak in zijn mond en benam hem het zicht. Hij verdrong het gevoel dat hij kreeg - de neerdrukkendheid, het schijnbare gefluister, de verlammende doodsheid - enrichtte al zijn aandacht op het lopen. De lucht werd al gauw kil, als een vochtig laagje op zijn huid dat naar bederf rook. Rondom hem groeiden pijnbomen en het werden er steeds meer. Stilte omhulde het dal, alleen het geluid van zijn laarzen was hoorbaar.

  Hij voelde de ogen van de Grimpoelschim toekijken.

  Het was lang geleden.


  Cogline had hem al vroeg voor de Grimpoel gewaarschuwd. De Grimpoelschim leefde in het meertje en was ouder dan de wereld van de Vier Landen. Hij beweerde van voor de Grote Oorlogen te zijn.

  Hij pochte dat hij al in het Feeëntijdperk leefde. Zoals alle schimmen had hij het vermogen geheimen te raden die voor de levenden verborgen waren. Hij had magie tot zijn beschikking. Maar het was een verbitterd, wrokkig wezen. Hij kon niet sterven en haatte het onstoffelijke, lege bestaan waartoe hij was veroordeeld. Hij leefde zich uit op de mensen die zich tot hem wendden, kwelde hen met raadsels over de waarheid die ze wilden ontdekken, hoonde hun sterfelijkheid en toonde hun meer van wat ze wilden verbergen dan wat ze wilden onthullen.


  Brin Ohmsford kwam drie eeuwen geleden naar de Grimpoel om een manier te vinden om de Maelmord in te komen en de Ildatch te vernietigen. De schim speelde met haar tot ze het wenslied gebruikte om hem te verschalken en tot uitspraken te dwingen. De schim was dat nooit vergeten; het was de enige keer dat hij door een mens werd overtroefd. Loper had het verhaal in zijn jeugd enige malen gehoord.

  Pas toen hij naar het noorden was gegaan om zich bij de Haardsteen te vestigen en afstand deed van de naam en het erfgoed van de Ohmsfords, ontdekte hij dat de schim op hem wachtte. Brin Ohmsford mocht dan dood zijn, maar de schim had het eeuwige leven en was van plan iemand deze vernedering betaald te zetten. Zo niet de schuldige zelf, dan wel een ander, die van haar afstamde.

  Cogline raadde hem aan uit de buurt te blijven. De Grimpoelschim zou hem te gronde richten als hij de kans kreeg. Zijn ouders hadden dezelfde raad gekregen en die opgevolgd. Maar Loper Boh had destijds in zijn leven een punt bereikt dat hij geen zin meer had om op zijn afkomst te worden aangesproken. Hij was naar Darklintakgetrokken om aan zijn erfenis te ontkomen; hij was niet van plan zich de rest van zijn leven af te vragen of daar iets was wat zijn ondergang kon worden. Hij kon maar beter meteen met de schim afrekenen en had de Grimpoel opgezocht. Omdat de schim nooit aan meer dan één persoon tegelijk verscheen, was Cogline genoodzaakt achter te blijven. Het werd een gedenkwaardige ontmoeting, die bijna zes uur duurde. Al die tijd had de schim Loper Boh bestookt met alle listenen lagen die hij in huis had, waarbij hij echte en verzonnen geheimen van Lopers heden en toekomst onthulde, hem overlaadde met mooie praatjes om hem gek te maken, en hem gemene, verwoestende visioenen toonde van hemzelf en de mensen die hem dierbaar waren. Loper Boh had het allemaal doorstaan. Toen de schim uitgeput raakte, vervloekte hij Loper en verdween weer in de mist.

  Loper ging toen naar de Haardsteen terug met het gevoel dat de kwestie uit het verleden was geregeld. Hij liet de Grimpoelschim met rust en deze - die ook geen andere keus had, omdat hij aan het meer was gebonden - deed hetzelfde met hem.

  Tot op heden was Loper Boh er niet terug geweest.

  Hij zuchtte. Deze keer zou het moeilijker worden, want nu wilde hij iets van de schim. Hij kon voor zich houden waarom hij was gekomen: van de schim de verblijfplaats te vernemen van de mysterieuze Zwarte Elfensteen. Hij kon over van alles en nog wat praten, of een rol spelen die het wezen in verwarring bracht, want het hield vanspelletjes. Maar het zou waarschijnlijk geen verschil maken. Op de een of andere manier raadde de schim altijd de reden van iemands komst.


  Loper Boh voelde de vochtige, zachte aanraking van de mist. Dit zou geen pretje worden.


  Hij liep voort terwijl het duister opdrong met het vallen van de avond. Schaduwen, voor zover die zich aftekenden in het grijze waas, verlengden zich op groteske wijze. Loper trok zijn mantel strakker om zich heen en overdacht wat hij tegen de schim zou zeggen, welke argumenten hij te berde zou brengen en wat voor spel hij daarvoor zonodig moest spelen. Hij ging de gebeurtenissen in zijn leven na waar de schim waarschijnlijk op zou inspelen. De meeste daarvan betroffen zijn jeugd, toen hij met de wereld en zichzelf overhoop lag.


  'Duistere Oom' noemden ze hem zelfs toen al - de speelmakkers van Par en Coll, hun ouders en zelfs mensen in Lommerdal die hem niet kenden. Duister om de kleur van zijn leven en zijn wezen, deze bleke,

  teruggetrokken jongeman die soms gedachten kon lezen en die dingen kon voorspellen die zelfs wel uitkwamen omdat hij ze voorspelde, en die zoveel begreep van wat voor anderen verborgen bleef. De zonderlinge oom van Par en Coll, zonder ouders, zonder echte familie, zonder een verhaal dat hij graag wilde vertellen. Zelfs de naamOhmsford leek niet bij hem te passen. Altijd was hij de 'Duistere Oom', op de een of andere manier ouder dan wie ook, niet in jaren maar in kennis. Het was geen kennis die hij had verworven: het was kennis waarmee hij was geboren. Zijn vader had getracht het uit te leggen. Het kwam door de erfenis van de magie van het wenslied. Die kwam op die manier tot uiting. Maar het was niet blijvend; dat was het nooit. Het was alleen een fase waar hij door moest, omdat hij was die hij was. Maar Par en Coll hoefden dat niet door te maken, wierp Loper dan tegen. Nee, alleen jij en ik, alleen de kinderen van Brin Ohmsford, omdat we de opdracht hebben, fluisterde zijn vader dan.

  'Wij zijn de uitverkorenen van Allanon...'


  Boos zette hij de herinneringen van zich af, terwijl de verbittering weer bovenkwam. De 'uitverkorenen van Allanon' had zijn vader gezegd? De 'vervloekten van Allanon' leek er meer op.

  Het geboomte week zo plotseling dat hij ervan schrok. Hij stond aan de rand van het meer, waarvan de stenige oever aan weerszijden afboog in de mist. Het water kabbelde zachtjes en onophoudelijk.

  Loper Boh richtte zich op. Zijn geest werd als een brandkast, hij was een en al concentratie en zijn denken was helder.

  Hij wachtte als een eenzaam standbeeld.


  Er kwam wat beweging in de mist, maar op meer plaatsen tegelijk.

  Loper probeerde die met zijn ogen te vangen, maar het bewegen was al weer verdwenen. Van ergens ver weg, boven het waas dat over het meer hing, voorbij de rotswanden die het smalle dal omsloten, fluisterde een stem als uit een eenzame hemel.

  Duistere Oom.


  Loper hoorde de woorden tergend dichtbij en tegelijk nergens waar hij ooit zou zijn, niet vanuit zijn hoofd of enige andere herkenbare plaats, maar toch hoorde hij ze. Hij reageerde niet en bleef wachten.

  Daarop trokken de verspreide bewegingen die de mist zoeven verstoorden samen naar één punt, als een kleurloze contour die op het water stond en nader kwam. De contour nam daarbij duidelijker vorm aan, werd groter dan de menselijke gestalte die hij voorstelde, en rees

  op alsof hij alles wat op zijn weg kwam wilde verpletteren. De ijle gestalte werd een schim, en de schim werd een persoon...

  Loper Boh keek onbewogen naar de schim die voor hem stond, zwevend in de vochtigheid, met zijn gezicht uit de schaduw om te tonen welke gedaante hij aannam. 'Ben je gekomen om mijn opdracht te aanvaarden, Loper Boh?' vroeg hij.


  Loper schrok, ondanks zijn vastberadenheid. Het donkere, peinzende gelaat van Allanon zag op hem neer.


  Het was doodstil in het pakhuis, van de vloer tot de zoldering, terwijl zes paar ogen zich gespannen op Padishar Creel richtten.

  Hij had zojuist verkondigd dat ze terug zouden gaan naar de Put.

  'Deze keer pakken we het anders aan,' zei hij, met zijn benige gezicht fel en vastberaden, alsof alleen dat hen al voor de zaak zou winnen.

  'Geen rondsluipen met touwladders in deze ronde. Diep onder het Poortgebouw is een toegang tot de Put. Zo gaan we het doen. We gaan gewoon het Poortgebouw binnen, de Put in en er weer uit - zo eenvoudig is dat.'


  Par keek eens naar de anderen. Coll, Morgan, Damson, de vogelvrijen Stasas en Drutt - ze keken allemaal met een mengeling van ongeloof en ontzag. Wat de hoofdman voorstelde was ongehoord. En dat hetzou slagen nog meer. Niemand probeerde ertussen te komen. Ze wilden horen hoe hij het wilde aanleggen.


  'De wacht van het Poortgebouw wisselt twee keer per dag: één keer bij zonsopgang, één keer bij zonsondergang. Twee ploegen, zes man sterk. Elke ploeg wordt één keer per week afgelost, maar op verschillende dagen. Vandaag is zo'n dag. Vlak na zonsondergang komt de aflossing van de dagploeg. Ik weet dat omdat ik het heb uitgezocht.'

  Hij toonde zijn bekende woeste grijns. 'Vandaag zal er een paar uur voor de aflossing van de wacht iets bijzonders zijn, want deze wordt vanavond geïnspecteerd en de commandant van het Poortgebouw wil dat alles er tip-top uitziet. De dagploeg zal maar al te graag een detachementje doorlaten om zijn werk te doen, omdat ze denken dat het voor hen toch van geen belang is.' Hij zweeg even. 'Dat detachementje zijn wij, uiteraard.'


  Hij boog zich naar voren en zijn ogen stonden indringend. 'Eenmaal binnengekomen schakelen we de nachtploeg uit. Als we zachtjes doen, zal de dagploeg er niets van merken. Ze zullen hun ronden blijven lopen en daarmee een deel van ons werk doen: iedereen buitenhouden. We grendelen in ieder geval de deur van binnen af. Dan gaan we via de trap naar de lagere verdiepingen, en de Put in. Het moet nog licht genoeg zijn om snel te vinden wat we zoeken. Hebben we dat, dan gaan we via de trap terug en langs dezelfde weg er weer uit.'

  Iedereen zweeg nog even. Toen zei Drutt met een rasperige stem: 'Ze zullen ons herkennen, Padishar. Er zijn vast soldaten bij van onze arrestatie.'


  Padishar schudde zijn hoofd. 'Drie dagen geleden is de ploeg afgelost die dienst deed toen wij werden gegrepen.'

  'En die commandant dan?'


  'Die is weg sinds het begin van de week. Hij draaide gewoon een weekdienst.'


  'We moeten uniformen van de Federatie hebben.'

  'Die hebben we. Ik heb ze gisteren gehaald.'


  Drutt en Stasas keken elkaar aan. 'Je had het dus al een tijd in je hoofd,' zei de laatste.


  De hoofdman lachte zacht. 'Vanaf het moment dat we die cel uitliepen.'


  Morgan, die naast Par op een bank zat, stond op. 'Als er iets misgaat en ze ontdekken wat we van plan zijn, komen ze allemaal naar het Poortgebouw. Dan zitten we in de val, Padishar.'

  De grote man schudde zijn hoofd. 'Nee. We nemen ankers en touwen mee met onze schoonmaakspullen. Als we niet via dezelfde weg terug kunnen, klimmen we daarmee uit de Put. De Federatie zal ons via het Poortgebouw willen grijpen. Het zal bij niemand opkomen dat we niet via die weg terug willen.'


  Alle vragen waren gesteld. Het was lange tijd stil terwijl de zes hun twijfels en angsten verwerkten en wachtten tot ze er gerust op werden dat het plan zou werken. Par meende dat er heel veel mis kon gaan.

  'Nou, wat wordt het?' vroeg Padishar ongeduldig. 'Veel tijd hebben we niet. We weten allemaal dat er risico's zijn, maar zo zit dat nu eenmaal. Ik wil een beslissing. Proberen we het of niet? Wie zegt er ja? Wie gaat met me mee?'


  Par merkte dat het stil bleef. Coll en Morgan zaten doodstil aan weerszijden van hem. Stasas en Drutt, van wie de anderen de eerste reactie verwachtten, zaten naar de vloer te staren. Damson keek naar Padishar, die terugkeek. Par besefte opeens dat niemand iets zou zeggen, en dat ze allemaal op hem wachtten.


  Het verraste hem zelf. Hij hoefde er niet eens over na te denken. Hij zei eenvoudig: 'Ik ga.'


  'Ben je gek geworden?' fluisterde Coll gespannen in zijn oor. Stasas en Drutt hadden even de aandacht van Padishar en verklaarden dat ook zij van de partij waren. 'Par, dit was onze kans om ervan af te zijn!'


  Par kwam dicht bij zijn oor. 'Hij doet dit voor mij, begrijp je dat niet?

  Ik wil toch het Zwaard van Shannara vinden? Ik kan Padishar niet alle risico's laten dragen! Ik moet gaan!'


  Coll schudde hulpeloos zijn hoofd. Morgan knipoogde over Colls schouder naar Par en stemde ook voor. Coll stak alleen zijn hand op en knikte.


  Wat zou Damson doen? Padishar wachtte, met zijn scherpe blik op haar gericht. Opeens viel Par in dat Padishar niet hoefde te vragen of iemand met hem meeging; hij kon het eenvoudig bevelen. Misschienwas dat vragen een proef. De verrader liep nog vrij rond. Padishar had gezegd dat het niet iemand van hen was, maar misschien was hij er nog niet geheel zeker van.


  'Ik wacht in het park op jullie,' zei Damson Rhee. Iedereen staarde haar aan, maar ze sloeg er geen acht op. 'Om mee te gaan moet ik me als man vermommen. Dat levert extra risico op, en waarvoor? Ik kan er weinig aan bijdragen. Als er problemen komen, ben ik buiten van meer nut.'


  Padishar glimlachte meteen ontwapenend. 'Aan je denkwerk mankeert zoals gewoonlijk niets, Damson. Jij wacht in het park.'

  Het kwam Par voor dat hij iets te haastig instemde.


  Geisers spoten uit het vlakke, grijze oppervlak van het meer, en de druppels die op Loper Bohs huid belandden, voelden ijzig aan.

  'Zeg me waarom je hier komt, Duistere Oom,' fluisterde de schim van Allanon.


  Loper voelde de kilte wijken voor zijn vurige vastberadenheid. 'Ik vertel je niets,' antwoordde hij. 'Jij bent Allanon niet. Je bent de Grimpoelschim maar.'


  Het gelaat van Allanon schemerde en vervaagde, en dat van Loper zelf verscheen. De schim stootte een holle lach uit. 'Ik ben jou, Loper Boh. Niets meer en niets minder. Herken je jezelf?'

  Zijn gezicht doorliep razendsnel een reeks gedaanten: Loper als kind, als jongen, als jongeling, als man. Loper kon het nauwelijks bijhouden. Het was angstaanjagend zijn levensfasen zo snel voorbij te zien gaan. Hij dwong zich kalm te blijven.

  'Wil je met me praten, schim?' vroeg hij.

  'Wil je met jezelf praten?' luidde de wedervraag.

  Loper haalde diep adem. 'Ja. Maar waarom zou ik? Er valt niets te praten met mezelf. Ik weet alles al wat ik te zeggen heb.'

  'Ah, ik ook, Loper, ik ook.'


  De schim slonk tot hetzelfde formaat als Loper. Hij behield diens gezicht, hoonde hem ermee en liet het flitsen tonen van veel later, met een verslagen uitdrukking erop om de zinloosheid van zijn voorbijeleven.


  'Ik weet waarom je bent gekomen,' zei de Grimpoelschim plotseling.

  'Ik ken je diepste gedachten en de geheimpjes die je voor jezelf wilt houden. We hoeven elkaar niet voor de gek te houden, Loper Boh. Je doet beslist niet voor me onder en ik wil niet weer met je in de slag.

  Je bent gekomen om te vragen waar je de Zwarte Elfensteen kunt vinden. Goed dan. Ik zal het je zeggen.'


  Loper wantrouwde de schim onmiddellijk. Deze gaf nooit zomaar iets prijs. Hij knikte, maar zei niets.


  'Wat zie je er droevig uit, Loper,' teemde de schim. 'Ben je niet blij dat ik me gewonnen geef en je krijgt wat je wilt? Is het dan zo moeilijk om toe te geven dat je je trots, je zelfbewustheid en je verheven beginselen aan de wilgen hebt gehangen? Dat je uiteindelijk bentgewonnen voor de zaak der Druïden?'


  Loper verstijfde onwillekeurig. 'Je ziet het niet goed, schim. Ik heb nog niets besloten.'


  'O, jawel, Duistere Oom! Alles is besloten! Vergis je niet. Ik zie je leven als een rechte draad zonder kronkels, met de eindigheid der jaren, en hun verloop ligt vast. Je zit in de valstrik van Allanons woorden. De erfenis van Brin Ohmsford wordt de jouwe, of je wilt of niet. Je bent gevormd!'


  'Zeg het dan, van de Zwarte Elfensteen,' pleitte Loper.

  'Alles op zijn tijd. Geduld.'


  De woorden stierven weg in stilte, en de schim bewoog binnen zijn omhulling van mist. Het was nu donker, het grijs was zwart en de maan en sterren drongen niet door het dikke waas van het dal. Toch was er licht waar Loper stond, een fosforescentie, afgegeven door het water onder de lucht waarop de schim zweefde. Het was een vaag, dof schijnsel, dat boosaardig door de nacht speelde.

  'Zoveel moeite om aan de Druïden te ontkomen,' zei de schim zacht.

  'Wat een dwaasheid.' Lopers gezicht loste op en werd vervangen door dat van zijn vader. Zijn vader sprak. 'Loper, onthou dat wij belast zijn met Allanons opdracht. Toen hij op sterven lag, gaf hij die aan Brin, om hem over de generaties heen door te geven, tot het ergens in een verre toekomst nodig was...'

  Zijn vaders gezicht loerde. 'Nu misschien?'


  Beelden flitsten boven hem op, door de lucht gedragen als in een raam gespannen wandtapijten, geweven in de mist. Het ene beeld na het andere verscheen, helder van kleur, vol structuur en de diepte van het echte leven.


  Loper deinsde geschrokken achteruit. Hij zag zichzelf in de beelden met woede en verzet op zijn gezicht en zijn voeten op wolken geplaatst boven de krimpende gestalten van Par, Wren en de anderen van het groepje bij de Hadeshorn dat de schim van Allanon opzocht.

  De donder rolde uit de duisternis die opwelde naar de hemel, en de bliksem flitste in hoekige schichten. Lopers stem was een gesis te midden van het gerommel en geflits en de woorden waren van hem, gesproken als uit zijn geheugen. Ik hak nog liever mijn hand af dandat ik de Druïden zie terugkeren! Daarop hief hij zijn arm op om te tonen dat zijn hand inderdaad was verdwenen.


  Het visioen vervaagde en werd weer scherper. Hij zag zichzelf weer, deze keer op een hoge, lege rotskam die over alles uitzag. De hele wereld strekte zich onder hem uit, met alle volken, de wezens van land en water, en de levens van alles en iedereen. De wind rukte aan zijn zwarte gewaad en raasde woedend in zijn oren. Een meisje was bij hem. Ze was een vrouw en tegelijk kind, een magisch wezen van ontzaglijke schoonheid. Ze verblufte hem met de indringendheid van haar blik en haar peilloze zwarte ogen waarvan hij zich niet af konwenden. Haar lange, zilveren haar golfde rond haar hoofd als een tintelende massa. Ze reikte naar hem, want ze had zijn steun nodig om niet uit te glijden op de verraderlijke rots - en hij duwde haar met geweld weg. Ze viel in de afgrond en verdween geluidloos uit het zicht, waarbij haar zilveren haar tot een helder lint werd tot het niet meer was te zien.


  Weer vervaagde het visioen, en weer kwam het terug. Hij zag zichzelf een derde keer, nu in een vesting ontdaan van leven en grijs van verval. De Dood besloop hem meedogenloos door muren en gangen, waarbij koude vingers voelden of hij in leven was. Hij wist dat hijmoest vluchten om te overleven, maar kon het niet. Hij stond onbeweeglijk, liet de Dood hem benaderen, naar hem grijpen, hem insluiten. Toen zijn leven eindigde, vervulde de kou hem en hij zag dat een donkere gestalte in een mantel achter hem stond, hem vasthield en hetvluchten belette. De gestalte had het gezicht van Allanon.


  De visioenen verdwenen, de kleuren vervaagden, en de grauwheid keerde terug en wentelde traag in het schijnsel van het meer. De Grimpoelschim bracht langzaam zijn armen omlaag en het meer siste en spatte van ongenoegen. Loper Boh kromp ineen voor het water dat over hem heen kwam.


  'Wat zeg je, Duistere Oom?' fluisterde de schim. Hij had weer het gezicht van Loper.


  'Datje nog steeds een spel speelt,' zei Loper zacht. 'Datje leugens en halve waarheden toont om me te tergen. Dat je me niets van de Elfenstenen hebt laten zien.'


  'O nee?' De schim schemerde duister. 'Dacht je dat het allemaal een spel was? Alleen leugens en halve waarheden?' De lach klonk wrang.

  'Denk maar wat je wilt, Loper Boh. Maar ik zie een toekomst die voor jou verborgen is, en het zou dom zijn te geloven dat ik je daar niets van laat zien. Onthoud het, Loper. Ik ben jou en zeg wie en wat je bent - net als bij ieder die met me komt spreken.'

  Loper schudde zijn hoofd. 'Nee Grimpoelschim, je kunt nooit mij zijn. Je kunt alleen maar jezelf zijn - een schim zonder eigen ik, zonder wezen. Voor alle eeuwigheid verbannen naar dit stukje water.

  Wat je ook doet, wat voor spel je ook speelt, niets kan dat ooit veranderen.'


  De schim zond sissend water hemelwaarts en hij klonk woedend. 'Ga dan weg, Duistere Oom! Neem mee waar je voor kwam en ga!' Het gezicht van Loper verdween en maakte plaats voor een doodshoofd.

  'Je denkt dat mijn lot niets van doen heeft met jou? Pas op! In jou is meer van mij dan je lief zal zijn!'


  Zijn gewaden waaiden uit en wierpen vlagen dof licht in de mist.

  'Hoor me aan, Loper! Hoor me aan! Wil je iets weten van de Zwarte Elfensteen? Luister dan! Duisternis verbergt hem, een zwartheid waarin nooit licht doordringt, waar ogen een man doen verstenen en stemmen hem gek maken! Daarachter, waar alleen de doden liggen, is

  een holte met ingebeitelde runen, de tekenen van het verloop van de tijd. In die holte ligt de Steen!'


  Het doodshoofd verdween in het niets en alleen de gewaden bleven over. Ze hingen leeg in de mist. 'Ik heb je gegeven wat je wilde, Duistere Oom,' fluisterde de schim met afschuw in zijn stem. 'Dat heb ik gedaan omdat dit geschenk je ondergang wordt. Sterf, en erkomt een einde aan dit vervloekte geslacht! Wat zie ik dat graag gebeuren! Ga nu! Weg van mij! Ik wens je een snelle reis naar je noodlot!'


  De schim vervaagde tot niets in de mist. Ook het licht dat hij verspreid had verdween. Duisternis omvatte het hele meer en de oever rondom, en Loper kon even niets meer zien. Hij bleef daar staan wachten tot hij weer helder zag en voelde de kille aanraking van de mist die langs zijn huid streek. De lach van de Grimpoelschim echodein de stilte van zijn geest.


  Duistere Oom, werd weer gefluisterd.


  Hij bleef er nu stoïcijns onder en pantserde zich met ijzer.


  Toen hij weer goed zag en de vage vormen van de bomen achter hem kon onderscheiden, keerde hij het meer de rug toe en liep weg met zijn mantel strak om zich heen.
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  Het werd langzaam avond. Malse regen viel op de stad Tyrsis, spoelde de stoffige straten schoon en deed ze nat glimmen in het afnemende licht. Onweerswolken dreven laag over de bomen van het Volkspark. Het park was leeg en alleen het gestage ruisen van de regen was

  er hoorbaar. Toen verbrak zwaar gestamp van laarzen de stilte en daar verschenen zes soldaten van de Federatie uit het grauwe schemerlicht, met mantel en kap en rammelende uitrusting. Een tweetal merels opeen berketak keek waakzaam toe. Een hond die in afval wroette, maakte dat hij wegkwam. Een zwerfkind zat voor de kou weggedoken onder een afdak en keek angstig. Verder werd aan hen geen aandacht geschonken. De straten waren verlaten en de stad was in eenonaangenaam, vochtig waas gehuld.


  Padishar Creel voerde het groepje via de Tyrsiaanse Weg het park in.

  Zoals ze waren ingepakt tegen de regen waren ze niet van elkaar te onderscheiden. Ze hadden de hele weg vanaf hun schuilplaats ongehinderd afgelegd en hadden nauwelijks een levende ziel gezien. Alles verliep precies volgens plan.


  Par Ohmsford zag de vage donkere contouren van het Poortgebouw door de bomen en verzonk in gepeins. Hij dook ineen voor de kille regen en voelde het zweet over zijn rug lopen. Hij ging helemaal op in zichzelf en nam tegelijk alles waar. De weg voor hem was veeldonkerder dan het daglicht deed vermoeden. Hij strompelde een tunnel in waarvan de wanden rond en kronkelig waren, en hij had er nergens houvast. Hij was aan het vallen en zijn snelheid bracht hemgenadeloos bij de verschrikking die hem naar zijn idee wachtte.

  Hij wist dat hij gevaar liep buiten zinnen te raken. Hij was eerder bang geweest: toen hij met Coll Verrevliet ontvluchtte; toen het bosvrouwtje hen te na kwam onder het Runnegebergte; toen Cogline hun vertelde wat ze moesten doen; toen ze met Morgan 's nachts in demist het Regenboogmeer overstaken; toen ze voor de Gnaul vluchtten in de Wolfsktaag, en toen de Spingnomen hem te pakken namen voor het meisje dat een Schadauw was. Toen Allanon verscheen, was hijbang. Maar zijn angsten van toen waren niets vergeleken bij wat hij nu voelde. Hij was doodsbang.


  Hij slikte want zijn keel was droog, en sprak zichzelf moed in. Het gevoel was plotseling over hem gekomen, als een wezen dat op de loer had gelegen langs de verregende straten van de stad en zijn tentakels naar hem uitsloeg. Hij zat gevangen in een ijzeren greep en kon zich onmogelijk bevrijden. Het had geen zin de anderen over zijn ervaring te vertellen. Wat kon hij er voor zinnigs over zeggen - dat hij zo vreselijk bang was? En wat waren zij dan wel?

  Een windvlaag schudde de druipnatte bomen, zodat hij veel water over zich heen kreeg. Hij likte met genoegen de druppels van zijn lippen. Coll was een vormeloze gestalte voor hem en Morgan liep achter hem. Schaduwen dansten om hem heen en knaagden aan zijn moed.

  Dit was een fout, hoorde hij zichzelf diep van binnen fluisteren. Die zekerheid gaf hem kippevel.


  Hij had een gevoel van zijn eigen sterfelijkheid dat hij voorheen niet kende. Waarschijnlijk had hij dat verdrongen omdat het zo afschrikwekkend was. Het kwam hem achteraf voor dat hij alles tot nu toe alseen soort spel had gezien. Hij was door het land getrokken als een soort held naar het voorbeeld in de liederen die hij zong, vastbesloten de waarheid van zijn dromen te zoeken en erachter te komen wie en wat hij was. Hij meende zijn lot in handen te hebben, maar besefte nu dat dit een illusie was.


  Beelden van wat was geweest flitsten in wanorde door zijn geest. Hij zag in dat hij van de ene ellende in de andere verviel - steeds met de misvatting dat zijn inspanningen op de een of andere manier zinvolwaren. Maar wat had hij in feite bereikt? Hij was een vogelvrije die voortdurend op de vlucht was. Zijn ouders waren gevangenen in hun eigen huis. Loper vond hem een dwaas. Wren had hem in de steek gelaten. Coll en Morgan bleven alleen bij hem omdat ze vonden datze op hem moesten passen. Padishar Creel zag in hem iets wat hij nooit waar kon maken. Het ergste was nog dat vijf mannen hun leven dreigden te offeren als rechtstreeks gevolg van zijn onwijze beslissing.


  'Kijk goed uit,' had hij Coll gewaarschuwd in een poging grappig te zijn, toen ze uit hun schuilplaats in het pakhuis kwamen. 'En struikel niet over je eendepoten met dit weer.'


  Coll snoof toen. 'Spits jij je oren maar. Dat kan voor jou niet moeilijk zijn.'


  Zo dachten ze zich dapper voor te doen, maar niemand die erin trapte.

  Allanon! Hij hijgde de naam van de Druïde als een gebed in de stilte van zijn geest. Waarom help je me niet?


  Maar een schim, wist hij, kon niemand helpen. Alleen levenden konden dat.


  Er was geen tijd meer om in te zitten over te nemen besluiten, of besluiten die al waren genomen. De bomen weken uiteen en voor hen stond het Poortgebouw. Twee wachters van de Federatie verstijfden bij hun nadering. Padishar aarzelde geen moment. Hij ging recht ophen af, vertelde wat ze kwamen doen, maakte een grapje over het weer en had de deuren heel gauw open. Het groepje haastte zich ineengedoken op een kluitje naar binnen.


  De zes mannen van de nachtploeg zaten rond een tafel te kaarten en keken nauwelijks naar de nieuwkomers om. De wachtcommandant was nergens te bekennen.


  Padishar keek over zijn schouder, knikte naar Morgan, Stasas en Drutt, en gebaarde hun zich rond de tafel te verspreiden. Daarbij keek een van de spelers argwanend op.

  'Wie zijn jullie?' wilde hij weten.


  'De schoonmaakploeg,' antwoordde Padishar. Hij ging achter de man staan en boog zich over diens kaarten. 'Daarmee win je niet, vriend.'

  'Ga achteruit, je druipt,' klaagde de ander.


  Padishar gaf hem een vuistslag tegen zijn slaap, en de man viel als een blok. Een tweede volgde bijna net zo snel. De anderen sprongen schreeuwend overeind, maar de vogelvrijen en Morgan velden hen binnen een paar seconden. Par en Coll haalden touw en stroken textiel

  tevoorschijn.


  'Sleep ze naar de slaapruimten, bind en knevel ze,' fluisterde Padishar. 'Zorg dat ze niet kunnen ontsnappen.'


  Er werd op de deur geklopt. Padishar wachtte tot de bewakers waren verwijderd en opende toen het kijkvenster. Alles was in orde, verzekerde hij de bewakers buiten, die meenden iets te hebben gehoord. Er werd niet meer gekaart; iedereen vond het beter om zijn zaakjes in orde te gaan maken.


  Met een geruststellende glimlach sloot hij het venster.

  Toen de mannen van de nachtploeg geboeid en gekneveld in de slaapruimte lagen, sloot en grendelde Padishar de deur. Hij aarzelde even voor hij beval ook de toegangsdeuren af te sluiten. 'Geen onnodige risico's,' zei hij. Ze konden zich niet veroorloven iemand van henachter te laten om ervoor te zorgen dat ze niet werden gestoord.


  Terwijl ze zichzelf bijlichtten met olielampen liepen ze de donkere trap af naar de lagere verdiepingen van het Poortgebouw, waar het geluid van de regen niet doordrong. Het vocht drong er echter wel door, zo kil dat Par huiverde. Hij volgde werktuiglijk de anderen,bereid alles te doen wat nodig was en zich concentrerend op het lopen. Hij hoefde niet bang te zijn, hield hij zichzelf steeds voor. Het was allemaal zo voorbij.


  Beneden troffen ze de wachtcommandant slapend aan - een andere man dan die hen had opgewacht toen ze over de muur van het ravijn wilden glippen. Ze overmeesterden hem moeiteloos, boeiden en knevelden hem en sloten hem in zijn kamer op.

  'Laat de lampen hier,' beval Padishar.


  Ze liepen langs de vertrekken van de wachtcommandant naar het einde van de gang. Daar was een met ijzer beslagen deur, twee keer zo hoog als Drutt, die de langste van hen was. Er zat een zware klink opmet het wolvekopembleem van de Zoekers. Padishar lichtte de klink met twee handen. Deze gaf mee en de deur ging open. Daarbuiten was het donker, en de stank van verrotting kwam naar binnen.

  'Blijf nu dicht bij elkaar,' fluisterde Padishar met vlammende ogen achterom, en stapte de duisternis in.

  Coll greep achterom naar Pars schouder en volgde.

  Ze stonden in een woud van boomstammen, doornige struiken en een ondoordringbare mist. Er kwam vrijwel geen licht door de dichte, doorweekte boomkruinen. Overal sijpelden en borrelden water en modder. Wezens vlogen wild door de wildernis - vogels of iets minder prettigs, dat konden ze niet zien. De geuren waren een kwelling – van verrotting, maar ook van iets wat nog onverdraaglijker was.

  Geluiden stegen op uit de somberte, ver weg, niet thuis te brengen en dreigend. De Put was een en al duisternis.


  Elke zenuw in Par Ohmsfords lichaam schreeuwde hem toe dat hij hier weg moest.


  Padishar wenkte hen verder te lopen. Drutt volgde, en daarachter Coll, Par, Morgan en Stasas, op een rij en doorweekt van de regen. Ze baanden zich langzaam een weg langs de rand van het ravijn en liepen in de richting van het puin van de oude Brug van Sendic. Par en

  Coll droegen de werpankers en touwen, de anderen hielden hun wapens gereed. Par keek even om en zag het licht van de open deur van het Poortgebouw in de mist verdwijnen. Hij zag het Zwaard van Leah dof glanzend in Morgans hand, en regen druppelde van hetgepoetste metaal. De ondergrond was zacht en verend, maar ze zakten er niet in weg. De Put was als een reuzenmuil, open en afwachtend, ruikend naar wat hij had verslonden, en zijn adem was de mist waarin ze schuilgingen. Dieren kropen en wroetten door de poelen stilstaand water dat uit rottende boomstammen sijpelde en als kwikzilver door struiken flitste. De stilte was oorverdovend; bij hun nadering was alle geluid verstomd. Alleen de regen bleef gestaag vallen.

  Ze liepen naar Pars gevoel een hele tijd. De minuten regen zich eindeloos aaneen en er leek geen eind aan te komen. Hoe ver kon het zijn naar de ingestorte brug? vroeg hij zich af. Ze moesten er nu toch al zijn. Hij voelde zich gevangen in de Put, met links de wand van het

  ravijn, rechts de bomen en de mist, en boven hem de duisternis en regen. De zwarte mantels van zijn kameraden gaven hun het aanzien van begrafenisgangers.


  Opeens bleef Padishar Creel staan. Par had het ook gehoord: een soort sissend geluid van ergens diep in het duister, als stoom die uit een spleet ontsnapt. De anderen keken reikhalzend rond, maar zagen niets. Het gesis hield op en het werd weer stil, met alleen het geluid

  van hun ademhaling en de regen.


  Het slagzwaard van Padishar glansde toen hij gebaarde dat ze weer verder moesten. Hij liep nu sneller, alsof hij het gevoel had dat niet alles in orde was en snelheid voor behoedzaamheid ging. Ze passeerden tientallen glinsterende boomstammen die als wachters in hetduister stonden. Het licht vervaagde snel.


  Par voelde opeens dat iets hen gadesloeg. Zijn nekharen gingen overeind staan en hij keek gejaagd rond. Niets bewoog zich in de mist en niets vertoonde zich.


  'Wat is er?' fluisterde Morgan in zijn oor, maar hij kon slechts zijn hoofd schudden.


  Toen kwamen de steenblokken van de ingestorte Brug van Sendic in zicht. Ze staken als massieve en vormeloze tanden omhoog in de wildernis. Padishar haastte zich erheen en de anderen volgden. Ze verwijderden zich van de ravijnwand en gingen dieper het bos in. Brugdelen lagen verspreid met het puin onder de overwoekering van het bos, bemost en verweerd, en spookachtig in het zwakke licht.

  Par haalde diep adem. Het Zwaard van Shannara was volgens oude legenden met het lemmet omlaag in een blok rood marmer gemetseld en onder een gewelf geplaatst dat onder de beschermende overspanning van de Brug van Sendic stond.

  Het moest hier ergens zijn.


  Hij aarzelde. Kon hij het eruit krijgen als het was ingemetseld? Kon hij het gewelf in?


  Zijn ogen zochten in de mist. Als het nu eens bedolven lag onder het puin van de brug? Hoe kon hij er dan bij?


  Wat een onbeantwoorde vragen, dacht hij opeens wanhopig. Waarom had hij dat niet eerder bedacht? Waarom had hij de mogelijkheden niet overwogen?


  De rotsen schemerden vaag door de mist. Hij kon de westelijke hoek zien van het vervallen paleis van de Koningen van Callahorn, als een donker silhouet tussen de bomen. Hij voelde zijn keel dichtknijpen.

  Ze waren bijna bij de overkant van het ravijn. Veel verder konden ze niet zoeken.


  Ik ga niet weg zonder het Zwaard, zwoer hij in stilte. Wat het ook kost, dat doe ik niet! Het vuur van zijn overtuiging brandde door hem heen als om de eed te bezegelen.


  Opeens klonk het sissende geluid weer, veel dichterbij nu. Het leek uit meer dan één richting te komen. Padishar bleef weer stilstaan en keerde zich behoedzaam om. Met Drutt en Stasas aan weerszijdenliep hij een paar stappen verder om de Lommerdalers en de Hooglander af te schermen en sloop toen voorzichtig langs de brokstukken.

  Het gesis werd luider en duidelijker. Het was geen gesis meer, maar ademen.


  Pars ogen zochten verwoed in het donker. Er kwam iets op hen af, datzelfde wat Ciba Blauw had verslonden en al die anderen die daarvoor in de Put waren afgedaald en er nooit meer uitkwamen. Wat een afschuwelijke zekerheid. Toch zocht hij niet naar hun achtervolger.

  Hij zocht de overwelving met het Zwaard van Shannara erin. Hij moest en zou het vinden. Hij zag het plotseling in gedachten, zo helder alsof hem een schilderij werd getoond. Hij greep er onzeker naar, eerst in zijn geest, toen in de mist en het donker.

  Er begon iets vreemds met hem te gebeuren.


  Hij voelde van binnen een spanning die leek voort te komen uit de magie van het wenslied. Het was een rukken en trekken aan kluisters die hij zien noch begrijpen kon. Hij voelde een druk in zich die hijnooit eerder had ervaren.


  Coll zag zijn gezicht en verbleekte. 'Par?' fluisterde hij gespannen en schudde hem door elkaar.


  Rode speldepunten licht verschenen overal rondom in de mist, als kleine vuurtjes in de vochtigheid. Ze knipperden, bewogen en kwamen dichterbij. Gezichten verschenen, niet menselijk meer, met rottend, half weggevreten vlees en verwrongen trekken. Lichamen schuifelden uit het duister, sommige massief, andere knoestig, en allemaal ongelooflijk misvormd. Het was alsof ze waren verwrongen en gekneed om te zien wat ervan te maken viel. De meeste liepen voorover gebogen; sommige kropen.


  Ze omsingelden het groepje binnen enkele ogenblikken. Het waren wezens uit een afschuwelijke nachtmerrie, de brokstukken en scherven van de verschrikking uit de slaap die in de wereld der wakenden kwam. Donkere, onstoffelijke schimmen schoten in en uit hun lichamen, door monden en ogen, uit de poriën van de huid en het borstelige haar.

  Schadauwen!


  De druk die Par Ohmsford van binnen voelde werd ondraaglijk. Hij voelde iets in zijn maag vallen. Hij zag het visioen uit zijn dromen tot leven komen, de duistere wereld van verdierlijkte mensen en hun meesters, de Schadauwen. Het was de voorspelling van Allanon diewerkelijkheid werd.


  De druk viel weg. Hij schreeuwde en zijn metgezellen verstijfden door de schelheid van zijn kreet. Het geluid nam de vorm aan van woorden. Hij zong en het wenslied sneed als een vlam door de lucht.

  De magie bracht licht in de duisternis. De Schadauwen schoten met hun afschuwelijke koppen weg in het onverwachte licht. De kwetsuren op hun lichamen waren heldere rode vegen en strepen. Par verstijfde, overstroomd door een kracht waarvan hij nooit had geweten dat hij die met het wenslied in zich had. Hij was zich bewust van een droombeeld in zijn geest: een droombeeld van het Zwaard van Shannara.


  Het licht van de magie, dat eerst een illusie was, werd plotseling echt.

  Het werd helderder, schoot de duisternis in op een manier die Par merkwaardig bekend voorkwam en flitste toen fel op. Het kronkelde en draaide als een gevangen wezen dat probeert te ontsnappen; het kroop langs de brokstukken van de Brug van Sendic, het sprong over

  omgevallen bomen en brandde door het struikgewas naar een stenen gebouwtje dat op nog geen honderd meter eenzaam in het welig tierende onkruid stond.


  Hij voelde een golf van blijdschap door zich heen gaan.

  Daar!


  Het woord siste door de blanke stilte van zijn geest, zich losmakend uit de magie en de chaos. Hij zag verweerde zwarte steen en het licht van zijn magie dat in het pokdalige oppervlak brandde, over de barsten en kloven streek en de uitgebeitelde woorden zichtbaar maakte:


  Hierin liggen hart en ziel der volken.
Hun recht vrije mensen te zijn,
Hun verlangen in vrede te leven,
Hun moed...


  Zijn kracht was plotseling voorbij voor hij alles kon lezen. De magie flitste fel op en doofde, net zo snel als ze was gekomen. Hij wankelde met een schreeuw achteruit en Coll ving hem in zijn armen op. Par kon hem niet horen. Hij kon niets horen behalve het vreemde naklinken van het wenslied, dat een restant vormde van een magie waarvan hij nu besefte dat hij er nog weinig van begreep.

  Het visioen bleef hem echter bij, als een schemerig beeld in zijn bewustzijn - meer was er niet over van wat de magie zoeven in mist en duisternis had onthuld.


  Het verweerde stenen gebouwtje. De bekende woorden in krulletters.

  Het Zwaard van Shannara.


  Toen hield het geluid op, het visioen verdween en hij was weer terug in de Put. Hij kon niet meer op zijn benen staan. De Schadauwen drongen op. Ze slopen uit alle richtingen nader om hen tegen het steen van de brug te drijven. Padishar stapte naar voren met zijn lange, ongenaakbare gestalte om de voorste aan te vallen, een reusachtig beerachtig wezen met klauwen. Het wilde hem vastpakken en hij hakte erop in met zijn zwaard - twee, drie keer - zo snel dat Par het nauwelijks waarnam. De Schadauw deinsde achteruit met hangendearmen - maar hij viel niet. Hij leek nauwelijks te merken wat er met hem was gebeurd, en zijn kop verwrong als door een innerlijke kwelling.


  Par bekeek de Schadauw met glazige ogen. De ledematen zaten er weer aan als bij de reus die ze in de Anar hadden bevochten. 'Padishar, het Zwaard...' wilde hij zeggen, maar de hoofdman riep al dat zeterug moesten naar de stenen wand. 'Nee!' gilde Par ontzet. Hij kon de zekerheid die hij voelde niet onder woorden brengen. Ze moesten naar het Zwaard toe. Hij probeerde zich los te maken van Coll, maar zijn broer hield hem vast en sleepte hem mee.


  De Schadauwen vielen genadeloos aan. Stasas ging neer en werd buiten bereik van de anderen gesleurd. Zijn keel werd opengehaald, waarop er iets donkers zijn lichaam inging terwijl hij nog leefde.

  Daarna ging hij met een ruk rechtop staan, keerde zich om en werd een van de aanvallers. Het groepje trok zich vechtend terug. Daar was Ciba Blauw - of wat er van hem over was. Met ongelooflijke kracht pareerde hij een slag van Drutt, pakte hem bij zijn armen en omvatte

  zijn vroegere kameraad als een bloedzuiger. De vogelvrije gilde van de pijn toen zijn armen één voor één werden afgerukt. Tenslotte ging zijn hoofd eraf. Hij werd achtergelaten terwijl Ciba Blauw zich nog aan hem vastklampte en zich met hem voedde.

  Padishar was nu alleen en geheel ingesloten. Zonder zijn kracht en snelheid was hij al dood geweest. Hij schermde en sloeg, dook weg voor de klauwen die naar hem grepen en ontworstelde zich aan alles.

  Door de overmacht verloor hij al gauw terrein.


  Morgan Leah redde hem. De Hooglander vergat de bescherming van Par en Coll en schoot de hoofdman te hulp. Met wapperend rossig haar viel hij de Schadauwen aan. Het Zwaard van Leah ging in een boog omlaag, waarbij er vuur uit schoot. Magie golfde door het staal

  en in de duistere wezens, die tot as verbrandden. Twee vielen er, drie, en toen meer. Padishar vocht verwoed aan zijn zijde, en samen begonnen ze een pad te hakken door de massa ogen, terwijl ze Par en Coll toeschreeuwden dat ze moesten volgen. De Lommerdalers strompelden achter hen aan, de greep van de Schadauwen ontwijkend die achter hen aan kwamen. Par liet alle hoop varen nog bij het Zwaard te komen. Twee van hen waren al dood; de rest zou ookomkomen als ze niet meteen de wijk namen.


  Ze strompelden terug naar de wand van het ravijn, onder het lopen de Schadauwen afwerend, terwijl de magie van het Zwaard van Leah de monsters op een afstand hield. Ze leken overal te zijn, alsof de Put een nest was waarin ze werden gefokt. Net als het bosvrouwtje en de reus leken ze onkwetsbaar voor gewone wapens. Alleen Morgan kon hun iets doen; zijn magie konden ze niet weerstaan.

  De terugtocht ging tergend langzaam. Morgan werd moe en met het afnemen van zijn krachten verminderde de uitwerking van zijn Zwaard. Als ze konden renden ze, maar steeds vaker zetten de Schadauwen hun de voet dwars. Par probeerde vergeefs de magie van hetwenslied op te roepen, maar die kwam eenvoudig niet. Hij wilde er niet aan denken wat dat betekende, want hij begreep nog steeds niet wat hem was overkomen toen de magie was losgebroken. Zelfs tijdens deze vlucht worstelde hij met de herinnering. Hoe kon hij zo debeheersing erover zijn kwijtgeraakt? Hoe kon de magie hem dat vreemde licht hebben bezorgd, dat een echt verschijnsel was en geen illusie? Kwam dat eenvoudig door zijn wil? Wat was hem overkomen?


  Op de een of andere manier kwamen ze bij de wand van het ravijn en lieten zich er vermoeid tegenaan zakken. Boven in het park klonk geroep en er brandden fakkels. Hun gevecht met de Schadauwen had de bewaking gealarmeerd. Nog even en het Poortgebouw werd belegerd.


  'De werpankers!' hijgde Padishar.


  Par was het zijne kwijt, maar dat van Coll hing nog over diens schouder. De Lommerdaler stapte achteruit, wikkelde het touw af en hief het zware ijzer omhoog. Het vloog uit het zicht en zat vast. Coll probeerde het door er even met zijn gewicht aan te gaan hangen, en hethield.


  Padishar duwde Par tegen de wand en ze keken elkaar in de ogen.


  Achter hem was het bos van de Put tijdelijk leeg. 'Klim,' beval hij.

  Hij hijgde hevig. Hij duwde ook Coll naar voren. 'Allebei. Klim er veilig uit en vlucht het park in. Damson zal jullie vinden en terugbrengen naar de Bult.'

  'Damson,' herhaalde Par verdoofd.


  'Vergeet je verdenking, en de mijne ook,' fluisterde de hoofdman hees. Hij had iets droevigs in zijn strenge ogen. 'Vertrouw haar, knul - ze is mijn betere ik!'


  De Schadauwen drongen weer op in het duister en hun ademhaling klonk als een traag gesis in de nachtelijke lucht. Morgan stelde zich al te weer. 'Weg hier, Par,' riep hij achterom.

  'Klimmen!' beet Padishar Creel hem toe. 'Nu!'

  'Maar je...' begon Par.


  'Allemachtig!' barstte de ander los. ik blijf bij de Hooglander, zodat jij kunt ontkomen! Verpest het nou niet!' Hij pakte Par ruw bij zijn schouders. 'Wat er ook met ons gebeurt, jij moet blijven leven! De magie van Shannara zal deze strijd ooit winnen, en jij moet die magie hanteren! Ga nu!'


  Daarop nam Coll de leiding en duwde Par het eerste stukje omhoog.

  In het touw zaten knopen en de Lommerdaler had een goed houvast.

  Hij begon te klimmen, met tranen van teleurstelling in zijn ogen. Coll volgde, spoorde hem aan, en zijn brede gezicht was gespannen en bezweet.


  Par keek maar een keer naar beneden. Padishar Creel en Morgan Leah stonden beschermend voor de ravijnwand.

  Tegenover een overmacht van Schadauwen.


  De Lommerdaler keek weer voor zich, verbeet zijn woede en klom verder het duister in.


  Morgan Leah keerde zich niet om toen het geschraap van laarzen tegen de ravijnwand wegstierf; zijn ogen bleven strak op de omringende Schadauwen gericht. Hij wist dat Padishar links van hem stond. De Schadauwen drongen niet meer naar hen op; ze keken aan de rand van de mist nauwlettend toe en hielden afstand. Ze kenden inmiddels de uitwerking van Morgans wapen en ze waren voorzichtig geworden.


  Stomme wezens, dacht de Hooglander bitter. Je zou toch denken dat dit beter had gekund!


  Hij viel uit naar degene die het dichtst bij hen waren; ze deinsden terug.


  Morgans vermoeidheid was als een loden last. Dat kwam door de magie, wist hij. De kracht ervan was helemaal door hem heen gegaan, als een soort innerlijk vuur van het Zwaard. Eerst was dat een geweldig gevoel, maar na een tijdje raakte hij eenvoudig uitgeput. En er was nog iets. Er was een verraderlijke binding tussen de magie enzijn lichaam, waardoor hij ernaar verlangde, op een manier die hij niet begreep. Alsof het opgeven ervan, of zelfs het laten rusten, op de een of andere manier iets zou wegnemen van zijn wezen.

  Hij vreesde plotseling dat hij het misschien pas los kon laten wanneer hij te zwak was voor een andere keuze.

  Of doodging.


  Hij kon Par en Coll niet meer horen klimmen. De Put was weer in stilte gedompeld, op het gesis van de Schadauwen na.

  Padishar boog zich naar hem toe. 'Lopen, Hooglander!' gromde hij zacht.


  Ze begonnen langs de wand van het ravijn te lopen, eerst langzaam, en vlugger toen de Schadauwen niet meteen achter hen aan kwamen.

  Spoedig renden ze, strompelden eigenlijk, want hun krachten namen af. Nevels wervelden als grijze tentakels om hen heen. De bomen schemerden in het waas van vallende regen en leken te bewegen.

  Morgan voelde zich in een wereld van gevoelloze halfslaap zinken, zonder plaats en tijd.


  Nog twee keer deden de Schadauwen een korte aanval op de vluchtenden, en twee keer werden ze teruggedreven door de magie van het Zwaard van Leah. Groteske lichamen schoten toe als keien die van een berghelling rollen, en ze werden in as veranderd. Vuur flitste in de nacht, snel en zeker, en Morgan voelde elke keer iets van zichzelf wegvallen.


  Hij begon zich af te vragen of hij zichzelf op die manier soms doodde.

  Boven hen ging het park schuil achter de muur van het ravijn. Het geschreeuw werd steeds luider en leek bedrieglijk op het roepen van mensen die hen wilden redden. Maar daar waren geen vrienden van hen, wist Morgan. Hij struikelde en moest zich ongelooflijk inspannen om overeind te blijven.


  Toen kwam eindelijk het Poortgebouw in zicht, als een schimmige, massieve toren die uit de bomen en de mist oprees.

  Morgan was zich er vaag van bewust dat er iets mis was.

  'Naar binnen!' riep Padishar Creel woest en duwde hem zo hard dat hij bijna viel.


  Samen renden ze naar de deur - of waar die had moeten zijn, want hij ontbrak op onverklaarbare wijze. Door de opening die ze hadden achtergelaten, kwam geen licht; de stenen muur was zwart en zonder gezicht. Morgan voelde een vlaag angst en ongeloof opwellen in zijn maag.


  Iemand - of iets - had hun ontsnappingsroute afgesneden!

  Met Padishar vlak achter zich liep hij op de muur van het Poortgebouw en de zware deur af die hen in de Put had gelaten en nu geen toegang meer bood. Ze wierpen zich er vertwijfeld tegenaan, maar niets gaf mee. Morgan zocht met zijn vingers en ontdekte met afschuw overal kleine merktekens die ze niet eerder hadden gezien,

  als runen van magie die zwak gloeiden in de grijze mist en die hun ontsnapping onmogelijker maakten dan welk slot ook had gekund.

  Achter hem kon hij de Schadauwen samen horen stromen. Hij keerde zich met een ruk om, vloog woedend op de nachtwezens af en joeg ze uiteen. Padishar beukte op het onzichtbare slot, want hij wist nog niet dat het magie was en geen ijzer dat hen buitensloot.

  Morgan keerde zich weer om met razernij op zijn gezicht. 'Opzij,Padishar!' schreeuwde hij.


  Hij vloog op de deur af alsof het een Schadauw was, met het Zwaard van Leah geheven als een schitterende streep zilver in het donker. Het wapen kwam als een hamer neer - één keer, twee keer, en nog vele malen. De in het ijzer van de deur geslagen runen gloeiden met een

  diepe, boosaardig groene kleur. Met elke klap vlogen er vonken af, als een schreeuw van protest. Morgan brulde als een waanzinnige, en de magie van het Zwaard kostte hem nu heel snel zijn laatste krachten.


  Daarop ontplofte alles in wit vuur en Morgan werd opgeslokt door het duister.


  Par verhief zichzelf uit het troebele duister van de Put naar de rand van de ravijnmuur en hees zich over de ijzeren punten. Zijn armen een benen zaten vol schrijnende schrammen. Zweet prikte in zijn ogen en hij hijgde zwaar. Even had hij een waas voor ogen en was de nacht rondom hem een ondoordringbaar masker met dansende lichte plekken.


  Fakkels, begreep hij, verzameld rond de ingang van het Poortgebouw.

  Ook klonken er kreten en gebonk. De bewakers en wie er nog meer waren opgetrommeld, probeerden de vergrendelde deur in te rammen.

  Coll kwam achter hem over de muur, grommend van inspanning toen hij zich doodmoe op de koele, doorweekte aarde liet vallen. De regen maakte zijn donkere haar nat waar de kap van zijn mantel was teruggezakt, en in zijn ogen schitterde iets wat Par niet kende.

  'Kun je lopen?' fluisterde zijn broer gespannen.

  Par knikte zonder te weten of hij het kon. Ze kwamen langzaam overeind, met zwoegende ademhaling en pijnlijke spieren. Ze strompelden van de muur naar de schaduw van de bomen en bleven daar wachten om te zien of ze waren ontdekt, en te luisteren naar de beroering rond het Poortgebouw.


  Coll kwam met zijn hoofd dichtbij. 'We moeten hier weg, Par.' Par sloeg beschuldigend zijn ogen op. 'Dat weet ik! We kunnen hen niet meer helpen. Nu niet, tenminste. We moeten onszelf redden.' Hij schudde hulpeloos zijn hoofd. 'Alsjeblieft!'


  Par klampte zich aan Coll vast, knikte tegen zijn schouder en ze strompelden voort. Ze liepen langzaam, bleven zoveel mogelijk in het donker en meden de paden die naar het Poortgebouw voerden. De regen was ongemerkt opgehouden, maar uit de grote bomen vielen

  onverwachte druppels bij windvlagen. Par dacht aan wat hen was overkomen, en aan het voorgevoel dat hem had gewaarschuwd. Het kwelde hem met zelfgenoegzame triomf. Waarom had hij niet geluisterd? Waarom was hij zo koppig geweest?


  De lichten van de Tyrsiaanse Weg doemden voor hen op en even later strompelden ze naar de zijkant van de straat. Daar waren mensen samengedromd, als vage gestalten in de nacht, gezichtloze schimmen die zwijgend naar de chaos verderop stonden te kijken. De meesten

  stonden iets verder bij de ingang van de het park en zagen de twee haveloze figuren niet komen. Wie hen wel zag keek vlug voor zich, want ze herkenden het uniform van de Federatie.

  'Waar gaan we heen?' fluisterde Par, terwijl hij tegen Coll aan leunde. Hij kon nauwelijks staan.


  Coll schudde zijn hoofd en trok zijn broer mee naar de straat, weg van de lichten. Ze stapten net op de keien toen op vijftien meter afstand een ranke gestalte uit het donker kwam en hen tegemoet liep.

  Damson, dacht Par. Hij fluisterde haar naam tegen Coll en ze vertraagden verwachtingsvol hun pas.


  'Doorlopen,' zei ze zacht en ze hees Pars vrije arm om haar schouders om Coll te helpen hem te dragen. 'Waar zijn de anderen?'

  Par keek haar aan, schudde langzaam zijn hoofd en zag hoe haar gezicht betrok.


  Achter hen, diep in het park, schoot een schitterende vuurzuil de lucht in. De menigte in de straat morde.

  De stilte die volgde was oorverdovend.

  'Niet omkijken,' fluisterde Damson verbeten.

  De Lommerdalers hoefden dat ook niet.


  Morgan Leah lag languit op de verschroeide aarde van de Put, met dampende kleren en de scherpe stank van rook in zijn neus en mond.

  Op de een of andere manier leefde hij nog, voelde hij, zij het nauwelijks. Er was iets vreselijk mis met hem. Hij voelde zich gebroken, alsof alles in hem was vermalen en hij een lege huls was. Hij voelde pijn, maar niet lichamelijk. Het was erger, als een soort doodsnooddie niet alleen zijn lichaam, maar ook zijn geest teisterde.

  'Hooglander!'


  Padishars rauwe stem sneed door de lagen pijn en deed hem de ogen openen. Vlakbij likten vlammen langs de grond.

  'Sta op, vlug!' Padishar trok aan hem, hees hem met geweld overeind, en Morgan hoorde zichzelf schreeuwen. Een warrige zee van bomen en steenblokken dreef in de mist en de duisternis en nam langzaam vorm aan.


  Toen zag hij het. Hij had het gevest van het Zwaard van Leah nog vast, maar het lemmet was afgebroken. Er was nog maar dertig centimeter puntig, geblakerd staal over.


  Morgan begon te beven en kon daar niet mee stoppen. 'Wat heb ik gedaan?' fluisterde hij.


  'Je hebt ons leven gered, vriend!' zei Padishar, en sleepte hem mee.

  'Dat heb je gedaan!'


  Licht stroomde door een groot gat in de muur van het Poortgebouw.

  De deur die hun terugkeer had belet was verdwenen. 'Jouw wapen deed dat,' zei Padishar hijgend. 'Jouw magie. Die heeft de deur in rook doen opgaan! Dat geeft ons de kans die we moeten hebben, als we snel zijn. Schiet op! Steun op mij. Nog een minuut of twee...'

  Padishar duwde hem door de opening. Hij zag iets van een gang waar ze door strompelden en trappen die ze beklommen. De pijn bleef door zijn lichaam snijden en maakte dat hij onsamenhangend sprak. Hij kon zijn ogen niet van het gebroken Zwaard afhouden. Zijn Zwaard -

  zijn magie - hijzelf. Hij zag er geen onderscheid meer tussen.

  Geschreeuw en gedreun van laarzen deden hem ineenkrimpen. 'Rustig nu,' maande Padishar, en de stem van de vogelvrije klonk als een gezoem van grote afstand in zijn oren.


  Ze kwamen in het wachtlokaal met de wapens en andere rommel. Er werd hard op de toegangsdeuren gebonkt. De ijzeren platen vertoonde deuken en gaten.


  'Ga hier liggen,' gelastte Padishar, en duwde hem tegen een muur.

  'Houd je stil als ze binnenkomen en zeg niets. Met enig geluk zien ze ons aan voor slachtoffers van wat hier is gebeurd en verder niets.

  Hier, geef dat aan mij.' Hij trok het gebroken Zwaard van Leah uit Morgans gevoelloze hand. 'Dat gaat weer in de schede, knul. We zien later wel of het gemaakt kan worden.'


  Hij duwde het wapen in de schede op Morgans rug, tikte hem op zijn wang en liep naar de deuren om ze te openen.


  In het zwart geklede soldaten van de Federatie stroomden de ruimte binnen en vulden deze met een lawaai dat horen en zien deed vergaan. Padishar Creel schreeuwde terug, dirigeerde hen de trap af, naarde slaapruimten en nog meer kanten op. De verwarring was groot.

  Morgan zag het allemaal aan zonder dat het hem kon schelen of tot hem doordrong. Alleen het gevoel iets kwijt te zijn was sterker dan zijn onverschilligheid. Het was alsof zijn leven geen doel meer had, alsof het in rook was opgegaan met het lemmet van het Zwaard vanLeah.


  Geen magie meer, dacht hij steeds maar. Die ben ik kwijt. Ik ben alles kwijt.


  Toen kwam Padishar terug, trok hem weer overeind en loodste hem door de chaos in het Poortgebouw via de deuren het park in. Soldaten renden langs hen heen, maar niemand hield hen aan. 'Wat een waanzin hebben we hier vannacht aangericht,' mompelde Padishar somber.

  'Ik hoop maar dat het niet achter ons aan komt.'

  Hij nam Morgan vlug mee uit de lichtkring van het Poortgebouw naar de verhullende schaduwen verderop.

  Even later waren ze uit het gezicht verdwenen.
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  Kort na zonsopgang werd Par Ohmsford voor de eerste keer wakker.

  Hij lag onbeweeglijk op zijn bed van gevlochten matten en probeerde bij zijn positieven te komen. Het duurde even voor hij weer wist waar hij was. Hij bevond zich in een opslagloods achter een winkel voor tuinbenodigdheden in het centrum van Tyrsis. Damson had hen daar die nacht ondergebracht.


  De herinnering trof hem pijnlijk en hij zag de beelden afschuwelijk helder voor zich.


  Hij dwong zich zijn ogen te openen en de beelden verdwenen. Een wazig, grauw schijnsel drong door de kieren in de luiken van de loods, zodat de tientallen stukken tuingereedschap die als soldaten rechtop stonden, zich vaag aftekenden. De geur van aarde hing in de lucht, rijk en indringend. Het was stil buiten de muren van hun schuilplaats. De stad sliep nog.


  Hij hief behoedzaam zijn hoofd op en keek rond. Coll sliep naast hem en ademde diep en regelmatig. Damson was nergens te zien.

  Hij ging maar weer liggen luisteren naar de stilte om helemaal wakker te worden. Toen kwam hij langzaam onder de dekens vandaan en stapte uit bed. Hij was stijf en verkrampt en kromp ineen van de pijn in zijn gewrichten. Maar hij had zijn kracht herwonnen en kon weer zonder hulp lopen.


  Coll keerde zich om in zijn slaap. Par bekeek zijn broer even, keek naar de schaduwlijn van zijn brede trekken en liep naar een raam. Hij had zijn kleren nog aan; alleen zijn laarzen waren hem uitgetrokken.

  De kilte van de vroege ochtend trok van de planken vloer in zijn kousenvoeten, maar hij lette er niet op. Hij hield zijn oog voor een kier in de luiken en keek naar buiten. Het regende niet meer, maar het was zwaar bewolkt en de wereld zag er vochtig en leeg uit. Niets in zijn

  blikveld bewoog. Een ratjetoe van muren, daken, straten en donkere nissen staarde hem vanuit de mist aan.


  De deur achter hem ging open en Damson betrad geruisloos de loods.

  Haar kleren waren nat en haar rode haar hing slap.

  'Hé, wat doe jij daar?' fluisterde ze, met rimpels in haar voorhoofd van ergernis. Ze liep vlug door de ruimte en pakte hem vast alsof hij om zou vallen. 'Je mag je bed nog niet uit! Je bent veel te zwak! Ga er meteen weer in!'


  Ze voerde hem naar zijn bed en dwong hem weer te gaan liggen. Hij stribbelde even tegen, maar merkte dat hij minder kracht had dan hij dacht.


  'Damson, luister...' begon hij, maar ze legde vlug haar hand op zijn mond.


  'Nee, jij luistert, Elfenjongen.' Ze zweeg en keek op hem neer alsof ze een merkwaardige ontdekking deed. 'Wat is er toch met jou, Par Ohmsford? Heb je dan geen greintje gezond verstand? Je bracht het er vannacht maar net levend af en nu breng je jezelf al wéér in gevaar. Ontzie jezelf toch eens!'


  Ze zuchtte diep, en hij bedacht hoe warm haar hand op zijn gezicht voelde. Ze leek zijn gedachten te raden en nam haar hand weg. Haar vingers streken over zijn wang.


  Hij nam haar hand in de zijne. 'Het spijt me. Ik kon niet meer slapen.

  De hele nacht heb ik nachtmerries gehad.' Haar hand voelde klein en licht aan. ik moet steeds maar aan Padishar en Morgan denken...'

  Meer wilde hij niet zeggen. Het was zelfs nu nog te afschuwelijk.

  Naast hem sloeg Coll zijn ogen op en keek naar hem. 'Wat is er aan de hand?' vroeg hij slaperig.


  Damson kneep in Pars hand. 'Je broer kan niet slapen van bezorgdheid voor iedereen, behalve voor zichzelf.'

  Par staarde haar even aan en zei toen: is er nieuws, Damson?'

  Ze glimlachte flauwtjes, ik wil iets met je afspreken. Als jij me belooft dat je zoet zult gaan slapen - of ten minste in bed blijft – dan beloof ik jou dat ik het antwoord op je vraag zal zien te vinden. Goed?'


  De Lommerdaler knikte. Hij moest weer aan die laatste vermaning van Padishar denken: 'Vertrouw haar. Ze is mijn betere ik!'
Damson keek Coll aan. 'Ik reken erop dat jij zorgt dat hij zijn woord houdt.' Haar hand gleed uit die van Par en ze stond op. 'Ik zal ook iets eetbaars meegeven. Maak geen lawaai. Niemand zal jullie hier storen.'


  Ze bleef nog even staan, alsof ze nog geen zin had om weg te gaan, keerde zich om en verdween door de deur.


  Het was stil in de schemerige ruimte. De broers keken elkaar even zwijgend aan, tot Coll zei: 'Ze is verliefd op je.'

  Par bloosde en schudde vlug zijn hoofd. 'Nee, ze is alleen wat moederlijk, meer niet.'


  Coll ging weer liggen, zuchtte en sloot zijn ogen. 'O, is het dat?' Hij vertraagde zijn ademhaling. Par dacht dat Coll weer sliep, maar plotseling zei hij: 'Wat gebeurde er vannacht met je, Par?'

  Par aarzelde. 'Je bedoelt het wenslied?'


  Coll deed zijn ogen open. 'Natuurlijk bedoel ik het wenslied.' Hij keek Par scherp aan. 'Ik weet buiten jou beter dan wie ook hoe de magie werkt, en dit heb ik nog nooit zien gebeuren. Dat was geen illusie die je maakte, dat was echt! Ik wist niet dat je dat kon.'

  'Ik ook niet.'

  'Nou?'


  Par schudde zijn hoofd. Ja, wat gebeurde er? Hij sloot zijn ogen even.

  'Ik heb een theorie,' gaf hij ten slotte toe. 'Die kwam bij me op tussen twee nachtmerries, zou je kunnen zeggen. Weet je nog hoe de magie van het wenslied zich voor het eerst voordeed? Wil Ohmsford gebruikte de Elfenstenen in zijn strijd tegen de Maaier. Dat moest hij doen om het Elfenmeisje Amberle te redden. Dat verhaal hebben wetoch dikwijls genoeg verteld? Het was gevaarlijk voor hem, omdat hij daarvoor te weinig Elfenbloed had. Hij veranderde erdoor op een manier die hij toen niet kon omschrijven. Pas toen zijn kinderen waren geboren, Brin en Jair, ontdekte hij hoe het in elkaar zat. Een deel van de Elfenmagie van de Stenen was in hem gaan zitten. Dat deel ging over op Brin en Jair, in de vorm van het wenslied.'

  Hij steunde op een elleboog; Coll deed hetzelfde. Er was nu voldoende licht om eikaars gezicht goed te zien. 'Cogline zei ons die eerste avond dat we de magie niet begrepen. Hij zei dat ze op verschillende manieren werkt, maar dat we haar maar op één manier kunnengebruiken tot we haar begrijpen. Later, bij de Hadeshorn, vertelde hij ons hoe de magie verandert en golven teweegbrengt als het water van een meer dat in beroering wordt gebracht. Hij noemde met name demagie van Wil Ohmsford, die later de magie van het wenslied werd.'

  Hij zweeg. Het was heel stil in de ruimte. Toen hij weer sprak, klonk zijn stem hem vreemd in de oren. 'Nemen we even aan dat hij gelijk had, en dat de magie voortdurend verandert en zich ontwikkelt. Tenslotte gebeurde dat ook toen de magie van de Elfenstenen van Wil Ohmsford overging op zijn kinderen. Stel dat ze nu weer is veranderd, deze keer in mij?'


  Coll staarde hem aan. 'Wat bedoel je?' vroeg hij tenslotte, 'Hoe denk je dat de magie kan veranderen?'


  'Stel dat de magie is teruggekeerd naar haar uitgangspunt. De Blauwe Elfenstenen die Allanon aan Shea Ohmsford gaf toen ze lang geleden op zoek gingen naar het Zwaard van Shannara, konden onthullen watvoor de bezitter verborgen was.'

  'Par!' zei Coll, ademloos van verbijstering.


  'Nee, wacht. Laat me uitspreken. Vannacht ontketende de magie zichzelf zoals ze dat nooit eerder heeft gedaan. Ik kon het nauwelijks in de hand houden. Je hebt gelijk, Coll; dat was geen illusie meer wat ik deed. Maar de magie reageerde wel op een herkenbare manier. Ze

  zocht op wat voor mij verborgen was, en volgens mij deed ze dat omdat ik het onbewust wilde.' Zijn stem klonk indringend. 'Coll, stel dat de kracht die ooit in de Elfenstenen zat nu in de magie zit die ik heb?'


  Ze zwegen een hele tijd en keken elkaar van heel dichtbij aan. Colls ruwe gezicht was vertrokken in gepeins, want de strekking van Pars veronderstelling drukte op hem als een groot blok steen. In zijn ogen was twijfel te lezen, toen aanvaarding, en plotseling angst.

  Zijn gezicht verstrakte. Zijn stem klonk heel zacht. 'De Elfenstenen hadden nog een andere eigenschap. Ze konden een ontzaglijk machtig wapen zijn.'


  Par zweeg en wist wel wat er ging komen.


  'Denk je dat de magie van het wenslied nu hetzelfde voor jou kan doen?'


  Pars reactie was nauwelijks hoorbaar. 'Ja, Coll. Volgens mij kan dat.'


  Tegen de middag waren de ochtendmist en de wolken verdwenen. De zon scheen over Tyrsis en het werd heet. Het leem en het steen van de straten droogden op toen de temperatuur steeg, en het werd vochtig en broeierig.


  Het verkeer bij de poorten van de Buitenmuur was druk en traag. De bewaking van de Federatie was wegens de incidenten van die nacht verdubbeld, en de zwetende mannen waren prikkelbaar toen de baardige doodgraver naderde vanuit de achterstraten voorbij de Binnenmuur. Reizigers en kooplieden gingen voor hem opzij. Hij liep gebogen, was in vodden gekleed en stonk alsof hij uit het riool kwam. Hij duwde een zware kar waarvan het hout was vermolmd. Op de kar lag een lijk, in lakens gewikkeld met riemen eromheen.

  De wachters keken elkaar aan toen de doodgraver op hen toekwam met zijn vrachtje, dat hij achteloos liet rollen en hotsen.

  'Wel heet om te werken, hè heren?' hijgde de doodgraver, en de wachters krompen onwillekeurig ineen voor de stank die hij verspreidde.


  'Papieren,' zei er een uit routine.


  'Ja, ja.' Met zijn vuile hand reikte hij een papier aan dat zo te zien in de modder had gelegen. De doodgraver gebaarde naar het lijk. 'Die moet snel onder de grond, ziet u. Die houden we niet goed met dit weer.'


  Een van de wachters kwam dichterbij om met zijn zwaard in het lijk te prikken. 'Kalm aan,' zei de doodgraver. 'Ook de doden verdienen enig respect.'


  De soldaat bekeek hem met argwaan, duwde het zwaard diep in het lijk en trok het er weer uit. 'Dat zwaard zult u goed schoon moeten maken, meneer. Deze is namelijk gestorven aan vlekkenkoorts.'

  De soldaat verbleekte en deinsde vlug achteruit. Ook de anderen weken terug. De soldaat met het papier van de doodgraver gaf het vlug terug en wenkte hem verder te gaan.


  De doodgraver haalde zijn schouders op, nam de duwbalk van zijn kar en begon fluitend over de lange wal af te dalen naar de vlakte.

  Wat een stelletje stommelingen, dacht Padishar Creel vol verachting.


  Toen hij bij de noordelijke bosrand kwam, met het zinderende silhouet van Tyrsis in de verte, zette Padishar de kar stil, duwde het lijk dat hij vervoerde opzij, nam een ijzeren staaf en begon de planken van de kar los te wrikken. Voorzichtig hielp hij Morgan uit zijn schuilplaats.

  Morgans gezicht was bleek en weggetrokken, zowel door de hitte in zijn ongemakkelijke schuilplaats als door het gevecht van die nacht.

  'Neem hier wat van.' De hoofdman hield hem een zak bier voor en probeerde niet meewarig te kijken. Morgan nam de zak zwijgend aan.

  Hij wist wat de ander dacht: dat de Hooglander sinds hun ontsnapping uit de Put niet in orde was geweest. Ze lieten de kar met het lijk achter en liepen een mijl verder naar een rivier om zich te wassen. Ze baadden, trokken de schone kleren aan die Padishar met Morgan in de

  dubbele bodem van de kar had verstopt en gingen zitten om iets te eten.


  De maaltijd verliep zwijgend tot Padishar, die er niet meer tegen kon, gromde: 'We zullen zien wat we aan het Zwaard kunnen doen, Hooglander. Misschien is de magie nog niet verloren.'

  Morgan schudde zijn hoofd. 'Dit is iets wat niet iedereen zomaar kan maken,' zei hij toonloos.


  'Nee? Waarom niet? Vertel me eens hoe het zwaard werkt. Leg me dat eens uit.' Padishar wilde het beslist horen.


  Morgan deed wat de ander vroeg, niet omdat hij daar zo'n zin in had, maar meer om van Padishar af te zijn. Hij vertelde hoe het Zwaard van Leah magisch was gemaakt, doordat Allanon het lemmet in het water van de Hadeshorn had gedoopt, opdat Rone Leah een wapen

  had om Brin Ohmsford te beschermen. 'De magie zat in het lemmet, Padishar,' besloot hij. Hij had inmiddels moeite zijn geduld niet te verliezen. 'Eenmaal gebroken kan het niet worden gemaakt. De magie is verloren.'


  Padishar fronste ongelovig en trok zijn schouders op. 'Och, dan ging ze verloren voor een goede zaak, Hooglander. Tenslotte is ons leven erdoor gered. Dat is nooit weg.'


  Morgan keek hem gekweld aan. 'Je begrijpt het niet. Tussen het Zwaard en mij bestond een soort band. Toen het Zwaard brak, was het alsof mij dat overkwam! Het slaat nergens op, dat weet ik - maar die band was er. Toen de magie verloren ging, ging ook een deel van

  mij verloren.'


  'Maar zo voel je dat nu, knul. Wie zal niet zeggen dat dat niet verandert?' Padishar glimlachte bemoedigend. 'Gun jezelf wat tijd. Laat de wond helen als het ware.'


  Morgan liet de rest van zijn eten staan, want hij had geen trek meer, en trok zijn knieën op tegen zijn borst. Hij bleef zwijgen, negeerde het feit dat de hoofdman een reactie verwachtte en overdacht het knagende gegeven dat alles was misgelopen sinds hun besluit om in de

  Put het Zwaard van Shannara te gaan zoeken.


  Padishar fronste geprikkeld zijn voorhoofd. 'We moeten gaan,' zei hij onverwacht en stond op. Toen Morgan nog bleef zitten, zei hij: 'Luister nu eens, Hooglander. We leven nog en dat moet zo blijven, zwaard of geen zwaard, en ik wil niet dat je je blijft gedragen als eenoud wijf...'



  Morgan sprong overeind. 'Zo is het genoeg! Je hoeft over mij niet in te zitten, Padishar!' Hij klonk grover dan de bedoeling was, maar hij kon de woede die hij voelde niet inhouden. Die woede vond meteen een mikpunt. 'Waarom bekommer je je niet om de Lommerdalers?

  Heb je eigenlijk enig idee wat er met hen is gebeurd? Waarom hebben we hen zo achtergelaten?'


  'Ah,' zei de ander zacht. 'Dus dat zitje dwars? Nou, Hooglander, de Lommerdalers zijn waarschijnlijk beter af dan wij. Wij zijn gezien toen we uit dat Poortgebouw kwamen, weet je nog? De Federatie zal heus wel wat uit het verslag van het gebeurde opmaken, en ook uithet feit dat twee zogenaamde bewakers zomaar weg zijn. Ze hebben vast ons signalement. Als we de stad niet meteen ontvlucht waren, was het waarschijnlijk nooit meer gelukt!'


  Hij priemde met zijn vinger naar de Hooglander. 'De Lommerdalers zijn daarentegen door niemand gezien. Niemand die hen zal herkennen. Bovendien heeft Damson zich nu wel over hen ontfermd. Zij brengt ze wel naar de Bult. Zij krijgt ze heel gemakkelijk Tyrsis uitals ze een mogelijkheid ziet.'


  Morgan schudde koppig zijn hoofd. 'Misschien. Misschien ook niet.

  Maar jij had ook alle vertrouwen in onze kansen om het Zwaard van Shannara te bemachtigen, en zie eens wat ervan kwam.'

  Padishar liep van woede rood aan. 'Dat er risico aan vastzat, wisten we allemaal!'


  'Zeg dat maar tegen Stasas, Drutt en Ciba Blauw!'

  De grote man greep Morgan bij zijn jasje en trok hem ruw naar zich toe. Zijn ogen schoten vuur. 'Dat waren mijn vrienden die daar stierven, Hooglander! Niet de jouwe! Werp me dat niet voor de voeten!

  Wat ik deed, deed ik voor ons allemaal. We hebben het Zwaard van Shannara nodig! Vroeg of laat zullen we ernaar terug moeten, Schadauwen of geen Schadauwen! Dat weet je net zo goed als ik! Wat de Lommerdalers betreft, die laat ik net zo min graag achter als jij! Maar

  we hadden bitter weinig keus!'


  Morgan probeerde vergeefs zich los te rukken. 'Je had tenminste naar hen kunnen zoeken!'


  'Waar? Waar moest ik zoeken? Dacht je dat ze zich verborgen hielden op een plaats die wij kunnen vinden? Damson is niet gek! Ze heeft ze in het diepste hol van Tyrsis weggestopt! Verdomme, Hooglander! Besef je dan niet wat daar gebeurt! We hebben vannacht een geheim onthuld dat de Federatie tot iedere prijs verborgen hield! Ik weet niet of een van ons het allemaal al begrijpt, maar het is genoeg dat de Federatie denkt dat we dat doen! Daarom willen ze onze dood!'

  Zijn stem klonk rauw. 'Ik zag iets van wat er gaat gebeuren toen ik je door de poort duwde. De gezagsdragers van de Federatie zullen niet langer volstaan met verdubbeling van wachtposten en meer patrouilles. Ze hebben het hele garnizoen gemobiliseerd! Tenzij ik me ernstig vergis, Morgan Leah, hebben ze besloten ons voorgoed uit te schakelen - jou en mij en alle leden van de Beweging die ze maar te pakkenkunnen krijgen. We vormen nu een echte bedreiging voor hen, omdat we voor het eerst beginnen te begrijpen waar ze op uit zijn - en dat zullen ze niet dulden!'


  Zijn greep werd vaster. 'Ze zullen jacht op ons maken, en wij kunnen maar beter een goed heenkomen zoeken!'


  Hij duwde de Hooglander van zich af, haalde diep adem en richtte zich op. 'In ieder geval wens ik hierover niet te bekvechten met jou.

  Ik ben hier de leider. Je hebt je goed geweerd in de Put, en misschien kostte het je iets. Maar dat geeft je niet het recht mijn bevelen aan te vechten. Ik versta de kunst om in leven te blijven beter dan jij. Dat zou ik maar onthouden.'


  Morgan zag wit van woede, maar hield zichzelf in de hand. Hij wist dat hij er niets mee opschoot als hij op de zaak doorging; de grote man zou toch niet van gedachten veranderen. Ook wist hij in zijn hart wel dat Padishar gelijk had wat het zoeken naar Par en Coll betrof.

  Hij liep van Padishar weg en maakte zijn kleding in orde. 'Ik wilde alleen dat we het erover eens zijn dat onze vrienden niet mogen worden vergeten.'


  Padishar Creel glimlachte stug. 'Geen moment. Niet door mij tenminste. Jij moet het zelf maar weten.'


  Hij beende weg naar de bomen. Na een korte aarzeling slikte Morgan zijn woede en trots weg en volgde.


  Par werd halverwege de middag voor de tweede keer die dag wakker.

  Coll schudde hem door elkaar en hij rook de geur van hete soep in hun onderkomen. Hij knipperde met zijn ogen en ging langzaam overeind zitten. Damson stond bij een werkbank in een wolk stoom soep in kommen te scheppen. Ze keek naar Par en glimlachte. Haarvlammende haar glansde fel in het zonlicht dat door de kieren in de luiken naar binnen kwam, en Par voelde een bijna onweerstaanbare neiging het aan te raken.


  Damson zette de Lommerdalers de soep voor met vers fruit, brood en melk. Par vond het de heerlijkste maaltijd die hij ooit had geproefd.

  Hij en Coll aten alles op, zo uitgehongerd waren ze. Het verbaasde Par dat hij nog had kunnen slapen, maar het had hem dan ook erg goed gedaan. Hij was nu uitgerust en hij had bijna geen pijn meer.

  Tijdens de maaltijd werd weinig gesproken, zodat hij na kon denken. Bijna meteen na zijn ontwaken was zijn geest gaan werken. De herinnering aan de verschrikkingen van de afgelopen nacht zette hij snelvan zich af om aan de toekomst te denken - om de informatie die hij had gekregen op een rijtje te zetten, zorgvuldig zijn vermoedens te overwegen en plannen te maken.


  Daarbij huiverde hij inwendig van opwinding en verwachting. Hij merkte dat hij nu al genoot bij het vooruitzicht dat hij het onmogelijke ging proberen.


  Toen de Lommerdalers klaar waren met eten, wasten ze zich bij een kom schoon water. Daarop verzocht Damson hen weer te gaan zitten en vertelde ze hoe het Padishar en Morgan was vergaan.


  'Ze zijn ontkomen,' begon ze zonder omwegen. In haar groene ogen waren voldoening en ontzag te lezen. 'Ik weet niet hoe het hen is gelukt, maar ze zijn weg. Het kostte me wat tijd om na te gaan of ze inderdaad zijn ontkomen, maar ik wilde het zeker weten.'


  Par grijnsde opgelucht naar zijn broer. 'Die twee kennende hebben ze vast een mooi verhaal opgehangen,' zei hij gniffelend.


  'Waar zijn ze nu?' vroeg Par. Hij voelde zich van een loden last bevrijd. Padishar en Morgan waren ontkomen. Beter nieuws had hij niet kunnen wensen.


  'Dat weet ik niet,' antwoordde Damson. 'Ze zijn verdwenen. Het kan zijn dat ze zich in de stad schuilhouden, maar het is waarschijnlijker dat ze die hebben verlaten en op weg zijn naar de Bult. Voor dat laatste pleit het feit dat het hele garnizoen van de Federatie wordt gemobiliseerd, en daar kan maar één reden voor zijn. Ze willen Padishar en zijn mannen in de Parmasleutel aanvallen. Blijkbaar zijn ze erg kwaad om wat zij - en jullie - vannacht hebben aangericht. Het gonstvan de geruchten. Ze zeggen dat tientallen soldaten in het Poortgebouw zijn gedood door monsters. Anderen zeggen dat de monsters vrij in de stad rondlopen. Hoe het ook zij, Padishar moet hebben gezien hoe de vlag erbij hangt. Hij zal nu wel de stad uit zijn, en opweg naar het noorden.'


  'Weet je zeker dat de Federatie hen niet heeft gegrepen?' Par was er nog niet gerust op.


  Damson schudde haar hoofd. 'Dat zou ik hebben gehoord.' Ze zat op hun geïmproviseerde bed met haar rug tegen een poot van de werkbank. Ze leunde met haar hoofd achterover tegen het ruwe hout, zodatde zachte lijn van haar gezicht het licht ving. 'Nu is het jouw beurt.

  Vertel me wat er is gebeurd, Par. Wat troffen jullie in de Put aan?'

  Met hulp van Coll vertelde Par wat hen was overkomen, waarbij hij besloot te doen waar Padishar op had aangedrongen en Damson helemaal te vertrouwen. Daarom vertelde hij haar niet alleen van hun ontmoeting met de Schadauwen, maar ook van het vreemde gedrag van het wenslied, de onverwachte manier waarop de magie naar buiten kwam en zelfs zijn vermoeden over de invloed van de Elfenstenen.

  Toen hij klaar was, keken de drie elkaar zwijgend aan, ieder met zijn eigen gedachten over wat hun afdaling in de Put had onthuld en wat dat allemaal betekende.


  Coll sprak het eerst. 'Mij lijkt het dat we nu op meer vragen het antwoord zoeken dan voor we de Put in gingen.'


  'Maar we weten nu ook een paar dingen, Coll,' voerde Par aan. Hij boog zich naar voren, want dit wilde hij beslist kwijt. 'We weten dat er een bepaald verband is tussen de Federatie en de Schadauwen. De Federatie weet ongetwijfeld wat ze daar beneden heeft. Dat kan niet anders. Misschien hielp ze zelfs die monsters in het leven roepen. Voor zover wij weten kunnen ze gevangen en van de Federatie zijn die net als Ciba Blauw in de Put zijn gegooid en veranderd in de wezens die wijaantroffen. En waarom zijn ze daar nog steeds als de Federatie hen daar niet houdt? Zouden ze niet allang ontsnapt zijn als dat had gekund?'

  'Zoals ik al zei, er zijn meer vragen dan antwoorden,' verklaarde Coll. Hij ging met zijn zware lichaam gemakkelijker zitten.

  Damson schudde haar hoofd. 'Hier klopt iets niet. Waarom zou de Federatie afspraken maken met de Schadauwen? Deze vertegenwoordigen alles waar de Federatie tegen is - magie, de oude leefwijze en de aantasting van Zuidland en zijn bevolking. Hoe kan de Federatie zo'n regeling zelfs maar overwegen? Ze heeft geen verdediging tegen de Schadauwenmagie. Hoe moet ze zich beschermen?'

  'Misschien hoeft ze dat niet,' zei Coll opeens. Ze keken hem aan.

  'Misschien heeft de Federatie de Schadauwen iets anders te bieden, iets waar ze zelf vanaf wil. Misschien is dat met de Elfen gebeurd.'

  Hij zweeg even. 'Misschien gebeurt dat nu ook met de Dwergen.'

  Ze werden stil bij de gedachte. Par had al enige tijd niet meer aan de Dwergen gedacht en had de verschrikkingen van Keurhaven en zijn bevolking de laatste weken verdrongen. Hij herinnerde zich wat hij

  daar had gezien: de armoede, de ellende, de onderdrukking. De Dwergen werden uitgeroeid om redenen die nooit duidelijk waren geworden. Kon Coll gelijk hebben? Kon de Federatie de Schadauwenmet Dwergen voeden, als onderdeel van een afschuwelijke overeenkomst met hen?


  Zijn gezicht versomberde. 'Maar wat zou de Federatie daarvoor terugkrijgen?'


  'Macht,' zei Damson Rhee meteen. Ze zag bleek.


  'Macht over de volken van de Vier Landen,' beaamde Coll knikkend.


  'Dat lijkt logisch, Par.'


  Par schudde traag zijn hoofd. 'Maar wat gebeurt er als er behalve de Federatie niemand meer over is? Daar moet toch iemand aan hebben gedacht. Wat weerhoudt de Schadauwen ervan zich ook met hen te voeden?'


  Er kwam geen antwoord. 'We missen nog wat,' zei Par. 'Iets belangrijks.'


  Hij stond op, liep naar de andere kant van de loods, staarde enige tijd in de ruimte, schudde ten slotte zijn hoofd en kwam weer terug. Zijn magere gezicht stond verbeten toen hij weer ging zitten.

  'Laten we het nog eens over de Schadauwen in de Put hebben,' zei hij, 'want dat is tenminste een mysterie dat we misschien kunnen oplossen.' Hij kruiste zijn benen, boog zich naar voren, keek hen beurtelings aan en zei: 'Volgens mij zijn ze daar beneden om iedereen weg te houden van het Zwaard van Shannara.'

  'Par!' Coll wilde ertussen komen, maar zijn broer legde hem met een hoofdbeweging het zwijgen op. 'Denk eens even na, Coll. Padishar had gelijk. Waarom zou de Federatie al die moeite doen om een nieuw Volkspark aan te leggen en een nieuwe Brug van Sendic tebouwen? Waarom zouden ze de restanten van het oude park en de oude brug verbergen in dat ravijn? Waarom anders dan om het Zwaard te verbergen? En we hebben het gebouwtje gezien, Coll. We hebben het gezien!'


  'Het gebouwtje, ja, maar niet het Zwaard,' wierp Damson tegen, terwijl haar groene ogen de Lommerdalers gespannen aankeken.

  'Maar als het Zwaard niet in de Put is, wat doen de Schadauwen er dan?' vroeg Par heftig. 'Heus niet een leeg gebouwtje bewaken! Nee, het Zwaard is daar nog, net als drie eeuwen geleden. Daarom stuurde Allanon me erop uit - hij wist dat het daar klaarlag voor wie hetkwam halen.'


  'Hij had ons een hoop tijd en ellende kunnen besparen door ons dat te vertellen,' zei Coll geërgerd.


  Par schudde zijn hoofd. 'Nee, Coll. Zo doet hij dat niet. Denk aan de geschiedenis van het Zwaard. Bremen gaf het zo'n duizend jaar geleden aan Jerle Shannara om de Tovervorst te vernietigen, maar de Elfenkoning wist er geen weg mee omdat hij nog niet klaar was voordie opdracht. Toen Allanon vijf eeuwen later Shea Ohmsford uitkoos om het karwei af te maken, vond hij dat de Lommerdaler zich eerst moest bewijzen. Als hij niet sterk genoeg was om het Zwaard te hanteren, als hij het niet sterk genoeg wilde, of als hij onvoldoendebereid was zich in te zetten voor de taak die het vinden ervan inhield, dan zou de kracht van het Zwaard ook hem te machtig blijken. En Allanon wist dat de Tovervorst weer zou ontkomen als dat gebeurde.'

  'En hij gelooft dat het nu hetzelfde is met jou,' vulde Damson aan.

  'Als jij niet sterk genoeg bent, als jij je onvoldoende inzet, zal het Zwaard van Shannara nutteloos voor je zijn. Dan winnen de Schadauwen.'


  Par knikte nauwelijks merkbaar.


  'Maar waarom zouden de Schadauwen - of de Federatie - het Zwaard al die jaren in de Put bewaren?' vroeg Coll, geërgerd omdat ze na de gebeurtenissen van die nacht over de zaak spraken. 'Waarom hebben ze het niet eenvoudig weggehaald? Of, nog meer afdoende, waarom

  vernietigden ze het niet?'


  Pars gezicht stond gespannen. 'Ik denk niet dat de Federatie of de Schadauwen het kunnen vernietigen. Daarvoor is het een te machtige talisman. Ik betwijfel of de Schadauwen er zelfs maar aan kunnen komen. De Tovervorst kon dat ook niet. Wat ik alleen niet snap, is

  waarom de Federatie het niet heeft weggehaald en verborgen.'

  Hij klemde zijn handen ineen. 'Maar goed, het doet er niet toe. Het feit blijft dat het Zwaard daar nog steeds is in dat gebouwtje.' Hij keek strak voor zich. 'En het wacht op ons.'


  Coll staarde hem ademloos aan, want hij besefte nu pas waar Par naartoe wilde. Even was hij geheel sprakeloos. 'Dat kun je niet menen, Par,' bracht hij ten slotte uit, met onverholen ongeloof in zijn stem. 'Na wat er vannacht is gebeurd? Nadat we zagen...' Hij zweeg verder, maar zei toen kortaf: 'Je redt het geen twee minuten.'

  'O jawel,' antwoordde Par. Zijn ogen glansden van verbetenheid. 'Ik weet dat ik het red. Allanon heeft dat gezegd.'

  Coll was verbijsterd. 'Allanon? Waar heb je het over?'

  'Hij zei dat we over de vermogens beschikken om te bereiken wat werd gevraagd - Loper, Wren en ik. Weet je het nog? In mijn geval bedoelde hij denk ik het wenslied. Volgens mij bedoelde hij dat de magie van het wenslied me zou beschermen,'


  'Nou, tot nu toe heeft het daar weinig van terecht gebracht!' riep Coll met een woedend armgebaar.


  'Ik begreep toen niet wat ik ermee kon. Nu denk ik dat wel te begrijpen.'


  'Dat denk je? Dat denk je? Mijn hemel, Par!'


  Par bleef rustig. 'Wat moeten we anders doen? Terughollen naar de Bult? Naar huis? Ons verdere leven weg blijven kruipen?' Pars handen beefden. 'Coll, ik heb geen keus. Ik moet het proberen.'

  Colls brede gezicht verstrakte van ongenoegen en hij verbeet wat hij nog had willen zeggen. Hij keek naar Damson, maar het meisje liet Par niet los met haar blik.


  Tandenknarsend keerde de Lommerdaler zich af. 'Je wilt dus weer afdalen in de Put, overtuigd van iets dat onbewezen en onbeproefd is.

  Je wilt je leven wagen omdat er een kans is dat het wenslied - een magie die je al drie keer niet tegen de Schadauwen heeft kunnen beschermen - je nu op een of andere manier wel beschermt. En dat allemaal omdat je ineens iets ziet in de woorden van een dode!' Hij

  zuchtte diep. 'Het wil er bij mij niet in datje zoiets... stoms zou doen!


  Een ander woord heb ik er niet voor!'

  'Coll...'


  'Nee, zeg maar niets meer! Ik ben overal met je naartoe gegaan, heb je geholpen en alles gedaan voor je veiligheid - en nu vergooi je jezelf zomaar! Je vergooit je leven! Zie je in wat je doet, Par? Je offert jezelf op! Je denkt nog steeds dat je de wijsheid in pacht hebt!

  Je bent bezeten! Je kunt het nooit opgeven, zelfs niet als je verstand zegt dat je dat moet doen!'


  Coll balde zijn vuisten. Zijn gezicht stond star en gegroefd, en hij probeerde zich te beheersen. Par had hem nog nooit zo kwaad gezien.

  'Ieder ander zou ervoor terugdeinzen, het overdenken en hulp gaan zoeken. Maar dat ben jij niet van plan, hè? Ik zie het aan je ogen. Je hebt er geen tijd en geen geduld voor. Je besluit staat vast. Vergeet Padishar of Morgan, of wie ook. Je moet en zal dat Zwaard hebben!

  Daar heb je zelfs je leven voor over!'

  'Ik ben niet zo blind...'


  'Damson, zeg jij iets!' kwam Coll ertussen, die nu wanhopig was. 'Ik weet datje om hem geeft. Zeg hem wat voor stommeling hij is!'

  Maar Damson Rhee schudde haar hoofd. 'Nee, dat doe ik niet.' Coll staarde haar verbluft aan. 'Ik heb het recht niet,' zei ze zacht.

  Daarop zweeg Coll en zijn ruwe gezicht stond verslagen. Een tijdlang zei niemand nog iets. De zon stond nu laag, zodat de schaduwen in de loods langer werden. Ergens op straat klonken stemmen, die weer wegstierven. Het deed Par pijn het gezicht van Coll te zien en te weten hoe verraden hij zich voelde. Maar er was niets aan te doen.

  Par kon er alleen maar iets aan doen door zijn voornemen op te geven, en dat was hij niet van plan.


  'Ik heb een idee,' zei hij, en wachtte tot Coll hem aankeek. 'Ik weet wat je denkt, maar ik ben niet van plan meer risico's te nemen dan nodig is.' Coll keek ongelovig maar hield zijn mond. 'Het gebouwtje staat vlak bij de rotswand, vlak onder de muren van het oude paleis.

  Als ik vanaf de overkant het ravijn in kan, hoef ik maar een kleine afstand af te leggen. Heb ik het Zwaard eenmaal in handen, dan ben ik veilig voor de Schadauwen.'


  Dat laatste was een voorbarige conclusie, maar Coll noch Damson begon erover. Par voelde het zweet over zijn voorhoofd parelen. Het probleem dat hij wilde aansnijden was doodeng.

  Hij slikte. 'Ik kan oversteken via het smalle bruggetje van het Poortgebouw.'


  Coll wierp zijn handen in de lucht. 'Wou je voor de derde keer het Poortgebouw in?' riep hij buiten zichzelf uit.


  'Ik moet alleen een list verzinnen, iets om ze af te leiden...'


  'Ben je dan helemaal gek geworden? Nog een list en het is met je gedaan! Deze keer kijken ze naar je uit! Ze hebben je binnen twee seconden in de gaten en...'


  'Coll!' Par hield zich ook maar moeilijk in.


  'Hij heeft gelijk,' zei Damson zacht.


  Par keerde zich met een ruk naar haar toe, maar beheerste zich. Hij keek weer naar zijn broer, die hem met een rood hoofd zwijgend uitdaagde tot spreken. Par schudde zijn hoofd. 'Dan moet ik het langs een andere weg proberen.'


  Coll keek opeens moedeloos. 'Het geval wil dat er geen andere weg is.'


  'Misschien is er wel een,' zei Damson indringend. 'Toen de legers van de Tovervorst ten tijde van Balinor Buckhannah Tyrsis belegerden, werd de stad twee keer van binnenuit verraden: één keer via de voorste poort, de tweede keer via de gangen die onder de stad en de

  rotsen bij het oude paleis naar de kelders eronder lopen. Die gangen bestaan misschien nog, en geven ons vanaf het paleis toegang tot het ravijn.'


  Coll keek zwijgend voor zich uit, met afschuw op zijn brede gezicht.

  Kennelijk had hij van Damson iets anders verwacht.

  Par aarzelde en zei toen voorzichtig: 'Dat gebeurde allemaal meer dan vier eeuwen geleden. Ik was die gangen helemaal vergeten, hoe vaak ik de verhalen ook verteld heb.' Hij aarzelde weer. 'Weet je er iets van - waar ze zijn, hoe je erin komt en of we er nog door kunnen?'


  Damson schudde langzaam haar hoofd en negeerde Coll, die zijn wenkbrauwen optrok. Ze zei: 'Maar ik ken wel iemand die het misschien weet, als hij met ons wil praten.' Toen keek ze Coll strak aan, met een zachtheid in haar gezicht die Par verbaasde. 'We hebben allemaal recht op onze eigen keuzen,' zei ze zacht.

  Coll keek gejaagd. Par keek even naar zijn broer, vroeg zich af of hij iets tegen hem zou zeggen en wendde zich onverwacht tot Damson.

  'Wil je me bij die persoon brengen? Vanavond nog?'

  Ze stonden alle drie op. Ze leek klein tussen hen in, bijna broos. Maar Par wist dat die indruk verkeerd was. Ze leek na te denken voor ze zei: 'Dat hangt ervan af. Eerst moet je me iets beloven. Als je weer de Put ingaat, hoe je dat ook voor elkaar krijgt, moet je Coll en mij meenemen.'


  Het werd doodstil. Het was moeilijk te zeggen wie van de broers het meest verbaasd was. Damson liet hen even tot zichzelf komen en zei toen tegen Par: 'Ik vrees dat ik je daarin geen keus laat. Dat kan ik niet. Jij zult ons wel liever veilig willen achterlaten, maar dat is precies de verkeerde keuze. Je hebt ons hierbij nodig.'

  Toen keerde ze zich naar Coll. 'En wij moeten erbij zijn, Coll.

  Begrijp je dat niet? Aan de onderdrukking door de Federatie, het kwaad van de Schadauwen of de ziekte die alle Landen aantast, komt niet zomaar een eind. Par heeft de kans er een eind aan te maken.

  Maar dat kunnen we hem niet alleen laten proberen. We moeten helpen waar we kunnen, want dit is ook onze strijd. We kunnen niet werkeloos toezien tot iemand anders ons komt helpen. Want er komt niet zomaar iemand. Als ik iets in het leven heb geleerd, dan is het dat wel.'


  Ze wachtte en keek van de een naar de ander. Coll keek beduusd, alsof hij dacht dat het toch anders moest kunnen, terwijl hij met geen mogelijkheid kon bedenken hoe. Hij keek even naar Par en toen weer voor zich. Par staarde met een effen gezicht naar de vloer.

  'Het is al erg genoeg dat ik moet gaan,' zei hij ten slotte.

  'Erger dan erg,' mompelde Coll.


  Par negeerde hem en keek Damson aan. 'En als blijkt dat alleen ik erin kan?'


  Damson kwam bij hem staan, nam zijn handen in de hare en kneep erin. 'Dat zal niet gebeuren. Dat weetje best.' Ze kuste hem zachtjes.

  'Afgesproken?'


  Par zuchtte diep en vond het vreselijk zich hierin te moeten schikken.

  Coll en Damson Rhee - hij stelde hun leven in de waagschaal voor het Zwaard. Het was waar dat met hem soms geen land te bezeilen was; hij liet zich leiden door de behoeften en ambities die hij zelf creëerde. Het was heel goed mogelijk dat ze door zijn hardnekkigheidzouden omkomen.


  Geef het dan op, fluisterde hij fel tegen zichzelf. Loop er dan gewoon voor weg.


  Maar hij wist meteen al dat hij dat niet zou doen.

  'Afgesproken,' zei hij.


  Het was even stil. Coll keek op en haalde zijn schouders op. 'Afgesproken,' zei ook hij.


  Damson streek over Pars gezicht, liep naar Coll en omhelsde hem.

  Par was niet weinig verbaasd toen zijn broer dit beantwoordde.
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  Tegen de schemering van de volgende dag bereikten Padishar Creel en Morgan Leah ten slotte de Bult. Ze waren allebei uitgeput. Ze hadden zich na hun vertrek uit Tyrsis gehaast en alleen halt gehouden om te eten. De vorige nacht hadden ze nog geen zes uur geslapen. Toch zouden ze eerder en in een betere toestand zijn aangekomen als Padishar er niet alles aan had gedaan hun sporen uit te wissen. Eenmaal in de Parmasleutel maakte hij voortdurend omwegen via ravijnen, rivierbeddingen en vooruitgeschoven rotsen, terwijl hij als een havik het terrein achter hen in het oog hield.


  Morgan vond de hoofdman al te voorzichtig en toen hij ongeduldig werd, zei hij dat ook. 'Allemachtig, Padishar, we verknoeien onze tijd! Wat verwacht je daar toch achter ons?'


  'Niets wat we kunnen zien, knul,' luidde het raadselachtige antwoord.

  Het was een zwoele avond, drukkend en windstil, en de hemel was wazig op de plaats waar de rode bal van de zon naar de horizon zakte.

  Toen ze in de liftmand naar de top van de Bult stapten, zagen ze hoe het avondlijk duister de weinige lichte plekken in de bossen beneden begon te veranderen in inktzwarte poelen. Overal om hen heen zoemden insecten, aangetrokken door hun zweet. De broeierige hitte van de dag lag als een verstikkende deken over het land. Padishar keek nog steeds zuidwaarts in de richting van Tyrsis, alsof hij datgene zou kunnen zien waarvan hij achtervolging vreesde. Morgan keek met hem mee, maar zag nog steeds niets. De grote man schudde zijnhoofd. 'Ik zie het niet,' fluisterde hij. 'Maar ik voel dat het komt.'

  Hij legde niet uit wat hij daarmee bedoelde en de Hooglander vroeg er niet naar. Morgan was moe en hongerig, en hij wist dat noch hij, noch Padishar iets aan de plannen van eventuele achtervolgers konveranderen. Hun tocht was voorbij. Ze hadden al het mogelijke gedaan om hun sporen onherkenbaar te maken, en het had geen zin om zich nu zorgen te maken. Morgan voelde zijn maag rammelen endacht aan de maaltijd die wachtte. Hun middagmaal was een karige aangelegenheid geweest: een paar wortels, oud brood, harde kaas en water.


  'Ik begrijp dat vogelvrijen op een houtje moeten kunnen bijten, maar je had wel iets meer je best mogen doen,' klaagde hij. 'Dit is al te gek.'


  'O, natuurlijk, knul,' antwoordde de hoofdman daarop. 'De volgende keer ben jij de doodgraver en ik het lijk.'


  Toen lieten ze hun meningsverschillen rusten; die waren misschien niet vergeten, maar toch wel in een juister verband geplaatst. Padishar dacht er na vijf minuten al niet meer aan, en Morgan vond aan het eind van de dag dat alles weer normaal was. Hij had toch wel ontzag

  voor de man: om diens onstuimige en resolute manier van doen, die de Hooglander bij zichzelf herkende; om het zelfvertrouwen dat hij tentoonspreidde; en om de manier waarop hij anderen voor zich innam. Padishar Creel droeg de eretekenen van het leiderschap alsof

  ze zijn geboorterecht waren, en op de een of andere manier leek dat terecht. Er ging onmiskenbaar kracht van hem uit, die maakte dat men hem volgde. Maar Padishar begreep dat hij zijn volgelingen iets terug moest geven. Omdat hij zich scherp bewust was van Morgans rol bij de tocht van de Lommerdalers naar het noorden toonde hij duidelijk begrip voor de bezorgdheid van de Hooglander om hun veiligheid. Na hun woordenstrijd verzekerde hij Morgan er bij herhaling van dat Par en Coll nooit in de steek zouden worden gelaten, en dat hij zou zorgen dat ze veilig waren. Hij was een gecompliceerde, charismatische kerel, en Morgan mocht hem, ondanks zijn vermoeden dat Padishar nooit iets van zijn beloften waar zou kunnen maken.

  Onderweg naar boven grepen veel vogelvrijen naar Padishars hand om hem te begroeten. Als zij zo sterk in hem geloven, dacht Morgan, waarom zou ik dat dan niet doen?


  Maar hij wist dat geloof even vluchtig was als magie. Hij dacht even aan zijn gebroken Zwaard. Geloof en magie tot één gesmeed, in staal gevat en dan verbrijzeld. Hij zuchtte diep. Hij voelde de pijn van het verlies weer, diep en schrijnend, ondanks zijn voornemen de gedachtevan zich af te zetten, te doen wat Padishar aanraadde en zich tijd te gunnen om eroverheen te komen. Gedane zaken nemen geen keer, hield hij zichzelf voor; het leven ging verder. Hij had jaren zonder de magie van het Zwaard geleefd, zonder zelfs te weten dat deze bestond. Hij was nu niet slechter af dan toen. Hij was nog dezelfde.

  En toch bleef de pijn knagen. Het was een leegte die hem uitholde en deed terugverlangen naar gemoedsrust. Hij kon wel aanvoeren dat hij niet was veranderd, maar wat hij had ervaren door het hanteren van de magie had een zwaar stempel op hem gedrukt. De herinneringenbleven, de beelden van zijn gevechten, de indrukken van de kracht die hij kon oproepen en waarvan hij had genoten. Dat alles was hij nu kwijt. Net als het verlies van een ouder of kind was dat nooit geheel te vergeten.


  Hij zag uit over de Parmasleutel en voelde zich in het niets verzinken.

  Toen ze op de Bult aankwamen wachtte Chandos hen op. Padishars eenogige plaatsvervanger leek groter en zwarter dan Morgan zich herinnerde, met zijn baardige, misvormde gezicht vol rimpels en zijn mantel die zijn massieve lichaam nog groter deed lijken. Hij greep

  Padishars hand stevig vast. 'Was het een goede jacht?'

  'Gevaarlijk zou ik eerder zeggen,' antwoordde de grote man kortweg.

  Chandos keek naar Morgan. 'De anderen?'


  'Die hebben voor het laatst gevochten, behalve de Lommerdalers.

  Waar is Hirehone? Loopt hij hier rond of is hij terug naar Verrevliet?'

  Morgan keek even naar hem. Padishar wilde dus nog steeds weten wie hen had verraden. Over de baas van de Kiltansmidse hadden ze het niet meer gehad sinds Morgan had verteld dat hij hem in Tyrsis had gezien.


  'Hirehone?' Chandos keek verbaasd. 'Die ging na jou weg, dezelfde dag. Terug naar Verrevliet, denk ik, zoals jij had gezegd. Overigens, we hebben bezoek.'

  Padishar geeuwde. 'Bezoek?'

  'Trollen, Padishar.'


  De hoofdman was meteen wakker. 'Je meent het. Trollen? Wel wel.

  En hoe komen die hier?'


  Ze liepen over het plateau naar de vuren, Padishar en Chandos naast elkaar en Morgan daarachter. 'Dat willen ze niet zeggen,' zei Chandos. Ze kwamen drie dagen geleden uit de bossen, op hun gemak, alsof het hun geen enkele moeite kostte ons hier te vinden. Ze haddengeen gids en vonden ons alsof we hier in het open veld kamperen met wapperende vaandels.' Hij gromde. 'Twintig man, grote kerels, zo uit het noorden van het land, uit het Knekelgebergte. Kelkticrots noemen ze het daar. Ze hingen wat rond toen ik met hen kwam praten en ze vroegen jou te spreken. Toen ik zei dat je er niet was, zeiden ze dat ze wel zouden wachten.'


  'Is het heus? Ze weten dus wel wat ze willen.'


  'Ze zijn er niet vanaf te brengen. Ik heb ze naar boven gehaald op voorwaarde dat ze hun wapens afgaven. Het leek me niet redelijk om ze daar in de Parmasleutel te laten zitten nu ze dat hele eind waren gekomen om jou op te zoeken, te meer daar het een knappe prestatiemag heten.' Hij grinnikte in zijn baard. 'Bovendien leek het me dat driehonderd man van ons wel tegen een handvol Trollen op kunnen.'

  Padishar lachte zachtjes. 'Voorzichtigheid kan nooit kwaad, ouwe makker. Een Trol duw je niet zomaar omver. Waar zijn ze?'

  'Daarginds, links bij dat vuur.'


  Morgan en Padishar tuurden door de rook. Daar was een groepje schimmen bij hun nadering al overeind gekomen. Ze leken heel groot. Morgan greep onwillekeurig naar het gevest van zijn Zwaard, waarop hijweer besefte dat hij weinig meer had dan een gevest. 'Hun leider heet Axhind,' zei Chandos nog met gedempte stem. 'Hij is de Maturen.'


  Padishar liep op de Trollen toe, schijnbaar onvermoeid en imponerend. Een van de Trollen kwam naar voren om hem te begroeten.

  Morgan Leah had nog nooit een Trol gezien. Natuurlijk had hij verhalen over hen gehoord; iedereen vertelde verhalen over de Trollen.

  Eens, lang voor Morgans geboorte, waren er Trollen uit Noordland, hun woongebied, gekomen om handel te drijven met de andere volken. Enkelen van hen woonden zelfs enige tijd tussen de mensen van Callahorn. Maar dat was allemaal voorbij met de komst van de Federatie en haar kruistocht voor de suprematie van Zuidland. Trollen waren niet langer welkom ten zuiden van de Streleheimvlakte. En de paar die daar waren, gingen gauw weer naar het noorden. Ze waren zo op zichzelf dat er weinig voor nodig was om hen terug te sturen naar hun steunpunten in de bergen. Inmiddels kwamen ze daar nooit meer buiten; Morgan had daar althans nooit van gehoord. Het was heel ongewoon een groep van hen zo zuidelijk te zien.

  Morgan probeerde de bezoekers niet aan te gapen, maar dat was moeilijk. De Trollen waren zwaar gespierd, bijna grotesk, groot en breed gebouwd, met een bruine huid die ruw was als boomschors.

  Hun gezichten waren plat en leeg. Morgan kon zelfs geen oren ontdekken. Ze droegen leer en zware bepantsering, en rond hun vuur lagen grote mantels verspreid.


  'Ik ben Baron Creel, de Leider van de Beweging,' baste Padishar. De Trollen tegenover hem mompelden iets onverstaanbaars. Morgan ving alleen de naam Axhind op. De twee drukten elkaar de hand, waarop Axhind Padishar uitnodigde bij hun vuur te komen zitten. De

  Trollen gingen opzij toen de hoofdman en zijn metgezellen in het licht traden om plaats te nemen. Morgan keek onbehaaglijk naar de forse wezens dicht om hem heen. Chandos had nergens last van enging een eindje achter Padishar zitten. Morgan nam naast hem plaats.

  Daarop begon het gesprek in alle ernst, maar de Hooglander verstond er niets van. Het gebeurde allemaal in het keelklankentaaltje van de Trollen dat Morgan niet kende. Maar Padishar leek er goed mee vertrouwd en wachtte alleen vaak met zijn antwoorden. Veel ervan klonk als gegrom, met nog wat onduidelijke klanken en er werd veel met de handen gewerkt.


  'Hoe komt het dat Padishar hun taal spreekt?' vroeg Morgan fluisterend aan Chandos.


  De ander keek hem niet aan. 'Wij zien heel wat meer van het leven in Callahorn dan jullie Hooglanders,' zei hij.


  Morgan verging van de honger, maar die zette hij maar van zich af.

  Hij vocht tegen zijn vermoeidheid en hield zich stil. Het gesprek duurde voort en leek Padishar wel te bevallen.


  'Ze willen zich bij ons aansluiten,' fluisterde Chandos na een tijdje, kennelijk van mening dat Morgan voor zijn geduld beloond moest worden. Hij luisterde nog even. 'Niet alleen dit stel, maar eenentwintig stammen in totaal!' Hij raakte opgewonden. 'Vijfduizend man! Zewillen een bondgenootschap!'


  Morgan raakte ook opgewonden. 'Met ons? Waarom?'

  Chandos gaf niet meteen antwoord en gebaarde dat Morgan moest wachten. Toen zei hij: 'De Beweging heeft hen eerder benaderd en om steun gevraagd. Maar ze zagen ons altijd als te verdeeld en te onbetrouwbaar. Ze zijn blijkbaar van mening veranderd.' Hij keek Morgan even aan. 'Ze zeggen dat Padishar genoeg aan de eenheid heeft gedaan om hen er anders over te laten denken. Ze zoeken een manier om de opmars van de Federatie in hun woongebieden te vertragen.' Zijn ruwe gezicht stond uiterst voldaan. 'Allemachtig, dit zouwel eens een gelukkige greep kunnen blijken!'

  Axhind deelde kroezen rond en schonk ze vol met iets uit een grote kruik. Morgan nam een kroes en keek erin. De vloeistof erin was pikzwart. Hij wachtte tot de Trollenleider en Padishar hun kroes hieven en dronken. Hij moest ervan kokhalzen want de drank smaakte als gal.

  Chandos zag hoe hij erbij keek. 'Trollenmelk,' zei hij met een glimlach.


  Ze dronken allemaal hun kroes leeg, zelfs Morgan, die merkte dat zijn eetlust op slag was verdwenen. Toen stonden ze op, Axhind en Padishar schudden elkaar weer de hand, en de Zuidlanders verwijderden zich.


  'Heb je het gehoord?' vroeg Padishar zacht toen ze in het donker verdwenen. De sterren werden zichtbaar en het laatste daglicht was weggestorven. 'Heb je alles kunnen verstaan?'

  'Woord voor woord,' antwoordde Chandos, en Morgan knikte.

  'Vijfduizend man! Mijn hemel! Met zo'n strijdmacht kunnen we de hele Federatie aan!' Padishar was in alle staten. 'De Beweging kan zo'n tweeduizend man op de been brengen, met nog ruim zo'n aantal Dwergen! Allemachtig!'


  Hij sloeg met zijn vuist in zijn hand en klopte Chandos en Morgan stevig op hun rug. 'Het wordt tijd dat wij eens uitpakken, vinden jullie ook niet?'


  Daarna kon Morgan eindelijk eten. Hij zat alleen aan een tafel bij het kookvuur en zijn eetlust kwam weer terug door de geuren die uit de ketels opstegen. Padishar en Chandos waren weggegaan om de gebeurtenissen te bespreken die zich tijdens de afwezigheid van dehoofdman hadden voorgedaan en Morgan hoefde daar niet bij te zijn.

  Hij keek rond of hij Steff en Teel zag, maar die zag hij nergens. Pas toen hij bijna klaar was met eten kwam Steff uit het donker te voorschijn en liet zich naast hem neerploffen.


  'Hoe is het gegaan?' vroeg de Dwerg plichtmatig, nadat hij zonder te groeten met een pul bier in zijn knoestige handen was komen aanlopen. Hij zag er verbazend slecht uit.


  Morgan vertelde in het kort wat er die week was gebeurd. Toen hij klaar was, streek Steff over zijn kaneelkleurige baard en zei: 'Je hebt geluk dat je nog leeft.' De lijnen van zijn geschonden gezicht leken nog dieper door het strijklicht. 'Er zijn hier vreemde dingen gebeurd toen jullie weg waren.'


  Morgan duwde zijn bord van zich af en keek hem vragend aan.

  De Dwerg schraapte zijn keel en keek rond. 'Teel werd ziek op de dag van jullie vertrek. Tegen de middag vonden ze haar; ze was in elkaar gezakt. Ze ademde, maar ik kreeg haar niet bij bewustzijn. Ik bracht haar naar binnen, wikkelde haar in dekens en zat bijna een week bij haar. Ik kon niets voor haar doen. Ze lag daar maar en leefde nauwelijks nog.' Hij zuchtte diep. 'Ik dacht dat ze vergiftigd was.'

  Zijn mond vertrok. 'Dat leek me mogelijk. Bij de Beweging zijn er massa's die niets met Dwergen op hebben. Maar toen kwam ze eindelijk bij, overgevend en zo zwak dat ze zich haast niet kon bewegen. Ik voerde haar soep om haar op krachten te laten komen, en ze herstelde.

  Ze weet niet wat er met haar is gebeurd. Ze zei dat ze zich op het laatst iets liep af te vragen over Hirehone...'


  Morgans diepe zuchten deed hem zwijgen. 'Zegt dat jou iets, Morgan?'


  Morgan knikte afwezig. 'Misschien. Ik dacht Hirehone in Tyrsis te zien na onze aankomst. Daar hoorde hij niet te zijn en ik dacht dat ik me had vergist. Nu weet ik dat zo net nog niet. Iemand heeft ons aan de Federatie verraden. Dat kan Hirehone zijn geweest.'

  Steff schudde zijn hoofd. 'Een beetje onwaarschijnlijk. Waarom nu juist Hirehone? Die had ons die eerste keer in Verrevliet kunnen aangeven. Waarom zou hij dan gewacht hebben?' Hij ging verzitten.

  'Bovendien vertrouwt Padishar hem volkomen.'

  'Misschien,' mompelde Morgan en hij nam een slok bier. 'Maar Padishar vroeg wel meteen naar hem toen we terug waren.'

  Steff dacht daar even over na en liet de zaak rusten. 'Er is nog meer.

  Twee dagen geleden vonden ze een aantal mensen die 's nachts dienst deden bij de liften met doorgesneden keel aan de rand van de rots.

  Van de daders geen spoor.' Hij staarde even voor zich uit en zijn ogen stonden somber. 'Alle kooien waren boven, Morgan.'

  Ze keken elkaar aan. Morgan fronste. 'Dus moet het iemand van hier zijn geweest.'


  'Ik weet het niet. Het lijkt er wel op. Maar wat was het motief dan?

  En als het iemand van buiten was, hoe kwam die dan boven en weer beneden als de kooien waren opgehaald?'


  Morgan keek het donker in en dacht erover na, maar wist het antwoord. Steff stond op. 'Ik vond dat je het moest weten. Padishar hoort het zelf wel denk ik.' Hij dronk zijn pul leeg. 'Ik moet naar Teel terug, want ik laat haar na wat er gebeurd is niet graag alleen. Ze is nog steeds erg zwak.' Hij wreef langs zijn voorhoofd en trok een grimas. 'Zelf voel ik me ook niet zo lekker.'


  'Ga maar gauw,' zei Morgan en hij stond ook op. 'Ik zie jullie morgenochtend wel. Maar op dit moment heb ik dringend behoefte aan twee dagen slaap. Weetje het van de Trollen?'

  'Of ik daarvan weet?' Steff grijnsde ironisch. 'Ik heb al met hen gesproken. Axhind en ik hebben veel gemeen.'

  'Toe maar. Weer een mysterie. Vertel het me morgen maar.'

  Steff liep al weg. 'Goedemorgen.' Toen hij een paar stappen had gezet, zei hij: 'Wees maar op je hoede, Hooglander.'

  Dat was Morgan Leah al van plan.


  Hij sliep die nacht goed en werd uitgerust wakker. De ochtendzon stond al boven de bomen en het werd al warm. Het was in het vogelvrijenkamp drukker dan gewoonlijk en Morgan wilde meteen weten wat er aan de hand was. Even dacht hij dat de Lommerdalers misschien terug waren, maar die mogelijkheid verwierp hij, want dan hadden ze hem wel wakker gemaakt. Hij kleedde zich aan, rolde zijn dekens op, waste zich, at en liep naar de rand van het plateau. Meteen al zag hij Padishar, die zijn rode pak weer droeg en druk stond te

  regelen.


  De hoofdman zag de Hooglander naderen en bromde: 'Ik hoop dat je niet wakker bent geworden van het lawaai.' Hij keerde zich om en droeg een groepje mannen bij de lift iets op voor hij op gewone toon vervolgde: 'Ik moet er niet aan denken datje zou zijn gestoord.'

  Morgan mompelde iets, maar zweeg toen hij de spottende grijns van de ander zag. 'Ah, ah, ik maak maar een geintje, Hooglander,' suste hij. 'Laten we de dag niet verkeerd beginnen - er valt te veel te doen.

  Ik heb verkenners de Parmasleutel ingestuurd om na te gaan of mijn nekharen me niet bedriegen, en ik heb iemand naar het zuiden gestuurd om Hirehone te halen. We zien het wel. Intussen wachten Axhind en zijn getrouwen. Een hecht clubje, naar men zegt. Gisteren

  was nog maar een begin. Vandaag praten we over het hoe en waarom van dit alles. Wil je mee?'


  Dat wilde Morgan wel. Terwijl hij de schede met het restant van het Zwaard van Leah vastgespte, dat hij nu voornamelijk uit gewoonte droeg, volgde hij Padishar over het plateau naar het kamp waar de Trollen al bijeen waren. Onder het lopen vroeg hij of er nieuws wasvan Par en Coll. Dat was er niet. Hij zocht naar Steff en Teel, maar ook van hen was geen spoor te bekennen. Hij nam zich voor hen naderhand op te zoeken.


  Toen ze bij de Trollen kwamen, omhelsde Axhind de hoofdman. Hij begroette Morgan met een ernstige hoofdknik en een ijzeren handdruk, en verzocht hun plaats te nemen. Even later verscheen Chandosmet een paar mannen die Morgan niet kende, en de bespreking begon.

  Die duurde de verdere morgen en een groot deel van de middag. Morgan kon er nog steeds niets van volgen en deze keer werd Chandos er zelf zo door in beslag genomen dat hij Morgan geen aandacht schonk.

  Morgan luisterde niettemin aandachtig, bestudeerde de gebaren en bewegingen van de beerachtige Trollen en probeerde iets van hun gedachten achter hun onbewogen gezichten te raden. Daar schoot hijweinig mee op. Ze leken op grote, tot leven gewekte boomstronken met ruwe menselijke vormen. Behalve toekijken deden ze bijna niets.

  Zelfs Axhind was spaarzaam met woorden als hij sprak. Ze deden niets overbodigs. Morgan vroeg zich even af hoe ze zich in de strijd zouden gedragen, maar meende dat al te weten.

  De zon voltooide zijn baan, veranderde het licht van gedempt naar helder, daalde, wierp lange schaduwen en zorgde voor een hitte waarin niemand meer wist waar hij enige verkoeling moest vinden. Er was een korte pauze voor het middagmaal, er werd bier en wijn geschonken en zelfs werd Morgan even aangeduid welke mate van steun de Beweging nu genoot. De Hooglander hield wijselijk zijn mond. Hij wist dat van hem steun en geen tegenspraak werd verwacht.

  De middag liep ten einde toen de boodschapper verscheen, buiten adem en ontdaan. Padishar zag hem, fronste geërgerd omdat ze gestoord werden en verontschuldigde zich. Hij luisterde gespannennaar wat de boodschapper had te zeggen, aarzelde, keek naar de Hooglander en wenkte. Morgan kwam haastig overeind. Wat hij op het gezicht van Padishar Creel zag, beviel hem niet.

  Padishar stuurde de boodschapper weg toen Morgan eraan kwam. 'Ze hebben Hirehone gevonden,' zei hij zacht en toonloos. 'Aan de westrand van de Parmasleutel, dicht bij het pad dat we bij onze terugkeer volgden. Hij is dood.' Hij keek ongemakkelijk. 'De patrouille die hem vond, zei dat hij eruit zag alsof hij binnenstebuiten was gekeerd.'


  Morgan voelde zijn keel dichtknijpen bij dit beeld. 'Wat gebeurt er, Padishar?' vroeg hij zacht.


  'Als jij het weet, weet ik het ook, Hooglander. Intussen is er nog slechter nieuws. Mijn nekharen liegen nooit. Op twee mijl afstand bevindt zich een Federatieleger: het garnizoen van Tyrsis, zowaar ik moeders mooiste ben.' Het harde gezicht trok zich in rimpels van ironie. 'Ze komen recht op ons af, knul. Zonder enige koersafwijking.

  Ze moeten hebben ontdekt waar we zitten - en we weten vast allebei hoe dat kan zijn gekomen, nietwaar?'


  Morgan was verbijsterd. 'Wie...?' Hij fluisterde het woord nauwelijks.


  Padishar haalde zijn schouders op en lachte zacht. 'Doet het er werkelijk toe?' Hij keek achterom. 'Tijd om hier de boel op orde te brengen. Ik vind het niet prettig om Axhind en zijn clubje te vertellen wat er is gebeurd, maar ik moet open kaart met hen spelen. Als ik hen was, zou ik als de bliksem maken dat ik wegkwam.'

  Maar de Trollen dachten daar anders over. Toen de vergadering was afgelopen, maakten Axhind en zijn kameraden geen aanstalten om te vertrekken. In plaats daarvan vroegen ze hun wapens terug - eenindrukwekkende verzameling bijlen, spiesen en slagzwaarden - waarna ze gingen zitten om ze op hun gemak te slijpen. Het leek alsof ze zich verheugden op de strijd.


  Morgan ging op zoek naar de Dwergen. Die bivakkeerden in een op zichzelf staand dennenbosje aan de andere kant van het plateau waar een overhangende rots beschutting bood voor het weer. Steff begroette hem nogal lauw. Teel zat overeind. Haar vreemde, gemaskerde gezicht verried niets van haar gedachten, maar haar ogen schitterden waakzaam. Ze leek wat sterker, haar rossig blonde haar was geborsteld en haar hand bleef vast toen ze die van Morgan drukte. Hij sprakeven met haar, maar ze zei bijna niets terug. Morgan vertelde Steff het nieuws over Hirehone en het naderende leger van de Federatie.

  Deze knikte ernstig; Teel deed zelfs dat niet. Morgan ging weg met een licht onbevredigd gevoel over het hele gesprek.

  Het Federatieleger kwam toen de nacht viel, verspreidde zich in het bos onder de rotsen van de Bult en de soldaten begonnen met mierenijver uit te pakken. Bij duizenden stroomden ze het bos uit met wapperende vaandels en blinkende wapens. Van elke compagnie werd de standaard opgericht - zwarte banieren met een rode en en witte streep voor gewone Federatietroepen en een grijnzende witte wolvekop als het Zoekers betrof. Tenten werden opgezet, wapenrekken geplaatst,voorraden werden opgestapeld en vuren ontstoken. Bijna meteen begonnen ploegen soldaten belegeringswapens te bouwen en het geluid van zagen en bijlen was niet van de lucht.

  De vogelvrijen keken vanaf de hoogten toe. Hun eigen versterkingen waren al paraat. Morgan keek met hen mee. Ze leken volkomen op hun gemak. Ze waren met slechts driehonderd man, maar de Bult was een natuurlijke vesting die een vijf maal grotere legermacht kon weerstaan. De liften waren opgehaald en behalve langs de rotswanden was er geen manier om boven te komen. Daarvoor moest men klimmen met handen en voeten, en ladders en werpankers gebruiken.

  Zelfs een handjevol mannen kon dat voorkomen.

  Het was helemaal donker toen Morgan Padishar weer kon spreken.

  Ze stonden bij de liften, die nu zwaar werden bewaakt, en keken uit over de grote verzameling kampvuren beneden. De mannen van de Federatie werkten door en de geluiden van hun bezigheden stegen uit het donkere bos in de stille nachtlucht omhoog.

  'Ik moet bekennen dat al dat gedoe me niet lekker zit,' mompelde de hoofdman met gefronst voorhoofd.


  Morgan fronste ook. 'Hoe kunnen ze ooit bij ons komen, zelfs met belegeringstoestellen?'


  Padishar schudde zijn hoofd. 'Dat kunnen ze niet. Dat zit me juist dwars.'


  Ze keken nog een tijdje, waarna Padishar Morgan meenam naar een ander deel van het plateau en dicht bij hem kwam staan. 'Ik hoef je er niet aan te herinneren dat we nu twee keer zijn verraden. De verrader loopt nog steeds rond - waarschijnlijk nog bij ons. Als ze de Bult willen innemen, vraag ik me af hoe ze dat willen aanleggen.'

  Hij keerde zich om naar Morgan, met zijn verweerde gezicht vlakbij.

  'Ik zal alles doen voor de verdediging van de Bult. Maar hou jij je ogen ook maar goed open, Hooglander. Misschien zie je door je onbevangen kijk de dingen anders. Misschien zie je iets wat mij ontgaat. Hou alles in het oog. Je kunt heel wat betekenen als je iets ontdekt.'


  Morgan knikte. Dat gaf zijn aanwezigheid zin, en daar had hij al aan getwijfeld. Hij was kapot geweest van de leegte die hij voelde nadat zijn Zwaard gebroken was. Hij was van streek geweest toen ze noodgedwongen Par en Coll Ohmsford moesten achterlaten. Met deze opdracht had hij iets om zich op te richten. Daar was hij Padishardankbaar voor.


  Toen ze waren uitgesproken, ging hij naar de wapenkamer en vroeg om een slagzwaard. Hij koos er een dat hem aanstond en stak het in de plaats van zijn gebroken zwaard. Toen ging hij op zoek naar eenafgedankte schede waar het Zwaard van Leah in paste, maakte die op lengte en gespte hem zorgvuldig aan zijn gordel.

  Hij had zich in geen dagen zo goed gevoeld.


  Hij sliep ook die nacht goed, hoewel de Federatie tot de dageraad aan haar belegeringstuig bleef werken. Toen de zon opkwam, hield men daarmee op. Hij werd wakker door de ongewone stilte, trok zijn kleren aan, gordde zijn wapens om en haastte zich naar de rand van het

  plateau. De vogelvrijen namen daar posten in, met hun wapens in de aanslag. Padishar was er, met Steff, Teel en de groep Trollen. Ze keken allemaal zwijgend naar wat er beneden gebeurde.

  Het leger van de Federatie stelde zich compagniegewijs op. Ze waren goed geoefend en namen ordelijk hun plaatsen in. Ze omsingelden de voet van de Bult, van de ene kant naar de andere en hielden hun gelederen net buiten bereik van bogen en slingers. Ladders en touwen met werpankers werden naast hen opgestapeld. Belegeringstorens stonden klaar, maar die waren primitief en haalden nauwelijks een derde van

  de hoogte. Aanvoerders blaften bevelen en de openingen tussen de compagnieën begonnen langzaam gevuld te raken.

  Morgan tikte Steff op zijn schouder. De Dwerg keek onzeker om, knikte en keek weer voor zich.

  Morgan fronste. Steff droeg helemaal geen wapens.

  Trompetgeschal klonk en de gelederen van de Federatie stelden zich op. Opnieuw werd alles stil. De bepantsering en wapens blonken in de zon toen de hemel in het oosten lichter werd. Dauw glinsterde op bladeren en gras. De vogels zongen opgewekt, in de verte klonk het

  stromen van water. Het kwam Morgan Leah voor dat het een van die duizenden ochtenden zou kunnen zijn die hij had begroet toen hij nog in de heuvels van zijn woongebied jaagde en rondzwierf.

  Toen bewoog er iets achter de lange rijen soldaten in het geboomte.

  Stammen en takken werden met geweld omvergeduwd. De slagorde van de Federatie splitste zich opeens in tweeën en er ontstond een opening van meer dan dertig meter. De vogelvrijen en hun bondgenoten sloegen deze verrassing onthutst gade en keken fronsend toe hoe

  het bos daverde bij de nadering van wat daar verborgen was.

  'Grote goedheid,' fluisterde Morgan.


  Het wezen dook op uit de verdwijnende schaduwen. Het was een monster van ontzagwekkende omvang, een verschijning die bestond uit de ergst denkbare resten die aaseters overlaten. Het was opgebouwd uit haar, pezen en botten, maar ook uit metalen platen en balken. Er waren puntige uiteinden en glanzende vlakken van met ijzer vergroeid vlees. Het zag eruit als een monsterlijk misvormd schaaldier of een worm, maar dat was het geen van beide. Het schuifelde naderbij met glinsterende, rollende ogen, die de rand van het plateauzochten. Tanggrijpers klikten als messen en klauwen schraapten meedogenloos over het ruwe gesteente.


  Morgan dacht heel even dat het een machine was, maar meteen daarop besefte hij dat het gevaarte leefde.


  'Demonenbloed!' riep Steff, die het herkende. Zijn stem klonk kwaad en angstig tegelijk. 'Ze hebben een Kruiper meegebracht!'

  De Kruiper baande zich langzaam een weg door het leger van de Federatie en kwam op hen af.
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  Morgan Leah herinnerde zich de verhalen weer.

  Het leek alsof er altijd verhalen over de Kruipers waren geweest, die generaties lang van vader op zoon waren doorverteld. Ze werden doorgegeven in de Hooglanden en de meeste delen van Zuidland die hij had bezocht. Mannen fluisterden 's avonds laat met een glas bier

  bij het vuur over de Kruipers en deden jongens als Morgan huiveren van opwinding en ontzetting als ze mochten meeluisteren. Maar niemand die er veel van geloofde; de verhalen werden tenslotte in één adem verteld met wilde verzinsels over Schedeldragers, Moordschimmen en andere monsters uit een bijna vergeten tijd. Maar ook deed niemand ze zomaar als onzin af, want wat de mannen van Zuidland ook mochten geloven, in Oostland waren er Dwergen die hun handervoor in het vuur staken.


  Steff was een van die Dwergen. Hij had de verhalen aan Morgan doorverteld, die ze al veel eerder had gehoord - niet als legende, maar als waarheid. Ze waren echt gebeurd, hield hij vol. Ze waren authentiek.

  Hij vertelde Morgan dat de Federatie de Kruipers had gemaakt. Honderd jaar geleden, toen de oorlog tegen de Dwergen zich tot diep in de wildernis van de Anar voortsleepte en de legers van Zuidland werden gedwarsboomd door de vegetatie en de rotswanden, die hen beletten greep te krijgen op hun tegenstanders, riep de Federatie de Kruipers in het leven. De Dwergen waren toen in de aanval met een aanzienlijke strijdmacht die vastbesloten was zich niet te laten grijpen en de invallers te achtervolgen tot ze uit hun woongebied waren verdreven. Vanuit hun versterkte holen in de doolhof van kloven en ravijnen van de Ravenshorn, als ook de grotachtige gaten in de omringende wouden, vielen de Dwergen de tragere, loggere Federatielegers naar hartelust aan en trokken zich even snel weer terug.

  Maanden verstreken, de Federatie liep vast, en toen verschenen de Kruipers ten tonele.


  Niemand wist zeker waar ze vandaan kwamen. Beweerd werd dat ze eenvoudig door de Federatie gebouwde machines waren, kolossen die niet konden denken, wier enige functie het vernietigen van versterkingen van de Dwergen was, met de Dwergen erbij. Anderen zeiden dat

  geen machine kon wat de Kruipers deden; dat dergelijke wezens verstand en instincten bezaten. Enkelen fluisterden dat ze gevormd waren uit magie. Wat hun oorsprong ook was, de Kruipers doken op in de wildernis van de Midden-Anar en gingen op jacht. Ze warenniet te stuiten. Ze spoorden de Dwergen meedogenloos op en vernietigden ieder die ze te pakken kregen. De oorlog was in nog geen maand afgelopen, de Dwergenlegers waren vernietigd en de ruggegraat van het verzet was gebroken.


  Daarna verdwenen de Kruipers net zo geheimzinnig als ze waren gekomen, alsof de aarde hen had verzwolgen. Alleen de verhalen bleven, maar die werden steeds sensationeler en daarmee ongeloofwaardiger, tot alleen de Dwergen nog van de waarheid ervan overtuigdwaren.


  Morgan Leah staarde nog even naar beneden, terwijl de verhalen uit zijn jeugd tot leven kwamen, waarna hij zijn blik afwendde van de nachtmerrie daar en hij met grote ogen Steff aankeek. De Dwerg keek terug, half afgewend alsof hij de vesting wilde ontvluchten. Zijn geschonden gezicht stond ontdaan.


  'Een Kruiper, Morgan. Een Kruiper - na al die jaren. Weet je wat dat betekent?'


  Morgan kreeg de tijd niet om te gissen. Padishar Creel was plotseling bij hen, want hij had de Dwerg gehoord. Hij greep Steff bij zijn schouders en keerde hem naar zich toe. 'Zeg op, vlug! Wat weet je van dat ding?'


  'Het is een Kruiper,' herhaalde Steff toonloos, alsof daarmee alles duidelijk moest zijn.


  'Ja, ja, prachtig allemaal!' beet Padishar hem ongeduldig toe. 'Het kan me niet schelen wat het is! Ik wil weten hoe ik het tegen kan houden!'


  Steff schudde traag zijn hoofd, alsof hij versuft was en niet kon denken. 'Je kunt het niet tegenhouden. Met geen mogelijkheid. Niemand heeft er ooit iets op gevonden.'


  De mannen om hen heen die Steffs woorden opvingen, mompelden en de gelederen van de verdedigers werden onrustig. Morgan was verbijsterd; hij had Steff nog nooit zo verslagen gezien. Hij keek even naar Teel. Ze schermde Steff af van Padishar en haar ogen schitterden

  staalhard boven haar masker.


  Padishar negeerde hen en wendde zich tot zijn mannen. 'Blijf waar je bent!' brulde hij woest naar de mannen die begonnen te fluisteren en terug te wijken. Het gefluister en geloop hielden direct op. 'De eerste die er vandoor gaat, vil ik levend!'


  Hij wierp Steff een vernietigende blik toe. 'Geen enkele mogelijkheid, zei je? Voor jou niet misschien, al had ik dat van jou niet verwacht, Steff.' Zijn stem klonk donker en beheerst. 'Geen mogelijkheid? Er is altijd een mogelijkheid!'


  Van beneden klonk een schrapend geluid en iedereen ging terug achter de borstweringen. De Kruiper had de voet van de rotswand bereikt en begon zich naar boven te werken, met een vaste greep op scheuren en kloven waar menselijke handen en voeten nooit houvast hadden

  gevonden. Stukken bepantsering en ijzeren staven glansden in de zon en de spieren van het wormachtige lichaam van het monster bewogen. De trommels van de Federatie begonnen een strak ritme te slaan om de nadering van het monster te onderstrepen.

  Padishar sprong energiek boven op de verdedigingswerken. 'Chandos! Twaalf boogschutters hier - nu!'


  De boogschutters waren er onmiddellijk en schoten zo vlug als ze konden een regen van pijlen op de Kruiper af. Die ging gewoon door.

  De pijlen ketsten zonder uitwerking af op zijn pantser en zijn dikke huid. Zelfs zijn ogen, die arglistige zwarte bollen die traag de bewegingen van zijn lichaam volgden, leken onkwetsbaar.

  Padishar trok de schutters terug. In de gelederen van het Federatieleger ging gejuich op, waarna werd gescandeerd op de maat van de trommels. De hoofdman riep om speerwerpers, maar zelfs de zware houten schachten met ijzeren punten konden de opmars van het monster niet vertragen. Ze braken af of sloegen tegen de rotsen, en de Kruiper kroop verder. Zware keien werden over de rand gerold. Een aantal daarvan trof de Kruiper. Ze rolden langs hem of troffen hem vol, maar het resultaat was hetzelfde: het wezen bleef komen. Erwerd weer gemompeld, uit angst en afschuw. Padishar schreeuwde woedend dat ze moesten ophouden, maar het werd al moeilijker. Hij liet struiken aanrukken die in brand werden gestoken en naar de Kruiper werden gegooid - zonder uitwerking. Woedend liet hij een vatolie komen. Het werd over de plateaurand leeggegoten en aangestoken. Langs de kale rots brandde de olie als een lier en de naderende Kruiper verdween in een walm van zwarte rook en vlammen. In de rijen van de Federatie klonken kreten en de trommels zwegen. De hitte golfde zo verstikkend omhoog in de ochtendlucht, dat de verdedigers achteruit moesten. Morgan trok zich met Steff en Teel naast zich terug. Steffs gezicht was bleek en vertrokken, hij leek totaal de kluts kwijt. Morgan hielp hem en had geen idee wat zijn vriend mankeerde.


  'Ben je ziek?' fluisterde hij, terwijl hij Steff liet zitten. 'Steff, wat heb je?'


  Maar de ander kon blijkbaar geen antwoord geven en schudde eenvoudig zijn hoofd. Toen zei hij moeizaam: 'Vuur houdt hem niet tegen. Dat is eerder geprobeerd, Morgan. Het helpt niet.'

  Hij had gelijk. Toen de vlammen en de hitte zo verminderden dat de verdedigers terug konden naar de muren, was de Kruiper daar nog steeds gestaag aan het klimmen. Hij was nu bijna halverwege, net zogeschroeid en geblakerd als de rots waaraan hij zich vasthield, maar verder ongedeerd. Het trommelen en scanderen van de Federatiesoldaten werd hervat en zwol aan tot een triomfantelijke golf geluid die over de hele Bult spoelde.


  De vogelvrijen waren ontzet. Er klonk geroep en het werd duidelijk dat niemand nog geloofde dat de Kruiper kon worden tegengehouden.

  Wat moesten ze als hij bij hen kwam? Was hij met zwaarden te stuiten als hij onkwetsbaar bleek voor speren en pijlen? De vertwijfelde vogelvrijen zagen het voor zich. Alleen Axhind en zijn Rotstrollen leken onaangedaan bij wat gebeurde. Ze stonden aan de andere kant van de verdedigingslinie om een richel te beschermen die van het plateau naar de rotswand liep. Als een eilandje van kalmte stonden ze daar met hun wapens gereed. Ze spraken niet en leken niet zenuwachtig. Ze keken naar Padishar Creel en wachtten kennelijk op wat deze nu ging doen.


  Padishar kwam snel met zijn antwoord. Hij had iets opgemerkt wat iedereen was ontgaan en dat gaf hem een sprankje hoop voor de belegerde vogelvrijen.


  'Chandos!' riep hij, terwijl hij onder het lopen langs de borstweringen zijn mannen terugduwde naar hun plaatsen. Zijn forse plaatsvervanger met de zwarte baard kwam eraan. 'Laat alles brengen wat we aan olie hebben. Vraag verder niets, doe het gewoon!'

  Chandos hield zijn mond en rende weg. Padishar keerde zich om en liep langs de linie naar Morgan en de Dwergen. 'Maak een lift gereed!' riep hij langs hen heen. Hij bleef onverwacht staan. 'Steff.

  Hoe doen die wezens het op gladde oppervlakken, deze Kruipers?

  Hoe houden ze zich dan vast?'


  Steff keek hem wezenloos aan, alsof de vraag voor hem te verbijsterend was om over na te denken. 'Ik weet het niet.'

  'Om te klimmen moeten ze toch houvast hebben?' hield de ander aan.

  'Wat gebeurt er als ze wegglijden?'


  Hij wachtte geen antwoord meer af. Het was warm geworden en hij transpireerde hevig. Hij trok zijn jasje uit en wierp het nijdig ter zijde.

  Hij pakte een stel kruisbanden van een vogelvrije, gespte ze om, nam een bijl met korte steel, stak die achter een van de banden en begaf zich naar de liften. Morgan volgde en begreep nu wat de hoofdman van plan was. Chandos kwam aanlopen vanuit de grotten, gevolgd

  door een groep mannen die allerhande vaten droegen.

  'Inladen,' beval Padishar met een armgebaar. Toen dat gebeurde legde hij zijn handen op de brede schouders van zijn plaatsvervanger. 'Ik ga met de lift naar het beest toe en gooi er de olie overheen.'

  'Padishar!' Chandos was ontzet.


  'Nee, luister. De Kruiper kan hier niet komen als hij niet kan klimmen, en zonder houvast kan hij niet klimmen. De olie zal alles zo glad maken dat hij niet meer vooruitkomt. Misschien valt hij zelfs naar beneden.' Hij grijnsde grimmig. 'Zou dat niet een mooie afloop zijn?'


  Chandos schudde zijn harige hoofd met een verbeten blik in zijn ogen. De Trollen waren erbij gekomen en luisterden mee. 'Denk je dat de Federatie je zo ver laat komen? Hun boogschutters maken gehakt van je!'


  'Niet als jullie ze op afstand houden.' De grijns verdween. 'Trouwens, beste vriend, wat hebben we voor keus?'


  Padishar sprong in de liftkooi en dook achter de leuning om de kans dat hij werd getroffen te verkleinen. 'Laat me niet vallen,' riep hij en hij greep de bijl stevig vast.


  De liftkooi ging over de rand. Chandos liet hem snel zakken en bracht hem dicht boven de plaats waar de Kruiper zich omhoogwerkte, hoog tegen de rotswand nu, als een taaie zwarte massa die over de rots kroop. Bij het Federatieleger klonk gejoel toen ze zagen wat er

  gebeurde, en rijen boogschutters schoven naar voren. Daar wachtten de vogelvrijen op. Ze schoten ongehinderd vanuit de verdedigingswerken en sloegen de aanval in een oogwenk af. Onmiddellijk ruktennieuwe rijen op en overal rond de dalende liftkooi kaatsten pijlen op de rotswand af. De vogelvrijen beantwoordden het vuur van de Federatie. Opnieuw werd de aanval afgeslagen.


  Maar inmiddels waren er katapulten aangesleept en vlogen er zware stenen op de breekbare liftkooi af, terwijl de schutters van de Federatie de richthoek bepaalden. Het regende losgeraakte stenen in de lift, die overhelde naar de rotswand. Hout kraakte en versplinterde. Van

  dichtbij keek de Kruiper omhoog.


  Morgan Leah stond bij de rand en keek met Steff en Teel ontzet toe.

  De lift met Padishar slingerde en draaide als in harde wind.

  'Houd hem!' schreeuwde Chandos nijdig achterom naar de mannen bij de touwen. 'Houd hem stil!'


  Maar ze hielden hem niet. Het touw gleed weg en de mannen werden bij hun poging het tegen te houden naar de rand gesleurd, waar ze verwoed naar houvast zochten. Pijlen van de Federatie scheerden langs de rots en twee mannen vielen neer. Niemand nam hun plaats

  in. Ze aarzelden in de chaos van de aanval. Chandos keek verwilderd om. Het touw gleed verder weg.

  Ze houden het niet, besefte Morgan met afschuw.

  Woest schreeuwend schoot hij toe, maar Axhind was hem voor.

  Razensnel vloog de Maturen van de Kelkticrots langs de omstanders en greep het touw in zijn dikke handen. De andere mannen deinsden beduusd terug. In zijn eentje hield de reusachtige Trol de lift met Padishar Creel tegen. Toen kwamen er nog drie Trollen bij. Ze zetten

  zich schrap en haalden het touw in, terwijl Chandos aanwijzingen riep vanaf de rand.


  Morgan tuurde weer in de diepte. De Parmasleutel strekte zich uit als een diepgroene zee die verdween in de ochtendhemel. De lucht was wolkeloos blauw en vervuld van zoete geuren en een gevoel van eindeloosheid. Te midden daarvan was de Bult een eiland van chaos.

  Aan de voet van de rotsen lagen stapels stervende Federatiesoldaten.

  De gelederen waren nu ordeloos, omdat hun formatie bij de aanvallen uiteen was geslagen. Katapulten slingerden hun projectielen en van overal vlogen de pijlen. De lift bungelde nog steeds aan het touw, als een nietig lokaas dat zich schijnbaar slechts centimeters boven het

  zwarte monster bevond. Dat kwam steeds dichterbij.

  Toen kwam Padishar Creel opeens onverwacht in zicht. Met zijn bijl sloeg hij een gat in het eerste olievat en hij goot het leeg langs de rotswand en over de Kruiper. De kop en het bovenlijf van het wezen werden doordrenkt met de glanzende vloeistof en de Kruiper viel stil.

  De inhoud van het tweede vat volgde, en toen die van het derde. De Kruiper en de rotswand dropen van de olie. Pijlen van de Federatie schoten op Padishar af nu hij zich bloot moest geven. Toen werd hij getroffen, één keer, twee keer - hij zakte in elkaar.

  'Haal hem op!' brulde Chandos.


  De Trollen trokken aan het touw en de toekijkende vogelvrijen schoten brullend van woede op de rijen boogschutters beneden.

  Daarop kwam Padishar op de een of andere manier overeind en de laatste twee vaten werden lekgeslagen en leeggegoten langs de rotswand. Het beest hing daar, bewoog niet meer en moest toezien hoe de olie zich aan alle kanten glanzend in de ochtendzon over de rots en

  zijn lichaam verspreidde.


  Toen trof een katapult de lift vol en sloeg hem aan diggelen. De vogelvrijen op het plateau schreeuwden het uit toen de kooi uiteenviel. Maar Padishar viel niet; hij kreeg het touw te pakken en bungelde daar als een uitnodigend doelwit, terwijl aan alle kanten pijlen enstenen langs hem heen vlogen. Hij had bloed op zijn borst en armen en zijn spieren zwollen op door de inspanning om zich vast te houden.


  Het touw werd snel ingehaald en Padishar Creel werd door zijn mannen veilig op de rots getrokken. Heel even was de strijd vergeten.

  Chandos riep vergeefs dat iedereen achteruit moest, maar de vogelvrijen negeerden hem en dromden samen rond hun gevallen leider.

  Padishar kwam overeind. Bloed stroomde uit de wonden op zijn lichaam, pijlen staken diep in zijn rechterschouder en de vlezige delen van zijn linkerzij, en zijn gezicht was bleek en vertrokken van pijn. Hij brak de pijl in zijn zij en trok hem er met een verkrampt gezicht uit.


  'Terug naar de muur!' brulde hij. 'Nu!'


  De vogelvrijen verspreidden zich. Padishar wankelde langs Chandos naar de borstweringen en keek omlaag naar de Kruiper. Deze hing daar nog steeds en bewoog zich niet, alsof hij op de rots was vastgeplakt. De boogschutters en katapulten van de Federatie bleven de verdedigers bestoken, maar zonder echte overtuiging, want ook zij wachtten af wat er ging gebeuren.

  'Val, vervloekt beest!' riep Padishar woedend.

  De Kruiper bewoog, verschoof iets en probeerde door naar rechts te bewegen aan de glanzende laag olie te ontkomen. Klauwen raspten terwijl hij kroop en wurmde om houvast te krijgen. Het wezen begon zijn greep te verliezen, eerst langzaam, toen sneller, want zijn potengleden de een na de ander weg. Uit de gelederen van de Federatie steeg een gehuil van teleurstelling op en de vogelvrijen juichten. De Kruiper gleed nu al wat vlugger weg op de olie, die meedogenloos omlaagvloeide en zijn langgerekte lichaam bedekte. Toen verloor hij zijn houvast helemaal en tuimelde wentelend omlaag, met veel geraas van metaal en botten. Toen hij ten slotte tegen de aarde sloeg, daverde de hele rotswand van de klap en steeg er een dichte stofwolk op.

  De Kruiper lag onbeweeglijk met zijn enorme geoliede lijf aan de voet van de rotsen te sidderen.


  'Dat ziet er beter uit!' verzuchtte Padishar Creel. Hij liet zich langs de borstwering glijden tot hij zat en sloot vermoeid zijn ogen.

  'Mooi dat je hem te grazen hebt genomen!' riep Chandos uit, terwijl hij naast hem hurkte. Zijn grijns was woest. Morgan stond erbij en grijnsde ook.


  Maar Padishar schudde zijn hoofd. 'Het is hiermee niet afgelopen. Dit was de verschrikking van vandaag. Morgen komt er zeker een andere.

  En wat moeten we dan, nu al onze olie op is?' Hij sloeg zijn donkere ogen op. 'Trek die andere pijl eruit, dan kan ik een tijdje gaan slapen.'


  De Federatie viel die dag niet meer aan. Ze trok haar leger terug naar de rand van het woud om haar gewonden te verzorgen en doden te begraven. Alleen de katapulten bleven achter en schoten bij tijden hun projectielen in de lucht, maar de meeste kwamen niet ver genoeg en de beschieting was alleen wat hinderlijk.


  De Kruiper was helaas niet dood. Na enige tijd leek hij zich te herstellen. Hij rolde zich traag om en kroop weg in de beschutting van de Parmasleutel. Het was moeilijk te zeggen hoeveel schade hij had opgelopen, maar niemand durfde te voorspellen dat ze hem nooit

  meer terug zouden zien.


  Padishars wonden werden behandeld en hij ging naar bed. Hij was verzwakt door bloedverlies en leed niet weinig pijn, maar zijn wonden zouden genezen. Zelfs toen Chandos toezag op zijn verzorging, gaf Padishar nog aanwijzingen voor de verdediging van de Bult. Er

  moest een speciaal wapen worden gebouwd. Morgan hoorde er Chandos over spreken nadat hij een groep mannen had uitgezocht, die hij daarna naar de grootste grot stuurde om aan de slag te gaan. Ze begonnen vrijwel meteen aan het werk, maar toen Morgan vroeg wat ze daar in elkaar zetten wilde Chandos dat niet zeggen.

  'Je ziet het wel als het klaar is, Hooglander,' zei hij nors. 'Daar laat ik het bij.'


  Morgan was toen uitgepraat. Omdat hij zich een tijdje verveelde, ging hij naar de plek waar Teel zich over Steff had ontfermd. Daar trof hij zijn vriend koortsig onder de dekens aan. Teel keek argwanend toe toen de Hooglander Steffs voorhoofd voelde, als een waakhond die niemand meer vertrouwde. Morgan kon haar geen ongelijk geven. Hij sprak even zachtjes met Steff, maar de Dwerg was nauwelijks bij bewustzijn. Het leek beter hem te laten slapen. De Hooglander stond op, keek nog even naar de wezenloze Teel en liep weg.

  De rest van de dag liep hij heen en weer tussen de versterkingen en de grotten, waarbij hij het Federatieleger, het geheime wapen, Padishar Creel en Steff in het oog hield. Het haalde niet veel uit en de uren van de late ochtend en de middag verstreken langzaam. Morgan vroeg zich weer af wat hij hier deed, opgesloten op de Bult bij de vogelvrijen, verzetsstrijders of niet, ver van de Ohmsfords en hun missie. Hoe moest hij de Lommerdalers ooit terugvinden? Ze zouden zeker nietnaar de Bult komen nu een Federatieleger hen omsingelde. Damson Rhee zou dat nooit toelaten.


  Of wel? Morgan bedacht dat ze dat misschien wel zou doen als dat op een veilige manier kon. Dat zette hem aan het denken. Stel dat er meer dan één toegang tot de Bult was? Lag het niet voor de hand dat dat zo was? vroeg hij zich af. AI was de vesting nog zo sterk, Padishar Creel zou nooit het risico lopen dat ze werden overrompeld en dat de vogelvrijen als ratten in de val kwamen te zitten. Hij moest een vluchtroute hebben om eruit te komen. Of erin.

  Hij besloot het uit te zoeken. De schemering viel al toen hij eindelijk de kans kreeg. Padishar was inmiddels weer wakker. Morgan trof hem zittend op de rand van zijn bed aan, zwaar in het verband, met heldere bloedsporen op zijn verweerde huid. Hij bekeek met Chandos een serie ruwe schetsen. Een ander zou zijn blijven slapen om zijnkrachten te herwinnen, maar Padishar leek klaar om te vechten. De mannen keken op bij Morgans nadering en Padishar hield de tekeningen weg. Morgan aarzelde.

  'Hooglander,' groette de ander. 'Kom erbij zitten.'

  Morgan liep verrast toe en ging op een kist met materialen zitten.

  Chandos knikte, stond zonder iets te zeggen op en liep naar buiten.

  'Hoe is het met je vriend de Dwerg?' vroeg Padishar, iets te luchtig.

  'Wat beter nu?'


  Morgan nam de ander op. 'Nee. Het is nogal ernstig met hem, maar wat het is weet ik niet.' Hij zweeg even. 'Jij vertrouwt niemand, hè?

  Zelfs mij niet.'


  'Jou vooral niet,' zei Padishar met een ontwapenende grijns die meteen weer verdween. 'Ik kan het me niet meer veroorloven iemand nog te vertrouwen. Daarvoor is er te veel gebeurd.' Hij ging verzitten, waarbij zijn gezicht van pijn vertrok. 'Vertel eens. Wat voert je hierheen? Heb je iets gezien wat ik moet weten?'


  De waarheid was dat Morgan door alle opwinding van die morgen was vergeten dat Padishar hem gevraagd had na te gaan wie hen had verraden. Maar dat hield hij maar voor zich. Hij schudde alleen maar zijn hoofd.


  ik heb een vraag,' zei hij. 'Over Par en Coll Ohmsford. Denk je dat Damson Rhee nog zal proberen hen hier te brengen? Is er een andere toegang tot de Bult die ze misschien zal gebruiken?'

  Padishars blik was tegelijk ondoorgrondelijk en veelbetekenend. Het bleef een tijdje stil en Morgan voelde zich opeens koud worden toen hij bedacht hoe een dergelijke vraag uit zijn mond moest klinken.

  Hij haalde diep adem. ik vraag niet waar die is, ik wil alleen...'

  ik begrijp wat je vraagt en waarom,' onderbrak de ander hem. Het harde gezicht plooide zich rond de ogen en de mond. Padishar keek de Hooglander enige tijd indringend aan. 'Ja, er is een andere toegang,' zei hij ten slotte. 'Dat had je vast zelf al bedacht. Je begrijpt genoeg van tactiek om te weten dat een steunpunt altijd meer dan één uitweg moet hebben.'

  Morgan knikte.


  'Goed, Hooglander, daar kan ik alleen nog aan toevoegen dat Damson de Lommerdalers niet in gevaar zal brengen door te proberen hen hierheen te voeren terwijl de Bult wordt belegerd. Ze zal hen veilig inTyrsis of ergens anders onderbrengen, afhankelijk van de situatie.'

  Hij zweeg. Zijn ogen stonden star en het was te zien dat hij bijgedachten had. Toen zei hij: 'Nu Hirehone dood is, kennen alleen Damson, Chandos en ik die andere weg. Dat houden we maar liever zo tot we weten wie onze verrader is, vind je ook niet? Ik zou niet willen dat de Federatie door de achterdeur naar binnen wandelt, terwijl wij het er aan de voorkant druk mee hebben.'

  Morgan had tot nu toe niet aan die mogelijkheid gedacht. Het was een ijzingwekkend idee. is die achterdeur beveiligd?' vroeg hij aarzelend.


  Padishar perste zijn lippen opeen. 'Behoorlijk. Ik zou maar eens gaan eten, Hooglander. En hou je ogen goed open.'


  Hij boog zich weer over zijn tekeningen. Morgan aarzelde nog even, wilde nog wat zeggen, keerde zich plotseling om en ging weg.


  Toen de avond viel en de sterren opkwamen, zat Morgan in zijn eentje aan de andere kant van het plateau, waar een groepje espen beschutting gaf aan een met gras begroeide plek. Hij keek uit over het dal van de Parmasleutel tot waar de inmiddels halfvolle maan langzaam opkwam en zette zijn gedachten op een rij. Het kamp was nu stil, op de gedempte geluiden na van het werk aan Padishars geheime wapen in de grotten. De katapulten en bogen zwegen, en de mannen van zowel het Federatieleger als de Beweging sliepen of hadden hun eigen gedachten. Padishar voerde een bespreking met de Trollen en Chandos waarvoor Morgan niet was uitgenodigd. Steff rustte. Zijn koorts was zo te zien niet toegenomen, maar hij was erg zwak en zijn toestand was niet verbeterd. Er viel niets meer te doen dan slapen ofnadenken, en Morgan Leah had voor het laatste gekozen.

  Hij was zo lang hij zich herinnerde een schrandere jongen geweest.

  Toegegeven, het was een gave die hij had van voorouders als Menion en Rone Leah - echte Prinsen in die dagen, helden - maar tevens een vermogen dat Morgan zelf sterk had ontwikkeld. De Federatie verschafte hem daarbij zowel doel als richting. Hij had bijna zijn hele jeugd besteed aan het overtroeven van de gezagsdragers van de Federatie die zijn vaderland bezetten en bestuurden. Bij elke gelegenheid had hij hen getergd, opdat ze zich nooit zeker zouden voelen. Hij had hen een zinloosheid en misnoegen laten ervaren die hen ooit voorgoed uit Leah zouden verdrijven. Daar was hij heel goed in; misschien wel de beste. Hij kende alle kunstjes en had de meeste zelf bedacht. Hij was bijna iedereen te slim af, als hij er maar de tijd en degelegenheid voor kreeg.


  Hij glimlachte schuldbewust. Dit had hij zichzelf tenminste altijd voorgehouden. Nu was het tijd om het te bewijzen. Het was tijd om erachter te komen hoe de Federatie zo dikwijls wist waar ze zich ophielden, en hoe ze waren verraden: de vogelvrijen, de Lommerdalers, het groepje uit Keurhaven, iedereen die betrokken was bij deze tegenspoed. En wat het belangrijkste was, wie zat daar achter?

  Het was iets waar hij uit moest kunnen komen.

  Hij ging tegen de begroeide voet van een oude, kromme espestam zitten, trok zijn knieën tegen zijn borst en ging na wat hij wist.

  Ze waren al vaak verraden. Iemand had de Federatie ingelicht toen Padishar hen naar Tyrsis bracht om het Zwaard van Shannara te halen. Iemand was erachter gekomen wat ze van plan waren en had voor hun komst de commandant van het Poortgebouw verwittigd.

  'Een van je eigen mensen,' had deze tegen Padishar gezegd. Daarop had iemand de ligging van de Bult onthuld aan het leger dat hem nu belegerde - al weer iemand die wist waar en hoe deze was te vinden.

  Hij fronste. Het verraad was eigenlijk al daarvoor begonnen. Als je van deze aanname uitging - en dat deed hij inmiddels - dan had die iemand de Gnaul gestuurd om hen in de Wolfsktaag te volgen, en deSchadauw op Toffervoorst ingelicht waar de Spingnomen Par konden grijpen. Zo gezien gingen de gevallen van verraad helemaal terug tot Keurhaven.


  Had iemand hen dus helemaal vanuit Keurhaven gevolgd?

  Die mogelijkheid liet hij meteen varen. Tot zo'n kunststuk was niemand in staat.


  Maar er zat meer aan de puzzel vast. Zoals het feit dat hij Hirehone in Tyrsis had gezien, en dat deze in de Parmasleutel was vermoord. En dat de liftbewakers waren gedood terwijl de liften boven waren. Wathadden die feiten allemaal met elkaar te maken?

  Hij liet al deze bijzonderheden de revue passeren, in de hoop iets te ontdekken wat hem was ontgaan. Nachtvogels schreeuwden beneden in de duisternis van de Parmasleutel en en de wind blies warm en geurig langs zijn gezicht. Toen hem niets inviel, nam hij alle feiten één voor één bij de kop en probeerde hij ze in de puzzel te passen, om te zien of er een herkenbaar patroon ontstond. De minuten verstreken in stilte. De stukjes wilden niet passen.

  Er ontbrak iets.


  Hij wreef zich stevig in de handen. Hij wilde het op een andere manier proberen. Hij zou weglaten wat niet klopte en kijken wat er overbleef. Hij haalde diep adem en ontspande zich.

  Niemand kon hen hebben gevolgd - niet gedurende al die tijd. Dus moest het iemand van hen zijn. Maar als die iemand verantwoordelijk was voor de Gnaul, de Schadauw en alles wat er sinds hun aankomst in het vogelvrijenkamp was gebeurd, moest het dan niet iemand van het oorspronkelijke groepje zijn? Par, Coll, Steff, Teel of hijzelf? Hij bleef even bij Teel stilstaan, want van haar wist hij minder dan van de anderen. Dat het een van de Ohmsfords of Steff was, kon hij nietgeloven. Maar wat maakte Teel tot een betere kandidaat? Had ze niet minstens zoveel geleden als Steff? Bovendien, wat had Hirehone met dit alles te maken? Waarom waren de mannen bij de lift vermoord?

  Wacht even. Ze waren gedood zodat iemand onontdekt het kamp in of uit kon komen. Daar zat iets in. Maar de liften waren opgehaald.

  Ze moesten zijn gedood nadat ze iemand in het kamp hadden gehaald, zodat ze dat niet konden navertellen.


  Hij worstelde met de veronderstellingen. Hij kwam steeds weer uit bij Hirehone. Die vormde de sleutel. Stel dat het Hirehone was die hij in Tyrsis zag? Stel dat Hirehone hen inderdaad aan de Federatie had verraden? Maar Hirehone was na zijn vertrek niet meer naar de Bult

  teruggekeerd. Hoe kon hij dus de bewaking hebben gedood? En waarom zou hij zelf zijn gedood als hij dat had gedaan? En door wie?

  Kon het om meer dan één verrader gaan - Hirehone en nog iemand?

  Daar viel iets op zijn plaats.


  Morgan ging met een schok rechtop zitten. Wie was hier de vijand, de echte? Niet de Federatie. De echte vijanden waren de Schadauwen.

  Dat had de schim van Allanon toch gezegd? Daar had hij toch voor gewaarschuwd? En Schadauwen konden de vorm, het lichaam en de spraak van iedereen aannemen. Sommige tenminste, en dat waren de gevaarlijkste. Dat had Cogline gezegd.


  Morgan voelde van opwinding zijn hart sneller kloppen en zijn gezicht gloeien. Ze hadden hierbij niet te maken met een menselijk wezen. Het ging om een Schadauw! De stukjes van de puzzel begonnen in elkaar te passen. Een Schadauw kon zich onder hen hebben begeven zonder dat ze het wisten. Een Schadauw kon een Gnaul hebben gehaald, een soortgenoot op Toffervoorst hebben ingelicht, voor Padishars gezelschap uit naar Tyrsis zijn gegaan, hun bedoeling hebben nagevorst en weer zijn weggeslopen vóór hun terugkeer. EenSchadauw kon heel dichtbij komen en zich als Hirehone vermommen.

  Nee, niet vermommen - hij kon Hirehone zijn! En hij kon hem na gedane zaken doden, en daarna de liftbewakers, om getuigen op te ruimen, ongeacht de gedaante die hij had gekozen. Hij had aan het Federatieleger verraden waar de Bult zich bevond - compleet met routebeschrijving!


  Wie? Hij moest alleen nog bepalen...


  Morgan liet zich langzaam weer tegen de esp zakken. Hij had de puzzel compleet. Hij wist wie. Steff of Teel. Het was de een of de ander.

  Ze waren behalve hijzelf de enigen die er vanaf het begin bij waren, van Keurhaven tot de Bult. Teel was praktisch al die tijd dat Padishar met het groepje Tyrsis bezocht, bewusteloos geweest. Dat verschafte beide Dwergen, of liever de Schadauw in hen, de gelegenheid om weg te glippen en weer terug te komen. Ze waren in ieder gevalmeestal alleen geweest.


  Hij verstijfde toen hij besefte hoe zwaar deze verdenking was. Even dacht hij dat hij gek was, dat hij zijn redenering los moest laten en helemaal opnieuw beginnen. Maar dat was uitgesloten. Hij wist dathij gelijk had.


  Het waaide weer en hij trok ondanks de avondwarmte zijn mantel strakker om zich heen. Hij zat onbeweeglijk in de beschermende schaduw op zijn plekje en ging zorgvuldig zijn conclusies na, de redenering die hij had gevolgd en de bespiegelingen die geleidelijk de vorm aannamen van feiten. Het was nu zo stil in het kamp dat hij de enige levende mens had kunnen zijn in heel de donkere uitgestrektheid van de Parmasleutel.

  Grote goedheid.
Steff of Teel.


  Zijn intuïtie zei hem dat het Teel was.
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  Het was drie dagen na hun besluit om nogmaals de Put in te gaan om het Zwaard van Shannara te halen toen Damson de Lommerdalers eindelijk uit hun schuilplaats met tuinartikelen meenam, de straten van Tyrsis in. Par had zich zitten verbijten. Hij had onmiddellijk willen gaan; ze hadden geen tijd te verliezen, vond hij. Maar Damsonhad zonder meer geweigerd. Het was te gevaarlijk, hield ze vol. Te veel patrouilles van de Federatie kamden nog steeds de stad uit. Ze moesten wachten. Par had geen andere keus.


  Zelfs nu ze eindelijk het risico klein genoeg achtte om het erop te wagen, was het in een nacht dat een verstandig mens zich twee keer zou bedenken, want het was steenkoud. De stad lag in een deken van mist en regen, die maakte dat zelfs oude vrienden elkaar van korte

  afstand niet herkenden, en de weinige burgers die nog tot laat hadden gewerkt, repten zich door de natte, lege straten naar hun gerieflijk warme huizen.


  Damson had hen voorzien van regenmantels met kap en die droegen ze strak om zich heen bij hun tocht door de nattigheid. Hun laarzen stampten zacht op de straatstenen en klonken enigszins luguber in denacht. Water droop van dakranden in gemetselde goten en kille mist plakte klam aan hun huid. Ze meden de Tyrsiaanse Weg en andere hoofdstraten waar patrouilles van de Federatie waren en kozen de nauwe stegen die als tunnels door de kleurloze, verwaarloosde huizenblokken van de armen en ontheemden voerden.

  Ze waren op weg naar de Mol.


  'Zo staat hij bekend,' vertelde Damson hun vlak voor ze weggingen.

  'Alle mensen van de straat noemen hem zo, omdat hij zo wil heten.

  Als hij ooit een echte naam had, is hij die vast vergeten. Zijn verleden is een goed bewaard geheim. Hij leeft als een kluizenaar in de riolen en catacomben van Tyrsis en ziet bijna nooit daglicht. Zijn wereld is de onderbuik van de stad en niemand die daar meer van weet dan hij.'

  'En als er nog gangen zijn onder het paleis van de Koningen van Tyrsis, moet de Mol dat weten?' vroeg Par.

  'Dat moet hij weten.'

  'Kunnen we hem vertrouwen?'


  'De vraag is niet of wij hem kunnen vertrouwen, maar of hij ons wil vertrouwen. Hij leeft erg teruggetrokken en wil misschien niet eens met ons praten.'

  'Hij moet wel,' zei Pat botweg.


  Coll zei niets. Hij zei sinds hun besluit om weer de Put in te gaan toch al heel weinig. Hij had het nieuws van wat ze gingen doen geslikt als een medicijn waar hij beter van werd of aan dood zou gaan, en wachtte af wat het zou worden. Hij leek van mening dat het zinloos was op

  de zaak terug te komen, dus schikte hij zich in het onvermijdelijke van Pars beslissing en de eventuele gevolgen ervan, en trok hij zich geheel in zichzelf terug. Hij bleef achter Par lopen in de druilerige avond en was met zijn beklemmende aanwezigheid niet gunstig voorhet moreel. Par dacht niet graag zo over zijn broer, maar kon er ook niets aan doen. Coll had zijn eigen rol bepaald. Hij wilde wat Par deed niet aanvaarden, maar wilde zich er ook niet aan onttrekken. Hij zou het gewoon zien vol te houden tot een oplossing werd bereikt.

  Damson voerde hen een smalle stenen trap af die door een lage muur sneed die twee leegstaande, donkere gebouwen verbond en beneden in het donker verdween. Par hoorde een zacht gegorgel van water dat door een of andere hindernis bruiste. Ze daalden voorzichtig af op de

  gladde stenen, met enig houvast aan een losse, roestige leuning. Toen ze aan het einde van de trap waren, bevonden ze zich op een smal pad langs een riool. Daar stroomde het water door dat van een met afval verstopte geul in de straten erboven kwam.

  Damson nam de Lommerdalers mee de tunnel in.

  Het was daar pikdonker en het stonk er flink. De regen lieten ze achter zich. Damson bleef staan, zocht even in het donker, haalde een fakkel te voorschijn die aan één kant in pek was gedoopt en wist deze aan te steken met een stuk vuursteen. Bij het licht hiervan konden ze een paar passen voor zich uit zien en ze gingen op weg. Ongedierte schoot weg in het duister voor hen, met het fijne geluid van kleine klauwtjes. Water droop van het plafond, liep langs de muren en stroomde gestaag door het riool. Het was er kil en doods.

  Ze kwamen bij een tweede trap die dieper de aarde in voerde en daalden af. Deze keer kwamen ze verscheidene verdiepingen lager en het geluid van het water vervaagde. Het gekras van klauwen bleef echteren de kou was indringend. De Lommerdalers trokken hun mantels strakker. De trap hield op en een nieuwe gang begon. Deze was smaller dan de eerste. Ze moesten gebukt lopen, en de vochtigheid maakte plaats voor stof. Ze liepen stug door en minuten verstreken. Ze warennu diep onder de stad, ruim binnen de kern van steen en aarde die het plateau vormde waarop Tyrsis was gebouwd. De Lommerdalers waren alle gevoel voor richting kwijt.


  Toen ze op de bodem kwamen van een droge put met een ijzeren wandtrap, bleef Damson staan. 'Het is niet ver meer,' zei ze zacht.

  Vanaf deze trap nog een paar honderd meter. Dan moeten we hem vinden - of hij ons. Hij heeft me hier lang geleden eens heen gebracht toen ik iets aardigs voor hem had gedaan.' Ze aarzelde. 'Hij is heel zachtaardig, maar ook een beetje vreemd. Wees een beetje voorzichtig met hem.'


  Ze nam hen mee de trap op naar een overloop die uitkwam op een reeks gangen. Het was daar warmer, minder stoffig, bedompt, maar het stonk er niet zo. 'Deze tunnels waren ooit vluchtgangen voor de verdedigers van de stad; op sommige plaatsen voeren ze helemaal

  naar de vlakte beneden.' Haar rode haar glansde toen ze het uit haar gezicht streek. 'Blijf dicht bij me.'


  Ze gingen een gang in die omlaagvoerde. De pek van de fakkel siste en walmde. De tunnel kronkelde, kruiste andere tunnels, liep door met balken gestutte ruimten, en de Lommerdalers wisten minder dan ooit waar ze waren. Maar Damson aarzelde geen moment, was zeker van haar zaak en volgde blijkbaar een kaart in haar geheugen. Misschien zag ze wel tekens die zij niet zagen.


  Tenslotte kwamen ze in de eerste ruimte van een hele reeks, met houten balken, vloeren van rotssteen, muren met wandtapijten en opgeslagen schatten van bizarre aard. Van de vloer tot het plafond, van muur tot muur, stonden kisten met oude kleren, stapels meubelen,volgestouwd met materialen, veren, goedkope sieraden en speelgoedbeesten in alle gedaanten en formaten. De dieren waren allemaal met zorg gerangschikt, sommige gegroepeerd, andere naast elkaar op planken en divans, weer andere op schrijftafels en bij deuropeningen.

  Er lagen her en der wat roestige wapens en rieten mandjes.

  Verlichting was er ook: olielampen aan de balken van de zoldering en aan de muren, die de ruimten vulden met een zwakke gloed. Luchtgaten in de hoeken van de ruimte voerden de walm af naar de rots erboven.


  De Lommerdalers keken vol verwachting rond. Er was niemand.

  Damson leek niet verbaasd. Ze voerde hen een ruimte in met een tafel op schragen en acht stoelen van bewerkt eikenhout en gebaarde hun te gaan zitten. Op alle stoelen zaten dieren en de Lommerdalers kekenhet meisje vragend aan.


  'Zoek een stoel en neem het beest dat er zit op schoot,' adviseerde ze en ze voegde zelf de daad bij het woord. Ze koos een stoel met een versleten fluwelen konijn, nam het op en ging ermee op schoot zitten.

  Coll volgde haar voorbeeld en staarde met een lege blik naar de muur, alsof het allemaal niet vreemder was dan hij had verwacht. Par aarzelde en ging toen ook maar zitten. Zijn gezelschap was iets wat een kat of hond moest zijn geweest. Hij voelde zich een beetje belachelijk.


  Ze zaten te wachten en keken elkaar nauwelijks aan. Damson begon over de bontrug van haar konijn te aaien. Coll zat als een standbeeld.

  Par werd ongeduldig toen de minuten verstreken zonder dat er iets gebeurde.


  Daarop gingen stuk voor stuk de lichten uit. Par wilde opstaan, maar Damson zei vlug: 'Zit stil.'


  Bij de opening van de eerste ruimte die ze binnenkwamen, bleef één lamp branden. Het schijnsel was ver weg en drong nauwelijks door tot waar ze zaten. Par wachtte tot zijn ogen aan het bijna duister waren gewend en besefte opeens dat hij naar een rond gezicht met een baard staarde dat tegenover hem, twee plaatsen naast Damson, was opgedoken. Strakke, wijd uiteenstaande fretteogen gluurden naar hem, naar Coll, knipperden en staarden weer.

  'Goedenavond, Mol,' zei Damson Rhee.


  De Mol hief zijn hoofd iets; zijn nek en schouders werden zichtbaar en zijn handen kwamen naar de tafel. Hij was bedekt met een donkere vacht. Het groeide op alle huid die hij toonde, behalve op zijn neus, zijn wangen en een strook voorhoofd die als ivoor schemerde in het vage licht. Zijn ronde hoofd draaide langzaam en hij vouwde tevreden zijn kinderlijke handen.

  'Goedenavond, lieve Damson,' zei hij.


  Hij sprak met een kinderstem, maar die klonk eigenaardig, alsof hij vanuit een ton of van achter een waterscherm sprak. Zijn ogen gingen van Par naar Coll en van Coll naar Par.


  ‘Ik hoorde jullie komen en heb toen de lichten aangestoken,' zei hij.


  'Maar ik houd niet erg van licht, dus heb ik ze weer uitgedaan toen jullie er waren. Is dat goed?'


  Damson knikte. 'Uitstekend.'


  'Wie heb je voor me meegebracht?'


  'Lommerdalers.'


  'Lommerdalers?'


  'Broers, uit een dorp heel ver in het zuiden. Par en Coll Ohmsford.'

  Ze wees hen aan en de ogen keken. 'Welkom in mijn huis. Zullen we thee drinken?'


  Hij verdween zonder antwoord af te wachten en bewoog zich zo geruisloos dat Par hem in de diepste stilte nog niet had gehoord. Hij kon de thee al ruiken, maar zag deze pas toen de koppen voor hen werden gezet. Het waren een grote en een heel kleine, oud en met

  afgesleten versiering.


  Par keek meewarig toe hoe Damson het kleine kopje voorhield aan het speelgoedkonijn. 'Alles goed met de kindertjes?' vroeg ze terloops.


  'Heel goed,' antwoordde de Mol, die weer op zijn plaats zat. Hij hield een grote beer vast en hield deze zijn kopje voor. Coll en Par volgden het ritueel zwijgend. 'Chalt is weer ondeugend geweest; hij steelt thee en koekjes en brengt de hele boel in de war. Als ik naar boven ga om

  nieuws te horen door de roosters en gangen, schijnt hij te denken dat hij de baas in huis is. Hoogst ergerlijk.' Hij wierp een boze blik op de beer. 'Lida heeft lelijk koorts gehad, maar wordt al beter. En Westra heeft zich in haar poot gesneden.'

  Par keek naar Coll, en deze keer keek zijn broer terug,

  ‘Is de familie nog uitgebreid?' vroeg Damson.


  'Ja, met Everlind,' zei de Mol. Hij staarde haar even aan en wees naar het konijn op haar schoot. 'Die is er twee nachten geleden bij gekomen. Ze vindt het hier veel fijner dan op straat.'

  Par wist niet wat hij ervan moest denken. De Mol verzamelde blijkbaar afgedankte rommel uit de stad en bracht die als een hamster naar zijn hol. Voor hem waren de beesten echt - of hij speelde dat ze echt waren. Par vroeg zich met onbehagen af of hij het verschil wist.

  De Mol keek naar hem. 'De stad fluistert over iets wat de Federatie kwaad heeft gemaakt: incidenten, indringers, een bedreiging voor haar bewind. Er wordt meer gepatrouilleerd en de poortbewaking houdt iedereen aan. De touwtjes worden aangehaald.' Hij keerde zich

  naar Damson en zei, bijna wervend: 'Het is beter hier te zijn, lieve Damson - hier, onder de grond.'


  Damson zette haar kopje neer. 'Die incidenten zijn ten dele de reden van onze komst, Mol.'


  De Mol leek het niet te horen. 'Ja, beter onder de grond, veilig onder de aarde en de straten en torens, waar de Federatie nooit komt.'

  Damson schudde heftig haar hoofd. 'We komen niet om ons te verschuilen.'


  De Mol knipperde met zijn ogen en keek teleurgesteld. Hij zette zijn kopje en het beest dat hij vasthield weg en hief zijn ronde hoofd op.

  'Ik vond Everlind achter het huis van een man die rekenwerk doet voor de belastinggaarders van de Federatie. Hij is handig met getallen en rekent nauwkeuriger dan wie ook. Vroeger was hij raadgever voor de burgers van de stad, maar die betaalden minder dan de Federatie.

  De hele dag werkt hij in het gebouw waar de belastingen binnenkomen en hij gaat dan naar zijn vrouw en zijn dochter, aan wie Everlind toebehoorde. Vorige week kocht de man voor zijn dochter een nieuwe speelgoedkat met een witte zijden vacht en groene ogen. Die kocht hij met geld dat de Federatie hem gaf van de belastingopbrengst. Daarom gooide zijn dochter Everlind weg. Ze vond de nieuwe kat veel mooier om naar te kijken.'


  Hij keek hen aan. 'De vader noch de dochter begrijpt wat ze hebben weggegooid. Ze zien slechts de oppervlakte en niets van wat daaronder ligt. Dat is het gevaar van bovengronds leven.'

  'Ja,' zei Damson zacht. 'Maar daar moeten we verandering in brengen als we daar willen blijven leven.'


  De Mol wreef in zijn handen en keek ernaar, in gedachten verzonken.

  De ruimte was een stilleven waarin de Mol en zijn bezoekers tussen het afval van anderen zaten.


  De Mol keek weer op en richtte zijn blik op Damson. 'Lieve Damson, waar kom je voor?'


  Damson richtte zich op en streek de lokken van haar vlammende haar terug. 'Ooit waren er tunnels onder het koningspaleis van Tyrsis. Als die nog bestaan, moeten wij daarin.'

  De Mol verstijfde. 'Onder het paleis?'


  'Onder het paleis en de Put in.'


  Het was lang stil, terwijl de Mol haar strak aanstaarde. Bijna onbewust haalden zijn handen het speelgoedbeest weer naar zich toe. Hij klopte er zachtjes op. in de Put zijn dingen van de donkerste nacht en geest,' zei hij zacht.

  'Schadauwen,' zei Damson.


  'Schadauwen? Ja, die naam past hen wel. Schadauwen.'

  'Heb je hen gezien, Mol?'


  ‘Ik heb alles gezien wat in de stad leeft. Ik ben de ogen van de aarde zelf.'


  'Zijn er tunnels die de Put in voeren? Kun je ons erheen brengen?'

  Het gezicht van de Mol verloor alle uitdrukking. Het verdween naar achteren in het donker. Even dacht Par dat hij weg was. Maar hij verborg zich alleen maar in het gerieflijke donker om over het verzoek na te denken. Het speelgoedbeest ging met hem mee en het meisje en

  de Lommerdalers waren zo alleen alsof hij echt was verdwenen. Ze wachtten geduldig en zeiden niets.


  'Vertel hun hoe we elkaar hebben ontmoet,' zei de Mol onverwacht vanuit het donker. 'Vertel hun hoe dat was.'


  Damson keerde zich gedwee naar de broers, ‘ik liep op een avond in de late schemering door een park. Het was zomer, dus warm, en het rook naar bloemen en jong gras. Ik ging even op een bankje zitten, en daar was de Mol naast me. Hij had me vanuit het verborgene beneden mijn kunsten zien vertonen op straat en vroeg me of ik er een speciaal voor hem wilde doen. Ik deed er een paar. Hij vroeg me de volgende avond terug te komen en dat deed ik. Een week lang kwam ik elkeavond terug, en hij nam me mee onder de grond en liet me zijn huis en zijn familie zien. We werden vrienden.'


  'Goede vrienden, lieve Damson. De beste vrienden.' Het gezicht van de Mol dook weer op uit het donker. De ogen stonden ernstig, ‘ik kan je niets weigeren als jij het vraagt. Maar ik wou dat je dit niet had gevraagd.'


  'Het is belangrijk, Mol.'


  'Jij bent belangrijker,' antwoordde de Mol timide, ik ben bezorgd om je.'


  Ze boog zich langzaam naar voren en raakte zijn hand aan. 'Het gaat wel goed.'


  De Mol wachtte tot ze haar hand wegnam en stak de zijne vlug onder tafel. Hij sprak met tegenzin. 'Er lopen tunnels door de hele rots onder het koningspaleis van Tyrsis. Ze komen uit in vergeten kelders en kerkers. Eén, misschien twee komen uit in de Put.'

  Damson knikte. 'We hebben jou nodig om ons erheen te brengen.'


  De Mol huiverde. 'Duistere wezens - Schadauwen - zullen daar zijn. Stel dat die ons vinden? Wat doen we dan?'


  Damson keek Par aan. 'Deze Lommerdaler beschikt ook over magie, Mol. Maar dat is geen magie als de mijne, om kunstjes te doen voor amusement. Het is echte toverij. Hij is niet bang voor Schadauwen. Hij zal ons beschermen.'


  Par voelde zijn maag samentrekken bij die woorden, die hij misschien niet waar kon maken.


  De Mol bestudeerde hem weer. Zijn donkere ogen knipperden. 'Goed dan. Morgen zal ik de tunnels ingaan en kijken of we er nog door kunnen. Kom terug als het weer nacht is, dan zal ik jullie brengen als de weg vrij is.'

  'Dank je, Mol,' zei Damson.


  'Drink jullie thee op,' zei de Mol zacht, zonder haar aan te kijken.

  Dat deden ze, zwijgend in het gezelschap van de speelgoedbeesten.


  Het regende nog toen ze de doolhof van tunnels en riolen verlieten en weer door de lege straten van de stad slopen. Damson ging met vaste tred voor in de vochtige mist, als een kat die tegen de regen kan. Ze bracht de Lommerdalers terug naar de opslagloods achter de tuinmaterialenwinkel en liet hen daar achter om te slapen. Ze zei dat ze na de middag terug zou komen. Ze had nog wat dingen te regelen.

  Maar Par en Coll sliepen niet. Ze bleven wakker en zaten bij de ramen naar een gordijn van mist te kijken. De mist was vol van bewegende dingen die er niet waren en was dik door de weerkaatsing van het licht van de komende dag. Het was toen al bijna ochtend en de hemel kleurde in het oosten. Het was koud in de loods. De broerszaten met dekens omgeslagen en probeerden het ongemak en de verontrustende gedachte aan wat komen ging van zich af te zetten.

  Lange tijd zeiden ze geen van beiden iets. Ten slotte verloor Par zijn geduld en vroeg aan zijn broer: 'Waar denk je aan?'

  Coll dacht even na en schudde toen zijn hoofd.

  'Denk je aan de Mol?'


  Coll zuchtte. 'Een beetje.' Hij kroop dieper in zijn deken weg. ik zou ervoor moeten terugdeinzen om mijn leven in handen te leggen van een figuur die met de oude rommel van anderen en speelgoedbeesten als gezelschap onder de grond leeft, maar dat doe ik niet. Ik begrijp niet echt waardoor dat komt. Misschien omdat hij niet gekker lijktdan wat we allemaal sinds ons vertrek uit Verrevliet zijn tegengekomen.'


  Par reageerde niet. Het was allemaal al gezegd. Hij kende Colls gevoelens. Hij trok zijn deken strakker en sloot zijn ogen voor de mist. Hij wenste dat het wachten voorbij was en dat ze op weg konden. Hij haatte het wachten.


  'Waarom ga je niet slapen?' hoorde hij Coll zeggen.


  'Dat kan ik niet,' antwoordde hij. Zijn ogen gingen weer open.


  'Waarom doe je het zelf niet?'


  Coll haalde zijn schouders op. Het leek hem moeite te kosten. Coll voelde zich verdwaald in een moeras van omstandigheden waar hij geen gat in zag en waaraan hij zich zou willen onttrekken als dat kon.

  'Coll, waarom laat je me dit niet alleen doen?' vroeg Par in een opwelling. Zijn broer keek op. ik weet dat we dit al hebben besproken, zeg maar niets. Maar waarom zou je meegaan? Je hebt er toch geen reden toe? Ik weet hoe je denkt over wat ik doe. Misschien heb je gelijk. Blijf dus hier en wacht op me.'

  'Nee.'


  'Maar waarom niet? Ik kan heus voor mezelf zorgen.'

  'Dat is het nu juist, dat kun je niet,' zei Coll zacht. Hij schudde meewarig zijn hoofd. 'Dat is geloof ik het lachwekkendste dat ik je ooit heb horen zeggen.'

  Par werd rood. 'Alleen omdat...'


  'Tijdens deze hele expeditie of tocht, of hoe je het noemen wilt, is er nog geen moment geweest dat je geen hulp van iemand nodig had.'

  Zijn donkere ogen vernauwden zich. 'Begrijp me niet verkeerd. Ik zeg niet dat je de enige was. We hebben elkaar allemaal nodig gehad, zelfs Padishar Creel. Zo zit het leven in elkaar.' Hij porde ruw met een vinger in Pars zij. 'De kwestie is dat iedereen dat inziet en aanvaardt, behalve jij. Jij blijft proberen alles in je eentje te doen alsdegene die het beter weet, die alle antwoorden heeft, alle mogelijkheden overziet en een bijzonder inzicht heeft dat anderen missen en dat jou vertelt wat het best is. Je bent blind voor de waarheid. Weet je dat, Par? Je bent net als die Mol met zijn familie van speelgoedbeesten en zijn ondergrondse schuilplaats. Je bent precies hetzelfde. Je schept je eigen werkelijkheid; de waarheid of wat een ander denkt, doet er niet toe.'


  Hij trok zijn hand terug. 'Daarom ga ik mee. Omdat je me nodig hebt.

  Om je het verschil uit te leggen tussen speelgoedbeesten en de echte.'

  Hij wendde zich weer af en keek door het beregende raam naar de vervagende schaduwen van de nacht die een spel bleven spelen in de mist.


  Par verbeet zich. Het gezicht van zijn broer stond onverdraaglijk kalm. 'Ik ken dat verschil, Coll!' zei hij fel.

  Coll schudde zijn hoofd. 'Dat ken je niet. Voor jou is het allemaal hetzelfde. Jij beslist wat je wenst te beslissen en daarmee uit. Zo ging het met de geest van Allanon. Zo ging het met de opdracht die hij gaf om het Zwaard van Shannara te zoeken. Zo gaat het ook nu. Speelgoedbeesten of echte, het doet er niet toe wat ze zijn. Hoe jij het ziet, is het enige dat telt.'

  'Dat is niet waar!' Par was gebelgd.


  'O nee? Zeg me dan dit. Wat gebeurt er morgen als je het mis hebt?

  Stel dat het Zwaard van Shannara daar niet is. Stel dat de Schadauwen ons opwachten! Stel dat het wenslied niet werkt op de manier zoals jij verwacht! Zeg me dat, Par. Als je er nu eens helemaal naast zit?'


  Par kneep met witte knokkels in de zoom van zijn deken.

  'Wat gebeurt er als de speelgoedbeesten echt blijken? Wat dacht je dan te doen?' Hij wachtte even en zei toen: 'Daarom ga ik mee.'

  'Als blijkt dat ik ongelijk heb, wat maakt het dan uit of je meegaat?' riep Par woedend.


  Coll reageerde niet meteen. Hij glimlachte ironisch naar Par. 'Weet je dat niet?'


  Hij keek weer voor zich. Par beet van woede op zijn lip. Het begon weer te regenen. De druppels roffelden met hernieuwd geweld op het houten dak van de loods. Par voelde zich opeens klein en angstig, want hij wist dat zijn broer gelijk had; dat hij, Par, dwaas en roekeloos was, dat hij met zijn koppige besluit om weer de Put in te gaan

  hun leven in de waagschaal stelde. Maar hij wist ook dat het niet uitmaakte; hij moest gaan. Coll had ook daarin gelijk; het besluit was genomen en hij kwam er niet op terug. Hij hield zich flink tegenover zijn broer en weigerde toe te geven aan zijn angsten, maar innerlijk kromp hij ineen en probeerde hij zich te verbergen voor de gezichten die ze hem toonden.


  Daarop zei Coll zacht: ‘ik hou van je Par. Ik denk dat dat eigenlijk de belangrijkste reden is waarom ik meega.'


  Par liet de woorden hangen in de stilte die volgde. Hij ontspande zich een beetje en voelde een golf van warmte door zich heen gaan. Toen hij wat wilde zeggen, kon hij dat niet. Hij zuchtte onhoorbaar.

  'Ik moet je erbij hebben, Coll,' bracht hij tenslotte uit. 'Dat moet ik echt.'


  Coll knikte. Daarna zeiden ze niets meer.
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  Loper Boh keerde na zijn bezoek aan de Grimpoel naar de Haardsteen terug en dacht bijna een week lang na over wat hij had gehoord.

  Het weer was aangenaam, de dagen waren warm en zonnig, en overal rook het heerlijk naar planten en bloemen. Hij voelde zich beschut door het dal en was blij met de afzondering daar. Meer gezelschap dan Rumor had hij niet nodig. De grote moeraskat liep achter hemaan tijdens de lange wandelingen die hij ondernam om de dagen door te komen. De kat liep dan geluidloos over de eenzame paden, langs bemoste beekoevers en tussen oeroude bomen. Het gaf een geruststellend gevoel dat hij er was. 's Avonds zaten de twee op de veranda van het huis. De kat sliep dan en de man staarde naar de maan en het gewelf van sterren.


  Nadenken deed hij altijd. Daar kon hij niet mee ophouden. De herinnering aan de woorden van de Grimpoelschim achtervolgden hem zelfs bij de Haardsteen in zijn huis, waar niets hem zou mogen bedreigen. De woorden speelden door zijn geest, drongen zich aan hem op en dwongen hem tot nadenken over de vraag hoeveel van wat ze fluisterden de waarheid was en hoeveel gelogen. Hij wist voor hijnaar de Grimpoel ging dat het zo zou gaan: dat de woorden vaag en verontrustend zouden zijn en dat ze een kluwen van raadsels en halve waarheden vormden waar een helderziende nog niet uit zou komen.

  Dat wist hij van tevoren en nog verraste het hem hoe moeilijk het was.


  Hij kon bijna onmiddellijk bedenken waar de Zwarte Elfensteen zich moest bevinden. Er was maar één plaats waar ogen een man konden doen verstenen en stemmen hem gek konden maken, een plaats waar de dood in opperste duisternis lag: de Koningszaal, diep in de Draketanden. Er werd beweerd dat de Koningszaal nog voor de tijd van de Druïden gestalte had gekregen, als een uitgestrekt en ontoegankelijk labyrint van grotten waarin de dode vorsten van de Vier Landen werden bijgezet. Het was een grote crypte waarin de levenden niet mochten komen en die werd beveiligd door standbeelden die Sphinxen werden genoemd. Die waren half man, half dier en konden de levenden doen verstenen. De andere wachters waren vormeloze wezens die Banshees heetten en zich in het deel van de grotten dat Corridor der Winden heette ophielden. De muur daarvan kon iemand op slag krankzinnig maken.


  En de grafruimte zelf, waar de holte met ingebeitelde runen de Zwarte Elfensteen bevatte, werd bewaakt door de slang Valg.


  Als de slang tenminste nog leefde. Ooit was een verschrikkelijke strijd geleverd tussen de slang en het gezelschap onder leiding van Allanon dat ten tijde van Shea Ohmsford op zoek was naar het Zwaard van Shannara. De groep was onverwacht op de slang gestuiten moest zich een uitweg vechten. Niemand had ooit vastgesteld of de slang dat gevecht had overleefd. Voor zover Loper wist, was nooit meer iemand komen kijken.


  Natuurlijk kon Allanon er een keer naar terug zijn gegaan, maar dat had hij nooit gezegd.


  Het probleem was in ieder geval niet de verblijfplaats van de Elfensteen te bepalen, maar te besluiten erheen te gaan of niet. De Koningszaal was een gevaarlijk oord, zelfs voor iemand als Loper, die minder hoefde te vrezen dan gewone mensen. Zelfs de magie van een Druïde was misschien onvoldoende bescherming, en Lopersmagie stelde veel minder voor dan die van Allanon. Loper maakte zich ook zorgen over wat de Grimpoelschim hem had verteld. Er moest beslist meer zijn dan hem werd onthuld; de schim vertelde nooit alles wat hij wist. Hij hield iets achter, en dat iets kon voorLoper waarschijnlijk dodelijk zijn.


  Verder waren er nog de visioenen. Dat waren er drie geweest, het een nog angstwekkender dan het ander. In het eerste stond Loper op wolken boven de anderen die naar de Hadeshorn en Allanon waren gekomen, met een ontbrekende hand, om zijn eigen bewering te beschamen dat hij die hand nog liever kwijt was dan dat hij de Druïden zou laten terugkeren. In het tweede visioen had hij een vrouw met zilveren haar de dood ingedreven, een magisch wezen van ongelooflijke schoonheid. In het derde hield Allanon hem vast terwijl de dood hemopeiste.


  Loper wist dat in ieder van die visioenen enige waarheid school – genoeg om ze serieus te nemen en niet af te doen als pesterij van de schim. De visioenen betekenden iets; de Grimpoelschim liet aan hem over uit te zoeken wat dat was.


  Zo redeneerde Loper Boh. Maar de dagen verstreken en nog steeds wilden de antwoorden die hij nodig had niet komen. Alleen de verblijfplaats van de Zwarte Elfensteen stond vast - en die Steen kreeg steeds meer greep op de Duistere Oom. Het was een verlokking die hem als een mot naar een vlam trok, hoewel de mot de beloftebegreep van de dood die hem wachtte voor hij erin vloog.

  En uiteindelijk deed Loper Boh dat ook. Ondanks zijn voornemen eerst de raadsels van de Grimpoelschim uit te pluizen, werd het verlangen naar de verdwenen Elfensteen hem toch te machtig. Hij had het gesprek in zijn geest herkauwd tot hij er ziek van werd en was ervan overtuigd geraakt dat hij er alles uit had gehaald. Hem restte geen andere keus dan op zoek te gaan naar de Zwarte Elfensteen en zo te ontdekken wat op een andere manier niet kon. Het zou gevaarlijk zijn maar hij had wel voor hetere vuren gestaan. Hij nam zich voor niet bang te zijn, maar wel voorzichtig.


  Aan het einde van de week verliet hij met zonsopgang te voet het dal, met een lange bosmantel aan vanwege het weer en alleen een rugzak met proviand. Hij liep westwaarts Darklintak in en keek niet om voor de Haardsteen niet meer was te zien. Rumor bleef achter. Het viel niet mee de grote kat alleen achter te laten; Loper had zich met hem prettiger gevoeld. Slechts weinig levende wezens vielen een volwassen moeraskat aan. Maar ook voor Rumor zou het gevaarlijk zijn buitende beschermende begrenzing van Oostland, waar hij zich niet zo gemakkelijk kon verbergen en hij zijn natuurlijke bescherming moest missen. Bovendien was deze opdracht alleen voor Loper.

  De ironie van het feit dat hij de tocht toch maakte, ontging hem niet.

  Hij was het die ooit zwoer dat hij nooit iets met de Druïden en hun machinaties te maken wilde hebben. Hij was met tegenzin met Par naar de Hadeshorn gegaan. Hij ging na de ontmoeting met Allanon weg in de overtuiging dat de Druïde een spel met de Ohmsfordsspeelde en hen gebruikte voor zijn heimelijke doeleinden. Hij had Cogline min of meer zijn huis uit gegooid en hem voor de voeten geworpen dat hij, Loper, door Coglines lessen in magie eerder achterop was geraakt dan er iets mee opschoot. Hij had gedreigd de Druïdenkroniek die de oude man hem had gegeven in het diepste moeraste werpen.


  Maar toen had hij over de Zwarte Elfensteen gelezen, waarna alles was veranderd. Hij wist nog steeds niet precies waardoor. Ten dele kwam het door zijn onverzadigbare weetgierigheid. Bestond er zoietsals de Zwarte Elfensteen? Kon hij zoals voorzegd het verdwenen Paranor terugbrengen? Aan de verleiding van zulke geheimen kon hij nooit weerstand bieden. Dergelijke raadsels moesten tot klaarheid worden gebracht. Er wachtte kennis om te worden ontdekt. Aan dat doel had hij zijn leven gewijd.


  Toch wilde hij geloven dat ook zijn gevoelens van billijkheid en betrokkenheid hem deden gaan. Ondanks wat hij van de Druïden dacht, kon er iets in Paranor zelf zijn - als de Druïdenburcht inderdaad werd teruggebracht - wat de Vier Landen kon helpen tegen de Schadauwen. Hij had geen vrede met de mogelijkheid dat hij doorniet te gaan de volken tot een toekomst zou veroordelen die de schim van de Druïde had beschreven.


  Hij nam zich bij zijn vertrek voor niet meer te doen dan noodzakelijk en beslist niet meer dan wat hij als redelijk zag. Hij zou allereerst zijn eigen baas blijven en niet het werktuig worden van Allanon.

  De dagen waren windstil en zwoel. Het werd steeds warmer tijdens zijn tocht door de wildernis. Ergens voorbij de Draketanden pakten wolken zich samen. In de bergen zou het zeker gaan onweren.

  Hij trok langs de Kaardstort en door de Wolfsktaag. Na drie dagen bereikte hij in rustig tempo Storlock. Daar liet hij zich door de Stors van nieuwe leeftocht voorzien en trok op de ochtend van de vierde dag de Rabbvlakte in. Hij was inmiddels in het onweersgebied en de regen veranderde het landschap in een grauwe massa. Patrouilles te paard van de Federatie en karavanen van kooplieden kwamen en verdwenen als schimmen, zonder hem te zien. In de verte rommelde de donder traag en gedempt in de drukkende hitte, als een gegrom vanonbehagen dat over de leegte weergalmde.


  Loper overnachtte in de Rabbvlakte, beschut door een bosje populieren. Er was geen droog hout voor een vuur en Loper was al doorweekt, zodat hij huiverend van het vocht en de kou in zijn mantel sliep.


  De volgende morgen klaarde het wat op en de zon scheen helder door een scherm van grijs licht. Loper werd rustig wakker, at een ontbijt van fruit en kaas en toog weer op pad. De Draketanden rezen voor hem op, onheilspellend en duister. Hij kwam bij de pas die toegang gaf tot het Leisteendal met de Hadeshorn, en daar voorbij de Koningszaal.


  Verder ging hij niet die dag. Hij koos zijn slaapplaats onder een uitstekende rots waar de aarde nog droog was. Hij vond hout, maakte een vuur, droogde zijn kleren en warmde zich. Morgen, als het tijd was om de grotten in te gaan zou hij alles klaar hebben. Hij at een warme maaltijd en keek hoe de duisternis neerdaalde over een zwart wolkendek en nevels. Hij dacht enige tijd aan zijn jeugd en vroeg zich af hoe deze anders had kunnen verlopen. Het begon weer te regenen en de wereld achter zijn vuurtje verdween in een waas.

  Hij sliep goed, zonder dromen en zonder wakker te worden. Bij zijn ontwaken voelde hij zich uitgerust en gereed voor wat hem wachtte.

  Hij was vol vertrouwen maar niet zorgeloos. Het regende niet meer.

  Hij luisterde enige tijd naar de ochtendgeluiden, gespitst op bijzondere signalen. Die waren er niet.


  Loper trok zijn bosmantel aan, deed zijn rugzak om en ging op weg.

  De hele morgen ging het bergopwaarts. Hij was nu meer op zijn hoede en zocht de kale rotsen, de kloven en ravijnen af naar bewegingen die gevaar inhielden, terwijl hij zijn oren spitste op dreigende geluiden. Hij liep rustig en weloverwogen, bekeek het terrein en koos met zorg zijn pad. De bergen rondom waren gigantisch, verlaten en stil, als slapende reuzen, door de tijd onwrikbaar geworteld in de aarde eronder.


  Hij liep het Leisteendal in. Zwart gesteente glinsterde vochtig op de bodem en het water van de Hadeshorn bewoog als een dikke, groene soep. Hij liep er behoedzaam omheen en liet het achter zich.

  Verderop werd de helling steiler en het klimmen moeizamer. De wind stak op en blies de mist weg tot de lucht fris en helder was en zich tussen Loper en de hemel alleen het grijze plafond van wolken bevond. Het werd steeds kouder en uiteindelijk vroor het. Er kwamijs op de rotsen en vlagen sneeuw waaiden in zijn gezicht. Hij sloeg zijn mantel strakker om en liep door.


  Zijn tempo werd trager en lange tijd had Loper het gevoel dat hij helemaal niet meer vooruitkwam. Het pad was ongelijk en bezaaid met losse stenen. Het slingerde zich door grote rotspartijen. De ijzige wind beet in zijn gezicht en aan zijn handen en ging zo genadeloos tekeer dat hij met moeite op de been bleef. De bergwand bleef er hetzelfde uitzien en hij kon onmogelijk bepalen hoe ver hij was gevorderd. Hij keek en luisterde alleen nog naar wat vlak voor hem was en concentreerde zich op het lopen.


  Hij dacht aan de Zwarte Elfensteen, hoe die eruit zou zien en zou aanvoelen, en wat voor magie deze voort zou brengen. Hij speelde met het visioen en sloot de wereld waardoor hij zich bewoog en het ongemak dat hij ondervond buiten. Hij hield het beeld als een baken voor

  zich om de moed erin te houden.


  Rond het middaguur ging hij een brede kloof in tussen massieve bergtoppen die de wolken in staken. De kloof kwam uit op een dal met daarachter een smalle, kronkelige doorgang die tussen de rotsen verdween. De wind ging liggen en gaf bijna geen geluid meer. Vocht

  van tussen de bergen had zich in poelen verzameld. Loper voelde dat de kou niet meer zo scherp was. Hij kwam weer tot zichzelf en werd weer waakzaam en gespannen, terwijl hij de donkere spleten en hoeken afzocht van het pad dat hij volgde.

  Opeens vielen de rotswanden weg en was zijn tocht ten einde.

  Voor hem rees de ingang van de Koningszaal op, uitgehouwen in de rotswand, als een torenhoge zwarte muil, geflankeerd door enorme geharnaste schildwachten in steen, met hun zwaarden in de aarde rustend. De schildwachten keken met verweerde gezichten maar Loper alsof ze hem echt zagen.


  Loper stond stil. De weg voor hem was in duisternis en stilte gedompeld. De wind, die nog in zijn oren naklonk, was geheel gaan liggen.

  De mist was opgetrokken. Het was kil.


  Wat Loper op dat moment voelde, was onmiskenbaar. Het gevoel trok als een tweede huid over hem heen, doorstroomde zijn lichaam en verkilde zijn botten. Het was de gewaarwording van de dood.

  Hij luisterde scherp. Hij zocht in de duisternis. Hij wachtte en merkte niets op.


  Minuten verstreken.


  Ten slotte richtte Loper Boh zich doelbewust op, trok zijn rugzak vast en liep weer verder.


  Het was halverwege de middag in Westland, waar de Tirfing zich van de zongeblakerde oevers van de Mermidon zuidwaarts uitstrekte naar de brede, lege vlakte van de Lijkzomp. Het was een droge zomergeweest en het gras was zelfs in de schaduw verdord door de hitte.

  Het land was kaal waar helemaal geen schaduw was.

  Wren Ohmsford zat met haar rug tegen de stam van een eik, dicht bij de plaats waar de paarden uit een modderige poel dronken, en ze keek naar het avondrood aan de westelijke horizon. De lichtgloed verblindde haar, zodat ze niet zag wat uit die richting kwam, en ze hield daarom haar hand boven haar ogen. Dat Garth haar slapend aantrof was niet zo erg, maar haar waakzaamheid voor degene die hen achtervolgde mocht niet verslappen.


  Ze perste peinzend haar lippen opeen. Het was nu al meer dan twee dagen geleden dat ze voor het eerst merkten dat ze werden gevolgd.

  Eigenlijk voelden ze dat meer, want hun schaduw hield zich strikt voor hen verborgen. Wie of wat het was, wisten ze nog steeds niet.

  Garth was die morgen teruggegaan om daar achter te komen. Daartoe had hij zijn felgekleurde kleding verwisseld voor vale, bemodderde plunje, zijn gezicht en handen vuil gemaakt en was hij als een schim in de hitte verdwenen.


  Hun achtervolger moest een onprettige verrassing voor hen in petto hebben.


  Maar de dag liep al ten einde en de reusachtige Nomade was nog niet terug. Hun schaduw was mogelijk slimmer dan ze hadden verwacht.

  Wat zou hij willen? peinsde ze.


  Ze had Garth die morgen dezelfde vraag gesteld, en hij had zijn vinger langzaam langs zijn keel gehaald. Ze probeerde zichzelf wijs te maken dat er niets aan de hand was, maar miste de nodige overtuiging. Het kon inderdaad best een moordenaar zijn.

  Haar blik dwaalde naar de uitgestrekte vlakte in het oosten. Het was al verontrustend dat ze zo werden gevolgd. Nog verontrustender was het besef dat dat waarschijnlijk iets te maken had met hun naspeuringen naar de Elfen.


  Ze zuchtte, enigszins ongelukkig met de gang van zaken. Ze was met gemengde gevoelens teruggekomen van haar ontmoeting met de schim van Allanon, ontevreden met wat ze had gehoord en onzeker over wat ze moest doen. Haar gezonde verstand zei haar dat de schim

  iets onmogelijks vroeg. Maar iets in haar, dat zesde zintuig waar ze zozeer op vertrouwde fluisterde dat het dat misschien niet was, dat Druïden altijd meer hadden geweten dan mensen, en dat hun waarschuwingen en opdrachten voor de volken altijd zinvol waren. Pargeloofde dat. Hij was waarschijnlijk al op zoek naar het Zwaard van Shannara. En hoewel Loper kwaad was weggegaan met het vaste voornemen zich niet meer met de Druïden in te laten, was zijn woede toch maar tijdelijk. Hij was te verstandelijk, te beheerst om de zaakzo gemakkelijk af te doen. Net als zij zou hij daar waarschijnlijk op terugkomen.


  Ze schudde spijtig haar hoofd. Ze had enige tijd geloofd dat haar besluit onherroepelijk was. Ze had zichzelf voorgehouden dat gezond verstand haar handelwijze moest bepalen en was met Garth teruggegaan naar haar volk, waarmee ze de kwestie van Allanon en de verdwenen Elfen achter zich liet. Maar de twijfels bleven, als een knagend gevoel dat iets niet deugde aan haar wens om de zaak te laten rusten. Aldus begon ze, bijna met tegenzin, vragen te stellen over de verdwenen Elfen. Dat was gemakkelijk genoeg; de Nomaden wareneen rondreizend volk en doorkruisten jaarlijks heel Westland om ruilhandel te bedrijven. Ze bezochten het ene dorp na het andere en er waren altijd mensen om mee te praten. Wat kon het dus voor kwaad om wat navraag te doen?


  Soms stelde ze haar vragen op de man af, en soms als een grapje.

  Maar de antwoorden die ze kreeg waren gelijkluidend. De Elfen waren al sinds mensenheugenis verdwenen, al voor de tijd van hun grootouders. Niemand had ooit een Elf gezien en de meesten betwijfelden of ze ooit hadden bestaan.


  Wren voelde zich dwaas met haar gevraag en dacht erover het maar op te geven. Ze maakte zich van de Nomaden los om met Garth te gaan jagen, want ze wilde graag alleen zijn en hoopte door na te denken enig inzicht te krijgen in het raadsel.


  En toen verscheen hun schaduw, die hen besloop. Ze vroeg zich nu af of er niet toch iets moest zijn.


  Vanuit haar ooghoek zag ze beweging, iets onscherps in de broeihitte van de vlakte, en ze kwam behoedzaam overeind. Ze stond onbeweeglijk in de schaduw van de eik toen de schim de gedaante van Garth aannam. De reusachtige Nomade stapte over zijn hele lichaamzwetend op haar toe. Hij leek nauwelijks buiten adem en leek net een onvermoeibare machine waarop zelfs de intense zomerhitte geen vat had. Hij zuchtte en schudde zijn hoofd. Hun schaduw had hem ontlopen.


  Wren keek hem even aan en gaf hem toen de waterzak. Terwijl hij dronk leunde ze achterover tegen de ruwe eik en keek uit over de lege vlakte. Haar hand ging onwillekeurig naar het leren zakje dat om haar hals hing. Peinzend liet ze de inhoud tussen haar vingers rollen.

  Namaak-Elfenstenen. Die haar geluk moesten brengen. Wat voor geluk bereidden ze haar momenteel?


  Ze zette haar onbehagen van zich af en haar gebruinde gezicht werd een vastberaden masker. Het deed er niet toe. Eens was het genoeg.

  Ze hield er niet van gevolgd te worden en ze zou er een einde aan maken. Ze zouden hun koers wijzigen, hun spoor uitwissen, een paar keer heen en terug gaan, als het moest een hele nacht doorrijden en zo hun schaduw voor altijd afschudden.


  Ze nam haar hand weg van het zakje en haar ogen stonden fel.

  Soms moest je je eigen geluk maken.


  Loper Boh betrad muisstil langs de grote stenen schildwachten de Koningszaal en stapte door de grotopening de duisternis daarachter binnen. Daar bleef hij staan om zijn ogen aan het donker te laten wennen. De rotsen gaven een vaag, groenachtig licht af. Hij hoefde geen fakkel aan te steken om zijn weg te zoeken.


  Even flitste er een afbeelding van de grotten door zijn geest; een reconstructie van wat hij verwachtte aan te treffen. Die had Cogline lang geleden eens voor hem op papier gezet. De oude man was zelf nooit in de grotten geweest, maar andere Druïden, onder wie Allanon,

  wel. Cogline had de door hen gemaakte plattegronden bestudeerd en hun geheimen aan zijn leerling meegedeeld. Loper dacht dat hij er de weg wel zou vinden.

  Hij liep verder.


  De gang was breed en hoog, met tamelijk vlakke wanden en vloeren.

  Het was er doodstil en alleen de zwakke echo van zijn laarzen was hoorbaar. Het was ijzig kil door de kou die in de loop der eeuwen de rotsen had doortrokken en niet meer was te verdrijven. Loper kreeg het ondanks zijn kleding koud en rilde. Onprettige gevoelens bekropen hem: gevoelens van eenzaamheid, onbeduidendheid en nutteloosheid. Hij viel hier in het niet; de grotten maakten hem tot een nietig wezen dat in dit oude, ongenaakbare oord totaal niet op zijn plaats was. Hij vocht tegen die gevoelens omdat hij inzag hoe nadelig ze waren, en na korte tijd was hij eroverheen.


  Even later kwam hij in de grot van de Sphinxen. Hij wachtte weer, deze keer om tot zichzelf te komen en onbereikbaar te worden voor de stenen geesten. Toen hij zover was, ging hij weer verder. Hij hield zijn ogen strak op de vloer gericht en keek slechts naar de stenen vlakvoor zich.


  In gedachten zag hij de Sphinxen boven hem oprijzen als machtige monolieten die door dezelfde handen waren gevormd als de schildwachten. De Sphinxen zouden volgens de verhalen menselijke gezichten hebben en de lichamen van beesten - wezens uit een ander tijdperk die niemand ooit had gezien. Ze waren zo ontzaglijk oud dathun leven werd gemeten in honderden generaties van sterfelijke mensen. Vele, vele vorsten waren onder hun blik doorgegaan, uit het leven gedragen naar de eeuwige rust in hun grafkelders. Zovelen, die nooit zouden terugkeren.


  Kijk naar ons! fluisterden ze. Zie hoe wonderbaarlijk we zijn!
Loper kon hun ogen op zich gericht voelen, de fluistering van hun stemmen horen. Hij voelde hoe ze zijn weerstand aantastten door hun gesmeek naar hen op te zien. Hij liep wat vlugger om zich aan het gefluister en de smeekbeden te ontworstelen. De stenen monsters

  leken ijzingwekkend tegen hem te brullen.

  Loper Boh! Kijk naar ons! Je moet!


  Hij liep met lood in zijn schoenen verder, vervuld van hun stemmen.

  Ondanks de kou parelde het zweet op zijn voorhoofd en zijn spieren waren pijnlijk gespannen. Hij knarsetandde om zijn zwakheid, hoonde zichzelf en bedacht plotseling met bitterheid en wanhoop dat Allanon hier was geweest met zeven mannen onder zijn hoede, en dat hij niet was bezweken.


  Uiteindelijk deed ook hij dat niet. Net toen hij dat verwachtte was hij de grot door en betrad de volgende gang. Het gefluister hield op. De Sphinxen had hij achter zich. Hij keek weer op, vermeed angstvallig om te kijken en liep weer verder.


  De gang werd smaller en voerde omlaag. Loper liep langzamer, niet zeker van wat in de donkere hoeken kon loeren. Het groenige licht was hier slechts op kleine plekken en het duister overheerste in de gang. Hij ging gehurkt zitten, ervan overtuigd dat iets hem wilde aanvallen. Hij voelde het met elke stap dichterbij komen. Hij dacht er even over zijn magie te gebruiken om de gang te verlichten, zodat hij kon zien wat zich daar verborg, maar hij liet het idee meteen varen.

  Als hij dat deed zou hij het wezen dat daar was tonen dat hij bijzondere dingen kon. Zijn magie kon beter geheim blijven, meende hij.

  Het was een wapen waar hij het meest aan had als hij het onverwacht toepaste.


  Maar er kwam niets. Hij zette zijn onbehagen van zich af en liep door tot de gang recht en weer breder werd.

  Toen begon het geluid.


  Hij wist dat het zou komen, dat het plotseling kon toeslaan, maar toch was hij er niet op verdacht. Het haalde uit naar hem, omvatte hem met de kracht van ijzeren kettingen en sleepte hem voort. Het was eengegier van wind door een bergengte, het gehuil van stormvlagen over een vlakte, het gebeuk van stortzeeën op een rotskust. En onder dekking van dat geluid klonk het verschrikkelijke gegil van zielen die onvoorstelbare pijn leden en met hun botten over de rotsachtige wanden van de grotten schraapten.


  Loper Boh deed meteen alles om zich te weer te stellen. Hij was in de Corridor der Winden en werd belaagd door de Banshees. Hij sloot zich onmiddellijk voor alles af en blokkeerde het angstaanjagende geluid met ijzeren wilskracht, waarbij hij zijn gedachten richtte op een enkel beeld in zijn geest: een beeld van hemzelf. Hij bouwde het beeld op uit lijnen en tinten, kleurde het in en gaf zichzelf leven, kracht en vastberadenheid. Hij begon weer te lopen. Hij dempte het geluid van de Banshees tot het niet meer was dan een vreemd gezoem dat in een poging om door te breken aan hem rukte en trok. Hij zag de Corridor der Winden rondom wegglijden als een lugubere, lege grot waarin alles onzichtbaar was, behalve het gejammer, dat als een werveling van kleur waanzinnig door het duister flitste.

  Loper kon het op geen enkele manier tot bedaren brengen. Het gegil en gehuil beukten zijn lichaam als levende wezens. Hij voelde zijn krachten afnemen, net als bij de aanval van de Sphinxen. Zijn verzet taande. De razernij van de aanval was verschrikkelijk. Hij vocht ertegen en dreigde enigszins wanhopig te worden toen hij het beeld van zichzelf zag schemeren en verdwijnen. Hij verloor de beheersing erover. Over één, twee minuten zou zijn weerstand geheel zijn gebroken.

  Maar opnieuw was hij er net op tijd uit. Hij strompelde van de Corridor der Winden de kleine grot daarachter in. De kreten van de Banshees verstomden. Loper liet zich ruggelings tegen een muur zakken en beefde over zijn hele lichaam. Hij ademde langzaam en regelmatig

  tot hij geleidelijk weer tot zichzelf kwam. De tijd vertraagde en hij sloot even zijn ogen.


  Toen hij ze weer opendeed, zag hij een stel zware stenen deuren die met ijzeren scharnieren in de rotswand zaten. Daar waren runen in gebeiteld, oude tekens, rood als vuur. Hij was bij de Aula, de grafruimte waarin de Koningen van de Vier Landen werden bijgezet.

  Hij kwam overeind, hees zijn rugzak op en liep op de deuren toe. Hij bestudeerde even de tekens, legde er voorzichtig een hand op en duwde. De deur zwaaide open en Loper Boh trad binnen.


  Hij stond in een reusachtige ronde grot vol groenachtig licht en donkere plekken. Standbeelden bewaakten hun gekiste heersers, plechtig en tijdloos. Voor ieder van hen lagen de rijkdommen van hun meesters opgetast in vaten en kisten: juwelen, pelzen, wapens en nog veel meer schatten. Ze waren onder hun dikke stoflaag nauwelijks herkenbaar. De wanden van de ruimte verdwenen in het niets en de zoldering was een ondoordringbaar zwart baldakijn.

  De grafkamer leek van alle leven ontdaan.


  Aan de andere kant waren weer twee dichte deuren. Daarachter had de slang Valg geleefd. Daar was de Katafalk van de dood, een altaar waarop de overleden heersers van de Vier Landen een bepaald aantaldagen werden opgebaard voordat ze werden bijgezet. Een stenen trap voerde van het altaar naar een waterpoel waarin Valg zich ophield.

  De slang diende over de doden te waken, maar het had Loper niet verbaasd als hij zich met hen had gevoed.


  Hij luisterde lange tijd of hij iets hoorde bewegen of ademen, maar hoorde niets. Hij bekeek de grafkamer. De Zwarte Elfensteen was hier verborgen, niet in de grot erachter. Als hij vlug en voorzichtig te werk ging, hoefde hij er misschien niet achter te komen of de slang Valg nog leefde.


  Hij liep langzaam en geluidloos langs de crypten van de doden, hun standbeelden en hun kostbaarheden, waar hij niet aankwam; hij wist van Cogline dat ze waren voorzien van een laagje gif dat dodelijk was bij aanraking. Hij liep behoedzaam langs al die bastions van de dood en bekeek de rotswanden met hun versieringen van runetekens. Hij liep de ruimte rond en kwam weer op hetzelfde punt uit.

  Niets.


  Hij fronste peinzend zijn voorhoofd. Waar was de holte met de Zwarte Elfensteen?


  Hij bekeek de grot nog een keer en liet zijn ogen door het waas van groenachtig licht dwalen, van de ene donkere plek naar de volgende.

  Iets moest hem zijn ontgaan. Maar wat?


  Hij sloot even zijn ogen en zocht in gedachten in het duister. Hij voelde iets dat heel klein was en zijn naam leek te fluisteren. Zijn ogen gingen weer open. Zijn magere, spookachtige gezicht verstrakte. Het was niet in de muur, maar in de vloer!


  Hij liep nu zonder aarzeling de ruimte door en liet zich leiden door wat hij daar voelde wachten. Dat moest de Zwarte Elfensteen zijn, meende hij. Een Elfensteen had leven in zichzelf, en dat was op te roepen. Hij liep weg van de crypten, de standbeelden en hun schatten, die hij niet meer zag nu zijn ogen gericht waren op een punt vrijwel midden in de ruimte.


  Toen hij bij dat punt kwam, ontdekte hij een rechthoekige stenen plaat die vlak op de vloer rustte. Daarin waren runen gebeiteld, maar zo vervaagd dat ze niet te onderscheiden waren. Hij aarzelde omdat de inscriptie onleesbaar was. Maar als de runen Elfenschrift waren,

  dan konden ze duizenden jaren oud zijn. Dan viel niet te verwachten dat ze nu nog leesbaar waren.


  Hij knielde neer, een eenzame figuur in het midden van de grot. Hij wreef over de tekens en probeerde nog even ze te ontcijferen. Toen had hij het geduld niet meer en gaf hij het op. Met twee handen duwde hij de steen weg. Die gaf goed mee en liet zich geluidloos opzij schuiven.


  Even voelde hij grote opwinding.


  Het gat eronder was zo donker, dat hij niets kon onderscheiden. Toch was daar iets...


  Loper Boh liet de voorzichtigheid waarmee hij zo ver was gekomen varen en tastte in het gat.


  Onmiddellijk greep iets zijn hand vast. Er volgde een moment van ondraaglijke pijn en toen verdoving. Hij probeerde zich los te rukken, maar zat onwrikbaar vast. Paniek beving hem. Hij kon nog steeds niet zien wat daar was.


  In zijn wanhoop gebruikte hij de magie om licht op te roepen en vlug het gat in te sturen.


  Hij verstijfde bij wat hij zag. Daar was geen Elfensteen, maar een slang die zijn hand in een wurggreep hield. Maar dit was geen gewone slang. Dit was iets veel gevaarlijkers en hij herkende het meteen.

  Het was een Asphinx, een wezen uit de oude legenden, in dezelfde tijd geschapen als zijn zware tegenhangers in de andere grotten, de Sphinxen. Maar de Asphinx was een wezen van vlees en bloed tot hij aanviel. Dan pas veranderde hij in steen.

  En wat hij aanviel, veranderde eveneens in steen.

  Loper klemde zijn tanden opeen bij wat hij zag. Zijn hand werd al grijs, met de nu dood en hard geworden Asphinx er strak omheen gewikkeld, als een onbreekbare spiraal vastgemetseld aan de bodem van de ruimte.


  Loper Boh probeerde zich met al zijn kracht aan de greep van het wezen te onttrekken, maar kwam niet los. Hij was in steen ingebed, als met ketens vastgemaakt aan de Asphinx en de vloer van de grot.

  Angst sneed als een roodgloeiend mes door hem heen. Hij was vergiftigd. Hij zou net als zijn hand in steen veranderen. Langzaam. Onherroepelijk.


  Tot hij een standbeeld was.
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  De dageraad bracht een weersverandering op de Bult toen een onweerszone noordwaarts de Parmasleutel in dreef. Het was nog donker toen de eerste wolkenbanken verschenen en de hemel inktzwart kleurden. Daarop werd het windstil en broeierig. De wachters kregenwat regenspetters in hun gezicht en op de droge, stoffige rotsen verschenen donkere plekken. Alles verstomde toen het harder ging regenen. Uit de bossen beneden steeg tot boven de boomtoppen damp op die zich met de bewolking vermengde, zodat zelfs de scherpste ogenniets meer zagen. Toen het eindelijk licht werd, was dat aan de oostelijke horizon nauwelijks te zien. Het regende toen al zo hard dat iedereen, ook de wacht, een schuilplaats zocht. Daardoor merkte niemand de Kruiper op.


  Die moest onder dekking van de duisternis uit het bos zijn gekomen en tegen de rots zijn opgekropen toen de bewolking het enige licht wegnam waarin hij te zien was geweest. Hij maakte bij het klimmen geluid met zijn klauwen en pantser, maar dat ging verloren in hetgerommel in de verte, het gespetter van de regen en het rumoer van mannen en dieren in beide kampen. Bovendien waren de vogelvrijen die wachtliepen moe en prikkelbaar, en ze waren van mening dat er voor zonsopgang niets zou gebeuren.


  De Kruiper overviel hen al bijna toen ze hun fout inzagen en begonnen te schreeuwen.


  Door de kreten schrok Morgan Leah met een schok wakker. Hij was in het espenbosje aan de andere kant van het plateau in slaap gevallen toen hij zat na te denken over wat hij aanmoest met zijn vermoedensover de identiteit van de verrader. Hij lag ineengerold onder de kruin van de grootste boom, met zijn jachtmantel omgeslagen voor de warmte. Zijn spieren waren zo stijf en pijnlijk dat hij haast niet overeind kwam, maar de kreten werden al gauw feller en angstiger. Hijdwong zich op te staan, trok het zwaard dat hij op zijn rug droeg en strompelde de regen in.


  Het was een pandemonium op het plateau. Overal renden mannen met getrokken wapens rond, als grijze schimmen in een wereld van grauwheid en vocht. Er werden fakkels ontstoken, heldere bakens in het donker, maar ze brandden niet lang in de stortregen. Morgan

  haastte zich met de stroom mee en zocht in het duister de oorzaak van de beroering.


  Opeens zag hij die. De Kruiper werkte zich uit de diepte het plateau op en rees boven de versterkingen met verdedigers uit, terwijl zijn klauwen houvast zochten op de rots. Aan een van zijn grote scharen hing een bijna fijngeknepen lijk: een van de wachters die had begrepen wat er gebeurde.


  De vogelvrijen stormden tomeloos naar voren met balken en speren, ramden ze in het zware lichaam van de Kruiper en probeerden wanhopig het monster terug over de rand te werken. Maar de Kruiper was gigantisch; hij torende als een muur boven hen uit. Morgan vertraagde vol afschuw zijn pas. Ze konden net zo goed proberen de loop van een rivier om te keren. Iets van die grootte was niet met alleen mankracht te stuiten.


  De Kruiper schoot naar voren en wierp zich op zijn aanvallers. Balken en speren braken en versplinterden. De mannen die eronder kwamen, waren op slag dood en nog een aantal viel ten prooi aan de scharen. Een deel van de versterkingen van de Bult stortte in onder het

  gewicht van het monster. De vogelvrijen weken terug toen het op hen afkwam, waarbij het wapens, voorraden en onderkomens vernietigde en naar alles greep wat bewoog. Het regende houwen van zwaarden en messen op zijn lichaam, maar dat deed de Kruiper blijkbaar niets.

  Hij rukte meedogenloos op naar de mannen die voor hem terugweken en vernietigde alles op zijn weg.

  'Vrij geboren!' klonk het plotseling. 'Hierheen!'

  Padishar Creel verscheen uit het niets, als een helder rode figuur in de regen en mist, om zijn mannen te verzamelen. Ze beantwoordden de kreet en haastten zich naar hem toe. Hij deelde hen vlug in; de enehelft moest de Kruiper met zware palen aanvallen om de scharen af te weren, terwijl de andere helft op de flanken en de rug van het monster inhakte. De Kruiper wrong en kronkelde, maar bleef komen.

  'Vrij geboren, vrij geboren!' Van overal klonken de kreten in de dageraad en ze vervulden de grauwe lucht met razernij.

  Daarop verschenen Axhind en zijn Rotstrollen met hun enorme strijdbijlen. Hun zware lichamen waren van top tot teen bepantserd. Ze vielen de Kruiper frontaal aan en hadden het op de scharen voorzien.

  Drie van hen waren vrijwel meteen dood; ze werden zo snel aan stukken gescheurd dat ze in een werveling van ledematen en bloed verdwenen. Maar de anderen ramden en hakten zo verbeten dat ze de linkerschaar wisten te breken. Even later hakten ze hem helemaal af.

  De Kruiper ging nu langzamer, met een spoor van lijken achter zich.

  Morgan stond nog steeds tussen het monster en de grotten, besluiteloos zonder te weten waarom. Het was alsof hij in drijfzand was beland. Hij zag het monster omhoogkomen. Het hief zijn kop en zijn ene schaar.

  Het stond op zijn achterlijf, klaar om zijn aanvallers te verpletteren. De Trollen en vogelvrijen waarschuwden elkaar en reden vlug terug.


  Morgan zocht Padishar, maar de hoofdman was verdwenen. De Hooglander kon hem nergens vinden. Even dacht hij dat Padishar was gesneuveld. De regen liep over zijn gezicht en hij veegde vlug het water uit zijn ogen. Zijn hand omklemde het gevest van zijn zwaard

  vaster, maar hij bleef waar hij was.


  De Kruiper kwam uiterst langzaam nader en wentelde zich naar weerskanten om zijn flanken te beschermen. Met een klap van zijn staart deed hij een aantal mannen door de lucht vliegen. Speren en pijlen drongen in hem of ketsten af. Hij vorderde gestaag en drong de

  verdedigers steeds verder naar de grotten. Ze zouden spoedig nergens meer heen kunnen.


  Morgan Leah beefde. Doe iets! schreeuwde het in hem.

  Op hetzelfde moment verscheen Padishar voor de grootste grot en riep zijn mannen toe zich terug te trekken. Achter hem werd een enorm gevaarte zichtbaar, dat krakend en dreunend naar voren kwam.

  Morgan tuurde door de nevel. Daar waren rijen mannen die aan touwen trokken, en het ding begon vorm aan te nemen. Morgan kon het zien toen het door de grotopening langzaam in het licht kwam.

  Het was een grote houten kruisboog.


  Padishar liet de boog door de mannen tegenover de Kruiper opstellen.

  Op de voet ervan gebruikte Chandos een zware windas om de pees terug te trekken. Een grote langwerpige kei werd op zijn plaats gelegd.


  De Kruiper aarzelde, als om het mogelijke gevaar van dit nieuwe wapen te taxeren. Toen dook hij iets ineen en kroop verder, terwijl zijn overgebleven schaar begerig klikte.


  Padishar beval de eerste kei af te schieten toen het wezen op vijftien meter afstand was. Het schot ging ernaast. De Kruiper versnelde zijn pas, terwijl Chandos gehaast de pees weer spande. De kruisboog ging weer af, maar de kei kaatste af op een gepantserd deel. De Kruiper werd opzij geslagen, vertraagde zijn gang even door de kracht van de klap, richtte zich weer op en kroop verder.


  Morgan zag meteen dat voor een derde schot geen tijd was. De Kruiper was te dichtbij. Maar Chandos bleef op de kruisboog staan en trok als een bezetene de pees voor de derde keer naar achteren. De Kruiper was op een paar meter afstand. Vogelvrijen en Trollen gingen

  hem van alle kanten met bijlen en zwaarden te lijf, maar hij liet zich niet afschrikken. Hij zag alleen de kruisboog als een bedreiging en bewoog zich snel om die te vernietigen.


  Chandos bracht de derde kei op zijn plaats en greep naar de trekker.

  Het was te laat. De Kruiper wierp zich op de kruisboog en sloeg erop los. Hout versplinterde en de wielen onder het wapen begaven het.


  Chandos werd weggeslingerd. Mannen vlogen schreeuwend in het rond. De Kruiper liet zich op de ravage vallen en richtte zich weer op.

  Hij rook de overwinning en wist dat het karwei op een haar na geklaard was.


  Maar Padishar Creel was sneller. Terwijl de andere vogelvrijen vluchtten, Chandos bewusteloos in het donker lag en Morgan met zijn besluiteloosheid worstelde, viel Padishar aan. Als weinig meer daneen rode schim in de mist en het zwakke licht van de regenachtige dageraad, pakte de hoofdman der vogelvrijen een van de uit de stelling gevallen keien, sprong onder de Kruiper en plaatste de kei rechtop in de grond. De Kruiper had het te druk met het vernielen van de kruisboog om hem te zien. Het monster liet zich vallen en zakte helemaal door het al zwaar beschadigde wapen heen, tot op de langwerpige steen met de ijzeren punt. Door het gewicht van het monster drong de steen het ijzer en vlees binnen en kwam aan de bovenkant weer naar buiten.


  Padishar kon maar net op het nippertje wegvluchten toen de Kruiper tegen de grond sloeg.


  Het monster deinsde sidderend van pijn en verbazing achteruit met de steen in zijn lijf. Het verloor zijn evenwicht, viel om en maaide bezeten met zijn poten om de dodelijke steen kwijt te raken. Hij viel op zijn rug en rolde zich op.


  'Vrij geboren!' brulde Padishar en de vogelvrijen en Trollen stortten zich op de Kruiper. Stukken van het monster vlogen in het rond door het gehak met bijlen en zwaarden. De tweede schaar werd afgehakt.

  Padishar moedigde zijn mannen luidkeels aan, deed mee aan de aanval en zwaaide zijn zwaard met alle kracht waarover hij beschikte.

  Het was een woest gevecht. Hoewel hij ernstig gewond was, vormde de Kruiper nog steeds een gevaar. Mannen werden onder hem verpletterd, weggeslagen of door zijn klauwen verscheurd. Alle pogingen het beest af te maken mislukten, tot er een projectiel door het oogen de hersenen werd gedreven. De Kruiper gaf een laatste stuiptrekking en viel stil.


  Morgan Leah stond alles van zo'n afstand gade te slaan dat hij zelf niet van enig nut kon zijn. Hij stond te beven toen het voorbij was en baadde in het zweet. Hij had geen vinger uitgestoken.


  Nu iedereen had kunnen zien dat de Bult niet onkwetsbaar was, veranderde de stemming in het kamp van vogelvrijen. Dat bleek vrijwel meteen. Padishar was in een vreselijk humeur, voer tegen iedereen uit, was woedend op de Federatie omdat die een Kruiper had ingezet, op het dode monster omdat die schade had aangericht, op de wachters omdat ze niets hadden gezien en op zichzelf vooral omdat hij niet beter voorbereid was geweest. Zijn mannen gingen met tegenzin aan het werk; als een moedeloos zooitje sjokten ze door regen en modder en ze mompelden somber in zichzelf. Als de Federatie één Kruiper stuurde, zo zeiden ze, wat zou haar er dan van weerhouden er nog eente sturen? En hoe moesten ze die dan tegenhouden? En wat moesten ze als de Federatie iets nog ergers stuurde?


  Achttien doden waren in de strijd gevallen, met het dubbele aantal aan gewonden, van wie enkelen de avond niet zouden halen. Padishar liet de slachtoffers aan de andere kant van het plateau begraven en lietgewonden naar de grootste grot brengen, die tijdelijk als hospitaal was ingericht. Er waren medicijnen en enkele mannen die verstand van oorlogsverwondingen hadden dienden ze toe, maar de vogelvrijen beschikten niet over een echte Genezer. Het gekerm van gewonden en stervenden bleef hangen in de stilte van de vroege morgen.

  De Kruiper werd naar de plateaurand gesleept en eroverheen geduwd.

  Het was een moeilijk, uitputtend karwei, maar Padishar duldde het wezen geen seconde langer dan nodig. Er werden touwen aan het dode monster vastgemaakt en tientallen mannen trokken via katrollen de Kruiper centimeter voor centimeter door de ravage in het kamp.

  Het kostte de vogelvrijen de hele morgen. Morgan hielp mee, sprak met niemand, gedroeg zich heel onopvallend en probeerde nog steeds te begrijpen wat hem was overkomen.


  Tot hij er ten slotte uit was. Hij was nog steeds doodmoe en met een pijnlijk lichaam bezig de Kruiper naar de plateaurand te helpen slepen. Het kwam door het Zwaard van Leah, begreep hij - of liever de magie erin, of die erin was geweest. Het verlies van de magie verlamde hem en maakte hem zo besluiteloos en bang. Toen hij de magievan het Zwaard had ontdekt, meende hij onoverwinnelijk te zijn. Het gevoel van macht was met niets te vergelijken wat hij ooit had ervaren of voor mogelijk had gehouden. Met een dergelijke macht tot zijn beschikking kon hij alles. Hij wist nog hoe het voelde om vrijwel alleen tegenover de Schadauwen in de Put te staan. Wonderbaarlijk.Hij werd er uitzinnig van.


  Maar het was ook uitputtend. Elke keer als hij de kracht opriep, leek hem iets te worden afgenomen.


  Toen hij het Zwaard van Leah had gebroken en de magie niet meer kon gebruiken, begon hij in te zien hoeveel hem was ontnomen. Hij voelde de verandering vrijwel onmiddellijk in zichzelf. Padishar hield vol dat hij zich vergiste en er na verloop van tijd wel overheen zoukomen. Morgan wist nu dat dit niet waar was. Hij zou nooit helemaal genezen. Door het gebruik van magie was hij onherroepelijk veranderd. Hij kon de magie niet opgeven; hij was zonder haar niet dezelfde man. Hij hunkerde ernaar. Hij moest het terug hebben. Zonder demagie was hij verloren, verward en angstig. Dat was er de oorzaak van dat hij tijdens de strijd tegen de Kruiper werkeloos had toegezien.

  Het kwam niet doordat hij niet inzag wat hij moest doen. Het kwam doordat hij de magie niet meer te hulp kon roepen.

  Het kostte hem iets wat hij onmogelijk kon omschrijven om dit toe te geven. Hij bleef doorzwoegen als een gevoelloze machine, verdoofd door de gedachte dat het verlies van de magie hem zo kon verlammen. Hij hield zich met zijn gepeins zoveel mogelijk afzijdig, hopenddat niemand - vooral Padishar Creel niet - zijn falen had opgemerkt, en brak zich het hoofd over wat hij moest doen als het weer gebeurde.

  Na een tijdje moest hij aan Par denken. Hij had er nooit bij stilgestaan wat het voor de Lommerdaler moest betekenen om altijd met zijn eigen magie overhoop te liggen. Door zijn eigen kennismaking met de magie van het Zwaard van Leah meende Morgan te begrijpen hoemoeilijk het moest zijn voor Par. Hoe had zijn vriend leren leven met de onzekerheid over de kracht van het wenslied? Wat voelde hij als het hem in de steek liet, wat tijdens hun zoektocht naar Allanon zo dikwijls was gebeurd? Hoe had hij zijn zwakheid leren aanvaarden?

  Morgan voelde zich gesterkt door het idee dat de Lommerdaler blijkbaar een manier had gevonden.


  Tegen de middag was de Kruiper verdwenen en de ergste schade in het kamp hersteld. Toen de buien langs de rand van de Draketanden naar het oosten dreven, hield het eindelijk op met regenen. De bewolking brak en door openingen scheen de zon in brede bundels over het

  donkere groen van de Parmasleutel. De mist trok op en alleen de nattigheid bleef als een zilverig laagje op alles liggen.

  De Federatie bracht onmiddellijk haar katapulten en belegeringstorens naar voren en hervatte de aanval op de Bult. De katapulten slingerden hun stenen en de belegeringstorens gaven dekking aan rijenboogschutters die het kamp voortdurend onder vuur hielden. Er volgde geen poging de rots te beklimmen; de aanval beperkte zich tot een constant spervuur tegen de verdedigers van de rots. Dat spervuur ging de hele dag door, tot het te donker werd. De vogelvrijen konden erniets tegen doen; hun belagers waren te ver weg en te goed beschermd. Buiten de grotten kon men nergens veilig lopen. De Federatie liet zich door het verlies van de Kruiper duidelijk niet ontmoedigen. Het beleg zou niet worden opgeheven. Het zou doorgaan tot deverdedigers voldoende waren verzwakt om ze met een frontale aanval te overrompelen. Of het nu dagen, weken of maanden ging duren, de afloop stond vast. Het Federatieleger had geduld.


  Op de rots doken de verdedigers weg voor de talloze projectielen, riepen uitdagend naar hun aanvallers en deden hun werk zo goed en zo kwaad als dat ging. Maar in de beslotenheid van hun onderkomens bromden en mompelden ze hun sterker wordende vermoedens. Wat

  ze ook vroeger hadden geloofd, de Bult was niet te houden.

  Morgan Leah had zo zijn eigen zorgen. De Hooglander had zich met opzet weer teruggetrokken in de beschutting van het espenbosje aan de andere kant van het plateau, weg van de verdedigingswerken waartegen de aanval van de Federatie zich voornamelijk richtte.

  Nadat hij erin was geslaagd het verlies van de magie van het Zwaard van Leah voorlopig van zich af te zetten, was hij nu gedwongen zich bezig te houden met het al even zorgwekkende dilemma van zijn vermoedens over de identiteit van de verrader.


  Goede raad was duur. Natuurlijk kon hij het iemand vertellen. Hij moest het aan iemand vertellen. Maar aan wie?

  Aan Padishar Creel? Als hij het Padishar vertelde, zou deze hem misschien niet geloven, maar zou de zaak waarschijnlijk ook niet op zijn beloop laten. Padishar gaf wat dit betrof niets om Steff of Teel; hij zou zich eenvoudig van beiden ontdoen. Tenslotte viel niet uit te

  maken wie van hun tweeën het was - als ze het niet allebei waren. En Padishar was niet in de stemming om dit moeizaam uit te zoeken.

  Morgan schudde zijn hoofd. Hij kon het Padishar niet vertellen.

  Steff dan? Als hij dat deed, bepaalde hij in feite dat Teel de verrader was. Dat wilde hij wel geloven, maar was het de waarheid? Ook als het waar was, wist hij hoe Steff zou reageren. Zijn vriend hield van Teel. Teel had zijn leven gered. Hij zou wat Morgan hem vertelde niet zonder bewijs willen aannemen. En Morgan had geen bewijzen, tenminste geen concrete. Meer dan speculaties, hoe goed beredeneerd ook, had hij niet.

  Hij sloot Steff uit.


  Iemand anders? Er was niemand anders. Hij had het Par of Coll kunnen vertellen als die hier waren geweest, of Wren, of zelfs Loper Boh. Maar de leden van de familie Ohmsford waren naar alle windstreken verspreid en hij stond alleen. Hij kon niemand in vertrouwen nemen.



  Hij zat tussen de bomen en luisterde naar het geroep van de verdedigers in de verte, het geluid van katapulten en bogen, het gekraak van ijzer en hout, het gezoef van afgeschoten projectielen en het geluid als ze insloegen. Hij stond op zichzelf, een eiland in het hart van een

  gevecht dat hem op de een of andere manier gevangenhield, verloren in een zee van besluiteloosheid en twijfel. Hij moest iets doen, maar de aard van dat iets wilde niet duidelijk worden. Hij had zo graag deel willen nemen aan de strijd tegen de Federatie, naar het noorden willen gaan om zich bij de vogelvrijen aan te sluiten. Hij was graag op zoek gegaan naar het Zwaard van Shannara en had ervoor willen zorgen dat de Schadauwen werden vernietigd. Deze verlangens koesterde hij toen hij op weg was gegaan - wat een stoutmoedige plannen!

  Hij wilde zijn afgezonderde bestaan in de Hooglanden opgeven, waar hij de bureaucraten van de Federatie opjutte en met zinloze experimenten mensen het leven zuur maakte die toch nergens iets aan konden veranderen, zelfs als ze dat wilden. Hij zou iets groots verrichten, iets geweldigs...


  Iets wat echt iets zou betekenen.


  Wel, dan had hij nu de kans. Nu was er iets te doen wat betekenis had, wat niemand anders kon - en nu zat hij hier, als verlamd!

  De middag werd avond, de belegering duurde onverminderd voort en Morgans dilemma bleef onopgelost. Hij liep het bosje uit om bij Steff

  en Teel te gaan kijken, of eigenlijk om hen te bespioneren, want misschien gaven ze iets prijs. Maar de toestand bij de Dwergen was onveranderd. Steff was nog steeds zwak en kon niet langer dan een paar minuten spreken voor hij in slaap viel, en Teel was zwijgzaam en op haar hoede. Hij hield hen heimelijk in de gaten, op zoek naar aanwijzingen die zijn verdenking enige grond konden geven, maar hij ging met lege handen weer weg.


  Het was bijna donker toen hij Padishar Creel tegenkwam. Morgan was in gedachten verzonken, probeerde nog steeds te bepalen wat hij moest doen en hoorde de grote man niet aankomen. Pas toen Padisharhem aansprak, besefte hij dat daar iemand was.

  'Je bent wel erg op jezelf, Hooglander.'

  Morgan schrok op. 'Wat? O, Padishar. Neem me niet kwalijk.'

  De grote man ging tegenover hem zitten. Hij zag er moe uit en was stoffig en bezweet. Als hij Morgans onbehagen al opmerkte, liet hij dat niet blijken. Hij strekte zijn benen en leunde achterover, waarbij hij met een van pijn vertrokken gezicht op zijn ellebogen steunde.

  'Dit was een beroerde dag, Hooglander,' zei hij. Er klonk een diepe zucht van ergernis. 'Tweeëntwintig doden al, nog twee die de ochtend niet zullen halen, en wij zitten hier als in het nauw gedreven vossen.'

  Morgan knikte slechts. Hij probeerde vertwijfeld te bedenken wat hij moest zeggen.


  'Eigenlijk geef ik er hier geen stuiver meer voor.' Het harde gezicht stond ondoorgrondelijk. 'De Federatie zal ons belegeren tot we niet meer weten waarvoor we hier eigenlijk kwamen, en daar schieten we weinig mee op wat mijn plannen of de belangen van de vrijgeborenen

  betreft. In deze omsingeling zijn we van weinig nut. Er zijn andere steunpunten en de tijd komt nog wel dat we de rekening vereffenen met die lafaards die liever uit duistere magie gevormde wezens sturen dan zelf vechten.' Hij zweeg even. 'Ik vind daarom dat het tijd wordt eens over uitbreken te denken.'


  Morgan ging naar voren zitten. 'Ontsnappen?'


  'Door die achterdeur waar we het over hadden. Ik vond dat je dat moest weten. Ik zal je hulp nodig hebben.'


  Morgan keek verbaasd. 'Mijn hulp?'


  Padishar ging langzaam weer recht zitten. 'Ik wil dat iemand een boodschap naar Tyrsis brengt - aan Damson en de Lommerdalers. Ze moeten weten wat er is gebeurd. Ik zou zelf willen gaan, maar ik moet zorgen dat de mannen hier veilig uitkomen. Dus ik dacht dat jij

  misschien belangstelling had.'


  Morgan was er meteen voor in. 'Dat heb ik. Ik doe het.'

  De ander hief waarschuwend zijn hand op. 'Niet zo snel. We blijven nog wel een dag of drie op de Bult. De gewonden zijn nog niet te vervoeren. Maar ik wil dat jij eerder vertrekt. Damson is een slimme meid met een helder hoofd op haar schouders, maar ze is nogal eigenzinnig. Ik heb de zaak nog eens overdacht nadat jij me gevraagd had of ze zou proberen de Lommerdalers hier te brengen. Ik kan het mis hebben gehad; misschien probeert ze dat wel. Jij moet zorgen dat ze dat niet doet.'

  'Dat zal ik doen.'


  'Via de achterdeur dus, zoals ik zei. En je gaat alleen.'

  Morgan fronste.


  'Alleen, knul. Je vrienden blijven bij mij. Ten eerste kun je niet met een stel Dwergen achter je aan door Tyrsis dolen - zelfs niet als ze daartoe in staat zijn, en minstens een van hen is dat niet. En ten tweede kunnen we geen risico nemen na al dat verraad. Niemand mag vanonze plannen afweten.'


  De Hooglander dacht even na. Padishar had gelijk. Het had geen zin onnodige risico's te nemen. Hij kon beter alleen gaan zonder dat iemand van het plan afwist. Vooral Steff en Teel niet. Hij wilde bijna uitspreken wat hij dacht, maar hield zich in. Hij knikte.

  'Goed. Dat is dan geregeld. Op één ding na.' Padishar kwam weer overeind. 'Kom mee.'


  Hij nam Morgan mee door het kamp naar de grootste grot in de rotsen, voerde hem langs de plaats waar de gewonden werden verzorgd en ging met hem de ruimten daarachter in. Hier begonnen de tunnels, wel twaalf in getal, waarvan het vervolg al snel in het duister verdween. Padishar had een fakkel gepakt, ontstak die bij een fakkel in de muur, keek even rond om te zien of iemand op hen lette en wenkte Morgan mee te gaan. Hij liet de tunnels links liggen en voerde de Hooglander langs de opgestapelde voorraden naar het diepste deelvan de grotten, tientallen meters in de rotsen, naar een wand waartegen kisten zes meter hoog waren opgestapeld. Het was hier stil. Hij keek om en zocht in de duisternis.


  Daarop gaf hij de fakkel aan Morgan, tastte tussen de kisten en trok een hele stapel naar voren. Ze hingen aan onzichtbare scharnieren voor een verborgen tunnel.


  'Zag je hoe ik dat deed, knul?' vroeg hij zacht. Morgan knikte.

  Padishar nam zijn fakkel weer en hield hem naar binnen. Morgan boog zich naar voren. De wanden van de geheime tunnel kronkelden omlaag in de rots en verdwenen uit het zicht.


  'Hij loopt helemaal de berg door,' zei Padishar. 'Volg hem tot het einde, dan kom je uit boven de Parmasleutel, net ten zuiden van de Draketanden en ten oosten van de Kennonpas.' Hij keek Morgan scherp aan. 'Als je het via de andere gangen zou moeten proberen – die ik voor de schijn laat bewaken - zien we je waarschijnlijk nooitmeer terug. Begrijp je?'


  Hij duwde de geheime deur weer dicht en stapte achteruit. 'Ik laat je dit allemaal nu zien, omdat ik er niet bij zal zijn als jij klaar bent om te gaan. Ik zal daarbuiten zijn om je aftocht te dekken.' Hij glimlachte grimmig. 'Zorg dat je er vlug uit bent.'


  Ze liepen terug door de opslagruimten en gingen via de hoofdgrot naar buiten. Het was inmiddels donker. De hoofdman bleef staan, rekte zich uit en ademde de avondlucht diep in.


  'Luister, knul,' zei hij zacht. 'Nog één ding. Je moet ophouden met piekeren over dat zwaard van je. Je kunt niet verwachten het hoofd koel te houden als je die last met je meedraagt; die is veel te zwaar, zelfs voor een flinke kerel als jij. Laat het rusten. Laat het achter je.


  Je hebt genoeg karakter om het zonder dat ding te redden.'


  Hij weet het van vanmorgen, besefte Morgan opeens. Hij weet het en zegt me nu dat het in orde is.


  Padishar zuchtte. 'Al mijn botten doen pijn, maar niets dat zo'n pijn doet als mijn hart. Ik vind het vreselijk wat hier is gebeurd en wat ons is aangedaan.' Hij keek Morgan recht aan. 'Dat bedoel ik met nodeloze ballast. Denk erover na.'


  Hij keerde zich om en beende weg in het donker. Morgan wilde hem bijna terugroepen. Hij deed zelfs een stap in zijn richting, want hij wilde hem vertellen van zijn vermoedens over de verrader. Dat zou een opluchting geweest zijn. Het zou hem bevrijd hebben van de

  beklemming die hij voelde bij zijn geheim. Het zou hem van de verantwoordelijkheid verlost hebben.


  Hij worstelde met zijn besluiteloosheid, zoals hij de hele dag al had gedaan.


  Maar hij verloor weer.


  Daarop ging hij slapen, in zijn mantel gewikkeld en ineengerold op de grond in de schaduw van de espen. Na de regen van die morgen was de aarde weer droog; de nacht was warm en er hingen bosgeuren in de lucht. Hij sliep diep en droomloos. Zorgen en besluiteloosheid

  gleden van hem af als water van zijn huid. De schimmen van zijn verloren magie en de verrader verdwenen uit zijn gedachten door de vermoeidheid die hem beschermend omhulde en hem rust gaf. Hij zweefde in de tijd.En toen werd hij wakker.


  Een hand had zijn schouder stevig beet. Het gebeurde zo plotseling dat hij even dacht dat hij werd aangevallen. Hij wierp zijn mantel van zich af, sprong overeind en keerde zich woest in het donker om.

  Hij stond oog in oog met Steff.


  De Dwerg stond in zijn dekens gewikkeld gebogen voor hem met piekerige haren, bleek, weggetrokken en zwetend ondanks de koele nacht. Zijn donkere ogen brandden koortsig en hij had iets angstigs enwanhopigs in zijn blik.

  'Teel is verdwenen,' fluisterde hij hees.


  Morgan haalde diep adem. 'Waarheen?' stamelde hij, nog steeds met zijn hand stevig om het heft van de dolk aan zijn gordel.

  Steff schudde zijn hoofd en ademde zwaar en hoorbaar, ‘Ik weet het niet. Ze ging ongeveer een uur geleden weg. Ik zag haar gaan. Ze dacht dat ik sliep, maar...' Hij maakte de zin niet af. 'Er is iets niet in orde, Morgan.' Hij kon nauwelijks spreken. 'Waar is ze? Waar is Teel?'


  En meteen wist Morgan Leah het.
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  Diezelfde nacht ging Par Ohmsford voor de laatste keer de Put in om het Zwaard van Shannara te zoeken.


  Duisternis was over de stad Tyrsis neergedaald als een pikzwarte mantel. Regen en mist vormden zo'n dicht gordijn dat de daken en muren van gebouwen, de karren en kramen van de markten en zelfs de stenen van de straten erin leken te verzinken. Maan noch sterren waren zichtbaar en de lichten van de stad flikkerden als tere kaarsvlammen.


  Damson Rhee voerde de Lommerdalers uit de loods de mist in. Ze hadden hun mantel met kap weer aan. De mist was verstikkend vochtig en zwaar, en een klam laagje plakte op hun kleding en huid. De avond was vroeg ingevallen toen de mist als een vloedgolf vanuit het grasland onder de berg kwam opzetten en heel Tyrsis bedolf. Voor de kilte van de vorige nacht was een al even onprettige warmte in de plaats gekomen die naar schimmel en bederf rook. De hele dag spraken de burgers van de stad hun bezorgdheid uit over het weer. Toen het laatste ijle, grauwe daglicht ging vervagen, sloten ze zich in hun huizen op als voor een belegering.


  Damson en de Lommerdalers waren vrijwel alleen in de stille, mistige straten. Slechts twee keer doemde er iemand op in de mist, als een geest die zich buiten de onderwereld waagde om meteen weer te worden opgeslokt. Er klonken geluiden, maar uit welke richting was niet te horen. Voetstappen, het zachte ploffen van laarzen, klonken vanuit het niets op in de stilte en verdwenen weer. Vage gedaanten die eerder zweefden dan liepen, waren in een oogwenk weer weg.

  Het was een nacht om zich dingen te verbeelden die er niet waren.

  Par deed zijn best om dat te vermijden, maar slaagde daar niet geheel in. Hij droeg zelfbedachte geesten in zich, die de gedaante leken aan te nemen van de donkere schimmen in de mist. Daar, links van despeldeknop licht van een straatlantaarn, rees de belofte op die Par had gedaan om Coll en Damson te beschermen tijdens hun afdaling in de Put - als een angstig zuchtje vluchtigheid. En daar vlak achter stondzijn overtuiging dat hij door de magie van het wenslied voldoende acht bezat om die belofte waar te maken, en dat hij het wenslied op dezelfde manier kon inzetten als de vroegere Elfenstenen - niet als brengers van drogbeelden, maar als een wapen van grote macht. Dieovertuiging joeg achter zijn belofte aan en was zelfs nog brozer. Aan de overkant zag hij bij een nauwelijks zichtbare winkelpui zijn schuldgevoel om het feit dat hij anderen gebruikte om zijn wil door te zetten - een schuldgevoel dat hem bijna wurgde.

  En boven dat alles - belofte, overtuiging en schuldgevoel - hing als een reusachtige roofvogel, blind, meedogenloos en uit steen gehouwen, zijn vaste voornemen de opdracht van Allanons schim uit tevoeren en het verdwenen Zwaard van Shannara aan de Put met zijn Schadauwen te ontworstelen.


  Het is daar in dat gebouwtje, hield hij zichzelf voor. Het Zwaard van Shannara. Het wachtte op hem.


  Maar de geesten lieten zich daardoor niet verjagen en de fluisteringen van hun twijfels zwermden als gieren boven zijn vliesdunne zelfvertrouwen. Doelbewust hoonden ze zijn dwaze trots en zekerheid en kwelden hem met levendige beelden van wat hen wachtte als hij het

  mis had. Hij sloot zijn ogen voor de beelden zoals hij steeds al had gedaan. Maar hij kon hun bestaan niet negeren. Hij kon niet doen of ze er niet waren. Hij vluchtte in zichzelf terwijl ze langzaam voortliepen, zonder veel te zien in de lege straten, de mist en de nattigheid.

  Hij vond enige steun in zijn onwrikbare besluit. Van zijn gelijk hing alles af. Maar als hij eens geen gelijk had? Wie zouden behalve Coll en Damson onder zijn fout lijden?


  Hij dacht enige tijd aan de personen van wie ze tijdens zijn dwaaltocht waren gescheiden en die waren ondergegaan in de gebeurtenissen waardoor hij deze nacht moest meemaken. Zijn ouders waren gevangenen van de Federatie, in het dorp Lommerdal opgesloten in

  hun eigen huis - aardige, lieve mensen die nooit iemand kwaad deden en er niets van begrepen. Wat zou er van hen worden als hij faalde?

  En van Morgan Leah, de stoere Dwerg Steff en de raadselachtige Teel? Hij nam aan dat ze zelfs nu plannen smeedden tegen de Federatie, weggestopt op de Bult, diep binnen de bescherming van de Parmasleutel. Zou zijn mislukking ook haar tol eisen van hen? En hoe zat het met de anderen die naar de Hadeshorn waren gekomen?

  Loper Boh was naar de Haardsteen teruggegaan, en Wren naar Westland. Cogline was verdwenen.


  En Allanon. Hoe stond het met de Druïde, die misschien zelfs nooit had bestaan?


  Maar dit was geen fout en hij had geen ongelijk. Hij wist het en was er zeker van.


  Damson liep langzamer. Ze waren bij de smalle stenen trap die de riolen in voerde. Ze keek even om naar Par en Coll en haar groene ogen stonden star. Toen wenkte ze en begon ze af te dalen. De Lommerdalers volgden. Pars geesten gingen met hem mee en hij voelde

  hun adem in zijn nek. Damson liep voorop en Coll achteraan. Niemand sprak. Par wist niet eens of hij dat zou kunnen. Zijn mond en keel voelden aan alsof ze met watten waren gevoerd.Hij was bang.


  Damson had weer een fakkel om hen bij te lichten en ze liepen geluidloos voort. Par keek beurtelings naar Damson en Coll. Hun gezichten waren bleek en gespannen. Ze keken heel even terug. Hetduurde minder dan een uur voor ze bij de Mol waren. Hij wachtte hen op toen ze uit de droge put klommen en zat ineengedoken in het donker, als een borstelige haarbal met twee glinsterende ogen.

  'Mol?' riep Damson zachtjes.


  Het antwoord liet op zich wachten. De Mol zat in een nis van de rotswand en was bijna niet te zien in het donker. Zonder de fakkel van Damson was hij hen geheel ontgaan. Hij staarde hen zonder te spreken aan, alsof hij naging of ze het werkelijk waren. Ten slotte schoofhij iets naar voren.


  'Goedenavond, lieve Damson,' fluisterde hij. Hij keek even naar de Lommerdalers, maar zei niets tegen hen.


  'Goedenavond, Mol,' antwoordde Damson. Ze hief haar hoofd op.

  'Waarom verstop je je?'


  De Mol knipperde als een uil met zijn ogen. ik dacht na.'

  Damson aarzelde en fronste haar voorhoofd. Ze stak de fakkel in een spleet achter zich, zodat haar merkwaardige vriend geen last van het licht had. Toen ging ze voor hem op haar hurken zitten. De Lommerdalers bleven staan.


  'Wat heb je ontdekt, Mol?' vroeg Damson zacht.


  De Mol ging verzitten. Hij droeg een soort leren broek en jasje, maar die gingen bijna helemaal schuil onder zijn vacht. Ook zijn voeten waren bedekt met haar. Schoenen droeg hij niet.


  'Er loopt een tunnel het Koningspaleis van Tyrsis in en vandaar in de Put,' zei de Mol. Hij boog zich dieper. 'Er zijn ook Schadauwen.'


  Damson knikte. 'Kunnen we daarlangs?'


  De Mol wreef langs zijn neus. Daarop nam hij haar lange tijd aandachtig op, alsof hij iets in haar gezicht ontdekte dat hem voorheen was ontgaan. 'Misschien,' zei hij ten slotte. 'Zullen we het proberen?'

  Damson glimlachte en knikte weer. De Mol stond op. Het leek of zijn armen en benen lukraak in de haarbal waren gestoken. Wat is hij?

  vroeg Par zich af. Een Dwerg? Een Gnoom? Iets anders?

  'Deze kant op,' zei de Mol en wenkte hen achter zich aan een donkere gang in. 'Neem de fakkel maar mee. Die kunnen we een tijdje gebruiken.' Hij keek de Lommerdalers streng aan. 'Maar er mag niet worden gepraat.'


  En zo begon het. Hij nam hen mee in de ingewanden van de stad, in de diepste riolen en catacomben die niemand in eeuwen had betreden.

  Op de vloeren lag duimendik stof zonder sporen van wat ook. Het was hier warmer; het vocht en de mist drongen hier niet door. De gangen boorden zich in de rotsen, rezen en daalden door ruimten waar vroeger de voorraden en wapens van de verdedigers werdenopgeslagen en die soms de hele bevolking van Tyrsis - mannen, vrouwen en kinderen - moesten onderbrengen. Af en toe kwamen ze deuren tegen, allemaal vermolmd, verroest en met kapot hang- en sluitwerk. Ratten werden in het donker opgeschrikt, maar vluchtten weg voor de mensen en het licht.


  De tijd verstreek. Par had geen idee hoe lang ze al achter de gedrongen gestalte van de Mol aan door de ondergrondse gangen liepen. De Mol liet hen af en toe uitrusten, maar leek daar zelf geen behoefte aante hebben. De Lommerdalers en het meisje hadden water en etenswaren bij zich om op krachten te blijven, maar de Mol niet. Hij leek zelfs geen wapen te hebben. De paar keren dat ze kort rustten, zaten ze in een kring in het halfduister, als vier eenzame figuren, begravenonder tientallen meters rots, etend, drinkend of toekijkend, als zwijgende deelnemers aan een vreemd ritueel.


  Par kreeg pijn in zijn benen van het lopen. Tientallen gangen lagen achter hen en de Lommerdaler had geen idee van de richting. Ze brandden hun derde fakkel al. Hun kleren en laarzen waren met stof bedekt en ook hun gezichten waren vuil. Par had zo'n droge keel dathij nauwelijks kon slikken.


  Opeens bleef de Mol staan. Ze waren in een droge put waardoor allerlei tunnels liepen. Aan de andere kant was een zware metalen ladder tegen de stenen wand bevestigd, die omhoog in het donker verdween.

  De Mol draaide zich om, wees naar boven en hield een vuile vinger tegen zijn mond. Ieder begreep wat dat betekende.

  Ze beklommen de ladder voetje voor voetje en hoorden de sporten knarsen onder hun gewicht. Het fakkellicht wierp hun schaduw in bizarre, bijna onherkenbare vormen op de wand van de put. De gang beneden verdween in het donker.


  Bovenaan de ladder was een luik. De Mol zette zich schrap op de ladder en duwde. Het luik ging een paar centimeter omhoog en de Mol gluurde door de kier. Tevreden duwde hij het luik open, dat met eendoffe klap neerviel. De Mol klom met Damson en de Lommerdalers uit het gat.


  Ze stonden in een enorme kelder van rotsblokken, vol kisten met ijzeren banden, boeien en kettingen die in het rond lagen, traliedeuren en talloze gangen die bij hun eerste bocht donker werden. Aan de andere kant was een brede trap. De stilte was verpletterend. Over alles hing duisternis, die slechts werd verlicht door het licht van hun walmende fakkel.


  De Mol ging dicht bij Damson staan en fluisterde iets. Damson knikte. Ze keerde zich naar de Lommerdaler, wees naar de trap en sprak geluidloos het woord 'Schadauwen' uit.


  De Mol nam hen vlug door de kelder mee naar een deurtje rechts in de muur, opende het geluidloos, liet hen erdoor en sloot het weer. Ze waren in een korte gang die uitliep op een andere deur. De Mol voerde hen door deze deur in de ruimte erachter.


  Deze was leeg, met alleen wat stukken hout, mogelijk van kisten, delen van bepantsering en een rat die haastig tussen twee rotsblokken wegschoot.


  De Mol trok aan Damsons mouw en ze boog zich naar hem toe om te luisteren. Daarop keek ze de Lommerdalers aan.

  'We zijn onder de stad en de rotsen van het Volkspark aan de westkant door in het paleis gekomen. Dit zijn de laagste verdiepingen met de gevangenis. Hier probeerden de legers van de Tovervorst door tebreken in de tijd van Balinor Buckhannah, de laatste Koning van Tyrsis.'


  De Mol zei nog iets. Damson fronste. 'De Mol zegt dat er misschien Schadauwen zijn in de ruimten hierboven - geen Schadauwen uit de Put, maar andere. Hij zegt dat hij ze kan voelen, zelfs als hij ze niet kan zien.'


  'Wat betekent dat?' vroeg Par.


  'Dat betekent dat hij niet dichterbij wil komen.' Damsons gezicht ging uit het licht toen ze de zoldering van de ruimte bekeek. 'Het betekent dat als hij dicht genoeg bij is om hen te zien, zij hem ongetwijfeld ook zien.'


  Par volgde met onbehagen haar blik. Ze hadden slechts gefluisterd, maar was dat wel veilig? 'Kunnen ze ons horen?' vroeg hij met zijn mond tegen haar oor.


  Ze schudde haar hoofd. 'Nee, hier niet blijkbaar. Maar straks kunnen we niet veel meer zeggen.' Ze keek naar Coll, die doodstil in het donker stond. 'Is het goed met je?' Coll zag wit en knikte. Ze keek Par weer aan. 'We zijn nog een eind van de Put af. We moeten door de

  catacomben onder het paleis om bij de ingang te komen waardoor we erin kunnen. Mol weet de weg. Maar we moeten heel voorzichtig zijn. Toen hij gisteren de zaak verkende, waren er geen Schadauwen in de tunnel, maar dat kan nu anders zijn.'


  Par keek naar de Mol. Die zat gehurkt tegen een muur, nauwelijks zichtbaar in het fakkellicht, Par met glinsterende ogen aan te kijken.

  Hij wreef steeds over het haar van zijn arm.


  De Lommerdaler voelde zich enigszins onbehaaglijk. Hij ging zo staan dat Damson zich tussen hem en de Mol bevond. Toen zei hij, zodat alleen zij het hoorde: 'Weet je zeker dat we hem kunnen vertrouwen?'


  Damsons bleke gezicht bleef onveranderd, maar haar ogen staarden afwezig. 'Zo zeker als maar kan. Hebben we een andere keus?'

  Par schudde traag zijn hoofd.


  Damson glimlachte mat en ironisch. 'Dan hoeven we daar toch niet over in te zitten?'


  Ze had natuurlijk gelijk. Aan wantrouwen had hij niets, tenzij hij erin toestemde terug te gaan, en Par Ohmsford had al besloten dat nooit te doen. Hij wenste dat hij de magie van het wenslied kon uitproberen – alleen om te zien of ermee kon wat hij dacht. Dat zou een hele geruststelling zijn. Maar hij wist meteen al dat het onmogelijk was de magie uit te proberen, althans niet op de manier die hij nodig had. De magie zou niet komen. Hij kon beelden oproepen, ja. Maar hij kon de echte kracht van het wenslied niet oproepen voor er iets was om het tegen te gebruiken. En misschien zelfs dan niet.

  Maar de kracht was er, hield hij zich weer voor in een wanhopige poging zich tegen het gefluister van zijn geesten te wapenen. Ze moest er zijn.


  'Dit hebben we niet meer nodig,' zei Damson, een gebaar makend met de fakkel. Ze gaf hem aan Par, zocht in haar zakken en haalde twee vreemde witte stenen met zilveren adertjes te voorschijn. Eén daarvan gaf ze aan hem. 'Maak de fakkel uit,' zei ze. 'Druk je handen

  stevig op de steen om hem te warmen. Open ze als je de warmte voelt.'


  Par stak de fakkel in het stof en doofde zo de vlam. Het werd pikdonker. Hij nam de vreemde steen tussen zijn handen. Na enkele seconden voelde hij die warm worden. Toen hij een hand wegnam, verspreidde de steen een schraal zilveren licht. Toen zijn ogen eraanwenden, zag hij dat het schijnsel sterk genoeg was om de gezichten van de anderen en de naaste omgeving te verlichten.

  'Als het licht zwakker wordt, warm de steen dan weer met je handen.'

  Damson legde haar hand even stevig op de zijne met de steen en trok hem terug. Het zilveren licht scheen nu nog helderder. Par glimlachte met onverholen verbazing. 'Dat is een leuk kunstje, Damson,' fluisterde hij.


  'Een staaltje van magie, Lommerdaler,' zei ze zacht en keek hem indringend aan. 'Straatmagie van een straatmeid. Niet zo geweldig als echte, maar betrouwbaar. Geen rook, geen stank en gemakkelijk wegte stoppen. Als je niet wilt worden opgemerkt, is zo'n steen beter dan een fakkel.'

  'Ja,' beaamde hij.


  De Mol nam hen daarop mee de ruimte uit en voerde hen het volslagen duister in, waarvan hij blijkbaar geen last had. Damson en Par volgden met hun stenen en Coll vormde weer de achterhoede. Ze gingen door een tweede deur een kronkelende gang in met andere deuren en ruimten. Hun laarzen waren nauwelijks hoorbaar op de bemoste vloer en ze spraken niet meer.


  Par moest weer aan de Mol denken. Was hij te vertrouwen? Was deze figuur wat hij beweerde te zijn of iets anders? Schadauwen konden iedere gedaante aannemen. Stel dat de Mol een Schadauw was?

  Zoveel vragen en weer geen antwoorden. Hij kon niemand vertrouwen, dacht hij somber. Alleen Coll. En Damson. Damson vertrouwde hij.


  Of niet?


  Hij zette de twijfel die bij hem op dreigde te komen nijdig van zich af. Hij kon zich zulke vragen nu niet veroorloven. Als de antwoorden de verkeerde waren was het nu toch te laat. Hij moest er maar van uitgaan dat hij Damson goed beoordeelde. Toen hij weer aan het raadsel van de Schadauwen dacht, het mysterie van wie en wat ze waren en hoe verschillend ze konden zijn, vroeg hij zich opeens af of er Schadauwen in het kamp van de vogelvrijen waren, en of de vijand die zemet alle middelen wilden ontlopen, niet al onder hen verkeerde. De door Padishar Creel gezochte verrader kon een Schadauw zijn die er gewoon uitzag als een van hen. Hoe konden ze dat weten? Was de magie de enige proef om hen te ontmaskeren? Was dat het doel vanhet Zwaard van Shannara? Het onthullen van de ware identiteit van de vijand die ze zochten? Dat vroeg hij zich al af sinds Allanon hem had opgedragen het Zwaard te zoeken. Maar het leek zo onwaarschijnlijk dat de talisman bedoeld kon zijn voor zo'n eindeloze, uitputtende opgave. Het duurde eeuwen voor ze het tegen iedereen die een Schadauw kon zijn zouden hebben beproefd.

  In gedachten hoorde hij de fluistering van Allanons stem.

  Alleen door het Zwaard van Shannara kan de waarheid worden onthuld en alleen door de waarheid zullen de Schadauwen worden overwonnen.


  De waarheid. Het Zwaard van Shannara was een talisman die de waarheid liet zien, leugens ontmaskerde en aantoonde wat echt was en wat schone schijn. Voor dat doel had Shea Ohmsford het gebruikt toen hij de Tovervorst versloeg. Voor dat doel diende hijzelf de talisman ook deze keer te gebruiken.


  Ze beklommen een lange wenteltrap en betraden een overloop. Voor hen was een gegrendelde deur. De muur en het plafond waren donker.

  De diepte onder hen leek peilloos. Ze stonden dicht opeen terwijl de Mol de grendels wegtrok. Eén voor één weken ze met zacht geknars.

  De Mol draaide langzaam de klink om. Par kon in zijn angst zijn eigen ademhaling en hartslag horen. Hij kon voelen dat er Schadauwen wachtten, verborgen in het donker. Het was verbeelding, maar toch was het gevoel er.


  Daarop kreeg de Mol de deur open en ze glipten er vlug door.

  Ze waren in een kleine ruimte zonder ramen met een wenteltrap in het midden die naar beneden in het donker verdween, en links een deur die naar een lege gang voerde. Door kieren in de muren van de gangkwam zwak licht binnen. Aan de andere kant, op zo'n dertig meter afstand, was weer een dichte deur.


  De Mol wenkte hen de gang in en sloot de eerste deur achter hen. Par liep naar een spleet in de muur en tuurde naar buiten. Ze waren ergens in het paleis, weer bovengronds. Rotsen rezen voor hem op, begroeid met een wirwar van pijnbomen. Boven de bomen hingenzware donderwolken.


  Par zag dat het licht begon te worden. Het was bijna ochtend. Ze hadden de hele nacht gelopen.


  'Lieve Damson,' zei de Mol zacht toen Par erbij kwam. 'Er is een loopbrug over de binnenplaats van het paleis. Die kan ons heel wat tijd besparen. Als jij en je vrienden hier wachten, zal ik kijken of er geen schaduwbeesten zijn.'

  Damson knikte. 'Waar wil je dat we wachten?'

  Hij wilde dat ze aan weerszijden van de gang gingen luisteren of er iets aankwam. Coll kon blijven waar hij was; Par en Damson liepen met de Mol mee de gang door. Daar ging de Mol met een geruststellend knikje langs hen door de deur en hij was weg.

  De Lommerdaler en het meisje gingen naast elkaar tegen de deur zitten. Par keek de zwak verlichte gang door naar Coll. Deze hief zijn ruwe gezicht iets en Par wuifde even. Coll beantwoordde dat.

  Daarop zaten ze zwijgend te wachten. Minuten verstreken zonder dat de Mol terugkwam.


  Par werd ongedurig. Hij schoof op naar Damson. 'Denk je dat het in orde is?' fluisterde hij.

  Ze knikte.


  Par ging weer apart zitten en zuchtte diep. ik heb er een hekel aan zo te moeten wachten.'


  Ze reageerde niet. Ze hield haar hoofd achterover tegen de muur en sloot haar ogen. Zo bleef ze een hele tijd zitten. Volgens Par kon het zijn dat ze sliep. Hij keek de gang weer door naar Coll, zag hem nog precies zo staan en wendde zich weer naar Damson. Haar ogen waren

  weer open en ze keek naar hem.


  'Wil je dat ik je iets vertel wat niemand anders weet?' vroeg ze zacht.

  Hij nam haar gezicht op: haar fijne, regelmatige trekken, haar smaragdgroene ogen en haar bleke huid in de schaduw van haar weelderige rode haar. Hij vond haar mooi en raadselachtig en wilde alles van haar weten. 'Ja,' antwoordde hij.


  Ze schoof op tot hun schouders elkaar raakten. Even keek ze hem aan. Hij wachtte.


  'Wanneer je iemand een geheim over jezelf vertelt, is het alsof je een deel van jezelf weggeeft,' zei ze. 'Het is een geschenk, maar het is veel meer waard dan iets wat je koopt. Ik vertel niet veel mensen over mezelf. Dat komt denk ik doordat ik behalve mezelf nooit veel heb

  gehad, en het weinige dat ik heb wil ik niet weggeven.'

  Ze keek omlaag, waardoor haar haar naar voren viel en haar gezicht verhulde. 'Maar ik wil jou iets geven. Ik voel me al sinds het allereerste begin, die eerste dag daar in het park, tot je aangetrokken. Misschien komt het door de magie die we gemeen hebben. Misschien voelen we ons daardoor verwant. Jouw magie is anders dan de mijne,maar dat maakt niet uit. Wat ertoe doet, is dat we voor de magie leven. We zijn het zelf. Magie is wat we zijn.'


  Ze zweeg en hij knikte omdat hij meende dat ze een reactie verwachtte. Of ze het zag, wist hij niet.


  Ze zuchtte. 'Goed, ik vind je aardig, Elfenjongen. Je bent koppig en gaat recht op je doel af, en soms let je op niets en niemand om je heen - alleen op jezelf. Zo ben ik ook. Misschien voorkomen we daarmee dat we net als iedereen worden. Misschien overleven we daardoor.'

  Ze zweeg weer en keek hem aan. ik bedacht dat als ik moet sterven ik iets van mezelf wil achterlaten in jou, iets wat alleen jij zult hebben. Iets bijzonders.'


  Par wilde iets tegenwerpen, maar ze legde haar vingers op zijn lippen.

  'Laat me uitspreken. Ik zeg niet dat ik verwacht te sterven, maar het is heel goed mogelijk. Dus misschien zal het vertellen van dit geheim me daartegen beschermen, als een talisman, en zal het me voor onheilbehoeden. Begrijp je?'


  Hij vertrok zijn mond en ze nam haar vingers weg. 'Weet je nog dat ik voor het eerst over mezelf vertelde, die nacht dat je aan de bewakers van de Federatie ontkwam, terwijl de anderen werden weggevoerd? Ik probeerde je ervan te overtuigen dat ik de verrader niet was. We vertelden elkaar dingen over onszelf. Jij vertelde over demagie en hoe die werkte. Weet je dat nog?'


  Hij knikte. 'Je vertelde dat de Federatie je als achtjarige je ouders had afgenomen.'


  Ze trok haar knieën op als een kind. ik vertelde dat mijn familie was omgekomen in de door de Federatie gestichte brand, nadat ze hadden ontdekt dat mijn vader wapens leverde aan de Beweging. En dat eenstraattovenaar me kort daarop in de leer had genomen, waardoor ik het vak leerde.'


  Ze zuchtte diep en schudde langzaam haar hoofd. 'Wat ik vertelde was niet helemaal waar. Mijn vader kwam niet om in de brand. Hij ontkwam. Met mij. Mijn vader bracht me groot, niet een tante en geen straattovenaar. Ik groeide op met straattovenaars en zo leerde ik het vak, maar mijn vader zorgde voor me. Mijn vader zorgt nogsteeds voor me.'


  Haar stem beefde. 'Mijn vader is Padishar Creel.'

  Par was verbijsterd. 'Padishar Creel is je vader?'

  Ze bleef hem aankijken. 'Niemand weet dat, behalve jij. Dat is veiliger. Als de Federatie erachter kwam wie ik was zouden ze mij gebruiken om hem te pakken. Par, wat je die nacht moest weten toen ik je over mijn jeugd vertelde, was dat ik nooit iemand kon verraden na demanier waarop mijn familie aan de Federatie werd verraden. Dat was wel waar. Daarom is mijn vader, Padishar Creel, zo woedend bij het idee dat er een verrader zou zijn onder zijn eigen mannen. Hij kannooit vergeten wat er met mijn moeder, mijn broer en mijn zusje is gebeurd. De mogelijkheid dat hij iemand die hem na staat weer door iemands verraad verliest is voor hem iets afschuwelijks.'

  Ze keek hem gespannen aan. ik beloofde nooit aan iemand te vertellen wie ik werkelijk was, maar voor jou breek ik die belofte. Ik wil dat je het weet. Het is iets wat ik je kan geven en wat alleen voor jou is.'


  Toen glimlachte ze en hij voelde iets van de spanning in zich wegvloeien. 'Damson,' zei hij glimlachend tegen haar, 'jou zal niets overkomen. Gebeurt dat wel, dan zal het mijn schuld zijn omdat ik je hierheen bracht. Hoe kan ik Padishar dan nog onder ogen komen?' Zijn stem werd verstikt door het lachen, ik kan me op geen honderd mijlafstand van hem wagen!'


  Ook zij begon te lachen en gaf hem een speelse duw. Toen vlijde ze zich tegen hem aan. Hij bleef zitten zoals hij zat en zijn ogen dwaalden naar Coll, die als een vage schim aan de andere kant van de gang zat. Maar zijn broer keek niet. Hun onderneming had vanaf het begin

  vrienden en verraders gekend en het was onmogelijk te zeggen wie wat was. Behalve bij Coll. En nu bij Damson.

  Hij sloeg zijn armen om haar heen.


  Even later kwam de Mol terug. Hij deed zo zachtjes dat ze het pas merkten toen de deur hen in de rug duwde. Par liet Damson los, sprong overeind en liet zijn lange mes flitsen. De Mol gluurde langs de deur en dook haastig weer weg. Damson pakte Pars arm vast.

  'Mol!' fluisterde ze. 'Het is in orde!'


  Het ronde gezicht van de Mol werd weer zichtbaar. Toen hij zag dat het wapen was weggestopt, kwam hij binnen. Coll kwam al aangerend. Toen hij bij hen kwam, zei de Mol, die weer kalm was: 'De loopbrug is veilig en blijft dat als we voortmaken. Dus heel zachtjes nu.'


  Ze slopen de gang uit en stonden op een balkon dat rond een grote, lege rotonde liep. Ze liepen er vlug overheen langs tientallen dichte deuren en donkere nissen. Halverwege de cirkel voerde de Mol hen een hal door naar een stel getraliede deuren die uitkwamen op de binnenplaats van het paleis. Een loopbrug voerde eroverheen naar een zware muur. Deze binnenplaats was ooit een ingewikkelde tuin met kronkelpaden geweest. Nu was het kale grond met verbrokkelde stenen. Achter de muur lag de Put als een donkere vlek.

  De Mol wenkte gespannen. Ze liepen de brug op, die piepte en licht slingerde onder hun gewicht. Vlagen wind bliezen over de kale stenen muren en de lege binnenplaats, met het geluid van laag, droef gekerm. Het onkruid beneden hen ging wild heen en weer en afval

  waaide van de ene muur naar de andere. Er was geen beweging en geen Schadauw te zien in de grauwe massa.


  Ze liepen vlug over de brug en sloegen geen acht op het geknars en gepiep van de ijzeren steunen. Ze hielden zich vast aan de leuning en keken waakzaam vooruit. Ze zagen de paleismuur dichterbij komen.

  Toen ze de andere kant bereikten, stapten ze haastig op de weergang, waarbij ze elkaar de helpende hand toestaken.


  De Mol nam hen mee een trappenhuis in, waar ze weer een andere trap aantroffen die omlaag het donker in voerde. Met het licht van Damsons stenen daalden ze zachtjes af. Ze waren er nu bijna; meer dan de muur scheidde hen niet van de Put. Pars hart klopte van

  opwinding in zijn keel en al zijn zenuwen waren gespannen.

  Nog maar een paar minuten...


  Onder aan de trap was een gang die uitliep op een verweerde deur met ijzeren beslag. De Mol liep erheen en bleef staan. Toen hij zich naar hen omdraaide, wist Par meteen wat daarachter was.

  'Bedankt, Mol,' zei hij zacht.

  'Ja, bedankt,' zei ook Damson.


  De Mol knipperde verlegen met zijn ogen en zei: 'Jullie kunnen hierdoor kijken.'


  Hij trok een luikje opzij en een reet in het hout werd zichtbaar. Par stapte naar voren en keek erdoor.


  De bodem van de Put strekte zich voor hem uit als een grote, mistige wildernis van bomen en rotsen vol rottende boomstammen en dicht struikgewas. Het was een donkerte waarin schaduwen bewogen en vormen als schimmen opkwamen en vervaagden. De brokstukken van de Brug van Sendic lagen iets naar rechts en verdwenen in het grauwe waas.


  Par tuurde nog even in het duister, maar zag geen spoor van het gebouwtje waarin het Zwaard van Shannara moest zijn.


  Maar hij had het gezien, daar, vlak voor de paleismuur. De magie van het wenslied had het getoond. Het was daar. Hij kon de aanwezigheid ervan voelen als die van een levend wezen.


  Hij liet Damson en Coll even kijken. Toen Coll het had gezien, stonden ze elkaar aan te kijken.


  Par trok zijn mantel uit. 'Wacht hier op me. Pas op voor Schadauwen.'


  'Pas zelf voor ze op,' zei Coll kortweg en trok ook zijn mantel uit. 'Ik ga met je mee.'


  'Ik ga ook mee,' zei Damson.


  Maar Coll ging meteen voor haar staan. 'Nee, jij niet. Behalve Par kan er maar één gaan. Kijk om je heen, Damson. Zie waar we ons bevinden. We zitten in een dichte doos, een val. Behalve deze deur is er geen uitweg uit de Put, en behalve die trap en die brug is er geen uitweg uit het paleis. De Mol kan de brug bewaken, maar niet tegelijk ook deze deur. Dat zul jij moeten doen.'


  Damson wilde iets tegenwerpen, maar Coll weerhield haar. 'Leg je erbij neer, Damson. Je weet dat ik gelijk heb. Ik heb naar jou geluisterd, deze keer moet je naar mij luisteren.'


  'Het doet er niet toe wie naar wie luistert. Ik wil dat jullie geen van beiden meegaan,' zei Par scherp.


  Coll negeerde hem en verschoof het korte zwaard aan zijn gordel naar voren. 'Je hebt geen keus.'


  'Waarom zou ik niet mogen meegaan?' vroeg Damson kwaad.


  'Omdat hij mijn broer is!' zei Coll heftig. Zijn ruwe gezicht stond hard. Toen hij weer sprak, klonk zijn stem merkwaardig zacht. 'Ik moet meegaan. Daarvoor ben ik hier gekomen.'


  Damson stond paf en was sprakeloos. 'Goed dan,'Stemde ze in, maar


  haar mond stond verbeten en boos. Ze wendde zich^af. 'Mol, hou jij de brug in de gaten.'   


  De figuur bekeek hen beurtelings met een mengeling van onzekerheid en verbijstering in zijn glinsterogen. 'Ja lieve Damson,' mompelde hij en hij verdween de trap op.


  Par wilde nog iets zeggen, maar Coll pakte hem bij zijn schouders en duwde hem terug naar de verweerde deur. Ze keken elkaar strak in de ogen.


  'Laten we niet nog meer tijd verknoeien met geharrewar,' zei Coll.

  'We gaan erop af, jij en ik.'


  Par probeerde zich los te wringen, maar Coll hield hem in een ijzeren greep. Hij zakte moedeloos naar achteren. Coll liet hem los. 'Par,' zei hij, bijna smekend. 'Ik heb gelijk. Ik moet meegaan.'

  Ze keken elkaar zwijgend aan. Par dacht aan wat ze hadden doorgemaakt om tot hier te komen. Aan alle rampspoed die ze hadden moeten verduren. Hij wilde Coll zeggen dat het allemaal betekenis had, dat hij van hem hield en nu bezorgd om hem was. Hij wilde zijn broer herinneren aan diens eendepoten en wilde waarschuwen dat die te groot waren voor een sluiptocht. Hij kon het wel uitgillen.

  Maar hij zei eenvoudig: 'Dat weet ik.'


  Toen ging hij naar de zware, verweerde deur, schoof de grendels weg en trok aan de versleten handgreep. De deur zwaaide open en ze zagen het zwakke licht en de mist; ze roken de verrottingsgeuren, voelden de overstelpende kilte en hoorden de sissende moerasgeluiden en de hoge roep van een eenzame nachtvogel.

  Par keek om naar Damson Rhee. Ze knikte. Dat ze zou wachten? Dat ze het begreep? Hij wist het niet.

  Hij betrad de Put met Coll naast zich.


  


  


  31


  Waar was Teel?


  Morgan Leah knielde haastig naast Steff, raakte diens gezicht aan en voelde de kilte van Steffs huid door zijn vingers trekken. Hij pakte Steff bij zijn schouders, maar deze leek het niet te voelen. Morgan trok zijn handen terug en hurkte neer. Zijn ogen zochten de duisternis

  rondom hem af en hij huiverde, maar niet alleen van de kou. De vraag bleef door zijn geest weergalmen als een duistere fluistering.

  Waar was Teel?


  De mogelijkheden dienden zich één voor één aan. Weggegaan om voor Steff water te halen, iets warms te maken, of een extra deken misschien? Of om rond te kijken, uit haar slaap gehaald door een van die instincten die vervolgden in leven hielden? Was ze in de buurt en was ze bijna terug?


  De mogelijkheden braken in stukjes en vervlogen. Nee. Hij wist het antwoord. Ze was de geheime tunnel ingegaan. Dat had ze gedaan om de soldaten van de Federatie via de achterkant de Bult op te loodsen.

  Ze was bezig hen nog een keer te verraden.


  Nu Hirehone dood is, weet niemand behalve Damson, Chandos en ik de andere weg.


  Dat had Padishar Creel gezegd toen hij over de geheime uitweg spraken, de tunnel - iets wat Morgan bijna was vergeten. Hij huiverde bij de helderheid van de herinnering. Als zijn redenering juist was en deverrader was een Schadauw die de gedaante van Hirehone had aangenomen om hen naar Tyrsis te volgen, betekende dit dat de Schadauw over Hirehones geheugen beschikte en de tunnel ook kende.

  En als de Schadauw nu eens Teel was...


  Morgan voelde het prikken in zijn nek. Het zou de Federatie maanden kosten om de Bult door een belegering te doen vallen. Maar als het beleg nu eens niet meer dan een afleidingsmanoeuvre was? En dieKruiper ook, hoe mislukt hij ook was? Stel dat de bedoeling van de Federatie van meet af aan was om de Bult van binnenuit te nemen, weer door verraad, via de tunnel die de ontsnappingsmogelijkheid van de vogelvrijen moest zijn?

  Ik moet iets doen!


  Morgan Leah voelde zich loodzwaar worden. Hij moest Steff achterlaten en meteen naar Padishar Creel gaan. Als zijn verdenking tegen Teel juist was, moest ze worden gevonden en tegengehouden.

  Als.


  De afschuw bij de gedachte kneep zijn keel dicht - dat Teel de allerergste vijand was die hen sinds Keurhaven had belaagd, dat ze hen zo volkomen kon hebben bedrogen, vooral Steff, die meende dat hij zijnleven aan haar te danken had en verliefd op haar was. Zijn keel werd verder dichtgeschroefd. Hij wist dat de afschuw die hij voelde niet voortkwam uit de mogelijkheid van verraad, maar uit de zekerheid.

  Steff zag iets van die afschuw in zijn ogen weerspiegeld en greep hem kwaad beet. 'Waar is ze, Morgan? Jij weet het! Ik zie het!'

  Morgan probeerde niet zich los te maken. Hij keek zijn vriend aan en zei: 'Ik denk dat ik het weet. Maar je moet hier wachten, Steff. Je moet mij achter haar aan laten gaan.'


  'Nee.' Steff schudde heftig zijn hoofd en zijn geschonden gezicht stond star. 'Ik ga met je mee.'

  'Dat kan niet. Je bent te ziek...'

  'Ik ga mee, Morgan! Waar is ze?'


  De Dwerg rilde van de koorts, maar Morgan wist dat hij zich niet zonder geweld van hem los kon maken. 'Goed,' zei hij met een zucht.

  'Deze kant op.'


  Hij sloeg zijn arm om zijn vriend heen om hem te ondersteunen en liep het donker in. Hij kon Steff niet achterlaten, ook al wist hij hoe moeilijk het werd door hem mee te nemen. Hij wilde eenvoudig doen wat hij ondanks zichzelf moest doen. Hij struikelde opeens terwijl hij Steff overeind hield, want hij had een bundel touw op de grond niet gezien. Hij dwong zich langzamer te lopen en besefte daarbij dat hij niet eens de tijd had genomen om te overdenken wat hij eerder hadoverpeinsd. Teel was de verrader. Dat moest hij aanvaarden. Steff zou dat niet kunnen, maar hijzelf moest dat wel. Teel was het...


  Nee. Niet Teel. Noem dat wezen niet Teel. Teel is dood. Of daar dicht genoeg bij om geen onderscheid meer te zien. Teel niet dus. Maar de Schadauw die Teel beheerste.


  Zijn ademhaling ging sneller toen hij zich met Steff door de nacht voortspoedde. De Schadauw moest haar lichaam hebben verlaten en dat van Hirehone hebben genomen om het groepje van Padishar naar Tyrsis te volgen en aan de Federatie te verraden. Daarop had hij het lichaam van Hirehone verlaten, was naar het kamp teruggegaan, had de wacht gedood om zonder getuigen op de Bult te komen en was weer in Teel gegaan. Steff had daar nooit iets van gemerkt. Hij geloofde dat Teel vergiftigd was. De Schadauw liet hem in die waan.

  Die was er zelfs in geslaagd de verdenking op Hirehone te laden met het verhaal dat hij tot de Bult was gevolgd tot hij bewusteloos raakte.

  Hij vroeg zich af hoe lang Teel al een Schadauw was. Dat moest heel lang zijn, meende hij. Hij stelde zich haar voor als niets meer dan een omhulsel, een leeg vel, en hij tandenknarste bij het beeld. Hij herinnerde zich Pars beschrijving van hoe het was toen de Schadauw op

  Toffervoorst, die het lichaam van een klein meisje had genomen, in hem probeerde te komen. Hij herinnerde zich de afschuw en walging van de Lommerdaler. Die moest Teel ook hebben ervaren.

  Er was geen tijd meer om de zaak verder te overdenken. Ze kwamen bij de hoofdgrot. De ingang was fel verlicht met fakkels. Padishar Creel stond daar. Zoals Morgan had gehoopt, was de hoofdman der vogelvrijen wakker en hij stond daar in zijn felrode kleding te praten met de mannen die voor de gewonden zorgden, met zijn zwaard en dolken paraat.


  'Wat doe je?' riep Steff kwaad. 'Dit is een zaak van jou en mij, Morgan! Niet van hem!'


  Maar Morgan negeerde zijn protest en voerde hem in het licht. Padishar Creel keerde zich om toen de twee mannen naar hem toe strompelden en pakte hen bij de schouders.


  'Hola, mannen - rustig aan! Waarom struinen jullie zo in het donker rond?' Zijn greep werd steviger toen Steff zich los wilde maken en het ruwe gezicht kwam nader. 'Voorzichtig maar. Jullie ogen zeggen dat jullie ergens bang voor zijn. We houden het onder ons. Wat is er

  aan de hand?'


  Steff was verstijfd van woede en zijn ogen stonden hard. Morgan aarzelde. De mannen rond Padishar bekeken hen nieuwsgierig en stonden dicht genoeg bij om te horen wat ze zouden zeggen. Hij glimlachte ontwapenend. 'Ik denk dat we degene hebben gevonden die we zochten,' zei Morgan tegen de grote man.


  Padishars gezicht verstrakte, maar het ontspande zich snel. 'Ah, is dat alles?' Hij sprak net zozeer tot zijn mannen als tot hen en hij klonk bijna schertsend. 'Wel, kom even naar buiten en vertel me er alles over.' Hij sloeg zijn armen om hun schouders alsof het allemaal koek en ei was, wuifde de toehoorders weg en loodste de Hooglander en de Dwerg naar buiten.


  Daar voerde hij hen het donker in. 'Wat heb je ontdekt?' wilde hij weten.


  Morgan keek naar Steff en schudde zijn hoofd. Hij zweette onder zijn kleren en zag rood. 'Padishar,' zei hij, 'Teel is weg. Steff weet niet wat er met haar is gebeurd. Volgens mij is ze de tunnels in.'

  Hij wachtte, keek de grote man aan en smeekte hem in stilte niet meer uitleg te verlangen. Hij wist het nog altijd niet helemaal zeker en Steff zou hem nooit geloven.


  Padishar begreep het. 'We zullen eens kijken. Jij en ik, Hooglander.'

  Hij greep Steff bij de arm. ik ga ook mee,' zei deze. Hij zweette hevig in zijn gezicht, zijn ogen stonden star, maar het was overduidelijk dat hij vastberaden was.

  'Je hebt er de kracht niet voor, knul.'

  'Dat is mijn zorg!'


  Padishars gezicht kwam scherp in het licht. Het was zwaar getekend door de strijd van de vorige ochtend, met rimpels die dieper waren dan die van de Dwerg. 'En niet de mijne,' zei hij zacht. 'Als je dat maar begrijpt.'


  Ze gingen naar de ziekenboeg, waar Padishar een vogelvrije apart nam en zachtjes met hem sprak. Morgan kon nog net horen wat er werd gezegd.


  'Wek Chandos,' beval Padishar. 'Zeg hem het kamp te mobiliseren.'

  Controleer de wacht en zorg dat die wakker is. Maak alles gereed voor vertrek. Want hij moet me achternakomen door de geheime tunnel. Met hulp. Zeg hem dat geheimhouding er niet meer toe doet, dushet geeft niet dat iedereen het ziet. Vooruit, doe het!'

  De man verwijderde zich en Padishar wenkte Morgan en Steff. Hij voerde hen door de hoofdgrot naar de diepste magazijnen. Hij stak drie fakkels aan en gaf hen er ieder een. Toen voerde hij hen helemaal achter in de verste ruimte waar de kisten tegen de rotswand waren

  opgestapeld, gaf zijn fakkel aan Morgan en trok met twee handen de kisten weg. De schijnwand opende zich voor de tunnel erachter. Ze gingen door de opening en Padishar trok de stapel kisten weer op zijn plaats.


  'Blijf dicht bij me,' maande hij.


  Ze repten zich het donker in met walmende fakkels, die hun fletse gele licht tegen de wanden wierpen. De tunnel was breed en kronkelde. Het was erg oppassen met de vele rotspunten die uit de bodem en het plafond staken. Uit dat plafond droop water dat zich in plassen


  verzamelde, en dat was behalve hun voetstappen het enige geluid. Het was koud onder de grond en Morgan liep huiverend achter Padishar aan. Daarachter liep Steff kortademig te strompelen.


  Morgan vroeg zich opeens af wat ze met Teel moesten als ze haar vonden.


  Hij controleerde in gedachten zijn wapens. Het pas verworven slagzwaard was op zijn rug gegord, hij had een dolk aan zijn gordel en nog een in zijn laars. Ook droeg hij de ingekorte schede met het restant van het Zwaard van Leah. Dat zal niet veel uithalen tegen eenSchadauw, dacht hij bezorgd. En wat hadden ze aan Steff, zelfs als die achter de waarheid kwam? Wat zou hij doen?

  Had ik de magie nog maar...


  Hij zette met moeite die gedachte van zich af, want hij wist waartoe die leidde en hij wilde niet opnieuw verlamd raken door besluiteloosheid.


  De tijd verstreek en de echo van hun voetstappen weergalmde in de ruimte. De vorm van de tunnel was zeer onregelmatig. Ze kwamen door een reeks grotten waar het licht van de fakkels op geen stukken na de hoge, gewelfde plafonds bereikte. Even verderop kruiste een aantal kloven hun pad, sommige wel zes meter breed. Daar waren bruggetjes over gebouwd van planken aan dikke touwen die met ijzeren pennen aan de rotswand vastzaten. De bruggetjes slingerden toenze erover liepen, maar hielden hen wel.


  Al die tijd dat ze liepen, keken ze uit naar Teel, maar zagen geen spoor van haar.


  Het begon Steff moeite te kosten om bij te blijven. Als hij gezond was, was hij enorm sterk, maar de ziekte die hij had opgelopen - als het inderdaad een ziekte was en hij niet was vergiftigd, zoals Morgan begon te vermoeden - liet weinig van hem over. Hij viel herhaaldelijk en kwam dan met veel moeite overeind. Padishar vertraagde zijn pas niet. De grote man had gemeend wat hij zei: Steff moest maar zien.

  De Dwerg was op pure wilskracht zo ver gekomen, maar Morgan zag dat hij het tempo van de hoofdman niet lang meer zou volhouden. De Hooglander keek om naar zijn vriend, maar Steff leek hem niet te zien en zocht met een verwilderde blik alle donkere hoeken en gaten af.

  Ze waren meer dan een mijl de berg in toen ze een lichtje zagen schijnen dat allengs groter werd. Padishar vertraagde zijn pas niet en deed geen moeite onopgemerkt te blijven. De tunnel verbreedde zich en deruimte voor hen werd verlicht door flakkerende toortsen. Morgan voelde zijn hart sneller kloppen.


  Ze kwamen in een reusachtige grot die baadde in het licht. Overal staken fakkels in spleten van de wanden en de vloer, zodat het er rokerig was en naar verkoold hout en pek rook. In het midden van de grot gaapte over de hele breedte een enorme kloof als een verwrongenmuil die zich verbreedde en versmalde. Ook hier was een brug gebouwd over het smalste deel. Het was een zware ijzerconstructie.

  Er was een mechanisme om de brug te kunnen ophalen en neerlaten.

  De brug was neer, zodat de helften van de grot waren verbonden. Aan de overkant strekte de vlakke rots zich uit tot waar de tunnel weer in het donker verdween.


  Teel stond naast het mechanisme van de brug en sloeg erop.

  Padishar Creel bleef stilstaan en Morgan en Steff kwamen vlug naast hem. Teel had hen nog niet gehoord of gezien omdat hun fakkels in het licht van de grot niet opvielen.


  Padishar legde zijn fakkel neer. 'Ze heeft het mechanisme vernield.


  De brug is niet meer op te halen.' Hij keek Steff aan. 'Als we haar niet tegenhouden, stuurt ze ons zo de Federatie op ons dak.'


  Steff keek verbijsterd. 'Nee,' stamelde hij ongelovig.


  Padishar schonk hem geen aandacht. Hij trok zijn zwaard en liep naar voren.


  Steff schoot op hem toe, struikelde, viel en schreeuwde uit alle macht: 'Teel!'


  Teel keerde zich met een ruk om. Ze hield een ijzeren staaf vast die was beschadigd door het getimmer tegen de brug. Morgan zag nu duidelijk de vernielingen. Windassen lagen uit elkaar en katrollen waren losgewrikt. Teels haar glansde goudachtig in het licht. Ze keek naar hen en haar masker verried niets van haar gedachten. Het zat als een uitdrukkingloos stuk leer om haar hoofd en haar oogkassen waren diep en donker.


  Padishar hield met twee handen zijn zwaard vast en hief het op in het licht. 'Met jou is het afgelopen, meisje,' riep hij.

  De echo vulde de grot. Steff kwam overeind en wankelde naar voren.

  'Padishar, wacht!' brulde hij.


  Morgan schoot toe om hem tegen te houden, greep hem bij de arm en trok hem weg. 'Nee, Steff, dat is Teel niet! Niet meer!' Steffs ogen waren groot van woede en angst. Morgan sprak hem nu rustig toe.

  'Luister naar me. Dat is een Schadauw, Steff. Wanneer heb je voor het laatst het gezicht onder dat masker gezien? Heb je het bekeken?

  Dat is Teel niet meer. Teel is al een hele tijd weg.'

  Steffs woede en angst veranderden in afschuw. 'Morgan, nee! Dat zou ik weten! Ik zou het weten als zij het niet was!'

  'Steff, luister...'


  'Morgan, hij wil haar doden! Laat me los!'


  Steff rukte zich los en Morgan greep weer naar hem. 'Steff, kijk wat ze gedaan heeft! Ze heeft ons verraden!'

  'Nee!' schreeuwde de Dwerg en gaf hem een vuistslag.

  Morgan zakte verdoofd door de klap in elkaar. Zijn eerste reactie was verbazing; hij had het niet voor mogelijk gehouden dat Steff nog zo sterk was. Hij ging op zijn knieën zitten en zag hoe de Dwerg op Padishar af rende, terwijl hij iets schreeuwde dat de Hooglander niet

  kon verstaan.


  Steff haalde de grote man vlak bij Teel in. De Dwerg viel Padishar van achteren aan, greep de arm met het zwaard en wrong deze omlaag. Padishar schreeuwde van woede, maar wist niet meer los te komen. Steff zat boven op hem.


  In de verwarring sloeg Teel toe. Ze schoot toe als een kat, met de ijzeren staaf geheven. De slagen volgden elkaar snel en onbelemmerd op en binnen enkele seconden lagen Padishar en Steff bloedend op degrond.


  Morgan wankelde overeind om haar tegen te houden.

  Ze kwam rustig op hem toe en even kwamen alle herinneringen aan haar tegelijk bij hem boven. Hij zag haar als het kleine, verwaarloosde meisje dat hij in Keurhaven in de keuken van oma Elise en tanteJilt had gezien, met haar honingkleurige haar net zichtbaar onder de plooien van haar kap en haar gezicht verborgen achter het vreemde leren masker. Hij zag haar luisteren bij het kampvuur naar de gesprekken van de anderen die door de Wolfsktaag waren getrokken.

  Hij zag haar samen met Steff aan de voet van de Draketanden voor ze de schim van Allanon gingen bezoeken. Ze was toen argwanend, teruggetrokken en uiterst afwerend.


  Hij zette de beelden van zich af en zag haar alleen nog zoals ze nu was en Padishar en Steff had neergeslagen, te snel en te krachtig voor wat ze voorstelde. Toch viel het moeilijk te geloven dat ze een Schadauw was en was het nog moeilijker te aanvaarden dat ze allemaal zo

  volkomen waren bedrogen.


  Hij trok zijn zwaard en wachtte. Hij moest vlug zijn. Vlugger dan vlug misschien. Hij herinnerde zich de wezens in de Put. IJzer alleen was niet voldoende om hen te doden.


  Teel boog zich toen ze bij hem kwam. Haar ogen waren donkere poelen boven haar masker en haar blik was hard en zelfverzekerd. Morgan maakte een schijnbeweging en haalde toen fel uit naar de benenvan het meisje. Ze ontweek de uitval moeiteloos. Hij haalde weer uit één keer, twee keer. Ze weerde de slagen af en hij voelde de schokken van de ijzeren staaf door zich heen gaan. Ze bestookten elkaar over en weer, wachtend op een opening bij de ander.


  Daarop brak het zwaard tijdens een serie slagen op de staaf ijzer af.


  Morgan vocht door met wat er over was en wist met het gevest de staaf los te wringen. Het zwaard en de staaf werden in het donker weggeslingerd.


  Teel wierp zich onmiddellijk op Morgan en kneep zijn keel dicht. Ze was ongelooflijk sterk. Hij viel achterover en moest razendsnel handelen. Zijn hand greep de dolk aan zijn gordel en hij stootte die in haar maag. Ze deinsde verrast achteruit. Hij trapte naar haar, dreef

  haar terug, trok de dolk uit zijn laars en stootte deze met een opwaartse beweging in haar zij.


  Daarop sloeg ze hem met één klap tegen de vlakte. Hij plofte kreunend neer en kon geen lucht meer krijgen. Hij zag vlekken, maar zoog zijn longen vol en krabbelde overeind.


  Teel stond daar nog met de dolken in haar lichaam. Ze trok ze er rustig uit en wierp ze weg.


  Ze weet dal ik haar niets kan doen, dacht hij wanhopig. Ze weet dat ik niets heb om haar tegen te houden.


  Ze leek ongedeerd toen ze op hem toe kwam. Er zat bloed op haar kleren, maar niet veel. Achter haar masker, in haar ogen en mond was geen uitdrukking te zien, alleen een ijskoude leegte. Morgan ontweekhaar en zocht op de grond naar een wapen. Hij zag de ijzeren staaf en pakte die vlug op.


  Het leek Teel niet veel te doen. Haar hele lichaam leek te tintelen, alsof er iets duisters in haar opkwam en weer wegzakte. Het was alsof het wezen in haar zich schrap zette.


  Morgan week terug naar de kloof. Kon hij dit wezen op de een of andere manier daarheen krijgen om het erin te duwen? Zou het daarvan doodgaan? Hij wist het niet. Hij wist alleen dat hij de enige was die het tegen kon houden en die kon beletten dat het de hele Bult met al die mannen aan de Federatie zou verraden. Ze zouden omkomen als hij faalde.


  Maar ik ben niet sterk genoeg zonder de magie!
Hij was nog een meter van de rand verwijderd. Teel kwam snel nader en verkleinde de afstand tussen hen. Hij zwaaide met de ijzeren staaf, maar ze pakte die vast, wrong hem uit zijn hand en wierp hem weg.


  Daarop besprong ze hem en kneep weer zijn keel dicht. Hij kreeg geen adem meer. Hij worstelde om los te komen, maar ze was veel te sterk. Hij sloot zijn ogen van de pijn en kreeg een vieze smaak in zijn mond.


  Een enorm gewicht viel op hem.


  'Teel, niet doen!' hoorde hij iemand met een van pijn en vermoeidheid verstikte stem roepen.

  Steff!


  De handen gingen iets losser en hij zag nu Steff boven op Teel om haar weg te trekken. Zijn gezicht zat onder het bloed uit een gapende wond op zijn hoofd.


  Teel rukte zich los van Steff, keerde zich om en trok hem naar zich toe. Haar ogen stonden woedend en haar halsspieren spanden zich onder het masker. Ze rukte Steffs dolk uit de schede en stak hem diep in zijn borst. Steff viel hijgend achterover.


  Teel draaide zich om naar Morgan om met hem af te rekenen. Toen ze boven hem was, stootte hij zijn gebroken Zwaard in haar buik.

  Ze vloog naar achteren met een schreeuw waarvan Morgan ineenkromp. Maar hij hield het gevest van het Zwaard stevig vast. Toen gebeurde er iets vreemds. Het Zwaard van Leah werd warm en gaf een lichtflits. Hij voelde het bewegen en tot leven komen.

  De magie! O hemel - het was de magie!


  Kracht stroomde door het staal, kracht die hen verbond en naar Teel schoot. Rood vuur explodeerde door haar heen. Haar handen rukten aan het Zwaard, aan haar lichaam, aan haar gezicht, en het masker raakte los. Morgan Leah zou nooit het gezicht vergeten dat vrijkwam.

  Het was iets uit de zwartste holen van de onderwereld, geschonden en verwrongen en vol demonen die alleen in zijn verbeelding bestonden.

  Teel leek helemaal te verdwijnen en alleen de Schadauw achter het gezicht bleef over. Het was een onstoffelijk, duister wezen, een leegte die het licht opslokte.


  Onzichtbare handen vochten om Morgan te verdrijven en hem van zijn wapen en ziel te beroven.


  'Leah! Leah!' Hij hief de strijdkreet aan van zijn voorzaten, de Koningen en Prinsen van de laatste duizend jaar, en dat ene woord werd de talisman waaraan hij zich vastklampte.

  De Schadauw gilde. Toen zakte hij ineen. De duisternis die hem in stand hield, verbrokkelde en vervaagde. Teel kwam terug als een nietig, levenloos hoopje mens. Ze viel voorover op hem en was dood.


  Pas na minuten vond Morgan de kracht om Teel van zich af te duwen.

  Hij lag daar in het vocht van zijn eigen zweet en bloed, luisterde naar de plotselinge stilte, uitgeput en door het gewicht van het dode meisje niet in staat om overeind te komen. Zijn enige gedachte was dat hij nog leefde.


  Daarop begon zijn hart sneller te kloppen. Het was de magie die hem had gered. De magie van het Zwaard van Leah. Allemachtig, ze was er toch nog! Ten minste een deel ervan leefde nog, en in dat geval kon ze misschien geheel hersteld worden door het lemmet weer heel

  te maken...


  Zijn fantasie ging met hem op de loop, maar hij beheerste zich. Hij zoog zijn longen vol, probeerde zijn krachten en duwde Teels lijk opzij. Ze was verrassend licht. Hij zag op haar neer terwijl hij op handen en knieën ging zitten. Ze was sterk geslonken, alsof iets haar botten had opgelost. Haar gezicht was nog verwrongen en geschonden, maar de demonen die hij had gezien waren weg.

  Toen hoorde hij Steff hijgen. Hij kroop naar zijn vriend toe, want overeind komen ging niet. Steff lag op zijn rug met de dolk nog in zijn borst. Morgan wilde hem eruit trekken maar liet het na. Hij zag in één oogopslag dat het te laat was. Zacht raakte hij de schouder van zijn vriend aan.


  Steffs ogen gingen open en zochten hem. 'Teel?' vroeg hij zacht.

  'Ze is dood,' fluisterde Morgan terug.


  Het gehavende gezicht van de Dwerg vertrok van pijn en ontspande zich weer. Hij spuwde bloed. 'Het spijt me, Morgan... ik was verblind. Daarom gebeurde dit.'

  'Het was niet alleen jouw schuld.'


  'Ik had... het moeten inzien. Ik wilde het alleen niet... denk ik.'

  'Steff, je hebt ons leven gered. Als jij me niet had gewekt...'

  'Luister naar me. Luister, Hooglander. Je bent mijn beste vriend. Je moet... iets voor me doen.' Hij hoestte weer en slikte. 'Je moet teruggaan naar Keurhaven en zorgen... dat het goed gaat met oma Elise en tante Jilt.' Hij kneep zijn ogen even dicht. 'Begrijp je me, Morgan?

  Ze zijn in gevaar door Teel...'

  'Ik begrijp het,' zei Morgan.


  'Ze zijn alles wat ik nog heb,' fluisterde Steff. Hij legde zijn hand op Morgans arm. 'Beloof het me.'

  Morgan knikte en zei: 'Ik beloof het.'


  Steff zuchtte en kon nauwelijks nog fluisteren. 'Ik hield van haar, Morgan.'


  Daarop gleed zijn hand weg en was hij dood.


  Alles wat daarna gebeurde, speelde zich voor Morgan Leah af in een waas. Hij bleef enige tijd bij Steff zitten, zo versuft dat hij niets anders kon bedenken. Toen dacht hij aan Padishar Creel. Hij dwong zich op te staan en ging kijken bij de grote man. Padishar was bewusteloos, maar hij leefde nog. Zijn linkerarm was gebroken doordat hijde ijzeren staaf had afgeweerd en hij had een groot gat in zijn hoofd.

  Morgan verbond de hoofdwond om het bloeden te stelpen, maar liet de arm met rust. Er was nu geen tijd om die te zetten.

  Het brugmechanisme was vernield en hij kon het onmogelijk repareren. Als de Federatie vannacht een troepenmacht de tunnels instuurde - en Morgan moest dat wel aannemen - dan kon de brug niet omhoogom hen tegen te houden. Tot de ochtend was het nog een paar uur.

  Dat betekende dat de Federatietroepen waarschijnlijk al onderweg waren. Ook zonder Teel als gids zouden ze met weinig moeite de tunnel naar de Bult kunnen volgen.


  Hij vroeg zich af wat er van Chandos en de mannen die hij mee zou brengen was geworden. Ze hadden er nu toch moeten zijn.

  Hij wilde het niet wagen op hen te wachten. Hij moest daar weg. Hij zou Padishar moeten dragen, omdat hij hem niet bij kon brengen.

  Steff moest hij achterlaten.


  Het duurde enkele minuten voor hij wist wat hij moest doen. Eerst nam hij het Zwaard van Leah en stak het veilig terug in de korte schede. Daarna droeg hij eerst Teel en toen Steff naar de zijkant van de grot. Van tevoren wist hij niet of hij dat zou kunnen opbrengen en hij werd er onpasselijk van.


  Hij was toen al ongelooflijk moe en zo zwak dat hij dacht niet op eigen kracht terug te kunnen door de tunnel, laat staan als hij Padishar moest dragen. Maar het lukte hem toch de ander over zijn schouders te hijsen en met een fakkel in zijn hand ging hij op weg.

  Hij liep naar het leek uren, zag niets en hoorde alleen het geluid van zijn laarzen op de rotsvloer. Waar is Chandos, vroeg hij zich steeds weer af. Waarom was hij niet gekomen? Hij struikelde en viel vele malen, door de ruwe ondergrond en zijn vermoeidheid. Zijn knieën en handen waren kapot en bebloed en zijn lichaam raakte verdoofd. Hij dacht aan merkwaardige dingen, zoals zijn kindertijd en zijn familie, de avonturen die hij toen met Par en Coll beleefde en aan de altijd betrouwbare Steff en de Dwergen van Keurhaven. Hij huilde een poosje toen hij bedacht hoe het hen was vergaan en hoeveel van hetverleden verloren was. Toen hij bijna instortte, praatte hij tegen Padishar, maar deze bleef bewusteloos.

  Hij liep eindeloos, leek het wel.


  Maar toen Chandos eindelijk verscheen met een groep vogelvrijen en Axhind met zijn Trollen, liep Morgan al niet meer. Hij was van uitputting in de tunnel in elkaar gezakt.


  Hij en Padishar werden het laatste stuk gedragen, waarbij hij probeerde uit te leggen wat er was gebeurd. Hij was later echter niet geheel zeker van wat hij had gezegd. Hij wist dat zijn verhaal soms onsamenhangend had geklonken. Hij herinnerde zich dat Chandos iets zeiover een nieuwe aanval van de Federatie en dat hij daardoor niet eerder had kunnen komen. Hij herinnerde zich ook diens krachtige, knoestige hand.


  Het was nog donker toen ze weer op de Bult aankwamen en daar was inderdaad een aanval gaande. Mogelijk moest deze hen afleiden van de soldaten die door de tunnels kropen, maar men moest zich toch te weer stellen. Pijlen en speren vlogen omhoog en de belegeringstorens werden aangesleept. Talloze pogingen om de hoogte te bestormen waren al afgeslagen. De voorbereidingen voor een uitbraak waren echter klaar. De gewonden die konden lopen waren overeind gezet enzij die dat niet konden op draagbaren gelegd. Morgan was bij die laatste groep die de grot in werd gedragen waarin de tunnels uitkwamen.

  Chandos verscheen met zijn woeste gezicht met zwarte baard boven Morgan.


  'Alles is in orde, Hooglander,' hoorde Morgan als een vaag gebrom.

  'Er zijn al soldaten van de Federatie in de geheime tunnel, maar de touwbruggen zijn vernield. Dat geeft hen enig oponthoud - lang genoeg voor ons om veilig weg te komen. We gaan via de andere tunnels. Dat kan, want er is een route die alleen Padishar kent. Het wordt moeizaam, want er zijn heel wat hindernissen. Maar Padishar weet daar wel raad mee. Die laat nooit iets aan het toeval over. Hij is weer bij kennis en leidt de ontruiming. Het is een taaie, die Padishar. Maarniet taaier dan jij. Je hebt zijn leven gered. Je haalde hem daar net op tijd weg. Rust uit nu het nog kan. Dat zal niet lang meer zijn.'

  Morgan sloot zijn ogen en zakte in slaap. Hij sliep slecht en werd af en toe wakker door het schokken van zijn draagbaar en het gefluister en gekreun van de vele mannen om hem heen. In de tunnels heerste een duisternis die zelfs de vele toortsen niet geheel verdreven.

  Gezichten en lichamen kwamen en gingen, maar het duister bleef zijn overheersende indruk.


  Een of twee keer hoorde hij vechten, met wapengekletter en grommende kreten. Maar de mannen om hem heen lieten niet blijken dat het echt gevaarlijk was en na enige tijd dacht hij dat hij had gedroomd.


  Hij dwong zich ten slotte wakker te blijven, want hij durfde niet te slapen zonder te weten wat er gebeurde. Om hem heen leek niets veranderd. Het was alsof hij maar even had geslapen.

  Hij richtte zijn hoofd op en voelde een steek van pijn in zijn nek. Hij ging weer liggen en dacht opeens aan Steff en Teel en de broosheid van het leven.


  Padishar Creel kwam naast hem lopen. Hij had een groot verband om zijn hoofd en zijn arm hing gespalkt in een draagdoek. 'Zo knul,' groette hij zachtjes.


  Morgan knikte en sloot even zijn ogen.


  'We komen eruit nu,' zei de ander. 'Allemaal, dankzij jou. En dankzij Steff. Chandos heeft me alles verteld. Die Steff heeft moed getoond.'

  Het ruwe gezicht keek weg. 'Nou, de Bult is verloren, maar dat is een geringe prijs voor ons leven.'


  Morgan had geen zin om de prijs van het leven te bespreken. 'Help me overeind, Padishar,' zei hij zacht, ik wil hier lopend uit.'

  De hoofdman glimlachte. 'Wij toch allemaal, knul,' fluisterde hij.

  Met zijn gezonde arm hees hij Morgan op de been.
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  Par en Coll Ohmsford liepen door een nachtmerrieachtige wereld. De stilte was intens en eindeloos, als een mantel van leegte die zich verder uitstrekte dan de tijd zelf. Er klonken geen geluiden, geen kreten van vogels of gezoem van insecten, geen geritsel of geschraap. Zelfs de bomen gaven geen levensteken door te ruisen in de wind. Ze rezen hemelwaarts als stenen standbeelden, uitgehouwen door een of andere

  oude beschaving en overgebleven als stille getuigen van de nutteloosheid van het menselijk handelen. Ze zagen er grauw en winters uit en zelfs de bladeren en kleuren leken op vodden van een vogelverschrikker. Laag struikgewas en hoog gras drongen als zwerfkinderen rond hun stammen en doornstruiken verstikten elkaar in hun groeilust.

  Ook de mist ontbrak uiteraard niet. Die was er altijd, als een diepe doorschijnende zee van grijs die iedere trilling doofde. Hij hing onbeweeglijk in de lucht en smoorde bomen en struiken, rotsen en aarde, leven van elke aard en soort. Het daglicht en de warmte van de zonkwamen er niet doorheen. Op sommige plaatsen was de mist dun en waterig en maakte hij de dingen die hij wilde verhullen alleen wat waziger, terwijl hij elders ondoordringbaar was als inkt. Hij streek over de huid met een koud, vochtig floers dat fluisterde van dode dingen.


  Par en Coll bewogen zich langzaam en behoedzaam door deze tot werkelijkheid geworden droom en vochten tegen een gevoel van beklemming. Hun ogen schoten van schaduw naar schaduw, op zoek naar beweging, die ze niet vonden. De wereld die ze betraden leek

  levenloos, alsof de Schadauwen die daar verborgen moesten zijn, daar helemaal niet waren, maar eenvoudig een leugen waren van de droom, die hun zintuigen niet konden weerleggen.


  Ze liepen eerst naar het puin van de Brug van Sendic om dat naar het gebouwtje te kunnen volgen. Hun voetstappen werden gedempt door het hoge gras en de vochtige, verende aarde. Soms verdwenen hunlaarzen geheel in het tapijt van nevels. Par keek om naar de deur waar ze uit waren gekomen. Die was nergens te zien.

  Binnen enkele ogenblikken waren de hele rotswand en de restanten van het koningspaleis van Tyrsis ook verdwenen.

  Alsof het er nooit is geweest, dacht Par somber.

  Hij voelde zich van binnen koud en leeg, maar warm waar zweet de huid onder zijn kleren kriebelig en vochtig maakte. De gevoelens die in hem opwelden werden niet geordend of afgedaan; ze schreeuwden met verdraaide en verwarde stemmen als waanzinnigen door elkaarom gehoor te vinden. Hij voelde zijn hart bonzen en bespeurde met elke stap die hij zette de dreiging van zijn eigen dood. Hij wenste weer dat hij voor heel even de magie kon oproepen, al was het maar in haar primitiefste vorm, zodat hij de geruststelling weer zou voelendat hij enige kracht bezat om zich te verdedigen. Maar gebruik van magie zou alles opschrikken wat in de Put leefde en hij geloofde dat dit tot nu toe niet was gebeurd.


  Coll pakte zijn arm beet en wees naar een verraderlijke scheur in de grond voor hen. Ze moesten omlopen. Par knikte en ging voor. Colls aanwezigheid stelde hem gerust, alsof het simpele feit dat hij er was het dreigende kwaad al kon afschrikken. Coll, met zijn forse gestalte

  achter Par en zijn ruwe gezicht zo vastberaden dat het leek of alleen al zijn wilskracht hen zou doen slagen. Par was onuitsprekelijk blij dat zijn broer was meegegaan. Het was zelfzuchtig van hem, dat wist hij, maar wel eerlijk. Colls moed was in hoge mate de bron van zijneigen moed.


  Ze liepen langs de kloof en begaven zich weer naar de resten van de Brug. Alles was er onveranderd, stil en onbeweeglijk, ontdaan van leven.


  Maar toen schemerde er iets duisters in de nevels voor hen, een blokachtige vorm die zich uit het puin verhief.

  Par hield zijn adem in. Het was het gebouwtje.

  Ze liepen er haastig heen, Par voorop en Coll vlak achter hem. Muren van rotsblokken werden scherp zichtbaar en verloren de onwerkelijke wazigheid die de mist eraan verleende. Het gebouwtje was overwoekerd en mos kleurde de voet in bruine en groene tinten. Het bouwwerk was groter dan Par had gedacht; zo'n vijftien meter breed en zes meter hoog. Het leek op een grafgewelf.


  De Lommerdalers liepen behoedzaam langs de voorste muur en de hoek om. Ze ontdekten daar een in de verweerde steen gebeitelde inscriptie waarvan veel letters door weer en wind bijna waren uitgewist. Ze bleven ademloos staan en lazen:


  Hierin liggen hart en ziel der volken.
Hun recht vrije mensen te zijn,
Hun verlangen in vrede te leven,
Hun moed om de waarheid te zoeken.
Hierin ligt het Zwaard van Shannara.


  Iets verder stond een zware stenen deur op een kier. De broers keken lkaar aan en liepen door. Bij de deur gekomen tuurden ze naar binnen. Links was een muur die een gang vormde. Die was verderop donker.


  Par fronste. Hij had niet verwacht dat het zo'n uitgebreid gebouw was; hij had gedacht dat het één enkele ruimte was met het Zwaard van Shannara als middelpunt. Dit was heel wat anders.

  Hij keek Coll aan. Zijn broer was duidelijk ontdaan. Hij keek gespannen rond, bestudeerde eerst de ingang en toen de donkere wirwar van het bos eromheen. Coll duwde tegen de deur. Die gaf gewillig mee.

  Hij boog zich voorover. 'Dit lijkt op een val,' fluisterde hij zo zacht dat Par het nauwelijks hoorde.


  Par dacht hetzelfde. Een deur van een grafgewelf van drie eeuwen oud die blootstond aan het klimaat van de Put zou niet zo gemakkelijk open moeten kunnen. Voor iemand binnen zou het eenvoudig zijn om hem weer te sluiten.


  En toch wist hij dat hij naar binnen zou gaan. Dat had hij al besloten.

  Hij had te veel doorgemaakt om nu nog terug te gaan. Hij trok een wenkbrauw op en keek Coll vragend aan. Wat stelde Coll voor te doen?


  Colls mond vertrok, want hij wist dat Par verder wilde en dat de gevaren niet meer telden. Het kostte Coll de grootste moeite om de woorden uit te spreken. 'Goed. Jij gaat op het Zwaard af en ik houd hier de wacht.' Hij pakte Par bij zijn schouder. 'Maar maak voort!'

  Par knikte, glimlachte triomfantelijk en beantwoordde het gebaar.

  Toen ging hij de deur door en liep vlug door de gang het donker in.

  Hij ging zo ver als hij kon met behulp van het zwakke licht van buiten, maar daar kwam al gauw een eind aan. Hij tastte langs de muren naar het eind van de gang, maar kon het niet vinden. Toen dacht hij aan de steen die Damson hem had gegeven. Hij haalde hem uit zijnzak, klemde hem even in zijn handen om hem te warmen en hield hem voor zich uit. Zilveren licht stroomde in het duister. Hij glimlachte grimmig. Weer liep hij verder, luisterend en kijkend.


  Hij liep de gang uit, daalde een trap af en betrad een tweede gang. Hij kwam veel verder dan hem mogelijk leek en voelde zich voor het eerst onbehaaglijk. Hij was niet meer in het gebouw, maar ergens onder de grond. Hoe kon dat?


  De gang hield op. Hij betrad een gewelfde ruimte met muren met afbeeldingen en runen. Toen hield hij zijn adem zo plotseling in dat het pijn deed.


  Daar, midden in de ruimte, met het lemmet omlaag in een blok rood marmer stond het Zwaard van Shannara.


  Hij knipperde ongelovig met zijn ogen, liep erheen en ging ervoor staan. Het lemmet was een onberispelijk stuk vakmanschap, volkomen glad en gaaf. Het gevest toonde een afbeelding van een geheven fakkel. De talisman glansde als nieuw in het zachte licht en wasenigszins blauw van kleur.


  Par voelde zijn keel dichtknijpen. Het was inderdaad het Zwaard.

  Hij was buiten zichzelf van vreugde. Hij moest zich inhouden om niet hard naar Coll te roepen wat hij ervoer. Een golf van opluchting ging door hem heen. Hij had alles gewaagd voor iets wat weinig meer wasdan een gerucht - en dat gerucht was waar gebleken. Grote hemel, hij had al die tijd gelijk gehad! Het Zwaard van Shannara was werkelijk in de Put, verborgen in een wildernis van bomen en struiken, mist en duisternis, bij de Schadauwen...!


  Hij zette abrupt zijn blijdschap van zich af. De gedachte aan Schadauwen herinnerde ondubbelzinnig aan zijn hachelijke situatie. Gelukwensen kwamen later wel, als Coll en hij veilig uit dit rattenhol waren.


  Er waren zes treden uitgehouwen in een stenen voet waarop het blok marmer rustte met het Zwaard erin en hij trad nader. Maar hij had nog maar één stap gezet toen zich uit de duisternis van de muur iets losmaakte. Hij versteende en voelde de angst opwellen in zijn keel.

  Een enkel woord schreeuwde door zijn geest.

  Schadauwen!


  Maar hij zag meteen dat hij zich vergiste. Het was geen Schadauw.

  Het was een man, gekleed in een zwarte mantel met kap en het insigne van een wolvekop op zijn borst.


  Pars angst verminderde niet toen het tot hem doordrong wie de ander was. De man die op hem toeliep was Rimmer Dall.


  Bij de ingang van het gebouw wachtte Coll met ongeduld. Hij stond met zijn rug tegen de stenen muur vlak naast de deur en zocht met zijn ogen in de mist. Niets bewoog. Geen geluid bereikte hem. Hij was alleen naar het leek, maar zo voelde het niet. Het licht van de dageraad schemerde door het bladerdak van de bomen en hulde hem in een kil, grauw waas.


  Hij vond dat Par al te lang wegbleef. Zo lang hoefde dit niet te duren. Hij keek even over zijn schouder door de zwarte opening van het gebouw. Hij zou nog vijf minuten wachten voor hij zelf naar binnen ging.


  Rimmer Dall bleef op tien passen van Par staan en trok terloops de kap van zijn mantel weg. Zijn doorgroefde gezicht was ongemaskerd, maar het was zo donker onder het gewelf dat hij vrijwel niet te herkennen was. Het maakte niet uit. Par zou hem overal herkend hebben.

  Hun enige ontmoeting op die avond zoveel weken geleden in de Blauwsnor was er een die hij nooit zou vergeten. Hij had gehoopt dat die zich nooit zou herhalen; maar daar stonden ze weer oog in oog.

  Rimmer Dall, Eerste Zoeker van de Federatie, de man die hem over de hele lengte en breedte van Callahorn had achtervolgd en hem zo dikwijls bijna had gegrepen, sloeg eindelijk zijn slag.

  De deur waardoor Par was binnengekomen bleef achter hem open als een wenkende vluchtmogelijkheid. De Lommerdaler stond klaar om te vluchten.


  'Wacht, Par Ohmsford,' zei de ander, alsof hij Pars gedachten las.

  'Ren je zo gauw weg? Word je zo gauw bang?'

  Par aarzelde. Rimmer Dall was een boomlange, gespierde man; zijn gezicht met de rode baard was als uit steen gehouwen, zo hard en dreigend zag het eruit. Maar zijn stem - die was Par ook niet vergeten- was zacht en dwingend.


  'Zou je niet eerst luisteren naar wat ik te zeggen heb?' vervolgde de grote man. 'Wat kan dat voor kwaad? Ik wacht hier al heel lang om met je te praten.'


  Par was stomverbaasd. 'Je wachtte?'


  'Zeker. Hier moest je vroeg of laat naartoe komen als je je besluit omtrent het Zwaard van Shannara had genomen. Je komt toch voor het Zwaard? Natuurlijk wel. Nou, dan had ik toch gelijk dat ik wachtte? We hebben veel te bespreken.'


  'Dat lijkt me niet.' Par dacht koortsachtig na. 'Je probeerde Coll en mij in Verrevliet te arresteren. Je zette mijn ouders in Lommerdal gevangen en bezette het dorp. Je maakt al weken jacht op mij en mijn vrienden.'


  Rimmer Dall kruiste zijn armen. Par zag weer dat de linker tot de elleboog gehandschoend was. 'Als jij nu daar blijft staan en ik sta hier,' zei de grote man. 'Dan kun je weg wanneer je wilt. Ik zal niets doen om je te weerhouden.' Par haalde diep adem en stapte achteruit.


  ‘Ik vertrouw je niet.'


  De grote man haalde zijn schouders op. 'Waarom zou je ook? Maar toch, je wilt het Zwaard van Shannara, of niet? Wil je het hebben, dan moet je eerst naar me luisteren. Daarna kun je het meenemen als je wilt. Redelijk of niet?'


  Par voelde dat zijn nekharen waarschuwend overeind gingen staan.

  'Waarom kom je met zo'n voorstel na alles wat je hebt gedaan om te voorkomen dat ik het Zwaard kreeg?'


  'Voorkomen dat jij het Zwaard kreeg?' De ander lachte smakelijk.

  'Par Ohmsford. Heb je er ooit aan gedacht erom te vragen? Overwoog je ooit de mogelijkheid dat ik het je gewoon zou geven? Zou dat niet eenvoudiger zijn geweest dan door de stad te sluipen als eenachterbakse dief?' Rimmer Dall schudde zijn hoofd. 'Er is zoveel wat je niet weet. Als ik je dat nu eens vertel?'


  Par keek weifelend rond en kon niet geloven dat dit niet de een of andere list was om hem zand in de ogen te strooien. Het gewelf was een doolhof van schaduwen die fluisterden van andere, verborgen dingen die hier rustten en wachtten. Par wreef verwoed over de steen van Damson die licht moest verschaffen.


  'Ah, je denkt dat ik hier anderen achter de hand houd, is dat het?'

  Rimmer Dall fluisterde en de woorden kwamen van heel diep. 'Nou, kijk maar eens!'


  Hij hief zijn gehandschoende hand, maakte een snelle beweging en de ruimte baadde in het licht. Par keek verrast op en deed weer een pas achteruit.


  'Par Ohmsford, dacht je dat jij de enige was die over magie beschikt?' vroeg Rimmer Dall met zijn zachte stem. 'Dat ben je dus niet. Ik beschik overigens over een magie die veel groter is dan de jouwe en misschien groter dan die van de Druïden. Er zijn er meer zoals ik. Er zijn velen in de Vier Landen die magie van de oudewereld bezitten, de wereld vóór de Vier Landen, de Grote Oorlogen en de mensen.'


  Par staarde hem sprakeloos aan.


  'Wil je nu naar me luisteren, Lommerdaler? Nu je nog kunt?'

  Par schudde zijn hoofd, niet als ontkenning maar uit ongeloof. 'Je bent een Zoeker,' zei hij ten slotte. 'Je maakt jacht op mensen die magie gebruiken. Elk gebruik - zelfs door jou - is verboden!'

  Rimmer Dall glimlachte. 'Dat heeft de Federatie bepaald. Maar heeft dat jou ervan weerhouden, Par? Of je oom Loper Boh? Of iemand anders die haar bezit? Het is in feite een dwaas verbod dat nooit is te handhaven, behalve bij mensen die er toch niet om geven. De Federatie droomt van veroveringen en een wereldrijk, van het onder haar regime brengen van de Landen en volken. De Verbondsraad bedenkt van alles, als een overblijfsel uit een wereld die zichzelf al een keer vernietigde. Ze zien zichzelf als uitverkoren heersers omdat de Raad van Volken niet meer bestaat nu de Druïden zijn verdwenen. Ze zien de verdwijning van de Elfen als een zegen. Ze overvallen de provincies van Zuidland, bedreigen Callahorn tot het zich onderwerpt en ze vernietigen de trotse Dwergen omdat ze de macht daartoe hebben. Ze beschouwen zich als alwetend! Met een laatste gebaar van aanmatiging verbieden ze magie! Ze vragen zich niet eens af wat voor doel magie dient in het algehele bestel - ze ontkennen het gewoon!'

  De donkere figuur kwam nader en ontvouwde zijn armen. 'De kwestie is dat de Federatie een stel idioten is die niets van de betekenis van magie begrijpen, Lommerdaler. Magie vormde onze wereld, de wereld waarin we leven en waarin de Federatie zich als almachtig ziet. Magie schept alles en maakt alles mogelijk. En de Federatie wil een dergelijke macht afdoen als betekenisloos?'

  Rimmer Dall richtte zich op en verrees in het vreemde licht dat hij had opgeroepen als een duistere, slechts vaag menselijke gestalte.

  'Zie me aan, Par Ohmsford,' fluisterde hij.


  Zijn lichaam begon te schemeren en uiteen te vallen. Par zag vol afgrijzen toe hoe een duistere gestalte met rood opvlammende ogen oprees in het zwakke licht.


  'Zie je dat, Lommerdaler?' fluisterde de onbezielde stem van Rimmer Dall, sissend van voldoening, ik ben precies wat de Federatie wil vernietigen, en ze hebben er geen flauw idee van!'

  De ironie hiervan was aan Par niet besteed; hij zag alleen maar dat hij zich in het allergrootste gevaar bevond. Hij wilde wegvluchten voor de man die zich Rimmer Dall noemde, en die helemaal geen manwas, maar een Schadauw. Daarop herinnerde hij zich het Zwaard van Shannara en hij veranderde opeens van gedachten. Als hij bij het Zwaard kon komen, zou hij een wapen hebben om Rimmer Dall te vernietigen.


  Maar de Schadauw maakte zich blijkbaar geen zorgen. Langzaam zakte de duistere vorm terug in het lichaam van Rimmer Dall en de stem van de grote man kwam terug. 'Ze hebben je voorgelogen, Lommerdaler. Bij herhaling. Ze hebben je verteld dat Schadauwen kwalijke wezens zijn, parasieten die lichamen van mensen binnendringen en in bezit nemen. Nee, ontken het maar niet en vraag niet hoe ik dat weet,' zei hij vlug bij Pars verraste uitroep, ik weet alles van je tochtnaar Keurhaven, Darklintak, de Hadeshorn en daarna. Ik weet van je ontmoeting met de schim van Allanon en de leugens die hij je vertelde. Leugens, Par Ohmsford - en ze beginnen bij de Druïden! Ze zeggen je wat je moet doen om de Schadauwen te vernietigen en de wereld weer veilig te maken! Jij moet het Zwaard zoeken, Wren de Elfen en Loper Boh moet het verdwenen Paranor terugbrengen - dat weet ik!'


  Het gegroefde gezicht verwrong van woede. 'Luister nu naar wat je niet is verteld! De Schadauwen zijn geen ontaarde wezens die door het wegvallen van de Druïden zijn ontstaan. We zijn hun opvolgers!

  Wij zijn wat zich met hun verdwijning uit de magie ontwikkelde! En we zijn geen monsters die mensen in bezit nemen, Lommerdaler - we zijn zelf mensen!'


  Par schudde ontkennend zijn hoofd, maar Rimmer Dall stak vlug zijn gehandschoende hand op en wees naar de Lommerdaler. 'Er is nu magie in mensen zoals er ooit magie was in de wezens van de Feeënwereld. Zoals in de Elfen, voor hun verdwijning. En later in de Druïden.' Zijn stem klonk nu zacht en indringend, ik ben een man als ieder ander, alleen bezit ik de magie. Net als jij, Par. Die is aan me doorgegeven via vele generaties van mijn familie die voor mij leefden in een wereld waarin het gebruik van magie doodgewoon was. De magie zaaide zichzelf uit - niet in de grond, maar in de lichamen vanmannen en vrouwen. Ze schoot wortel, groeide in sommigen van ons en nu hebben we de macht die vroeger uitsluitend in handen van de Druïden was.'


  Hij knikte en keek Par strak aan. 'Jij hebt een dergelijke macht. Dat kun je niet ontkennen. Je moet nu gaan inzien wat het bezit van die macht betekent.'


  Hij zweeg en wachtte op een reactie van Par. Maar Par was tot op het bot verkild toen hij voelde wat komen ging en kon alleen maar inwendig kreunen.


  ‘Ik zie in je ogen datje het begrijpt,' zei Rimmer Dall met nog zachtere stem. 'Het betekent, Par Ohmsford, dat ook jij een Schadauw bent.'


  Coll telde in gedachten de seconden af, hield dat zo lang mogelijk vol en vond dat Par nu toch echt terug moest komen. Maar zijn broer vertoonde zich niet.


  De Lommerdaler schudde moedeloos het hoofd en begon te ijsberen langs de verweerde muur. Hij kon niet langer meer wachten. Hij moest naar binnen. Het beangstigde hem dat hij daarmee hun rugdekking opgaf, maar hij had geen keus. Hij moest uitzoeken wat er met

  Par was gebeurd.


  Hij haalde diep adem en wilde naar binnen gaan.


  Op dat moment grepen handen hem van achteren beet en sleurden hem tegen de grond.


  'Je liegt!' riep Par Rimmer Dall toe. Hij vergat zijn angst en kwam dreigend een stap nader.

  'Er is niets verkeerds aan een Schadauw te zijn,' antwoordde de ander scherp. 'Het is slechts een woord waarmee anderen iets aanduiden wat ze niet helemaal begrijpen. Als je de leugens die je zijn verteld kunt vergeten en aan de mogelijkheden denkt, zul je beter kunnen begrijpen wat ik je nu vertel. Stel nu eens even dat ik gelijk heb. Als de Schadauwen eenvoudig mannen zijn die de opvolgers van de Druïden moesten worden, dan is het hanteren van magie niet alleen hun recht, maar ook hun taak. De magie is een opdracht - zei Allanon dat niet tegen Brin Ohmsford toen hij stierf en haar met zijn bloed aanraakte? De magie is een werktuig dat ten goede moet komen aan de volken en de Vier Landen. Waarom is dat zo moeilijk te aanvaarden?

  Het probleem zit niet in jou of mij of anderen die zo zijn. Het probleem zit in de idioten die de Federatie besturen en denken dat alles wat ze niet kunnen beheersen onderdrukt moet worden! Ze zien iedereen die anders is als een vijand!'


  Het krachtige gezicht verstrakte. 'Maar wie wil de Vier Landen en de mensen overheersen? Wie verdrijft de Elfen uit Westland, maakt de Dwergen in Oostland tot slaven, bestrijdt de Trollen in Noordland en eist alle Landen op? Hoe komt het denk je dat de Vier Landen wegkwijnen en sterven? Wie veroorzaakt dat? Je hebt de zielige wezens gezien die in de Put leven. Je denkt dat dat Schadauwen zijn, hè?

  Nou, dat zijn ze - maar hun toestand wordt veroorzaakt door hun bezitters. Het zijn mensen als jij en ik. De Federatie bergt ze op omdat ze laten blijken dat ze magie bezitten en omdat ze gevaarlijk worden geacht. Ze worden wat men van hen denkt dat ze zijn. Ze ontberen het leven dat de magie hun kon geven en worden krankzinnig!

  Dat kind op Toffervoorst - wat is haar overkomen dat ze zo werd? De magie, het gebruik ervan en alles dat haar gezond kon houden is haar ontnomen. Ze werd verbannen. Lommerdaler, het is de Federatie diede ontwrichting in de Vier Landen brengt met haar stompzinnige besluiten en meedogenloze onderdrukking! Het zijn de Schadauwen die de mogelijkheid hebben dit recht te zetten!

  Wat Allanon betreft, dat is en blijft een Druïde met alles wat daaraan vastzit. Wat hij nastreeft weet hij alleen en dat zal wel zo blijven.

  Maar je doet er goed aan niet alles voetstoots van hem aan te nemen.'


  Hij sprak met zoveel overtuiging dat Par Ohmsford voor het eerst begon te twijfelen. Stel dat de schim van Allanon inderdaad loog?

  Het was toch waar dat de Druïden altijd een spel speelden met de mensen van wie ze iets wilden? Loper had hem hiervoor gewaarschuwd en had het fout genoemd om aan te nemen wat Allanon hun had gezegd. Ook op dit moment leek er enige waarheid te schuilen in

  wat Rimmer Dall zei. Het was mogelijk, dacht hij vertwijfeld, dat hij volkomen om de tuin was geleid.


  De lange gestalte in de mantel richtte zich op. 'Jij hoort bij ons, Par


  Ohmsford,' zei hij zacht.


  Par schudde heftig zijn hoofd. 'Nee.'


  'Je bent een van ons. Lommerdaler. Je kunt het bij hoog en bij laag ontkennen, maar het feit blijft. We zijn hetzelfde, jij en ik: bezitters van magie, opvolgers van de Druïden, belast met een taak.' Hij dacht even na. 'Je bent nog steeds bang voor me, nietwaar? Een Schadauw.

  De naam alleen al maakt je bang. Dat is het onvermijdelijke gevolg van het feit dat je de leugens die je zijn verteld gelooft. Je beschouwt me niet als aan jezelf verwant, maar als een vijand.'

  Par zweeg.


  'Laten we eens zien wie liegt en wie de waarheid spreekt. Hier.' Hij wees naar het Zwaard. 'Neem het uit de steen, Lommerdaler. Het behoort jou toe; dat .is je bloedrecht als erfgenaam van het Elfengeslacht Shannara. Neem het. Raak me ermee aan. Als ik het duistere wezen ben waarvoor je bent gewaarschuwd, zal het Zwaard me vernietigen. Ben ik het in een leugen verpakte kwaad, dan zal het Zwaard dit aantonen. Neem het dus in je handen. Gebruik het.'

  Par stond lange tijd onbeweeglijk voor hij de treden opliep van het blok rood marmer, met beide handen het Zwaard beetpakte en het eruit trok. Het glanzende Zwaard gleed er onbelemmerd uit. Hij keerde zich snel om naar Rimmer Dall.

  'Kom nader, Par,' fluisterde deze. 'Raak me aan.'

  Par werd bestormd door herinneringen, brokstukken van de liederen die hij had gezongen en de verhalen die hij had verteld. Wat hij nu vasthield was het Zwaard van Shannara, de Elfentalisman van de waarheid, waartegen geen leugen bestand was.

  Hij kwam een paar passen dichterbij, met het gevest met de fakkel in zijn hand en het lemmet behoedzaam voor zich uit. Rimmer Dall wachtte. Toen Par dicht genoeg bij was, hield hij het lemmet van de talisman stevig tegen het lichaam van de ander.

  Er gebeurde niets.


  Met zijn ogen strak op Rimmer Dall gericht hield hij het Zwaard stil en wenste nadrukkelijk dat de waarheid werd onthuld. Nog steeds gebeurde er niets. Par hield het even vol, liet toen moedeloos het Zwaard zakken en stapte achteruit.


  'Nu weetje het. Ik heb geen leugen in me,' zei Rimmer Dall. 'Wat ze je vertelden is de leugen.'


  Par merkte dat hij beefde. 'Maar waarom zou Allanon liegen? Wat kan daar nu de bedoeling van zijn?'


  'Denk eens na over wat je gevraagd werd.' De grote man stond er ontspannen bij en klonk kalm en geruststellend. 'Jou werd gevraagd de Druïden terug te brengen, hun de talismans terug te geven en ons te vernietigen. De Druïden willen hun verloren macht over het leven

  en de magie terug. Verschilt dat eigenlijk, Par, van wat de Tovervorst tien eeuwen geleden nastreefde?'

  'Maar je hebt ons achtervolgd!'

  'Om met je te praten en het uit leggen.'

  'Je zette mijn ouders gevangen!'


  'Zodat ze veilig waren. De Federatie wist van je af en zou hen hebben gebruikt om jou te vinden als ik niet had ingegrepen.'


  Par wist even niets meer te zeggen. Was wat hij hoorde de waarheid?


  Hemel, was alles inderdaad gelogen zoals Rimmer Dall beweerde?


  Hij kon het niet geloven. Hij wist het niet. In zijn verwarring voelde hij zich klein en kwetsbaar.


  'Ik moet nadenken,' zei hij moedeloos.


  'Kom dan met me mee en doe dat,' zei Rimmer Dall resoluut. 'Ga met me mee, dan bespreken we het verder. Je moet op veel vragen een antwoord krijgen, en dat kan ik je geven. Er is veel dat je moet weten over het gebruik van de magie. Kom, Lommerdaler. Zet je angst en scepsis opzij. Niets zal je overkomen. Daarvoor is je magie te veelbelovend.'


  Hij sprak geruststellend en indringend, en Par liet zich bijna overtuigen. Het was zo verleidelijk toe te geven. Hij was moe en verlangde naar het einde van zijn dwaaltocht. Het zou prettig zijn om met iemand te kunnen praten over de moeilijke kanten van de magie.

  Hoewel hij het met tegenzin toegaf, voelde hij zich niet meer door de man bedreigd. Er leek geen reden te zijn om wat hij vroeg af te wijzen. Toch deed hij dat, zonder eigenlijk te begrijpen waarom. 'Nee,' zei hij zacht.


  'Denk aan wat we samen hebben als je met me meegaat,' hield de ander aan. 'We hebben zoveel gemeen! Je hebt er vast naar verlangd om over je magie te praten. Tot nu toe moest je die steeds verborgenhouden. Je hebt nooit iemand gehad met wie dat kon. Ik voel de behoefte bij je! Ga met me mee! Lommerdaler, je hebt...'

  'Nee.'


  Par stapte achteruit. Iets lelijks fluisterde plotseling in zijn geest, een herinnering zonder gezicht, maar met een duidelijk herkenbare stem.

  Rimmer Dall bekeek hem en zijn trekken werden plotseling hard. 'Dit is heel dom, Lommerdaler.'


  ‘Ik ga weg,' zei Par zacht. Hij was nu gespannen en op zijn hoede.

  Wat hinderde hem zo? 'En ik neem het Zwaard mee.'

  De gestalte in de zwarte mantel werd weer een schaduw in het zwakke licht. 'Blijf, Lommerdaler. Er zijn duistere geheimen voor jou, dingen die je beslist van me moet horen. Blijf en hoor ze aan.'

  Par schuifelde naar de gang waardoor hij was gekomen.

  'De deur is vlak achter je,' zei Rimmer Dall plotseling scherp. 'Er zijn geen gangen en geen trappen. Dat was allemaal illusie van mijn magie, om je lang genoeg hier te houden om te praten. Maar als je nu weggaat, wordt er iets kostbaars vernietigd. De waarheid wacht op je,

  Lommerdaler - en haar gezicht toont verschrikking. Je kunt haar niet weerstaan. Blijf en luister naar me! Je hebt me nodig!'

  Par schudde zijn hoofd. 'Rimmer Dall, je klonk even als die anderen, die Schadauwen die uiterlijk niet op je lijken maar zich net zo uiten.

  Je wilt me bezitten, net als zij.'


  Rimmer Dall stond zwijgend en onbeweeglijk voor hem en keek eenvoudig toe hoe Par wegging. Het licht dat de Eerste Zoeker had gemaakt, werd zwakker en het werd snel donker in de ruimte.

  Par Ohmsford pakte het Zwaard van Shannara met twee handen vast en rende de vrijheid tegemoet.


  Rimmer Dall had gelijk wat de gangen en trappen betrof. Die waren er niet. Het was allemaal illusie van een magie die Par dadelijk had moeten herkennen. Hij stormde uit het donker van het gewelf rechtstreeks het grauwe zwakke licht in van de Put. Vocht en mist omsloten hem onmiddellijk. Hij knipperde met zijn ogen, keerde zich omen zocht.

  Coll.


  Waar was Coll?


  Hij trok zijn jasje uit en wikkelde er vlug het Zwaard van Shannara in. Allanon had gezegd dat hij het nodig zou hebben - als Allanon nog te geloven was. Op het moment wist hij dat niet. Maar voor het Zwaard moest hij zorgen. Het moest een bedoeling hebben. Tenzij het

  zijn toverkracht kwijt was. Kon dat eigenlijk?

  'Par.'


  De Lommerdaler schrok op door de stem die vlak achter hem klonk, schijnbaar dicht bij zijn oor. Hij keerde zich om.

  En daar was Coll.

  Of wat ooit Coll was geweest.


  Het gezicht van zijn broer was nauwelijks herkenbaar, zo getekend was het door innerlijke kwellingen die Par zich onmogelijk kon voorstellen, en zo verwrongen dat de vertrouwde trekken een griezelig masker vormden. Ook zijn lichaam was misvormd. Alles leek ontwricht en verzakt, alsof zijn botten anders waren gerangschikt. Hij

  had overal kneuzingen en verwondingen en zijn ogen brandden met een koorts die Par onmiddellijk herkende.


  'Ze hebben me gepakt,' fluisterde Coll wanhopig. 'Ze hebben me zo gemaakt. Alsjeblieft, Par, ik heb je nodig. Omhels je me? Alsjeblieft?'


  Par schreeuwde het uit. Hij wilde dat het wezen wegging uit zijn ogen en zijn geest. Hij sidderde door de kou die hij voelde, en de leegte die zich in hem opende dreigde hem te verzwelgen.

  'Coll!' snikte hij.


  Zijn broer strompelde met uitgestrekte armen op hem toe. De waarschuwing van Rimmer Dall fluisterde in Pars oor - over de waarheid, die verschrikkelijk was. Coll was een Schadauw geworden, een wezen als de andere in de Put die volgens Rimmer Dall door de Federatie waren vernietigd! Hoe kon dat? Par was voor zijn gevoel maar

  een paar minuten weg geweest. Wat hadden ze met zijn broer gedaan?


  Hij stond te beven terwijl het wezen hem vastpakte met zijn vingers, hem toen met zijn armen omvatte en voortdurend 'Omhels me, omhels me' fluisterde, als een litanie die het zou bevrijden. Par wenste dat hij dood was, dat hij nooit was geboren, dat hij op de een of andere manier van de aarde kon verdwijnen en alles wat er gebeurde achter zich kon laten. Hij wenste een miljoen onmogelijke dingen – wat hem ook maar kon redden. Het Zwaard van Shannara viel uit zijn verdoofde vingers en hij had een gevoel alsof alles wat hij had geweten en geloofd in één ogenblik gelogenstraft was.

  Coll begon aan hem te plukken.

  'Coll, nee!' gilde hij.


  Toen gebeurde er iets diep van binnen, iets waartegen hij maar even vocht voor het hem overweldigde. Iets brandends steeg op in zijn borst en verspreidde zich als vuur door zijn lichaam. Het was de magie - niet de magie van het wenslied met de onschuldige beelden en illusies, maar die andere. Het was de magie die ooit bij de Elfenstenen had gehoord, de magie die Allanon lang geleden aan Shea Ohmsford had gegeven, die in Wil Ohmsford was neergedaald en over de generaties was doorgegeven aan hem, als een blijvend mysterie dat veranderde en zich ontwikkelde. Ze leefde in hem, die magie die groter was dan het wenslied, hard en onbuigzaam.

  Ze doorstroomde hem en kwam tot uitbarsting. Hij schreeuwde naar Coll dat hij hem los moest laten, weg moest gaan, maar zijn broer leek het niet te horen. Coll was een verscheurd wezen, een karikatuur van de man van vlees en bloed van wie Par had gehouden en hij werd verteerd door zijn eigen innerlijke waanzin, die slechts voedsel was voor de Schadauw die hij was geworden. De magie maakte zich van hem meester, omhulde hem en veranderde hem in een oogwenk in as.

  Par zag vol afschuw hoe zijn broer voor zijn ogen uiteenviel. Verdoofd en sprakeloos viel hij op zijn knieën en voelde zijn leven met dat van Coll wegebben.


  Daarop grepen andere handen naar hem en sleurden hem omlaag. Een kluwen van groteske gezichten en lichamen viel over hem heen. De Schadauwen van de Put kwamen ook hem halen. Het waren er tientallen, die hem met hun handen grepen en met hun vingers dreigden open te rijten. Hij voelde zich uiteenvallen en breken onder het gewicht van hun lichamen.


  En de magie kwam terug, barstte los en slingerde hen als brandhout weg.


  Deze keer nam de magie vorm aan, als een spontane gedachte die tot leven wordt gewekt. Ze vloeide samen in zijn handen als een puntige flard blauw vuur met vlammen, koel en hard als ijzer. Hij begreep het

  nog niet, kon de bron of aard ervan nog niet bevatten, maar intuïtief begreep hij de bedoeling ervan. Kracht doorstraalde hem. Met een kreet van woede zwaaide hij zijn nieuw ontdekte wapen in een dodelijke boog, waarbij hij door de wezens om hem heen sneed alsof ze

  van papier waren. Ze zakten onmiddellijk in elkaar en brachten onverstaanbare klanken voort terwijl ze stierven. Met een rood waas voor zijn ogen sloeg hij als een dolle om zich heen en liet zijn woede en wanhoop om de dood van zijn broer de vrije loop.

  De dood die hij veroorzaakt had!


  De Schadauwen die niet werden vernietigd, wankelden en schuifelden als poppen aan touwtjes van hem weg. Par brulde nog naar hen toen hij met het magische vuur in zijn hand het gevallen Zwaard van Shannara oppakte.


  Hij voelde het in zich branden en een ontstellende pijn verzengde zijn hand.


  Zijn eigen magie flitste meteen op en doofde. Hij deinsde verrast terug, probeerde haar weer op te roepen, maar merkte dat dit niet ging. De Schadauwen kwamen meteen weer op hem af. Hij aarzelde en sloeg toen op de vlucht. Hij rende langs het puin van de brug, uitglijdend op de vochtige aarde, hijgend en hevig ontdaan. Hij wist niet hoe dichtbij de wezens van de Put waren. Hij rende zonder om te kijken in zijn wanhopige poging te ontkomen, en ontvluchtte de verschrikking die hij had doorgemaakt net zozeer als de hem achtervolgende Schadauwen.


  Hij was bijna bij de muur toen hij Damson hoorde roepen. Hij rende naar haar toe en kon bijna niet meer denken. Het Zwaard van Shannara klemde hij stevig tegen zijn borst. Nu het niet meer brandde was het een gewoon zwaard dat in zijn bemodderde jasje was verpakt. Hij

  viel snikkend voorover. Hij hoorde Damson weer roepen, en hij riep iets terug.


  Toen voelde hij haar armen om zich heen. Ze trok hem overeind en vroeg: 'Par, Par, wat is er met je? Par, wat is er gebeurd?'

  Hijgend en snikkend antwoordde hij: 'Hij is dood, Damson! Coll is dood! Ik heb hem gedood!'


  De deur in de muur stond open en in het donkere gat stond een harig wezentje met grote ogen. Ondersteund door Damson wankelde Par naar binnen en hij hoorde de deur achter zich dichtslaan.

  Daarop verdween alles en iedereen in het geluid van zijn schreeuw.
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  In de Draketanden viel een koude, miezerige regen die de hele horizon aan het zicht onttrok. Morgan Leah stond voor een steile helling en keek van onder de kap van zijn mantel. In het zuiden lagen de uitlopers als lage, rollende schaduwen in een nevelige waas. De Mermidon was helemaal niet te zien. De wereld achter hem was een ver,vaag oord en hij had het onprettige gevoel dat hij daarin niet meer paste.


  Hij knipperde met zijn ogen tegen de regen en hield zijn hand erboven. Zijn rossige haar plakte tegen zijn voorhoofd en zijn gezicht was koud. Zijn lichaam deed pijn onder zijn kletsnatte kleren. Huiverend luisterde hij naar de geluiden om hem heen. De wind gierde om de

  rotsen en door de bomen, met een gehuil dat af en toe de rommelende donder ver in het noorden overstemde. Watervloeden stortten zich door de rotsen achter hem omlaag in de mist.


  Het was een dag om je leven te overdenken, vond Morgan grimmig.

  Het was een dag om opnieuw te beginnen.


  Padishar Creel kwam bij hem staan met zijn wijde mantel om zich heen. Regen sloeg in zijn harde gezicht en ook hij was doornat.


  'Tijd om te gaan?' vroeg hij.


  Morgan knikte.


  'Ben je klaar, knul?'


  'Ja.'


  Padishar keek in de regen en zuchtte. 'Het is niet geworden wat we verwachtten, wel?' zei hij zacht. 'Op geen stukken na.'

  Morgan dacht even na en antwoordde: ‘Ik weet het niet, Padishar.

  Misschien toch wel.'


  Onder leiding van Padishar waren de vogelvrijen die morgen vroeg uit de tunnels onder de Bult gekomen, op weg naar het oosten en noorden, de bergen in. De paden die ze volgden waren smal, steil en gevaarlijk glad door de regen, maar Padishar achtte ze veiliger dan de

  Kennonpas, die zeker werd bewaakt. Het slechte weer was nuttig ondanks de hinder die ze erdoor ondervonden. De regen spoelde al hun sporen weg. Sinds het begin van hun vlucht hadden ze niets meervan het Federatieleger gezien. Achtervolgers waren teruggegaan of het spoor kwijtgeraakt. De Bult mocht verloren zijn, maar de vogelvrijen waren ontkomen en konden doorvechten.

  Het was halverwege de middag en de ordeloze troep was gevorderd tot een punt boven de Mermidon waar deze zuidwaarts afboog naar het Regenboogmeer. Op een hoogte waar de bergpaden alle kanten op liepen, hadden ze uitgerust voor ze uiteen zouden gaan. De Trollen

  zouden terugkeren naar het Knekelgebergte in het noorden. De vogelvrijen zouden zich hergroeperen in Vuurrandsteek, een van hun bolwerken. Padishar zou naar Tyrsis teruggaan om Damson en de Lommerdalers te zoeken. Morgan zou naar Keurhaven in het oosten gaan om zijn belofte aan Steff in te lossen. Over vier weken zouden ze elkaar weer treffen in de Jannissonpas. Hopelijk was het Trollenleger dan volledig gemobiliseerd en was de Beweging tot eenheid gekomen. Het werd dan tijd om een strategie uit te denken voor de taaie strijd tegen de Federatie.


  Als ze tenminste nog in leven waren, dacht Morgan somber. Daar was hij niet meer van overtuigd. Wat er met Teel was gebeurd stemde hem bitter en deed hem twijfelen. Hij wist nu hoe eenvoudig het voor de Schadauwen was - en daarmee voor de Federatie - om hun tegenstanders te infiltreren. Iedereen kon de vijand zijn; dat viel niet uit te maken. Verraad kon uit iedere hoek komen en dat zou waarschijnlijk ook gebeuren. Hoe moesten ze zich ertegen wapenen als ze nooit wisten wie te vertrouwen was?


  Morgan wist dat het Padishar ook dwarszat, al was de hoofdman de laatste om dit toe te geven. Morgan had hem sinds hun ontsnapping nauwlettend in het oog gehouden en de grote man zag spoken in iedere hoek.


  Maar dat deed Morgan zelf ook.


  Hij voelde een berusting waar hij moedeloos van werd. Het was voor hen beiden misschien het best als ze een tijdje alleen waren.


  ‘Is het wel veilig voor je om zo gauw al naar Tyrsis terug te gaan?'

  vroeg hij onverwacht. Hij wilde wat praten en de stem van de ander horen, maar wist niets beters te bedenken.


  Padishar trok zijn schouders op. 'Voor mij niet onveiliger dan anders. Ik ga in ieder geval in vermomming. Hij keek naar Morgan en hield zijn gezicht even in regen en wind. 'Maak je geen zorgen, Hooglander. Het komt goed met de Lommerdalers. Daar zorg ik voor.'

  'Het zit me dwars dat ik niet met je meega.' De bitterheid klonk door in Morgans stem. ik heb uiteindelijk Par en Coll overgehaald hierheen te gaan. Tenminste, ik had er veel mee te maken. Ik heb ze al een keer in Tyrsis in de steek gelaten en dat doe ik nu dus weer.' Hij schudde mismoedig zijn hoofd. 'Maar ik weet niet wat ik andersmoet. Ik moet doen wat Steff me vroeg. Ik kan niet net doen of...'

  Wat hij wilde zeggen bestierf op zijn lippen toen de herinnering aan zijn dode vriend door zijn geest flitste en het verdriet schrijnend terugkwam. Even dacht hij dat er tranen kwamen, maar die bleven uit. Misschien had hij geen tranen meer.


  Padishar legde een hand op zijn schouder. 'Hooglander, jij moet je belofte houden. Dat ben je aan Steff verplicht. Kom terug als de zaak is afgehandeld. De Lommerdalers en ik zullen op je wachten en dan beginnen we opnieuw.'


  Morgan knikte, want hij kon nog niet spreken. Hij likte de regen van zijn lippen.


  Padishars krachtige gezicht kwam even heel dichtbij. 'We doen wat , deze strijd van ons vraagt, Morgan Leah. Allemaal. We zijn vrij geboren zoals de strijdkreet zegt: Mensen, Dwergen, Trollen - allemaal. Het is een oorlog van ons allen. Dus jij gaat naar Keurhavenom de mensen die het nodig hebben daar te helpen en ik ga in Tyrsis hetzelfde doen. We vergeten elkaar toch niet?'

  Morgan schudde van nee. 'Nee, dat gebeurt niet, Padishar.'

  De grote man stapte achteruit. 'Welnu dan. Neem dit.' Hij gaf Morgan de ring met het havikembleem. 'Als je me terug wilt vinden, laat dit dan aan Matty Roh zien in de Fluitduin in Verrevliet. Ik zal zorgen dat zij weet waar ik ben. Ga nu. Veel geluk.'

  Morgan drukte hem stevig de hand. 'Hetzelfde voor jou, Padishar.'

  Padishar Creel lachte. 'Altijd knul, altijd.'


  Hij liep over de hoogte naar een groepje hoge dennen, waar de vogelvrijen en Trollen wachtten. Iedereen kwam overeind. Morgan hoorde afscheidswoorden spreken. Chandos omhelsde Padishar, anderen klopten op zijn rug en gewonden staken hem vanaf hun draagbaar

  hun hand toe.


  Zelfs na al die gebeurtenissen is hij nog steeds de enige de ze als leider willen, dacht Morgan vol bewondering.


  Hij keek hoe de Trollen zich noordwaarts tussen de rotsen begaven.

  Hun logge gestalten waren al gauw niet meer van het omringende landschap te onderscheiden.

  Padishar keek nu naar hem en wuifde ten afscheid.

  Morgan liep naar het oosten de heuvels in met zijn hoofd gebogen tegen de regen. Zijn ogen waren op het pad voor hem gericht. Toen hij nog eens omkeek naar zijn strijdmakkers, waren ze verdwenen.

  Toen viel hem in dat hij tegen Padishar niets had gezegd over de magie die nog steeds aanwezig was in het gebroken Zwaard van Leah, en dat die magie hun beiden het leven had gered. Hij had hem nooit verteld hoe hij Teel en de Schadauw had weten te verslaan.

  Daar was geen tijd voor geweest. Het was er gewoon niet van gekomen. Het was ook iets wat hij niet helemaal begreep. Waarom er nog magie in het staal zat, wist hij niet. Ook niet waarom hij die had kunnen oproepen. Hij dacht dat hij alles opgebruikt had. Was dat dan nuhet geval? Of was er genoeg over om hem nog een keer te redden als de nood aan de man kwam?


  Hij vroeg zich af hoe lang hij op het antwoord zou moeten wachten.

  Hij bewoog zich behoedzaam de berghelling af en verdween in de regen.


  Par Ohmsford zweefde.


  Hij sliep niet, want dan zou hij dromen, en zijn dromen waren ondraaglijk. Ook was hij niet wakker, want dan zou hij de werkelijkheid zien waaraan hij uit alle macht wilde ontkomen.

  Hij zweefde eenvoudig, half binnen en half buiten enig herkenbaar bestaan, verborgen in de grijze zone tussen zijn en niet-zijn, waar zijn geest geen richting had en zijn herinneringen verstrooid waren; waar hij warm ineengerold lag en veilig was voor zowel het verleden als de toekomst. Hij wist dat hij aan krankzinnigheid leed. Maar de waanzin was welkom en hij gaf zich er vrijwillig aan over. Die verwarde al zijn waarnemingen en gedachten. De waanzin gaf hem beschutting enomhulde hem met een sluier van niet-zijn die alles buitensloot - en dat was wat hij nodig had.


  Maar zelfs muren hebben spleten en scheuren die licht doorlaten, en zo was het ook met zijn gekte. Hij voelde dingen: fluisteringen van leven uit de wereld waarvoor hij zich wilde verstoppen. Hij voelde de dekens om zich heen en het bed waarop hij lag. Hij zag kaarsen branden door een vloeibaar waas, gele lichtpunten als eilanden in een donkere zee. Vreemde beesten keken op hem neer vanaf kasten, planken, kisten en dressoirs. Hun koppen waren van textiel en bont, met knoopogen, geborduurde snuiten en hangoren, en hun houding was waakzaam en onveranderlijk. Hij hoorde woorden uitspreken en in delucht zweven als stofdeeltjes in bundels zonlicht.

  'Hij is heel ziek, lieve Damson,' hoorde hij een stem zeggen.

  En de ander antwoordde: 'Hij beschermt zichzelf, Mol.'

  Damson en Mol. Hij wist wie dat waren, maar kon ze toch niet helemaal thuisbrengen. Hij wist ook dat ze over hem spraken. Dat vond hij niet erg. Wat ze zeiden maakte niet uit.

  Soms zag hij hun gezichten door de barsten en scheuren.

  De Mol was een rond en harig wezen met grote, vragende ogen. Hij was boven hem en keek peinzend. Soms haalde hij een van de vreemde beesten naar zich toe. Hij leek nogal op die beesten, vond Par. Hij gaf ze namen. Hij sprak ertegen, maar de beesten gaven nooit antwoord.


  Het meisje voerde hem soms eten. Damson. Ze lepelde soep in zijn mond en liet hem drinken, wat hij gedwee toeliet. Ze had iets wat hem fascineerde, en één of twee keer probeerde hij iets tegen haar te zeggen. Maar wat hij wilde zeggen kwam niet. Zijn gedachten vervlogen, met haar gezicht.


  Maar ze bleef terugkomen. Ze zat naast hem en hield zijn hand vast.

  Vanuit de schuilplaats in zichzelf kon hij het voelen. Ze sprak zacht, raakte met haar vingers zijn gezicht aan en liet hem haar aanwezigheid voelen, ook al deed ze niets. Het was vooral haar aanwezigheid die voorkwam dat hij helemaal wegdreef. Hij had liever gehad dat ze hem had laten gaan. Hij dacht dat hij uiteindelijk wel zo ver weg zou drijven dat alles zou verdwijnen. Maar zij voorkwam dat, en hoewel het hem bij tijden hinderde en zelfs kwaad maakte, intrigeerde het hem ook. Waarom deed ze dit? Wilde ze hem zo graag bij zich houden of wilde ze gewoon met hem mee?


  Hij begon aandachtiger te luisteren wanneer ze sprak. Haar woorden leken duidelijker te worden.


  'Het was jouw schuld niet,' zei ze dikwijls. Dat herhaalde ze steeds maar weer en hij wist lange tijd niet waarom.


  'Dat wezen was Coll niet meer.' Ook dat zei ze. 'Je moest het vernietigen.'


  Zulke dingen zei ze, en af en toe meende hij het bijna te begrijpen.

  Maar zijn verstand was zwaar beneveld en dat kwam hem wel goed uit.


  Op een dag echter sprak ze de woorden en begreep hij ze onmiddellijk. Het drijven hield op, de muren vielen weg en alles kwam als een sneeuwstorm over hem heen. Hij begon te schreeuwen en leek niet meer te kunnen ophouden. De herinneringen kwamen boven en vaagden zijn verdediging ertegen weg. Zijn woede en verdriet waren peilloos. De Mol deinsde terug voor zijn geschreeuw, de vreemde beesten bij zijn bed tuimelden om en hij zag door zijn tranen heen de kaarsvlammen flakkeren en de schaduwen uitdagend dansen.

  Het meisje redde hem. Ze vocht zich door zijn woede en verdriet heen, negeerde zijn geschreeuw en hield hem tegen zich aan alsof hij opnieuw en nu voorgoed kon wegdrijven. Ze weigerde hem te laten gaan. Toen zijn geschreeuw eindelijk ophield, merkte hij dat hij haar

  ook vasthield.


  Daarop raakte hij in een diepe, droomloze slaap die hem volledig onderdompelde en rust gaf. Toen hij ontwaakte, waren de waanzin en zijn schemertoestand voorbij. Hij kende zichzelf weer; hij herkende zijn omgeving en de gezichten van Damson Rhee en de Mol als ze bij

  hem kwamen. Ze wasten hem, trokken hem schone kleren aan, gaven hem te eten en lieten hem nog wat slapen. Ze spraken niet tegen hem.

  Misschien begrepen ze dat hij nog niets terug kon zeggen.

  Toen hij weer wakker werd, kwamen zijn verdrongen herinneringen naar de voorgrond als wezens die naar lucht hapten. Ze waren niet meer zo afschuwelijk om aan te zien, maar ze maakten hem verdrietig en verward en gaven hem een leeg gevoel. Hij bekeek ze één vooréén en liet ze spreken. Toen ze dat deden, pakte hij de woorden en hield ze tegen het licht.


  Hij concludeerde dat de wereld op zijn kop stond.

  Het Zwaard van Shannara lag naast hem op het bed. Hij wist niet of het daar al die tijd al lag of dat Damson het daar had gelegd toen hij tot zichzelf kwam. Hij wist wel dat het nutteloos was. Het moest een middel bieden om de Schadauwen te vernietigen, maar het had tegen

  Rimmer Dall niets uitgericht. Hij had alles gewaagd om het Zwaard te bemachtigen en nu bleek dit vergeefs te zijn. Hij had nog steeds niet de talisman die hem was beloofd.


  Leugens en waarheden te over en ze waren onmogelijk van elkaar te scheiden. Rimmer Dall loog zeker - dat voelde hij wel aan. Maar hij had ook de waarheid gesproken. Allanon had de waarheid gesproken- maar had tevens gelogen. Ze waren geen van beiden helemaal wat ze voorgaven te zijn. Niets was precies zoals zij het voorstelden.

  Zelfs hijzelf kon iemand anders zijn dan hij dacht, en zijn magie kon het tweesnijdende zwaard zijn waarvoor zijn oom Loper hem altijd had gewaarschuwd.


  Maar de schrijnendste en bitterste herinnering was die aan de arme dode Coll. Zijn broer was in een Schadauw veranderd toen hij hem had willen beschermen. Hij was een wezen van de Put geworden en Par had hem daarom gedood. Het was zijn bedoeling niet, hij wilde het ook zeker niet, maar de magie was vanzelf gekomen en had Coll vernietigd. Waarschijnlijk had hij er niets tegen kunnen doen, maar dat besef bood weinig troost. De dood van Coll was zijn schuld. Zijn broer had om hem deze tocht meegemaakt. Om hem was hij de Putingegaan. Hij had alles gedaan omwille van hem.

  Omdat Coll van hem hield.


  Par dacht opeens aan hun ontmoeting met de schim van Allanon, waarbij zoveel aan de Ohmsfords werd opgedragen, behalve aan Coll.

  Wist Allanon toen al dat Coll zou omkomen? Was hij daarom niet genoemd en had hij daarom geen opdracht gekregen?

  De gedachte maakte Par razend.


  Het gezicht van zijn broer zweefde hem voor de geest. Het veranderde en toonde alle stemmingen die hij zich zo goed herinnerde. Hij kon Colls stem horen met al zijn ruwe intonaties. Hij liet in zijn geest alle avonturen van hun jeugd de revue passeren, alle plaatsen waar ze

  waren geweest, en alle mensen die ze hadden gekend. Hij haalde zich de gebeurtenissen van de laatste weken voor de geest, beginnend met de vlucht uit Verrevliet. Veel ervan was gekleurd door zijn schuldgevoel en zijn behoefte het zichzelf aan te rekenen. Maar bij het meeste

  wilde hij zich alleen maar herinneren hoe zijn broer was geweest.

  Coll, die dood was.


  Hij lag er uren aan te denken, probeerde er klaarheid in te brengen en het te bevatten. Maar het werd geen werkelijkheid. Het was te verschrikkelijk om werkelijkheid te zijn en het verdriet en de wanhoop waren te hevig om ze toe te laten. Hij kon nog niet toegeven dat Coll

  dood was. Hij wist dat het waar was, maar toch kon hij die hopeloos absurde ontkenning niet helemaal uitbannen. Uiteindelijk probeerde hij het maar niet meer. Zijn wereld werd klein. Hij at en hij rustte. Hij sprak weinig met Damson. Hij lag in het donkere, ondergrondse hol

  van de Mol tussen het afval van de bovenwereld alsof hij zelf was weggeworpen, en in hem was weinig méér leven dan in de speelgoedbeesten die over hem waakten.


  Toch was zijn geest al die tijd bezig. Hij zou weer sterk worden, beloofde hij zichzelf. En dan zou iemand boeten voor wat Coll was aangedaan.
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  De gevangene ontwaakte uit zijn kunstmatige slaap die hem bijna vanaf het moment dat hij werd gegrepen verlamde. Hij lag in een donkere kamer op een slaapmat. De touwen van zijn handen en voeten waren verwijderd en hij was niet meer geblinddoekt en gekneveld. Hij kon zich vrij bewegen.


  Hij ging langzaam zitten en vocht tegen een duizeling. Zijn ogen wenden aan het donker en hij kon de vorm en afmetingen van zijn gevangenis zien. De kamer was groot, meer dan zes bij zes meter.

  Behalve de mat waren een houten bank, een tafeltje en twee stoelen naar binnen geschoven. Er was een raam met metalen luiken en een metalen deur. Beide waren afgesloten.


  Hij betastte onderzoekend de muur. Die bestond uit gemetselde rotsblokken. Hij zou heel wat moeten kerven om hieruit te komen.

  Zijn duizeligheid ging over en hij stond op. Op de tafel stond een dienblad met brood en water. Hij ging zitten om het op te eten en te drinken. Waarom ook niet; als ze hem dood wilden was hij dat nu wel geweest. Hij had nog vage indrukken van de tocht hierheen: de geluiden van de wagen en de paarden, de zware mannenstemmen, de ruwe handen die hem vasthielden als hij te eten kreeg en in bed werd gelegd, en de pijn als hij lang genoeg wakker was om iets te voelen.

  Hij proefde nog het bittere kruidenmengsel dat ze hem hadden laten drinken, dat brandde en hem bewusteloos maakte, zwevend in een droomwereld die in niets op de werkelijkheid leek.

  Toen hij had gegeten stond hij op. Waar hadden ze hem heen gebracht? vroeg hij zich af.


  Langzaam, want hij was nog erg zwak, begaf hij zich naar het geblindeerde raam. De luiken sloten niet helemaal en in de sponningen zaten kieren. Behoedzaam tuurde hij naar buiten. Hij was ver van huis. Het zomerse zonlicht bescheen een landschapmet bossen en grazige heuvels dat zich uitstrekte naar een groot meer dat tintelde als kwikzilver. Vogels scheerden en doken krijsend boven het wateroppervlak. Hoog aan de hemel overspande een helder gekleurde regenboog het meer van oever tot oever.

  De gevangene hield verrast zijn adem in. Het was het Regenboogmeer.

  Hij bekeek vlug de buitenmuren van zijn gevangenis. Daarvan kon hij een glimp opvangen toen de luiken even klapperden.

  Ze waren van zwart graniet.


  De ontdekking sloeg hem met stomheid. Hij kon het even niet geloven. Hij was in de Zuidwaak.


  Erin.


  Maar wie waren zijn cipiers: de Federatie, de Schadauwen of iets heel anders? En waarom de Zuidwaak? Waarom was hij hier? Waarom was hij eigenlijk nog in leven?


  Het werd hem droef te moede. Hij leunde met zijn hoofd tegen het kozijn en sloot zijn ogen. Weer zoveel nieuwe vragen. Er leek geen einde aan te komen.

  Wat was er van Par geworden?


  Coll Ohmsford richtte zich op en deed zijn ogen open. Hij drukte zijn gezicht weer tegen de luiken, keek over het land uit en vroeg zich af wat degenen die hem gevangenhielden met hem voorhadden.


  Die nacht droomde Cogline. Hij lag in de beschutting van de bomen die rond de kale hoogten groeiden waarop ooit Paranor had gestaan.

  Hij lag te woelen in zijn voddige kleren, gekweld door droombeelden dié hem beslist kouder maakten dan welke nachtwind ook. Toen hij wakker schrok, beefde hij van angst.


  Hij. had gedroomd dat de kinderen van Shannara allemaal dood waren.


  Even was hij ervan overtuigd dat het waar moest zijn. Daarop maakte de angst plaats voor geprikkeldheid en kwaadheid. Hij begreep dat wat hij had ervaren waarschijnlijk eerder een voorteken was dan werkelijkheid.


  Hij kwam tot zichzelf, maakte een klein vuur, warmde zich, nam wat zilveren poeder uit een buidel aan zijn gordel en liet het in de vlammen vallen. Rook steeg op en vulde de lucht voor hem met beelden die tintelden van regenboogkleurig licht. Hij wachtte, liet ze zich ontvouwen en bekeek ze goed voor ze vervlogen.


  Daarop gromde hij voldaan, trapte het vuur uit, wikkelde zich weer in zijn gewaden en ging liggen. De beelden vertelden hem maar weinig, maar meer hoefde hij niet te weten. De kinderen van Shannara leefden. Natuurlijk bedreigden hen gevaren, maar dat was vanaf het begin

  al zo. Hij had de gevaren in de beelden gevoeld als monsterlijke, angstaanjagende, duistere schimmen die werkelijkheid konden worden.


  Maar zo moest het ook zijn.


  De oude man sloot zijn ogen en zijn ademhaling werd rustiger. Vannacht viel er toch niets aan te doen.

  Alles, herhaalde hij, was zoals het moest zijn.

  Toen sliep hij in.
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