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    De Koning van de Zilverrivier stond aan de rand van de Tuinen die sinds de dageraad van het Feeëntijdperk zijn domein vormden en keek uit over de wereld der stervelingen. Wat hij zag maakte hem droef. Overal kwijnde het land en stierf af. Rijke zwarte aarde veranderde in stof, grazige vlakten verdorden, wouden werden reusachtige verzamelingen dood hout, en het stilstaande water van meren en rivieren droogde op. Ook de wezens die op het land leefden kwijnden overal weg en stierven, want ze konden zich niet handhaven nu hun voedsel vergiftigd raakte. Zelfs de lucht begon te vervuilen. En de Schadauwen worden almaar sterker, dacht de Koning van de Zilverrivier.


    Hij streek met zijn vingers over de blaadjes van de cyclamen die rond zijn voeten groeiden. Daarachter groeiden bosjes forsythia en verderop, in een overdaad aan kleuren, fuchsia's en hibiscus, rododendrons en dahlia's, irissen, azalea's, narcissen, rozen en wel honderd andere soorten bloemen en altijd bloeiende planten, zo ver het oog reikte. Ook dieren waren te zien, groot en klein, wezens waarvan de evolutie terugging tot die ver verwijderde tijd toen alles in harmonie en vrede leefde. In de huidige wereld, de wereld van de Vier Landen en de volken die waren voortgekomen uit de chaos en verwoesting van de Grote Oorlogen, was die tijd vrijwel vergeten. De Koning van de Zilverrivier was er het enige overblijfsel van. Hij leefde al toen de wereld nieuw was en haar eerste wezens werden geboren. Hij was toen jong en er waren er velen zoals hij. Nu Was hij oud en de laatste van zijn soort. Behalve de Tuinen daarin hij leefde was alles wat geweest was weg. Alleen de Tuinen bleven over, onveranderd, in stand gehouden door de Feeënmagie. Het Woord had de Tuinen aan de Koning van de Zilverrivier geschonken om ze te onderhouden als een herinnering aan wat ooit was geweest en wat ooit weer zou kunnen zijn. De buitenwereld zou zich ontwikkelen zoals het moest, maar de Tuinen zouden voor altijd hetzelfde blijven. En toch leken ze te krimpen. Niet in uiterlijke verschijning, maar in de spirituele balans. De grenzen van de Tuinen lagen onwrikbaar vast, want de Tuinen ondervonden geen invloed van veranderingen in de wereld der stervelingen. De Tuinen waren meer een aanwezigheid dan een plaats. Toch was die aanwezigheid verminderd door de ziekte van de wereld waarmee ze was verbonden, want de taak van de Tuinen en hun beheerder was het sterk houden van die wereld. Toen de Vier Landen vergiftigd raakten werd de taak zwaarder, de uitwerking van die inspanning werd minder en het geloof en vertrouwen erin van de mensen, dat toch al niet veel voorstelde, begon helemaal te verdwijnen.


    Dit deed de Koning van de Zilverrivier veel verdriet. Niet voor zichzelf, want daar stond hij boven. Hij had verdriet om de mensen van de Vier Landen, de sterfelijke mannen en vrouwen voor wie de Feeënmagie voorgoed verloren dreigde te gaan. De Tuinen waren eeuwenlang hun toevluchtsoord geweest in het land van de Zilverrivier, en hij was de goede geest die de mensen beschermde. Hij waakte over hen, gaf hun een gevoel van rust en welbehagen dat lichamelijke grenzen te boven ging en de belofte inhield dat goedertierenheid en goede wil toch nog ergens ter wereld te vinden waren. Dat was nu voorbij. Hij kon niemand meer beschermen. Het kwaad van de Schadauwen en het gif dat ze in de Vier Landen brachten hadden zijn krachten aangetast, zodat hij feitelijk in zijn Tuinen gevangen zat, niet bij machte hun te hulp te komen die hij zo lang had willen beschermen.


    Hij keek enige tijd over de verwoesting in de wereld uit en was ten prooi aan diepe wanhoop. Herinneringen speelden verstoppertje in zijn geest. Ooit hadden de Druïden de Vier Landen beschermd. Maar de Druïden waren verdwenen. Een handjevol afstammelingen van het Elfengeslacht Shannara had generaties lang op de bres gestaan voor de volken, en de overblijfselen van de Feeënmagie gehanteerd. Maar ze waren allemaal dood. Hij verdrong zijn wanhoop en dwong zich positief te denken. De Druïden konden terugkeren. En er waren nieuwe generaties van het oude geslacht Shannara. De Koning van de Zilverrivier wist haast alles van wat er in de Vier Landen gebeurde, ook al kon hij er niet heengaan. De schim van Allanon had een paar Shannaratelgen opgeroepen om de verloren magie te herstellen, en misschien zouden ze toch lang genoeg in leven blijven om daartoe de middelen te vinden. Maar ze verkeerden in groot gevaar. Ze werden met de dood bedreigd: in het oosten, zuiden en westen door de Schadauwen en in het noorden door Uhl Belk, de Steenkoning.


    De oude ogen sloten zich even. Hij wist wat nodig was om de Shannarakinderen te redden - een daad van magie, zo machtig en veelomvattend dat er niets tegen bestand was. Een daad die de door hun vijanden opgeworpen barrières wegvaagde en door het scherm van leugens en bedrog kon breken dat alles voor het viertal van wie zoveel afhing verborgen hield. Ja, vier, geen drie. Zelfs Allanon begreep de bedoeling der dingen niet helemaal.


    Hij keerde zich om en liep terug naar het midden van zijn toevluchtsoord. Hij onderging onder het lopen het gezang van de vogels, de geuren van de bloemen en de warmte van de lucht als een weldaad en hij nam de kleur, de smaak en het gevoel van alles om hem heen in zich op. Binnen zijn Tuinen kon hij werkelijk alles doen, maar zijn magie was daarbuiten nodig. Hij wist wat er moest gebeuren. Hij nam alvast de gedaante aan van de grijsaard die zich zo nu en dan in de buitenwereld vertoonde. Zijn gang werd wankel, zijn ademhaling piepte en zijn lichaam, waarvan de krachten taanden, deed pijn. De vogels hielden op met zingen en de vele kleine dieren die vlakbij waren schoten haastig weg. Hij dwong zich om zich los te maken van alles waartoe hij zich had ontplooid en verschrompelde tot wat hij had kunnen zijn, want hij moest tijdelijk sterfelijkheid voelen om te kunnen weten hoe hij dat deel van zichzelf moest geven dat nodig was.


    In het middelpunt van zijn domein aangekomen bleef hij staan. Daar was een vijver met kristalhelder water, die gevoed werd door een stroompje. Een eenhoorn dronk ervan. De aarde rond de vijver was donker en rijk. Fijne bloemetjes zonder naam groeiden langs de waterkant en hadden de kleur van verse sneeuw. Een grillig gevormd boompje rees aan de overkant op uit het hoge gras; de tere groene blaadjes waren rood omrand. In twee zware rotsblokken glinsterden ertsaders helder in de zon. De Koning van de Zilverrivier stond onbeweeglijk te midden van het hem omringende leven en dwong zich er een mee te worden. Toen hij dat gedaan had, toen de menselijke gedaante die hij had aangenomen er als door een web mee verbonden was, reikte hij er naar om het naar zich toe te halen. Hij stak zijn rimpelige, benige handen omhoog, riep zijn magie op en het gevoel van ouderdom en tijd dat herinnerde aan sterfelijkheid verdween.


    Het boompje kwam het eerst bij hem, ontworteld, gedragen en voor hem neergezet. Dat moest het geraamte zijn dat alles droeg. Langzaam boog het zich in de door hem gewenste vorm. De bladeren vouwden zich licht tegen de takken aan en verhulden deze. Vervolgens kwam de aarde, die als door onzichtbare handen tegen de boom werd gemodelleerd. Daarop kwam het erts als spieren, het water voor lichaamsvocht en de blaadjes van de bloempjes werden de huid. Hij nam wat van de manen van de eenhoorn als haar en zwarte parels als ogen. De magie werkte naarstig, en langzaam kreeg zijn schepping gestalte. Toen hij klaar was stond er een meisje voor hem dat in ieder opzicht volmaakt was, op één ding na. Ze leefde nog niet. Hij keek even rond en koos toen de duif. Die pakte hij uit de lucht en hij plaatste haar levend in de borst van het meisje, om haar hart te worden. Toen trad hij achteruit en wachtte. De borst van het meisje daalde en rees, en door haar ledematen ging een trilling. Haar ogen gingen knipperend open en keken zwart als kool vanuit haar edele gezicht de wereld in. Ze was verfijnd van bouw, als een kunstwerk waaraan elke hoekigheid ontbrak. Haar haar was zo wit dat het zilver leek, met een glans die aan edelmetaal deed denken.


    'Wie ben ik?' vroeg ze lispelend, met een stem als een ruisend beekje in de nacht.


    'Je bent mijn dochter,' antwoordde de Koning van de Zilverrivier, en in hem roerden zich gevoelens die hij allang verloren waande.


    Hij vertelde haar niet dat ze door zijn magie uit de elementen was gevormd. Ze kon zelf wel voelen wat ze was, dankzij de instincten waarvan hij haar had voorzien. Verdere uitleg was niet nodig.


    Ze zette onzeker een stap naar voren, en toen nog een. Toen ze ontdekte dat ze kon lopen, bewoog ze zich vlugger en probeerde wat ze allemaal kon terwijl ze om haar vader heen liep. Daarbij wierp ze steelse, schuwe blikken op de oude man. Ze keek nieuwsgierig rond, nam de beelden, geuren en geluiden van de Tuinen in zich op en ontdekte er een verwantschap in die ze niet onmiddellijk kon verklaren.


    'Zijn deze Tuinen mijn moeder?' vroeg ze opeens, en hij antwoordde bevestigend. 'Ben ik een deel van jullie beiden?' vroeg ze, en hij zei dat het zo was. 'Kom met me mee,' zei hij vriendelijk.


    Samen liepen ze door de Tuinen en keken rond zoals een vader en zijn kind doen. Ze keken naar de snelle bewegingen van vogels en andere dieren, bestudeerden de uitgestrekte, ingewikkelde motieven van de vegetatie, de boeiende steen- en aardlagen, en de door het bestaan van de Tuinen geweven draden. Ze was helder en vlug van begrip, met belangstelling voor alles en liefde en ontzag voor het leven. Wat hij zag deed hem goed; wat hij had gemaakt mocht er zijn.


    Na een tijdje liet hij haar iets van de magie zien. Eerst toonde hij wat kleinigheden van zijn eigen magie, om haar niet te overdonderen. Toen liet hij haar de hare proberen. Ze merkte met verbazing dat ze dat vermogen bezat en was nog verbaasder toen ze ontdekte ze wat ermee kon. Maar ze deinsde er niet voor terug. Ze was gretig.


    'Je hebt een naam,' zei hij tegen haar. 'Zou je willen weten hoe die luidt?'


    'Ja,' antwoordde ze, en bekeek hem vol aandacht.


    'Je naam is Opwekking,' zei de Koning van de Zilverrivier.


    'Begrijp je waarom?'


    Ze dacht even na. 'Ja,' antwoordde ze weer. Hij voerde haar naar een oude notenboom waarvan de schors in grote, ruige brokken van de stam bladderde. Een koele bries voerde de geur van jasmijn en begonia's mee, en ze gingen in het zachte gras zitten. Een griffioen kwam aangelopen door het hoge gras en snuffelde aan de hand van het meisje. 'Opwekking,' zei de Koning van de Zilverrivier, 'er is iets datje moet doen.'


    Behoedzaam legde hij haar uit dat ze de Tuinen moest verlaten en de wereld van de mensen ingaan. Hij vertelde haar waar ze heen moest en wat ze moest doen. Hij vertelde van de Duistere Oom, de Hooglander en de naamloze andere, van de Schadauwen, van Uhl Belk en Eldwist, en van de Zwarte Elfensteen. Terwijl hij sprak en haar de waarheid over zichzelf onthulde, voelde hij een pijn in zijn borst die beslist menselijk was, als een deel van hemzelf dat eeuwenlang in de schaduw was gebleven. Met de pijn kwam er een droefheid over hem die zijn stem zou hebben gebroken en zijn ogen met tranen hebben gevuld als hij niet even stil had gehouden om zich te bedwingen. Het meisje keek hem zwijgend aan - bedachtzaam en in gespannen verwachting. Ze sprak wat hij haar vertelde op geen enkele manier tegen. Ze luisterde eenvoudig en aanvaardde het. Toen hij was uitgesproken stond ze op. 'Ik begrijp wat er van me wordt verwacht. Ik ben gereed.'


    Maar de Koning van de Zilverrivier schudde zijn hoofd. 'Nee kind, dat ben je niet. Dat zul je ontdekken als je hier weggaat. Wie je ook bent en wat je ook kunt, je bent toch kwetsbaar voor dingen waartegen ik je niet kan beschermen. Zorg dus dat je jezelf beschermt. Wees op je hoede voor wat je niet begrijpt.' 'Dat zal ik,' antwoordde ze.


    Hij liep met haar naar de rand van de Tuinen, waar de mensenwereld begon, en samen staarden ze naar de omringende verwoesting. Ze stonden daar lange tijd zwijgend tot ze zei: 'Ik zie in dat ik daar nodig ben.'


    Hij knikte somber en miste haar al, nog voor ze was vertrokken. Ze is slechts uit de elementen, dacht hij, maar hij wist meteen dat hij het mis had. Ze was veel meer. Ze was een deel van hem, alsof hij haar zelf had gebaard.


    'Vaarwel, vader,' zei ze plotseling en liep van hem weg. Ze ging de Tuinen uit en verdween in de wereld daarbuiten. Zonder hem te kussen of aan te raken. Ze ging eenvoudig, omdat ze niet beter wist.


    De Koning van de Zilverrivier wendde zich af. Hij was moe van alle inspanningen, en alle magie had hem verlaten. Hij had tijd nodig om te rusten. Vlug ontdeed hij zich van zijn menselijke verschijning, zijn vermomming van huid en botten; hij waste zichzelf schoon van de herinneringen en gevoelens en werd weer het Feeënwezen dat hij was.


    Maar zelfs toen verlieten zijn gevoelens voor Opwekking, zijn dochter, het kind dat hij had gemaakt, hem niet.
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    Loper Boh ontwaakte met een huivering. Duistere Oom.


    De fluistering van een innerlijke stem trok hem met een ruk weg van de rand van de zwarte afgrond waar hij in weg dreigde te zinken, sleurde hem van het inktzwarte duister naar de grauwe uitlopers van het licht. Hij schrok er zo hevig van dat zijn benen zich krampachtig vertrokken. Zijn hoofd op het kussen van zijn arm schoot omhoog, zijn ogen gingen open en hij staarde wezenloos voor zich uit. Eindeloze golven van pijn doorstroomden zijn lichaam. De pijn teisterde hem alsof hij werd aangeraakt met een gloeiend stuk ijzer, en hij kroop in elkaar in een vergeefse poging verlichting te vinden. Alleen zijn rechterarm bleef gestrekt, een zwaar en lastig ding dat niet meer bij hem hoorde en voorgoed vastzat aan de vloer van de grot waarop hij lag, versteend tot aan de elleboog. Daar was de bron van zijn pijn.


    Hij sloot zijn ogen ervoor, wilde de pijn uit alle macht verdrijven, doen verdwijnen. Maar hij miste de kracht ervoor nu zijn magie bijna verdwenen was, opgebruikt bij zijn poging het oprukkende gif van de Asfinx te weerstaan. Het was nu zeven dagen geleden dat hij, op zoek naar de Zwarte Elfensteen, naar de Koningszaal was gekomen en op het dodelijke wezen was gestuit dat daar als een val voor hem klaar lag. O, ja, dacht hij koortsachtig. Zeer beslist klaargelegd als een valstrik voor hem.


    Maar door wie? Door de Schadauwen of door iets anders? Wie bezat momenteel de Zwarte Elfensteen? Hij riep wanhopig de gebeurtenissen in herinnering die hem naar deze fatale plek hadden gevoerd. Zoals de oproepen die de schim van de al drie eeuwen dode Allanon had gericht tot de erfgenamen van de Shannaramagie: zijn neef Par Ohmsford, zijn nicht Wren Ohmsford en hemzelf. Ze hadden de oproepen ontvangen en de gewezen Druïde Cogline op bezoek gekregen, die aandrong om er gehoor aan te geven. Dat hadden ze gedaan. Ze waren samengekomen bij de Hadeshorn, de oude rustplaats der Druïden, waar Allanon aan hen verscheen en hun verschillende taken opdroeg die bedoeld waren om het duistere werk van de Schadauwen te bestrijden - de Schadauwen, wier magie het leven aan de Vier Landen onttrok. Loper kreeg opdracht Paranor, het verdwenen bolwerk van de Druïden, weer in de wereld terug te brengen, en daarmee ook de Druïden zelf. Hij had dit geweigerd tot Cogline hem weer opzocht met een boek van de Kronieken der Druïden, waar iets in stond over een Zwarte Elfensteen met de macht om Paranor weer op te roepen. Dat had hem gevoerd naar de Grimpoelschim, die alle geheimen van de aarde en haar stervelingen kon zien. Zijn ogen doorzochten de schemerige grot, betastten de deuren van de grafkelders van de Koningen van de Vier Landen die al eeuwen dood waren, de kostbaarheden die ervoor lagen opgestapeld en de stenen wachters die over hun overblijfselen waakten. Stenen ogen staarden vanuit starre gezichten voor zich uit, onverschillig en zonder iets te zien. Hij was alleen met hun geesten. Stervend.


    Tranen vulden zijn ogen en verblindden hem, hoezeer hij ook probeerde ze terug te dringen. Wat was hij dom geweest! Duistere Oom. Geluidloos weergalmden de woorden, als een honende herinnering. De stem was van de Grimpoelschim, die ellendige, arglistige geest die verantwoordelijk was voor zijn benarde positie: de raadsels van de schim hadden hem naar de Koningszaal gevoerd om de Zwarte Elfensteen te zoeken. De schim moest hebben geweten wat hem daar wachtte. Geen Elfensteen, maar de Asfinx, die zijn einde zou betekenen. Waarom had hij eigenlijk anders verwacht? vroeg Loper zich somber af. Haatte de Grimpoelschim hem niet meer dan wie ook? Ging hij er niet prat op dat hij Loper te gronde richtte door hem te geven waar hij om vroeg? Loper had de geest precies in de kaart gespeeld, was de hem in het vooruitzicht gestelde ondergang tegemoet gesneld en had blijmoedig geloofd dat hij zichzelf kon beschermen tegen elk kwaad dat op zijn weg kwam. Weet je nog? hoonde hij zichzelf. Weet je nog hoe zelfverzekerd je was?


    Hij kromp ineen door het gif dat in hem brandde. Wat was er goed bekeken nu van zijn zelfverzekerdheid over? Hij ging met veel moeite op zijn knieën zitten en boog zich over de opening in de vloer waar zijn hand aan de steen vastzat. Hij kon nog net onderscheiden wat er van de Asfinx over was. Het stenen lichaam van de slang was om zijn eigen stenen arm gewikkeld; samen waren ze voor altijd een geheel dat aan de steen van de berg vastzat. Verbeten trok hij de mouw van zijn mantel op. Zijn arm was hard en onbuigzaam, grijs tot de elleboog. Grijze strepen kropen omhoog naar zijn schouder. Het proces ging langzaam maar genadeloos door. Zijn hele lichaam veranderde in steen.


    Niet dat het er veel toe doet, dacht hij, want eer dat gebeurde was hij allang van honger omgekomen. Of van dorst. Of door het gif. Hij liet de mouw weer zakken en bedekte zo de verschrikking die zijn deel was. Zeven dagen waren voorbij. Het weinige eten dat hij had meegenomen was al heel gauw op geweest, en de laatste twee dagen had hij ook geen water meer gehad. Zijn krachten namen nu snel af. Hij was meestentijds koortsig geweest en zijn heldere perioden waren steeds korter geworden. Aanvankelijk had hij gevochten tegen wat gebeurde, door met zijn magie te proberen het gif uit zijn lichaam te bannen en zijn hand en arm weer van vlees en bloed te maken. Maar zijn magie liet hem volkomen in de steek. Hij had er alles aan gedaan om los te komen van de stenen vloer, maar hij zat muurvast, als een veroordeelde die niet mocht hopen ooit vrij te komen. Uiteindelijk dwong de uitputting hem te slapen, en dat had hij steeds vaker gedaan naarmate de dagen verstreken. De wens om weer wakker te worden werd steeds zwakker.


    En nu, zoals hij daar in hevige pijn geknield zat in het duister, dankzij de stem van de schim eventjes bevrijd van zijn wegzinken in de dood, besefte hij met afschuwwekkende zekerheid dat hij als hij weer ging slapen, niet meer wakker zou worden. Hij ademde snel in en uit en slikte zijn angst weg. Dat mocht hij niet laten gebeuren. Hij mocht het niet opgeven. Hij dwong zich tot nadenken. Zolang hij kon denken, zo redeneerde hij, zou hij niet in slaap vallen. Hij ging in gedachten het gesprek met de Grimpoelschim na, hoorde weer de woorden van de geest en probeerde opnieuw hun betekenis te ontrafelen. De schim had de Koningszaal niet genoemd toen hij beschreef waar de Zwarte Elfensteen was. Had Loper gewoon de verkeerde conclusie getrokken? Of was hij opzettelijk misleid? School er enige waarheid in al die woorden?


    Lopers gedachten waren verward en zijn geest weigerde te reageren op de eisen die hij eraan stelde. Hij sloot in wanhoop zijn ogen en het kostte hem heel veel moeite ze weer te openen. Zijn kleren waren klam en koud van het zweet, en hij rilde. Zijn ademhaling was rauw, hij zag wazig en kon steeds moeilijker


    slikken. Hoe kon hij onder zulke omstandigheden denken? Hij wilde het liefst gewoon gaan liggen en... Hij raakte in paniek en voelde dat hij alle controle dreigde te verliezen. Hij ging verzitten en wreef zijn knieën tot bloedens toe over de steen. Wat meer pijn zal me helpen wakker te blijven, dacht hij. Maar hij voelde er nauwelijks iets van. Hij dwong zich weer aan de schim te denken. Hij stelde zich voor hoe het wezen zou lachen om zijn ellende en ervan zou genieten. Maar er was nog iets, iets belangrijks, bedacht hij vertwijfeld. Er was iets dat de schim hem had verteld dat hij zich moest zien te herinneren. Alsjeblieft, laat me niet in slaap vallen!


    De Koningszaal reageerde niet op zijn smeekbede; de beelden bleven stom en onverschillig. De berg wachtte. Ik moet loskomen! brulde hij in stilte.


    En toen herinnerde hij zich de visioenen, met name het eerste van de drie die de schim hem toonde, het visioen waarin hij op een wolk stond boven de anderen van het groepje dat naar de Hadeshorn was gekomen na de oproep van Allanon, het visioen waarin hij zei dat hij eerder zijn hand zou afhakken dan dat hij de Druïden zou terugbrengen, en waarin hij zijn arm ophief als bewijs dat hij dat ook letterlijk had gedaan. Hij herinnerde zich het visioen en zag de waarheid ervan in. Hij zette de reactie die dit wekte vol afschuw en ongeloof van zich af en liet zijn hoofd hangen tot het op de stenen vloer rustte. Hij huilde en voelde de tranen langs zijn gezicht lopen en vermengd met het zweet in zijn ogen prikken. Zijn lichaam wrong zich van wanhoop toen hij besefte wat hij moest doen. Nee! Nee, dat kon hij niet! Maar hij wist dat het moest.


    Zijn huilen ging over in lachen, met een verkillende waanzin die in het holle grafgewelf weergalmde. Hij wachtte tot de echo's wegstierven en keek weer op. Zijn mogelijkheden waren uitgeput; zijn lot stond vast. Als hij zich nu niet losmaakte zou het er nooit meer van komen. En er was maar één manier om dat te doen. Hij wapende zich tegen de realiteit ervan door zijn gevoelens weg te drukken en verzamelde zijn laatste krachten. Hij zocht de vloer af tot hij vond wat hij zocht. Het was een steen met ongeveer de grootte en vorm van een bijl, aan één kant gekarteld en zo hard dat hij heel was gebleven na de val van de zoldering tijdens het gevecht van vier eeuwen terug tussen Allanon en de slang Valg. De steen lag op zes meter afstand, duidelijk onbereikbaar voor een gewoon mens. Maar niet voor hem. Hij riep een brokstuk op van de magie die hem nog restte en dwong zich er beheerst gebruik van te maken. De steen schoof langzaam met een schrapend geluid nader. Loper werd duizelig van de inspanning, de koorts brandde in hem en hij was misselijk. Maar hij bleef de steen naderbij halen.


    Eindelijk kon hij hem met zijn vrije hand pakken. Hij liet de magie wegglijden en nam de tijd om tot zichzelf te komen. Toen strekte hij zijn arm naar de steen en sloot zijn vingers er stevig omheen. Langzaam haalde hij hem naar zich toe, maar de steen leek vreselijk zwaar, zo zwaar dat hij niet wist of hij hem kon opheffen, laat staan...


    Hij moest die gedachte niet afmaken. Hij mocht niet stilstaan bij wat hij ging doen. Hij trok de steen naast zich, zette zich stevig schrap op zijn knieën, haalde diep adem, hief de steen boven zijn hoofd, aarzelde heel even en sloeg toen in een vlaag van angst en doodsnood toe. De steen kwam met zo'n kracht neer tussen elleboog en pols van zijn stenen arm dat zijn hele lichaam ervan schokte. De pijn was zo hevig dat hij het bewustzijn dreigde te verliezen. Hij schreeuwde het uit en voelde zich alsof hij van binnenuit in stukken werd getrokken. Hij viel voorover, hijgend naar lucht, en de bijlvormige steen viel uit zijn gevoelloze vingers. Toen besefte hij dat er iets was veranderd. Hij duwde zich op en keek neer op zijn arm. Door de klap was de stenen arm verbrijzeld op de plek waar hij was geraakt. Zijn hand en pols bleven in de donkere, verborgen ruimte in de vloer aan de Asfinx vastzitten. Maar hijzelf was vrij. Vol verbijstering zat hij lange tijd geknield te staren naar de ravage van zijn arm, met het grijs dooraderde vlees boven de elleboog en het stenen uiteinde eronder. Zijn arm voelde loodzwaar en stijf. Het resterende gif bleef zijn verwoestende werk doen. Overal voelde hij pijnscheuten. Maar hij was vrij! Allemachtig, hij was vrij! Plotseling was er beweging in de andere ruimte, een vaag en verwijderd geritsel alsof er iets ontwaakte. Loper Boh voelde een ijsklomp in zijn maag toen hij besefte wat er gebeurd was. Zijn kreet had hem verraden. Die andere ruimte was de Aula, en daarin leefde ooit het serpent Valg, de waker over de doden.


    En dat monster kon nog steeds in leven zijn. Loper kwam overeind en kreeg een hevige duizeling. Maar die negeerde hij, evenals de pijn en de vermoeidheid, en hij strompelde voort naar de zware met ijzer beslagen deuren waar hij door was gekomen. Hij sloot zich af voor alle geluid rondom en in hem, richtte al zijn inspanningen erop om over de vloer van de grot naar de gang erachter te komen. Als het serpent leefde en hem nu vond, was het afgelopen met hem. Het geluk was met hem. De slang vertoonde zich niet. Niets vertoonde zich. Loper kwam bij de deuren van het grafgewelf en begaf zich in het duister daarachter.


    Wat er toen gebeurde is hem ook achteraf nooit duidelijk geworden. Op een of andere manier wist hij de Koningszaal door te komen, langs de Banshees wier gehuil mensen gek kon maken en langs de Sfinxen wier blik mensen in steen kon veranderen. Hij hoorde de Banshees huilen, voelde de blik van de Sfinxen branden en ervoer het angstaanjagende van de oude magie van de berg die hem wilde verschalken en tot een nieuw slachtoffer maken. Maar hij ontkwam, doordat een allerlaatst schild van vastberadenheid hem bewaarde bij zijn tocht, een ijzeren wil die in combinatie met zijn vermoeidheid, pijn en halve waanzin zijn redding werd. Misschien kwam ook zijn magie hem te hulp; dat leek hem mogelijk. De magie was tenslotte onvoorspelbaar en een eeuwig mysterie. Hij zwoegde voort door het duister langs groteske beelden, langs rotswanden die hem dreigden in te sluiten, door tunnels van zicht en geluid waarin hij kon horen noch zien, en eindelijk was hij eruit. Toen hij de buitenwereld weer betrad kwam de zon juist op, met kil en vaag licht dat uit een zwaarbewolkte hemel scheen. Het regende nog na van de voorafgaande nacht. Met zijn arm onder zijn mantel gestopt als een gewond kind volgde hij het bergpaadje naar de zuidelijke vlakte. Hij keek geen moment om. Hij kon nog maar net voor zich uit kijken en bleef alleen overeind omdat hij het niet op wilde geven. Hij voelde zichzelf en de pijn van zijn vergiftiging nauwelijks nog. Als een marionet liep hij voort. Zijn zwarte haar wapperde wild in de wind, sloeg in zijn bleke gezicht en veroorzaakte tranen die zijn blik vertroebelden. Als een waanzinnige vogelverschrikker strompelde hij zich een weg de mist en de grauwheid uit.


    Duistere Oom, fluisterde de Grimpoelschim in zijn geest en lachte honend.


    Hij verloor volledig het gevoel voor tijd. Het zwakke zonlicht kon de donderwolken niet verdrijven en het weer bleef kleurloos en deprimerend. Het ene pad volgde op het andere, langs een eindeloze reeks rotsen, kloven, ravijnen en hellingen. Loper merkte er allemaal niets van. Hij wist alleen dat hij afdaalde uit het gebergte, terug naar de wereld die hij dom genoeg had verlaten. Hij wist slechts dat hij in leven wilde blijven. Het was middag toen hij eindelijk vanuit de hoge bergpieken het Leisteendal betrad, als een menselijk wrak dat zo koortsig en verzwakt was dat hij halverwege de met glinsterende zwarte steen bezaaide dalbodem liep voor hij besefte waar hij was. Hij zakte in de wirwar van zijn mantel in elkaar, voelde de scherpe stenen in zijn hand en gezicht snijden, maar bleef desondanks uitgeput liggen. Na een tijdje begon hij naar het stille water van het meer te kruipen, traag en met veel pijn, de arm met de stenen stomp onder zich. Het leek hem in zijn waantoestand aannemelijk dat hij door aan de rand van de Hadeshom zijn verminkte arm in het dodelijke water te dopen het fatale gif zou kunnen neutraliseren. Het was onzinnig, maar voor Loper Boh was waanzin de norm van het leven geworden. Zelfs deze kleine inspanning lukte niet. Hij was te zwak om verder te komen dan een paar meter en hij zeeg bewusteloos ineen. De schim rees op uit het kolkende, bruisende water van de Hadeshorn; duister en geheimzinnig kwam hij uit de onderwereld van het hiernamaals waaraan hij was gebonden. Hij stak zijn handen naar Loper uit, zette hem overeind, bezielde hem met nieuwe kracht en verschafte hem weer helderheid in gedachten en visie. Spookachtig doorzichtig hing hij boven het donkere, groenachtige water - maar zijn aanraking voelde merkwaardig menselijk aan.


    -   Duistere Oom -


    Toen de schim de woorden uitsprak klonken ze niet honend en haatdragend zoals bij de Grimpoelschim. Ze waren eenvoudig een beschrijving van Loper.


    -   Waarom aanvaard je de opdracht niet die ik je gaf -


    Loper zocht kwaad naar een antwoord, maar scheen geen woorden te kunnen vinden.


    -   Ze hebben je hard nodig, Loper. Niet ik, maar de Vier Landen en de volken van de nieuwe wereld. Aanvaard je mijn opdracht niet, dan is er voor hen geen hoop -


    Lopers woede kende geen grenzen. De verdwenen Druïden terugbrengen en het verzonken Paranor? Maar natuurlijk, antwoordde Loper in stilte. Ja hoor, schim van Allanon. Natuurlijk zal ik met mijn vleugellamme, vergiftigde lichaam op zoek gaan naar wat jij wilt hebben. Wat maakt het uit of ik eraan onderdoor ga en nog-niet-dat kan doen om iemand te helpen...


    -   Aanvaard het, Loper. Je aanvaardt het niet. Erken de waarheid in jezelf en je noodlot -


    Loper begreep het niet.


    -   Verwantschap met degenen die je voorgingen, en die de betekenis van aanvaarding begrepen. Dat mis jij -


    Loper huiverde, waardoor hij zijn zicht op het droombeeld verstoorde. Zijn krachten begaven het. Hij zakte in elkaar aan de rand van de Hadeshorn, verward en angstig. Hij voelde zich zo verloren dat hij niets meer van het leven verwachtte. Help me, Allanon, smeekte hij ten einde raad. De schim hing onbeweeglijk voor hem in de lucht, ijl tegen de achtergrond van een winterse lucht en kale bergtoppen, als het spookbeeld van de dood dat een nieuw slachtoffer komt halen. Loper kreeg opeens het gevoel dat alleen het sterven hem nog restte.


    Wil je dat ik sterf? vroeg hij ongelovig. Is dit wat je van me verlangt?


    De schim zweeg.


    Wist je dat dit me zou overkomen? Hij hief zijn arm op met de afgebroken stenen stomp en het gifdooraderde vlees.


    De schim bleef zwijgen.


    Waarom wil je me niet helpen? kermde Loper.


    -   Waarom wil je mij niet helpen -


    De woorden echoden scherp in zijn geest, indringend en vervuld van een duistere bedoeling. Maar niet hijzelf sprak ze uit. Dat deed Allanon.


    Opeens begon de schim in de lucht voor hem te schemeren en op te lossen. Het water van de Hadeshorn dampte en siste, kolkte woest en viel weer stil. De lucht rondom was mistig en donker, vol geesten en wilde voorstellingen, een plaats waar leven en dood elkaar troffen op een kruispunt van onbeantwoorde vragen en onopgeloste raadsels.


    Loper Boh zag ze maar even. Hij wist dat hij ze niet in zijn slaap maar in werkelijkheid zag en besefte plotseling dat zijn droombeeld misschien helemaal geen droom was. Daarop verdween alles en viel hij in een zwart gat.


    Toen hij weer bijkwam stond er iemand over hem heen gebogen. Loper zag de ander door een waas van koorts en pijn: een broodmagere figuur in grijze kleren, met een smal gezicht, een piekige baard en haardos, en een haviksneus; zo dichtbij dat het leek of hij het laatste leven uit hem weg wilde zuigen. 'Loper?' fluisterde de man zachtjes.


    Het was Cogline. Loper slikte met zijn droge keel en worstelde om overeind te komen. Het gewicht van zijn arm hield hem tegen. De handen van de oude man grepen onder de verhullende mantel en vonden de zware stomp. Loper hoorde hem schrikken.


    'Hoe heb je... me gevonden?' bracht hij met moeite uit. 'Allanon,' antwoordde Cogline. Zijn stem klonk rauw en met enige woede.


    Loper zuchtte. 'Hoe lang heb ik...?'


    'Drie dagen. Ik weet niet waarom je nog leeft. Daar heb je geen enkel recht op.'


    'Geen enkel,' beaamde Loper en trok in een opwelling de ander naar zich toe. De vertrouwde aanraking en geur van het lichaam van de grijsaard brachten tranen in zijn ogen. 'Ik geloof niet... dat het mijn tijd is... nog niet.'


    Cogline omhelsde op zijn beurt Loper. 'Nee, Loper,' zei hij. 'Nog niet.'


    Met een kracht die Loper verraste hees de oude man hem overeind en ondersteunde hem. Beiden keken ze nu naar de zuidkant van het dal. Het werd weer dag, met een zon die als blinkend goud aan de onbewolkte oostelijke horizon opkwam, de lucht stil en vol verwachting van zijn komst. 'Hou je aan me vast,' zei Cogline en liep met hem over de zwarte stenen. 'Er staan paarden klaar en er is hulp. Hou je goed vast, Loper.'


    Loper Boh deed het met zijn laatste krachten.
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    Cogline bracht Loper Boh naar Storlock. Zelfs te paard, met Loper tegen vallen vastgemaakt op het zijne, duurde de tocht tot zonsondergang. Ze daalden uit de Draketanden af bij warm, zonnig weer, reden oostwaarts over de Rabbvlakte en trokken de Oostlandse wouden van de Midden-Anar in, op weg naar het roemruchte dorp van de Stors. Door de hevige pijnen en verterende doodsangst bleef Loper bijna al die tijd bij kennis. Maar hij wist geen moment waar hij was of wat er met hem gebeurde. Hij was zich alleen bewust van de bewegingen van zijn paard en de voortdurende geruststellingen van Cogline, die zei dat alles in orde zou komen. Hij geloofde niet dat Cogline de waarheid sprak. Storlock lag stil, koel en droog in de schaduw van de bomen, een oase vergeleken met de broeihitte en het stof van de vlakten. Behulpzame handen tilden Loper uit het zadel, waardoor hij de geur van zweet, het gehots en het gevoel dat hij de dwingende stem van de dood niet veel langer zou kunnen weerstaan, goeddeels achter zich liet. Hij wist niet waarom hij nog in leven was. Hij kon er geen reden voor bedenken. Overal om hem heen waren figuren in het wit die hem ondersteunden en voorzichtig neerlegden - Stors, de Gnomen-Genezers van het dorp. Iedereen wist van hun bestaan af. Ze vormden de verst gevorderde bron van genezing in de Vier Landen. Wil Ohmsford had bij hen gestudeerd en was genezer geworden, als enige Zuidlander die dat ooit was vergund. Shea Ohmsford was hier genezen na een aanval in de Wolfsktaag. Par was er ook heen gebracht toen hij in Oldenmoor door de Weerbeesten was vergiftigd. Loper had hem er toen heen gebracht. Nu moest Loper zelf worden gered. Maar Loper geloofde niet dat dat zou lukken. Een beker werd tegen zijn lippen gehouden en een vreemde vloeistof sijpelde door zijn keel. Bijna onmiddellijk zakte de pijn en hij werd doezelig. Slaap zou hem goed doen, bedacht hij opeens. Slaap zou welkom zijn. Hij werd het Middenhuis ingedragen, het hoofdgebouw voor verpleging, waar hij in bed werd gelegd in een van de achterkamers, waar het bos zichtbaar was door de gordijnen heen, als een muur van donkere stammen die de wacht hielden. Hij werd uitgekleed, onder de dekens gestopt, kreeg nog een bitter, heet drankje en werd alleen gelaten om te slapen.


    En dat deed hij vrijwel meteen.


    Terwijl hij sliep week de koorts en zijn dodelijke vermoeidheid zakte weg. De pijn bleef, maar als het ware in de verte, niet als deel van hemzelf. Hij zakte weg in de troostende warmte van zijn bed, en zelfs dromen drongen niet door het scherm van zijn rust heen. Geen droombeelden die hem verontrustten en geen gedachten die hem deden ontwaken. Allanon en Cogline waren vergeten. Zijn droefenis om het verlies van zijn arm, zijn worsteling om aan de Asfinx en de Koningszaal te ontkomen, het verschrikkelijke gevoel dat hij zijn eigen lot niet meer bepaalde - alles was vergeten. Hij had rust.


    Hij wist niet hoelang hij sliep, want hij was zich niet bewust van het verstrijken van de tijd, van het rijzen en dalen van de zon, of van het verschil tussen dag en nacht. Toen hij weer uit het duister van zijn rust omhoogzweefde en half wakker werd, roerden zich onverwacht jeugdherinneringen, kleine brokstukken van zijn leven uit de tijd dat hij voor het eerst aanliep tegen zijn gevoelens van ongenoegen en verwondering over wie en wat hij was.


    De herinneringen waren scherp en helder. Hij was nog een kind toen hij ontdekte dat hij magie bezat. Hij dacht dat iedereen zoiets had en dat hij net als ieder ander was. Hij woonde toen met zijn vader Kenner en zijn moeder Risse bij de Haardsteen in Darklintak, waar geen andere kinderen waren met wie hij zich kon vergelijken. Dat kwam later. Zijn moeder vertelde hem dat zijn gave ongewoon was en dat hij daardoor verschilde van andere kinderen. Hij zag nog haar ernstige gezicht voor zich toen ze het probeerde uit te leggen, evenals haar gitzwarte haar dat altijd gevlochten was, met bloemen erin. Hij hoorde nog haar zachte, indringende stem. Risse. Hij had zielsveel van zijn moeder gehouden. Ze bezat zelf geen magie. Ze was een Boh; de magie kwam van vaderszijde, van de Ohmsfords. Dat vertelde ze hem toen ze bij hem kwam zitten op een stralende herfstdag, terwijl de geur van dode bladeren en brandend hout in de lucht hing. Ze sprak glimlachend en geruststellend en probeerde - vergeefs - haar onbehagen voor hem verborgen te houden.


    Dat was een van de dingen die de magie deed. Ze liet hem soms zien wat die anderen voelden - niet bij iedereen, maar wel bijna altijd bij zijn moeder.


    'Loper, de magie maakt je bijzonder,' zei ze. 'Het is een gave die je moet waarderen en koesteren. Ik weet zeker dat je er ooit iets prachtigs mee zult doen.'


    Ze stierf een jaar later toen ze aan een koorts ten prooi viel waar zelfs zij met haar geweldige geneeskundige vermogens geen remedie voor vond.


    Daarna woonde hij alleen met zijn vader, en de 'gave' waarmee ze hem gezegend achtte ontwikkelde zich snel. De magie stelde hem tot van alles in staat en gaf hem inzicht. Hij ontdekte dat hij dikwijls iets bij mensen kon voelen dat hem niet werd verteld - veranderingen in hun stemming en karakter, gevoelens die ze geheim wilden houden, hun opvattingen en ideeën, hun behoeften en verwachtingen, ja, zelfs de motieven achter hun daden. Bij de Haardsteen kwamen altijd bezoekers - mensen op doorreis, marskramers, kooplieden, bosbewoners, jagers, zelfs woudlopers - en Loper wist dan altijd alles van hen zonder dat ze hem iets hoefden te vertellen. Hij zei het hun wel. Hij maakte duidelijk wat hij wist. Hij was dol op dit spel. Maar niet iedereen was ervan gediend, zodat hij er van zijn vader mee op moest houden. Dat deed Loper toen maar. Inmiddels had hij iets nog interessanters ontdekt. Hij merkte dat hij kon communiceren met de dieren van het bos, met vogels en vissen. Zelfs met planten. Hij kon net als bij mensen voelen wat ze dachten en voelden, ook al waren hun gedachten en gevoelens nog zo primitief en beperkt. Hij trok er urenlang op uit om te leren, alles uit te proberen en uit te zoeken. Hij noemde zich al heel jong een ontdekker van het leven.


    In de loop der tijd bleek dat Lopers bijzondere inzicht hem ook op school van pas kwam. Hij begon vrijwel meteen toen hij leerde hoe het alfabet in elkaar zat boeken uit zijn vaders bibliotheek te lezen. Moeiteloos maakte hij zich wiskunde eigen. Hij begreep de verschillende vakken intuïtief. Men hoefde hem nauwelijks iets uit te leggen. Op een of andere manier begreep hij hoe het allemaal in elkaar stak. Geschiedenis werd zijn bijzondere hartstocht; zijn geheugen voor feiten, plaatsen, gebeurtenissen en mensen was onbegrensd. Hij begon eigen notities te maken, schreef alles op wat hij leerde, en verzamelde leerstof om later aan anderen door te geven.


    Hoe ouder hij werd, hoe meer zijn vaders houding tegenover hem leek te veranderen. Eerst dacht hij dat hij zich vergiste, maar het gevoel bleef. Ten slotte vroeg hij zijn vader ernaar, en Kenner - een lange, slanke, beweeglijke man met grote, intelligente ogen en talent voor kunstnijverheid - gaf toe dat het waar was. Kenner bezat zelf geen magie. In zijn jeugd vertoonde hij er sporen van, maar die verdwenen toen hij opgroeide. Zo was het ook met zijn vader en grootvader gegaan, en alle Ohmsfords daarvoor, tot aan Brin toe. Maar bij Loper liet het zich anders aanzien. Lopers magie leek alleen maar sterker te worden. Kenner zei te vrezen dat de vermogens van zijn zoon hem uiteindelijk boven het hoofd zouden groeien en zich ontwikkelen naar een punt waarop hij de uitwerkingen ervan niet meer kon voorzien en beheersen. Maar net als Risse zei hij ook dat de magie niet onderdrukt moest worden, dat het een gave was die altijd een bijzonder doel had.


    Kort daarna vertelde hij Loper het verhaal achter de Ohmsfordmagie, over de Druïde Allanon en de Lommerdalse Brin, en over de geheimzinnige opdracht die de stervende Allanon aan Brin gaf. Loper was twaalf toen hij dit verhaal hoorde. Hij wilde weten wat de opdracht inhield. Zijn vader kon het hem niet vertellen. Hij kon alleen het verhaal aan een nieuwe generatie doorgeven.


    'Het openbaart zich in je, Loper,' zei hij. 'Jij zult het op jouw beurt doorgeven aan jouw kinderen, en die weer aan de hunne, tot er op een dag behoefte aan is. Het is een erfenis.' 'Maar wat heb je aan een erfenis die geen doel dient?' wilde Loper weten.


    Waarop Kenner herhaalde: 'Magie heeft altijd een doel ook als we niet begrijpen wat dat is.'


    Toen Loper nauwelijks een jaar later zijn kindertijd achter zich had, liet de magie zich van een andere, duisterder zijde zien. Loper merkte dat ze schadelijk kon zijn. Soms, meestal als hij kwaad was, vormden zijn gevoelens zich om tot energie. Wanneer dat gebeurde kon hij voorwerpen verplaatsen en kapot maken zonder ze aan te raken. Soms kon hij een vorm van vuur oproepen. Dat was geen gewoon vuur; het brandde niet als zodanig en de kleur was anders, als van een soort kobalt. Het deed niet zozeer wat hij ermee wilde, maar allerlei onvoorspelbaars. Het kostte hem weken om het te leren beheersen. Hij probeerde zijn ontdekking voor zijn vader geheim te houden, maar zijn vader kwam er toch achter, zoals hij uiteindelijk alles over zijn zoon te weten kwam. Hoewel zijn vader weinig zei, voelde Loper de verwijdering tussen hen groter worden. Loper was al bijna een man toen zijn vader besloot met hem weg te gaan van de Haardsteen. De gezondheid van Kenner Ohmsford ging al jaren achteruit, daar zijn sterke lichaam werd aangetast door een slopende ziekte. Ze verlieten het huis waarin Loper sinds zijn geboorte had gewoond, en Kenner nam zijn zoon mee naar Lommerdal om bij een andere tak van de Ohmsfords te gaan wonen, bij Jaralan en Mirianna, met hun zoons Par en Coll.


    De verhuizing was het ergste dat Loper Boh ooit was overkomen. Lommerdal, dat weinig meer was dan een gehucht, bleek na de Haardsteen gewoonweg verstikkend. Voorheen kende hij onbeperkte vrijheid, maar hier waren grenzen waaraan niet te ontkomen viel. Loper was niet gewend aan zoveel mensen om zich heen en kon zijn draai er niet bij vinden. Hij moest naar school, maar daar viel voor hem niets te leren. Zijn leermeester en de andere kinderen bekeken hem met achterdocht: hij was een buitenstaander, gedroeg zich anders dan zij en zijn kennis was veel groter. Vanaf het begin lag hij er uit bij hen. Zijn magie werd een val waaruit hij niet kon ontsnappen. Ze uitte zich in alles wat hij deed, en toen hij besefte dat ze verborgen had moeten blijven was het te laat. Hij liep een aantal keren klappen op omdat hij zich niet wilde verdedigen. Hij was heel bang voor de gevolgen als hij het vuur de vrije loop liet. Hij was nog geen jaar in het dorp toen zijn vader overleed. Loper had zelf ook wel dood gewild.


    Hij bleef bij Jaralan en Mirianna Ohmsford wonen, die goed voor hem waren en vol begrip voor zijn problemen, omdat hun zoon Par nu ook tekenen begon te vertonen van het bezit van magie. Par was een nakomeling van Jair Ohmsford, de broer van Brin. Beide takken van de familie hadden in de jaren na Allanons dood de magie aan hun nageslacht doorgegeven, dus dat Par over magie bleek te beschikken was geen volkomen verrassing. Par had een minder onvoorspelbare en ingewikkelde vorm van magie, die voornamelijk hierin tot uiting kwam dat de jongen levensechte beelden kon vormen met zijn stem. Par was toen nog klein, vijf of zes jaar, en begreep nauwelijks wat hem overkwam. Coll was nog niet sterk genoeg om zijn broer te beschermen, zodat Loper de jongen onder zijn hoede nam. Dat leek ook voor de hand te liggen. Tenslotte begreep alleen Loper wat Par doormaakte.


    Zijn verhouding met Par veranderde alles. Hij had daarmee iets om handen, een doel, en was niet meer alleen met zichzelf bezig- Hij nam de tijd om Par te helpen zich aan te passen aan de magie in zijn lichaam. Hij gaf hem raad over het gebruik ervan, over de noodzakelijke voorzorgen en beschermingstechnieken die Par moest leren ontwikkelen. Hij probeerde hem te leren omgaan met de angst en afkeer van de mensen die het niet wilden begrijpen. Hij werd Pars mentor. De mensen van Lommerdal gingen hem 'Duistere Oom' noemen. Dat begon bij de kinderen. Hij was natuurlijk net zomin een oom van Par als van iemand anders. Maar hij had in de ogen van de dorpelingen een vage bloedverwantschap met Jaralan en Mirianna, zodat ze er maar een slag naar sloegen. 'Duistere Oom' werd de benaming die aansloeg. Loper was toen al vrij lang, had de bleke huid en het zwarte haar van zijn moeder en kon blijkbaar niet bruin worden in de zon. Hij zag eruit als een geest. Hij was voor de kinderen van het Dal een nachtwezen dat nooit daglicht zag, en zijn verhouding met Par kwam hen geheimzinnig voor. Zo werd hij de 'Duistere Oom', de raadsman in magische zaken, de vreemde, stugge, teruggetrokken jonge man wiens inzichten en verstand hem tot een volstrekte buitenstaander maakten.


    Toch ging Loper erop vooruit, ondanks het predikaat 'Duistere Oom'. Hij begon te leren hoe hij met verdachtmaking en achterdocht moest omgaan. Hij werd niet langer aangevallen, omdat hij ontdekte hoe hij dit kon afwenden met nauwelijks meer dan een blik, ja, zelfs door zijn lichaamshouding. Hij kon de magie inzetten om zich af te schermen. Hij merkte dat hij bij anderen respect kon afdwingen en voorkomen dat ze hem te na kwamen. Hij kon zelfs vrij goed twisten tussen anderen beslechten. Helaas maakte dit alles de verwijdering alleen nog maar groter. Volwassenen en jonge mensen lieten hem helemaal links liggen. Alleen jongere kinderen vertoonden een wat schuwe vriendelijkheid.


    Loper was nooit gelukkig in Lommerdal. De achterdocht en vrees voor hem bleven. Al deed men op het oog wel aardig, het bleef bij oppervlakkige vriendelijkheid en beleefdheden; hij werd in het dorp gedoogd zonder dat men hem echt aanvaardde. Loper wist dat de magie de oorzaak was van zijn probleem. Zijn vader en moeder noemden het een gave, maar hijzelf noemde het anders. Het was naar zijn idee een vloek die hem tot in zijn graf zou achtervolgen.


    Eenmaal volwassen besloot Loper terug te gaan naar de Haardsteen, naar het huis dat hem zo dierbaar was geweest, weg van de Lommerdalers met hun achterdocht en de afkerigheid waardoor hij zich een vreemde voelde. Par had zich inmiddels zoveel geleerd dat Loper zich om hem geen zorgen meer maakte. Ten eerste was Par geboren in het Dal en werd hij er geaccepteerd in een mate die voor Loper nooit weggelegd zou zijn. Bovendien was zijn houding tegenover het gebruik van magie heel anders dan die van Loper. Par aarzelde nooit; hij wilde de grenzen van de magie verkennen. Hij maalde niet om wat anderen ervan vonden. Van hem aanvaardde men dat; van Loper nooit. Met het ouder worden waren ze uit elkaar gegroeid. Loper wist dat dit onvermijdelijk was. Het werd tijd dat hij vertrok. Jaralan en Mirianna drongen erop aan dat hij bleef, maar begrepen tevens dat dat er niet in zat.


    Zeven jaar na zijn komst verliet Loper Boh Lommerdal. Hij had toen zijn moeders naam aangenomen en de naam Ohmsford laten vallen, omdat deze hem te sterk verbond met de erfenis van magie die hij nu verafschuwde. Hij ging terug naar Darklintak, naar de Haardsteen, met een opgelucht en vrij gevoel als was hij een gekooid wild dier dat werd losgelaten. Hij verbrak de banden met het leven dat hij achter zich liet. Hij besloot nooit meer magie te gebruiken en zich zijn leven lang afzijdig te houden van de mensenwereld.


    Hier hield hij zich bijna een jaar strikt aan. Maar toen kwam Cogline en alles veranderde...


    Loper ontwaakte plotseling uit zijn schemertoestand, waarbij zijn herinneringen vervaagden. Hij bewoog in zijn warme bed en deed zijn ogen open. Even wist hij niet waar hij was. De kamer waarin hij lag was hel verlicht ondanks de grimmige aanwezigheid van het geboomte vlak achter het raam met het gordijn. De kamer was klein, schoon en schaars gemeubileerd. Naast zijn bed stonden een stoel en een tafeltje. Daarop stonden een vaas met bloemen, een kom water en er lagen wat kleren. De enige deur van de kamer was dicht. Storlock. Daar was hij. Daar had Cogline hem heengebracht. Hij herinnerde zich wat hem was overkomen en hem hier deed belanden.


    Behoedzaam haalde hij zijn verminkte arm van onder het beddengoed. Hij had niet veel pijn meer, maar de zwaarte van de steen bleef en de arm was ongevoelig. Verder was er niets veranderd. Het stenen uiteinde waar de arm doormidden was geslagen was er nog. Ook de grijze strepen van het gif dat oprukte naar zijn schouder waren er nog.


    Hij stopte zijn arm weer weg. De Stors hadden hem niet kunnen genezen. Wat ook de aard was van het vergif dat de Asfinx in hem had gespoten, de Stors hadden er geen remedie voor. En als de Stors die niet hadden - de Stors, die de beste Genezers waren van de Vier Landen...


    Hij kon de gedachte niet afmaken. Hij zette hem van zich af, sloot zijn ogen om weer te gaan slapen, maar dat lukte niet. Hij zag steeds maar weer die stenen arm voor zich, verbrijzeld onder de slag van de stenen bijl. Hij werd door wanhoop overmand en huilde.


    Een uur was verstreken toen de deur openging en Cogline de kamer binnenkwam, als een indringer die de stilte nog onbehaaglijker leek te maken. 'Loper,' groette hij vluchtig.


    'Ze kunnen me niet redden, hè?' vroeg Loper onomwonden, met een wanhoop die al het andere verdrong. De oude man verstijfde naast zijn bed. 'Je leeft toch nog?' was zijn antwoord.


    'Speel geen spelletjes met me. Wat ze ook hebben gedaan, het gif is er niet uit. Ik voel het. Ik leef dan misschien, maar alleen voor het moment. Zeg het me als ik ongelijk heb.' Cogline zweeg even. 'Je hebt geen ongelijk. Het gif is nog in je. Maar ze hebben het voortschrijden ervan vertraagd, de pijn verlicht en je tijd gegeven. Dat is meer dan ik had verwacht, gezien de aard en de omvang van de aandoening. Hoe voel je je?' Loper glimlachte flets en bitter. 'Als een stervende natuurlijk. Verder niets aan de hand, hoor.'


    Ze keken elkaar even zwijgend aan. Daarop ging Cogline met zijn pijnlijke, stokoude lichaam in de stoel zitten. 'Vertel me watje is overkomen, Loper,' zei hij.


    Loper deed het. Hij vertelde van de oude, in leer gebonden Kroniek der Druïden die Cogline hem had gegeven, van de daarin vermelde Zwarte Elfensteen, van zijn bezoek aan de Grimpoel, de raadsels en visioenen die hem daar werden voorgehouden, van zijn besluit naar de Koningszaal te gaan, waar hij de geheime ruimte met runen in de vloer van het grafgewelf vond, en ten slotte van de giftige beet van de Asfinx die daar als een val voor hem klaarlag.


    'Een val, ja, maar misschien niet speciaal voor een bepaald persoon,' merkte Cogline op.


    Loper keek hem scherp aan, met opflitsende woede en argwaan in zijn donkere ogen. 'Wat weet jij hiervan, Cogline? Speel je nu hetzelfde spel als de Druïden? En hoe zit het met Allanon? Wist Allanon...'


    'Allanon wist van niets,' onderbrak Cogline hem, om de beschuldiging ongedaan te maken nog voor die was uitgesproken. De oude ogen glinsterden onder zijn frons. 'Je wilde in je eentje de raadsels van de schim oplossen - dat was een dwaze beslissing van je. Ik waarschuwde je herhaaldelijk dat de schim een manier zou vinden om je te grazen te nemen. Hoe kon Allanon van jouw situatie afweten? Je verwacht veel te veel van een man die al drie eeuwen dood is. Zelfs als hij nog leefde zou zijn magie nooit door die van de Koningszaal heen kunnen dringen. Toen je daar binnen was kon hij je niet meer bereiken. Ik ook niet. Pas toen je weer buiten kwam en bij de Hadeshorn in elkaar zakte, kon hij zien wat er was gebeurd en mij roepen om je te helpen. Ik kwam zo vlug als ik kon, maar het kostte me toch drie dagen.'


    Hij stak zijn knokige wijsvinger omhoog. 'Heb je je wel eens afgevraagd waarom je nog niet dood bent? Dat komt omdat Allanon een manier vond om je in leven te houden, eerst voor mijn komst en daarna tot de Stors je konden behandelen! Bedenk dat maar eens voor je met beschuldigingen gaat strooien!'


    Hij staarde Loper aan en Loper staarde terug. Loper keek het eerst weg. Hij had te weinig geestkracht om het gevecht vol te houden. 'Momenteel valt het me moeilijk ook maar iemand te geloven,' zei hij moedeloos.


    'Dat valt je altijd moeilijk, met iedereen,' zei Cogline heftig. 'Je hebt je al heel lang geleden in jezelf verschanst, Loper. Sindsdien geloof je nergens meer in. Ik weet nog dat je vroeger anders was.'


    Het werd weer stil in het kamertje. Loper dacht even aan de tijd die de oude man bedoelde, de tijd dat hij Loper voor het eerst opzocht en aanbood hem wegwijs te maken in het gebruik van de magie. Cogline had gelijk. Toen was hij nog niet verbitterd, maar vol hoop.


    Hij moest bijna lachen. Wat was dat lang geleden. 'Misschien kan ik met mijn eigen magie het gif uit mijn lichaam


    verdrijven,' opperde hij zacht. 'Als ik geheel op krachten ben, en terug bij de Haardsteen. Brin Ohmsford had vroeger die kracht.'


    Cogline sloeg zijn ogen neer en keek peinzend. Zijn knoestige handen lagen losjes in de plooien van zijn mantel. Hij leek over een besluit na te denken.


    Loper wachtte even en vroeg toen: 'Wat is er van de anderen geworden - van Par, Coll en Wren?'


    Cogline bleef staren. 'Par is op zoek gegaan naar het Zwaard, samen met Coll. Het Nomadenmeisje zoekt de Elfen. Zij aanvaardden de opdracht van Allanon.' Hij keek weer op. 'Doe jij dat ook, Loper?'


    Loper staarde hem aan en vond de vraag zowel absurd als netelig, verscheurd als hij werd door tegenstrijdige gevoelens van ongeloof en onzekerheid. Vroeger had hij nooit met zijn antwoord geaarzeld. Hij dacht weer aan wat Allanon hem had gevraagd: breng het verdwenen Paranor terug, met de Druïden. Een belachelijke, onmogelijke onderneming, had hij destijds gevonden. Een dwaas spel. Aan een dergelijke dwaasheid deed hij niet mee, had hij verkondigd tegenover Par, Coll, Wren en de anderen van het groepje dat met hem naar het Leisteendal was gekomen. Hij had een hekel aan de Druïden vanwege hun gesol met de Ohmsfords. Hij wilde hun marionet niet zijn. Zo overmoedig was hij toen, zo zeker van zichzelf. Hij zou nog eerder zijn hand afhakken dan de Druïden zien terugkeren, had hij verklaard.


    En het verlies van zijn hand leek inderdaad de prijs die hij hier voor had moeten betalen.


    Maar had dat verlies ook werkelijk een einde gemaakt aan iedere kans op terugkeer van Paranor en de Druïden? En nog scherper gesteld: was dat ook nu nog zijn bedoeling? Loper Boh wist dat Cogline hem gadesloeg en met ongeduld wachtte op zijn antwoord. Loper hield zijn ogen strak op de oude man gericht zonder hem te zien. Hij dacht opeens aan de Druïdenkroniek en het verhaal over de Zwarte Elfensteen. Was hij daar niet naar op zoek gegaan, dan had hij zijn arm niet verloren. Waarom was hij gegaan? Uit nieuwsgierigheid, meende hij toen. Maar dat was een te simpel antwoord en hij wist dat het te gemakkelijk bij hem opkwam. Bewees het feit dat hij was gegaan niet veeleer dat hij Allanons opdracht aanvaardde, ondanks zijn bewering van het tegendeel?


    Zo niet, waar was hij dan wel mee bezig? Hij richtte zijn blik weer op de oude man. 'Vertel me eens, Cogline. Hoe kwam je aan dat boek van de Druïden? Waar heb je het gevonden? Toen je het meebracht zei je dat het uit Paranor kwam. Dat was beslist niet waar.'


    Cogline glimlachte flauwtjes en ironisch. 'Waarom is dat niet waar, Loper?'


    'Omdat Paranor drie eeuwen geleden door Allanon van de wereld is gevaagd. Het bestaat niet meer.' Coglines gezicht rimpelde als perkament. 'Het bestaat niet meer? O, zeker wel, Loper. En je hebt het mis. Iedereen kan er komen als hij over de juiste magie beschikt. Zelfs jij.' Loper aarzelde. Hij was opeens onzeker. 'Allanon deed Paranor van de aardbodem verdwijnen, maar het bestaat nog steeds,' zei Cogline zacht. 'Het behoeft alleen de magie van de Zwarte Elfensteen om weer te worden teruggeroepen. Tot dat moment blijft het verloren voor de Vier Landen. Maar het is nog steeds te betreden voor degenen die daartoe de middelen hebben en de moed om eraan te beginnen. Want daar is moed voor nodig, Loper. Zal ik je zeggen waarom? Wil je het verhaal horen over mijn tocht naar Paranor?' Loper aarzelde weer en vroeg zich af of hij ook maar iets over de Druïden en hun magie wilde horen. Toen knikte hij traag. 'Ja.'


    'Maar je wilt niet zonder meer aannemen wat ik je ga vertellen?' 'Nee.'


    De oude man boog zich naar voren. 'Weet je wat. Oordeel zelf maar.'


    Hij zweeg en ordende zijn gedachten. Hij zat in het volle daglicht, waardoor de lijnen en groeven die zijn hoge leeftijd in zijn magere verschijning had geëtst, en zijn piekige, dunne haar en baard scherp tot uiting kwamen. Zijn ineengevouwen handen zagen er beverig en broos uit.


    'Het was na jouw ontmoeting met Allanon. Hij voelde, en ik ook, dat je de opdracht niet zou aanvaarden, dat je iedere betrokkenheid zou afwijzen zolang er geen nader bewijs was dat er een kans van slagen bestond. Jij verschilt in je houding van de anderen: je twijfelt aan alles wat je wordt gezegd. Voor je naar Allanon ging was je al van plan af te wijzen wat je zou horen.'


    Loper wilde iets tegenwerpen, maar Cogline stak vlug zijn handen op en schudde zijn hoofd. 'Nee Loper. Ga er niet tegenin. Ik ken je beter dan jij jezelf kent. Hoor me alleen maar aan. In opdracht van Allanon ging ik naar het noorden, leek te verdwijnen en liet jullie onderling uitmaken wat jullie zouden ondernemen. Jouw besluit was een uitgemaakte zaak. Jij zou niet doen wat je werd gevraagd. Daarom besloot ik te proberen je van gedachten te doen veranderen. Kijk Loper, ik geloof in mijn dromen; ik zie de waarheid erin, wat jij tot nu toe nooit deed. Ik zou geen boodschapper van Allanon zijn als ik dat maar enigszins kon vermijden. Mijn tijd als Druïde ging lang geleden voorbij, en ik verlang er niet naar terug. Maar ik ben de enige die in aanmerking komt. Daarom zal ik doen wat ik noodzakelijk vind. Jou te doen terugkomen op je weigering bij de zaak betrokken te raken acht ik van levensbelang.' De oude man beefde van aandoening, en de blik die hij naar Loper uitzond probeerde waarheden over te brengen die hij niet kon uitspreken.


    'Ik ging naar het noorden, Loper, zoals ik zei. Ik reisde vanuit het Leisteendal via de Draketanden naar de vallei van de Druïdenburcht. Van Paranor is behalve wat verbrokkelde restanten op een kale hoogte niets meer over. De bossen omgeven nog de plaats waar het ooit stond, maar op de aarde wil nog geen grassprietje groeien. De muur van doornige gewassen die de Burcht ooit beschermde is weg. Alles is verdwenen - als door een reus van de aarde geplukt.


    'Ik stond daar tegen de schemer naar die leegte te kijken en stelde me voor hoe het vroeger was. Ik kon de aanwezigheid van de Burcht voelen. Ik kon hem bijna uit de schaduwen zien oprijzen tegen de donker wordende oostelijke hemel. De vorm van de stenen torens en borstweringen kon ik bijna uittekenen. Ik wachtte, want Allanon wist wat er moest gebeuren, hij zou me zeggen wanneer het tijd was.'


    De oude ogen staarden in de ruimte. 'Toen ik moe werd ging ik slapen, en Allanon kwam in mijn dromen bij me, zoals hij nu bij ons allemaal doet. Hij zei me dat Paranor daar inderdaad nog was, door magie in een andere sfeer en een andere tijd opgenomen, maar nog steeds daar. Hij vroeg me of ik naar binnen wilde gaan en er een bepaald deel uithalen van de druïdenkronieken, dat de middelen beschreef waarmee Paranor was terug te brengen bij de Vier Landen. Hij vroeg me dat boek naar jou te brengen.' Hij aarzelde, wilde blijkbaar meer zeggen, maar zei toen eenvoudig: 'Ik stemde toe.


    Hij nam me toen bij de hand. Hij lichtte me uit mezelf, mijn geest uit mijn lichaam. Hij hulde me in zijn magie. Ik werd tijdelijk iets anders dan de man die ik ben - ik weet zelfs nu nog niet wat. Ik liep toen, alleen, naar de plaats waar vroeger de muren van de Burcht stonden, sloot mijn ogen opdat ze me niet bedrogen en reikte in werelden die voorbij de onze liggen naar de vorm van wat ooit was geweest. Ik merkte dat ik dat kon. Stel je mijn verbazing voor toen de muren van Paranor opeens onder mijn vingers realiteit werden. Ik waagde het even vlug te kijken, maar toen ik dat deed was er niets te zien. Ik was genoodzaakt opnieuw te beginnen. Zelfs als geest kon ik de magie die daar heerste niet binnendringen wanneer ik de regels ervan overtrad. Deze keer hield ik mijn ogen stijf dicht, zocht opnieuw naar de muren, ontdekte het verborgen luik aan de voet van de Burcht, duwde op de pal om de sloten te openen en ging naar binnen.'


    Coglines mond verstrakte. 'Toen mocht ik mijn ogen opendoen en rondkijken. Loper, het was het Paranor van vroeger, een enorm kasteel met torens die oprezen in wolken van aloude nevel en weergangen die zich eindeloos uitstrekten. Er leek geen einde te komen aan de trappen en gangen; ik voelde me als een rat in een doolhof. In het kasteel hing de geur van de dood. De lucht had iets vreemd groenachtigs; alles was erdoor omzwachteld. Had ik geprobeerd binnen te komen met mijn lichaam van vlees en bloed, dan was ik ogenblikkelijk vernietigd. Ik kon voelen dat de magie er nog steeds werkte en de stenen gangen afzocht naar tekenen van leven. De ovens die ooit werden gevoed door het vuur van de aardkern lagen stil: Paranor was koud en levenloos. Toen ik de hoger gelegen gangen bereikte, trof ik stapels botten aan, grotesk van vorm, de overblijfselen van de Moordschimmen en Gnomen die Allanon daar heeft verdelgd toen hij de magie opriep om Paranor te vernietigen. Behalve ik leefde er niets in de Druïdenburcht.' Hij zweeg even bij de herinnering. 'Ik zocht het gewelf waaronder de Druïdenkronieken waren verborgen. Ik had enig idee waar dat was, ten dele door mijn studietijd in Paranor, ten dele door Allanons magie. Ik vond de bibliotheek via welke ik in de gewelfkamer kon komen, en merkte daarbij dat ik dingen kon aanraken alsof ik nog een levend wezen was en geen geest. Ik tastte langs de stoffige, afgesleten boekenplanken tot ik de hefbomen vond waarmee de toegangsdeuren opengingen. Ze zwaaiden wijd open en de magie week waar ik ging. Ik liep naar binnen, zag de kronieken en pakte het deel dat ik hebben moest.' Coglines ogen dwaalden door het zonverlichte kamertje, op zoek naar beelden die voor Loper verborgen bleven. 'Daarop ging ik weg. Ik ging langs dezelfde weg terug, al evenzeer een spook uit het verleden als degenen die daar waren omgekomen, en ik voelde de kilte van hun dood en de nabijheid van de mijne. Ik liep over trappen en door gangen in een soort trance waarbinnen ik de verschrikking die daar in de vesting der Druïden heerst kon voelen en zien. Wat een macht, Loper! De door Allanon opgeroepen magie was zelfs nu nog angstaanjagend. Ik maakte me zo snel mogelijk uit de voeten - zij het niet die van het lichaam, maar van de geest. Ik was doodsbang!' Hij keek weer naar Loper. 'Ik ontkwam dus. Toen ik weer tot mezelf kwam, had ik het boek in mijn bezit dat ik moest gaan halen en ik bracht het naar jou.'


    Hij zweeg en wachtte geduldig tot Loper het verhaal had verwerkt. Lopers ogen staarden. 'Het is dus mogelijk? Paranor is te betreden, zelfs nu het niet langer bestaat in de Vier Landen?' Cogline schudde langzaam zijn hoofd. 'Niet door gewone mensen.' Hij fronste zijn voorhoofd. 'Maar misschien wel door jou. Met behulp van de magie van de Zwarte Elfensteen.' 'Misschien,' beaamde Loper mat. 'Wat zit er voor magie in de Elfensteen?'


    'Dat weet ik net zomin als jij,' antwoordde Cogline rustig.


    'Weet je ook niet waar hij is? Of wie hem heeft?'


    Cogline schudde zijn hoofd. 'Niets weet ik.'


    'Niets.' Lopers stem klonk bitter. Hij sloot zijn ogen even bij wat hij voelde. Toen hij ze opende keek hij berustend. 'Ik meen het aldus te begrijpen. Jij verwacht van me dat ik Allanons opdracht aanvaard om het verdwenen Paranor terug te roepen en de Druïden terug te brengen. Dat kan ik alleen door eerst de Zwarte Elfensteen te vinden. Maar we weten geen van tweeën waar de Elfensteen is of wie hem heeft. En ik heb het gif van de Asfinx in me, ik verander langzaam in steen. Ik ga dood! Zelfs als ik me laat overhalen...' Hij zweeg en schudde zijn hoofd.


    'Zie je het zelf niet in? Er is te weinig tijd!'


    Cogline keek uit het raam, ineengedoken in zijn gewaden. 'En als die tijd er wel is?'


    Lopers lach klonk hol en zijn stem moedeloos. 'Cogline, ik weet het niet.'


    De oude man stond op. Lange tijd keek hij zwijgend op Loper neer. 'Ja, dat weet je wel,' zei hij toen. Hij klemde zijn handen ineen. 'Loper, je volhardt in je weigering de waarheid aan te nemen van wat zal moeten zijn. Je erkent die waarheid diep in je hart, maar je geeft er geen gevolg aan. Waarom?' Loper staarde zwijgend terug.


    Cogline haalde zijn schouders op. 'Ik heb niets meer te zeggen. Rust uit, Loper. Over een dag of twee ben je genoeg hersteld om te vertrekken. De Stors hebben gedaan wat ze konden. Je genezing moet eventueel uit een andere bron komen. Ik zal je terugbrengen naar de Haardsteen.'


    'Ik genees mezelf wel,' fluisterde Loper. Zijn stem klonk opeens geladen, vol wanhoop en woede. Cogline reageerde niet. Hij nam eenvoudig zijn gewaden op en liep het kamertje uit. De deur ging zacht achter hem dicht. 'Dat zal ik doen,' zwoer Loper Boh.
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    Na zijn afscheid van Padishar Creel en de andere overlevenden van de Beweging kostte het Morgan Leah bijna drie dagen om vanuit de verlaten delen van de Draketanden naar de bosomzoomde Dwergengemeenschap Keurhaven verder in het zuiden te reizen. De eerste dag geselden onweersbuien de bergen, waarbij de regen in stromen neerkwam op de richels en hellingen, de paden in een glibberige modderpoel veranderden en heel het bergland in grijze wolken en mist werd gehuld. De tweede dag dreven de buien weg, brak de zon weer door en begon de aarde op te drogen. De derde dag bracht de zomer terug. De lucht was warm en geurig van bloemen en gras, het terrein bont gekleurd onder een heldere hemel. Het waaide stevig en de trage, luie geluiden van wilde dieren klonken uit hun holen en schuilplaatsen.


    Morgans stemming klaarde op met het weer. Bij zijn vertrek was hij nog zwaar ontmoedigd geweest. Steff was gedood in de catacomben van de Bult, een feit dat aan Morgan knaagde, want hij bleef tegen beter weten in geloven dat hij het had kunnen voorkomen, al wist hij niet hoe. Teel had Steff gedood en hem bijna ook. Noch Steff noch hij hadden geweten dat Teel iets heel anders was dan ze leek. Pas later hadden ze beseft dat zij niet het meisje was op wie de Dwerg verliefd was, maar een Schadauw die met hen mee de bergen in was getrokken, met als enig doel hun ondergang te bewerkstelligen. Morgan had haar verdacht, maar geen enkel echt bewijs voor zijn verdenking gehad tot ze zich als Schadauw openbaarde, en toen was het te laat. Zijn Lommerdalse vrienden, Par en Coll Ohmsford, waren verdwenen na hun ontsnapping aan de verschrikkingen van de Put in Tyrsis. De Bult, het bolwerk van de Beweging, was in handen gevallen van de legers van de Federatie, en Padishar Creel en zijn vogelvrijen waren naar het noorden de bergen ingejaagd. Het Zwaard van Shannara - waar het allemaal om was begonnen - was nog steeds weg. Weken van zoeken naar de talisman, van hoofdbrekens over de bergplaats ervan, weken van ijzingwekkende confrontaties met en ontsnappingen aan de Federatie en de Schadauwen, weken van voortdurende ontmoediging en ontgoocheling, ze hadden tot niets geleid. Maar Morgan Leah bezat veerkracht en na enkele dagen piekeren over gedane zaken die toch geen keer namen, begon zijn stemming weer op te leven. Tenslotte was hij nu een soort veteraan in de strijd tegen de onderdrukkers van zijn vaderland. Vroeger was hij weinig meer dan een kwelgeest geweest voor dat handjevol gezagsdragers van de Federatie dat de zaken in de Hooglanden regelde; eigenlijk had hij nooit iets van betekenis voor de Vier Landen bewerkstelligd. De risico's die hij daarbij liep waren minimaal, net als de resultaten van zijn inspanningen. Maar dat was allemaal veranderd. In de voorbije weken was hij naar de Hadeshorn gereisd voor een ontmoeting met de schim van Allanon, had hij deelgenomen aan de zoektocht naar het vermiste Zwaard van Shannara, had hij zowel de Schadauwen als de Federatie bestreden en had hij Padishar Creel en zijn vogelvrijen het leven gered door hen voor Teel te waarschuwen, voor ze hen nog een laatste keer kon verraden. Hij wist dat hij eindelijk iets van waarde en betekenis had gedaan. En nu ging hij nog iets doen.


    Hij had Steff een belofte gedaan. Toen zijn vriend stierf, zwoer Morgan dat hij naar het weeshuis in Keurhaven zou gaan waar Steff was opgegroeid, om oma Elise en tante Jilt te waarschuwen dat ze gevaar liepen. Hij mocht deze mensen, die zoveel voor Steff hadden betekend, niet in de steek laten. Teel had Steff verraden, dus ook zij konden verraden zijn. Morgan moest hen helpen zich in veiligheid te brengen. De Hooglander had hiermee opnieuw een doel, en dat hielp buitengewoon goed tegen zijn neerslachtigheid. Bij het begin van zijn tocht was zijn moreel beneden alle peil. Hij schoot niet op, zowel door het slechte weer als door zijn stemming. Op de derde dag was dat allemaal voorbij. Zijn vastberadenheid hield hem op de been. Hij zou zorgen dat oma Elise en tante Jilt zich vanuit Keurhaven in veiligheid brachten. Hij zou naar Tyrsis teruggaan en de Lommerdalers vinden. Hij zou blijven zoeken naar het vermiste Zwaard van Shannara. Hij zou een manier vinden om Leah en de Vier Landen van de Schadauwen en de Federatie te verlossen. Hij leefde, en alles was mogelijk. Hij floot en neuriede onder het lopen, voelde de warme zonneschijn op zijn gezicht en bande alle twijfel en ontmoediging uit. Het werd tijd om de zaken aan te pakken.


    Af en toe dwaalden zijn gedachten af naar de verloren magie van het Zwaard van Leah. Hij droeg het overgebleven deel ervan nog aan zijn gordel, in een speciaal hiervoor verkorte schede. Hij dacht aan de macht die het hem had gegeven en aan het gevoel dat het ontbreken ervan hem gaf - alsof hij zonder dat nooit meer compleet zou zijn. Toch bevatte het wapen nog steeds iets van de magie; dat had hij in de catacomben van de Bult tot leven kunnen wekken toen hij Teel vernietigde. Er had nog net genoeg in gezeten om zijn leven te redden. Diep van binnen koesterde hij, bijna tegen beter weten in, de hoop dat hij ooit weer over de magie van het Zwaard van Leah zou beschikken.


    Laat in de middag van die derde reisdag liep hij uit de wouden van de Anar Keurhaven in. Het deel van de Dwergenstad waar hij liep was zwaar in verval, omdat er alleen bejaarden leefden en kinderen die te jong waren om door de Federatie naar de mijnen te worden gestuurd, of op de slavenmarkt verkocht. Keurhaven was vroeger een tot in de puntjes verzorgde gemeenschap geweest, maar nu was het een op instorten staande verzameling gebouwen en mensen waar geen enkele zorg of liefde van uitging. Het bos drong op tot in de bebouwing, tuinen en erven waren overwoekerd met onkruid, straten bestonden uit gaten en bulten. Verf bladderde van doorzakkende houten wanden; dakpannen en dakspanen waren gebarsten of gespleten en de versiering rond deuren en ramen hing er treurig bij. Ogen gluurden uit donkere hoeken en volgden de Hooglander op zijn tocht; hij voelde de mensen kijken achter ramen en deuren. De weinige Dwergen die hij tegenkwam wendden zich haastig af. Hij liep stevig door en voelde weer de oude woede bij de gedachte aan wat deze mensen was aangedaan. Behalve hun leven was hun alles afgenomen, en dat leven was tot niets teruggebracht. Net als Par Ohmsford indertijd dacht hij weer na over de bedoeling hierachter.


    Hij meed de hoofdstraten, maar was niet bang dat hij aandacht trok. Als Zuidlander mocht hij zich vrij in het Oostland bewegen, maar hij vereenzelvigde zich op geen enkele manier met de Federale bezetters, die hij liever geheel uit de weg ging. Hoewel hij in geen enkel opzicht schuld had aan wat de Dwergen overkwam, schaamde hij zich diep voor wat hij in Keurhaven zag. Een Federale patrouille passeerde hem en de soldaten knikten kameraadschappelijk. Hij moest zich dwingen terug te knikken. Naarmate hij dichter bij het weeshuis kwam nam zijn spanning toe. Wat zou hij daar aantreffen? Stel dat hij te laat kwam? Die mogelijkheid schoof hij terzijde. Teel zou nooit haar vermomming hebben geriskeerd door overijld handelen. Ze zou hebben gewacht tot ze zeker wist dat die er niet meer toe deed. De zon verdween achter de bomen in het westen en de schaduwen werden langer. Het werd koeler en Morgans bezwete kleren werden droog. De geluiden van de dag verzwakten en het werd beklemmend stil. Morgan bekeek zijn handen met het onregelmatige netwerk van witte littekens op de bruine huid. Sinds Tyrsis en de Bult had hij heel wat verwondingen opgelopen. Zijn kaakspieren spanden zich. Kleinigheden, dacht hij. De innerlijke wonden waren dieper.


    Hij zag een Dwergkind dat van achter een lage stenen muur met holle, zwarte ogen naar hem keek. Hij zag niet of het een jongen of een meisje was. Het kind was broodmager en haveloos. De ogen volgden hem even en verdwenen toen. Morgan spoedde zich voort, zeer gespannen nu. Hij zag het dak van het weeshuis, een muur, een raam en een geveltop. Hij volgde een bocht in de weg en vertraagde zijn pas. Hij wist meteen dat er iets mis was. De tuin van het weeshuis was verlaten. Het gras was verwaarloosd. Kinderen waren er niet, er lag geen speelgoed. Hij vocht tegen zijn opkomende paniek. De ramen van het oude gebouw waren donker. Er was geen spoor van leven.


    Hij kwam bij het hek voor de tuin en bleef staan. Alles was stil. Hij had het mis gehad. Hij kwam wel degelijk te laat. Hij wilde doorlopen, maar bleef staan. Zijn ogen gleden langs de duistere ramen van het oude gebouw en hij vroeg zich af of hij niet in een val liep. Hij bleef daar lange tijd staan kijken, maar niemand vertoonde zich, zodat ook vast niemand hem opwachtte, meende hij.


    Hij duwde het hek open, liep naar de veranda en deed de voordeur open. Binnen was het donker en hij liet zijn ogen er even aan wennen. Daarop trad hij binnen. Langzaam bewoog hij zich door het gebouw, doorzocht alle kamers en kwam weer naar buiten. Over alles lag stof. Hier woonde al geruime tijd niemand meer.


    Wat kon er zijn geworden van de twee oude Dwergvrouwen? Hij ging op de treden van de veranda zitten, met zijn lange gestalte tegen de leuning gezakt. Hier zat de Federatie achter. Een andere verklaring was er niet. Oma Elise en tante Jilt zouden hun huis nooit verlaten, tenzij onder dwang. En ze zouden de kinderen waar ze de zorg voor hadden nooit in de steek laten. Bovendien was alles er nog, zoals hun kleren, het speelgoed van de kinderen en het beddengoed. Dat had hij allemaal gezien. Het huis was niet ordelijk ontruimd. Er lag te veel overhoop. Als de oude vrouwen het hadden kunnen regelen, had het er heel anders uitgezien.


    Hij voelde grote bitterheid. Steff had al zijn hoop op hem gevestigd. Daar kon hij zich niet aan onttrekken. Hij moest die twee vrouwen vinden. Maar waar? Wie in Keurhaven zou hem vertellen wat hij moest weten? Hij vermoedde dat niemand er iets van wist. De Dwergen zouden hem als Zuidlander beslist niet vertrouwen. Hij kon blijven vragen tot hij een ons woog. Lange tijd zat hij daar te peinzen terwijl de schemering inviel. Na een tijdje merkte hij een kind op dat door het hek naar hem keek - hetzelfde kind dat langs de weg al naar hem had gekeken. Hij wachtte tot het jongetje aan hem gewend was en zei toen: 'Weet jij wat er met de vrouwen is gebeurd die hier woonden?'


    De jongen verdween onmiddellijk, en wel zo snel dat het leek of de aarde hem had verzwolgen. Morgan zuchtte. Dit was te verwachten. Hij strekte zijn benen. Hij moest een manier bedenken om de informatie die hij nodig had aan de gezagsdragers van de Federatie te ontfutselen. Dat zou gevaarlijk zijn, vooral als Teel hun ook over hem had verteld - en dat was inmiddels wel aan te nemen. Ze moest de oude vrouwen hebben aangegeven nog voor het groepje aan de tocht naar Darklintak begon. De Federatie moest Elise en Jilt hebben opgehaald zodra Teel veilig het dorp uit was. Voor Teel was het geen probleem dat Steff, Morgan of de Lommerdalers erachter zouden komen; tenslotte zouden die allemaal dood zijn voor dat ertoe deed. Morgan had zin om erop los te slaan. Teel had hen allemaal verraden. Par en Coll waren verdwenen. Steff was dood. En nu die twee oude dametjes die nooit iemand kwaad deden... 'Hé, meneer,' riep een stem.


    Hij keek met een ruk op. De jongen was terug bij het hek. Een grotere jongen stond naast hem. Deze, een forse knaap met rood haar, zei vervolgens: 'Soldaten van de Federatie hebben de oude dames een paar weken geleden naar de werkhuizen gebracht. Niemand woont daar meer.'


    Toen verdwenen ze weer even rap als tevoren, nagestaard door Morgan. Sprak de jongen de waarheid? De Hooglander meende van wel. Goed. Dan had hij nu een begin. Hij wist waar hij kon gaan zoeken.


    Hij stond op en liep het pad af naar het hek. Hij volgde de slecht begaanbare, bochtige weg die in de schemer naar het midden van het stadje voerde. De huizen maakten plaats voor winkels en markten, de weg werd breder en splitste zich in verschillende richtingen. Morgan liep langs de rand van de handelswijk toen het donker werd en de sterren verschenen. De hoofdstraat was met fakkels verlicht, maar de andere straten en paden niet. Stemmen fluisterden in de stilte, vaag en onbestemd, gedempt alsof niemand het mocht verstaan. De huizen veranderden van karakter. Ze waren netjes onderhouden, met goed verzorgde tuinen. Huizen van de Federatie, dacht Morgan - gestolen van de Dwergen - onderhouden door de slachtoffers. Hij slikte zijn verbittering weg en richtte zich op zijn taak. Hij wist waar de werkhuizen waren en wat de bedoeling ervan was. De daarheen gestuurde vrouwen waren te oud om als huisslaven te worden verkocht, maar sterk genoeg voor simpel werk als wassen en naaien. De vrouwen waren toegewezen aan de kazernes van de Federatie en werkten voor het garnizoen. Dat deden oma Elise en tante Jilt dus, als die jongen de waarheid sprak.


    Een paar minuten later kwam Morgan bij de werkhuizen aan. Er waren er vijf: lage, lange gebouwen naast elkaar met aan weerszijden ramen en een deur voor en achter. De vrouwen moesten hier zowel wonen als werken. Voor de nacht werden er strozakken, dekens, waskommen en nachtspiegels tevoorschijn gehaald. Steff had Morgan een keer meegenomen en samen hadden ze naar binnen gekeken. Die ene keer was meer dan genoeg geweest.


    Morgan bleef geruime tijd in de schaduw van een opslagloods staan en dacht na over wat hij ging doen. Bij alle ingangen stonden bewakers en ook op de paden werd wacht gelopen. De vrouwen in de werkhuizen waren gevangenen. Ze mochten de gebouwen niet uit, tenzij ze ziek werden, doodgingen, dan wel werden vrijgelaten - wat vrijwel nooit gebeurde. Soms mochten ze onder bewaking bezoek ontvangen, maar Morgan kon zich die tijd niet heugen. Bovendien deed het er niet toe. Hij werd razend bij de gedachte dat Elise en Jilt in een dergelijk oord werden vastgehouden. Steff zou niet hebben geaarzeld hen te bevrijden, en hijzelf zou dat ook niet doen. Maar hoe moest hij er binnenkomen? En hoe kreeg hij Elise en Jilt er dan uit?


    Het probleem was hem te machtig. Hij kon de werkhuizen onmogelijk ongezien benaderen en hij had geen idee in welk van de vijf de oude dames gevangen zaten. Hij moest veel meer weten dan hij nu wist voor hij zelfs maar aan een bevrijdingspoging kon denken. Voor de zoveelste keer sinds hij uit de Draketanden kwam, wenste hij dat Steff hem nog raad kon geven. Ten slotte gaf hij het op. Hij liep naar het midden van het stadje, nam een kamer in een van de herbergen voor Zuidlandse kooplieden, nam een bad, waste zijn kleren en ging naar bed. Hij lag aan oma Elise en tante Jilt te denken tot de slaap hem overmande.


    Toen hij de volgende morgen wakker werd, wist hij wat hem te doen stond om hen te bevrijden.


    Hij kleedde zich aan, ontbeet in de eetzaal van de herberg en ging op pad. Het was riskant wat hij van plan was, maar hij had geen keus. Hij deed wat navraag en kwam zo achter de namen van de kroegen waar veel soldaten van de Federatie kwamen. Dat waren er drie in dezelfde straat, dicht bij de markten. Hij liep erheen, koos de meest waarschijnlijke - een zwak verlichte ruimte die de Hoge Laars heette - ging naar binnen, koos een tafeltje dicht bij de toog, bestelde een glas bier en wachtte. Hoewel het nog vroeg op de dag was, kwamen er al wat soldaten, mannen die nachtdienst hadden gehad en nog niet naar bed wilden. Ze waren loslippig over het garnizoensleven en ieder mocht het horen. Morgan gaf zijn oren goed de kost. Af en toe keek hij op en stelde hij luchtig een vraag. Zo nu en dan plaatste hij een opmerking, of bestelde hij bier voor iemand. Overigens deed hij niets anders dan afwachten. Veel van de gesprekken draaiden om een meisje dat volgens de geruchten de dochter was van de Koning van de Zilverrivier. Ze was op vrij geheimzinnige wijze vanuit het gebied van de Zilverrivier opgedoken ten zuiden en westen van het Regenboogmeer en was op weg naar het oosten. Waar ze kwam, in steden en dorpen, verrichtte ze wonderen. Men zei dat er nog nooit zo'n magie was geweest. Ze was nu op weg naar Keurhaven. De meeste verhalen waren echter klaagzangen over het functioneren van de Federale officieren. Aangezien ze uit de mond van gewone soldaten kwamen, waren dit soort verhalen nauwelijks verwonderlijk. Dit waren de gesprekken die hem het meest interesseerden. De dag vorderde broeierig en loom binnen de muren van de taveerne, waarbij alleen het koude bier en de conversatie de hitte en verveling verlichtten. Soldaten kwamen en gingen, maar Morgan bleef waar hij was, heel onopvallend toekijkend en bier drinkend. Hij was van plan geweest ook de andere kroegen aan te doen, maar het werd al gauw duidelijk dat hij door in de eerste te blijven alles kon vernemen wat hij wilde. Tegen de middag had hij de informatie die hij nodig had. Het werd tijd om ernaar te handelen. Hij stond op en stak over naar de tweede taveerne, de Kikkervijver, een etablissement dat die naam wel verdiende. Hij nam plaats bij een tafeltje met een groen kleedje dat als een lelieblad in een donkere poel midden in het schemerlicht stond, en zag uit naar een slachtoffer. Dat vond hij bijna meteen. Het was een gewone soldaat zonder rang die alleen zat te drinken, zo diep in gepeins verzonken dat zijn hoofd bijna op de toog hing. Een uur verstreek, en nog een. Morgan wachtte geduldig tot de soldaat zijn laatste glas leegdronk, zich oprichtte en wankelend de deur uitliep. Hij ging hem achterna.


    De dag liep al ten einde, de zon zakte al achter de bomen van de omringende wouden en het licht werd grijs met het vallen van de avond. De soldaat slofte onvast de straat uit langs groepjes collega's en kooplieden, op weg naar de kazerne. Morgan wist waar hij heenging en ging voor hem uit lopen. Toen de man bij een smederij de hoek omkwam, botste Morgan zogenaamd per ongeluk tegen hem op, maar in werkelijkheid gaf hij hem zo'n harde klap dat de soldaat bewusteloos tegen de grond sloeg. Morgan zag hem vallen, uitte binnensmonds ergernis en hees de kerel over zijn schouder. De smid, diens knecht en enkele voorbijgangers keken toe, en Morgan zei vrij geprikkeld dat hij die man nu helemaal naar de kazerne moest dragen. Toen maakte hij zich met gespeelde afkeer uit de voeten. Hij droeg de bewusteloze soldaat naar een voedselschuur iets verderop en ging daar binnen. Niemand zag hem komen. In het schemerdonker ontdeed hij de man van zijn uniform, boeide en knevelde hem zorgvuldig en sleepte hem achter een stapel haverzakken. Hij trok het uniform aan, klopte het af en streek de kreukels glad. Hij propte zijn eigen kleren in een zak die hij had meegebracht, gordde zijn wapens om en liep weer naar buiten. Hij liep nu heel snel. Voor zijn plan kwam het op het juiste tijdstip aan; hij moest zorgen bij het kantoor van de werkhuizen te zijn vlak na het wisselen van de wacht bij de schemering. Zijn verblijf in de kroegen had hem alle nodige informatie verschaft over mensen, plaatsen en de gang van zaken; die moest hij nu uitbuiten. De schaduwen van de schemering verspreidden zich al over de bossen en verzwolgen de weinige resterende zonnige plekken. De straten werden leeg nu soldaten, kooplieden en burgers naar huis gingen voor hun avondmaal. Morgan zorgde angstvallig dat hij officieren groette en deed er alles aan om niet de aandacht te trekken. Zijn houding en blik waren doelbewust, om afstand te bewaren tot anderen. Hij zag eruit als een doorgewinterde Federale soldaat, die niemand zonder reden zou benaderen, laat staan tegen zich in het harnas jagen. Het scheen te werken; men liet hem met rust.


    De werkhuizen waren verlicht toen hij er aankwam; de bezigheden van de dag liepen ten einde. Bewakers brachten brood en soep naar binnen. Het was geen etensgeur om honger van te krijgen. Morgan stak de weg naar de opslagloodsen over en deed of hij iets controleerde. Minuten verstreken en de duisternis viel in.


    Precies bij zonsondergang was het wisselen van de wacht, buiten de werkhuizen en bij de deuren. Morgan hield zijn ogen strak op het kantoor gericht. De officier van de dagdienst droeg zjjn taak over aan die van de nachtdienst. Een assistent nam zijn plaats in achter een balie. Twee dienstdoende mannen - dat was alles. Morgan wachtte even tot iedereen zijn draai had gevonden, haalde diep adem en trad uit de schaduw. Hij liep recht op het kantoor af, deed de deuren open en stond voor de assistent. 'Ik ben terug,' verklaarde hij. De assistent keek hem wezenloos aan.


    'Voor de oude vrouwen,' vervolgde Morgan, licht geprikkeld.


    Hij wachtte even. 'Is je dat niet gezegd?'


    De assistent schudde zijn hoofd. 'Ik zit hier net...'


    'Ja, maar er moet nog een ontslagorder op je bureau liggen van een paar uur geleden,' zei Morgan scherp. 'Ligt die er niet?'


    'Nou, ik weet niet...' De assistent zocht beduusd op zijn bureau en schoof stapels papieren opzij.


    'Getekend door majoor Assomal.'


    De assistent verstijfde. Hij wist wie majoor Assomal was. Er was in het garnizoen van Keurhaven geen soldaat die dat niet wist. Morgan had in de taveerne over de majoor horen praten. Assomal was de meest gevreesde en gehate officier van het hele Federatieleger. Iedereen ging hem zoveel mogelijk uit de weg. De assistent stond vlug op. 'Ik zal de wachtcommandant halen,' mompelde hij.


    Hij verdween naar achteren en kwam even later terug met zijn meerdere achter zich aan. De hoofdman deed zichtbaar gejaagd. Morgan salueerde met precies het juiste tikje nonchalance voor de officier.


    'Wat is hier aan de hand?' wilde de hoofdman weten, maar de vraag klonk eerder gekweld dan gebiedend. Morgan klemde achter zijn rug zijn handen ineen en rechtte zijn rug. Zijn hart bonsde. 'Majoor Assomal verlangt de diensten van twee Dwergvrouwen die momenteel in de werkhuizen verblijven. Ik heb ze vandaag op zijn verzoek persoonlijk uitgezocht. Ik ben weggegaan opdat de administratie het kon regelen, en nu ben ik terug. Maar zo te zien is er aan de administratie niets gedaan.'


    De wachtcommandant was een man met een vale huid en een rond gezicht, die eruit zag als een echte bureauofficier. 'Mij is hier niets van bekend,' zei hij korzelig.


    Morgan haalde zijn schouders op. 'Kan ik die boodschap overbrengen aan majoor Assomal, hoofdman?' De ander verbleekte. 'Nee, nee, ik bedoel dat ik gewoon niet...'


    Hij hapte naar lucht. 'Dit is hoogst onaangenaam.'


    'Vooral nu majoor Assomal op me zit te wachten.' Morgan zweeg even. 'En op de Dwergen.'


    De wachtcommandant wierp zijn handen in de lucht. 'Goed, goed! Wat maakt het ook uit! Ik teken er zelf wel voor! We laten ze halen en handelen het af!'


    Hij sloeg de lijst met namen open en stelde onder toezicht van Morgan vast dat oma Elise en tante Jilt in gebouw vier huisden. Haastig krabbelde hij een ontslagbevel voor de bewakers van de werkhuizen. Toen hij de assistent wilde wegsturen om de vrouwen te halen, stond Morgan erop zelf mee te gaan. 'Alleen om verdere misverstanden te voorkomen, hoofdman,' legde hij uit. 'Tenslotte heb ik ook met majoor Assomal te maken.'


    De wachtcommandant maakte geen bezwaar en wilde kennelijk zo gauw mogelijk van de zaak af zijn. Morgan liep dus met de assistent mee. De nacht was stil en aangenaam warm. Morgan voelde zich bijna uitgelaten. Zijn gewaagde plan bleek te werken. Ze staken het terrein over naar gebouw vier, hielden de ontslagorder voor aan de bewakers bij de deur en wachtten. Daarop maakten de bewakers de sloten open en wenkten hen te volgen. Morgan en de assistent duwden de zware deuren open en gingen naar binnen.


    Het werkhuis was vol werktafels en mensen, en het rook er uitermate onfris. Over alles lag stof en het lamplicht scheen dof op smerige muren. De Dwergvrouwen zaten op de grond met kommen soep en borden brood in hun handen te eten. Ze bekeken de twee Federatiesoldaten even en wendden zich vlug weer af. Morgan voelde hun angst en afkeer. 'Roep hun namen af,' beval hij de assistent. De man deed het met een stem die weergalmde in de ruimte. Achterin kwamen twee gestalten langzaam overeind. 'Wacht buiten op me,' zei Morgan. De assistent aarzelde, maar verdween toen door de deuren. Morgan wachtte gespannen terwijl oma Elise en tante Jilt zich moeizaam een weg baanden door de opeengepakte mensen, banken en strozakken. Hij herkende hen nauwelijks. Hun kleren waren vodden. Het dunne grijze haar van oma Elise piekte alle kanten op en het scherpe vogelgezicht van tante Jilt stond stuurs en verbeten. Ze liepen krom en heel langzaam, alsof zelfs dat pijn deed.


    Ze kwamen met neergeslagen ogen naar hem toe en bleven staan.


    'Oma,' zei hij zacht. 'Tante Jilt.'


    Ze keken langzaam op en hun ogen werden groot. Tante Jilt hield haar adem in. 'Morgan!' Oma Elise fluisterde verbijsterd. 'Kind, datje het werkelijk bent!'


    Hij boog zich vlug naar hen toe en omhelsde hen innig. Ze vielen tegen hem aan als krachteloze poppen en hij hoorde hen huilen. Achter hen keken de andere Dwergvrouwen in verwarring toe.


    Morgan voerde de twee oude vrouwen voorzichtig een eindje mee. 'Luister,' zei hij zacht. 'We hebben niet veel tijd. Ik heb de wachtcommandant er met een list toe gebracht jullie aan mij over te dragen, maar als hij lont ruikt komt hij er vast op terug, dus we moeten voortmaken. Weten jullie een veilige schuilplaats?'


    Tante Jilt knikte met een verbeten gezicht. 'Het Verzet zal ons een schuilplaats bieden. We hebben nog steeds vrienden.' 'Morgan, waar is Steff?' kwam oma Elise ertussen. De Hooglander dwong zich haar dwingende blik te beantwoorden. 'Het spijt me, oma. Steff is dood. Hij kwam om in een gevecht met de Federatie in de Draketanden.' Hij zag het verdriet in haar ogen verschijnen. 'Ook Teel is dood. Zij is het die Steff doodde. Ik vrees dat ze niet was wat wij in haar zagen. Ze was een zogenaamde Schadauw, een wezen van duistere magie dat banden heeft met de Federatie. Ze heeft jullie ook verraden.' 'O Steff,' fluisterde oma Elise ontzet. Ze huilde weer. 'De soldaten kwamen ons meteen na jullie vertrek halen,' zei tante Jilt woedend. 'Ze namen de kinderen mee en zetten ons in dit hok. Ik wist dat er iets fout was gelopen. Ik dacht dat jullie misschien ook gepakt waren. Vervloekt, Morgan, dat meisje was als een van ons!'


    'Ik weet het, tante,' antwoordde hij. 'Het is tegenwoordig moeilijk uit te maken wie je kunt vertrouwen. Hoe zit dat met de Dwergen bij wie jullie denken onder te duiken? Zijn die te vertrouwen? Weten jullie zeker dat het veilig is?' 'Zo veilig als wat,' antwoordde Jilt. 'Hou op met huilen, Elise,' zei ze, terwijl ze de ander zacht op haar hand klopte. 'We moeten doen wat Morgan zegt en ons uit de voeten maken nu we de kans hebben.'


    Oma Elise knikte en veegde haar tranen weg. Morgan streek over haar grijze haar. 'Onthou dat jullie me niet kennen. Jullie zijn onder mijn hoede tot we hier weg zijn. En als er iets misgaat, als we uit elkaar raken, breng jezelf dan in veiligheid. Ik heb Steff beloofd daarvoor te zorgen. Zorgen jullie dus dat ik mijn belofte kan houden. Goed?' 'Goed Morgan,' zei oma Elise.


    Daarop liepen ze door de deur, Morgan voorop, met de twee oude vrouwen met gebogen hoofd achter hem aan schuifelend. De assistent stond stokstijf aan de kant en de bewakers keken verveeld. Morgan en de assistent liepen met de twee Dwergvrouwen naar het kantoor terug. Daar wachtte de commandant ongeduldig met de beloofde ontslagpapieren in zijn hand. Hij schoof ze over de balie naar Morgan toe voor diens handtekening, gaf ze toen aan de assistent en beende weg naar zijn kantoor. De assistent keek Morgan onbehaaglijk aan. Morgan feliciteerde zich in stilte met zijn succes en zei: 'Majoor Assomal wacht.'


    Hij keerde zich om en wilde Elise en Jilt al naar buiten loodsen toen voor hun neus de deur openging en een andere Federatieofficier verscheen, met de gekruiste strepen van een divisiecommandant.


    'Commandant Soldt!' De assistent sprong overeind en salueerde fanatiek.


    Morgan verstijfde. Commandant Soldt was belast met het toezicht over de gevangen Dwergen. Hij was een man van grote invloed bij het garnizoen. Wat hij hier op dit uur kwam doen wist bijna niemand, maar het was zeker niet bevorderlijk voor Morgans plannen. De Hooglander salueerde.


    'Wat gebeurt hier?' vroeg Soldt met een blik op oma Elise en tante Jilt. 'Wat doen die twee buiten hun onderkomen?' 'Ze zijn gevorderd, commandant,' antwoordde de assistent. 'Door majoor Assomal.'


    'Assomal?' Soldt fronste. 'Die is momenteel te velde. Wat moet die met Dwergen...' Hij keek weer naar Morgan. 'Ik ken jou niet, soldaat. Toon je papieren.'


    Morgan raakte hem zo hard hij maar kon. Soldt viel als een vlok. Morgan vloog meteen op de assistent af, die met een verschrikte gil achteruit deinsde. Morgan greep hem vast en sloeg hem met zijn hoofd op de balie. De wachtcommandant kwam juist op tijd om een paar vlugge stoten in zijn gezicht op te lopen.


    Hij wankelde zijn kantoor binnen en zakte in elkaar. 'Wegwezen!' fluisterde Morgan oma Elise en tante Jilt toe. Ze repten zich het kantoor uit, naar buiten. Morgan keek vlug rond en haalde opgelucht adem. De bewakers waren op hun post. Niemand had het vechten gehoord. Hij voerde de oude vrouwen vlug door de straat, weg van de werkhuizen. Voor hen doemde een patrouille op. Morgan liep langzamer en deed of hij de gevangenen begeleidde. De patrouille sloeg een zijstraat in en verdween in het donker.


    Toen klonk achter hen geschreeuw, en geroep om hulp. Morgan trok de vrouwen een steeg in en liep die haastig met hen uit. Overal klonken nu kreten en voetstappen. Er werd gefloten en op een hoorn geblazen.


    'We krijgen nu alles achter ons aan,' zei Morgan binnensmonds. Ze kwamen bij de volgende straat en sloegen die in. De kreten klonken overal rondom hen. Hij trok de vrouwen mee een donker deurgat in en wachtte. Zoekende soldaten verschenen aan beide kanten van de straat. Morgans bevrijdingsplan leek al bijna verijdeld. Zijn handen balden zich tot vuisten. Wat er ook gebeurde, hij kon niet toelaten dat de Federatie Elise en Jilt weer inrekende.


    Hij boog zich naar hen toe. 'Ik moet ze hier weglokken,' fluisterde hij indringend. 'Blijf hier tot ze me achterna komen, en ren dan weg. Hebben jullie een schuilplaats, blijf daar dan, wat er ook gebeurt.'


    'Maar jij dan, Morgan?' Oma Elise pakte zijn arm vast. 'Maak je om mij geen zorgen. Doe gewoon wat ik zeg. Ga me niet zoeken. Ik vind jullie wel als al dit gedoe achter de rug is. Tot ziens, oma. Tot ziens, tante Jilt.'


    Hij negeerde hun smeekbeden, kuste en omhelsde hen haastig en snelde de straat op. Hij rende tot hij de eerste groep zoekende soldaten in het oog kreeg en riep hun toe: 'Ze zijn daarginds!' De soldaten kwamen aangerend terwijl hij een steeg insloeg, zodat hij hen wegvoerde van Elise en Jilt. Hij trok zijn zwaard uit de schede op zijn rug. Toen hij de steeg uitkwam zag hij weer een groep die hij ook iets toeriep, met een vaag gebaar voor zich uit. Voor hen was hij gewoon een soldaat - voor het moment althans. Als hij hen voor zich uit wist te krijgen, kon hij misschien ook ontkomen.


    'Die schuur daar, voor ons,' riep hij naar het eerste groepje dat hem inhaalde. 'Daar zitten ze in!'


    De soldaten stormden langs hem heen, de eerste groep en de tweede. Morgan keerde zich om en rende de andere kant op. Toen hij om de hoek van een gebouw kwam, stuitte hij op een derde groep. 'Ze zijn naar...'


    Hij slikte zijn woorden in. De wachtcommandant stond voor hem en gaf een brul van herkenning.


    Morgan probeerde weg te komen, maar de soldaten stortten zich meteen op hem. Hij vocht dapper, maar had te weinig manoeuvreerruimte. Zijn aanvallers sloten hem in en werkten hem tegen de grond. Het regende slagen op hem. Dit loopt niet zoals ik had verwacht, dacht hij somber. Toen werd alles zwart.
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    Drie dagen later kwam zij die beweerde de dochter van de Koning van de Zilverrivier te zijn in Keurhaven aan. Het nieuws van haar komst was haar een halve dag vooruitgesneld en toen ze de rand van het stadje bereikte, stonden de mensen wel twee kilometer aan weerskanten van de toegangsweg te wachten. Ze kwamen van overal - uit de stad zelf, uit de omringende dorpen van het Zuid- en het Oostland, van de boerderijen en huizen in de vlakten en wouden, ja, zelfs uit de bergen in het noorden. Er waren Dwergen, Mensen en een handjevol Gnomen van alle leeftijden. Ze waren haveloos en arm, en tot dan toe zonder hoop. Ze verdrongen zich vol verwachting langs de weg, sommige eenvoudig uit nieuwsgierigheid, maar de meesten vanuit het verlangen naar iets om weer in te geloven. Wonderbaarlijke verhalen deden de ronde over het meisje. Ze was in het hart van het Zilverriviergebied verschenen, dicht bij het Regenboogmeer, als een magisch wezen dat geheel en al aan de aarde was ontsproten. Ze hield stil bij alle dorpen, steden, boerderijen en huizen en verrichtte wonderen. Men zei dat ze het land genas. Ze veranderde zwart geworden, verdorde struiken in frisse, groene loten. Ze bracht met één enkele aanraking bloemen tot bloei, bomen tot vrucht, en gewassen maakte ze oogstrijp. Ze gaf het leven terug aan de stervende aarde. Zelfs waar de ziekte het ergst woedde, overwon ze. Ze had een bijzondere binding met het land, een verwantschap die rechtstreeks voortsproot uit de handen van haar vader, uit het legendarische rentmeesterschap van de Koning van de Zilverrivier. Jarenlang was geloofd dat de geestelijke vader was gestorven met het aflopen van het tijdperk van magie. Nu was het duidelijk dat hij nog leefde: als bewijs had hij zijn dochter gestuurd. De mensen van het Zilverriviergebied zouden hun vroegere leven terugkrijgen. Zo gingen de verhalen. Niemand was zo naar de waarheid van dit alles benieuwd als Pe Ell.


    Het was middag. Reeds vanaf zonsopgang, toen hem ter ore was gekomen dat dit de dag was van haar komst, wachtte hij al op het meisje in de schaduw van een grote notenboom op een heuveltje aan de rand van de stad. Hij kon goed tegen wachten, was heel geduldig, zodat de tijd voor hem vlug verstreek toen hij tussen de aangroeiende menigte stond en de zon langzaam in de zomerse hemel zag stijgen en almaar warmer worden. Om hem heen werd vrijuit gepraat en hij luisterde aandachtig. Er waren verhalen over wat het meisje had gedaan en wat men meende dat ze nog zou doen. Er waren bespiegelingen en oordelen. De Dwergen waren het heftigst in hun geloof - of hun gebrek daaraan. Sommigen zeiden dat ze hun volk zou verlossen; anderen beweerden dat ze gewoon een marionet van het Zuidland was. Er werd geruzied, kreten klonken op en stierven weg. Voor en tegens ontsnapten als stoomwolkjes in de windstille, vochtige lucht. De gemoederen liepen soms hoog op. Pe Ell luisterde en zweeg.


    'Ze komt om de soldaten van de Federatie te verdrijven en ons land aan ons terug te geven. De Koning van de Zilverrivier houdt van het land! Ze komt ons bevrijden!' 'Ach, oud mens, je praat onzin! Uit niets blijkt dat ze is wat ze beweert te zijn. Wat weet jij ervan wat ze al of niet kan?' 'Ik weet wat ik weet. Ik voel wat komen gaat.' 'Ha! Je voelt de jicht in je gewrichten, verder niets! Je gelooft wat je wilt geloven. Je bent niet reëel. In werkelijkheid weten we net zomin wat dat meisje voorstelt als wat de dag van morgen brengt. Het is zinloos er moed uit te putten!' 'Is het zinvol de moed te laten zakken?'


    En zo ging het maar door, in een eindeloze opeenvolging van argumenten waarmee niets werd bereikt, behalve dat de tijd ermee werd gedood. Pe Ell zuchtte inwendig. Hij ging zelden in debat. Daar had hij zelden reden toe.


    Toen eindelijk haar nadering werd aangekondigd, bedaarden de gemoederen. Toen ze in levenden lijve verscheen verstomde alles. Een beklemmende stilte viel over de menigte langs de weg, wat kon betekenen dat het meisje niet aan de verwachtingen beantwoordde, of juist wel.


    Ze liep midden over de weg, omringd door de volgelingen die ze had verzameld tijdens haar tocht naar het oosten. Het was een nogal haveloze troep met opgetogen gezichten. Wat ze zelf droeg was ruw en primitief genaaid, maar haar uitstraling was bijna tastbaar. Ze was klein en tenger, maar zo verfijnd gevormd dat het onwerkelijk leek. Haar haar was lang en zilverkleurig, glanzend als kabbelend water in het maanlicht. Haar gelaatstrekken waren volmaakt. Ze liep op zichzelf te midden van een ordeloze verzameling lijven die opdrongen, maar het niet waagden haar dicht te benaderen. Ze leek erin te zweven. Stemmen riepen indringend naar haar, maar ze leek zich van niemands aanwezigheid bewust.


    Toen ze echter langs Pe Ell liep, keerde ze zich bewust naar hem toe. Pe Ell beefde van verrassing. De kracht van die blik - of misschien eenvoudig de gewaarwording ervan - bracht hem geheel van zijn stuk. Haar vreemde zwarte ogen keken bijna meteen weer weg en ze liep verder, als een felle zonnestraal die hem even verblindde. Pe Ell staarde haar na, niet wetend wat ze met hem had gedaan, of wat er op dat korte moment dat ze hem in de ogen keek was gebeurd. Het was alsof ze in zijn geest en zijn hart had gekeken en die geheel had doorgrond. Het was alsof ze met die ene blik alles wat van hem te weten viel had ontdekt.


    Hij vond haar het mooiste schepsel dat hij ooit had gezien. Ze sloeg de weg in naar het eigenlijke stadje, gevolgd door de menigte, en Pe Ell. Hij was een lange, griezelig magere man. Zijn botten waren overal zichtbaar, met zijn huid en spieren er zo strak overheen dat hij er uitermate breekbaar uitzag. Maar niets was minder waar. Hij was hard als staal. Hij had een lang, smal gezicht met een haviksneus en een breed voorhoofd met de wenkbrauwen hoog boven nootbruine, ontwapenend vrijmoedige ogen. Als hij glimlachte, wat hij dikwijls deed, dan stond zijn mond een tikje scheef. Zijn haar was bruin, kortgeknipt, vrij sprieterig en verward. Hij liep wat slungelig en had jets van een sluipende kat. Zijn handen waren slank en verfijnd. Hij droeg eenvoudige boskleding van ruwe stof die in verschillende tinten groen en grijs was geverfd, laarzen van versleten leer en een korte mantel met zakken.


    Hij droeg geen zichtbaar wapen. De Stiehl was op zijn dijbeen bevestigd, vlak onder zijn heup. Het mes zat onder zijn wijde broek, waar het niet zichtbaar was, maar goed bereikbaar door een opening in zijn zak.


    Hij kon voelen hoe de magie van het wapen hem verwarmde. Toen hij achter het meisje aanliep gingen de mensen opzij - om wat ze zagen op zijn gezicht, zijn manier van lopen of de muur van onaantastbaarheid die hem omgaf. Hij werd niet graag aangeraakt en iedereen leek dat te voelen. Ze deinsden terug, zoals altijd. Hij liep tussen hen door als een schaduw die achter het licht aan jaagt, waarbij hij in verwondering het meisje in het oog hield. Ze had een reden gehad om hem aan te kijken, en dat intrigeerde hem. Hij had niet geweten hoe ze zou zijn en hoe hij het zou ervaren als hij haar voor het eerst zag, maar iets als dit had hij nooit verwacht. Het verraste hem, deed hem genoegen, maar het baarde hem ook een beetje zorgen. Hij hield niet van dingen die hij niet kon beheersen, en hij vermoedde dat het voor iedereen moeilijk zou zijn haar te beheersen. Maar hij was natuurlijk niet iedereen.


    De menigte zong nu, een oud lied over de aarde die herboren werd met de nieuwe oogst, en over het voedsel dat van de akkers op tafel kwam bij de mensen die ervoor hadden gewerkt. Er was lof voor de seizoenen, voor regen en zon, voor het geven van leven. De Koning van de Zilverrivier werd bejubeld; de stemmen klonken steeds luider en nadrukkelijker. Het meisje leek het niet te horen. Ze bleef onverstoorbaar onder het gezang en de kreten en liep langs de huizen aan de rand van de stad naar de grotere winkels die de kern van de handelswijk vormden. Soldaten van de Federatie verschenen en probeerden het verkeer te regelen. Ze waren met te weinig en er niet voor toegerust, dacht Pe Ell. Blijkbaar hadden ze zich schromelijk vergist in deze massale reactie op de komst van het meisje. De Dwergen waren koortsachtig in hun aanbidding. Het was alsof ze het leven hadden teruggekregen dat hun was ontstolen. Voor een volk dat zo lang was afgebeuld en onderdrukt, hoefde er weinig te gebeuren of het kreeg hoop. Maar dit meisje leek waarop ze hadden gewacht. Ze was meer dan de verhalen en de beweringen over wie ze was en wat ze kon. Het zat hem in haar aanblik en het gevoel dat ze gaf. Pe Ell voelde het net zo sterk als de samengestroomde mensen. Hij kon er iets van in zichzelf voelen. Ze was anders dan wie ook die hij ooit had gezien. Ze had een reden om hier te komen. Ze kwam iets doen. Alles in Keurhaven kwam stil te liggen toen de hele stad, met haar bezettingsmacht, ontdekte wat er aan de hand was en in de stroom van het gebeuren werd opgenomen. Voor Pe Ell voelde het als een golf die kracht wint in de oceaan en aanzwelt tot alles erbij in het niet verzinkt. Het was een gevoel alsof alle andere gebeurtenissen wegvielen. Door haar aanwezigheid verloor alles zijn betekenis. Pe Ell glimlachte. Het was een wonderbaarlijk gevoel.


    De golf overspoelde het stadje, de winkels en bedrijven, de slavenmarkten, de werkhuizen, de soldatenverblijven, de schamele onderkomens van de Dwergen en de goed onderhouden huizen van gezagsdragers. Niemand scheen te weten waar hij heenging. Niemand, behalve het meisje, want zelfs vanuit het centrum van de maalstroom van lichamen voerde zij die aan en stuurde de golf op een of andere manier. Het gezang en de kreten bleven aanhouden, uitzinnig en verrukt. Pe Ell had er geen woorden voor.


    Opeens bleef het meisje staan. De menigte zwermde om haar heen en viel stil. Ze stond aan de voet van de geblakerde hellingen van wat ooit de Weidetuinen waren. Ze hief haar gezicht naar de scherp afstekende lijn van de kale heuveltop, alsof ze keek naar een plaats daar voorbij die niemand kon zien. Slechts weinigen keken met haar mee; ze staarden alleen maar naar haar. Het waren er inmiddels honderden, en allemaal wachtten ze op wat ze ging doen.


    Toen liep ze langzaam maar doelbewust op de helling af. De menigte volgde niet, voelde misschien aan dat dit niet de bedoeling was, of begreep door een gebaar of blik dat men moest wachten. Men week uiteen voor haar, als een zee van verwachtingsvolle gezichten. Handen werden uitgestrekt om haar aan te raken, maar niemand slaagde daarin.


    Pe Ell baande zich een weg door de menigte tot hij helemaal vooraan stond, nog geen tien meter van het meisje af. Hoewel hij dit doelbewust deed, wist hij nog niet waar hij op uit was. Een groepje soldaten ging op het meisje af, onder leiding van een officier met de gekruiste strepen van een Federale commandant. Het meisje wachtte op hen. Uit de menigte steeg misnoegd geroezemoes op.


    ‘Je mag hier niet komen,' verkondigde de officier met vaste, duidelijke stem. 'Niemand mag dat. Je moet terug naar beneden.'


    Het meisje keek hem afwachtend aan.


    'Dit is verboden terrein, jongedame,' vervolgde de ander op een manier die gezag moest uitstralen. 'Niemand mag over deze grond lopen. Dat is verboden in een bekendmaking van de Verbondsraad van de Federale regering, die ik de eer heb te dienen. Begrijp je dat?'


    Het meisje gaf geen antwoord. 'Als je niet vrijwillig weggaat, ben ik genoodzaakt je te begeleiden.' Woedende kreten weerklonken. Het meisje deed een pas naar voren. 'Als je niet onmiddellijk weggaat, zal ik je moeten...' Het meisje gebaarde en op hetzelfde moment waren de benen van de man omwikkeld met dikke wortels. Zijn soldaten deinsden met kreten van afschuw terug toen hun spiesen veranderden in knoestige stokken die verbrokkelden in hun handen. Het meisje liep zonder hen te zien langs hen heen. De bulderstem van de officier veranderde in een bange fluistering en werd door het geschokte gemompel van de menigte overstemd. Pe Ell glimlachte grimmig. Magie! Het meisje bezat echte magie! De verhalen waren waar. Het was meer dan hij had durven hopen. Was ze werkelijk de dochter van de Koning van de Zilverrivier? vroeg hij zich af.


    De soldaten bleven nu uit haar buurt, ze wilden blijkbaar de krachten die ze toepaste niet tegen zich gericht krijgen. Onderofficieren probeerden nog bevelen te geven, maar niemand wist eigenlijk wat hij moest doen na wat er met de commandant was gebeurd. Pe Ell keek vlug rond. Blijkbaar waren er geen Zoekers in de stad. Bij afwezigheid van Zoekers zou niemand iets ondernemen.


    Het meisje liep de verlaten, verbrande helling op naar de top, waarbij ze de droge aarde waarover ze liep nauwelijks deed opwaaien. De middagzon scheen fel en maakte het lege stuk grond tot een oven. Het meisje leek het niet te merken en liep doodkalm door de broeiende hitte.


    Terwijl hij naar haar staarde voelde Pe Ell zich naar de rand getrokken van een brede afgrond, en hij wist dat aan de overkant iets zo onmogelijks was dat hij het zich niet kon voorstellen.


    Wat gaat ze doen?


    Ze  bereikte het hoogste punt en bleef staan, als een slanke, ijle gestalte afgetekend tegen de hemel. Ze leek in de lucht rondom te zoeken naar iets onzichtbaars dat tot haar zou spreken. Toen knielde ze neer. Ze liet zich op de verkoolde aarde van de heuvel zakken en begroef haar handen erin. Ze boog haar hoofd en haar haar viel om haar heen als een sluier van zilveren licht. De wereld om haar heen werd doodstil.


    Toen begon de aarde te trillen en te beven, en een gerommel steeg op uit de diepte. De menigte deinsde geschrokken achteruit. Mannen hielden zich flink, vrouwen namen hun kinderen op de arm en er klonken kreten en geroep. Pe Ell kwam met starende ogen iets naar voren. Hij was niet bang. Hier had hij op gewacht en niets had hem kunnen afschrikken. Daarop leek licht op te flitsen van de helling, met een gloed die zelfs het felle zonlicht deed verbleken. Fonteinen van aarde spoten omhoog, zodat Pe Ell en de mensen om hem heen onder het vuil kwamen te zitten. Er was een deining alsof een onderaardse reus uit zijn slaap ontwaakte, en enorme rotsblokken rezen uit de aarde op als de kromme schouders van deze reus. Het verbrande oppervlak van de heuvel rolde zich op en begon te verdwijnen. Verse aarde, rijk en glanzend, kwam ervoor in de plaats en vervulde de lucht van een indringende geur. Dikke wortels kwamen als slangen omhoog, kronkelend reagerend op het gerommel. Groene loten begonnen uit te lopen. Te midden van dit alles knielde het meisje. Haar lichaam was star onder haar losse kleren, en haar armen staken tot de ellebogen in de aarde. Haar gezicht bleef verhuld. Een groot deel van de menigte knielde nu ook. Sommigen baden tot de krachten van magie waarvan men vroeger geloofde dat ze het lot van de mensheid bepaalden. Anderen zochten eenvoudig steun tegen de bevingen die zo hevig waren dat zelfs dikke bomen stonden te schudden. Pe Ell werd rood van opwinding. Hij wilde naar het meisje toerennen, haar omhelzen, voelen wat er in haar plaatsvond en in de macht delen. Rotsblokken rangschikten zich knarsend en dreunend, waardoor het aanzien van de heuvel veranderde. Terraswanden vormden zich uit de steen. Mos en klimop vulden de kloven. Paden glooiden zacht van het ene terras naar het andere. Er kwamen bomen.


    Wortels werden planten, de planten werden dikker en kregen takken, en zo werden tientallen seizoenen samengevat in minuten. Bladeren ontloken en spreidden zich, alsof ze vochten om zonlicht. Gras en struiken verbreidden zich over de kale aarde en maakten het zwarte oppervlak helder groen. En bloemen! Pe Ell schreeuwde het in stilte uit. Overal waren bloemen, in een overdaad aan kleuren die hem dreigde te verblinden. Blauwe, rode, gele, paarse - alle kleuren van de regenboog met alle tussentinten bedekten de aarde.


    Toen hield het gerommel op en werd de stilte die volgde verbroken door vogelgezang. Pe Ell keek naar de menigte achter hem. De meesten knielden nog, met hun ogen wijd open van verwondering. Velen huilden.


    Hij keek weer naar het meisje. In enkele minuten slechts had ze de hele heuvel omgevormd. Ze had een eeuw van verwoesting en verwaarlozing, van opzettelijke kaalslag, afbranden en omploegen uitgewist, en voor de Dwergen van Keurhaven het symbool van hun eigenheid hersteld. Ze had hun de Weidetuinen teruggegeven.


    Ze zat nog geknield, met haar hoofd gebogen. Toen ze weer overeind kwam kon ze nauwelijks staan. Al haar krachten waren verbruikt bij het herstellen van de Tuinen; ze leek niets meer over te hebben. Ze wankelde van zwakte, haar armen hingen krachteloos langs haar lichaam, haar mooie, volmaakte gezicht was wit weggetrokken, haar zilveren haar was vochtig en in de war. Pe Ell voelde haar ogen weer op zich gericht en deze keer aarzelde hij niet. Hij liep snel tegen de heuvel op, sprong over rotsblokken en struiken en meed de paden alsof ze hindernissen waren. Hij voelde de menigte achter zich opdringen, hoorde hun geschreeuw, maar de mensen bestonden niet voor hem en hij keek niet om. Toen hij bij het meisje kwam, dreigde ze te vallen en hij ving haar in zijn armen op. Hij omvatte haar zacht, alsof hij een wild diertje had gevangen, beschermend en bezittend tegelijk.


    Haar ogen keken in de zijne, hij zag de geladenheid en helderheid erin, en op dat moment was hij aan haar gebonden op een manier die hij niet kon beschrijven. 'Breng me ergens heen waar ik kan uitrusten,' fluisterde ze hem toe. De menigte was nu rondom hen en hij kon de opgewonden stemmen niet meer negeren. Een zee van gezichten drong op. Hij zei geruststellend tegen de mensen die vooraan stonden dat ze alleen maar moe was en hij hoorde dat zijn woorden doorgegeven werden. Achter de mensen zag hij iets van Federatiesoldaten, maar die hielden zich wijselijk op een afstand. Hij droeg het meisje weg en stond versteld van haar geringe gewicht. Ze stelde niets voor, dacht hij. En tegelijk alles. Enkele Dwergen vroegen hem met hen mee te gaan, opdat de dochter van de Koning van de Zilverrivier bij hen thuis uit kon rusten. Pe Ell liet zich door hen meevoeren. Voor hem waren alle huizen eender. De menigte keek hem na, maar begon zich te verspreiden in de paradijselijke Tuinen om de schoonheid ervan te ontdekken. Er werd weer gezongen, zachter nu. Lof- en dankliederen voor het meisje, gevoelig en lieflijk. Pe Ell daalde de heuvel af, de Weidetuinen uit en liep Keurhaven in met het meisje slapend in zijn armen. Ze had zich aan hem toevertrouwd en zijn bescherming gezocht. Het was ironisch.


    Tenslotte was hij hierheen gestuurd om haar te doden.
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    Pe Ell droeg de dochter van de Koning van de Zilverrivier naar het huis van de Dwergen die haar wilden opnemen, een familie die bestond uit een man, zijn vrouw, hun dochter die weduwe was en twee jonge kleinkinderen. Het was een stenen huisje aan de oostrand van de stad, beschut door een witte eik en een rode iep. Het stond wat achteraf tegen de bosrand, dicht bij de rivier. Het was daar rustig, zo half buiten de stad, en toen ze er aankwamen was er geen menigte meer die hen volgde. Een handjevol mensen wilde echter bij hen blijven en ging in de tuin bivakkeren. De meesten van hen waren het meisje uit het zuiden gevolgd en wilden in haar met alle geweld hun verlosser zien. Maar ze was er niet voor hen, wist Pe Ell. Ze behoorde hem nu toe.


    Geholpen door de familie legde hij het meisje op bed in een achterkamertje waar het echtpaar placht te slapen. De man, de vrouw en hun dochter gingen eten bereiden voor de mensen die buiten de wacht hielden, maar Pe Ell bleef in een stoel bij het bed zitten kijken naar het slapende meisje. De kinderen bleven er uit nieuwsgierigheid bij, maar ze waren al snel uitgekeken, zodat hij alleen werd gelaten. Toen het donker werd zat hij daar nog steeds geduldig te wachten tot ze wakker zou worden. Hij bestudeerde de lijnen van haar lichaam, de welving van haar heup en schouder, de zachte ronding van haar rug. Ze was zo'n nietig wezentje daar onder de dekens. Hij bewonderde de gaafheid van haar huid. Ze kon het meesterwerk zijn van een groot kunstenaar die hiervoor alles had gegeven. Buiten werden vuren ontstoken en het geluid van stemmen drong tot het kamertje door. Nachtelijke geluiden vulden de stiltes tussen de gesprekken - vogelgezang en het gezoem van insecten, opklinkend tegen het vage ruisen van de rivier. Pe Ell was niet moe en had geen slaap nodig. Hij gebruikte de tijd om na te denken.


    Een week daarvoor was hij naar de Zuidwaak ontboden voor een gesprek met Rimmer Dall. Hij was voor zijn plezier gegaan, niet uit noodzaak. Hij verveelde zich en hoopte dat de Eerste Zoeker hem iets interessants te doen zou geven, iets dat een uitdaging vormde. Dat was het enige belang dat hij in Rimmer Dall stelde. Wat de Eerste Zoeker verder met zijn leven en dat van anderen deed, interesseerde hem niet. Pe Ell maakte zich natuurlijk geen illusies. Hij wist wat Rimmer Dall voor iemand was, maar het kon hem niet schelen.


    De reis had twee dagen geduurd. Hij reed te paard noordwaarts vanuit het ruige heuvelland bij de Battlemound waar hij woonde, om bij zonsondergang van de tweede dag bij de Zuidwaak aan te komen. Buiten het zicht van de schildwachten steeg hij af en ging te voet verder. Die moeite had hij niet hoeven nemen; hij had helemaal door kunnen rijden en zou meteen zijn toegelaten. Maar hij hechtte eraan te kunnen komen en gaan wanneer hij wilde. Hij toonde graag wat hij kon. Vooral aan de Schadauwen.


    Pe Ell was als een van hen toen hij de zwarte steenklomp betrad, voor het oog leek hij binnen te dringen door de spleten in de steen, als een schim. Zonder gezien of gehoord te worden passeerde hij de schildwachten, onzichtbaar voor hen als de lucht die ze ademden. De Zuidwaak was stil en donker, de muren waren glad gepolijst en de gangen leeg. Het gebouw zag eruit en had de sfeer van een goed bewaard grafgewelf. Hier hoorden alleen de doden thuis, of degenen die handelden in dood. Hij zocht zijn weg door de catacomben, voelde de polsslag van de magie, opgesloten in de aarde eronder, hoorde de fluistering ervan bij haar pogingen los te breken. Het was een slapende reus die Rimmer Dall en zijn Schadauwen dachten te temmen, zo wist Pe Ell. Ze bewaarden hun geheim goed, maar voor Pe Ell bleef niets verborgen.


    Toen hij bijna bij de hoge toren was waar Rimmer Dall wachtte, doodde hij daar een bewaker; een Schadauw, maar dat maakte geen verschil. Hij deed het omdat hij het kon en er zin in had. Hij versmolt met de zwarte stenen muur en wachtte tot het wezen langs hem kwam, aangetrokken door een zwak geluid dat hij maakte. Hij trok de Stiehl uit de schede in zijn broek en sneed met een enkele, geluidloze beweging het leven uit zijn slachtoffer. De bewaker stierf in zijn armen, zijn schim rees voor hem op als zwarte rook en het lichaam verkruimelde tot as. Pe Ell keek hoe de stomverbaasde ogen braken. Het lege uniform liet hij goed zichtbaar liggen.


    Glimlachend vervolgde hij zijn weg. Hij doodde al een lange tijd en was er heel bedreven in. Hij had zijn talent om zelfs de best bewaakte slachtoffers op te sporen en te vernietigen al vroeg ontdekt, en snel geleerd hoe hij hun bescherming uit moest schakelen. De dood schrikte de meeste mensen af, maar Pe Ell niet. Pe Ell werd erdoor aangetrokken. De dood was de tweelingbroer van het leven, en de interessantste van de twee. Hij was duister, onbekend en geheimzinnig. Hij was onontkoombaar en onherroepelijk. Hij was een donkere vesting met oneindig veel ruimten die verkend moesten worden. De meesten gingen daar maar één keer binnen, en dan alleen omdat ze geen keus hadden. Pe Ell wilde bij elke gelegenheid naar binnen en de kans daartoe werd hem geboden door degenen die hij doodde. Steeds als hij iemand zag sterven, ontdekte hij weer een kamer en zag hij weer een deel van het geheim. Hij was dan als herboren.


    Hoog in de toren zag hij een tweetal wachters voor een dichte deur. Ze zagen hem niet naderbij sluipen. Pe Ell luisterde. Hij hoorde niets, maar voelde dat daar in een ruimte iemand gevangen zat. Hij overwoog even of hij na zou gaan wie dat was, maar dan moest hij vragen, en dat zou hij nooit doen, of de wachters doden, en daar had hij geen behoefte aan. Hij liep door.


    Pe Ell beklom een donkere trap tot boven in de Zuidwaak en betrad een ruimte met een onregelmatig gangenstelsel als een doolhof- Deuren waren er niet, alleen doorgangen. Bewakers zag Pe Ell niet. Hij sloop als een dief in de nacht naar binnen, guiten was het nu volslagen donker door de zware bewolking, Pe Ell liep door verscheidene ruimten, luisterend en wachtend. Toen bleef hij stokstijf staan, richtte zich op en keerde zich om. Rimmer Dall stapte uit de duisternis waarvan hij deel uitmaakte. Pe Ell glimlachte. Ook Rimmer Dall kon zichzelf goed onzichtbaar maken.


    'Hoeveel heb je er gedood?' vroeg de Eerste Zoeker met zijn gedempte, fluisterende stem.


    'Eén,' zei Pe Ell. Zijn mond vertrok tot een glimlach. 'Misschien dood ik er nog een als ik weer wegga.' Dalls ogen glansden eigenaardig rood. 'Er komt een moment dat je te ver gaat. Dan loop je bij vergissing tegen de dood op, en die grijpt jou dan in plaats van je slachtoffer.' Pe Ell haalde zijn schouders op. Met zijn eigen dood had hij geen moeite. Hij wist dat die zou komen. In dat geval zou het een vertrouwd gezicht zijn dat hij zijn hele leven al had gezien. Voor de meesten was er een verleden, een heden en een toekomst. Voor Pe Ell niet. Het verleden was niets meer dan herinneringen aan wat verdwenen was. De toekomst was een vage belofte - dromen en rookwolkjes. Daar had hij niets aan. Alleen het heden telde. Dat was het hier en nu van wat je was, het levende gebeuren, de nabijheid van de dood, en anders dan verleden en toekomst was het te beheersen. Pe Ell beheerste graag alles. Het heden was een steeds doorschuivende keten van momenten, gesmeed door leven en sterven, en je wist waar je aan toe was.


    Er stonden twee stoelen en een tafel. Pe Ell nam plaats, Rimmer Dall zette een raam open en kwam erbij zitten. Ze keken elkaar enige tijd zwijgend aan, maar ze zagen meer dan wat hun ogen hun vertelden. Al meer dan twintig jaar geleden leerden ze elkaar bij toeval kennen. Rimmer Dall was een jeugdig lid van een beleidscommissie van de Verbondsraad en stak al tot zijn nek in de vuile politiek van de Federatie. Hij was een meedogenloze streber en op zijn jeugdige leeftijd al iemand om te vrezen. Hij was natuurlijk een Schadauw, maar slechts weinigen wisten dat. Pe Ell was een huurmoordenaar van ongeveer dezelfde leeftijd, met meer dan twintig aanslagen op zijn naam. Ze hadden elkaar ontmoet in de slaapvertrekken van een man op wiens leven Rimmer Dall het gemunt had. Hij begeerde diens positie in de Zuidlandse regering en hij had schoon genoeg van de handelwijze van de man. Pe Ell was er eerder, gestuurd door een andere vijand van de man. Ze hadden lange tijd zwijgend tegenover elkaar gestaan bij het lijk, gehuld in mantels zo zwart als hun levenswandel, en ze hadden een verwantschap gevoeld. Beiden beschikten over magie. Ze waren geen van beiden wat ze leken. Ze waren volstrekt gewetenloos en niet bang voor elkaar. De Zuidlandse stad Wayford gistte van de intriges van mannen met evenveel eerzucht als zij, maar veel minder talenten. Ze keken elkaar in de ogen en zagen de mogelijkheden.


    Ze vormden een onverbrekelijk team. Pe Ell werd het wapen, Rimmer Dall de hand die het hanteerde. Ze bewezen elkaar diensten wanneer het henzelf uitkwam, er was geen dwang, geen verplichtingen. Ieder pakte zijn deel en vroeg het zijne - maar ze wisten en begrepen geen van beiden waar de ander op uit was. Rimmer Dall was de Schadauwenleider wiens plannen volstrekt geheim bleven. Pe Ell was de moordenaar voor wie dit beroep een eigenaardige hartstocht bleef. Rimmer Dall verzocht Pe Ell de mannen uit de weg te ruimen van wie hij gevaar duchtte. Pe Ell voldeed aan het verzoek als de uitdaging hem voldoende boeide. Ze laafden zich aan de dood van anderen. 'Wie hou je in die ruimte beneden gevangen?' vroeg Pe Ell opeens, met de stilte ook de stroom van herinneringen doorbrekend.


    Rimmer Dall boog zijn hoofd iets, waardoor zijn benige gezicht op een doodshoofd leek. 'Een Zuidlander, uit Lommerdal. Een van de gebroeders Ohmsford. De andere broer verkeert in de veronderstelling dat hij hem heeft gedood. Die indruk heb ik hem gegeven.' De grote man leek met zichzelf ingenomen. 'Als de tijd er rijp voor is, zorg ik dat ze elkaar weer vinden.' 'Typisch een spel voor jou, lijkt me.'


    'Een spel met heel hoge inzetten, die magie van onvoorstelbare omvang inhouden - magie, groter dan van jou, mij of wie ook. Onbegrensde macht.'


    Pe Ell reageerde niet. Hij voelde het gewicht van de Stiehl tegen zijn dij, en de warmte van de magie ervan. Hij kon zich moeilijk een machtiger magie voorstellen, en helemaal geen die nuttiger was. De Stiehl was een volmaakt wapen, een mes dat door alles heen sneed. Niets was ertegen bestand. IJzer, steen, de meest ondoordringbare bepantsering - ze richtten er allemaal niets tegen uit. Niemand was er veilig voor. Zelfs de Schadauwen waren kwetsbaar; zelfs zij waren te vernietigen. Daar was hij een paar jaar geleden achter gekomen toen een Schadauw als een kat zijn slaapkamer binnensloop om hem te doden. Die dacht hem in zijn slaap te verrassen, maar Pe Ell was altijd wakker. Hij doodde het zwarte wezen moeiteloos. Naderhand bedacht hij dat de Schadauw misschien door Rimmer Dall was gestuurd om hem op de proef te stellen. Bij die mogelijkheid stond hij maar liever niet stil. Het deed er niet toe. De Stiehl maakte hem onoverwinnelijk.


    Hij geloofde dat het lot hem het wapen had geschonken. Hij wist niet wie de Stiehl gemaakt had, maar hij was voor hem bedoeld. Hij was twaalf toen hij hem vond. Hij was op reis geweest met iemand die beweerde zijn oom te zijn, een ruwe, grommerige dronkelap met de neiging alles wat kleiner en zwakker was dan hijzelf te slaan. De reis ging naar het noorden en voerde hen via de Battlemound naar een eindeloze reeks steden en dorpen waar zijn oom zijn gestolen waar verkocht. Ze bivakkeerden in een ravijn aan de rand van de Zwarte Eiken, bedreigd door de Sirenen aan de ene kant en boswolven aan de andere kant. De oom had hem onder een of ander voorwendsel weer geslagen en was met zijn fles in de hand in slaap gevallen. Pe Ell vond het slaan niet meer erg; dat gebeurde al sinds zijn vierde toen hij wees werd en zijn oom hem opnam. Hij wist gewoon niet beter. Wat hem niet beviel was dat zijn oom zich in die tijd steeds meer liet gaan - alsof elke ranselpartij bedoeld was om na te gaan waar bij de jongen de grens lag. Pe Ell begon te vermoeden dat de grens zo'n beetje bereikt was. Hij liep de schemering in om alleen te zijn, door lege ravijnen, over verlaten heuvels, sloffend met zijn laarzen en wachtend tot de pijn gaandeweg zou verminderen. Op een paar honderd meter afstand zag hij een laagte met onderin de opening van een grot die hem aantrok als een magneet. Hij voelde de aanwezigheid ervan op een wijze die hij niet kon verklaren, ook later niet. Verscholen in het struikgewas, half begraven in losse stenen, was het een donkere, onheilspellende muil die uitmondde in de aarde. Pe Ell ging er zonder aarzelen in. Ook toen al was hij voor maar weinig dingen bang. Zijn ogen waren buitengewoon scherp, zodat hij in het zwakste licht nog zijn weg vond. Hij liep door de grot tot aan een verzameling botten - menselijke botten, eeuwenoud, die in het rond lagen alsof ze waren weggeschopt. Daartussen lag de Stiehl, glanzend als zilver in het donker, met de naam in het heft gekerfd. Het wapen leek te pulseren van levende kracht. Pe Ell pakte het op en voelde de warmte. Een talisman uit een ander tijdperk en een machtig wapen - hij wist meteen dat het magie bezat waar niets tegenop kon. Hij aarzelde niet. Hij liep de grot uit, ging terug naar het bivak en sneed zijn oom de keel door. Hij wekte de man eerst opdat deze zou weten wie het deed. Zijn oom was de eerste man die hij doodde.


    Dat gebeurde allemaal lang geleden.


    'Er bestaat een meisje,' zei Rimmer Dall plotseling en zweeg weer.


    Pe Ells blik richtte zich weer op het benige gezicht van de ander dat afstak tegen het donker. Hij kon de rode ogen zien glinsteren.


    De adem van de Eerste Zoeker siste tussen zijn lippen. 'Men zegt dat ze magie bezit, dat ze het karakter van het land kan veranderen, eenvoudig door het aan te raken, en dat ze uit de ergst vervuilde grond ziekten kan verdrijven en bloemen kan doen groeien. Men zegt dat ze de dochter van de Koning van de Zilverrivier is.'


    Pe Ell glimlachte. 'Is ze dat?'


    Rimmer Dall knikte. 'Ja. Ze is wat de verhalen beweren. Ik weet niet met welk doel ze is uitgezonden. Ze reist in oostelijke richting, naar Keurhaven en de Dwergen. Het lijkt erop dat ze iets van plan is. Jij moet uitzoeken wat dat is en haar doden.' Pe Ell rekte zich behaaglijk uit en zei kalm: 'Waarom dood je haar zelf niet?'


    Rimmer Dall schudde zijn hoofd. 'Nee. De dochter van de Koning van de Zilverrivier is voor ons onkwetsbaar. Bovendien zou ze een Schadauw onmiddellijk herkennen. Feeënwezens hebben een verwantschap die een vermomming zinloos maakt. Het moet niet een van ons zijn, maar iemand die voldoende dichtbij kan komen, iemand die ze niet zal verdenken.' 'Iemand.' Pe Ell grijnsde sluw. 'Er zijn massa's iemanden, Rimmer. Stuur een ander. Je beschikt over hele legers van blindelings gehoorzamende struikrovers die maar al te graag een meisje uit de weg ruimen dat zo dom is te tonen dat ze magie bezit. Ik stel geen belang in deze zaak.'

  


  
    'Weetje het zeker, Pe Ell?'


    Pe Ell zuchtte moeizaam. Nu begint het onderhandelen, dacht hij. Hij stond op en boog zich met zijn magere gestalte over de tafel, zodat hij het gezicht van de ander goed zag. 'Ik heb je vaak genoeg horen zeggen hoezeer je me op een Schadauw vindt lijken. We komen in hoge mate overeen, zeg je. We hanteren magie waartegen geen kruid is gewassen. We hebben een inzicht in het doel van het leven dat anderen missen. We hebben dezelfde instincten en vermogens. We ruiken, proeven, klinken en voelen hetzelfde. We zijn twee kanten van één medaille. Zo ga je maar door. Welnu Rimmer Dall, tenzij je liegt zal het meisje me net zo snel ontmaskeren als jou, nietwaar? Daarom heeft het geen zin om mij te sturen.' 'Jij moet het doen.' 'O ja?'


    'Jouw magie is niet aangeboren. Ze staat los van je persoon.


    Ook als het meisje het aanvoelt zal ze niet weten wie je bent. Ze wordt niet gewaarschuwd voor het gevaar dat je voor haar vormt. Jij zult kunnen doen wat nodig is.'


    Pe Ell haalde zijn schouders op. 'Zoals ik al zei, ik stel geen belang in deze zaak.'


    'Omdat je er geen uitdaging in ziet?'


    Pe Ell ging langzaam weer zitten. 'Juist. Het is geen uitdaging.' Rimmer Dall ging achterover zitten in zijn stoel en zijn gezicht verdween in het donker. 'Dit meisje is geen simpel schepsel van vlees en bloed; je wint het niet zomaar van haar. Ze heeft grote magie die haar zal beschermen. Om haar te doden is nog sterkere magie nodig. Gewone mannen met gewone wapens maken geen kans. Mijn legioenen struikrovers, zoals jij ze geringschattend omschrijft, zijn nutteloos. Federatiesoldaten kunnen dicht bij haar komen, maar haar niet deren. Schadauwen kunnen niet eens dichtbij komen, maar al konden ze dat wel, dan maakt het denk ik weinig verschil. Begrijp je me, Pe Ell?' Pe Ell antwoordde niet. Hij sloot zijn ogen en voelde de blik van Rimmer Dall.


    'Dit meisje is gevaarlijk, Pe Ell, en eens te meer omdat ze kennelijk gezonden is om iets belangrijks tot stand te brengen, en ik weet niet wat dat is. Het zal ook niet gemakkelijk zijn. Misschien is het zelfs jou te machtig.' Pe Ell hief peinzend zijn hoofd. 'Denk je dat?' 'Het is mogelijk.'

  


  
    Pe Ell sprong op en had meteen de Stiehl in zijn hand. De punt van het staal schoot omhoog, tot een centimeter van Rimmer Dalls neus. Pe Ell glimlachte angstaanjagend. 'Werkelijk?' Rimmer Dall vertrok geen spier. 'Doe wat ik vraag, Pe Ell. Ga naar Keurhaven. Zoek dit meisje op. Zoek uit wat ze van plan is. Dood haar daarna.'


    Pe Ell vroeg zich af of hij Rimmer Dall zou doden. Dat had hij voorheen al ernstig overwogen. De laatste tijd ging er voor hem een zekere fascinatie uit van dat idee. Hij voelde zich aan de man niet verplicht, hij had hoogstens waardering voor de mogelijkheden die Rimmer Dall bood, maar zelfs die begonnen te tanen. Hij was de voortdurende pogingen van de ander om hem naar zijn hand te zetten beu, hij voelde zich niet lekker meer bij hun overeenkomst. Dus waarom zou hij hem eigenlijk niet uit de weg ruimen?


    De Stiehl bewoog aarzelend. Het probleem was natuurlijk dat het niet echt zin had. Met het doden van Rimmer Dall bereikte hij niets, behalve natuurlijk als hij ervoor koos door het doden van de Eerste Zoeker diens geheimen te onthullen. Die konden interessant blijken. Maar anderzijds, waarom zou hij de dingen overhaasten? Hij kon beter wachten.


    Hij stak de Stiehl met een flitsende beweging in de schede terug en week terug van Rimmer Dall. Heel even had hij het gevoel een kans te hebben gemist die zich misschien nooit meer zou voordoen. Maar dat was onzin. Rimmer Dall kon hem niet uit zijn buurt houden. Hij kon de Eerste Zoeker het leven benemen wanneer hij maar verkoos.


    Hij keek even naar Rimmer Dall en spreidde toen bezwerend zijn handen. 'Ik doe het.'


    Hij keerde zich om en wilde weggaan. 'Wees gewaarschuwd, Pe Ell,' riep Rimmer Dall hem na. 'Aan dit meisje krijg je je handen vol. Speel geen spel met haar. Dood haar snel als je achter haar bedoeling bent.'


    Pe Ell gaf geen antwoord. Hij sloop de kamer uit en versmolt weer met de donkere plekken van de vesting. Wat Rimmer Dall dacht of wenste, interesseerde hem niet. De Schadauw mocht blij zijn dat Pe Ell instemde met het verzoek. Hoe hij dat voor elkaar kreeg was zijn zaak.


    Hij verliet de Zuidwaak op weg naar Keurhaven, zonder nog een wachter te doden. Hij vond het de moeite niet waard.

  


  
    Het was bijna middernacht. Hij had genoeg van het nadenken en dommelde weg in zijn stoel. Uren verstreken. Midden in de nacht werd het meisje wakker. De Dwergenfamilie sliep en het was stil in huis. De vuren van de mensen die buiten bivakkeerden waren uitgebrand en er klonk geen gepraat meer. Pe Ell werd onmiddellijk wakker toen het meisje bewoog. Haar ogen gingen open en richtten zich op hem. Zwijgend staarde ze hem lange tijd aan tot ze rechtop ging zitten. 'Ik ben Opwekking,' zei ze. 'Ik ben Pe Ell,' antwoordde hij.


    Ze pakte zijn hand. Haar vingers waren zacht als zijde toen ze over zijn huid gleden. Ze huiverde en trok haar hand terug. 'Ik ben de dochter van de Koning van de Zilverrivier,' zei ze. Ze ging op de bedrand zitten, tegenover hem, en streek haar zilveren haar naar achteren. Pe Ell was gebiologeerd door haar schoonheid, maar daar leek ze zich totaal niet van bewust. 'Ik heb je hulp nodig,' zei ze. 'Ik ben uit de Tuinen van mijn vader naar de mensenwereld gekomen om een talisman te zoeken. Wil je me helpen die te vinden?'


    Het verzoek kwam zo onverwacht dat Pe Ell even niet reageerde en het meisje aan bleef staren. 'Waarom kies je mij?' vroeg hij ten slotte onthutst. 'Omdat jij bijzonder bent,' zei ze meteen. Dat was precies het goede antwoord, en Pe Ell verbaasde zich erover dat ze zo goed aanvoelde wat hij wilde horen. Toen herinnerde hij zich de waarschuwing van Rimmer Dall en werd zakelijk. 'Wat is dat voor een talisman die we moeten zoeken?' Ze hield haar ogen op hem gevestigd. 'Een van magie, en met genoeg macht om zelfs die van de Schadauwen te weerstaan.' Pe Ell knipperde met zijn ogen. Opwekking was heel mooi, maar haar schoonheid was een masker dat afleidde en in verwarring bracht. Hij voelde zich opeens ontwapend en met al zijn duistere geheimen aan het daglicht blootgesteld. Hij voelde dat ze wist wie hij was. Ze zag alles.


    Op dat moment doodde hij haar bijna. Alleen haar ontwapenende kwetsbaarheid weerhield hem. Ondanks haar magie, die werkelijk ongelooflijk was, gezien het feit dat ze een kale heuvel kon omvormen tot wat deze in de herinnering van de Dwergen was geweest, miste ze iedere vorm van verdediging tegen een dodelijk wapen als de Stiehl. Hij voelde dat aan. Mocht hij haar willen doden, dan kon ze daar niets tegen doen.

  


  
    Omdat hij dit wist zag hij ervan af. Voorlopig. 'Schadauwen,' echode hij zacht. 'Ben je bang voor hen?' vroeg ze. 'Nee.'


    'Voor magie dan?'


    Pe Ell zuchtte. Zijn smalle gezicht stond gespannen toen hij zich naar haar toe boog. 'Wat weetje van me?' vroeg hij indringend.


    Ze ontweek zijn blik niet. 'Ik weet dat ik je nodig heb. Dat je niet zult terugdeinzen voor wat moet gebeuren.'


    Het kwam Pe Ell voor dat haar woorden voor tweeërlei uitleg vatbaar waren, maar hij wist niet precies hoe.


    'Ga je mee?' vroeg ze weer.


    Dood haar snel, had Rimmer Dall gezegd. Kom achter haar bedoeling en dood haar. Pe Ell keek weg, staarde door het raam de nacht in en luisterde naar het ruisen van de rivier en de wind, zacht en ver weg. Hij had nooit veel op gehad met de raad van anderen. Die diende meestal eigenbelang en was nutteloos voor een man die voor zijn behoud op zijn eigen oordeel af moest gaan. Bovendien zat aan deze zaak veel meer vast dan Rimmer Dall suggereerde. Hier waren geheimen te ontdekken. Mogelijk was de talisman die het meisje zocht iets dat zelfs de Eerste Zoeker vreesde. Pe Ell glimlachte. Als die talisman hem eens in handen viel? Zou dat niet interessant zijn? Hij keek haar weer aan. Haar doden kon altijd nog. 'Ik ga met je mee,' zei hij.


    Ze stond plotseling op, nam zijn handen in de hare en trok hem naar zich toe. Ze hadden geliefden kunnen zijn. 'Er zijn er nog twee die mee moeten, die nodig zijn zoals jij,' zei ze. 'De ene is hier in Keurhaven. Ik wil dat je hem bij me brengt.' Pe Ell fronste. Hij wist al dat hij haar los zou weken van die idioten die buiten bivakkeerden, die in wonderen en het noodlot geloofden en hem alleen maar in de weg zouden lopen. Opwekking was van hem alleen. Hij schudde zijn hoofd. 'Nee.' Ze kwam heel dichtbij. Haar koolzwarte ogen stonden merkwaardig streng. 'Zonder hen kunnen we niet slagen. Zonder hen blijft de talisman onbereikbaar. Verder hoeft er niemand mee, maar zij moeten erbij zijn.'


    Ze sprak zo vastberaden dat hij er niet tegenin kon gaan. Ze leek overtuigd van wat ze zei. Misschien terecht, meende hij; ze wist beter waar ze aan toe was dan hij.


    'Twee maar?' vroeg hij. 'Niet meer? Niemand van die lui buiten?'


    Ze knikte zwijgend.


    'Goed,' stemde hij toe. Twee mannen konden voor hem geen probleem zijn of zijn plannen doorkruisen. Hij kon het meisje doden wanneer hij wilde. 'Je zegt dat het een man hier in de stad is. Waar kan ik hem vinden?'


    Voor het eerst sinds haar ontwaken wendde ze zich af, zodat hij haar niet kon zien.


    'In de gevangenis van de Federatie,' zei ze.
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    Morgan Leah.


    Dat was de naam van de man die Pe Ell moest vinden en naar de dochter van de Koning van de Zilverrivier brengen. De straten van Keurhaven waren verlaten, op wat zwervers na die als vormeloze hopen vodden in donkere hoeken waren weggekropen om de ochtend af te wachten. Pe Ell sloeg geen acht op hen op zijn tocht naar het midden van de stad en de gevangenis van de Federatie. Het was ruim twee uur voor zonsopgang en hij had alle tijd voor de uitvoering van zijn opdracht. Hij had deze bevrijding tot de volgende nacht kunnen uitstellen, maar daar zag hij geen reden toe. Hoe eerder hij deze knaap vond, hoe eerder ze op weg konden. Hij had het meisje nog niet gevraagd waar ze heengingen. Het deed er niet toe. Hij bewoog zich langs de donkerste plekken en overpeinsde de verwarrende invloed die ze op hem had. Hij was zowel opgetogen als ontsteld. Ze gaf hem het gevoel dat hij bezig was zichzelf opnieuw te ontdekken, en tevens dat hij een idioot was. Rimmer Dall zou zeker beweren dat hij aan het kortste eind trok, dat hij het gevaarlijkst denkbare spel speelde, dat hij zich bij de neus liet nemen terwijl hij zich inbeeldde dat hij de zaak in de hand had. Maar Rimmer Dall had geen hart, geen ziel, geen gevoel voor de poëzie van leven en dood. Hij gaf om niets en niemand - alleen om de macht die hij veilig wilde stellen. Hij was een Schadauw, en Schadauwen waren lege wezens. Hoe Rimmer Dall het ook zag, Pe Ell leek minder op hem dan de Eerste Zoeker dacht. Pe Ell begreep de harde werkelijkheid van het bestaan, de praktische noodzaak van in leven blijven en zich veilig stellen; maar hij had ook gevoel voor schoonheid, vooral waar het de dood betrof. De dood was van een grote schoonheid. Rimmer Dall zag het simpelweg als een streep onder het leven. Maar als Pe Ell doodde, deed hij dat om opnieuw de gratie en symmetrie te ontdekken die de dood tot de wonderbaarlijkste gebeurtenis van het leven maakte. Hij wist zeker dat er ongelooflijke schoonheid lag in de dood van Opwekking. Het zou een ongekende ervaring zijn. Dus hij zou het niet overhaasten en tot een voldongen feit maken, maar er de tijd voor nemen. De gevoelens die ze bij hem wekte zouden hem niet van zijn koers doen afwijken. Hij schaamde zich niet voor zijn gevoelens; zo zat hij nu eenmaal in elkaar. Niets menselijks was hem vreemd. Rimmer Dall en zijn Schadauwen wisten niets van zulke gevoelens; ze waren koud als steen. Maar Pe Ell niet. Nooit.


    Hij sloop langs de werkhuizen, zorgvuldig het licht en de wachtlopende Federatiesoldaten mijdend. Het omringende bos was een zwarte leegte met onbezielde, lugubere geluiden. Pe Ell werd een deel van die leegte en voelde zich prettig in de omhulling ervan, terwijl hij geruisloos voortging. Hij hoorde en zag wat niemand kon waarnemen. Zo was het altijd geweest. Hij kon voelen wat in het donker leefde, ook al hield het zich verborgen. Dat gold ook voor de Schadauwen, maar zelfs die konden niet in hun omgeving opgaan zoals hij dat kon. Op een verlicht kruispunt bleef hij staan en keek of de kust veilig was. Overal waren patrouilles.


    Hij riep het beeld van Opwekking op in het lichtwaas van een straatlantaarn. Een kind, een vrouw, een magisch wezen - dat was ze allemaal en nog veel meer. Ze belichaamde de mooiste dingen van het land - een bebost dal in de zon, een torenhoge waterval, een blauwe hemel midden op de dag, de veelkleurigheid van een regenboog, of een sterrenhemel boven een lege vlakte. Ze was een schepsel van vlees en bloed, maar ze was ook een deel van de aarde, van vers geploegde akkers, van bergstroompjes, van grote oude rotsen die alleen door de tand des tijds veranderden. Het verbijsterde hem, maar hij kon dingen in haar voelen die tegelijk ongerijmd en verenigbaar waren. Hoe kon dat? Wat was ze nog meer dan wat ze er over zei? Hij bewoog zich snel door het licht en ging weer op in het duister. Hij wist het niet, maar wilde er beslist achter komen. De gevangenis doemde als een vierkante steenklomp voor hem op. Pe Ell overdacht de mogelijkheden even. Hij wist hoe de Federale gevangenis in Keurhaven in elkaar zat; hij was er zelfs een enkele keer binnen geweest, wat behalve Rimmer Dall niemand wist. Zelfs in de gevangenis waren mensen die dood moesten, maar vannacht was dat anders. Toegegeven, hij had overwogen de man die hij moest bevrijden, deze Morgan Leah, te doden. Op die manier zou hij van hem af zijn bij de zoektocht naar de begeerde talisman. Deze nu dood, de andere later, en daarmee zou de zaak zijn afgedaan. Over de gang van zaken had hij dan kunnen liegen. Maar het meisje kon misschien de waarheid doorzien. Ze vertrouwde hem, dus waarom zou hij dit riskeren? Bovendien had ze misschien gelijk en waren deze mannen nodig om de talisman te krijgen. Hij wist nog te weinig van hen af en kon beter afwachten.


    Zijn magere lichaam ging op in de muur waartegen hij leunde en hij dacht na. Hij kon de gevangenis rechtstreeks binnengaan, de dienstdoende officier zijn Schadauweninsigne tonen en maken dat de man zonder verdere omhaal werd vrijgelaten. Maar dan moest hij zich bekendmaken, en dat deed hij liever niet. Behalve Rimmer Dall wist niemand van hem af. Hij was de persoonlijke moordenaar van de Eerste Zoeker. Geen van de andere Schadauwen vermoedde zelfs maar dat hij bestond; ze hadden hem nooit gezien. Schadauwen en anderen die met hem te maken kregen overleefden dat niet. Hij was een geheim voor iedereen en dat wilde hij liever zo houden. Het was beter de man er op de gebruikelijke manier uit te halen, heimelijk, in stilte en alleen.


    Pe Ell glimlachte met zijn scheve mond. De man nu redden om hem later te vermoorden. De wereld zat vreemd in elkaar. Hij kwam uit de muur en sloop door de duisternis naar de gevangenis.


    Morgan Leah sliep niet. Hij lag in een deken op een strozak in zijn cel na te denken. Hij lag al de hele nacht wakker, was te rusteloos om te slapen en werd geplaagd door zorgen, spijt en een knagend gevoel van nutteloosheid dat hij niet kon uitbannen. De cel was benauwend, nauwelijks vier meter in het vierkant, maar wel zes meter hoog, met een dikke ijzeren deur en een tralieraam zo hoog dat hij er onmogelijk door kon kijken.


    De cel was niet schoongemaakt sinds hij erin was geworpen, en het stonk er dus. Zijn eten, of wat ervoor doorging, werd hem twee keer per dag onder de deur door toegeschoven. Water kreeg hij op dezelfde manier, maar niet om zich te wassen. Hij zat nu al bijna een week gevangen zonder dat er iemand voor hem kwam. Hij begon te geloven dat er ook nooit iemand zou komen.


    Het was een raar vooruitzicht. Toen ze hem grepen wist hij zeker dat ze met alle middelen zouden proberen uit hem te krijgen waarom hij zoveel moeite deed om twee oude Dwergvrouwen te bevrijden. Hij vroeg zich zelfs nu nog af of oma Elise en tante Jilt waren ontkomen. Hij kon dat niet weten. Hij had een Federatieofficier neergeslagen en misschien gedood. Hij had een uniform gestolen om zich uit te geven voor een Federatiesoldaat, de naam van een officier gebruikt om zich toegang tot de werkhuizen te verschaffen, de dienstdoende officier om de tuin geleid en het hele Federatieleger voor gek gezet. Allemaal om twee oude vrouwen te bevrijden. Zouden ze hem dan niet de vernedering en trammelant betaald willen zetten? Maar ze lieten hem aan zijn lot over.


    Hij ging alle mogelijkheden na. Het leek onwaarschijnlijk dat ze hem helemaal zouden negeren, en dat hij in die cel zou blijven tot ze hem geheel vergaten. Hij wist dat majoor Assomal op veldtocht was; misschien wachtten ze tot diens terugkeer met het verhoor. Maar zou commandant Soldt zoveel geduld opbrengen na wat hem was aangedaan? Leefde hij eigenlijk nog, of had Morgan hem toch gedood? Of wachtten ze allemaal op iemand anders?


    Morgan zuchtte. Iemand anders. Hij kwam steeds weer tot dezelfde onontkoombare conclusie. Ze wachtten op Rimmer Dall.


    Dat moest het zijn, wist hij. Teel had Elise en Jilt aan de Federatie verraden, maar meer in het bijzonder aan de Schadauwen. Rimmer Dall moest weten van hun contacten met Par en Coll Ohmsford en de anderen die op zoek waren naar het Zwaard van Shannara. Als iemand hen probeerde te bevrijden, zouden ze hem beslist op de hoogte stellen, en dan zou hij zeker komen kijken wat voor vangst er was gedaan.


    Morgan ging behoedzaam op zijn zij liggen met de rug naar de muur en staarde in het duister. Hij had minder pijn dan de eerste paar dagen; de verwondingen van de kloppartij begonnen te genezen. Gelukkig had hij niets gebroken. Eigenlijk had hij geluk dat hij nog leefde.


    Of misschien was dat geen geluk, dacht hij bij nader inzien. Het was maar hoe je het bekeek. Zo te zien was het uit met zijn geluk. Hij dacht even aan Par en Coll en betreurde het dat hij niet naar hen toe kon om hen te helpen zoals hij had beloofd. Wat moest er zonder hem van hen worden? Wat was hun in zijn afwezigheid overkomen? Hij vroeg zich af of Damson Rhee hen had verborgen na hun ontsnapping uit de Put van Tyrsis. En of Padishar Creel had uitgezocht waar ze waren. Hij had wel duizend vragen, maar wist op geen ervan het antwoord.


    Het meest vroeg hij zich af hoe lang ze hem nog lieten leven. Hij ging weer op zijn rug liggen en bedacht hoe anders het voor hem had kunnen lopen. In een andere tijd was hij een Prins van Leah geweest en had hij vroeg of laat zijn land geregeerd. Maar de Federatie had ruim twee eeuwen geleden een einde gemaakt aan het koningschap en nu regeerde zijn familie nergens meer over. Hij sloot zijn ogen en probeerde alles wat had kunnen zijn uit zijn hoofd te zetten, want hij vond er geen troost in. Hij bleef ondanks alles hoop houden. Zijn veerkracht had hem tot nu toe overeind gehouden en hij wilde het hoofd niet in de schoot leggen. Er restten altijd mogelijkheden. Hij wilde alleen weten welke die waren. Hij doezelde even, verloren in een stroom van voorstellingen met gezichten en stemmen die hem kwelden met vreemde redeneringen en leugens over dingen die toch nooit zouden gebeuren.


    Hij sukkelde in slaap.


    Opeens werd een hand op zijn mond gelegd die zijn verschrikte uitroep smoorde. Een tweede hand drukte hem tegen de strozak. Hij worstelde, maar bevond zich in een ijzeren greep. 'Stil nu,' fluisterde een stem in zijn oor. 'Ssst.' Morgan hield zich stil. Een man met een haviksgezicht in het uniform van de Federatie boog zich over hem heen en keek hem gespannen in de ogen. De handen lieten hem los en de man ging achteruit. Een glimlach krulde de mondhoeken van zijn smalle gezicht.


    'Wie ben jij?' vroeg Morgan zacht.


    'Iemand die je hieruit kan halen als je zo slim bent te doen wat ik zeg, Morgan Leah.'


    'Je weet hoe ik heet?' vroeg Morgan verbaasd. De lachrimpels werden scherper. 'Ik raad er maar naar. Eigenlijk verzeilde ik hier bij toeval. Kun je me de weg naar buiten wijzen?'


    Morgan staarde naar de lange, schrale kerel die zo te zien wist wat hij wilde. De glimlach leek bevroren en had niets vriendelijks. Morgan schoof zijn deken opzij en kwam overeind, waarbij hij merkte dat de ander achteruit ging en steeds dezelfde afstand bewaarde. Op zijn hoede als een kat, dacht Morgan. 'Ben je van de Beweging?' vroeg hij de man. 'Ik ben van mezelf. Trek dit aan.'


    Hij wierp Morgan wat kledingstukken toe. De Hooglander bekeek ze en zag er een uniform van de Federatie in. De vreemdeling verdween even in het donker en kwam weer terug met iets zwaars over zijn schouder. Grommend liet hij zijn last op de strozak vallen. Morgan schrok toen hij besefte dat het een lijk was. De vreemdeling nam de deken en spreidde die over de dode, zodat het leek of die sliep.


    'Zo merken ze minder gauw dat je weg bent,' fluisterde hij met zijn beklemmende glimlach.


    Morgan wendde zich af en kleedde zich zo vlug mogelijk aan. De ander wenkte ongeduldig toen hij klaar was en samen slopen ze door de open celdeur.


    De gang was smal en leeg. Lamplicht verdreef de duisternis nauwelijks. Morgan had niets van de gevangenis gezien toen ze hem hier brachten, omdat hij bewusteloos was geslagen. Hij had geen idee waar hij was. Hij hield de man voor hem nauwlettend in het oog. Ze liepen de gang door langs zware stenen muren met allemaal dezelfde celdeuren. Ze kwamen niemand tegen. Toen ze bij het eerste wachtlokaal kwamen, bleek dat ook verlaten. De vreemdeling liep vlug naar de volgende gang, maar Morgan zag door een halfopen deur metaal blinken. Hij bleef staan en tuurde naar binnen. Het was een kamer met overal wapenrekken. Opeens dacht hij aan het Zwaard van Leah. Zonder dat wilde hij niet weg. 'Wacht even!' fluisterde hij de man voor hem toe. De vreemdeling keerde zich om. Morgan duwde vlug de deur verder open, die uiterst moeizaam meegaf. Binnen lag weer een dode man, tussen de deur en de muur geklemd. Morgan slikte en vermande zich om in de rekken het Zwaard van Leah te gaan zoeken.


    Hij vond het vrijwel meteen, nog in de ingekorte schede, aan een spijker achter een stel spiesen. Haastig gordde hij het wapen om, pakte ook nog een slagzwaard en ging weer naar buiten. De vreemdeling wachtte. 'Geen oponthoud meer,' zei hij scherp. 'De wacht wisselt meteen na zonsopgang. Dat is bijna zover.' Morgan knikte. Ze liepen door een tweede gang naar een houten trap die kraakte en piepte toen ze naar beneden liepen, een binnenplaats op. De vreemdeling wist precies waar hij heenging. Pas bij een wachthuis net binnen de muren zagen ze bewakers, maar zelfs toen werden ze niet aangehouden. Ze liepen door de poort de gevangenis uit toen het eerste zwakke daglicht aan de horizon verscheen.


    De vreemdeling voerde Morgan een eindje de weg op en toen een schuur in via een achterdeur. Daar was het zo donker dat de Hooglander zich op de tast moest voortbewegen. De vreemdeling ontstak een lamp, tastte onder een stapel jutezakken en haalde voor hen beiden kleren tevoorschijn zoals de meeste Oostlandse arbeiders droegen. Ze verkleedden zich en stopten de uniformen weg onder de zakken.


    De vreemdeling wenkte Morgan en met het eerste licht van de nieuwe dag kwamen ze weer buiten.


    'Jij bent een Hooglander, hè?' vroeg de vreemdeling opeens toen ze door de ontwakende stad naar het oosten liepen. Morgan knikte.


    'Morgan Leah. Dezelfde naam als het land. Jouw familie heerste vroeger over de Hooglanden, is het niet?' 'Ja,' antwoordde Morgan. Zijn metgezel leek nu meer ontspannen, beende met lange passen voort, maar zijn ogen bleven waakzaam. 'Maar het koningschap bestaat allang niet meer.' Ze liepen via een smalle brug over een naar riool stinkend zijriviertje van de Zilverrivier. Een oude vrouw liep langs met een kind op de arm. Beiden zagen er hongerig uit. Morgan keek naar hen, de vreemdeling niet.


    'Ik heet Pe Ell,' zei hij, zonder Morgan een hand te geven. 'Waar gaan we heen?' vroeg Morgan.


    De mondhoeken van de ander gingen iets omhoog. 'Dat zul je wel zien.' Daarop zei hij: 'Naar de dame van wie ik je moest bevrijden.'


    Morgan dacht meteen aan oma Elise en tante Jilt. Maar hoe kenden die iemand als Pe Ell? De man had al gezegd dat hij geen lid was van de Beweging van de Vrijgeborenen, en het leek ook niet waarschijnlijk dat hij deel uitmaakte van het Dwergenverzet. Pe Ell, meende Morgan, was precies wat hij van zichzelf zei - een eenling.


    Maar wie was dan de dame in wier opdracht hij handelde? Ze liepen door stegen langs de huizen en schuren aan de rand van Keurhaven, bouwvallige optrekjes van steen en hout, die elk moment leken te zullen instorten met bewoners en al. Morgan hoorde de traag stromende Zilverrivier steeds dichterbij. De huizen weken uiteen waar het bos begon en het waren er nog maar weinig. Dwergen die in hun tuinen aan het werk waren keken argwanend op. Pe Ell sloeg nergens acht op. De zon brak in steeds bredere bundels door het geboomte toen ze hun bestemming bereikten, een goed onderhouden huisje, omringd door een haveloze groep mensen die bezig waren met hun ontbijt en het oprollen van hun dekens. De mensen fluisterden onderling en keken nadrukkelijk naar Pe Ell. Deze liep zwijgend langs hen heen met Morgan achter zich aan. Ze liepen de stoep van het huis op en gingen naar binnen. Een Dwergenfamilie zat aan tafel en begroette hen met een knik en een enkel woord. Pe Ell lette er nauwelijks op. Hij nam Morgan mee naar de achterzijde van het huisje, waar hij behoedzaam de deur van een kleine slaapkamer achter hen sloot. Een meisje zat op de rand van het bed. 'Dank je, Pe Ell,' zei ze zacht en stond op. Morgan Leah staarde met open mond. Het meisje was betoverend mooi, met verfijnde, volmaakte gelaatstrekken waarin vooral de koolzwarte ogen opvielen. Haar lang, zilverkleurig haar glinsterde als gevangen licht, en ze had een zachtheid over zich die vertedering wekte. Ze droeg eenvoudige kleren - een jasje, een broek met een leren riem en laarzen - maar die kleren konden met geen mogelijkheid de zinnelijkheid en de gratie van het lichaam eronder verhullen. 'Morgan Leah,' fluisterde het meisje. Morgan merkte dat hij haar aangaapte en bloosde. 'Ze noemen mij Opwekking,' zei het meisje. 'Mijn vader is de Koning van de Zilverrivier. Hij stuurde me vanuit zijn Tuinen naar de mensenwereld om een talisman te vinden. Daar heb ik jouw hulp bij nodig.'


    Morgan wilde iets zeggen, maar wist niet wat. Hij keek naar Pe Ell, maar die keek strak naar het meisje en was al net zo gebiologeerd.


    Opwekking kwam naar hem toe. De blos op zijn gezicht breidde zich nu als een vlaag warmte over zijn hele lichaam uit. Zacht legde ze haar handen op zijn wangen. Zo'n aanraking had hij nog nooit gevoeld. Hij meende dat hij er alles voor zou geven om het opnieuw te voelen. 'Doe je ogen dicht, Morgan Leah,' fluisterde ze. Hij stribbelde niet tegen en deed het eenvoudig. Hij werd meteen rustig. Buiten hoorde hij stemmen, het kabbelen van de rivier, de fluistering van de wind, het zingen van de vogels en het geschraap van een schoffel. Toen drukten de vingers van Opwekking wat steviger tegen zijn huid en alles verdween in een werveling van kleuren.


    Morgan Leah zweefde als in een droom. Een waas van licht omgaf hem, maar er viel niets te onderscheiden. Toen trok het waas op en kwamen de beelden. Hij zag Opwekking Keurhaven binnengaan over een weg met mannen, vrouwen en kinderen erlangs die haar toejuichten en achter haar aan gingen lopen. Hij zag hoe ze door groeiende menigte Dwergen, Zuidlanders en Gnomen naar de kale helling liep waar vroeger de Weidetuinen bloeiden. Het was alsof hij tussen de menigte stond die was uitgelopen om het meisje te zien, en hij ondervond dezelfde hoopvolle verwachting. Daarop beklom ze de heuvel, begroef haar handen in de verkoolde aarde en toonde haar wonderbaarlijke toverkunst. De aarde veranderde voor zijn ogen totaal; de Weidetuinen werden in volle glorie hersteld. De kleuren en geuren van haar wonder vervulden de lucht en Morgan voelde een ongelooflijke zoete pijn in zijn borst. Hij begon te huilen. De beelden vervaagden. Hij bevond zich weer in het huisje. Ze nam haar handen weg en hij veegde met de rug van zijn hand langs zijn ogen. Ze staarde hem aan.


    'Was dat echt?' vroeg hij met trillende stem. 'Is dat echt gebeurd? Ja hè?' 'Ja,' antwoordde ze.


    'Je hebt de Weidetuinen teruggebracht. Waarom?'


    Ze glimlachte flauwtjes en lieflijk. 'Opdat de Dwergen weer in iets kunnen geloven. Omdat ze wegkwijnen.'


    Morgan zuchtte diep. 'Kun je hen redden, Opwekking?'


    'Nee, Morgan Leah,' antwoordde ze tot zijn teleurstelling, 'dat kan ik niet.' Ze wendde zich af. 'Jij kunt het misschien ooit.


    Maar je moet eerst met me meegaan.'


    De Hooglander aarzelde en voelde zich onzeker. 'Waarheen?'


    Ze hief haar mooie gezichtje in het licht. 'Noordwaarts, Morgan Leah. Naar Darklintak. Om Loper Boh te zoeken.'


    Pe Ell stond verderop in het slaapkamertje, voor het moment vergeten. Wat hij zag beviel hem niet. Het stond hem niet aan zoals het meisje de Hooglander aanraakte en zoals deze erop reageerde. Hem had ze niet zo aangeraakt. Ook zat hem dwars dat ze de naam van de Hooglander kende. Ze wist ook de naam van de andere man, die Loper Boh. De zijne had ze niet geweten.


    Daarop betrok ze hem bij het gesprek met Morgan Leah en vertelde hun dat ze naar het noorden moesten reizen om de derde man te zoeken. Hadden ze hem gevonden, dan zouden ze op zoek gaan naar de talisman waarvoor ze erop uit was gezonden. Ze zei er niet bij wat die talisman was en ze vroegen er niet naar. Het kwam door de merkwaardige invloed die ze op hen had, meende Pe Ell, dat ze zich eenvoudig schikten in wat ze vroeg. Ze geloofden in haar. Dat had Pe Ell nooit gekend, maar hij wist intuïtief dat dit meisje, dit kind van de Koning van de Zilverrivier, dit wezen van wonderbaarlijke magie, niet loog. Hij geloofde niet dat ze daartoe in staat was. 'Ik heb je nodig op deze tocht,' zei ze weer tot de Hooglander. Hij keek Pe Ell aan. 'Ga jij ook mee?'


    De manier waarop hij het vroeg deed Pe Ell genoegen. Er klonk enige waakzaamheid door in de stem van de Hooglander. Misschien zelfs vrees. Hij glimlachte geheimzinnig en knikte. Natuurlijk Hooglander, maar alleen om jullie allebei te doden als ik daar zin in heb, dacht hij.


    De Hooglander wendde zich weer tot het meisje en begon iets uit te leggen over twee oude Dwergvrouwen die hij uit de werkhuizen had bevrijd, en dat hij beslist moest weten of ze in veiligheid waren, omdat hij een vriend iets had beloofd. Hij bleef naar het meisje staren alsof haar aanblik hem kracht gaf. Pe Ell schudde zijn hoofd. Die vormde beslist geen bedreiging voor hem. Hij kon zich niet voorstellen waarom het meisje Morgan nodig dacht te hebben voor het vinden van de geheimzinnige talisman.


    Opwekking vertelde de Hooglander dat er onder de mensen die met haar mee naar het huisje waren gekomen iemand was die erachter moest kunnen komen hoe het de Dwergvrouwen was vergaan. Ze zou het hem dadelijk vragen.


    'Goed, als je me echt nodig hebt ga ik mee,' beloofde Morgan Leah.


    Pe Ell wendde zich af. De Hooglander ging mee omdat hij niet anders kon; het meisje had hem in haar greep. Hij zag het in zijn ogen; voor haar zou hij door het vuur gaan. Pe Ell begreep dat gevoel. Hij had het zelf ook een beetje. Het enige verschil tussen hen waren hun motieven.


    Pe Ell vroeg zich weer af hoe het zou voelen als hij het meisje uiteindelijk doodde. Wat zou hij dan in haar ogen ontdekken? Opwekking voerde Morgan naar het bed opdat hij uit kon rusten. Pe Ell verliet stilletjes het huis. Buiten hief hij met gesloten ogen zijn gezicht en liet het baden in de warme zonneschijn.
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    Coll Ohmsford zat al acht dagen in de Zuidwaak gevangen voor hij erachter kwam wie hem had opgesloten. Zijn cel was nu zijn hele wereld, een ruimte van zes bij zes meter, hoog in de zwartgranieten toren, een doos van steen en cement met een ijzeren deur die nooit openging, een raam met metalen luiken ervoor, een slaapmat, een houten bankje en een tafeltje met twee stoelen. 's Nachts was het er aardedonker. Overdag kwam er nog wat licht door kieren in de luiken. Hij kon door de kieren het blauwe water van het Regenboogmeer zien en de groene boomtoppen. Soms kon hij iets zien van visdiefjes, meeuwen en kraanvogels, en hun kreten horen.


    Soms hoorde hij het gieren van de wind door de kloven in het Runnegebergte waar de Mermidon doorheen stroomde. Een enkele keer hoorde hij gehuil van wolven. Af en toe bereikten hem kookgeuren, maar die leken niets uitstaande te hebben met het eten dat hij kreeg. Hij kreeg zijn eten op een blad dat door een smalle scharnierende klep onder aan de deur werd geschoven. Meer dan dat blad zag hij nooit. De leeggegeten bladen stapelden zich bij de deur op. Er klonk voortdurend een vaag gedreun uit de diepte van de vesting, een soort trilling die aanvankelijk aan zware machines deed denken, maar later meer uit de aarde leek te komen. De trilling plantte zich voort in de steen van de toren, en als Coll zijn handen tegen de muur hield kon hij haar voelen. Alles was warm, de muren en de vloer, de deur en het raam, de steen, het cement en het metaal. Hij begreep niet hoe dat kon als het 's nachts ijzig koud was. Soms meende hij voetstappen te horen - niet als hij zijn eten kreeg, maar andere keren, als alles stil was en alleen het gezoem van verre insecten tussen het geboomte hem bereikte. De voetstappen kwamen niet dichtbij, maar verdwenen zonder ooit hun pas te vertragen. Ook was de oorsprong niet na te gaan; ze konden evengoed van beneden als van buiten komen. Hij kon voelen dat hij werd gadegeslagen, niet dikwijls, maar toch zo af en toe. Hij voelde de ogen van iemand op zich gericht. Vanwaar die ogen keken kon hij niet uitmaken; het was alsof ze overal waren. Soms hoorde hij een ademen, maar als hij zich erop concentreerde hoorde hij alleen nog zijn eigen adem. De meeste tijd bracht hij door met nadenken, want er viel weinig anders te doen. Hij kon eten en slapen; hij kon door zijn cel ijsberen en door de kieren in de luiken kijken. Hij kon luisteren en ruiken. Maar denken was het beste, vond hij. Zijn geest bleef er helder door. Zijn gedachten waren tenminste vrij. De afzondering die hij ondervond dreigde hem te veel te worden, want hij was weggeborgen voor alles en iedereen, zonder enige reden of doel, en wie hem gevangen hielden bleven nadrukkelijk op de achtergrond. Zijn bezorgdheid om Par was zo groot dat hij soms bijna huilde. Hij had het gevoel door de hele wereld vergeten te zijn. Alles gebeurde buiten hem om; misschien was alles wat hij had gekend veranderd. De tijd sleepte zich voort als een trage, eindeloze opeenvolging van seconden, minuten, uren en dagen. Die dagen sleet hij in het donker of schemerlicht, en zijn bestaan was volkomen leeg. Denken hield hem op de been.


    Hij dacht voortdurend na over ontsnappen. De deur en het raam zaten muurvast verankerd in de steen van de vestingtoren, de muren en vloer waren dik en zwaar. Hij had geen enkel hulpmiddel tot zijn beschikking. Hij wilde erachter komen wie er buiten liepen en wie hem zijn eten brachten, maar niemand vertoonde zich ooit of liet iets horen. Ontsnappen leek onmogelijk. Hij dacht erover na hoe hij iemand kon laten weten dat hij hier was. Hij kon een stukje stof of papier met een boodschap erop door een kier in de luiken duwen, maar wat had het voor zin? Het zou waarschijnlijk in het meer of naar de bergen waaien, en niemand zou het ooit vinden. Of pas als het er niet meer toe deed. Hij dacht aan schreeuwen, maar wist dat hij zich zo hoog en ver van alles af bevond dat geen reiziger hem zou horen. Als het licht was, keek hij altijd over het land uit, maar zag nooit iemand. Hij voelde zich volslagen alleen. Hij ging proberen zich voor te stellen wat er buiten zijn deur gebeurde, eerst met zijn zintuigen, en toen dat niet werkte met zijn fantasie. Zij die hem gevangen hielden namen vele gedaanten en gedragspatronen aan. Komplotten en samenzweringen kwamen tot leven, voorzien van bijzonderheden die met hem te maken hadden. Par en Morgan, Padishar Creel en Damson Rhee, Dwergen, Elfen en Zuidlanders, allemaal kwamen ze naar de zwarte toren om hem te bevrijden. Dappere reddingsploegen trokken erop uit. Maar alle pogingen mislukten. Buiten de muren van de Zuidwaak ging het leven zonder hem door. Na een week in deze afgezonderde toestand begon Coll Ohmsford te wanhopen.


    Toen, op de achtste dag van zijn gevangenschap, verscheen Rimmer Dall.


    Het was laat in de middag, donkere onweerswolken hingen laag in de lucht, de bliksem weefde een web van flitsende draden, en de donder klonk daverend over het donkere land. De zomerse lucht was zwaar van de vochtige geuren, en het was kil in de cel van Coll. Hij stond dicht tegen het raam, tuurde door de kieren en luisterde naar het geluid van de Mermidon die zich beneden schuimend een weg zocht door de bergengten. Toen hij het slot van zijn celdeur hoorde openen, keerde hij zich niet om, want hij kon het niet geloven. Daarop zag hij vanuit zijn ooghoeken de deur opengaan en meteen draaide hij zich om.


    Een gestalte in een mantel verscheen, lang, donker en onheilspellend, zonder gezicht of ledematen, als een schim die opdoemt uit de nacht. Coll dacht meteen aan Schadauwen. Hij dook ineen om zich te verweren en zocht koortsachtig in zijn cel naar een wapen om zich te verdedigen. 'Wees niet bang, Lommerdaler,' fleemde de schim met een merkwaardig bekende fluisterstem. 'Je loopt hier geen gevaar.' De schim sloot de deur achter zich en trad in het zwakke licht van de ruimte. Coll zag het witte wolvenembleem op de zwarte kleding, de linkerhand met de lange handschoen en het smalle, benige gezicht met de opvallende rossige baard. Rimmer Dall.


    Coll dacht meteen aan de omstandigheden van zijn gevangenneming. Hij was met Par, Damson en de Mol via de tunnels onder Tyrsis het oude, verlaten koningspaleis ingegaan, waarna de broers Ohmsford samen de Put ingingen om het Zwaard van Shannara te zoeken. Hij had wacht gehouden bij de ingang van het gebouw waarin het Zwaard zich moest bevinden, terwijl zijn broer naar binnen ging. Par zag hij toen voor het laatst. Hij werd van achteren gegrepen en bewusteloos geslagen. Wie daarachter zat wist hij tot nu toe niet. Het leek logisch dat het Rimmer Dall was, de man die weken geleden voor hen naar Verrevliet kwam en hen sindsdien overal in de Vier Landen achtervolgde. De Eerste Zoeker kwam vlak voor Coll staan. Zijn geplooide gezicht stond kalm en geruststellend. 'Ben je uitgerust?' 'Wat een stomme vraag,' flapte Coll eruit. 'Waar is mijn broer?' Rimmer Dall haalde zijn schouders op. 'Dat weet ik niet. Toen ik hem voor het laatst zag, droeg hij het Zwaard van Shannara het gebouw uit.'


    Coll zette grote ogen op. 'Was u daar binnen?' 'Jazeker.'


    'En u liet Par het Zwaard van Shannara meenemen? U liet hem er zomaar mee weglopen?' 'Waarom niet? Het behoort hem toe.'


    'Moet ik geloven,' zei Coll voorzichtig, 'dat het u niet kan schelen dat hij het Zwaard bezit?' 'Niet op de manier die je denkt.'


    Coll zweeg even. 'Dus u liet Par gaan en nam mij gevangen.


    Klopt dat?'


    'Ja.'


    Coll schudde zijn hoofd. 'Waarom?' 'Om je te beschermen.'


    Coll moest lachen. 'Waartegen? Tegen vrijheid van keuze?' 'Tegen je broer.'


    'Tegen Par? U denkt zeker dat ik niet goed bij mijn hoofd ben!' De lange man kruiste rustig zijn armen voor zijn borst. 'Eerlijk gezegd gaat het er niet alleen om je te beschermen. Je bent om nog een andere reden gevangen. Vroeg of laat zal je broer je komen zoeken. Als hij dat doet wil ik de kans waarnemen nog eens met hem te praten. Dat ik je hier houd garandeert me dat ik die kans krijg.'


    'Volgens mij is het zo gegaan,' zei Coll fel. 'U greep mij, maar Coll ontkwam! Hij vond het Zwaard van Shannara, wist ermee weg te komen en nu gebruikt u mij als lokaas om hem te pakken. Nou, dat zal niet lukken. Daar is Par te slim voor.' Rimmer Dall schudde zijn hoofd. 'Als ik jou bij de ingang van dat gebouw kon grijpen, hoe heeft je broer dan kunnen ontkomen? Geef daar eens antwoord op.' Hij zweeg en ging vervolgens aan het tafeltje zitten. 'Ik zal je zeggen hoe het allemaal in elkaar zit, Coll Ohmsford, als je me de gelegenheid geeft. Doe je dat?'


    Coll bestudeerde het gezicht van de ander even en haalde zijn schouders op. Wat had hij te verliezen? Hij bleef op dezelfde plaats staan en hield opzettelijk afstand.


    Rimmer Dall knikte. 'Laten we beginnen met de Schadauwen. Die zijn niet wat men jou heeft doen geloven. Ze zijn geen monsters, geen schimmen met als enig doel de volken te gronde te richten en de Vier Landen ziek te maken. Ze zijn voor het merendeel slachtoffers. Ze zijn mannen, vrouwen en kinderen die een zekere mate van Feeënmagie bezitten. Ze zijn het resultaat van de ontwikkeling van de mens tijdens de generaties waarin magie werd gebruikt. De Federatie jaagt hen op als beesten. Je zag de arme schepsels die opgesloten zitten in de Put. Weet je wat dat zijn? Dat zijn Schadauwen die de Federatie uithongert en tot waanzin drijft, waardoor ze erger zijn geworden dan beesten. Je zag ook het bosvrouwtje en de reus tijdens jullie tocht naar Keurhaven. Dat ze zo zijn is hun schuld niet.' De gehandschoende hand ging vlug omhoog toen Coll iets wilde zeggen. 'Laat me uitspreken, Lommerdaler. Heb geduld, dan zal ik alles uitleggen.'


    De hand zakte weer. 'Ik werd Eerste Zoeker om jacht te maken op de Schadauwen - niet om hen kwaad te doen of te vangen, maar om hen te waarschuwen en in veiligheid te brengen. Daarom kwam ik naar jullie in Verrevliet - om te zorgen dat jullie veilig waren. Daar kreeg ik de kans niet voor. Sindsdien heb ik naar jullie gezocht om uit te leggen wat ik weet. Ik dacht dat jullie zouden terugkeren naar het Dal en nam daarom jullie ouders onder mijn hoede. Ik meende dat jullie veilig zouden zijn als ik jullie eerder zou vinden dan de Federatie.' 'Ik geloof hier allemaal niets van,' kwam Coll er ijzig tussen. Rimmer Dall sloeg er geen acht op. 'Lommerdaler, er is vanaf het begin tegen jullie gelogen. Die oude man die zich Cogline noemt zei dat de Schadauwen de vijand waren. De schim van Allanon hield jullie bij de Hadeshorn in het Leisteendal voor dat de Schadauwen vernietigd moeten worden. Breng de verloren magieën van de oude wereld terug, luidde zijn raad. Zoek het Zwaard van Shannara. Zoek de verdwenen Elfenstenen. Zoek Paranor en breng de Druïden weer terug. Maar werd jullie verteld wat met dit alles te bereiken valt? Natuurlijk niet. Want het gaat erom dat jullie dat niet mogen weten, anders zouden jullie er meteen mee kappen. De Druïden geven niets om jullie, en hebben dat nooit gedaan. Ze hebben alleen belangstelling voor het herwinnen van de macht die ze met de dood van Allanon kwijtraakten. Breng hen terug, herstel hun magieën en ze zullen het lot van de volken weer bepalen. Daar zijn ze op uit, Coll Ohmsford. Onbewust helpt de Federatie hen daarbij. De Schadauwen vormen voor beiden de volmaakte slachtoffers om jacht op te maken. Je oom had de zaak door. Hij zag in dat Allanon hem voor zijn karretje wilde spannen en tot daden brengen waar niemand beter van wordt. Hij waarschuwde jullie; hij wilde niets met de waanzin van de Druïden te maken hebben. Hij had gelijk. Het gevaar is veel groter dan je beseft.' Hij boog zich naar voren. 'Dit vertelde ik je broer allemaal toen hij onder het gewelf het Zwaard van Shannara kwam zoeken. Ik wachtte hem daar op - dagenlang. Ik wist dat hij voor het Zwaard terug zou komen. Hij moest wel; hij kon zich niet bedwingen. Dat richt het hebben van magie bij je aan. Ik weet dat. Ook ik bezit magie.'


    Hij stond plotseling op, en Coll deinsde verschrikt achteruit. Het lichaam in de zwarte mantel begon te tintelen alsof het doorzichtig werd. Daarop leek het open te gaan en Coll hield zijn adem in. De donkere vorm van een Schadauw kwam langzaam omhoog uit het lichaam van Rimmer Dall, bleef er even met rood glinsterende ogen boven zweven en zakte weer terug. De Eerste Zoeker glimlachte kil. 'Ik ben een Schadauw, zie je. Alle Zoekers zijn Schadauwen. Eigenaardig, hè? De Federatie weet dat niet. Ze denken dat we gewone mannen zijn en verder niets, mannen die hun kromme belangen dienen, met opsporingswerk om het land van magie te ontdoen. Stommelingen zijn het. Magie is niet de vijand van het volk. Dat zijn zij. En de Druïden. En iedereen die mannen en vrouwen belet zichzelf te zijn.'


    Hij wees scherp naar Coll. 'Ik vertelde je broer behalve dit nog iets. Ik zei hem dat ook hij een Schadauw is. Ah, je gelooft me nog steeds niet, hè? Luister nu. Par Ohmsford is werkelijk een Schadauw, of jullie het willen toegeven of niet. Loper Boh ook. gn iedereen die echte magie bezit. Dat zijn we, allemaal - Schadauwen. We zijn goed bij ons verstand en voor het merendeel gewone mannen, vrouwen en kinderen tot we worden opgejaagd, gevangen gezet en tot waanzin gedreven door idioten als die van de Federatie. Dan overweldigt de magie ons en worden we als beesten, zoals het bosvrouwtje en de reus, en de wezens in de Put.'


    Coll schudde met beslistheid zijn hoofd. 'Nee. Dit is allemaal gelogen.'


    'Hoe komt het dacht je dat ik zoveel van je weet?' vroeg Rimmer Dall, zelfs nu onverstoorbaar kalm. 'Ik weet alles van jullie vlucht over de Mermidon, jullie ontmoeting met het bosvrouwtje en de oude man, hoe jullie die Hooglander aantroffen en overhaalden met jullie mee te gaan, hoe jullie naar Keurhaven trokken, vandaar naar de Haardsteen en uiteindelijk naar de Hadeshorn. Ik weet van de Dwergen en Loper Boh. Ik weet van je nicht Wren Ohmsford. Ik weet van de vogelvrijen, Padishar Creel en alle anderen. Ik wist wanneer jullie in de Put zouden gaan en wilde jullie laten tegenhouden. Ik wist dat jullie zouden terugkomen en wachtte jullie op. Hoe wist ik dat, Lommerdaler? Vertel me dat eens.'


    'Van een spion bij de vogelvrijen,' antwoordde Coll, die opeens onzeker werd. 'Wie dan?'


    Coll aarzelde. 'Ik weet het niet.'


    'Dan zal ik het je zeggen. Die spion was je broer.'


    Coll keek ontzet.


    'Je broer, hoewel hij dat niet besefte. Par is een Schadauw, en soms weet ik wat andere Schadauwen denken. Wanneer ze hun magie gebruiken reageert de mijne. Ze onthult me hun gedachten. Als je broer het wenslied gebruikte, wist ik wat hij dacht. Daardoor vond ik jou. Maar het gebruik dat Par van zijn magie maakte trok ook anderen aan. Vijanden. Daardoor kregen jullie de Gnaul in de Wolfsktaag en de Spingnomen bij de Haardsteen achter jullie aan.


    Denk na, Lommerdaler! Alles wat jullie overkwam was het gevolg van jullie eigen handelen. Ik kwam jullie geen kwaad doen in Tyrsis. Het besluit van Par om de Put in te gaan bracht de ellende. Ik heb het Zwaard van Shannara niet achtergehouden. Zeker, ik hield het verborgen - maar alleen om Par te dwingen naar me toe te komen, opdat ik hem kon redden.' Coll verstijfde. 'Wat bedoelt u?'


    Rimmer Dalls lichte ogen keken indringend. 'Ik zei je dat ik je hierheen bracht om je tegen je broer te beschermen. Ik sprak de waarheid. De magie van een Schadauw is een tweesnijdend zwaard. Dat heb je vast al vele malen bedacht. Ze kan een zegen zijn of een vloek. Ze kan heilzaam zijn of schade brengen. Maar het is nog ingewikkelder. Een Schadauw kan overbelast raken door het gebruik van zijn magie, vooral als hij wordt bedreigd of achtervolgd. Herinner je je de wezens in de Put? En die andere tijdens jullie tocht? Wat denk je dat er met hen gebeurde? Je broer heeft het wenslied als zijn magie. Maar het wenslied is slechts een dun laagje dat de magie eronder bedekt - een magie die machtiger is dan je broer zich kan voorstellen. Ze begint sterker te worden als hij vlucht en zich verstopt, en zich in veiligheid probeert te brengen. Als ik hem niet op tijd bereik, als hij mijn waarschuwingen in de wind blijft slaan, dan zal die magie hem verdelgen.'


    Een lange stilte volgde. Coll dacht in stilte na. Hij herinnerde zich dat Par hem zei te geloven dat de magie van het wenslied tot veel meer in staat was dan het oproepen van beelden, en dat hij kon voelen dat ze zich wilde ontladen. Hij herinnerde zich de manier waarop ze reageerde tijdens hun eerste avontuur in de Put, toen ze licht wierp in de duisternis en de tekst op het gebouw zichtbaar maakte. Hij dacht aan de daar opgesloten wezens, die monsters en demonen waren geworden. Heel even vroeg hij zich af of Rimmer Dall misschien de waarheid sprak.


    De Eerste Zoeker kwam een stap naar voren. 'Denk erover na, Coll Ohmsford,' zei hij zacht. Hij stak groot en donker af in het schemerlicht en was angstaanjagend. Maar zijn stem klonk geruststellend. 'Overdenk het allemaal. Je krijgt er tijd genoeg voor. Ik wil je hier houden tot je broer je komt zoeken of zijn magie gebruikt. Ik zal hem hoe dan ook vinden en waarschuwen. Ik moet jullie beiden beschermen, en ook degenen met wie jullie nog in contact komen. Help me. We moeten een manier vinden om je broer te bereiken. We moeten het proberen. Ik weet dat je me nu niet gelooft, maar dat zal veranderen.' Coll schudde zijn hoofd. 'Dat denk ik niet.' Buiten rommelde langdurig en zwaar de donder, om ten slotte uit te doven in het geruis van de regen. 'Er zijn jullie door anderen zoveel leugens verteld,' zei Rimmer Dall. 'Over een tijdje ZU1 je het inzien.'


    Hij liep naar de celdeur en bleef staan. 'Je hebt nu lang genoeg in deze cel vastgezeten. Overdag mag je eruit. Klop maar op de deur als je eruit wilt. Ga dan naar het oefenveld en oefen met de wapens. Iemand daar zal je helpen. Je moet in beweging blijven en leren jezelf beter te beschermen. Maar vergis je niet. Je kunt niet weg. 's Avonds word je weer ingesloten. Ik wou dat het anders kon, maar het kan niet. Er staat te veel op het spel.' Hij zweeg even. 'Ik moet een paar dagen weg voor een kort bezoek. Nog iemand heeft mijn aandacht nodig. Als ik terug ben praten we weer.'


    Hij nam Coll lange tijd op, alsof hij hem op iets taxeerde, keerde zich om en ging weg. Coll zag hem gaan, liep naar het raam en ging weer door de kieren in de regen staren.


    Hij sliep die nacht slecht, geplaagd door dromen over duistere wezens met het gezicht van zijn broer, en als hij wakker werd achtervolgden de woorden van Rimmer Dall hem. Onzin, was zijn eerste gedachte. Leugens. Maar zijn intuïtie zei hem dat ten minste een deel ervan waar was - en dat gaf de onprettige mogelijkheid aan dat misschien alles waar was. Par een Schadauw. De magie een wapen dat hem kon vernietigen. Zij beiden bedreigd door duistere krachten die ze konden begrijpen noch beheersen. Hij wist niet meer wat hij moest geloven. Toen hij ontwaakte klopte hij op de deur. Een Zoeker in een zwarte mantel liet hem eruit en liep met hem naar het oefenveld. Een andere, norse kerel met een kaalgeschoren hoofd en overal littekens bood zich als tegenstander aan. Ze oefenden de hele ochtend met omwikkelde knuppels. Coll zweette van inspanning. Het was heerlijk zijn lichaam zo bezig te voelen. Toen hij die middag weer in zijn cel zat en de zon in het verre zuiden door de wolken brak, dacht hij over zijn nieuwe situatie na. Hij was nog steeds een gevangene, maar niet meer zo erg. Hij hoefde niet meer altijd opgesloten te zitten. De middelen werden hem geboden om fit en sterk te blijven. Hij voelde zich niet meer zo bedreigd.


    Het bleef natuurlijk een open vraag of Rimmer Dall een spel met hem speelde of niet. Maar in ieder geval had de Eerste Zoeker een fout begaan. Hij gaf Coll Ohmsford de gelegenheid de Zuidwaak te verkennen.


    En hij gaf hem daarmee tevens de mogelijkheid een manier te vinden om te ontsnappen.
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    Loper Boh teerde bij de Haardsteen weg in een gevangenis die veel grimmiger was dan die van Morgan Leah. Hij was uit Storlock teruggekomen met het vaste voornemen de ziekte die aan hem knaagde te genezen, het gif dat de Asfinx in zijn lichaam had gebracht uit te drijven, en aldus klaar te spelen wat zelfs de Stors niet konden. Binnen een week was hij totaal veranderd. Hij was neerslachtig en verbitterd, bang dat hij vergeefse hoop koesterde en dat hij zichzelf uiteindelijk toch niet kon genezen. Hij bracht lange, verhitte dagen door met zwerven door de vallei, in gedachten verzonken, wanhopig proberend uit te denken welke vorm van magie nodig was om de stroom van het gif te stuiten. Ook in de nachtelijke uren hield het hem bezig en probeerde hij vergeefs zijn ideeën uit. Niets hielp.


    Hij probeerde van alles een beetje. Hij begon met een reeks experimenten in zijn eigen innerlijke magie ten einde de opmars van het gif teniet te doen of op zijn minst te vertragen. Het gebeurde eenvoudig niet. Hij kanaliseerde de magie voor een frontale aanval, wat de innerlijke tegenhanger vormde van het vuur dat hij soms voor zijn verdediging gebruikte. Deze aanval liep dood en verloor zijn kracht bij gebrek aan een duidelijke tegenstander. Hij probeerde toverkracht en bezweringen die hij in de loop der jaren had opgedaan, dan wel bij zijn geboorte had meegekregen. Alles mislukte. Ten slotte nam hij zijn toevlucht tot de chemicaliën en poeders waar Cogline op vertrouwde, als wetenschap die van de oude wereld in de nieuwe was gebracht. Hij ging de steen van zijn arm te lijf en probeerde die tot op het vlees weg te branden. Hij probeerde geneeskrachtige mengsels die door de huid en de steen werden opgenomen. Hij paste magnetische en elektrische velden toe. Hij gebruikte tegengiften. Ook deze hielpen niet. Het vergif was te sterk en niet te overwinnen. Het bleef door zijn lichaam vreten en doodde hem langzaam.


    Rumor bleef bijna voortdurend aan zijn zijde, liep stilletjes achter hem aan tijdens zijn dagelijkse wandeltochten en strekte zich naast hem in het donker van zijn kamer uit terwijl hij vergeefs moeite deed om de magie zodanig in te zetten dat hij kon overleven. De reusachtige moeraskat leek aan te voelen wat er met Loper gebeurde; hij keek alsof hij bang was dat Loper ieder moment kon verdwijnen, en hij hem tegen de onzichtbare dreiging kon beschermen door hem goed in de gaten te houden. De lichtende gele ogen stonden steeds intelligent en bezorgd, en Loper staarde er dikwijls hoopvol in, op zoek naar de antwoorden die hij ergens anders niet kon vinden. Ook Cogline deed wat hij kon om Loper bij zijn strijd te helpen. Net als de moeraskat hield hij Loper in het oog, zij het van wat grotere afstand, uit vrees dat Loper niet zou dulden dat hij te dichtbij kwam of te lang bleef. Tussen hen tweeën bestond nog steeds een hardnekkige tegenstelling die zich niet liet verdrijven. Ze hielden het niet langer dan een paar minuten in elkaars nabijheid uit. Cogline gaf goede raad zoveel hij kon, mengde poeders en drankjes op verzoek van Loper, diende zalfjes en geneesmiddelen toe en opperde vormen van magie die misschien konden helpen. Maar voornamelijk probeerde hij Loper gerust te stellen dat er een remedie zou komen. Al wilde Loper het niet toegeven, hij was toch dankbaar voor die geruststellende woorden. Voor het eerst in vele jaren wilde hij niet alleen zijn. Hij had nooit veel over zijn dood nagedacht, omdat hij meende dat die nog ver weg was en hij er klaar voor zou zijn als de tijd daar was. Hij zag nu zijn dubbele misrekening in. Hij was opstandig, angstig en verward; zijn emoties slingerden hem heen en weer als was hij een verdwaalde steen in de laadbak van een rijdende kar. Hij vocht voor het behoud van zijn evenwicht, zijn geloof in zichzelf en voor een minimum aan hoop, maar zonder de steunende aanwezigheid van Cogline was hij verloren geweest. Het gezicht en de stem van de oude man, zijn bewegingen en hebbelijkheden, die allemaal zo vertrouwd waren, vormden het houvast waaraan Loper Boh zich vastklampte en voorkwamen dat hij in de afgrond van zijn wanhoop stortte. Hij kende Cogline al lange tijd. Bij het ontbreken van Par en Coll, en in mindere mate van Wren, was Cogline zijn enige verbinding met het verleden dat hij had verguisd en ten slotte geheel afgezworen. Dat verleden wilde hij nu wanhopig herwinnen, alsof het de verbinding vormde met het gebruik van de magie die hem kon redden. Had hij het niet zo snel afgedaan en zich zo naarstig aan de invloed ervan onttrokken, had hij meer de tijd genomen om het te begrijpen, ervan te leren, het te bedwingen en dienstbaar te maken aan zijn behoeften, dan hoefde hij nu deze worsteling voor zijn leven niet door te maken.


    Maar het verleden is onherroepelijk, en zo ervoer Loper Boh dat nu ook. Toch putte hij enige troost uit de blijvende aanwezigheid van de oude man, die hem had geleerd wat hij aan magie in zich had. Nu zijn toekomst zo onrustbarend onzeker was, merkte hij dat hij een vreemde, dwingende behoefte had aan wat over was van zijn verleden. En dat was nu voornamelijk Cogline. Cogline was in het tweede jaar van Lopers eenzame bestaan bij de Haardsteen naar hem toe gekomen. Risse was al vijftien jaar dood, en Kenner vijf jaar. Sindsdien was hij alleen geweest, ondanks de pogingen van Jaralan en Mirianna Ohmsford om hem op te nemen in de familie. Zijn magie maakte hem tot een buitenstaander. Hij had zijn magie bij het opgroeien behouden, wat bij geen van de Ohmsfords was gebeurd sinds Brin. Ze werd zelfs eerder sterker en onbeheersbaarder. Dat was in Lommerdal al erg genoeg, maar bij de Haardsteen werd het ondraaglijk. Ze begon op andere manieren tot uiting te komen - ongewilde waarnemingen, vreemde toekomstbeelden, overweldigende zintuiglijke herinneringen en angstaanjagend vertoon van ongebreidelde krachten die hem dreigden te verpletteren. Hij kon dit alles niet de baas worden, omdat hij het niet begreep en daarom geen manier kon vinden om de werking te doorgronden. Hij kon maar beter alleen zijn; niemand zou veilig zijn in zijn omgeving. Hij voelde dat hij langzaam gek werd. Door Cogline was alles veranderd. Op een middag was hij verschenen tussen de bomen in de herfstmist die uit de Wolfsktaag kwam opzetten, deze kleine grijsaard met gewaden die om zijn broodmagere gestalte slobberden, verwarde haren en scherpe, wijze ogen. Rumor was bij hem, als een reusachtig zwart beest dat de verandering leek te belichamen die in het leven van de Duistere Oom zou komen. Cogline vertelde aan Loper zijn levensverhaal, van de dagen van Bremen en het druïdenberaad tot het heden, wat zo'n duizend jaar besloeg. Het was een onopgesmukt verhaal dat iemand eenvoudig maar moest aannemen. Vreemd genoeg deed Loper dat. Hij voelde dat dit onwaarschijnlijke verhaal de waarheid was. Hij kende de verhalen over Cogline uit de tijd van Brin Ohmsford, en deze oude man was precies wat daarin werd beschreven.


    'Ik sliep de Druïdenslaap,' legde Cogline op zeker moment uit, 'anders was ik wel eerder gekomen. Ik dacht dat het nog niet de tijd was, maar de magie in jou, die tot leven kwam toen je man werd, zegt me dat het zover is. Allanon heeft dat zo geregeld toen hij de bloedopdracht aan Brin gaf; er zou een tijd komen dat de magie weer nodig was, en dan moest een van de Ohmsfords haar hanteren. Ik denk dat jij daar mogelijk mee werd bedoeld. Loper. Als dat zo is, zul je mijn hulp nodig hebben om te leren begrijpen hoe de magie werkt.'


    Loper tastte volledig in het duister, maar zag in dat de oude man hem misschien kon leren hoe hij de magie kon beheersen. Daar was hem alles aan gelegen en hij was bereid met Cogline in zee te gaan.


    Cogline bleef bijna drie jaar bij hem. Hij openbaarde aan Loper als een leermeester aan zijn leerling de kennis der Druïden en de sleutels waarmee de deuren van het begrip opengingen. Cogline leerde hem de methoden van Bremen en Allanon, hoe hij de ongetemde krachten van de magie moest intomen, en hoe hij met zijn geest moest werken om de krachten te kanaliseren. Loper wist al het een en ander; hij had al jaren met de magie geleefd en het nodige geleerd van de zelfverloochening en terughoudendheid die nodig waren om de last van de magie te verduren. Cogline bouwde deze kennis verder uit tot terreinen die Loper niet had onderzocht, en hij leerde hem methoden die Loper niet voor mogelijk had gehouden. Langzaam, geleidelijk, merkte Loper dat de magie zijn leven niet langer in haar greep had; onvoorspelbaarheid maakte plaats voor beheersing. Cogline onderwees ook in de wetenschappen van de oude wereld, over de chemicaliën en dranken die hij had ontwikkeld en al die jaren gebruikt: de poeders die door metaal brandden en ontploften als vuur, de oplossingen die zowel vloeistoffen als vaste stoffen van gedaante konden doen veranderen. Voor Loper ging weer een heel stel deuren open; hij ontdekte een totaal andere soort krachten. Zijn nieuwsgierigheid was zo groot dat hij het combineren van die twee ging onderzoeken - de oude en de nieuwe wereld, een mengsel van magie en wetenschap dat nog niemand met succes had beproefd. Hij ging langzaam en behoedzaam te werk, want hij wilde beslist niet toetreden tot de rij van slachtoffers die de krachten in de loop der jaren hadden geëist: van de mannen van de oude wereld die de Grote Oorlogen veroorzaakten tot de opstandige Druïde Brona, zijn Schedeldragers en de Moordschimmen, die de Volkenoorlogen ontketenden.


    Daarop veranderde zijn denken om een of andere reden. Misschien werd hij afgeschrikt door de gevoelens van triomf die hij ervoer bij het hanteren van de magie. Misschien door de onverzadigbare behoefte aan meer kennis. Wat het ook was, hij kwam tot de overtuiging dat het volledig beheersen van de magie niet mogelijk was; dat de krachten hem uiteindelijk zouden overweldigen, hoe zorgvuldig hij zich ook beschermde tegen de kwalijke uitwerkingen ervan. Zijn houding tegenover het gebruik van magie veranderde op slag. Hij probeerde de magie te verdringen en van zich af te zetten. Zijn dilemma was gigantisch; hij wilde zich losmaken van de magie, maar kon daar niet in slagen omdat ze een integraal deel van hemzelf was. Cogline zag wat er gebeurde en probeerde met hem te praten. Loper weigerde te luisteren en vroeg zich opeens af waarom Cogline hem eigenlijk had opgezocht. Dat het alleen was om te helpen geloofde hij niet meer. Er was een poging aan de gang om hem dienstbaar te maken, een Druïdische samenzwering die helemaal terugvoerde naar de tijd van Shea Ohmsford. Daar wilde hij niets mee te maken hebben. Hij maakte ruzie met Cogline en vocht zelfs met hem. Uiteindelijk ging Cogline weg. Natuurlijk kwam hij terug in de loop der jaren. Maar Loper wilde niets meer over het gebruik van magie leren, uit vrees dat dit zou leiden tot vermindering van de zo moeizaam verworven beheersing, en dat de zaak hem boven het hoofd zou groeien. Hij kon maar beter vertrouwen op de beperkte maar hanteerbare inzichten die hij had en zich blijven afzonderen van de volken. Cogline kon komen en gaan, ze konden hun ongemakkelijke band behouden, maar Loper zou zich niet inlaten met de methoden van Druïden of wie ook. Hij zou tot het einde toe zichzelf blijven.


    En nu was dat einde gekomen en wist hij niet meer zo zeker of hij de juiste weg had gekozen. Nu de dood hem kwam opeisen, had hij zich die nog even van het lijf kunnen houden als hij zich niet zo van de magie had losgemaakt. Het was een bittere pil. Hij kon niet anders dan het toegeven. Loper Boh had in zijn leven de waarheid nooit geschuwd en was dit ook nu niet van plan.


    Ergens in de tweede week sinds zijn terugkeer uit Storlock, in de vroege avonduren bij het vuur gezeten, de pijn van zijn ziekte een voortdurende herinnering aan hetgeen hij had verzuimd, richtte hij zich tot Cogline, die ergens achteraf in de boeken zat te neuzen, en zei: 'Kom bij me zitten, oude man.' Hij zei het vriendelijk, met vermoeide stem, en Cogline deed het zonder tegen te spreken. Samen staarden ze in de felle gloed van het vuur.


    'Ik ga dood,' zei Loper na een tijdje. 'Ik heb alles gedaan om het gif te verdrijven en niets heeft geholpen. Zelfs mijn magie faalde. En jouw wetenschap ook. We moeten aanvaarden wat dat betekent. Ik blijf eraan doen wat ik kan, maar het ziet er niet naar uit dat ik het overleef.' Hij hield zijn arm ongemakkelijk tegen zijn zij, een stenen gewicht dat hem meedogenloos omlaag trok naar zijn einde. 'Ik moetje nog wat dingen zeggen voor ik sterf.'


    Cogline keerde zich naar hem toe en wilde iets zeggen, maar Loper schudde zijn hoofd. 'Ik heb me tegen je afgezet zonder redelijke gronden. Ik was onheus tegen jou terwijl jij meer dan vriendelijk was voor mij. Dat spijt me.'


    Hij keek de grijsaard aan. 'Ik was bang voor wat de magie me kon aandoen als ik mezelf eraan bleef overgeven. Ik ben nog steeds bang. Mijn denken is niet helemaal veranderd. Ik geloof nog steeds dat de Druïden de Ohmsfords voor hun eigen doeleinden gebruiken, dat ze ons vertellen en laten doen wat ze willen. Het is voor mij moeilijk verteerbaar me een werktuig van hen te voelen. Maar het was fout van me om in jou een Druïde te zien. Jouw streven was niet het hunne. Jij had het jouwe.' 'Zoals heel ons streven aan onszelf ontspringt en niet aan de omstandigheden of het lot,' zei Cogline triest. 'We gebruiken zoveel woorden om te beschrijven wat ons overkomt, maar het komt allemaal op hetzelfde neer. We leiden ons leven met de middelen en de beperkingen die ons deel zijn - met wat keuzen, met wat toeval, maar voornamelijk vanuit de persoon die we zijn.' Hij schudde zijn hoofd. 'Wie zal zeggen dat ik vrijer ben van de Druïden en hun gemanipuleer dan jij, Loper? Allanon benaderde me op dezelfde manier als hij deed met jou, Par en Wren, en hij eiste me op. Ik kan het niet anders zien.' Loper knikte. 'Niettemin ben ik grof tegen je geweest en dat betreur ik. Ik wou een vijand in je zien omdat je een mens van vlees en bloed bent, geen dode verdwenen Druïde of een onzichtbare magie. Naar jou kon ik uithalen. Ik wilde in jou de bron zien van de angst die ik voelde. Dat maakte het voor mij gemakkelijker.'


    Cogline haalde zijn schouders op. 'Verontschuldig je niet. De magie is voor iedereen een zware last om te dragen, maar voor jou nog meer.' Hij zweeg even. 'Ik geloof niet dat je er ooit vrij van zult zijn.'


    'Behalve als ik dood ben,' zei Loper.


    'Als de dood zo snel komt als jij denkt.' De oude ogen knipperden. 'Zou Allanon een opdracht geven die zo gemakkelijk wordt verijdeld? Zou hij riskeren dat zijn hele werk teniet wordt gedaan door jouw vroegtijdige dood?'


    Loper aarzelde. 'Zelfs Druïden kunnen zich vergissen bij hun beoordeling.'


    'In deze beoordeling?'


    'Misschien is er een tijdsfout gemaakt. De magie had vast bij iemand anders terecht moeten komen na zijn jeugd. Ik bezit haar bij vergissing. Cogline, wat kan me nu nog redden? Wat blijft er nog over om te proberen?'


    De oude man schudde zijn hoofd. 'Ik weet het niet, Loper. Maar ik voel dat er nog wat is.'


    Daarop zwegen ze. Rumor lag behaaglijk uitgestrekt voor de haard en hief zijn kop even om naar Loper te kijken. Het haardhout knetterde luid en er dreef wat rook de kamer in. 'Dus jij denkt dat de Druïden nog niet met me klaar zijn?' vroeg Loper ten slotte. 'Jij denkt dat ze me niet laten gaan?' Cogline wachtte even met antwoorden. Toen zei hij: 'Ik denk dat jij zult uitmaken wat er van je zal worden, Loper. Dat heb ik altijd geloofd. Wat jij mist is het vermogen om je bestemming te zien. Althans om die te aanvaarden.'


    Loper voelde een rilling door zich heen gaan. De oude man zei hetzelfde als Allanon. Hij wist wat het betekende. Dat hij moest erkennen dat de opdracht van Brin Ohmsford voor hem was bedoeld, dat hij de wapenrusting van de magie moest omgorden en de strijd aangaan - als een soort onoverwinnelijke strijder die door de tijd was voortgebracht. Dat hij de Schadauwen moest vernietigen. Een doodzieke man? Hoe dan?


    Het werd weer stil, en dat bleef het.


    Drie dagen later verslechterde de toestand van Loper opeens. De medicijnen van de Stors en de behandeling van Cogline richtten niets meer uit tegen het gif. Loper ontwaakte koortsig en ziek en kon nauwelijks overeind komen. Hij ontbeet, liep de veranda op voor wat zonnewarmte en zakte in elkaar. Dagen later herinnerde hij zich er weinig van. Cogline legde hem weer in bed en waste hem met koud water, terwijl de koorts van het gif als een onblusbaar vuur in hem woedde. Hij kon drinken, maar niet eten. Hij droomde voortdurend. Een eindeloos drogbeeld van gemene, angstaanjagende wezens trok langs hem heen, bedreigde hem in zijn hulpeloosheid en beroofde hem van zijn verstand. Hij vocht zo goed mogelijk terug, maar miste de noodzakelijke wapens. Tot welk middel hij ook zijn toevlucht nam, het deed de monsters niets. Ten slotte gaf hij zich maar over en zakte weg in een duistere slaap. Van tijd tot tijd werd hij wakker en dan was Cogline er altijd. Opnieuw redde de geruststellende aanwezigheid van de oude man hem, als een reddingslijn waaraan hij zich vasthield en waarmee hij aan de vergetelheid werd ontrukt. Steeds waren daar diens knokige handen, soms om hem stevig vast te houden, soms om hem te strelen alsof hij een kind was dat troost behoefde. De vertrouwde stem kalmeerde hem met woorden zonder betekenis maar vol warmte. Hij kon de ander naast zich voelen, altijd nabij, wachtend op zijn ontwaken. 'Je mag niet sterven, Loper Boh,' meende hij meer dan eens te horen, zonder het zeker te weten.


    Soms zag hij het gezicht van de grijsaard vlakbij, de gelooide, rimpelige huid, het piekige haar en de verwarde baard, de heldere ogen vol begrip. Hij kon de ander ruiken: een man als een woudboom met oeroude stam en takken maar lentefris gebladerte. Toen de ziekte hem de baas dreigde te worden was Cogline er om hem erdoor te slepen. Alleen vanwege de oude man legde hij het hoofd niet in de schoot, vocht hij tegen de uitwerking van het gif en hield hij de vaste wil om te herstellen. Op de vierde dag werd hij op het middaguur wakker en at wat soep. Het gif was tijdelijk tot staan gebracht en de medicijnen hadden weer de overhand door de levenswil van Loper. Hij dwong zich de ravage van zijn arm te bekijken. Het gif was voortgeschreden. Zijn arm was al bijna tot de schouder versteend.


    Hij huilde die nacht van woede en ellende. Voor hij in slaap viel merkte hij nog dat Cogline over hem heen stond, met zijn broze gestalte afstekend tegen het onmetelijke duister, en zachtjes tegen hem zei dat alles weer goed zou komen.


    Hij ontwaakte weer in de trage, doelloze uren tussen middernacht en dageraad, als de tijd de draad lijkt kwijt te zijn. Zijn intuïtie wekte hem, een gevoel van huiveringwekkend onraad. Hij steunde moeizaam op zijn elleboog, zwak en gedesoriënteerd, niet in staat de oorzaak van zijn gealarmeerdheid vast te stellen. Een vreemd, ondefinieerbaar geluid steeg op in de nachtelijke stilte, een gegons van bewegingen dat hij door zijn ziekte en slaperigheid niet thuis kon brengen. Hijgend duwde hij zich op tot hij zat. De kilte van de lucht deed hem huiveren onder zijn dekens.


    Door kieren in de gordijnen flitste fel licht.


    Hij hoorde stemmen. Nee, dacht hij gespannen. Geen stemmen.


    Keelklanken. Niet menselijk.


    Met inspanning van al zijn krachten kroop hij van het bed naar het raam, wat door uitputting en koorts een uiterst pijnlijke aangelegenheid was. Hij hield zich stil, want hij wist dat hij voorzichtig moest zijn en zich niet bloot mocht geven. Buiten was het lawaai toegenomen, en over alles hing een overweldigende stank van bederf.


    Op de tast vond hij de vensterbank en trok zich eraan op.


    Wat hij door de gordijnen zag deed zijn maag in een klomp ijs veranderen.


    Cogline werd wakker toen Rumor hem overeind deed schieten door ruw en dringend met zijn snuit tegen zijn gezicht te duwen. Hij was tot ver na middernacht opgebleven om in de wetenschappelijke boeken van de oude wereld te zoeken naar middelen om het leven van Loper Boh te redden. Daarbij was hij in zijn stoel voor de haard in slaap gevallen, met een boek dat hij doornam op zijn schoot, en daar vond Rumor hem. 'Verdraaid, kat,' mompelde hij.


    Zijn eerste gedachte was dat Loper iets was overkomen. Toen hoorde hij de geluiden, eerst zachtjes, maar al spoedig sterker. Gegrom en gesis. Dierlijke geluiden. Geluiden waarin geen enkele poging doorklonk om ongemerkt te naderen. Hij stond op en wreef slaperig in zijn ogen. Op de eettafel brandde een lamp; het vuur in de haard was uit. Cogline trok zijn gewaad strakker om zich heen en schuifelde in angstige spanning naar de voordeur. Rumor liep voor hem uit. Zijn vacht stond overeind en hij liet zijn tanden zien. Wat daar buiten ook was, het stond de moeraskat niet aan.


    Cogline deed de deur open en liep de overdekte veranda op. De hemel was helder en peilloos. De maan scheen door de bomen en het dal baadde in melkwit licht. Cogline werd klaarwakker van de koele lucht. Aan de rand van de veranda bleef hij staan kijken. Tientallen paren rode lichtjes knipperden naar hem vanuit de schaduwen van het bos, als een veld van bloesems in het duister. Ze waren overal naar het scheen, in een grote kring rond de open plek met het huis.


    Cogline tuurde scherp. Toen besefte hij dat het ogen waren. Hij maakte een sprong toen iets tussen de ogen bewoog. Het was een man in een zwart uniform met het zilveren insigne van een wolvenkop op de borst. Cogline zag hem duidelijk toen hij in het maanlicht trad, groot en slank, met een scherp getekend gezicht en levenloze ogen.


    Rimmer Dall, dacht hij meteen en hij voelde de grond onder zich wegzinken.


    'Oude man,' zei de ander met fluwelen stem, bijna fluisterend. Cogline reageerde niet, staarde strak naar de ander en dwong zich niet naar rechts te kijken, waar Loper sliep achter het open raam. Angst en woede raasden door hem heen en een inwendige stem schreeuwde hem toe dat hij moest vluchten en rennen voor zijn leven. Vlug, luidde de boodschap. Wek Loper. Help hem ontkomen!


    Maar hij wist dat het daar al te laat voor was. 'We komen voor jou, oude man,' fluisterde Rimmer Dall, 'mijn vrienden en ik.' Hij wenkte en de een na de ander kwamen de afschuwelijke wezens in het licht. Het waren Schadauwen. Sommige waren misvormd als het bosvrouwtje dat hij weken geleden bij Par en Coll Ohmsford had verjaagd; andere zagen eruit als honden of wolven, gekromd op handen en voeten, bedekt met haar, met een gezicht als de snuit van dieren. Ze lieten hun tanden en klauwen zien. Hun geluiden maakten duidelijk dat ze honger hadden.


    'Mislukkelingen,' zei de leider. 'Mannen die niet aan hun zwakheden ontstegen. Ze dienen nu een beter doel.' Hij deed een stap naar voren. 'Jij bent de laatste, oude man - de laatste die zich tegen me verzet. Alle kinderen van Shannara zijn van de aardbodem weggevaagd. Jij als zielige gewezen Druïde bent de enige die over is en niemand kan je redden.' De plooien in Coglines gezicht werden dieper. 'Is het werkelijk?' vroeg hij. 'Je hebt ze allemaal gedood?' Rimmer Dall staarde hem aan. Maak dat de kat wijs, dacht Cogline meteen. Hij heeft er niet een gedood, maar wil mij dat doen geloven. 'En jij komt helemaal hierheen om me dat te vertellen?' vroeg hij. 'Ik kom een einde aan jou maken,' antwoordde Rimmer Dall. Daar heb je het dus, dacht de oude man. Wat de Eerste Zoeker ook met de Ohmsfords had uitgehaald, het was blijkbaar niet genoeg; daarom kwam hij nu ook naar Cogline, misschien omdat hij een gemakkelijker prooi was. De oude man moest bijna glimlachen. Te bedenken dat het allemaal hierop zou uitlopen. Niet dat het hem verraste. Allanon had hem weken geleden al gewaarschuwd toen hij hem gebood de Druïdenkroniek uit Paranor te halen. Maar dat had hij Loper natuurlijk niet verteld. Hij had er wel over gedacht, maar het niet gedaan. Dat leek geen zin te hebben. Weet dit, Cogline, had de schim met een diepe stem voorspeld. Ik heb de tekenen van de onderwereld gezien; je tijd in deze wereld is bijna voorbij. De dood besluipt je en ze is een jager die nooit opgeeft. Wanneer je binnenkort het gezicht van Rimmer Dall ziet, zal hij je hebben gevonden. Onthoud dan dit. Komt dat moment, neem de Druïdenkroniek dan weg bij Loper Boh en houd het boek bij je als was het je leven. Laat het niet meer los. Onthoud dat, Cogline. Onthoud dat.


    Cogline raapte zijn gedachten bij elkaar. De Druïdenkroniek lag in een nis van de stenen schouw in het huis, waar Loper het boek had verborgen. Onthoud dat.


    Hij zuchtte moeizaam en berustend. Hij had natuurlijk vragen gesteld, maar de schim had geen antwoord gegeven. Zo was Allanon. Het scheen genoeg te zijn dat Cogline wist wat komen ging. Hij hoefde geen bijzonderheden te weten. Rumor gromde en zijn vacht stond recht overeind. Hij stond beschermend voor de oude man, en Cogline wist dat de grote kat niet te redden was. Rumor zou hem nooit in de steek laten. Hij schudde zijn hoofd. Het zij zo. Een merkwaardige kalmte kwam over hem. Zijn gedachten waren glashelder. De Schadauwen kwamen voor hém; ze wisten niet dat Loper Boh daar was. Dat moest zo blijven.


    Hij fronste zijn voorhoofd. Als hij bij de Druïdenkroniek kon komen, zou het boek hem dan helpen?


    Hij keek naar Rimmer Dall. Deze keer glimlachte hij. 'Ik denk dat jullie met te weinig zijn voor dit karwei,' zei hij. Zijn arm schoot omhoog en zilverstof vloog naar de Eerste Zoeker, dat meteen ontvlamde. Rimmer Dall brulde van woede en wankelde achteruit, en de andere wezens gingen in de aanval. Ze kwamen van alle kanten op Cogline af, maar Rumor besprong ze, hield hen vlak voor de veranda tegen en verscheurde er enkele. Cogline gooide handenvol zilverstof naar de aanvallers, die bij tientallen in lichterlaaie kwamen te staan. De Schadauwen krijsten en gilden. Ze struikelden over elkaar bij hun poging om weg te komen. Lichamen bewogen wild in het maanlicht. De open plek was vol brandende gestalten. Ze begonnen elkaar aan te vallen en stierven bij tientallen. Een gemakkelijke prooi, dachten ze! Cogline ervoer een pervers gevoel van opwinding terwijl hij zijn gewaad opensloeg en een orgie van licht teweegbracht.


    Heel even dacht hij dat hij het misschien zou overleven. Maar toen verscheen Rimmer Dall weer, te machtig om te worden overwonnen door de kleine magie van Cogline, en hij haalde met zijn eigen vuur uit naar de wezens die hij aanvoerde, zijn honden en wolven en halfmensen. De Schadauwen waren doodsbang voor hem en vielen aan in een nieuwe razernij van haat en woede. Deze keer lieten ze zich niet terugslaan. Rumor hield huis onder de voorsten, met zijn enorme lijf tussen de kleinere gestalten, maar toen kwamen ze als een golf met hun klauwen en tanden over het dier heen. Cogline kon niets doen om de dappere kat te helpen; het zilverstof ontvlamde overal tussen de Schadauwen, maar ze bleven komen. Rumor dolf langzaam het onderspit.


    In zijn wanhoop wierp Cogline zijn laatste zilverstof met handenvol over de aarde, zodat heel even een muur van vlammen de opmars van de beesten stuitte. Vlug ging hij naar binnen en griste de Druïdenkroniek uit haar bergplaats. Nu zullen we eens zien.


    Hij was nauwelijks bij de voordeur toen de Schadauwen door de muur van vuur heenbraken en op hem af kwamen. Hij hoorde Rimmer Dall naar hen schreeuwen. Hij voelde Rumor beschermend tegen zich aan. Hij kon nergens heen vluchten en dat had ook geen zin, zodat hij maar bleef waar hij was, met het boek tegen zijn borst geklemd, als een vogelverschrikker in vodden te midden van een wervelwind. Zijn aanvallers drongen op. Toen ze hem grepen en zijn lichaam werd verscheurd, voelde hij de runentekens op het boek tot leven komen. Fel wit vuur vlamde op, en alles binnen een straal van vijftien meter werd door dit vuur verteerd.


    Het is nu aan jou, Loper, was Coglines laatste gedachte. Hij verdween in de vlammen.


    Die laatste ontploffing sloeg Loper weg van het raam, vlak voor dit een zee van vlammen was. Toch waren zijn gezicht en haren geschroeid en rookten zijn kleren. Hij lag op de grond, terwijl het vuur oprukte langs het plafond van de kamer. Hij sloeg er geen acht op, want niets kon hem meer schelen. Hij had Cogline en Rumor niet kunnen helpen, was te zwak geweest om de magie op te roepen, zelfs te zwak om op te staan om met hen tegen de Schadauwen te vechten, en te zwak om iets anders te doen dan daar op die vensterbank te hangen en toe te kijken. Nutteloos! Hij schreeuwde inwendig het woord uit in een vlaag van woede en verdriet.


    Hij ging in wanhoop op zijn knieën zitten en tuurde door de vlammen naar buiten. Cogline en Rumor waren verdwenen. Rimmer Dall verdween met de overgebleven Schadauwen in het bos. Hij staarde hen even na en zakte uitgeput weer in elkaar. Nutteloos!


    Hij voelde de hitte van het vuur om zich heen. Brandende stukken hout vielen omlaag en verzengden zijn huid. Zijn lichaam verkrampte van pijn, maar zijn stenen arm hield hem als een anker tegen de houten vloer. Zijn lot was bezegeld, besefte hij. Nog een minuut of twee en het vuur zou hem verteren. Niemand zou hem komen helpen. Niemand wist dat hij hier was. De oude man en de reusachtige kat hadden zijn aanwezigheid voor de Schadauwen geheimgehouden; ze hadden hun leven ervoor geofferd...


    Even stelde hij zich voor dat het gezicht van Rimmer Dall voor hem verscheen en dat de dode ogen hem taxeerden. Een huivering ging door hem heen. Hij besloot dat hij niet wilde sterven. Bijna zonder te beseffen wat hij deed, begon hij te kruipen.
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    Opwekking vond hem twee dagen later. Pe Ell en Morgan Leah waren bij haar, aangetrokken door het mysterie van wie ze was, door haar bewering dat ze nodig waren om de talisman terug te vinden waarvan ze volhield dat zij daartoe was uitgezonden. Aangetrokken ook door nieuwsgierigheid, door hartstocht, ja, door wel tien andere redenen die ze onmogelijk konden omschrijven. Ze hadden de tocht vanuit Keurhaven naar het noorden in drie dagen volbracht. Ze hadden openlijk, en te voet, gereisd langs de Rabbrivier waar deze de Anar begrensde, waarbij ze veilig westelijk bleven van de Wolfsktaag en de duistere wezens die daar leefden. Opwekking scheen zich totaal niet om geheimhouding te bekommeren. Ze wilde liever bij daglicht vertrekken dan onder dekking van de duisternis. Tegen haar zogenaamde volgelingen zei ze dat ze achter moesten blijven en haar werk voortzetten om de genezing van het land te bevorderen, en de hele weg naar het bosgebied bleef ze in de open vlakte. Morgan Leah was aan een kant opgelucht dat hij zich niet opnieuw in de Wolfsktaag hoefde te wagen, maar hij wist zeker dat patrouilles van de Federatie hen langs de Rabb zouden proberen aan te houden. Vreemd genoeg gebeurde dat niet. Ze werden meer dan eens gezien en benaderd, maar telkens als de patrouilles dichtbij kwamen maakten deze rechtsomkeert. Het was alsof ze meenden dat ze zich vergisten in wat ze gezien hadden. Het schemerde al bijna toen het drietal ten slotte bij de Haardsteen aankwam, de mannen met pijnlijke voeten, bezweet en enigszins uit hun humeur door het hoge tempo dat het meisje schijnbaar moeiteloos volhield. Ze waren om Storlock heen via de Jadepas langs de Kaardstort Darklintak ingetrokken. Ze hadden de zon in de rug, die snel zakte naar de rand van de bergen, en de hemel was nog een en al licht. Een dikke zwarte rookkolom rees voor hen op als een slang. Ze konden de rook al zien lang voor ze de herkomst ervan vaststelden. De rook steeg omhoog tegen de donker wordende hemel in het oosten en verspreidde zich. Morgan Leah was bezorgd. Opwekking zei niets, maar het kwam de Hooglander voor dat haar gezicht een gespannen trek kreeg. Toen ze de rand van het dal bereikten en er geen twijfel meer mogelijk was, keek het meisje hevig ontsteld.

  


  
    Ze volgden de rook naar de ruïne van het huis. Daar waren alleen wat verkoolde resten van over. De brand was zo hevig geweest dat er hier en daar nog vuurhaarden waren, met roodgloeiend hout waarvan de rook de hemel in wervelde. De open plek rondom was verzengd en dood, en de weggeslagen grond had grote gaten in de bodem achtergelaten. Het was alsof twee grote legers op dit terrein een oorlog hadden uitgevochten. Er was niets herkenbaars over. Hier en daar leken menselijke resten te liggen, maar dat was onmogelijk met zekerheid vast te stellen. Zelfs Pe Ell, die er gewoonlijk zo voor waakte iets van zijn gedachten te verraden, keek verbijsterd. 'Hier zijn de Schadauwen geweest,' zei Opwekking, waarop de twee mannen met hun ogen de donkere plekken in het bos achter hen afzochten, tot ze erbij zei: 'Maar ze zijn weg en komen niet meer terug.'


    Op aandringen van het meisje zochten ze de open plek af naar Loper Boh. Het hart zonk Morgan in de schoenen. Hij had gehoopt dat Loper er niet was en dat de aanval van de Schadauwen een ander doel had gehad. Niemand kon dit overleefd hebben, meende hij. Hij zag hoe Pe Ell zonder overtuiging wat tegen bergen puin schopte, kennelijk ook hiervan overtuigd. Morgan mocht de man niet. Hij vertrouwde en begreep hem niet. Ondanks het feit dat Pe Ell hem uit de gevangenis van de Federatie had bevrijd, kon Morgan geen vriendschap voor hem opbrengen. Pe Ell had hem op verzoek van Opwekking bevrijd. Uit zichzelf zou hij geen vinger hebben uitgestoken. Dat had hij Morgan duidelijk aan het verstand gebracht. Wie hij was bleef een mysterie, maar de Hooglander verwachtte van zijn aanwezigheid weinig goeds. Zelfs nu leek hij wel een kat die iets zocht om mee te spelen, zoals hij zich over het geblakerde terrein bewoog.


    Even later vond Opwekking Loper Boh en riep dringend naar de anderen. Hoe ze vaststelde waar hij zich verborgen hield, was een raadsel, want hij was bewusteloos en lag bedolven onder een meter aarde. Pe Ell en Morgan groeven hem uit en ontdekten daarbij dat hij blijkbaar opgesloten was geraakt in een ondergrondse gang die van het huis naar de bosrand voerde. Hoewel de gang was ingestort, waarschijnlijk tijdens de aanval van de Schadauwen, had hij voldoende lucht kunnen krijgen om het te overleven. Ze trokken hem in het tanende licht en Morgan zag het restant van Lopers arm. Het onderste gedeelte ontbrak geheel en vanaf zijn schouder had hij een stenen stomp. Loper ademde zwak en oppervlakkig, en zijn huid zag wit. De Hooglander geloofde aanvankelijk dat hij dood was. Ze legden hem voorzichtig op de grond, streken het vuil van zijn gezicht en Opwekking knielde naast hem. Met twee handen pakte ze zijn ene hand. Die hield ze even vast en zijn ogen gingen open. Morgan deinsde achteruit. Zo had hij Lopers ogen nog nooit gezien. Ze waren vervuld van duistere waanzin en angstaanjagend om in te kijken.


    'Laat me niet sterven,' fluisterde de Duistere Oom hees. Het meisje raakte zijn gezicht aan en hij was meteen in slaap. Morgan haalde diep adem. Loper Boh vroeg niet uit angst om hulp. Hij vroeg het uit woede.


    Toen het donker werd, gingen ze overnachten bij de ruïne van het huis, in de beschutting van de bomen. Opwekking maakte dicht bij de slapende Loper Boh een vuur en week niet van zijn zijde. Soms hield ze zijn hand vast en af en toe streelde ze hem. Morgan en Pe Ell leken voor haar niet meer te bestaan. Omdat van hen blijkbaar niets werd verwacht, maakte de Hooglander iets verderop ook een vuur en bereidde eten van hun mondvoorraad - brood, wat gedroogd vlees, kaas en fruit. Hij bood het meisje er wat van aan, maar ze schudde haar hoofd en hij ging weer weg. Hij at alleen. Pe Ell ging met zijn eten in het donker zitten.


    Na enige tijd ging Opwekking met haar lichaam stijf tegen dat van Loper aan liggen slapen. Morgan keek met een strak gezicht toe en voelde een vlaag afgunst door zich heen gaan bij de gedachte dat de Duistere Oom zo dicht bij haar mocht zijn. Hij bestudeerde haar gezicht in het licht van het vuur, de welving van haar lichaam, haar zachtheid. Wat was ze mooi. Hij kon de uitwerking die ze op hem had niet verklaren en dacht niet dat hij haar ooit iets kon weigeren. Niet dat hij enige hoop had dat ze voor hem ook maar iets voelde. Het was de behoefte die ze bij hem wekte. Hij had niet met haar mee moeten gaan na zijn ontsnapping uit de gevangenis, toen oma Elise en tante Jilt in veiligheid waren. Hij had de Lommerdalers, Par en Coll Ohmsford, moeten zoeken. Dat had hij zich meer dan eens voorgenomen toen hij in het donker van zijn smerige cel lag, voor het geval hij ooit vrij mocht komen. Maar nu was hij hier, diep in de Anar, achter een meisje aan, op zoek naar een talisman die volgens haar bestond maar die ze niet beschreef, opgezadeld met die Pe Ell en nu ook Loper Boh. Het verbijsterde hem, maar hij aanvaardde het. Hij was hier omdat hij hier wilde zijn. Hij was hier omdat hij op het moment dat hij Opwekking ontmoette hopeloos verliefd op haar werd. Hij keek naar haar tot het pijn deed en dwong zich voor zich te kijken. Het verbaasde hem toen hij Pe Ell in de schaduw tussen de bomen ook naar haar zag kijken.


    Hij verbaasde zich even later weer toen de ander naast hem bij het vuur kwam zitten. Pe Ell deed dat alsof het de gewoonste zaak van de wereld was, alsof er voordien geen afstand tussen hen was geweest, alsof ze kameraden waren en geen vreemden voor elkaar. Met zijn scherpe gezicht en broodmagere gestalte was hij niet veel meer dan een verzameling lijnen en hoeken die in het duister dreigden op te lossen. Hij zat ontspannen met gekruiste benen en glimlachte flauwtjes toen hij Morgans frons zag. 'Je vertrouwt me niet,' zei hij. 'Dat moet ook niet.' 'Waarom niet?' vroeg Morgan.


    'Omdat je me niet kent, en je vertrouwt niemand die je niet kent. Wie je wel kent vertrouw je meestal ook niet. Zo ligt het nu eenmaal. Vertel eens, Hooglander, waarom denk je dat ik hier ben?' 'Ik weet het niet.'


    'Ik weet het ook niet. Ik durf te wedden dat ik dezelfde reden heb als jij. We zijn hier, jij en ik, omdat het meisje zegt dat ze ons nodig heeft, maar we weten werkelijk niet wat ze bedoelt. We kunnen gewoon geen nee tegen haar zeggen.' Pe Ell leek het evenzeer aan zichzelf als aan Morgan uit te leggen. Hij keek even naar Opwekking en knikte. 'Ze is mooi, hè? Hoe kun je tegen zo'n verschijning nee zeggen? Maar er is meer, omdat ze van binnen ook iets heeft, iets dat zelfs in deze wereld bijzonder is. Ze heeft magie, van de krachtigste soort. Ze brengt dode dingen weer tot leven - zoals de Tuinen en zoals die daar.' Hij keek Morgan weer aan. 'We willen allemaal in contact komen met die magie, via haar. Zo denk ik erover. Misschien gebeurt dat ook, als we geluk hebben. Maar als de Schadauwen hierbij betrokken zijn, als moet worden afgerekend met zulke slechte wezens, dan moeten we elkaar dekken. Je hoeft me dus niet te vertrouwen, en ik jou niet - misschien is dat beter - maar we moeten elkaar rugdekking geven. Ben je dat met me eens?' Morgan wist dat nog zo net niet, maar knikte toch. Pe Ell leek hem eigenlijk niet iemand die op rugdekking van wie dan ook vertrouwde. Of die iemand anders rugdekking zou verschaffen. 'Weet je wat ik ben?' vroeg Pe Ell zacht, terwijl hij in het vuur staarde. 'Ik versta een vak. Ik kan komen en verdwijnen zonder dat iemand het merkt. Ik verplaats dingen die dat helemaal niet willen. Ik doe mensen verdwijnen.' Hij keek op. 'Ik beschik over enige magie. Jij toch ook?'


    Morgan was op zijn hoede en schudde zijn hoofd. 'Daar is de man met de magie,' zei hij, wijzend naar Loper Boh.


    Pe Ell glimlachte vol twijfel. 'Dat schijnt hem tegen de Schadauwen niet veel geholpen te hebben.'


    'Misschien hield het hem in leven.'


    'Nauwelijks, zo te zien. En wat kan hij voor ons doen met die arm?' Pe Ell vouwde behoedzaam zijn handen. 'Vertel eens. Wat kan hij met zijn magie?'


    De vraag beviel Morgan niet. 'Hij kan veel wat jij ook kunt. Vraag het hem zelf als hij weer beter is.' 'Als hij beter wordt.' Pe Ell stond op met een lenige soepelheid die Morgan verraste. Die is snel, dacht de Hooglander. Veel sneller dan ik. De ander keek hem aan. 'Ik voel de magie in je, Hooglander. Ik wil dat je me er een keer over vertelt. Later, als we samen wat langer op reis zijn en elkaar wat beter kennen. Als je me vertrouwt.'


    Hij trok zich terug in het donker, spreidde zijn deken op de grond, rolde zich erin en sliep vrijwel meteen. Morgan bleef even naar hem staren en bedacht dat het lang zou duren voor hij deze man vertrouwde. Pe Ell was vrij goedlachs, maar zijn ogen deden niet mee. Morgan dacht aan wat de man over hem had gezegd en zocht de logica erin. Komen en gaan zonder gezien te worden? Dingen bewegen tegen hun zin? Mensen doen verdwijnen? Wat was dat voor raadselachtige praat? Het vuur brandde laag en iedereen om hem heen sliep. Morgan dacht even aan het verleden, aan zijn vrienden die dood of verdwenen waren, aan de onontkoombare stroom van gebeurtenissen die hem in zijn kielzog meesleepte. Het meeste dacht hij aan het meisje dat de dochter van de Koning van de Zilverrivier zou zijn. Ze was een raadsel. Wat zou ze van hem verlangen? Wat zou hij haar kunnen geven?


    De zon kwam al op toen Loper uit het zwarte gat van zijn bewusteloosheid kroop. Knipperend gingen zijn ogen open en hij keek in de ogen van het meisje. Haar handen lagen met koele, zachte vingers tegen zijn gezicht en ze kon hem rechtop trekken alsof hij het gewicht van een veertje had. 'Loper Boh.' Ze sprak zijn naam met zachtheid uit. Ze leek merkwaardig vertrouwd met hem, hoewel hij wist dat ze elkaar nooit hadden ontmoet. Hij wilde iets zeggen, maar merkte dat hij dat niet kon. Haar adembenemende schoonheid en de gevoelens die ze bij hem wekte beletten hem dat. Hij zag haar als de aarde, vervuld van vreemde magie die tegelijk eenvoudig en veelomvattend was, als een vat der elementen, de bodem, lucht en water, en een deel van alles wat leven gaf. Hij zag haar anders dan Morgan Leah en Pe Ell, al kon hij dat nog niet weten. Hij voelde zich niet tot haar aangetrokken als een minnaar of beschermer. Hij had niet de wens haar te bezitten. Tussen hen was meer een genegenheid die hartstocht en verlangen te boven ging. Er waren banden van rechtstreeks begrip die hen verenigden zoals gevoelens nooit hadden gekund. Loper voelde dat deze banden bestonden zonder dat hij ze kon omschrijven. Dit meisje had iets van datgene waar hij zijn hele leven voor had gevochten. Dit meisje weerspiegelde zijn dromen.


    'Kijk me aan,' zei ze.


    Hij deed het. Ze nam haar vingers van zijn gezicht en bracht ze naar het brokkelige overblijfsel van zijn arm, de stomp die onbeweeglijk en levenloos aan zijn schouder hing. Haar vingers gingen onder zijn kleding, streelden zijn huid en bewogen naar de plek waar de verstening begon. Hij kromp ineen bij haar aanraking, want hij wilde niet dat ze de ziekte in hem voelde, of het bederf van zijn vlees. Maar haar vingers bleven daar en haar ogen weken niet.


    Daarop hapte hij naar adem, want alles verdween in een withete flits van pijn. Heel even zag hij de Koningszaal weer, de grafgewelven van de doden, de platte steen met runentekens, de zwarte opening eronder en de flitsende beweging waarmee de Asfinx toesloeg. Daarna zweefde hij en waren alleen haar ogen daar, zwart en peilloos, die hem in een golf van zaligheid hulden. De pijn verdween en trok uit hem weg in een rode nevel die in de lucht oploste. Hij voelde een gewicht van zich afvallen en herademde.


    Het kon zijn dat hij daarop enige tijd sliep, hij wist het niet.


    Toen hij zijn ogen weer opendeed zat het meisje naast hem, keek op hem neer, en het licht van de dageraad was zwak en ver weg tussen de boomkruinen. Hij slikte moeizaam vanwege zijn droge keel en het meisje gaf hem water te drinken. Hij zag dat Morgan Leah van opzij met open mond naar hen staarde. Zijn gebruinde gezicht was een masker van ongeloof. Naast Morgan stond een andere man die hij niet kende, met een hard, sluw gezicht. Die twee waren er al toen het meisje hem vond, herinnerde hij zich. Wat zagen ze nu eigenlijk dat ze zo verbaasd keken?


    Toen besefte hij dat er iets was veranderd. Zijn arm voelde lichter aan, en vrijer. Hij had geen pijn. Met zijn geringe krachten hief hij zijn hoofd op om te kijken. Zijn kleren waren weggetrokken van zijn schouder, waardoor hij roze, gezond vlees zag waar de verstening van zijn ziekte was weggenomen. Zijn arm was weg. En het vergif van de Asfinx.


    Wat voelde hij? Allerlei gevoelens vochten om voorrang. Hij staarde naar het meisje en probeerde vergeefs iets te zeggen. Ze keek sereen in haar volmaaktheid op hem neer. 'Ik ben Opwekking,' zei ze. 'Ik ben de dochter van de Koning van de Zilverrivier. Kijk in mijn ogen en ontdek me.' Hij deed het, en ze raakte hem aan. Onmiddellijk zag hij wat Morgan Leah en Pe Ell al hadden gezien - de komst van Opwekking naar Keurhaven en de herrijzenis van de Weidetuinen uit stof en as. Hij voelde ontzag voor het wonder en wist intuïtief dat ze was wie ze beweerde te zijn. Ze bezat de magie die het geloof tartte, magie die de grootst denkbare nood kon lenigen. Toen de beelden waren verdwenen, werd hij weer getroffen door het onverklaarbare gevoel van verwantschap dat hij ervoer.


    'Je bent weer beter, Loper Boh,' zei ze. 'De ziekte zal je geen last meer bezorgen. Ga nu slapen, want ik heb je hard nodig.' Ze raakte hem weer aan en hij zweefde weer weg.


    Tegen het middaguur werd hij weer wakker, met razende honger en dorst. Opwekking was bij hem om hem overeind te helpen en eten en water te geven. Hij voelde zich nu sterker, meer de man die hij voor zijn ontmoeting met de Asfinx was, en voor het eerst sinds weken weer in staat tot helder denken. Zijn opluchting om de bevrijding van het gif van de Asfinx, om het pure feit ook dat hij nog leefde, wisselde zich om strijd af met zijn woede om wat Rimmer Dall en de Schadauwen Cogline en Rumor hadden aangedaan. Gewoon een oude man en een zielige kat, had hij hen genoemd. Hij keek uit over de verwoeste open plek. Het meisje vroeg hem niet wat er was gebeurd. Ze raakte hem alleen maar aan en wist het. Alle beelden van de tragische gebeurtenissen van die nacht keerden terug in een stortvloed van herinneringen die hem deden beven en op de rand van tranen brachten. Ze raakte hem weer aan, voor troost en geruststelling, maar hij huilde niet. Dat wilde hij niet. Hij hield zijn verdriet voor zich, verschanst achter zijn vaste besluit de daders te vinden en te vernietigen.


    Opwekking zei, zodanig dat Morgan Leah en de man die ze Pe Ell noemde het niet hoorden: 'Je mag niet toegeven aan dat gevoel, Loper Boh. Als je nu Schadauwen gaat bevechten zullen ze je vernietigen. Je mist de wijsheid en de kracht om ze te overwinnen. Die zul je alleen door mij vinden.' Voor hij iets kon antwoorden riep ze de anderen erbij, liet hen voor zich plaatsnemen en zei: 'Ik zal jullie nu vertellen waarvoor ik jullie nodig heb.' Ze keek hen beurtelings aan en staarde toen langs hen heen. 'Lang geleden, in een tijdperk voor de Mensheid, voor de Feeënoorlogen, voor alles wat jullie kennen, waren er velen zoals mijn vader. Zij waren de eerste Feeënwezens, tot leven gewekt door het Woord, en zij kregen het beheer over het land. Zij moesten het bewaren en beschermen en dat deden ze zolang ze konden. Maar de wereld veranderde met de verdwijning van de Feeënwezens en de opkomst van de Mens. De ontwikkeling van de wereld nam bijna alles weg wat in het begin had bestaan, ook de wezens als mijn vader. Een voor een stierven ze, verloren in het verstrijken der jaren en de veranderingen in de wereld. De Grote Oorlogen vernietigden velen van hen. De Volkenoorlogen vernietigden er nog meer. Ten slotte was alleen mijn vader over, een legende nu, de Feeënheerser die ze de Koning van de Zilverrivier noemden.' Ze hief haar hoofd op. 'Maar mijn vader was niet zo alleen als hij dacht. Er was er nog een. Zelfs mijn vader wist aanvankelijk niet van zijn bestaan. Hij meende dat al zijn verwanten lang geleden waren uitgestorven en dat hij als enige overleefde. Mijn vader had het mis. Er leefde er nog een als hijzelf, maar die is inmiddels zo veranderd dat hij bijna onherkenbaar is. Al die eerste Feeën ontleenden hun magie aan de elementen van het land.


    Mijn vaders kracht stamde van de rivieren en meren, de wateren dus die de aarde doen leven. Hij bouwde zijn Tuinen om ze te voeden, ze leven te geven en er weer leven aan te ontlenen. Zijn broer, die van wie hij niet wist dat hij samen met hem had overleefd, ontleende zijn magie aan het gesteente van de aarde. Terwijl mijn vader kracht vond in vloeibaarheid en verandering vond zijn broer die in stilstand en onveranderlijkheid.' Ze zweeg even. 'Zijn naam is Uhl Belk. Hij is de Steenkoning. In vroeger dagen had hij geen naam. Geen van mijn vaders verwanten trouwens. Aan namen was geen behoefte. Mijn vader kreeg de zijne van de mensen van het land; hij heeft er niet om gevraagd. Uhl Belk nam zijn naam aan uit vrees. Hij had het gevoel dat hij alleen met een naam kon overleven. Volgens hem hield een naam blijvendheid in. Dat betekende voor hem alles. Overal om hem heen veranderde de wereld. Het oude stierf af en maakte plaats voor het nieuwe. Hij kon niet aanvaarden dat hij moest veranderen en was onbuigzaam als de steen waaraan hij zijn kracht ontleende. Om te overleven hield hij nog krampachtiger vast aan de handelwijze waarmee hij zich al zo lang staande hield, en hij groef zich in de aarde in waarop hij vertrouwde. Hij hield zich schuil terwijl de Grote Oorlogen bijna alles verwoestten. Dat deed hij weer toen door de oorlogen van magie, de Volkenoorlogen, hetzelfde dreigde. Hij nam zijn naam aan en begroef zich in steen. Net als bij mijn vader was zijn wereld teruggebracht tot iets minimaals dat hij beschermde met zijn magie. Hij klampte zich er wanhopig aan vast. Terwijl de oorlogen van de mensheid eeuwenlang woedden, wachtte hij tot de waanzin enigszins voorbij was.


    Maar anders dan mijn vader hield Uhl Belk zich niet aan de opdracht die het Woord hem had gegeven. Door zijn overlevingsstrijd zag hij zijn doel niet meer en meende dat eenvoudig te blijven bestaan, tot elke prijs, alles was wat ertoe deed. Vergeten was zijn belofte het land te bewaren en te beschermen; zijn belofte om voor het land te zorgen had geen betekenis meer. Hij hamsterde en vertrouwde op zijn magie met maar één gedachte - dat als hij maar sterk genoeg werd, hij kon maken dat zijn bestaan nooit meer door iets of iemand werd bedreigd.' De ogen van Opwekking stonden helder. 'Uhl Belk heerst over Eldwist, een strookje land ver ten noorden en oosten van het Knekelgebergte, waar het Oostland wordt begrensd door de Tijrees. Na een onderduikperiode van eeuwen is hij tevoorschijn gekomen om de mensenwereld op te eisen. Dat doet hij met zijn magie, die in kracht toeneemt als hij haar gebruikt. Op alles past hij haar toe - op de bodem, de wateren, de bomen en de wezens die zich ermee voeden. Hij verandert alles in steen en ontleent er de magie aan die hem nog sterker maakt. Heel Eldwist is van steen en het land rondom verandert er ook in. De Tijrees houdt hem voorlopig tegen, want die is enorm groot, en zelfs de magie van Uhl Belk is nog niet in staat een oceaan te overwinnen. Maar Eldwist zit aan het Oostland vast, en niets houdt de verspreiding naar het zuiden van het gif van zijn magie tegen. Behalve mijn vader.' 'En de Schadauwen,' zei Morgan Leah.


    'Nee Morgan,' zei ze, en het ontging geen van hen dat ze alleen zijn voornaam gebruikte. 'De Schadauwen zijn geen vijanden van Uhl Belk. Alleen mijn vader streeft naar het behoud van de Vier Landen. De Schadauwen zien net als de Steenkoning de Landen graag veranderen in een woestenij zonder leven. De Schadauwen en Uhl Belk doen elkaar niets, omdat ze van elkaar niets te vrezen hebben. Dat kan een keer veranderen, maar tegen die tijd maakt dat voor ons geen verschil meer.' Ze keek Loper aan. 'Denk aan je arm, Loper Boh. Het gif waaraan die ten offer viel is van Uhl Belk. De Asfinx was van hem. Al het levende dat de Steenkoning aanraakt wordt net als je arm - hard en levenloos. Dat is de oorsprong van Uhl Belks macht, die blijvendheid, die onveranderlijkheid.' 'Waarom koos hij mij uit om te vergiftigen?' vroeg Loper. Haar zilveren haar ving een straal zonlicht op en schitterde. Ze schudde haar hoofd. 'Hij stal een Druïdentalisman uit de Koningszaal en wilde ervoor zorgen dat wie de diefstal ontdekte zou sterven voor hij er iets tegen kon doen. Je had gewoon de pech dat jij dat was. Toen de Druïden nog leefden waren ze sterk genoeg om Uhl Belk aan te kunnen. Hij wachtte tot ze allemaal dood waren voor hij zich weer vertoonde. Zijn enige vijand is nu mijn vader.'


    Haar donkere ogen keken Pe Ell aan. 'Uhl Belk wil het land verwoesten en moet daartoe mijn vader vernietigen. Mijn vader zendt mij uit om dat te verhinderen. Dat kan ik niet zonder jullie hulp. Jullie moeten met me mee naar het noorden, Eldwist in. Eenmaal daar moeten we de talisman van de Druïden, die de Steenkoning uit de Koningszaal stal, vinden en wegnemen. Die talisman heet de Zwarte Elfensteen. Zolang hij die bezit is Uhl Belk onoverwinnelijk. We moeten hem die afnemen.'


    Het lange, smalle gezicht van Pe Ell bleef onbewogen. 'Hoe dachten we dat te doen?' vroeg hij.


    'Jullie vinden wel een manier,' zei het meisje, hen beurtelings aankijkend. 'Mijn vader zei dat jullie de middelen bezitten. Maar om te slagen zijn jullie alle drie nodig. Ieder van jullie heeft een magie die daarvoor nodig is. Daar is niet eerder over gesproken, maar het is zo. Alle drie de magieën zijn nodig. Jullie moeten alle drie mee.'


    'Alle drie.' Pe Ell keek sceptisch naar Loper en Morgan. 'Wat doet die Zwarte Elfensteen? Wat voor magie zit erin?' Loper boog zich naar voren om haar antwoord te horen, en de zwarte ogen van Opwekking keken hem aan. 'Hij steelt de kracht van andere magieën. Hij slokt ze op en maakt ze tot de zijne.' Ze zwegen verbluft. Loper had nog nooit van zo'n magie gehoord. Die werd zelfs niet genoemd in de oude Druïdenlegenden. Hij dacht aan de woorden in de Druïdenkroniek die Cogline hem bracht, de woorden die beschreven hoe Paranor kon worden hersteld:


    Eenmaal opgeheven zal Paranor voor altijd verloren zijn voor de mensenwereld, weggesloten en onzichtbaar binnen zijn omhulling. Slechts één magie heeft de macht het te doen terugkeren - die afzonderlijke Elfensteen die Zwart van kleur is en door het Feeënvolk van de oude wereld net zo werd gevormd als alle Elfenstenen, maar die niettemin in één steen de noodzakelijke eigenschappen van hart, geest en lichaam verenigt. Wie daartoe reden en het recht heeft zal hem voor zijn doel inzetten.


    Hij had de woorden uit zijn hoofd geleerd voor hij het boek wegstopte in een nis van de schouw in het huis, voor hij naar de Koningszaal vertrok. De woorden verklaarden enigszins hoe de Zwarte Elfensteen was te gebruiken om Paranor terug te brengen. Als Druïdenmagie de Burcht had weggeborgen, dan zou de Zwarte Elfensteen de magie tenietdoen en haar in ere herstellen. Loper fronste. Dat klonk vreselijk eenvoudig. Erger nog, de kracht van een dergelijke magie deed vermoeden dat niemand haar kon verslaan als ze eenmaal was ingezet. Waarom zouden de Druïden het risico nemen dat iets zo machtigs in handen viel van een vijand als Uhl Belk?


    Anderzijds hadden ze gedaan wat ze konden om de Steen te beschermen, veronderstelde hij. Bijna niemand kon hem uit de Koningszaal weghalen. Of zelfs maar weten dat hij daar was. Hij vroeg zich af hoe de Steenkoning erachter was gekomen. 'Als de Zwarte Elfensteen andere magieën kan overnemen,' zei Pe Ell opeens, zodat aan Lopers gepeins een einde kwam, 'hoe kan iets hem dan nog overwinnen? Onze eigen magie, elke magie, zal er niets tegen uitrichten.'


    'Vooral de mijne, want ik heb niets meer,' zei Morgan onverwacht. Ieder keek hem scherp aan. 'Tenminste niets dat gewicht in de schaal legt.'


    'Kun je iets doen om ons te helpen tegen de Steenkoning?' vroeg Loper. 'Kun je op een of andere manier je eigen magie gebruiken?'


    'Nee,' zei het meisje. Ze staarden haar zwijgend aan. 'Mijn magie is machteloos tot jullie Uhl Belk de Zwarte Elfensteen afhandig maken. Ook mag hij er niet achter komen wie ik ben. Als dat gebeurt is het snel met me gedaan. Ik ga met jullie mee en geef goede raad als ik kan. Ik zal jullie zo mogelijk helpen. Maar ik kan mijn magie niet gebruiken - al gaat het om nog zoiets kleins, en ook niet voor heel even.' 'Maar je denkt dat wij het wel kunnen,' zei Pe Ell ongelovig. 'De Steenkoning zal in jullie magie geen kwaad zien en zich niet bedreigd voelen.'


    Pe Ell keek zo duister dat Loper zich even niet meer afvroeg wat Opwekking voor hen verborgen hield. Dat ze dat deed wist hij nu zeker. Ze loog niet tegen hen, dat niet. Maar er was beslist iets dat ze hun niet vertelde. Het probleem was dat hij geen flauw idee had wat dat kon zijn.


    Toen zei ze: 'Er is nog een reden waarom jullie me moeten helpen.' Ze keek hen aan. 'Alles is mogelijk als jullie met me meegaan. Loper Boh, ik heb het gif uit je lichaam verdreven en je beter gemaakt. Ik heb je arm genezen, maar ik kan hem niet meer heel maken. Ga mee de Zwarte Elfensteen zoeken, dan vinden we daarvoor wel een manier. Morgan Leah, jij wilt de magie van je gebroken Zwaard herstellen. Ga met me mee. Pe Ell, jij zoekt magie die groter is dan die van de Schadauwen. Ga met me mee. Mijn vader zegt dat jullie met elkaar de sleutels bezitten tot ontsluiering van al deze geheimen. Mijn vader weet wat mogelijk is. Hij liegt niet.'


    Ze hief haar gezicht naar hen op. 'De Vier Landen en hun bewoners worden bedreigd door de Schadauwen, maar ook door Uhl Belk. De middelen om aan de ene dreiging een einde te maken zullen worden gevonden bij uitschakeling van de andere. De Zwarte Elfensteen is de talisman die de mogelijkheid biedt beide uit te schakelen. Ik weet dat jullie dat nog niet kunnen begrijpen. Ik kan jullie dat niet uitleggen. Ik weet niet hoe het jullie hierbij zal vergaan. Maar ik zal met jullie meegaan en jullie lot delen. De gebeurtenissen zullen ons voor altijd verbinden.' Zoals we al enigszins verbonden zijn, dacht Loper, en hij vroeg zich af waarom dat gevoel bleef.


    Er viel een stilte die niemand wilde verbreken. Vragen bleven onuitgesproken en antwoorden bleven uit. Ieder zat met twijfels en voorgevoelens. Een toekomst die nog geen week daarvoor was begonnen, strekte zich voor hen uit als een donker en onzeker pad dat hen overal heen kon voeren. Uhl Belk, de Steenkoning, wachtte aan het einde van dat pad, hem moesten ze hebben. Het was al besloten. Zo sterk was de magie van Opwekking, die ze losliet op het leven van anderen. Een magie die niet alleen het leven terugbracht in wat al dood werd gewaand, maar ook hoop en dromen losmaakte bij de levenden. Zo was het ook nu.


    Morgan Leah vroeg zich af hoe het zou zijn om weer over het Zwaard van Leah te beschikken. Hij wist nog hoe het voelde toen hij de magie beheerste. Pe Ell vroeg zich af hoe het zou zijn om een wapen te bezitten waar niemand tegenop kon. Hij wist nog hoe het voelde als hij de Stiehl gebruikte. Dit was misschien wel heel wat anders.


    Loper Boh dacht niet zozeer aan zichzelf als wel aan de Zwarte Elfensteen. Die bleef de sleutel voor alle gesloten deuren. Kon Paranor worden hersteld en konden de Druïden worden teruggebracht? Dat was Allanons opdracht aan hem en het maakte deel uit van de vernietiging van de Schadauwen. Voor het eerst sinds de dromen tot hem kwamen, wilde hij ze ook vernietigen. Sterker nog, hij wilde dat persoonlijk doen.


    Hij keek in de zwarte ogen van Opwekking en het was alsof ze zijn gedachten las. Een Druïdenkunstje. Een gave van Feeën. En plotseling herinnerde hij zich met een schok waar hij haar eerder had gezien.


    Hij zocht haar later die avond op om het haar te zeggen. Het duurde lang voor hij hiertoe kon besluiten. Het was eenvoudiger geweest niets te zeggen, want nu kon hij zijn vriendschap met haar in gevaar brengen, en zijn deelname aan de tocht naar Eldwist. Maar het verzwijgen was hetzelfde geweest als liegen, en dat bracht hij toch niet op. Dus wachtte hij tot Morgan en Pe Ell in slaap waren, de nacht gehuld was in zwarte duisternis en de tijd bijna stilstond. Hij kwam geluidloos onder zijn dekens vandaan, nog steeds stijf en pijnlijk door zijn beproeving, en stak de door het vuur verlichte open plek over naar de plaats waar ze wachtte.


    Hij passeerde de ruïne van het huis en keek ernaar. Toen het nog licht was, had hij in de smeulende puinhopen naar de verdwenen Druïdenkroniek gezocht en niets gevonden. Opwekking sliep niet, dat wist hij. Ze zat in de schaduw van een grote dennenboom, zo ver mogelijk weg van de slapenden. Hij was nog zwak en kon niet ver lopen, maar hij wilde buiten de anderen om met haar spreken. Ze scheen dit aan te voelen, stond op bij zijn nadering en liep zwijgend met hem het bos in. Toen ze op veilige afstand waren, bleef ze staan en keek hem aan.


    'Wat heb je me te zeggen, Loper Boh?' vroeg ze, en trok hem omlaag naar de koele bosgrond.


    Het duurde even voor hij sprak. Hij voelde die vreemde verwantschap met haar zonder nog te begrijpen waarom. Bijna kwam hij op zijn besluit terug, want wat hij kwam zeggen en de te verwachten reactie beangstigden hem. 'Opwekking,' zei hij ten slotte, maar de klank van haar naam uit zijn mond deed hem weer verstommen. Hij wachtte even en vatte weer moed.


    'Voor hij stierf gaf Cogline me een Kroniek van de Druïden. Die is door de brand vernietigd. In dat boek stond een passage volgens welke de Zwarte Elfensteen een Druïdenmagie is en de macht bezit om het verdwenen Paranor terug te brengen. Dat is de opdracht die ik van de schim van Allanon kreeg toen ik hem enkele weken geleden bij de Hadeshorn bezocht - Paranor en de Druïden terug te brengen in de Vier Landen. Cogline drong erop aan dat ik de opdracht aanvaardde. Hij nam de Druïdenkroniek mee om me ervan te overtuigen dat het kon.' 'Ik weet dat,' zei ze zacht.


    Haar zwarte ogen dreigden hem te verzwelgen en hij wendde zijn blik af. 'Ik twijfelde aan hem,' vervolgde hij, luider nu. 'Ik twijfelde aan zijn motieven en beschuldigde hem ervan dat hij je belangen van de Druïden diende. Met hen wilde ik niets te maken hebben. Maar uit nieuwsgierigheid ging ik de zaak toch onderzoeken, al was hij toen al weg. Ik besloot uit te zoeken waar de Zwarte Elfensteen was verborgen. Ik ging naar de Grimpoel.'


    Hij keek haar weer aan met vaste blik. 'Mij werden drie visioenen getoond. Alle drie over mezelf. In het eerste stond ik voor de anderen van het groepje dat naar de Hadeshorn was gereisd om de schim van Allanon te ontmoeten en verklaarde dat ik nog liever mijn hand af zou hakken dan helpen de Druïden terug te brengen. Het visioen spotte hiermee en toonde me met mijn hand al verdwenen. En nu is hij echt weg. Mijn hand en ook mijn arm.'


    Zijn stem beefde. 'Het derde visioen is hier van geen belang. Maar in het tweede visioen stond ik op een heuvelkam uit te zien over de wereld. Een meisje was bij me. Ze verloor haar evenwicht en strekte zich naar me uit. Toen ze dat deed duwde ik haar weg, en ze viel. Dat meisje, Opwekking, was jij.' Hij wachtte op haar reactie. De stilte vulde de ruimte tussen hen tot het Loper leek dat niets hen scheidde. Opwekking zei niets. Ze hield haar ogen op hem gevestigd en haar gezicht verried niets.


    'Je hebt toch wel van de Grimpoel gehoord!' riep hij ten slotte gekweld.


    Toen zag hij haar ogen knipperen en besefte hij dat ze aan iets heel anders had gedacht. 'Dat is een verbannen geest,' zei ze. 'Een die in raadsels spreekt en liegt, maar met enige waarheid erin, die hij slinks verborgen houdt. Dat deed hij in het eerste visioen. Mijn arm is weg. Ik wil niet dat dat van jou ook waar blijkt!'


    Ze glimlachte nauwelijks merkbaar. 'Je zult me geen kwaad doen, Loper Boh. Ben je daar bang voor?' 'Het visioen,' herhaalde hij.


    'Is een visioen en verder niets,' zei ze zacht. 'Visioenen zijn zowel drogbeeld als waarheid. Visioenen vertellen ons van mogelijkheden en delen niets als vaststaand mee. We zitten er niet aan vast. Ze bepalen niet wat komen gaat. Vooral niet die van een wezen als de Grimpoelschim, die met bedrieglijkheden tergt. Ben je daar bang voor, Loper Boh? Nee, jij niet. Evenmin als ik. Mijn vader zegt me wat komen gaat en dat is genoeg. Je zult mij geen kwaad doen.'


    Lopers gezicht stond gekweld. 'Hij kan zich vergissen in wat hij zegt. Misschien ziet hij niet alles wat gaat gebeuren.' Opwekking schudde haar hoofd en raakte met haar smalle hand de zijne aan. 'Jij zult mijn beschermer zijn op deze tocht, Loper Boh - met de anderen, zolang als nodig is. Maak je geen zorgen. Ik zal veilig zijn bij jullie.'


    Loper schudde zijn hoofd. 'Ik zou achter kunnen blijven...' Haar hand ging vlug naar zijn mond, met een aanraking alsof ze een nieuw gif wegveegde. 'Nee.' Het klonk bijna kil. 'Ik zal veilig zijn met jou bij me. Zonder jou loop ik gevaar. Je moet meegaan.'


    Hij keek haar twijfelend aan. 'Kun je er iets van zeggen wat je van me verwacht?' Ze schudde haar hoofd.


    'Of over de middelen waarmee ik de Zwarte Elfensteen van Uhl Belk moet loskrijgen?'


    Weer zei ze met beslistheid nee.


    'Of misschien hoe ik je moet beschermen met die ene arm en...?'


    'Nee.'


    Hij liet zijn schouders hangen en was ineens heel moedeloos. Hij twijfelde aan alles. 'Ik ben maar een halve man,' fluisterde hij. 'Ik geloof niet meer in mezelf, in de beloften die ik aan mezelf doe en de taken die ik me opleg. Er is met me gesold door dromen en opdrachten van Druïden, waar ik niet in geloof. Ik ben mijn twee beste vrienden kwijt, mijn huis en mijn gevoel van eigenwaarde. Ik was de sterkste van het groepje dat Allanon opzocht en de anderen vertrouwden op me. Nu ben ik de zwakste, nauwelijks in staat om op mijn benen te staan. Ik doe de visioenen van de Grimpoelschim niet zo gemakkelijk af als jij. Mijn vertrouwen is te vaak beschaamd. Nu moet ik alles in twijfel trekken.' 'Loper Boh,' zei ze.


    Hij keek haar verwonderd aan toen ze hem vastpakte en overeind hielp. 'Je zult weer sterk zijn - maar alleen als je erin gelooft.'


    Ze was zo dichtbij hem dat hij haar warmte in de koele nachtlucht voelde. 'Je bent net als ik,' zei ze zacht. 'Dat heb je al aangevoeld, al begrijp je niet waarom dat zo is. Het komt omdat we vóór alles wezens zijn van de magie die we hanteren. De magie vormt ons en maakt ons tot wat we zijn. Het is voor ons beiden een geboorterecht waar we niet aan ontkomen. Je wilde me beschermen door me van dit visioen te vertellen en zo het gevaar weg te nemen, mocht het visioen op waarheid berusten. Maar, Loper Boh, we zijn dermate verbonden dat we niet uit elkaar kunnen en tevens overleven, wat het visioen ook zegt. Voel je dat niet aan? We moeten het pad bewandelen dat naar Eldwist en Uhl Belk voert, en het tot het einde toe volgen. Visioenen van wat zou kunnen gebeuren mogen ons niet afschrikken. Angst voor wat de toekomst brengt mag geen hinderpaal zijn.'


    Ze zweeg even. 'Magie, Loper Boh. Magie bepaalt mijn levensdoel. De magie die mijn vader me gaf. Kun jij zeggen dat het voor jou anders is?'


    Het was geen vraag die ze stelde. Ze zei het als een vaststaand feit. Hij zuchtte diep. 'Nee,' erkende hij. 'Dat kan ik niet.' 'We kunnen het toch niet loochenen of ervoor weglopen?' 'Nee.'


    'We hebben dit gemeen - dit, en onze opdracht om de Zwarte Elfensteen te vinden en de Vier Landen te bewaren, jij van de schim van Allanon, ik van mijn vader. Verder doet niets ertoe. Alle wegen voeren naar de druïdentalisman.' Ze hief haar gezicht in het vage sterrenlicht dat door het geboomte scheen. 'We moeten er samen naar op zoek, Loper Boh.' Ze zei het heel beslist en zelfverzekerd. Loper keek haar aan, nog steeds vol twijfels en angsten, die hij volgens haar opzij moest zetten, maar inmiddels getroost door haar doelbewustheid en wilskracht. Die had hij ooit in gelijke mate bezeten. Het maakte hem beschaamd en kwaad dat dit niet meer zo was. Hij dacht aan de vastberadenheid van Par Ohmsford om te doen wat juist was en toepassingen te zoeken voor zijn gave van magie. Hij dacht aan zijn onuitgesproken belofte aan de geesten van Cogline en Rumor. Hij was nog steeds beducht voor het visioen van de Grimpoelschim, maar Opwekking had gelijk. Het mocht hem niet van zijn doel afhouden.


    Hij keek haar aan en knikte. Hij vatte weer moed. 'We zullen het niet meer over het visioen hebben,' beloofde hij. 'Pas als het nodig is,' antwoordde ze.


    Ze nam hem bij de arm en voerde hem terug door het donkere bos om te slapen.
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    De krachten van Par Ohmsford keerden langzaam terug. Hij lag al twee weken te bed in het ondergrondse hol van de Mol, als een onbeweeglijk skelet, in oud linnen gewikkeld, beschenen door schimmig kaarslicht en omringd door de bizarre, starre gezichten van de aangenomen kinderen van de Mol. Aanvankelijk had de tijd geen betekenis, want hij was hier geheel los van de wereld. Maar de waanzin vervaagde en hij begon tot zichzelf te komen. De dagen en nachten tekenden zich weer af. Damson Rhee en de Mol werden herkenbaar. Het waas van licht en duister werd scherper en hij kon de vormen van de onderaardse ruimten waarin hij rustte onderscheiden. De afgedankte speelgoedbeesten werden weer vertrouwd, met hun neuzen en ogen van knopen, hun met garen genaaide bekken en hun versleten vacht. Hij wist hun namen weer. Woorden kregen weer betekenis. Er was eten en er was slaap.


    Maar voornamelijk waren er herinneringen. Ze achtervolgden hem, of hij nu wakker was of sliep, als schimmen die boven zijn gedachten hingen, belust op steken en bijten. Het waren herinneringen aan de Put, de Schadauwen, Rimmer Dall en het Zwaard van Shannara, maar vooral aan Coll. Hij kon het zichzelf niet vergeven. Coll was dood door zijn toedoen - niet zozeer omdat hij, Par, de fatale klap had uitgedeeld, door de magie van zijn wenslied, niet omdat hij zijn broer onvoldoende had weten te beschermen tegen de troepen Schadauwen die door de Put zwierven terwijl hij zijn ontmoeting met Rimmer Dall had. Nee, het kwam omdat hij vanaf het moment dat ze Verrevliet en de Zoekers ontvluchtten, alleen maar aan zichzelf had gedacht. Het enige belangrijke had geleken dat hij de waarheid te weten kwam over het wenslied, het Zwaard van Shannara, de opdrachten van Allanon en het doel van de magie. Hier had hij alles aan opgeofferd, en uiteindelijk ook zijn broer.


    Damson Rhee deed er alles aan om hem dit uit het hoofd te praten, want ze zag zijn worsteling en voelde intuïtief de oorzaak aan.


    'Hij wilde daar bij jou zijn, Par,' zei ze herhaaldelijk, met haar gezicht dicht bij het zijne, zodat haar rode haar over haar tengere schouders viel. 'Het was zijn keuze. Hij hield zoveel van jou dat hij niet anders kon. Jij deed je best om hem ervan te weerhouden, voor zijn veiligheid. Maar Coll liet zich niet vermurwen. Hij voelde aan wat juist en noodzakelijk was. Hij wilde jou met alle geweld beschermen tegen de gevaren die jullie wachtten. Hij gaf zijn leven voor jouw behoud, zie je dat niet in? Je doet geen recht aan de betekenis van dat offer als je volhoudt dat het jouw schuld is. Hij deed die keuze. Hij had een sterke wil en je had het hem nooit uit het hoofd gepraat. Hij begreep het, Par. Hij onderkende het doel en de noodzaak van wat je doet. Voor hij stierf geloofde je dit, je moet het nu ook geloven. Coll mag niet voor niets zijn gestorven.' Maar hij vreesde dat dit juist wel het geval was, en de angst achtervolgde hem in zijn duisterste gedachten. Wat was er eigenlijk met de dood van zijn broer bereikt? Waar kon hij mee voor de dag komen? Het Zwaard van Shannara? Ja, hij had het Zwaard, het legendarische Zwaard van zijn voorouders met Elfenbloed, in bezit gekregen, de talisman die hij van Allanon moest zoeken. Maar wat had het voor nut? Het faalde jammerlijk als wapen tegen Rimmer Dall, zelfs nadat de Eerste Zoeker zich als Schadauw had geopenbaard. Als het Zwaard zo'n noodzakelijke magie vormde als Allanon beweerde, waarom had het dan zijn grootste vijand niet vernietigd? Erger nog, als hij Dall mocht geloven, had hij het Zwaard van Shannara zo kunnen krijgen. Er was geen noodzaak geweest voor hun gevaarlijke, rampzalige afdaling in de Put - en dus ook niet voor de dood van Coll.


    En een zin had al evenmin, als Rimmer Dall in nog iets gelijk had - dat Par net als Rimmer een Schadauw was. Want als Par uitgerekend dat was waartegen ze vochten om de Vier Landen te beschermen...


    Als Coll was gestorven om een Schadauw te redden... Ondenkbaar? Hij wist het niet meer.


    Zo werd hij gekweld door bittere en schrikwekkende herinneringen en was hij ten prooi aan een overmaat van verdriet, ongeloof en woede. Hij vocht zich door dat moeras, om zich drijvende te houden, te ademen, te overleven. De koorts week, de scherpe kanten van zijn gevoelens verdwenen en de pijn van zijn ziel en lichaam begon te genezen.


    Na twee weken kwam hij uit bed. Hij wilde beslist niet meer blijven liggen en begon ommetjes te maken in de donkere ruimten van de Mol. Hij waste zich, kleedde zich aan en at aan tafel.


    Hij verkende het hol van voor naar achter en beproefde zijn krachten. Zijn gedachten stopte hij zorgvuldig weg. Dat deed hij voornamelijk door in beweging te blijven. Iets doen, wat dan ook, hielp hem om het voorbije uit zijn gedachten te zetten. Hij merkte de geuren op die in de bedompte lucht hingen. Hij bestudeerde de kapotte meubelen, het andere afval van de bovenwereld en de wanden en vloeren. Hij werd weer besluitvaardig. Hij leefde en daar was een reden voor. Hij bewoog zich door licht en schaduw, als een geest die door een innerlijk droombeeld wordt gedreven.


    Zelfs als hij te moe werd om nog rond te lopen, had hij geen zin om te rusten. Uren bracht hij door op de rand van zijn bed, terwijl hij het Zwaard van Shannara onderzocht en over het geheim ervan nadacht.


    Waarom had het niets gedaan toen hij het tegen Rimmer Dall wilde gebruiken?


    'Kan het zijn,' vroeg Damson hem op zeker moment, 'datje op een of andere manier bent bedrogen en dat dit niet het Zwaard van Shannara is?'


    Hij dacht goed na voor hij antwoord gaf. 'Toen ik het in dat gebouw zag, Damson, en toen ik het aanraakte, wist ik dat dit het Zwaard was. Ik was er zeker van. Ik heb het verhaal ervan zo dikwijls gezongen en geschilderd. Ik had geen enkele twijfel.' Hij schudde traag zijn hoofd. 'Zo voel ik het nog steeds.' Ze knikte. Ze zat met gekruiste benen naast hem op het bed en haar groene ogen keken indringend. 'Maar de verwachting die je had kan je oordeel hebben gekleurd, Par. Misschien wilde je het zo vreselijk graag dat je je beet liet nemen.' 'Zo kan het zijn gegaan,' gaf hij toe. 'Toen. Maar nu ook nog? Bekijk het lemmet eens. Hier. Het gevest is gesleten en oud - maar het lemmet glimt als nieuw. Magie beschermt het, net als het zwaard van Morgan. En kijk eens naar de versiering met de brandende fakkel...'


    Zijn geestdrift zakte weg en hij zuchtte. Hij zag de twijfel in haar ogen. 'Maar het werkt niet, dat is waar. Het doet niets. Ik houd het vast, en alles lijkt in orde, maar het doet niets, geeft niets terug en vertoont geen spoor van magie. Hoe kan het dan het Zwaard zijn?'


    'Tegenmagie,' zei de Mol ernstig. Hij zat bijna onzichtbaar ineengedoken in een donkere hoek. 'Een masker dat verhult.' Hij streek langs zijn gezicht.


    par keek zijn kant uit en knikte. 'Een of andere verhulling. Ja jYiol, daar heb ik aan gedacht. Maar welke bestaande magie is zo sterk dat ze die van het Zwaard van Shannara wegdrukt? Hoe kunnen de Schadauwen zo'n magie voortbrengen? En als ze het kunnen, waarom vernietigen ze het Zwaard dan niet gewoon? En behoor ik als rechtmatige drager van het Zwaard niet door alle tegenmagie heen te breken?'


    De Mol zweeg en keek hem ernstig aan. Damson zei ook niets. 'Ik begrijp het niet,' fluisterde hij. 'Ik begrijp niet wat er fout is.'


    Hij verbaasde zich ook over de bereidwilligheid waarmee Rimmer Dall hem met het Zwaard liet vertrekken. Als het echt het veronderstelde wapen was, het wapen dat de Schadauwen kon vernietigen, dan had hij het beslist niet mogen hebben van Dall. Toch had deze het zonder bezwaar aan de Lommerdaler gegeven, hem eigenlijk zelfs aangemoedigd. Hij had Par verteld dat alles over de Schadauwen en het Zwaard gelogen was. Waarna hij dat als het ware bewees door te tonen dat de aanraking van het Zwaard hemzelf geen kwaad deed. Par zwierf met het Zwaard in zijn hand door de ruimten van de Mol. Hij probeerde er van alles mee om de magie erin op te roepen, maar het geheim van het Zwaard van Shannara bleef voor hem verborgen.


    Van tijd tot tijd verliet Damson hun ondergrondse schuilplaats om in Tyrsis de straat op te gaan. Het was een vreemd idee, zo'n hele stad vlak boven je hoofd, onzichtbaar en onhoorbaar, met mensen en gebouwen, zonlicht en frisse lucht. Par was dolgraag met haar meegegaan, maar dat vond ze niet goed. Hij was er nog te zwak voor. Bovendien zocht de Federatie nog steeds naar hem.


    Een week nadat Par van zijn ziekbed opstond en rond ging lopen, kwam Damson terug met verontrustend nieuws. 'Een paar weken geleden,' vertelde ze, 'ontdekte de Federatie waar de Bult ligt. Blijkbaar door verraad van een spion in het kamp van de vogelvrijen. Vanuit Tyrsis werd een leger naar de Parmasleutel gestuurd en de Bult werd met succes belegerd. De Bult werd veroverd, Par, zo omstreeks de tijd dat jij uit de Put ontkwam. Ieder die werd aangetroffen is gedood.' Par was ontzet. 'Iedereen?'


    'Dat beweert de Federatie. Ze zegt dat het uit is met de Beweging-'


    Het was een tijdje stil. Ze zaten aan de lange tafel van de Mol, omringd door diens zwijgende, niets ziende kinderen die achter koppen en schotels zaten. Het was een middagritueel geworden. 'Nog wat thee, lieve Damson?' vroeg de Mol zacht. Zijn behaarde gezicht dook achter de tafel op. Ze knikte, maar bleef Par aankijken.


    Par fronste. 'Het schijnt je niet te verontrusten,' zei hij ten slotte.


    'Ik vind het vreemd dat het weken duurde voor het bericht van deze overwinning de stad bereikte.' 'Is het dan niet waar?'


    Ze nam een koekje dat de Mol hen had voorgezet. 'Dat de Bult is ingenomen kan waar zijn. Maar ik ken Padishar Creel. Het lijkt me niet waarschijnlijk dat die zich klem heeft laten zetten op eigen terrein. Daar is hij veel te slim voor. Sterker nog, vrienden van de Beweging hier in de stad zeiden dat soldaten van het bewuste leger beweren dat ze bijna niemand hebben gedood, hoogstens enkele tientallen, en die waren al dood toen de top van de Bult werd bereikt. Wat is er dan met de anderen gebeurd? Er waren driehonderd mannen in dat kamp. Trouwens, als de Federatie Padishar Creel werkelijk te pakken had gekregen hadden ze om dat te bewijzen zijn hoofd wel op een stadspoort tentoongesteld.' 'Maar er is geen boodschap van Padishar?' Ze schudde haar hoofd.


    'En geen nieuws van Morgan, Steff of de anderen?' Ze schudde weer van nee. 'Ze zijn verdwenen.' 'Hm.' Ze zwegen beiden.


    Met een spijtig glimlachje dronk ze haar kopje leeg. Ze zwegen. De volgende dag voelde Par zich zo sterk en monter dat hij Tyrsis in wilde. Hij zat nu lang genoeg opgesloten en had sterk de behoefte weer iets van zijn eigen wereld te zien. Hij wilde de zon op zijn huid voelen en frisse lucht inademen. Bovendien bereikte hij niets zolang hij zich verborgen hield. Het werd tijd dat hij iets ging doen.


    Damson maakte ernstig bezwaar en wees erop dat hij nog niet geheel hersteld was en dat het voor hem uiterst gevaarlijk was om erop uit te gaan. De Federatie wist nu wie hij was; zijn signalement was overal verspreid. Na zijn ontsnapping uit de Put hadden Zoekers de lagere gedeelten van het oude paleis doorzocht en de tunnels die erheen voerden ontdekt. Inmiddels zochten ze ook in de tunnels. Er waren mijlen tunnels en riolen 0m te doorzoeken, dus het gevaar voor ontdekking bleef. Voorlopig kon hij zich maar beter schuilhouden. Uiteindelijk bereikten ze een vergelijk. Par mocht de meest nabije tunnels in, als het maar in gezelschap was van Damson of de Mol. Hij mocht geen moment bovengronds komen en niets doen zonder toestemming. Maar hij kon deze verstikkende ruimten tenminste uit. Par stemde toe.


    Gretig ging hij op onderzoek uit. Achter Damson en de Mol aanlopend bestudeerde hij het tunnelstelsel en prentte alles in zijn geheugen. De eerste dag werd hij al snel moe en moest hij vrij gauw terug. De tweede dag was hij al sterker en het ging steeds beter. Het gaf hem een prettig gevoel de samenhang van de tunnels en riolen te kennen. Als de nood aan de man kwam zou hij waarschijnlijk zijn weg naar boven zelf kunnen vinden. De Mol bracht hem van alles op de hoogte, keek hem daarbij met indringende, glinsterende ogen aan en knikte voldaan. Damson bleef dicht bij hem en raakte hem voortdurend aan, als om hem af te schermen van gevaar. Hij moest een beetje lachen om haar bezorgdheid.


    Een week ging voorbij. Hij was nu bijna geheel hersteld. Een maand was verstreken sinds hij onder de stad door naar de schuilplaats was gedragen. Hij wilde niets liever dan vertrekken en de draad van zijn leven weer oppakken. Tegelijkertijd vroeg hij zich af waar hij moest beginnen.


    Uiteindelijk werd de beslissing voor hem genomen. Het was laat in de middag, tien dagen nadat hij was begonnen de tunnels rond het hol van de Mol te verkennen. Hij zat weer eens op de rand van zijn bed het zwaard van Shannara te onderzoeken. Damson was de stad in om nieuws te vernemen over Padishar en de Federatie. De Mol ging als een schichtige schaduw van de ene ruimte naar de andere, waarbij hij overal aan zijn bezittingen frunnikte en schikte. Ze dronken thee zonder dat het meisje was teruggekeerd, en de Mol was niet op zijn gemak. Par was ook ongerust geweest als hij erbij stil had gestaan, maar iets anders nam hem in beslag. Zijn herinnering aan de gebeurtenissen rond de ontdekking van het Zwaard van Shannara en de dood van Coll was nog steeds onvolledig. De brokstukken vielen maar moeilijk op hun plaats bij zijn pogingen een totaalbeeld te vormen. Af en toe viel hem weer iets in. Zoals nu.


    Het had eigenlijk te maken met het wenslied. Hij herinnerde zich maar al te goed hoe zijn magie zich in hem opzamelde, bijna uit eigen beweging, toen Coll - het wezen dat Coll was geweest - hem bedreigde. Toen Coll was verdwenen en de Schadauwen van de Put hem bedreigden, gaf het wenslied hem een vlammend zwaard, een wapen zoals zijn magie nog nooit had voortgebracht. Het vernietigde de Schadauwen moeiteloos. Hij was enkele momenten bezeten geweest en vervuld van tomeloze razernij. Hij herinnerde zich het gevoel. Maar er was nog iets, iets dat hij geheel was vergeten. Toen de Schadauwen waren vernietigd en hij het Zwaard van Shannara van de grond wilde pakken, had hij zich er lelijk aan gebrand. Meteen was zijn eigen magie weg en die had hij nooit meer kunnen oproepen.


    Waarom had het Zwaard van Shannara dat gedaan? Wat was er gebeurd dat er zo'n reactie optrad?


    Hij dacht hierover na, probeerde het te rijmen met het weinige dat hij van het mysterie van het Zwaard wist, toen Damson door de ingang van het onderaardse hol van de Mol kwam aanstormen, hijgend, angstig en met verwarde haren. 'Soldaten van de Federatie!' riep ze terwijl ze op Par toesnelde en hem overeind trok. 'Ze struinen met tientallen de riolen af om korte metten te maken! Niet bij het paleis, maar hier! Ik kon maar net aan hen ontkomen. Ik weet niet of iemand ons heeft verraden of dat ze me gewoon zagen. Maar ze hebben beneden de ingang gevonden en komen eraan!' Ze kwam even tot bedaren. 'Als we blijven vinden ze ons. We moeten direct weg.' Par gordde het Zwaard van Shannara over zijn schouder en begon zijn weinige bezittingen in een bundel te pakken. Er schoot van alles door hem heen. Hij wilde heel graag weg, maar niet op deze manier.


    'Mol!' riep Damson, en het harige ventje kwam vlug naar haar toe. 'Je moet met ons meegaan. Anders zullen ze je vinden.' Maar de Mol schudde ernstig zijn hoofd en zijn stem klonk kalm. 'Nee, mooie Damson. Dit is mijn huis. Ik blijf.' Damson ging vlug op haar knieën zitten. 'Dat kun je niet doen, Mol. Je bent in groot gevaar. Die mannen zullen je kwaad doen.'


    Vlug kwam Par erbij. 'Ga met ons mee, Mol. Alsjeblieft. Je bent in gevaar door onze schuld.'


    De Mol keek hem ondoorgrondelijk aan. 'Ik bracht je zelf hier.


    Ik wilde voor je zorgen. Ik deed het voor Damson, maar ook voor mezelf. Ik vind je aardig. Ik zie graag het gevoel dat je... de lieve Damson geeft.'


    Par zag uit zijn ooghoek Damson blozen en hield zijn blik op de Mol gericht. 'Dat doet er nu allemaal niet toe. Van belang is dat we je vrienden zijn, en vrienden steunen elkaar.' 'Ik ga niet terug naar de wereld hierboven,' hield de Mol kalm vol. 'Dit is mijn huis. Daar moet ik voor opkomen. Wat moet er van mijn kinderen worden? Van Chalt, kleine Lida, Westra en Everlind? Moet ik die in de steek laten?' 'Neem ze dan mee, in vredesnaam!' Par werd wanhopig. 'We zullen je helpen een nieuw huis te vinden,' zei Damson. Maar de Mol schudde koppig zijn hoofd. 'De bovenwereld wil niets met ons te maken hebben. We horen daar niet, lieve Damson. We horen hier. Maak je geen zorgen om ons. We kennen deze tunnels. Er zijn schuilplaatsen waar ze ons nooit vinden. Daar kunnen we heen als het moet. Jullie kunnen met ons mee, allebei. Jullie zijn daar veilig.'


    Damson stond op, met haar voorhoofd gefronst. 'Het is voldoende als jij in veiligheid bent, Mol. We hebben je leven al genoeg in gevaar gebracht. Beloof me alleen dat je nu zo'n schuilplaats opzoekt. Neem je kinderen mee en blijf daar tot de jacht voorbij is en de tunnels weer veilig zijn. Beloof het me.' De Mol knikte. 'Ik beloof het, lieve Damson.' Damson pakte razendsnel haar spullen en liep naar Par bij de uitgang. De Mol stond in een donkere hoek naar hen te kijken. Meer dan een paar glinsterogen was in het zwakke kaarslicht van hem niet te onderscheiden tussen de rommel. Damson hing haar bundel over haar schouder. 'Vaarwel Mol,' riep ze zacht. Daarop liet ze haar bundel weer zakken, liep naar hem toe en omhelsde hem. Toen ze bij Par terugkwam huilde ze.


    'Ik heb mijn leven aan je te danken, Mol,' zei Par. 'Bedankt voor alles wat je voor me hebt gedaan.' Een kleine hand wuifde zwakjes.


    'Denk aan je belofte!' waarschuwde Damson streng. 'Verstop je!'


    Daarop gingen ze de tunnel in, waar ze geluidloos voortslopen. Damson had geen fakkel, maar ze haalde een van die vreemde stenen te voorschijn die een gloed gaven als ze werden verwarmd. Ze opende haar hand om het licht te laten schijnen en sloot hem weer om zomin mogelijk zichtbaar te zijn. Ze verwijderden zich snel van het hol van de Mol, liepen de ene tunnel na de andere uit en beklommen een ijzeren ladder in een put. In de verte hoorden ze gestamp van laarzen. Damson voerde Par weg van het geluid, door een tunnel die glibberig was van het vocht. Het werd al warmer en er hing rioolstank. Ratten schoten weg in donkere nissen en water sijpelde door de kloven in de rotswand. Ze zochten naarstig hun weg door de doolhof. Eén keer hoorden ze vaag stemmen. Damson sloeg er geen acht op.


    Ze kwamen op een punt waar een aantal riolen samenkwam en het water zich verzamelde in een diepe put. Par hijgde zwaar, want de tocht vergde veel van zijn krachten. Zijn benen en rug deden pijn en hij bewoog om weer soepel te worden. Damson keek met bezorgdheid in haar ogen naar hem om. Ze aarzelde, maar liep weer verder met hem. Weer klonken er stemmen, dichterbij nu, en uit meer dan één richting. Achter hen flitste fakkellicht op. Damson nam Par mee een andere ladder op en een tunnel in die zo nauw was dat ze erdoor moesten kruipen. Pars kleren plakten nat en vuil aan zijn lichaam. Hij dwong zich door zijn mond te ademen, maar bleef het benauwd houden.


    Ze kwamen bij een bredere tunnel met een geul in het midden en aan weerszijden stenen looppaden. Daar kwamen twee kleinere tunnels op uit waarin licht van fakkels scheen. Damson spoedde zich voort. Ze passeerden een bocht en zagen nu ook licht voor hen. Damson bleef staan en duwde Par tegen de rotswand aan.


    Toen ze hem aankeek zag hij iets van radeloosheid in haar ogen. 'De enige uitweg ligt voor ons,' fluisterde ze met haar mond tegen zijn oor. 'Als we teruggaan hebben ze ons.' Ze stapte achteruit om zijn reactie te zien. Hij keek langs haar heen naar de lichten die nu snel naderbij kwamen, en hij hoorde het gestamp van laarzen en enig stemgeluid. Angst dreigde hem te overweldigen. Hij had het gevoel dat de Federatie eeuwig jacht op hem maakte en dat het nooit op zou houden. Hij was al zo vaak aan gevangenschap ontkomen. Dat kon niet blijven duren. Vroeg of laat was zijn geluk op. Hij had de Put en de Schadauwen ternauwernood overleefd. Hij was uitgeput en verdrietig, en wilde alleen maar met rust gelaten worden. Maar dat zou de Federatie nooit doen; er kwam geen einde aan.


    Heel even was hij volkomen aan wanhoop ten prooi. Toen dacht hij opeens aan Coll, en aan zijn belofte dat iemand zou boeten voor wat zijn broer was overkomen. Zijn wanhoop maakte meteen plaats voor woede. Nee, hij liet zich niet gevangen nemen, zwoer hij in stilte. Hij zou niet worden overgeleverd aan Rimmer Dall.


    Even dacht hij eraan de magie op te roepen die hem als een machtig zwaard in de Put had geholpen zijn vijanden in stukken te hakken. Hij zette het van zich af. Het was een te grote kracht om al zo gauw weer in stelling te brengen terwijl hij er nog zo weinig van begreep. Hier was slimheid vereist, geen brute kracht. Hij herinnerde zich opeens hoe hij die nacht in het Volkspark aan de Federatie ontkwam. Hij trok Damson mee een donkere nis in achter een steunbeer. Daar hurkte hij met haar en hield zijn vinger op zijn lippen.


    Een vijftal Federatiesoldaten naderde met geheven fakkels en glanzende wapens. Par haalde diep adem en verzamelde moed. Hij zou maar één kans krijgen. Eentje maar. Hij wachtte tot ze vlakbij waren en gebruikte toen het wenslied. Hij hield het zorgvuldig in toom en nam geen enkel risico met de uitwerking. Hij wierp een net van gefluisterde waarschuwingen over de soldaten en liet iets schimmigs het water verderop in het riool in beroering brengen. Hij liet hen voelen dat ze zich moesten haasten om het te grijpen.


    Als één man stormden de soldaten langs hen heen. De Lommerdaler en het meisje stonden ademloos tegen de muur gedrukt. De soldaten waren in een oogwenk verdwenen. Langzaam kwamen Damson en Par overeind. Opeens omhelsde Damson de Lommerdaler spontaan. 'Zo ken ik je weer, Par Ohmsford,' fluisterde ze, en kuste hem. 'Kom, deze kant op. We zijn er bijna uit.'


    Ze haastten zich de gang door, kruisten een dwarsgang en betraden een droge put. Van de fakkels en laarzen was niets meer te bespeuren. Een ladder voerde naar boven. Damson ging voor en duwde boven gekomen tegen een luik. Door de kier kwam schemerlicht. Ze luisterde, tuurde in het rond en klom door het gat. Par volgde.


    Ze stonden in een vrijstaand houten schuurtje met een deur. Damson liep erheen, deed de deur voorzichtig open en stapte met Par naar buiten.


    De stad Tyrsis rees rondom hen op met haar vestingmuren, torens en een wirwar van houten en stenen gebouwen. De lucht was zwaar van de geuren en geluiden. Het was vroeg in de avond en de mensen waren thuis. Over alles hing de lome zomerwarmte. De hemel veranderde in zwart fluweel en de sterren kwamen op als stukjes kristal. Een wonderbaarlijk heldere volle maan straalde koud wit licht over de wereld. Par Ohmsford glimlachte. Hij voelde geen pijn en geen angst meer. Hij verschoof het Zwaard van Shannara langs zijn schouder. Het voelde goed om te leven.


    Damson pakte zijn hand en kneep er zacht in. Samen liepen ze de straat in en verdwenen in de nacht.
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    Opwekking liet haar kleine gezelschap een paar dagen bij de Haardsteen blijven om Loper Boh op krachten te laten komen. Dat ging tamelijk snel, zowel dankzij de lichte aanrakingen, lieve glimlach en pure aanwezigheid van het meisje als door de hand van de natuur. Overal om haar heen was magie, een onzichtbare aura die alles beroerde waarmee ze in aanraking kwam. Het gaf herstel en vernieuwing, zo radicaal en snel dat het verbijsterend was. Loper was bijna van de ene dag op de andere weer op krachten. Hij voelde nog wel de pijn over het verlies van Cogline en Rumor, maar de ellende van zijn vergiftiging was bijna vergeten. De gekwelde blik week uit zijn ogen en hij kon zijn woede en angst opbergen in een donker hoekje van zijn geest, waar hij er geen last van had en ze toch niet vergat. Zijn vastberadenheid en zelfvertrouwen keerden terug, evenals zijn besluitvaardigheid, en hij leek weer de Duistere Oom van weleer. Zijn magie hielp hem bij zijn herstel, maar Opwekking deed het meest, met een warmte waar de zon bij in het niet viel.


    Ze deed meer. De open plek waar het huis had gestaan werd ontdaan van zijn littekens en brandplekken, en de sporen van het gevecht met de Schadauwen verdwenen langzaam. Gras en bloemen schoten op uit de grond, met geuren en kleuren die een weldaad waren. De ruïnes van het huis vergingen tot stof en verdwenen ten slotte geheel. Het was alsof het meisje de wereld opnieuw kon scheppen, wanneer ze maar wilde. Morgan Leah begon een gesprek met Loper toen Pe Ell niet in de buurt was. De Hooglander was nog steeds ongerust en vertelde Loper dat hij nog niet echt hoogte kon krijgen van Pe Ell, en al evenmin van de reden waarom Opwekking hem had meegenomen. Morgan was rijper geworden sinds Loper hem voor het laatst had gezien. Toen hij voor het eerst naar de Haardsteen kwam, was Morgan onbezonnen en vol bravoure, maar inmiddels leek hij rustiger, beheerster, een moedig maar voorzichtig en verstandig man. Zo beviel hij Loper beter, die meende dat de gebeurtenissen die hadden samengespannen om Morgan van de Ohmsfords te scheiden en naar Keurhaven te voeren, veel tot deze rijping hadden bijgedragen. De Hooglander vertelde Loper wat Par en Coll was overkomen, dat ze zich bij Padishar Creel en de Beweging hadden aangesloten, en over hun tocht naar Tyrsis en hun pogingen het Zwaard van Shannara uit de Put te halen, over hun gevechten met Schadauwen en hun diverse ontsnappingen. En natuurlijk ook over de aanval van de Federatie op de Bult, het verraad van Teel, haar dood en die van Steff, en over de vlucht naar het noorden van de vogelvrijen. 'Ze heeft ons allemaal verraden, Loper,' besloot Morgan zijn verhaal. 'Ze heeft Elise en Jilt in Keurhaven aangegeven, de Dwergen van het Verzet die ze kende, iedereen. Ze moet ook Cogline hebben verraden.'


    Maar dat geloofde Loper niet. De Schadauwen wisten van Cogline en de Haardsteen al af sinds Par, maanden daarvoor, door Spingnomen uit het dal was ontvoerd. De Schadauwen konden Cogline op elk moment grijpen, en nu hadden ze dat gedaan. Voor hij hem doodde, had Rimmer Dall tegen Cogline gezegd dat de oude man de laatste was die zich tegen de Schadauwen verzette, wat betekende dat hij in Cogline een bedreiging zag. Zorgelijker dan de vraag hoe Rimmer Dall hen had gevonden, vond Loper de bewering van de Eerste Zoeker dat de kinderen van Shannara allen dood waren. Hij vergiste zich duidelijk waar het Loper betrof, maar wat te denken van Par, Coll en Wren - de andere Ohmsfords die door de schim van Allanon waren uitgezonden om die verdwenen zaken te zoeken die de Vier Landen moesten redden? Vergiste Rimmer Dall zich ook wat hen betrof? Of was het hun net als Cogline vergaan? Loper kon dit niet nagaan en hield zijn gedachten maar voor zich. Het had geen zin iets tegen Morgan Leah te zeggen, die toch al problemen had met de te verwachten gevolgen van zijn besluit om met Opwekking mee te gaan.


    'Eigenlijk zou ik niet hier moeten zijn,' zei Morgan op een middag vertrouwelijk tegen Loper. Ze zaten in de schaduw van een oude witte eik te luisteren en te kijken naar de rondvliegende zangvogels. 'Ik hield mijn belofte aan Steff en bracht oma Elise en tante Jilt in veiligheid. En nu dit! Wat te denken van mijn belofte aan Par en Coll om hen te beschermen? Ik hoor ergens anders te zijn. Ik zou naar hen moeten zoeken in Tyrsis!' 'Nee Hooglander, dat is niet waar,' zei Loper. 'Wat kun je uitrichten, zelfs als je hen vindt? Wat begin je tegen de Schadauwen? Je hebt hier de kans iets veel belangrijkers te doen. En dat is ook noodzakelijk als het waar is wat Opwekking zegt. Misschien vind je ook een manier om de magie van je zwaard te herstellen, zoals het misschien ook in orde komt met mijn arm. Voor nuchtere geesten is die hoop klein. Maar toch, er is hoop. We voelen dat ze ons nodig heeft, Hooglander, en daar handelen we naar. We zijn toch in zekere zin haar kinderen? Dat kunnen we toch niet zomaar afdoen? We horen bij haar, tenminste voorlopig.'


    Daar was hij van overtuigd geraakt door het nachtelijke gesprek met Opwekking, toen hij haar vertelde van het visioen bij de Grimpoel en zijn vrees dat dat uit zou komen. Ze had hem ervan weten te overtuigen dat dit niet zou gebeuren. Morgan Leah was al evenzeer aan haar gebonden, in de ban van haar schoonheid, geketend door zijn verlangens; tot haar aangetrokken op manieren waar hij niets van begreep, maar die hij niet kon negeren. De aantrekkingskracht van Opwekking verschilde voor hun drieën. Voor Morgan was het lichamelijk. Wat hem fascineerde waren haar uiterlijk en manier van bewegen, de verrukkelijke lijnen van haar gezicht en lichaam, haar bekoorlijkheid die alles overtrof wat hij ooit had gekend. Voor Loper zat het hem in een gevoel van verwantschap door de aangeboren magie die ze deelden, in een begrip voor de wijze waarop die magie haar denken en handelen bepaalde. Hij voelde zich met haar verbonden door een keten waarvan elke schakel een gedeelde ervaring was van een denkwijze die voortkwam uit de betovering van de magie.


    De motieven van Pe Ell waren het moeilijkst te doorgronden. Hij noemde zich een artiest, een soort ontsnappingskunstenaar, maar hij was duidelijk iets meer. Het was voor niemand een geheim dat hij uiterst gevaarlijk was, maar hij onthulde niets van zichzelf. Hij sprak zelden met hen, of zelfs met Opwekking, hoewel hij net als Loper en Morgan door haar werd aangetrokken en zich net als de anderen voor haar inzette. Maar de fascinatie van Pe Ell leek meer op die van een man voor zijn bezittingen dan op liefde of geestverwantschap. Hij leek zich tot Opwekking aangetrokken te voelen als een kunstenaar tot iets dat hij gemaakt heeft en waarmee hij kon pronken. Het was een houding die Loper moeilijk kon begrijpen, want Pe Ell was op dezelfde manier geworven als zij en had niets aan de wording van Opwekking bijgedragen. Toch hield hij het gevoel dat Pe Ell het meisje bezag als van hem, en dat hij haar te zijner tijd wilde bezitten.


    Dagen verstreken, tot Opwekking ten slotte besloot dat Loper sterk genoeg was om te reizen, en gevieren vertrokken ze van de Haardsteen. Omdat het terrein niets beters toeliet, trokken ze te voet naar het noorden door Darklintak en de wouden van de Anar, langs de westrand van Toffervoorst naar de Rabbrivier, die ze bij een smal gedeelte overstaken om verder te trekken naar het Knekelgebergte. Ze vorderden langzaam omdat het landschap dicht begroeid was met bomen en struiken en werd doorsneden door ravijnen en rotskammen, zodat ze voortdurend omwegen moesten maken over beter begaanbaar terrein. Het weer van de lome nazomer was echter goed, met veel zon en weinig wind, hetgeen elke dag tot een aangename belevenis maakte. Zelfs hier in het verre noorden heersten ziekte en bederf, met verdorring en vergiftiging van de aarde en het leven erop, maar nog niet zo erg als in de centrale delen van de Vier Landen. De geuren, sferen, geluiden en de aanblik van de dingen waren in het algemeen nog fris, levend en onbedorven. De beken waren helder, de bossen groen en het leven erin leek nog niet aangetast door het samenpakkende duister waarin de Schadauwen alles dreigden te verstikken.


    De nachten brachten ze door op open plekken bij poelen of beken met fris water en dikwijls vis om te eten, en er werd af en toe gepraat door de mannen, zelfs door Pe Ell. Opwekking bleef zwijgzaam en zonderde zich na elke dagmars af in de schaduw, weg van het vuur en de anderen. Niet uit geringschatting of om zich te verbergen, maar uit een behoefte om alleen te zijn. Vanaf de eerste dag had ze die muur opgetrokken. Haar drie metgezellen stelden geen vragen, maar bekeken haar en elkaar heimelijk en wachtten op de dingen die komen gingen. Toen er echter niets gebeurde, waren ze door haar afzondering op elkaar aangewezen en werd hun omgang wat losser. Morgan zou toch wel gepraat hebben, want hij was een openhartige, ontspannen jongeling die hield van verhalen en gezelschap. Bij Loper en Pe Ell lag dat anders, want die waren door hun aard en ervaring behoedzaam en terughoudend. De gesprekken tussen die twee waren dikwijls een steekspel waarbij ze de ander geheimen probeerden te ontlokken zonder iets van zichzelf prijs te geven. Het was of ze een scherm optrokken om over niets te hoeven praten dat van belang was.


    Alle drie vroegen ze zich soms hardop af waar ze naartoe gingen en wat ze daar moesten doen. Die gesprekken eindigden telkens abrupt. Niemand wilde bespreken wat voor magie hij bezat, al hadden Loper en Morgan al enig idee van elkaars krachten. Niemand ook kwam met enig plan voor het bemachtigen van de talisman. Ze schermden onderling als zwaardvechters op zoek naar elkaars zwakke en sterke punten, speelden kat en muis met hun vragen en suggesties, en probeerden achter de aard van elkaars pantser te komen. Bij Loper en Pe Ell schoot dat weinig op, en hoewel het vrij duidelijk werd dat Morgan erbij was vanwege de magie in het Zwaard van Leah, werd men daar ook niet veel wijzer van nu het wapen was afgebroken. Vooral Pe Ell stelde steeds vragen over wat het Zwaard van Leah kon doen, door wat voor materialen het kon breken en hoeveel kracht erin zat. Morgan zette zijn niet geringe talenten in om zowel aardig als vaag te blijven, waarbij hij nu eens de indruk wekte dat de magie ervan alles vermocht, dan weer dat ze niets voorstelde. Na enige tijd liet Pe Ell hem met rust. Na een week reizen kwamen ze benoorden de Anar bij de uitlopers van het Knekelgebergte, waar ze dagenlang, steeds in de schaduw van de bergen, door trokken op weg naar de Tijrees in het noordoosten. Niemand van hen kende dit gebied. Morgan noch Pe Ell was ooit verder geweest dan de lage delen van de Knekels. Maar Opwekking voerde hen verder, schijnbaar niet bezwaard door het feit dat ze het land minder goed kende dan zij. Ze gaf gevolg aan een innerlijke stem die niemand van hen kon horen en aan instincten die niemand van hen kon aanvoelen. Ze gaf toe dat ze niet precies wist waar ze heenging, maar zei dat ze genoeg kon voelen om hen voorlopig voor te gaan. Te zijner tijd zouden ze echter de Knekels over moeten, en daar zou ze het niet meer weten, want in de bergen werkte haar gave om de juiste weg te vinden niet sterk genoeg. Eldwist lag achter het Knekelgebergte, en ze had hun hulp nodig om het te vinden. 'Heb jij de magie daarvoor, Loper?' sarde Pe Ell toen ze was uitgesproken, maar Loper glimlachte slechts en vroeg zich hetzelfde af.


    Toen de tweede week eindigde, kwam er regen die hen meedogenloos bleef volgen, hun pad, kleren en bagage doorweekte en hun stemming deed dalen. Wolken pakten zich samen langs de bergkammen, donker en onverzettelijk. De donder rolde en de bliksem flitste tegen de bergwand, alsof reuzen een schaduwspel opvoerden met hun handen. Zo ver in het noorden waren niet veel reizigers. De meeste die ze tegenkwamen waren Trollen. Die waren niet erg spraakzaam en hadden maar weinig nuttigs te melden: op een afstand van een dagreis of twee waren verscheidene passen die door de bergen voerden en allemaal begonnen bij een stad hoog in de uitlopers, Rampling geheten. Ja, enkele passen voerden helemaal oostwaarts naar de Tijrees. Nee, ze hadden nog nooit van Eldwist gehoord. 'Je vraagt je af of het wel bestaat,' mompelde Pe Ell met een pesterige glimlach op zijn smalle gezicht, dat verder kil, leeg en humorloos was. 'Het geeft wel te denken.' Die nacht, twee dagen voor het einde van de derde week, sneed hij het onderwerp aan op een manier die niemand in twijfel liet over zijn gevoelens. De regen viel nog steeds, als een grauw waas dat hen tot op het bot verkleumde, en de stemming was beroerd.


    'Vanaf die stad, Rampling,' begon hij, op een toon die ieders aandacht trok in de stilte van de schemering, 'hebben we geen idee meer hoe we verder moeten, is het wel?' Hij stelde de vraag aan Opwekking, die geen antwoord gaf. 'Daarna staan we met lege handen, en dat bevalt me niet. Misschien wordt het tijd dat we eens wat praten over dit hele gedoe.' 'Wat wil je weten, Pe Ell?' vroeg het meisje onbewogen. 'Je hebt ons niet genoeg verteld over wat ons wacht,' zei hij. 'Dat moest je maar eens doen. Nu.'


    Ze schudde haar hoofd. 'Je vraagt om antwoorden die ik niet kan geven. Ik moet er ook nog achter komen.' 'Ik geloof je niet,' zei hij hoofdschuddend met kille stem. Morgan Leah bekeek hem met onverholen ergernis en Loper Boh stond op. 'Ik weet iets van mensen af, zelfs als ze magie bezitten zoals jij. En ik weet ook of ze me alles vertellen wat ze weten. Jij vertelt niet alles. Dat moest je maar wel doen.' 'Want anders maak jij rechtsomkeert?' tartte Morgan. Pe Ell keek hem uitdrukkingsloos aan. 'Waarom doe je dat niet, Pe Ell? Waarom niet?' Pe Ell stond op en keek onverschillig. Morgan stond ook op. Maar Opwekking kwam vlug tussen hen staan, schijnbaar niet met de bedoeling hen uit elkaar te houden, maar om zich tot Pe Ell te richten. Klein en kwetsbaar stond ze voor hem, met geheven hoofd en haar zilveren haar naar achteren. Hij fronste en zag er even uit alsof hij zich bedreigd voelde en wilde uithalen. Hij week met zijn pezige lichaam als een slang achteruit. Maar ze bewoog zich niet en langzaam week de spanning uit hem. 'Je moet me vertrouwen,' zei ze zacht, tot hem sprekend alsof hij de enige andere mens op aarde was. Ze hield hem in haar ban met de kracht van haar stem, haar indringende zwarte ogen en de nabijheid van haar lichaam. 'Wat er te weten valt van Uhl Belk en Eldwist heb ik je verteld. Ook wat er te weten valt van de Zwarte Elfensteen. Tenminste, zoveel als ik zelf mocht weten. Ja, ik hou dingen voor je achter, net zoals jij dat doet. Zo gaat het met alle levende wezens, Pe Ell. Je kunt me geen geheimhouding verwijten als je het zelf ook doet. Ik houd niets achter datje zal schaden. Meer kan ik niet doen.' De magere man staarde haar zwijgend aan. Zijn ogen verrieden niets van zijn gedachten.


    'Als we in Rampling aankomen zullen we hulp zoeken om de weg te vinden,' vervolgde ze heel zacht, maar met heldere, vaste stem. 'Eldwist moet daar bekend zijn en iemand zal ons de weg wijzen.'


    Tot verbazing van Loper en Morgan knikte Pe Ell alleen maar en liep weg. Die avond sprak hij met niemand meer. Hij leek hun bestaan vergeten.


    De volgende dag betraden ze een brede weg die westwaarts de uitlopers in voerde. De weg kronkelde als een slang in het licht en vervolgens in de schaduw toen de zon achter de toppen van het Knekelgebergte zakte. De nacht viel en ze sloegen hun kamp op onder de eerste heldere sterrenhemel sinds dagen. Ze spraken zachtjes tijdens hun avondmaal. Met het ophouden van de regen leek een gevoel van evenwicht terug te komen. Niemand sprak over het gebeuren van de vorige avond. Pe Ell leek tevreden met Opwekkings woorden, hoe weinig het er ook waren geweest.


    Volgens Loper kwam het door de manier waarop ze tot hem had gesproken, door de manier waarop ze haar magie benutte om zijn argwaan en boosheid uit de weg te ruimen, pe volgende morgen braken ze vroeg op en trokken onder een stralende zon weer naar het noordoosten. Laat in de middag waren ze hoog in de uitlopers en dicht bij de voet van de bergen. Tegen zonsondergang kwamen ze in de stad Rampling aan. Het was al bijna donker, en achter de bergen in het westen kleurde een zwakke gloed de horizon in tinten van goud en zilver. Rampling lag in een diepe poel van schaduw, gevat in een ondiep bekken aan de voet van de bergtoppen, waar het bos dunner werd tussen de rotsmassieven. De stad bestond uit een verzameling armzalige bouwsels met stenen funderingen, houten wanden en daken, geblindeerde ramen en vergrendelde deuren. Er was één straat die er tussendoor kronkelde alsof hij een uitweg zocht. De gebouwen stonden aan weerszijden ervan en op een hoogte stonden nog wat schuren en huisjes als onverschillige wachters. Alles was hopeloos vervallen. Planken hingen los, dakspanen ontbraken en veranda's waren verzakt. Door kieren en spleten scheen licht. Uitgemergelde paarden met wagens erachter stonden dicht langs de huizen opgesteld en daartussen bewogen schimmige figuren op twee benen. Toen ze dichterbij kwamen, zag Loper dat het merendeels Trollen waren, grote, logge figuren in de schemer, met stugge, ruwe gezichten. Enkelen keken even naar het viertal dat over de weg passeerde, maar niemand zei iets. Ze hoorden nu stemmen, onbestemd gegrom, gemompel en gelach dat de vervallen buitenwanden niet binnen konden houden. Maar ondanks de geluiden en de bedrijvigheid maakte Rampling een doodse indruk, alsof het lang geleden door de levenden was verlaten. Opwekking liep zonder stil te houden met hen voort over de weg en keek zelfverzekerd als altijd voor zich uit. Morgan bleef dicht achter haar en lette als haar beschermer goed op, al was daar waarschijnlijk geen noodzaak voor. Pe Ell liep rechts op enige afstand en Loper volgde.


    In het midden van Rampling was een reeks bierhuizen, en naar het leek had iedereen zich daar verzameld. Uit enkele klonk muziek en mannen zwalkten en zwaaiden over straat als naamloze wezens zonder gezicht. Ook enkele vrouwen kwamen voorbij, met afgeleefde, harde gezichten. Rampling leek een oord dat op zijn einde liep.


    Opwekking nam hen mee het eerste bierhuis in en vroeg aan de waard of hij iemand kende die hen als gids door de bergen naar Eldwist kon leiden. Ze vroeg het alsof het heel gewoon was en leek zich niet bewust van de beroering die ze wekte, de ogen die van alle kanten naar haar keken en de duistere honger in die blikken. Misschien, dacht Loper terwijl hij haar bekeek, deed het haar gewoonweg niets. Hij zag dat niemand haar benaderde of bedreigde. Morgan stond beschermend achter haar met zijn gezicht naar het onvriendelijke, roofzuchtige volkje - alsof hij in zijn eentje iets uit zou kunnen richten als men kwaad wilde - maar het was niet de Hooglander die hen afschrikte, of Loper, of zelfs de ongenaakbare Pe Ell. Het was het meisje zelf. Dit was zo'n betoverend droom wezen dat men schroomde haar te benaderen, uit vrees dat ze niet echt zou blijken. De mannen in het bierhuis keken verwilderd. Ze konden hun ogen haast niet geloven, hoe graag ze dat ook wilden.


    Van het eerste bierhuis werden ze niet wijzer, zodat ze naar het volgende gingen. Niemand volgde hen. In het tweede bierhuis, dat kleiner was en sterker stonk naar rook en zweet, verging het hun net zo. Er waren Trollen, Gnomen, Dwergen en Mensen in Rampling, die allemaal samen dronken en praatten alsof er niets aan de hand was, alsof wat elders in de Vier Landen gebeurde hier van geen belang was. Loper bekeek de gezichten eens en vond ze achterbaks en bevreesd, als van mannen die een hard en treurig bestaan leiden. Sommige leken gevaarlijk, andere wanhopig. Maar zoals in de meeste plaatsen heerste er een bepaalde orde in Rampling en er was maar weinig dat die orde kon verstoren. Vreemdelingen kwamen en gingen, zelfs wonderbare wezens als Opwekking, maar het leven ging door. Opwekking was zoiets als een vallende ster - zoiets kwam voor en soms had je het geluk er getuige van te zijn, maar je leven liet je er niet door veranderen.


    Ze bezochten het derde bierhuis en het vierde. Overal kreeg Opwekking hetzelfde te horen. Niemand wist iets van Eldwist en Uhl Belk, en niemand had daar ook behoefte aan. Er waren wel acht taveernes aan de straat, de meeste met slaapgelegenheid boven en een verkoopmagazijn achter, en enkele deden ook dienst als handelspost en ruilbeurs. Omdat Rampling dagreizen in de omtrek de enige stad aan de lage kant van het Knekelgebergte was en op een kruispunt van bergwegen lag, was er veel verkeer, voornamelijk van pelsjagers en kooplui, maar ook van anderen. Alle bierhuizen zaten vol met lieden op doorreis. gr werd over van alles gepraat, over zaken en politiek, over reizen en aanschouwde wonderen, en over de mensen en plaatsen die de Vier Landen vormden. Loper luisterde onopvallend en meende dat Pe Ell hetzelfde deed.


    Bij het vijfde bierhuis dat ze aandeden - Loper zag niet eens een naam - kregen ze eindelijk het gewenste antwoord. De waard was een grote kerel met een roze kop vol littekens en een brede grijns. Hij verslond Opwekking zodanig met zijn ogen dat zelfs Loper er de kriebels van kreeg. Daarop stelde hij voor dat het meisje voor een paar dagen een kamer nam bij hem, gewoon om te kijken of de stad haar beviel. De ogen van Morgan Leah schoten vuur, maar Opwekking ging subtiel voor hem staan, beantwoordde de brutale blik van de waard en zei dat ze daar geen behoefte aan had. De waard drong niet verder aan, maar zei, tot ieders verbazing na de afwijzing van Opwekking, dat de man die ze zocht verderop verbleef in de Gevilde Kat. Zijn naam was Horner Dees.


    Ze gingen weer naar buiten, nagestaard door de waard met een blik alsof hij niet wist wat hem overkomen was. Die blik zei echt alles. Opwekking had deze gave, die was het wezen van haar magie. Ze kon je tot dingen verleiden die je nooit had gewild. Ze kon zorgen dat je haar een genoegen deed. Zoiets konden veel mooie vrouwen bij een man teweegbrengen, maar bij Opwekking lag het ontwapenende niet alleen in haar schoonheid, maar in haar wezen, in haar ziel die menselijk leek maar veel meer was: een belichaming van magie die volgens Loper de vader weerspiegelde die haar had geschapen. Hij kende de verhalen over de Koning van de Zilverrivier. Als je die ontmoette, vertelde je hem zonder mankeren wat hij wilde weten. Zijn aanwezigheid alleen was al genoeg om te maken dat je het hem wilde vertellen. Loper had gezien hoe Morgan, Pe Ell en ook de mannen in de bierhuizen op haar reageerden. En hijzelf ook. Ze was zeer beslist een kind van haar vader. Ze vonden de Gevilde Kat aan de rand van het stadje, verscholen in de schaduw van een paar oeroude, knoestige bomen. Het was een groot, uitgebreid bouwwerk dat kraakte en steunde onder het gewicht van de mannen en vrouwen die zich binnen vermaakten, en dat hardnekkig weigerde eronder te bezwijken. Het was er druk, net als in de andere taveernes, maar er was meer ruimte en het interieur was ingedeeld met nissen en zitjes om het minder schuurachtig te maken. Er brandden lampen en de gasten zaten in groepjes aan de toog en op banken aan lange tafels. Ook hier draaiden alle hoofden zich om en werd het viertal bekeken. Opwekking ging op zoek naar de waard, die luisterde en naar achter wees. Daar zat een man alleen aan een tafel in een schemerige nis. De vier kwamen voor hem staan. 'Horner Dees,' zei Opwekking met haar fluwelen stem. Dikke handen namen langzaam een bierpul weg van een baardige mond en een groot, ruig hoofd hief zich op. De man was enorm, een beer van een kerel die zijn beste tijd achter zich had. Overal groeide haar op hem, op zijn armen en handen, op zijn keel en borst, op zijn hoofd en op zijn gezicht. Zijn gelaatstrekken, op zijn neus en ogen na, gingen er bijna geheel onder schuil. Zijn leeftijd was onmogelijk te schatten, maar het haar was zilvergrijs, de huid eronder was rimpelig, bruin en vlekkerig, de vingers knoestig als oude wortelen. 'Mogelijk ben ik dat,' gromde hij nors, met een stem die klonk alsof hij uit een diep gat kwam. Zijn ogen waren strak op het meisje gericht.


    'Ik heet Opwekking,' zei ze. 'Dit zijn mijn makkers. We zijn op zoek naar een oord dat Eldwist heet, en naar ene Uhl Belk. We hoorden dat je die allebei kent.' 'Dal heb je verkeerd gehoord.'


    'Kun je ons erheen brengen?' vroeg ze, zijn antwoord negerend. 'Ik zeg net...'


    'Kun je ons erheen brengen?' herhaalde ze. De dikke man staarde haar zwijgend en ondoorgrondelijk aan, zonder te bewegen. Hij was als een enorm rustend rotsblok dat eeuwenlang de elementen had getrotseerd en in hen niet meer dan een voorbijgaand briesje zag. 'Wie ben je?' vroeg hij ten slotte. 'Alleen je naam zegt me weinig.'


    Opwekking zei zonder aarzeling: 'Ik ben de dochter van de Koning van de Zilverrivier. Heb je van hem gehoord, Horner Dees?'


    De ander knikte traag. 'Ja, ik ken hem. En misschien ben je dat wel. En misschien ben ik wie je denkt dat ik ben. Misschien weet ik zelfs van Eldwist en Uhl Belk af. Misschien ben ik de enige die dat weet - de enige die nog leeft en erover kan vertellen. Misschien kan ik zelfs doen watje vraagt en je erheen brengen. Maar ik zou niet weten waarom. Ga zitten.' jlij gebaarde naar de lege stoelen en de vier gingen tegenover hem aan de tafel zitten. Hij keek de mannen beurtelings aan, en toen het meisje weer. 'Je wekt de indruk te weten waar je op uit bent. Waarom wil je Uhl Belk vinden?'


    De ogen van Opwekking waren peilloos en indringend. 'Uhl Belk stal iets dat hem niet toebehoort. Dat moeten we terughalen.'


    Horner Dees blies schamper. 'Wou je dat soms terugstelen? Of wou je het gewoon terugvragen? Weet je iets van Uhl Belk af? Ik wel.'


    'Hij stal een talisman van de Druïden.'


    Dees aarzelde. Zijn baardige gezicht vertrok alsof hij op iets kauwde. 'Meisje, niemand die Eldwist ingaat komt er ooit meer uit. Dat is alleen met mij gebeurd, door stom geluk. Daar zijn dingen waar niets tegenop kan. Belk is een wezen uit een ander tijdperk, vol duistere magie en kwaad. Hij laat zich niets afpakken en uit zichzelf iets teruggeven doet hij nooit.' 'Mijn metgezellen zijn sterker dan Uhl Belk,' zei Opwekking. 'Ze bezitten ook magie, en die zal de zijne overwinnen. Dat zegt mijn vader. Deze drie,' en ze noemde hun namen, 'zullen het winnen.'


    Toen ze hun namen uitsprak bekeek Horner Dees hun gezichten terloops, maar het ontging Loper niet dat hij iets meer aandacht had voor Pe Ell.


    Toen zei hij: 'Dit zijn mannen. Uhl Belk is wel iets meer. Je kunt hem niet doden als een gewoon mens. Je kunt hem waarschijnlijk niet eens vinden. Hij daarentegen zal jullie wel vinden, en dan is het te laat.' Hij knipte met zijn vingers voor hun gezichten en ging achteruit zitten.


    Opwekking keek hem even over tafel aan en legde plotseling haar handen op het houten blad. Onmiddellijk krulde er een splinter omhoog, vormde een slanke steel, kreeg blaadjes en ten slotte kleine bloemetjes. De glimlach van Opwekking was even magisch als haar aanraking. 'Wijs ons de weg naar Eldwist, Horner Dees,' zei ze.


    De oude man bevochtigde zijn lippen. 'Om met Belk af te rekenen is er meer nodig dan bloemen,' zei hij. 'Misschien niet,' fluisterde ze, en Loper had even het gevoel dat ze heel ergens anders was. 'Zou je niet met ons mee willen gaan om dat te zien?'


    Dees schudde zijn hoofd. 'Ik ben niet door stommiteiten zo oud geworden,' zei hij. Hij dacht even na en ging weer naar voren zitten. 'Tien jaar geleden ben ik Eldwist in geweest. Ik had het daarvoor al ontdekt, maar ik wist toen al dat het gevaarlijk was en wilde er niet alleen heen. Maar het liet me niet los, want dingen ontdekken zit me in het bloed. Ik ben woudloper geweest, soldaat, jager en nog heel wat meer, en dat komt allemaal neer op onderzoeken en ontdekken. Dus bleef ik me maar afvragen wat daar in Eldwist was, al die oude gebouwen, al dat steen, overal waar je keek. Ik ben uiteindelijk teruggegaan omdat ik mijn nieuwsgierigheid niet meer kon bedwingen. Ik nam twaalf mannen mee, zodat we met ons dertienen waren, geen geluksgetal. We dachten daar, in die oude geheime plaats, iets van waarde te kunnen vinden. We wisten hoe het er heette; in het hoogland aan de andere kant van het gebergte, waar sommigen van ons waren geweest, bestonden er al jaren legenden over. De Trollen kennen de plek. Het is een schiereiland - een smalle strook land, een en al rotsen, die uitsteekt in de Tijrees. Op een morgen trokken we er met ons dertienen naartoe. Springlevend. Bij het ochtendkrieken van de volgende dag waren de andere twaalf dood en maakte ik me uit de voeten als een verschrikt hert!'


    Hij liet zijn schouders hangen. 'Geloof me maar, het is niets voor jullie,' zei hij. 'Je kunt maar beter niets met Eldwist en Uhl Belk te maken hebben.'


    Hij nam zijn bierpul, dronk hem leeg en zette hem met een klap neer. Op dit geluid kwam de waard onmiddellijk aandraven met een volle pul bier, om vervolgens vlug weer te verdwijnen. Dees bleef Opwekking aankijken en sloeg geen acht op de man. Het begon al tegen middernacht te lopen, maar de meeste klanten van het bierhuis bleven. Ze zaten in groepjes bij elkaar, sommigen al van ver voor zonsondergang, en kwamen steeds losser. De tijd was zijn greep kwijt op deze slachtoffers van nooddruft en tegenspoed die afleiding zochten in hun roes en wat aanspraak. Dees was niet een van hen en zou dat volgens Loper Boh ook nooit worden.


    Opwekking ging rechtop zitten. 'Horner Dees,' zei ze bedachtzaam, 'als je niets doet komt Uhl Belk naar jou toe.' Dees keek voor het eerst onthutst.


    'Vroeg of laat zal hij komen,' vervolgde Opwekking, met een stem die zachtmoedig en ook droevig klonk. 'Hij breidt zijn rijk steeds sneller uit. Als niemand hem tegenhoudt, als zijn macht niet wordt verminderd, komt hij vroeg of laat ook bij jou.' 'Dan ben ik allang dood,' zei de oude man, maar hij klonk onzeker.


    Opwekking toonde weer haar betoverende glimlach. 'Er zijn mysteriën die je nooit zult oplossen omdat je er de kans niet voor krijgt,' zei ze. 'Met dat van Uhl Belk hoeft dat niet zo te zijn. Je bent een man die zijn leven besteedt aan het ontdekken van dingen. Waarom zou je hiervoor terugdeinzen? Hoe kun je weten wie van ons beiden gelijk heeft omtrent Uhl Belk als je niet met ons meegaat? Doe het, Horner Dees. Wijs ons de weg naar Eldwist. Maak deze tocht mee.'


    Dees overdacht het lange tijd. Toen zei hij: 'Ik zou graag geloven dat dat monster door iets is uit te schakelen...' Hij schudde zijn hoofd. 'Ik weet het niet.' 'Moet dat dan?' vroeg het meisje zacht.


    Dees fronste en grijnsde toen breed. 'Dat heeft nooit gehoeven,' zei hij lachend. De grijns verdween. 'We hebben het over een zware tocht, geen ommetje over straat. De passen zijn het hele jaar door moeilijk begaanbaar en als we er over zijn kan niemand ons meer helpen. Er zijn alleen maar Trollen en die moeten niets hebben van buitenstaanders. We zijn op onszelf aangewezen. Eigenlijk lijken jullie me er geen van allen sterk genoeg voor.'


    'We zijn misschien sterker dan je denkt,' zei Morgan Leah kalm.


    Dees bekeek hem kritisch. 'Dat zal ook moeten,' zei hij. 'Heel wat sterker.' Hij zuchtte. 'Tjonge, wat me nu overkomt. Ik, een oude man, die er nog een keer op uittrekt.' Hij grinnikte en keek Opwekking weer aan. 'Jij bent me er wel eentje, zeg. Zoals jij een noot weet te kraken. Zelfs een harde, zoals ik. Allemachtig-'


    Hij schoof zijn stoel van tafel weg en stond op. Staande was hij nog kolossaler en had hij iets van een verweerde muur die weigerde om te vallen ondanks de jarenlange aanslagen van wind en weer. Zo stond hij ietwat voorovergebogen voor hen, met zijn dikke armen slap langs zijn lichaam en met zijn ogen knipperend tegen het licht.


    'Goed, ik breng jullie erheen,' verklaarde hij, terwijl hij met zijn vuisten op de tafel leunde om zijn besluit te onderstrepen. 'Ik breng jullie erheen omdat het waar is dat ik nog niet alles heb gezien en alle antwoorden heb gevonden. En waar dient het leven voor als je dat niet blijft proberen - al geloof ik niet dat proberen voldoende zal zijn. Kom met zonsopgang hierheen, dan geef ik jullie een lijst met wat je nodig hebt en waar je het kunt vinden. Jullie zorgen voor de spullen, ik voor de organisatie. We zullen het proberen. Wie zal het zeggen. Misschien komt een enkeling van ons zelfs terug.'


    Hij zweeg en bekeek hen alsof hij hen voor het eerst zag. Er klonk iets van een lach door in zijn stem toen hij zei: 'Zou het niet een goeie mop zijn als jullie magie echt sterker is dan die van Belk?'


    Daarop werkte hij zich achter de tafel vandaan, kloste door de taveerne naar de deur en verdween in de nacht.
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    Horner Dees bleek een man van zijn woord. Hij wachtte hen de volgende morgen op om de voorbereidingen te regelen voor de tocht die hen over het Knekelgebergte naar Eldwist zou voeren. Hij wachtte bij de deur van het logement waar ze de nacht ervoor hun intrek hadden genomen, een bouwval met bovenverdieping dat vroeger een woonhuis was geweest en later een winkel, en gaf hun zonder uit te leggen hoe hij hen had gevonden, een lijst met benodigdheden en legde uit waar die te krijgen waren. Hij leek nog morsiger en kolossaler dan de vorige avond. Hij was breder dan de deur en stond er ingezakt als een doorweekte struik bij. Mompelend en brommend alsof hij te veel op had, gaf hij zijn aanwijzingen. Pe Ell vond hem een waardeloze zuiplap en Morgan Leah vond hem gewoon afstotelijk. Omdat ze konden zien dat Opwekking dat van hen verwachtte, hoorden ze de aanwijzingen zwijgend aan. Horner Dees leek ver heen, maar Loper zag het anders. De vorige avond had hij het zo somber ingezien met Dees dat hij Opwekking apart had genomen om haar voor te houden dat dit mogelijk niet de man was die ze zochten. Wat wisten ze tenslotte meer van Dees dan wat deze zelf had verteld? Zelfs als hij werkelijk naar Eldwist was geweest, zat daar toch al tien jaar tussen. Als hij nu eens de weg niet meer wist, zodat ze hopeloos verdwaalden? Maar Opwekking verzekerde hem op haar eigen manier die alle twijfel wegnam dat Horner Dees de man was die ze nodig hadden. Nu hij de oude woudloper aanhoorde was hij geneigd hiermee in te stemmen. Loper had heel wat reizen gemaakt en wist wat daar zoal bij kwam kijken. Horner Dees wist het duidelijk ook. Ondanks zijn norse toon en morsige voorkomen wist Horner Dees wat hij deed. De tijd van voorbereiding ging vlug voorbij. Loper, Morgan en Pe Ell wisten de mondvoorraad, dekens, zeildoek, touw, klimgereedschap, kookgerei, kleding en overige benodigdheden bij elkaar te krijgen die ze van Dees moesten aanschaffen. Dees zelf zorgde voor harige muilezels die de zware lasten moesten dragen en bestand waren tegen het zware weer in de bergen. Ze brachten alles naar een oude stal aan de noordkant van Rampling, die Dees als werkplaats en woning scheen te dienen. Hij hield zich in het tuighok op als hij geen orders uitdeelde of hun vorderingen controleerde.


    Opwekking hield zich nog afzijdiger. De meeste tijd was ze niet bij hen en hadden ze geen idee waar ze was. Ze leek rond te zwerven als een ijle wolk. Misschien liep ze wel door de bossen buiten de stad, want daar voelde ze zich altijd prettiger. Misschien hield ze zich gewoon schuil. Waar ze ook heenging, ze verdween zo volkomen als de zon 's avonds deed, en ze misten haar net zo. Pas als ze verscheen voelden ze weer warmte. Ze sprak iedere dag met hen, afzonderlijk, nooit gezamenlijk. Ze gaf hun iets van zichzelf, een kleine geruststelling die ze niet goed konden omschrijven, maar die onmiskenbaar was. Was ze iemand anders geweest, dan hadden ze het gevoel gehad dat ze een spelletje met hen speelde. Maar ze was Opwekking, de dochter van de Koning van de Zilverrivier, ze had geen behoefte aan spelletjes. Ze stond boven zulk gedrag, en al konden ze haar nooit helemaal begrijpen, ze waren ervan overtuigd dat misleiding en bedrog haar volkomen vreemd waren. Haar aanwezigheid alleen al hield hen bij elkaar en bond hen zo aan haar dat ze zich niet los konden maken. Ze was een schepsel met een overweldigende uitstraling, zo magisch dat ze erdoor gebiologeerd werden als door een regenboog. Ze maakte dat ze overal naar haar uitkeken. En als ze dan kwam, waren ze wéér onder haar bekoring. Ze wachtten tot ze tegen hen sprak, hen aanraakte, of zelfs maar een blik gunde. Ze ving hen in het wervelende fluïdum van haar wezen en ze wilden niets liever dan dat dit zo bleef, ook al voelden ze zich er niet vrij bij. Ze bekeken elkaar met argusogen, niet zeker van elkaars rol in haar plannen en al evenmin van elkaars motieven. Ze deden alle moeite om iets van haar te weten te komen dat alleen van hen was, en de tijd die ze aan hen besteedde was kostbaar als goud. Toch kenden ze ook hun twijfels en sombere voorgevoelens. Diep van binnen piekerden ze nog steeds - of het wel wijs van haar was geweest hen te kiezen, of ze wel een juist inzicht had in de taak die zij haar hielpen uitvoeren, en of haar nabijheid voor hen voldoende reden was om door te gaan. De overpeinzingen van Pe Ell gingen het diepst. Hij maakte deze tocht mee omdat het meisje hem boeide, omdat ze verschilde van de anderen die hij moest doden, omdat hij zoveel mogelijk van haar wilde weten voor hij de Stiehl gebruikte. En ook omdat hij erachter wilde komen of de talisman waarvan ze sprak, die Zwarte Elfensteen, zo machtig was als zij meende, en of hij die zelf kon bemachtigen. Hij had zich geërgerd toen ze per se de vrijmoedige Hooglander en de lange, bleke, eenarmige man mee wilde nemen. Hij was liever met haar alleen gegaan, want hij geloofde werkelijk dat ze aan hem genoeg zou hebben. Maar hij had zijn mond gehouden en zijn geduld bewaard in de overtuiging dat de andere twee geen probleem konden vormen.


    Maar nu moest hij ook nog met Horner Dees concurreren, en deze oude man had iets over zich dat Pe Ell hinderde. Het was vreemd dat Dees hem zo dwars kon zitten. Het leek een waardeloze figuur. De bron van zijn ongenoegen, meende hij, was het feit dat het er te veel werden. Hoeveel meer dacht het meisje nog in het gezelschap op te nemen? Als het zo doorging zou hij nog eens zijn nek breken over de verminkten en mislukkelingen, die niet eens de moeite van het uitschakelen waard waren. Pe Ell was een eenling, hij hield niet van groepen. Toch bleef het meisje er met een vrij onduidelijke bedoeling steeds meer mensen bijhalen. Haar magie leek bijna onbegrensd; ze kon dingen die niemand anders kon, zelfs hij niet. Hij wist zeker dat haar magie ondanks haar ontkenning toereikend was om hen Eldwist in te voeren. Eenmaal daar had ze alleen hem nog maar nodig. Wat had het dan voor zin er anderen bij te halen? Twee avonden eerder, vlak voor de regen ophield, had Pe Ell scherp zijn misnoegen geuit om haar tot opening van zaken te pressen. Opwekking had hem om haar vinger gewonden en zijn voornemen om haar kleur te doen bekennen ontkracht. Hij had versteld gestaan van het gemak waarmee ze hem naar haar hand zette en een tijdlang daarna dacht hij erover haar eenvoudig te doden en de zaak af te doen. Hij wist immers al wat haar doel was? Waarom zou hij de raad van Rimmer Dall niet opvolgen? pan was hij ervan af. Dan mochten die halve garen zonder hem achter de Zwarte Elfensteen aangaan. Hij had uiteindelijk besloten toch maar te wachten. Nu was hij daar blij om. Want als hij de ergerlijke aanwezigheid van Dees en de anderen eens goed overdacht, meende hij de bedoeling te begrijpen. Opwekking nam hen mee als afleidingsmateriaal, verder niets. Wat hadden ze haar anders te bieden? De kracht van de een zat in een gebroken zwaard en die van de ander in een gebroken lichaam. Wat was hun onbeduidende magie vergeleken met die van de Stiehl? Was hij niet de meesterdoder, de man die alles overwon? Ze had hem beslist om die reden uitgekozen. Dat had ze niet gezegd, maar hij wist dat het zo was. Rimmer Dall zat ernaast als hij dacht dat ze niet zou onderkennen wat voor iemand hij was. Opwekking had met haar ongelooflijke inzicht en intuïtie zo'n duidelijk feit nooit over het hoofd gezien. En daarom had ze hem natuurlijk benaderd en meegenomen. Ze had hem nodig om Uhl Belk te doden; hij was de enige die dat kon. Ze had de magie van de Stiehl nodig. De anderen, ook Horner Dees, waren niet meer dan aanmaakhout. Uiteindelijk moest ze het van hem hebben.


    Morgan Leah zou Pe Ell, als deze de moeite had genomen het hem te vragen, misschien nog gelijk gegeven hebben ook. Hij was de jongste en ondanks zijn bravoure de onzekerste. Hij was nog niet echt volwassen, maar dat zou hij nooit aan anderen toegeven, alleen aan zichzelf. Hij had minder gereisd en minder meegemaakt. Hij wist van praktisch alles minder af. Bijna zijn hele leven had hij in de Hooglanden van Leah doorgebracht en hoewel hij manieren had bedacht om de bezetting van zijn vaderland onplezierig te maken voor de bezetters, had hij verder weinig van belang verricht. Hij was hopeloos verliefd op Opwekking en had haar niets te bieden. Het Zwaard van Leah was het wapen dat ze nodig had bij haar zoektocht naar de Zwarte Elfensteen, de talisman waarvan de magie Uhl Belk kon vernietigen. Maar het Zwaard was bijna al zijn magie kwijt toen het afbrak op de deuren met runentekens die de uitweg uit de Put vormden, en wat ervan overbleef was ontoereikend en, erger nog, onberekenbaar. Zonder het zwaard zag hij niet in hoe hij van veel nut kon zijn. Misschien had Opwekking gelijk als ze zei dat hij misschien de magie van het Zwaard terugkreeg als hij met haar meeging. Maar wat zou er gebeuren als ze voor dat tijdstip werden bedreigd? Wie van hen zou haar beschermen? Hij had alleen een kapot zwaard. Loper Boh was zonder zijn arm niet veel waard en op zoek naar zichzelf. Horner Dees was oud en grijs. Alleen Pe Ell, met zijn nog geheime magie en raadselachtige manier van doen, leek in staat de dochter van de Koning van de Zilverrivier te verdedigen. Niettemin was Morgan vastbesloten de tocht voort te zetten. Waarom wist hij niet precies. Misschien was het trots, misschien koppigheid om het niet te laten afweten. Wat het ook was, zo hield hij de vage hoop levend dat hij op een of andere manier nuttig zou blijken voor dit wonderbaarlijke meisje op wie hij verliefd was, dat hij haar op een of andere manier tegen gevaren kon beschermen, en dat hij met tijd en geduld een manier zou vinden om de magie van het Zwaard van Leah te herstellen. Hij deed zijn uiterste best bij de taken die Horner Dees hun gaf om het groepje uit te rusten voor de tocht naar het noorden, meer nog dan de anderen. Hij dacht voortdurend aan Opwekking en had haar beeld steeds voor ogen. Ze was de sleutel tot alles waarvan hij ooit had gehoopt dat het zou gebeuren. Het ging om meer dan het feit dat ze mooi was, of dat ze hem uit de gevangenis van de Federatie had bevrijd, of dat ze de Weidetuinen had hersteld voor de Dwergen van Keurhaven. Het ging om wat hij tussen hen voelde, een niet tastbare band, die anders was dan wat haar met de anderen verbond. Die band was er als ze met hem sprak, als ze zijn voornaam gebruikte, wat ze bij de anderen niet deed. Die was er in de manier waarop ze naar hem keek. Het was iets ongelooflijk kostbaars. Hij besloot dat nooit los te laten, wat het ook was, wat het ook mocht blijken. Het werd tot zijn verbazing en zelfs tot zijn blijdschap het belangrijkste element in zijn leven. Ook met Loper Boh was iets aan de hand, maar dat liet zich niet gemakkelijk omschrijven. Zoals Morgan verliefd was en Pe Ell moordlustig, zo had Loper met Opwekking die merkwaardige verwantschap door de affiniteit van hun magie, de hare en de zijne, een verwantschap die hen inzichten in elkaar verschafte die niemand anders had. Net als de Hooglander en de moordenaar meende hij dat zijn verhouding met haar anders was, persoonlijker en belangrijker, bestendiger ook. Hij voelde geen liefde voor haar zoals Morgan en hij wilde haar niet bezitten zoals Pe Ell. Hij wilde haar magie leren kennen omdat hij ervan overtuigd was dat hij daardoor zijn eigen magie zou begrijpen. Zijn dilemma was nu of hij daar goed aan deed. Hij had wel sterk die behoefte, door de dood van Cogline en Rumor, maar dat was niet voldoende reden. Hij wist dat hij de magie moest begrijpen wilde hij de Schadauwen vernietigen. Maar hij was nog steeds bang voor de gevolgen van dat inzicht. De magie eiste altijd haar tol. Hij was erdoor geboeid sinds hij ontdekte dat hij haar bezat - en er tevens bang voor. Angst en nieuwsgierigheid trokken hem zijn hele leven al in twee richtingen. Dat was zo geweest toen zijn vader hem van zijn erfenis vertelde, toen hij vergeefs moeite deed zijn plaats te vinden tussen de Lommerdalers, toen Cogline hem opzocht om hem te onderwijzen over de magie, en toen hij uit de Druïdenkroniek het bestaan vernam van de Zwarte Elfensteen en begreep dat de opdracht die hij van Allanon kreeg kon worden vervuld. Het was een zich herhalend patroon. En dat bleek nu weer. Hij had enige tijd gevreesd dat hij de magie geheel kwijt was, dat die was vernietigd door het gif van de Asfinx. Maar met de genezing van zijn arm voelde hij zich weer zichzelf en zag hij in dat de magie was gebleven. Hij had deze een beetje uitgeprobeerd tijdens deze tocht. Hij wist dat ze er was, bijvoorbeeld toen iets in hem reageerde op de aanwezigheid van Opwekking, door de manier waarop ze haar magie gebruikte om Morgan en Pe Ell aan zich te binden, en door de uitwerking die ze op anderen had. Ook hier ging het om de manier waarop hij dingen aanvoelde. Hij ving de aarzeling op in de blik van Horner Dees naar Pe Ell - met iets van herkenning erin. Hij kon de wisselwerking aanvoelen tussen Opwekking en de anderen, met gevoelens die net onder de oppervlakte van hun uitingen bleven. Hij had inzicht, intuïtie en in sommige gevallen voorkennis. Geef twijfel mogelijk. De magie was er nog. Maar ze was verzwakt en niet meer het ontzagwekkende wapen van weleer. Dat gaf Loper lucht. Hier lag een kans om zich los te maken van de invloed van de magie, van de schaduw die ze over zijn leven wierp, van de erfenis van Brin Ohmsford en de Druïden, van alles wat hem tot de Duistere Oom had gemaakt. Als hij er niets mee deed, zou het ook geen kwaad meer doen. De magie zou sluimeren, meende hij, als ze onaangeroerd bleef. Zo kon hij zich er misschien van losmaken.


    Maar zonder magie gingen ook de Schadauwen vrijuit. En wat had het voor nut om deze tocht naar Eldwist mee te maken en Uhl Belk aan te vallen als hij niet van plan was de magie in te zetten? Hoe zou hij dan ooit gebruik kunnen maken van de Zwarte Elfensteen?


    Zo waren ze ieder de gevangene van hun eigen gedachten, Loper Boh, Morgan Leah en Pe Ell, ze slopen er in rond als achterdochtige katten met scherpe ogen en hongerige blikken, met vaststaande besluiten over de dagen die komen gingen, terwijl ze er eigenlijk nog niet uit waren. Ze verkeerden in elkaars gezelschap zonder ooit vertrouwelijk te worden. Onderwijl werd de uitrusting bij elkaar gebracht en ingepakt, en de tijd ging vlug voorbij. Horner Dees leek tevreden, maar hij was de enige. De andere drie worstelden ongewild met hun onzekerheid, ongeduld en twijfel. Ze vonden op geen enkele manier verlichting. Voor hen lag een duisternis die zich als onweerswolken samenpakte, en wat daarachter wachtte konden ze niet zien. Ze zagen haar voor zich oprijzen als een muur, als een botsing tussen persoonlijk ingrijpen en de druk der omstandigheden, als een uitbarsting van magie en brute kracht, en als een openbaring van noodlot en bestemming. Zwart en ondoordringbaar als het was zou dit duister het op hen voorzien hebben. Als dit zou gebeuren zou niet iedereen het overleven, zo voelden ze.


    Drie dagen later vertrokken ze met zonsopgang uit Rampling. Een dicht wolkendek hing laag boven het gebergte en hield het licht tegen. Er zat regen in de lucht en uit de bergen waaide een gure wind. De slapende stad lag als een angstig dier weggedoken in het duister. Een paar vergeten olielampen brandden op veranda's en achter luiken, maar de mensen roerden zich niet. Toen Loper Boh zich tussen de rotsen begaf, keek hij even om naar de kleurloze gebouwen en moest denken aan de lege hulzen van sprinkhanen, die hij altijd fascinerend lelijk vond. Tegen de middag begon het te regenen en dat zou een volle week zonder onderbreking duren. Het was wel eens minder, maar helemaal droog werd het nooit. Het bleef zwaarbewolkt, de donder rolde aan alle kanten en in de verte bliksemde het. Ze werden koud en nat, maar konden niets aan het ongemak doen. De uitlopers waren beneden nog bebost, maar hogerop kaal. De wind had vrij spel met het vijftal en de zon onthield hun haar warmte. Horner Dees hield het tempo strak, maar het gezelschap vorderde slechts langzaam met de muilezels, 's Nachts sliepen ze onder zeiltjes die de regen tegenhielden, zodat ze zonder hun kleren in dekens konden liggen. Maar hout voor een vuur was er niet en alles bleef vochtig. Ze werden elke morgen koud en stijf wakker, aten omdat het moest en trokken verder.


    Na enkele dagen maakten de uitlopers plaats voor echte bergen en verdween het pad, dat tot dan toe breed en herkenbaar was geweest. Dees voerde hen in een doolhof van rotskammen en kloven, langs afgronden en rond rotsmassieven. De helling werd gevaarlijk steil en ze moesten goed uitkijken waar ze liepen. De wolken joegen omlaag, omgaven hen met klamme vochtigheid en wervelden als een reusachtige, ongrijpbare worm om de rotsen heen. De donder daverde, naar het leek boven de plek waar ze liepen. Het stortregende. Voor zich uit konden ze niets meer onderscheiden.


    Zonder Horner Dees als gids waren ze nergens geweest. Het Knekelgebergte verzwolg hen als een oceaan. Alles zag er hetzelfde uit. Rotswanden leken in de mist en regen onneembaar als burchtmuren, ravijnen gaapten als afgronden van zwarte leegte en het gebergte leek onbegrensd met zijn besneeuwde toppen. Hun huid was ongevoelig van de kou. Soms ging de regen over in natte of zelfs droge sneeuw. Zo ploeterden ze met hun zware laarzen voort in hun wijde mantels. Horner Dees bleek met zijn grote, ruige gestalte een rots in de branding en ze hadden alle vertrouwen in hem. Hij was thuis in de bergen en voelde zich er ondanks het barre klimaat en terrein op zijn gemak. Hij neuriede onder het lopen en mijmerde over andere tijden en plaatsen. Af en toe bleef hij staan om op iets te wijzen dat hun anders was ontgaan. Dat hij veel van het gebergte wist was vanaf het begin duidelijk, maar ze zagen al gauw dat hij ervan hield. Dat zei hij ook zelf; hij hield van de mengeling van woestheid en vredigheid, van de uitgestrektheid en onwrikbaarheid. Zijn zware stem klonk als de donder in de wind. Hij vertelde verhalen over het leven in de Knekels en legde er iets van zichzelf in.


    Toch werkte het niet aanstekelijk, behalve misschien voor Opwekking, die zoals gewoonlijk niets van haar gedachten liet blijken. De andere drie bromden zo nu en dan wat, zwegen de rest van de tijd en voerden een hopeloze strijd om de ongemakken te negeren. Zij zouden zich nooit thuis voelen in de bergen, die voor hen gewoon een hindernis vormden waar ze over moesten. Ze zwoegden onverstoorbaar en wachtten op het einde van de tocht.


    Dat einde kwam niet. De tocht ging eindeloos voort. De regen werd minder en hield ten slotte op maar het bleef ijzig koud, de wind beukte en het gebergte bleef zich voor hen uitstrekken. De mannen, het meisje en de dieren zwoegden voort, gedwarsboomd door het weer en het terrein. Halverwege de tweede week zei Dees dat ze nu bergaf gingen, maar dat was nergens aan te zien in de rotsen en het struikgewas rondom. Ze zagen alleen maar bergen en nog eens bergen.


    Na twaalf dagen werden ze hoog in een bergpas door een sneeuwstorm overvallen en kwamen bijna om. De storm stak zo plotseling op dat zelfs Dees erdoor verrast werd. Hij bond vlug iedereen met een touw aan elkaar en omdat ze in de pas nergens konden schuilen zat er niets anders op dan voort te gaan. De hemel werd een scherm van ondoordringbaar wit waar alles in verdween. Hun handen en voeten werden ijskoud. Plotseling gleden de muilezels balkend en buitelend langs hen heen en verdwenen in de diepte. Slechts één bleef behouden, en die droeg geen voedsel.


    Ze vonden een schuilplaats, overleefden de sneeuwstorm en trokken verder. Zelfs Dees, die zich de taaiste van hen had getoond, begon vermoeid te raken. De overgebleven muilezel moest de volgende dag worden afgemaakt toen hij in een volgende besneeuwde spleet een poot brak. Hun uitrusting waren ze kwijt; ze hadden alleen nog een knapzak met een beetje voedsel en water, wat touw en verder niets.


    Die nacht werd het ijskoud. Ze waren doodgevroren als Dees geen hout had gevonden voor een vuur. Ze zaten er de hele nacht dicht omheen hun handen en voeten te wrijven en te praten om wakker te blijven, uit vrees dat ze dood zouden vriezen als ze in slaap vielen. Het was een merkwaardig tafereel, het vijftal dicht op elkaar rond het kleine vuurtje, nog steeds voor elkaar op hun hoede, maar noodgedwongen in elkaars nabijheid. Toch gaven ze zich bloot, niet zozeer door wat ze zeiden, maar door de manier waarop. Het verbond hen op een eigenaardige manier, en al was hun onderlinge nabijheid meer lichamelijk dan gevoelsmatig, er ontstond tenminste een soort kameraadschap die voorheen had ontbroken.


    Daarna verbeterde het weer, de bewolking brak, de zon ging weer schijnen en de sneeuw en de regen verdwenen eindelijk. De bergtoppen voor hen werden schaarser en het leed geen twijfel dat ze aan de afdaling waren begonnen. Er kwamen weer bomen, eerst hier en daar, toen als verspreide bossen en ten slotte hele wouden die zich zo ver het oog reikte in verre dalen uitstrekten. Ze konden jagen en vissen om te eten, en slapen op beschutte plekken, zodat ze uitgerust en droog wakker werden. De stemming verbeterde.


    Vijftien dagen na hun vertrek uit Rampling kwamen ze bij de Spijken aan.


    Ze stonden lange tijd op een rotskam over het dal uit te kijken. Het was tegen de middag, de zon scheen en de lucht was warm en zoet geurend. Het dal was uitgestrekt en lag in de schaduw van bergen die aan weerszijden oprezen. Het was trechtervormig, breed aan de zuidkant en smal in het noorden, waar het in de verte door heuvels werd begrensd. Het dal was dichtbebost, maar in het midden ervan rees een reeks rotsen op. De bomen daar waren ziek zodat ze kaal en afgekloven met hun takken omhoogstaken als de stekels van een dier in het nauw. Als spijkers, dacht Morgan Leah.


    Hij keek naar Horner Dees. 'Hoe is het daar beneden?' vroeg hij. Zijn houding tegenover de oude woudloper was in die twee weken veranderd. Hij zag hem niet meer als een onprettige oude man. Dat had bij hem langer geduurd dan bij Loper Boh, maar hij was gaan inzien dat Dees een echte vakman was, beter dan de Hooglander ooit had meegemaakt. Morgan wenste dat hij half zo goed was. Hij had aandacht gekregen voor wat de oude man deed en zei.


    Dees haalde zijn schouders op. 'Ik weet het niet. Het is al tien jaar geleden dat ik hier was.' Dees waardeerde van zijn kant het enthousiasme en de inzet van Morgan. En zijn weetgierigheid. Hij fronste peinzend zijn wenkbrauwen toen hij de ander aankeek. 'Ik ben alleen maar voorzichtig, Hooglander.' Ze bleven het dal bekijken. 'Daar beneden is iets,' zei Pe Ell zacht. Niemand bestreed het. Pe Ell bleef de geheimzinnigste van hen, maar ze wisten inmiddels genoeg van hem om zijn instincten te vertrouwen.


    'We moeten die kant op,' zei Dees ten slotte. 'Of er zijdelings omheen via de bergen. Als we dat doen zijn we een week kwijt.' Ze bleven lange tijd staren zonder te spreken en overdachten het, tot Dees ten slotte zei: 'Vooruit, erop af.' Ze gingen naar beneden en ontdekten een pad dat recht naar het midden van het dal met de kale rotsen voerde. Ze liepen rustig door, Dees voorop, met achter hem Opwekking, Morgan, Loper, en Pe Ell als laatste. Ze kwamen in de schaduw en het werd koel. Ze verdwenen voor enige tijd in het dal. Daarop voerde het pad omhoog naar de rotskam en stonden ze midden tussen de aangetaste bomen. Morgan bekeek de dode skeletten eens. De schors was zwart geworden en de weinige bladeren en knoppen waren verdord. Hij keek onwillekeurig naar Loper. De donkere ogen in het bleke, vertrokken gezicht van de Duistere Oom staarden veelbetekenend terug. Ze dachten allebei hetzelfde. De Spijken waren net zo ziek als de rest van het land. Ook hier waren Schadauwen aan het werk.


    Ze passeerden een strook zonlicht die door een opening in de rotsen scheen en daalden af in een kom in het landschap. Daar was het zo abnormaal stil dat het geluid van hun voetstappen in hun oren dreunde. Morgan werd steeds zenuwachtiger, want hij dacht aan de ontmoeting met de Schadauwen tijdens de tocht naar Keurhaven met de Ohmsfords. Hij snoof om de bedorven geur ervan te kunnen waarnemen en zijn oren waren gespitst. Dees liep doelbewust door, met de zilverharige Opwekking achter hem. Beiden vertoonden geen spoor van aarzeling. Toch waren ze allemaal gespannen; Morgan kon dat voelen. Ze liepen het komdal uit, terug naar de open rotskam. Ze waren enige tijd zo hoog boven de bomen dat Morgan het hele dal kon overzien. Ze waren nu meer dan halverwege en naderden het smalle deel van de trechter, waar de bergen uiteen weken en het geboomte dunner werd op de heuvels daarachter. Morgan werd weer rustiger en hij dacht aan thuis, aan het Hoogland van Leah, het gebied waar hij was opgegroeid. Hij miste de Hooglanden, besefte hij - veel meer dan hij had verwacht. Hij kon nu wel zeggen dat het zijn thuis niet langer was omdat de Federatie het bezette, maar zijn gevoel zei iets anders. Net als Par Ohmsford leefde hij met de hoop dat het allemaal ooit zou veranderen. Het pad voerde weer omlaag, opnieuw een komdal in, dat geheel met struikgewas overwoekerd was geraakt na het afsterven van de bomen. Ze daalden af en baanden zich er een weg door. Op open plekken bleef het pad zichtbaar. Alles lag in diepe


    schaduw door de lage zonnestand. De wouden rondom vormden een muur van duistere stilte.


    Ze waren net op een open plek in het midden van de kom toen Opwekking plotseling haar pas inhield. 'Blijf staan,' zei ze. Ze deden het meteen, keken eerst naar haar en toen naar het struikgewas rondom. Er bewoog iets. Figuren begonnen zich los te maken, kwamen uit hun schuilplaats en bewogen zich het licht in. Het waren er honderden - kleine, gedrongen wezens met behaarde, knoestige ledematen en benige gezichten. Ze waren als uit de struiken gegroeid, zo leken ze erop. Het enige verschil waren hun korte broeken en wapens. Die wapens waren niet mis - korte speren en vreemd gevormde werptuigen met messcherpe kanten. Dreigend drongen de wezens ermee op. 'Urda's,' zei Homer Dees zacht. 'Niet bewegen.' Niemand deed dat, zelfs Pe Ell niet, die net zo gebogen stond als de wezens die hen bedreigden.


    'Wat zijn dat?' vroeg Morgan aan Dees, terwijl hij beschermend naar Opwekking opschoof.


    'Gnomen,' zei de ander. 'Met wat Trollenbloed erdoor. Niemand weet hoeveel daarvan. Bezuiden de Knekels vind je ze nergens. Het zijn Noordlanders net als de Trollen. Ze leven in stamverband zoals de Gnomen. Ze zijn heel gevaarlijk.' De Urda's waren nu overal rondom hen, zodat aan vluchten niet te denken viel. Ze hadden zwaargespierde lijven met korte, machtige benen en lange armen. Hun gezichten waren plat en zonder uitdrukking. Morgan probeerde iets van hun gedachten af te lezen aan hun gele ogen, maar dat lukte niet. Toen merkte hij dat ze allemaal naar Opwekking keken. 'Wat doen we?' siste hij naar Dees, want hij was nu toch ernstig bezorgd.


    Dees schudde zijn hoofd.

  


  
    De Urda's hielden op enkele meters van het groepje halt. Ze dreigden niet en zeiden niets. Ze stonden daar gewoon, keken voor het merendeel naar Opwekking en wachtten eveneens. Waar wachten ze op? vroeg Morgan zich af. Bijna op hetzelfde moment ging het struikgewas uiteen en kwam een man met goudblond haar tevoorschijn. De Urda's lieten zich meteen op een knie vallen en bogen eerbiedig hun hoofd. De blonde man keek naar het omsingelde vijftal en glimlachte. 'De Koning is gekomen,' sprak hij opgetogen. 'Lang leve de Koning.' 
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    'Willen jullie alsjeblieft je wapens afdoen?' riep de blonde man hen opgewekt toe. 'Leg ze maar voor je op de grond. Maak je geen zorgen. Jullie kunnen ze zo weer oppakken.' Hij zong:


    'Niets dat je geeft zul je ooit kwijt zijn.


    Het wordt je teruggegeven,


    Door andermans liefde en trouw.'


    De vijf uit Rampling staarden hem aan.


    'Alsjeblieft,' zei hij. 'Het maakt de dingen voor jullie zoveel eenvoudiger.'


    Dees keek naar de anderen, haalde zijn schouders op en deed wat er gevraagd werd. Loper en Opwekking droegen geen wapens. Morgan aarzelde. Pe Ell bewoog zich niet. 'Dit dient alleen om jullie vriendschap te tonen,' vervolgde de man bemoedigend. 'Als jullie je wapens niet afleggen laten mijn onderdanen me niet naderbij komen. Dan moet ik van hier naar jullie blijven roepen.' Hij zong:


    Hoog, laag, waar we ook naartoe gaan,


    lk moet almaar naar jullie blijven roepen.'


    Morgan voldeed aan het verzoek, na een scherpe blik van Dees. Het was moeilijk te zeggen wat Pe Ell had gedaan als Opwekking hem niet had toegefluisterd: 'Doe wat hij zegt.' Pe Ell aarzelde zelfs toen nog bij het losgespen van zijn zwaard. Zijn gezicht sprak boekdelen. Morgan durfde wedden dat Pe Ell nog wel ergens een verborgen wapen had.


    'Veel beter zo,' riep de vreemdeling. 'Doe nu één stap achteruit. Daar!' Hij wenkte en de Urda's kwamen vlug overeind. Hij was een man van gemiddelde lengte en bouw, die zich kwiek bewoog. Hij had een knap, gladgeschoren gezicht en zijn blonde haar was lang. Zijn blauwe ogen twinkelden. Hij gebaarde naar de Urda's en naar de wapens op de grond. De vreemd uitziende wezens mompelden op gunstige toon en hoofden knikten. Hij zong weer iets, dat de Urda's schenen te kennen, met een volle, rijke stem. Zijn knappe gezicht straalde. Daarop week de kring om hem door te laten. Hij liep recht op Opwekking toe, boog diep voor haar en drukte een kus op haar hand. Hij zong:


    'Vijf reizigers trokken door veld en stroom


    En Oostlands wouden vrij.


    Ze trokken over de Knekelbergen


    Op weg naar Noordlands zij.


     Tralala diddie odee.


    Vijf reizigers kwamen van heel ver


    Betraden Urdaland.


    Trotseerden gevaren van het Spijk


    Voor Koning Carisman.


    Tralala diddie odee.'


    Hij boog weer voor Opwekking. 'Zo heet ik, meisje. Carisman. Hoe heet jij?'


    Opwekking noemde haar naam, en die van de anderen. Ze zag daar kennelijk geen bezwaar in. 'Ben je werkelijk koning?' vroeg ze.


    Carisman straalde. 'O ja, meisje. Ik ben Koning van de Urda's, heerser over allen die je hier ziet en nog vele, vele anderen. Eerlijk gezegd heb ik dat niet zelf bedacht. Het koningschap werd me zogezegd opgedrongen. Maar kom nu mee. Voor dat verhaal is later tijd genoeg. Pak jullie wapens op - voorzichtig natuurlijk. Anders schrikken mijn onderdanen; die zijn heel zuinig op me. Ik neem jullie mee naar mijn paleis, waar we kunnen praten, wijn drinken en uitheemse vruchten en vis eten. Kom nu, kom. Het wordt een waar feestmaal!'


    Dees wilde iets zeggen, maar Carisman danste weg als een veertje in de wind. Zingend wenkte hij hen om te volgen. Dees, Morgan en Pe Ell pakten hun wapens op en liepen hem na met Loper en Opwekking. Aan alle kanten waren ze omringd door Urda's, die niet verder opdrongen, maar toch onbehaaglijk dichtbij bleven. De vreemde wezens spraken niet maar gebaarden naar elkaar. Hun ogen schoten waakzaam van Carisman naar de reizigers. Morgan probeerde tegen een paar van hen te glimlachen, maar het werd niet beantwoord. Het gezelschap liep van de Spijken het beboste dal in, ten westen van de rotskam, waar de schaduw het diepst was. Door het bos slingerde een smal pad waar de stoet braaf gebruik van maakte, achter de zingende Carisman aan. Morgan had in zijn leven heel wat vreemde figuren ontmoet, maar Carisman sloeg alles. Hij vroeg zich onwillekeurig af waarom de Urda's zo iemand als koning wilden.


    Dees liep met hem op en Morgan vroeg het hem. 'Het is een stammenvolk, zoals ik zei. Bijgelovig, zoals de meeste Gnomen. Ze geloven in geesten en schimmen en andere onzin.' 'Maar Carisman?' vroeg Morgan.


    Dees schudde zijn hoofd. 'Ik geef toe dat ik het ook niet snap. Urda's willen gewoonlijk niets van vreemdelingen weten. Deze vent is zo geschift als een deur, maar heeft blijkbaar op een of andere manier hun achting gewonnen. Ik had nog nooit van hem gehoord. Niemand, denk ik.'


    Morgan keek over de Urda's heen naar de huppelende Carisman. 'Hij lijkt volstrekt ongevaarlijk.'


    'Dat zal hij ook wel zijn,' snoof Dees. 'Om hem hoef je je geen zorgen te maken.'


    Ze liepen westwaarts naar de bergwand terwijl de schemering snel inviel over het bos. Morgan en Dees bleven in gesprek, maar de andere drie hielden hun gedachten voor zich. Loper en Pe Ell leken duistere schimmen, maar Opwekking was een en al licht. De Urda's doken overal op uit de struiken of verdwenen erin. Volgens Carisman waren ze gasten, maar Morgan had het gevoel dat ze eigenlijk gevangenen waren. Na ruim een mijl liep het pad uit op een open plek waarin het dorp van de Urda's was gelegen. Er was een palissade omheen gebouwd ter verdediging, en daarvan ging nu de poort open om de Urda's met hun gasten door te laten. Daarbinnen wachtte een zee van vrouwen, kinderen en bejaarden. Hun benige gezichten staarden en hun stemmen klonken als een laag, onverstaanbaar gebrom. Het dorp bestond uit een stel kleine hutten en open onderkomens rond een bouwwerk van gekerfde boomstammen met een dak van houtspanen. Binnen de palissade groeiden bomen die schaduw leverden en waaraan van alles werd opgehangen. Er waren waterputten en hutten om vlees te roken. De Urda's bleken toch wel iets te kunnen.


    De vijf uit Rampling werden naar het hoofdgebouw gebracht, naar een verhoging waarop een ruwhouten stoel stond die versierd was met een verse bloemslinger. Carisman nam plechtig plaats en wenkte zijn gasten om naast hem op matten te gaan zitten. Morgan en de anderen deden wat hij vroeg, met een wakend oog op de Urda's, waarvan er heel wat binnen waren en onder de verhoging op de grond zaten. Toen iedereen zat ging Carisman staan en zong weer iets, deze keer in een taal die Morgan totaal niet kon thuisbrengen. Toen hij klaar was kwamen er Urdavrouwen met bladen vol eten.


    Carisman ging zitten. 'Ik moet zingen om iets van ze gedaan te krijgen,' bekende hij. 'Heel vervelend is dat soms.'


    'Wat doe je hier eigenlijk?' vroeg Horner Dees botweg. 'Waar kom je vandaan?'


    'Ah,' verzuchtte Carisman.


    Hij zong:


    'Er was eens een liedbard uit Rampling,


    Die vond het werd tijd dat hij wegging.


    Hij ging maar eens kijken,


    Hoe het was in de Spijken,


    Bij de Urda's, die maakten hem koning!'


    Hij trok een gezicht. 'Niet erg origineel vrees ik. Nog maar eens proberen.'


    Hij zong:


    'Vrienden, komt nader, kom dichter bij mij,


    Ontdek wat in de wereld verborgen nog zij.


    Maak reizen heel ver en ga veel mensen zien,


    Aanschouw alle wonderen, heel mooi bovendien.


    En beleef avonturen daarbij.


    Vrienden, komt nader, kom dichter bij mij,


    Het gezang van een bard maakt de mensen zo blij.


    Hij speurt langs de wegen op zoek naar een lied,


    Dat verborgen betek'nis en waarheid ook biedt,


    Over de zin van het leven.


    Vrienden, komt nader, kom dichter bij mij,


     In de lucht en rivieren is 't leven zo vrij,


    In de wouden en bergen, heel ver weg,


    Bij de wezens dartelend als ik het zeg,


    Om liederen bed'lend daarbij.'


    'Heel wat beter, vind je niet?' vroeg hij. Zijn ogen schoten van de een naar de ander voor bijval.


    'Je bent dus een liedjeszanger,' gromde Dees. 'Uit Rampling?' 'Ja, eigenlijk via Rampling. Een paar jaar terug ben ik daar korte tijd geweest.' Carisman keek schaapachtig. 'Het rijm doet het goed, daarom gebruik ik het.' Zijn gezicht klaarde op. 'Maar ik maak inderdaad liedjes. Mijn hele leven al. Ik heb de gave van het lied en de geest om daar gebruik van te maken. Ik heb talent.'


    'Maar waarom ben je hier, Carisman?' wilde Opwekking weten. Carisman leek te smelten. 'Meisje, het toeval heeft me op dit moment op deze plaats doen belanden, en zelfs bij jou. Ik heb het grootste deel van de Vier Landen bereisd, op zoek naar de liedjes die vleugels moeten geven aan mijn muziek. Ik ben zo rusteloos dat ik nooit lang op dezelfde plaats kan blijven. Dat had wel gekund, want er waren zelfs vrouwen die me aan zich wilden binden - geen zo mooi als jij, hoor. Maar ik blijf trekken. Ik zwierf eerst naar het westen, toen naar het oosten en ten slotte naar het noorden. Ik kwam door Rampling en vroeg me af wat daarachter lag. Uiteindelijk trok ik de bergen in om het te onderzoeken.'


    'En dat overleefde je?' vroeg Horner Dees ongelovig. 'Ternauwernood. Ik voel de dingen aan; dat komt denk ik door mijn muziek. Ik had me goed toegerust, want ik was eerder door gevaarlijk gebied getrokken. Ik vond mijn weg door de stem van mijn hart te volgen. Ik had het geluk goed weer te treffen. Toen ik er eindelijk doorheen was - uitgeput en de hongerdood nabij, dat geef ik toe - werd ik gevonden door de Urda's. Ik wist niets beters te doen dan voor hen te zingen. Ze waren verrukt van mijn muziek en maakten me tot hun koning.' 'Verrukt van limericks en rijmelarij?' Dees bleef sceptisch. 'Een gedurfde bewering, Carisman.'


    Carisman grijnsde ontwapenend. 'O, ik noem mezelf niet beter dan een ander.' Hij zong:


    'Het geeft niet al is deze troon ook van mij


    Waarmee ik er op zit daarop zit ook jij.'


    Hier liet hij het verder bij. 'Eet nu, jullie moeten vreselijke honger hebben na jullie tocht. Er is zoveel eten en drinken als jullie willen. En vertel me wat jullie hierheen voert. Uit het Zuidland komt nooit iemand zo ver naar het noorden - zelfs de pelsjagers niet. Ik zie nooit iets anders dan Trollen en Gnomen. Waar komen jullie voor?'


    Opwekking vertelde hem dat ze op zoek waren naar een talisman. Morgan was wat terughoudender geweest, maar het scheen Carisman weinig uit te maken, want hij vroeg niet eens wat de talisman was of waar ze hem voor nodig hadden. Hij wilde eigenlijk alleen weten of Opwekking hem nieuwe liedjes kon leren. Carisman was gevat en vlug van begrip, maar hij was een malloot met een beperkt blikveld. Hij was als een kind, nieuwsgierig, snel afgeleid en vol bewondering voor alles. En hij had grote behoefte aan aandacht. Opwekking toonde zich het meest ontvankelijk, zodat hij zijn aandacht op haar richtte en de anderen er slechts terloops bij betrok. Morgan luisterde onverschillig onder het eten en merkte dat Loper helemaal niet luisterde, maar de Urda's onder het balkon bestudeerde. Morgan ging dat ook doen. Na enige tijd zag hij dat ze in duidelijk afgetekende groepen zaten en dat de belangrijkste groep uit een verzameling oude en jonge mannen bestond waar alle anderen zich naar richtten. Stamhoofden, dacht Morgan meteen. Ze praatten ernstig met elkaar, keken af en toe naar de zes op het balkon en negeerden hen verder. Er werd een besluit genomen, zonder Carisman.


    Morgan werd zenuwachtig.


    De maaltijd was ten einde en de lege borden werden weggehaald. De Urda's klapten eendrachtig en Carisman kwam met een zucht overeind. Hij zong opnieuw, maar deze keer was zijn lied anders. Het was een verfijnde vertolking vol nuances en subtiliteiten die de melodie ver overstegen. De stem van Carisman vulde de ruimte, steeg op en vaagde alles weg wat de zintuigen in de weg stond. De stem drong recht tot het hart door. Morgan was verbijsterd. Niets had hem ooit zo geroerd - zelfs de muziek van het wenslied niet. Par Ohmsford had greep op het gevoel voor de geschiedenis met zijn lied, maar Carisman had je ziel in zijn greep.


    Toen de bard was uitgezongen viel er een doodse stilte. Langzaam ging hij weer zitten, nog geheel in beslag genomen door wat hij had gezongen. Daarop sloegen de Urda's goedkeurend met hun handen op hun knieën. 'Dat was prachtig, Carisman,' zei Opwekking.


    'Bedankt, meisje,' antwoordde hij, nu weer onnozel. 'Ik heb talent voor meer dan limericks, zie je.'


    Het zilverharige meisje keek opeens Loper aan. 'Vond jij het niet prachtig, Loper Boh?'


    Het bleke gezicht stond peinzend. 'Ik vraag me af waarom iemand die zulke dingen kan ze met zo weinigen wil delen.' Hij staarde strak naar Carisman.


    De zanger zat ongemakkelijk te draaien. 'Tja.' De woorden wilden blijkbaar ineens niet meer komen.


    'Vooral aangezien je zelf zei dat je door rusteloosheid niet lang op dezelfde plaats kunt blijven. Toch blijf je hier bij de Urda's.' Carisman staarde naar zijn handen. 'Ze laten je zeker niet gaan?' zei Loper zacht. Carisman keek alsof hij door de grond ging. 'Nee,' gaf hij met tegenzin toe. 'Want al ben ik dan koning, ik blijf een gevangene. Ik mag koning blijven zolang ik mijn liederen zing. De Urda's houden me hier omdat ze geloven dat mijn gezang magie is.'


    'En dat is het ook,' zei Opwekking, zo zacht dat alleen Morgan, die naast haar zat het hoorde.


    'En hoe zit het met ons?' vroeg Dees scherp en ging dreigend verzitten met zijn zware lichaam. 'Zijn wij ook gevangenen? Heb je ons hier als gasten of als gevangenen heengebracht, Koning Carisman? Heb je daar eigenlijk iets over te zeggen?' 'Hemel, nee!' riep de bard uit, duidelijk ontdaan. 'Ik bedoel, ja, ik heb er iets over te zeggen. En, nee, jullie zijn geen gevangenen. Ik hoef alleen maar met de raad te spreken, die mannen die daar bij elkaar zitten.' Hij wees naar het groepje dat Loper en Morgan hadden gadegeslagen. Hij aarzelde toen hij de duistere uitdrukking op het gezicht van Pe Ell zag en kwam haastig overeind. 'Ik ga meteen met ze praten. Als het moet zal ik zingen. Een speciaal lied. Jullie blijven hier niet langer dan jullie willen, dat beloof ik. Meisje, geloof me alsjeblieft. Vrienden.'


    Hij snelde de verhoging af, knielde bij de leden van de Urdaraad en sprak de leden ernstig toe. De vijf, die afwachtten of ze gasten of gevangenen waren, keken elkaar aan. 'Ik geloof niet dat hij iets voor ons kan doen,' mompelde Horner Dees.


    Pe Ell kwam naar voren. 'Als ik hem een mes op zijn keel zet laten ze ons heus wel gaan.'


    'Of ze doden ons ter plekke,' antwoordde Dees fel. De twee keken elkaar aan.


    'We moeten hem een kans geven,' zei Loper Boh kalm tot de anderen. Zijn gezicht stond ondoorgrondelijk. 'Ja,' beaamde Opwekking zacht. 'Heb geduld.' Ze zwegen daarna tot Carisman zich losmaakte van de raad, de verhoging betrad en op hen toekwam. Zijn gezicht sprak duidelijke taal.


    'Ik... ik moet jullie vragen vannacht te blijven,' zei hij hakkelend. Hij zat duidelijk erg in het nauw. 'De raad wil... de zaak nog wat bespreken. Gewoon een formaliteit, begrijpen jullie. Ik heb gewoon een beetje tijd nodig...'


    Hij zweeg onzeker. Hij was zo ver hij kon van Pe Ell af gaan staan. Morgan hield zijn adem in. Volgens hem zou de zanger daar weinig baat bij hebben. Hij vroeg zich bijna gefascineerd af wat Pe Ell zou doen, wat hij feitelijk kon doen tegen zovelen. Hij zou er deze keer niet achter komen. Opwekking glimlachte geruststellend naar Carisman en zei: 'We zullen wachten.' Ze werden naar een van de grotere hutten gebracht en kregen matten en dekens om te slapen. De deur ging achter hen dicht maar niet op slot. Morgan meende dat dit er toch niet toe deed. De hut stond midden in het dorp, dat vol Urda's was en omgeven door de palissade. Tijdens het eten had hij Dees gevraagd wat dit voor vreemde wezens waren. Dees zei daarop dat ze een stam van jagers vormden. Met de wapens die ze droegen konden ze zelfs de snelste prooi neerleggen. Volgens Dees konden tweebenige indringers het helemaal wel vergeten. Pe Ell stond door spleten in de lemen wanden van de hut te kijken. 'Ze zullen ons niet laten gaan,' zei hij. Niemand zei iets terug. 'Wat die nepkoning zegt doet er niet toe. Ze zullen ons hier willen houden. We kunnen ons maar beter vannacht uit de voeten maken.'


    Dees zat onderuitgezakt tegen de muur. 'Je zegt het alsof we zomaar weg kunnen lopen.'


    Pe Ell keerde zich om. 'Ik kan weg wanneer ik maar wil. Niemand kan mij gevangen houden.'


    Hij zei het zo luchtig dat de anderen, op Opwekking na, hem alleen maar aanstaarden. Opwekking staarde in de ruimte. 'In zijn lied is magie,' zei ze.


    Morgan wist nog dat ze eerder zoiets zei. 'Echte magie?' vroeg hij.


    'Echt genoeg om het zo te noemen. Ik begrijp niet wat de bron ervan is. Ik weet ook niet zeker wat ermee kan. Maar het is een vorm van magie. Hij is meer dan een gewone liedjeszanger.' 'Ja,' beaamde Pe Ell. 'Hij is een halve gare.' 'Dat kunnen we van jou ook denken als je volhoudt dat we hier zonder hem uit kunnen,' zei Horner Dees scherp. Pe Ell keerde zich met een ruk naar hem toe. Zijn gezicht stond zo woedend dat Dees sneller overeind kwam dan Morgan mogelijk had geacht. Loper Boh zat aan de andere kant van de hut en keerde zich langzaam om. Pe Ell aarzelde kennelijk en beende toen naar de plaats vanwaar Opwekking toekeek met Morgan naast zich. De Hooglander kon er ook niets tegen beginnen. Pe Ell keurde hem nauwelijks een blik waardig en keek alleen het meisje aan.


    'Waar hebben we die lui voor nodig?' siste hij woedend. 'Ik ging mee omdat je het vroeg. Ik had gemakkelijk kunnen weigeren.'


    'Dat weet ik,' zei ze.


    'Je weet wat ik ben.' Hij boog zich met zijn scherpe haviksgezicht naar haar toe. Zijn pezige lichaam stond gespannen. 'Je weet dat ik over alle magie beschik die je nodig hebt. Laat die lui schieten. Laten we samen verder gaan.' De ruimte rondom hen was als versteend. De anderen leken standbeelden die alleen nog konden toekijken. De hand van Morgan Leah bewoog iets naar zijn zwaard, maar viel stil. Hij wist dat hij nooit snel genoeg kon zijn. Pe Ell zou hem hebben gedood voor hij het zwaard kon trekken. Opwekking leek totaal niet bang. 'Het is nog geen tijd voor jou en mij, Pe Ell,' fluisterde ze met kalmerende stem terug. Haar ogen zochten de zijne. 'Je zult daarop moeten wachten.' Morgan begreep niet wat ze zei en betwijfelde sterk of Pe Ell het begreep. Het smalle gezicht stond verbeten en de harde ogen fonkelden. Hij leek tot een beslissing te komen. 'Alleen mijn vader kan voorzien wat gebeurt,' zei Opwekking zacht. 'Hij heeft voorzien dat ik jullie allemaal nodig heb als we Uhl Belk vinden. Dus zo moet het zijn, ook al zou jij het anders willen, Pe Ell.'


    Pe Ell schudde langzaam zijn hoofd. 'Nee meisje. Je hebt het mis. Het zal gaan zoals ik het wil. Net als altijd.' Hij bekeek haar even en haalde zijn schouders op. 'Ach, wat maakt het voor verschil? Nog een dag, nog een week, en alles zal gaan zoals voorzien. Houd die anderen er maar bij als je wilt. Voorlopig dan.'


    Hij liep weg en ging in een donker hoekje zitten, pe anderen staarden hem stilzwijgend na.


    De nacht viel en het dorp van de Urda's werd geleidelijk stil. De vijf uit Rampling zaten bij elkaar in hun donkere onderkomen, ieder in eigen gedachten verzonken. Horner Dees sliep. Loper Boh was een vormeloze, onbeweeglijke bundel in het donker. Morgan Leah zat naast Opwekking, met zijn ogen gesloten tegen het zwakke licht van maan en sterren. Ook hij zei niets. Pe Ell bekeek alles en verbeet zich om de gang van zaken en zijn eigen dwaasheid.


    Wat mankeerde hem, vroeg hij zich af. Dat hij zo zijn zelfbeheersing verloor, zich blootgaf, en bijna zijn kans bedierf om te bereiken waar hij op uit was. Hij beheerste zich altijd. Altijd! Maar deze keer niet, nu hij lucht gaf aan zijn teleurstelling en ongeduld, en als een brutale schooljongen het meisje en haar dierbare beschermelingen bedreigde.


    Hij was nu rustig, kon nagaan wat hij had gedaan en zien wat er fout aan was, los van zijn gevoelens. Hij had veel fouten gemaakt. En dat kwam door het meisje, dat hem telkens te slim af was, dat wist hij. Zij was de vloek van zijn bestaan, een bron van ergernis met een aantrekkingskracht die hem uit zijn evenwicht bracht, een wezen van schoonheid, leven en magie dat hij nooit zou begrijpen tot het moment dat hij haar doodde. Zijn verlangen hiernaar werd met de dag sterker en hij kon het steeds moeilijker intomen. Maar hij wist dat dit moest, wilde hij in bezit komen van de Zwarte Elfensteen. Het probleem was hoe hij tot het zover was moest omgaan met zijn bezetenheid voor haar. Ze zette hem in vuur en vlam, zodat hij innerlijk totaal in de knoop raakte. Alles wat hem duidelijk en simpel voorkwam was voor haar het tegenovergestelde. Ze wilde per se die idioten erbij hebben - de eenarmige man, de Hooglander en de oude woudloper. Allemachtig! Wat had je aan zo'n zootje? Hoe lang moest hij hen nog dulden?


    Hij voelde de woede weer opkomen en bedwong zich. Geduld. Haar woord, niet het zijne - hij moest er maar aan zien te wennen.


    Hij luisterde naar de geluiden van de Urda's buiten. Meer dan tien bewakers zaten in het donker rond de hut. Hij kon hen niet zien, maar wel hun aanwezigheid voelen. Zijn instincten lieten hem weten dat ze er waren. De bard was nog nergens te bekennen, maar dat maakte geen verschil. De Urda's zouden hen toch niet laten gaan.


    Wat een onnodige verwikkelingen allemaal!  Hij keek even met zijn scherpe ogen naar Dees. Die oude man. Hij was de ergste van het zootje, en het moeilijkst te plaatsen. Hij had iets over zich...


    Hij hield zich maar in. Wees geduldig. Wacht af. De gebeurtenissen zouden ongetwijfeld tegen hem samenspannen, maar daar moest hij tegen kunnen. Hij moest de overhand houden. Alleen was dat hier nogal moeilijk. Dit was zijn land niet, dit was zijn volk niet, en de bekendheid met omgeving en gedrag, met mensen en gebruiken waar hij altijd van uit kon gaan ontbrak hier. Hij beklom een berg die hij nooit eerder had gezien en de ondergrond was verraderlijk.


    Misschien zou het deze keer onmogelijk blijken de overhand te behouden.


    Hij schudde onbehaaglijk zijn hoofd. De gedachte bleef hem bij en liet zich niet verdrijven.


    Carisman kwam pas na middernacht terug. Opwekking raakte Morgans wang aan om hem te wekken. Hij stond op en zag dat de anderen al overeind waren. De deur was open en de bard kwam binnen.


    'Ah, jullie zijn wakker. Mooi.' Hij kwam meteen bij Opwekking staan en was in haar aanwezigheid zo onzeker dat hij aarzelde met spreken, als een jongen die iets moest opbiechten. 'Wat heeft de raad besloten, Carisman?' Opwekking gaf hem een zachte por, nam hem bij de arm en keerde hem naar zich toe.


    De bard schudde zijn hoofd. 'Goed nieuws en slecht nieuws vrees ik, meisje.' Hij keek naar de anderen. 'Het staat jullie allemaal vrij om te gaan.' Hij keerde zich weer naar Opwekking. 'Behalve jou.'


    Morgan herinnerde zich meteen de gefascineerde manier waarop de Urda's naar Opwekking keken. 'Waarom?' vroeg hij heftig. 'Waarom wordt zij niet vrijgelaten?' Carisman slikte. 'Mijn onderdanen vinden haar mooi. Ze denken dat ze magisch is zoals ik. Ze... willen dat ik met haar trouw.' 'Hoor ik daar even van op!' zei Horner Dees sarcastisch, met een ongelovige grimas op zijn ruige gezicht.


    Morgan pakte Carisman bij zijn jasje vast. 'Ik heb gezien hoe je naar haar keek, bard! Dit heb jij bedacht!'


    'Nee, nee, ik zweer dat het niet waar is!' riep de ander ontzet.


    'Zoiets zou ik nooit doen! De Urda's...'


    'De Urda's geven geen zier om...'


    'Laat hem los, Morgan,' kwam Opwekking ertussen met vaste stem. Morgan deed het en trad meteen achteruit. 'Hij spreekt de waarheid,' zei ze. 'Dit komt niet van hem.' Pe Ell schoot toe als een mes. 'Het doet er niet toe wie dit heeft bedacht.' Hij keek Carisman strak aan. 'Ze gaat met ons mee.' Carisman verbleekte en hij keek angstig van de een naar de ander. 'Ze laten haar niet gaan,' fluisterde hij met neergeslagen ogen. 'En dan vergaat het haar net als mij.' Hij zong:


    'Lang geleden, in vervlogen tijden, was daar een meisje,


    mooi, zo mooi.


    Ze zwierf door velden en door wouden,


    Heel de wereld was haar thuis.


    Een machtig heer met veel bezit verlangde dat ze hem huwde


    Ze zei toen nee, hij nam haar mee,


    En wierp haar in zijn kerker.


    Ze kwijnde weg om haar verlies, haar leven zonder kluister.


    Wat ze bezat, ze beloofde 't al,


    Als zij herwon haar vrijheid.


    Een tovenaar vernam haar beê en trapte vlug de deur in,


    Bevrijdde haar niet, zoals ze vroeg,


    Maar eiste haar op als bezitting.


    De moraal: Ben je bereid alles op te geven,


    Verwacht dan niet wat over te houden.'


    Horner Dees wierp geërgerd zijn armen in de lucht. 'Wat bedoel je hiermee, Carisman?' wilde hij weten. 'Dat je het meestal niet voor het uitzoeken hebt. Dat het nastreven van alles je soms alles kost.' Dit antwoord kwam van Loper Boh. 'Carisman dacht dat hij door koning te worden vrijheid zou vinden, maar het werden boeien.'


    'Ja,' hijgde de bard. Zijn verfijnde gezicht stond droevig. 'Ik hoor hier net zomin als Opwekking. Als jullie haar meenemen, mogen jullie mij niet achterlaten!' 'Nee!' riep Pe Ell meteen.


    'Meisje,' smeekte de bard. 'Alsjeblieft. Ik ben hier nu al bijna vijf jaar - langer dan ik toe wilde geven. Ik ben net zo gekooid als dat meisje in mijn liedje. Als jullie me niet meenemen, blijf ik tot mijn dood een gevangene!'


    Opwekking schudde haar hoofd. 'Het is gevaarlijk waar wij naartoe gaan, Carisman. Veel gevaarlijker dan hier. Het is niet veilig voor je.'


    Carismans stem trilde. 'Dat geeft niet! Ik wil vrij zijn!' 'Nee,' herhaalde Pe Ell, en liep als een kat met een boogje weg. 'Denk na, meisje! Nog zo'n stom blok aan ons been? Waarom geen heel leger daarvan? Mijn hemel!'


    Morgan Leah had genoeg van de beledigingen en wilde dit zeggen toen Loper Boh hem stevig bij zijn arm greep en het hoofd schudde. Morgan keek woedend, maar liet het erbij. 'Wat weet je van het land in het noorden, Carisman?' vroeg Horner Dees opeens, oprijzend met zijn zware gestalte. 'Ben je daar wel eens geweest?'


    Carisman schudde zijn hoofd. 'Nee. Wat daar is maakt me niet uit. Het is in elk geval weg van hier.' Zijn ogen keken listig. 'Trouwens, jullie moeten me wel meenemen. Jullie komen niet weg als ik jullie de weg niet wijs.'


    Dat kwam aan. Ieder keerde zich om. 'Wat bedoel je?' vroeg Dees argwanend.


    'Ik bedoel dat jullie hoe dan ook het loodje leggen zonder mijn hulp,' zei de bard. Hij zong:


    'Staken en stenen breken je benen,


    Als de speren het al niet deden.


    Overal een val en een strik,


    Niemand die waarschuwt, behalve ik.


    Fiedeldie diedeldie dee.'


    Voor iemand het had kunnen verhinderen greep Pe Ell hem bij de keel. 'Je vertelt ons eerst alles of ik vermoord je!' dreigde hij woedend.


    Maar Carisman hield zich flink, al werd hij in het nauw gebracht. 'Nooit,' hijgde hij. 'Tenzij... jullie besluiten... me mee te nemen.'


    Zijn gezicht verloor alle kleur toen Pe Ell harder kneep. Morgan en Horner Dees keken weifelend naar elkaar en toen naar Opwekking. Ze aarzelden in te grijpen. Loper Boh deed dat wel. Hij ging achter Pe Ell staan en raakte hem aan, maar ze konden niet zien hoe. De pezige man deinsde met een ruk achteruit en zijn gezicht was een en al verbazing. Loper was meteen bij Carisman en sloeg zijn arm om hem heen. Pe Ell keerde zich met kille woede in zijn ogen om. Morgan verwachtte dat hij Loper aan zou vallen, en daar kon niets goeds uit voortkomen. Maar Pe Ell verbaasde hem. In plaats van uit te halen staarde hij alleen maar even naar Loper voor hij zich afwendde met een gezicht dat geen emotie verried. 'Carisman,' zei Opwekking, om de spanning te breken. 'Weet jij de weg naar buiten?'


    Carisman knikte en slikte voor hij sprak. 'Ja meisje.' 'Wil je ons die wijzen?'


    'Ja, als jullie me mee willen nemen.' Hij leek vertrouwen te krijgen in de zaak.


    'Is het niet genoeg als we je uit het dorp helpen ontkomen?' 'Nee meisje. Ik zou verdwalen en dan brengen ze me weer terug. Ik moet mee naar waar jullie heengaan - ver weg van hier. 'Misschien,' zei hij opgewekt, 'kan ik voor jullie nog van nut blijken.'


    In geen duizend jaar, dacht Morgan onbarmhartig. Opwekking leek besluiteloos, wat ongewoon was. Ze keek Horner Dees vragend aan.


    'Hij heeft gelijk, de Urda's zullen hem terugbrengen,' beaamde de oude woudloper. 'Ons ook, als we niet snel genoeg zijn. Of slim genoeg.'


    Morgan zag Pe Ell en Loper Boh vanuit verschillende hoeken van de hut dreigend naar elkaar kijken, als duistere schimmen uit tegengestelde werelden. Wie zou een gevecht tussen die twee overleven? En hoe moest het verder met hen nu die twee overhoop lagen?


    Opeens kreeg hij een idee. 'Je magie, Opwekking!' riep hij in een opwelling uit. 'We kunnen je magie gebruiken om te ontkomen! Jij beheerst alles wat in de aarde groeit. Daar moeten de Urda's voor wijken. Misschien hebben we Carisman helemaal niet nodig!'


    Maar Opwekking schudde hulpeloos het hoofd. 'Nee Morgan. We zijn via het Knekelgebergte in het land van Uhl Belk gekomen. Ik kan mijn magie pas weer gebruiken als we de talisman hebben. De Steenkoning mag er niet achter komen wie ik ben. Dat gebeurt als ik de magie gebruik.'


    Het werd weer stil in de hut. 'Wie is de Steenkoning?' vroeg Carisman, en ieder keek naar hem.


    'We moeten hem meenemen,' zei Horner Dees ten slotte, als altijd zonder omwegen. Hij verplaatste zijn zware lijf. 'Tenminste, als hij ons hier echt uit kan loodsen.' 'Ik vind dat ook,' beaamde Morgan. Hij grinnikte. 'Het idee een koning aan onze kant te hebben bevalt me wel - al kan hij ook alleen maar liedjes bedenken.'


    Opwekking wierp een blik naar de dreigende tegenstanders achter haar. Pe Ell haalde onverschillig zijn schouders op. Loper Boh zei niets.


    'We zullen je meenemen, Carisman,' zei Opwekking, 'al moet ik er niet aan denken wat dat voor je kan betekenen.' Carisman schudde heftig zijn hoofd. 'Geen prijs is te hoog, meisje, dat beloof ik je.' De bard was opgetogen. Opwekking liep naar de deur. 'De tijd vliegt. Laten we voortmaken.'


    Carisman stak zijn hand op. 'Niet langs die weg, meisje.'


    Ze keerde zich om. 'Is er een andere?'


    'Jazeker.' Hij grijnsde schelms. 'Toevallig sta ik erop.'
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    De Spijken en het omringende land waren bevolkt met Urdastammen en andere soorten Gnomen en Trollen. Aangezien ze allemaal voortdurend oorlog met elkaar voerden, waren hun dorpen versterkt. In de loop der jaren hadden ze harde lessen geleerd. Eén daarvan was dat een palissade meer dan één uitgang moest hebben. De onderdanen van Carisman hadden tunnels onder het dorp door gegraven die naar verborgen luiken in de omringende bossen voerden. Werd het dorp bedreigd in een langdurig beleg of door een grote overmacht, dan hadden de inwoners een middel om te ontkomen.


    Een van de toegangen tot de tunnels in het dorp bevond zich onder de vloer van de hut waarin de vijf uit Rampling waren ondergebracht. Carisman toonde waar dat was, decimeters diep onder de aarden vloer. Het luik zat zo vast dat Horner Dees en Morgan het met vereende krachten open moesten trekken. Het was kennelijk nooit gebruikt en mogelijk vrijwel vergeten. In ieder geval was het een uitweg die het gezelschap maar al te graag benutte.


    'Ik zou me prettiger voelen als er wat licht was,' mompelde Dees toen hij in het zwarte gat keek.


    'Hier,' fluisterde Loper Boh ongeduldig terwijl hij naar voren kwam. Hij verdween in de duisternis waar de wanden het zicht op hem ontnamen en knipte met zijn vingers. Rond zijn hand laaide een aura van licht op, waarvan de oorsprong niet zichtbaar was. De Duistere Oom heeft tenminste nog iets van magie over, dacht Morgan.


    'Carisman, loopt er meer dan één gang hier beneden?' Lopers stem klonk hol. De zanger knikte. 'Blijf dan dicht bij me en zeg me hoe we lopen moeten.'


    Een voor een verdwenen ze in het gat, Carisman, Loper, Opwekking met Morgan, Dees en ten slotte Pe Ell. Ondanks het licht van Loper was het donker in de tunnel en het rook er naar muf en aards. De gang liep in een rechte lijn en vertakte zich toen in drie richtingen. Carisman ging rechtsaf, bij een tweede vertakking ging hij linksaf. Volgens Morgan moesten ze nu wel onder de palissade door zijn, maar de tunnel liep door. Boomwortels kwamen door de wanden en belemmerden het lopen. Soms waren het er zoveel dat ze zich een doorgang moesten hakken. Zelfs als de gang helemaal vrij was kon Horner Dees er met moeite door, maar hij zwoegde grommend en puffend onverdroten voort. Ze passeerden andere kruispunten. Het stof en de löss die ze deden opwaaien benamen hun de adem. Morgan hield zijn mouw tegen zijn neus en mond en moest er niet aan denken dat de tunnelwanden in zouden storten. Na een eindeloos lange tijd hielden ze halt. 'Ja, hier is het,' hoorde Morgan Carisman tegen Loper zeggen. Hij luisterde naar hun geworstel om het luik open te krijgen. Zonder te spreken zwoegden ze voort, grommend en gravend, zo goed en zo kwaad als dat ging met de beperkte bewegingsruimte die ze hadden. Morgan stond met de anderen gebukt in het donker te wachten.


    Het vrijmaken van het luik duurde bijna net zo lang als de tocht door de tunnel. Toen het eindelijk openviel, stroomde er frisse lucht naar binnen, en de zes klauterden naar buiten. Ze bevonden zich in een dichtbegroeid dalletje, met daarboven een bladerdak dat de hemel geheel afschermde. Ze stonden even te hijgen in de frisse lucht. Dees werkte zich naar voren. 'Welke kant op voor de Spijken?' fluisterde hij indringend tegen Carisman.


    Deze wees en Dees wilde op weg, maar Pe Ell greep hem vlug en trok hem terug. 'Wacht!' waarschuwde hij. 'Er is vast bewaking!'


    Hij keek vernietigend naar de oude woudloper, gebaarde dat ieder in dekking moest en verdween in het geboomte. Morgan liet zich tegen een dikke dennenboom zakken, de anderen werden vage schimmen tussen het gebladerte. Vermoeid sloot hij zijn ogen. Het was alsof hij in geen dagen behoorlijk had gerust en het leek hem heerlijk om te slapen.


    Maar een tikje op zijn schouder deed hem meteen klaarwakker schrikken. 'Rustig maar, Hooglander,' fluisterde Loper Boh. De lange man liet zich naast Morgan zakken en zocht zijn blik. 'Het terrein is momenteel uiterst gevaarlijk, Morgan Leah. Kijk dus goed uit.'


    'Wat bedoel je?' vroeg Morgan verbaasd. Loper neigde zijn gezicht iets, waardoor Morgan duidelijk de rimpels van spanning zag. 'Pe Ell. Blijf uit zijn buurt. Erger hem niet en daag hem niet uit. Zorg dat je zo weinig mogelijk met hem te maken krijgt. Als hij wil, slaat hij sneller toe dan een slang.'


    De woorden werden gefluisterd met de kille zekerheid van een doodsbedreiging. Morgan slikte beklemd en knikte. 'Wie is hij, Loper? Weet jij dat?'


    De Duistere Oom blikte even weg. 'Soms kan ik door aanraking dingen voelen. Soms kan ik geheimen van iemand vernemen door hem licht te beroeren. Dat gebeurde toen ik Carisman in bescherming nam. Hij heeft gedood. Vele malen. Dat deed hij opzettelijk en niet uit zelfverdediging. Hij geniet ervan. Volgens mij is hij beroepsmoordenaar.'


    Met zijn bleke hand duwde hij de geschrokken Morgan weer op zijn plaats. 'Luister. Hij verbergt een wapen van onmetelijke kracht onder zijn kleding. Dat wapen bevat magie. Daar doodt hij mee.'


    'Magie?' Morgans stem beefde. Zijn geest werkte koortsachtig. 'Weet Opwekking dat?' 'Ze heeft hem uitgekozen, Hooglander. Ons allemaal. Ze zei dat we magie bezitten. Ze zei onze magie nodig te hebben. Natuurlijk weet ze dat.'


    Morgan was verbijsterd. 'Ze koos opzettelijk een beroepsmoordenaar uit? Dacht ze zo de Zwarte Elfensteen in bezit te krijgen?'


    Loper keek hem strak aan. 'Ik denk het niet,' zei hij ten slotte. 'Maar zeker weet ik het niet.'


    Morgan liet ongelovig zijn schouders hangen. 'Loper, wat doen we hier? Waarom heeft ze ons meegenomen?' Loper gaf geen antwoord. 'Ik weet werkelijk niet waarom ik erin toestemde. Of misschien toch wel. Ik geef toe dat ik me tot haar aangetrokken voel. Ik verkeer zwaar onder haar bekoring. Maar wat is dat voor reden? Ik hoor hier niet te zijn. Ik hoor in Tyrsis om Par en Coll te zoeken.'


    'Dat hoofdstuk hebben we al eens gehad,' bracht Loper minzaam in herinnering.


    'Dat weet ik. Maar ik blijf het me afvragen. Vooral nu. Pe Ell is een beroepsmoordenaar. Wat moeten we met zo'n man? Ziet Opwekking in ons hetzelfde? Denkt ze dat we allemaal moordenaars zijn? Worden we daarom ingezet? Ik kan het niet geloven!'


    'Morgan,' zei Loper kalmerend. Hij ging achterover zitten met zijn hoofd dicht bij dat van de Hooglander. De gebogen houding van de Duistere Oom deed Morgan er even aan denken hoe gebroken deze was geweest toen ze hem bij de ruïne van zijn huis bij de Haardsteen vonden. 'Hier zit meer aan vast dan wat jij weet,' fluisterde Loper. 'Of ikzelf. Ik kan dingen voelen maar ze niet duidelijk zien. Opwekking houdt haar eigenlijke doel geheim. Ze is de dochter van de Koning van de Zilverrivier, vergeet dat niet. Ze bezit magie die alles te boven gaat. Maar ze is ook kwetsbaar. Ze moet behoedzaam te werk gaan. Ik denk dat we althans ten dele hier zijn om haar te beschermen.' Morgan dacht er even over na en knikte. Hij luisterde naar de nachtelijke stilte om hem heen, staarde langs de takken van de oude den naar de schimmige figuren verderop en onderscheidde de slanke, ijle gestalte van Opwekking, die zo in de nacht had kunnen oplossen.


    Lopers stem klonk indringend. 'Mij is in een visioen getoond - een visioen zo angstaanjagend als ik nog nooit heb meegemaakt - dat ze zal sterven. Ik waarschuwde haar voor we de Haardsteen verlieten. Ik zei haar dat ik misschien niet mee moest gaan. Maar ze hield aan. Daarom ging ik mee.' Hij keek naar de anderen. 'Dat geldt voor ons allemaal. We gingen omdat we wisten dat het moest. Probeer niet te begrijpen waarom dat is, Morgan. Aanvaard het gewoon.'


    Morgan zuchtte, verdwaald in de wirwar van zijn gevoelens en verlangens. Hij verlangde naar dingen die nooit werkelijkheid konden worden, een verleden dat verloren was en een toekomst die hij niet kon bepalen. Hij bedacht hoe ver het was gekomen sinds de Ohmsfords hem in Leah opzochten, en hoe anders het nu allemaal was.


    Loper Boh stond op met veel geritsel. 'Onthou wat ik heb gezegd, Hooglander. Blijf uit de buurt van Pe Ell.' Hij wrong zich langs de takken zonder om te kijken, nagestaard door Morgan Leah.


    Pe Ell bleef lange tijd weg. Toen hij terugkwam sprak hij alleen tegen Horner Dees. 'Het is nu veilig, oude man,' zei hij zacht. 'We kunnen verder.'


    Ze volgden zwijgend Carisman, die hen het dal uit voerde naar de rotskam, als een stille optocht van schimmen in de nacht. Niemand legde hun iets in de weg, en Morgan wist zeker dat daar ook geen kans op was. Daar had Pe Ell voor gezorgd. Het was nog donker toen ze de Spijken in zicht kregen. Ze klommen naar het hoogste punt van de rotskam en gingen naar het noorden. Dees hield een stevig tempo aan en het pad was goed zichtbaar in het licht van maan en sterren, met hier en daar een skeletachtige boom die zijn schaduw als een spinnenweb over de grond wierp. Ze volgden de Spijken door de engte aan het einde van het dal en trokken de heuvels in. De dag brak al bijna aan, met een zwak lichtschijnsel aan de oostelijke hemel. Dees voerde het tempo op. Niemand vroeg waarom. Toen de zon boven de bergen uitkwam, waren ze zo ver in de heuvels dat ze het dal in het geheel niet meer zagen. Ze vonden een stroompje met helder water en lesten er hun dorst. Zweet liep over hun gezicht en ze hijgden zwaar. 'Kijk daar,' zei Horner Dees wijzend. Een reeks bergtoppen verhief zich in de lucht. 'Dat is de noordrand van het Knekelgebergte, de laatste bergrug waar we over moeten. Er voeren wel tien passen over en de Urda's kunnen niet weten welke we kiezen. Het is daar allemaal harde steen, zodat spoorzoeken moeilijk is.' 'Moeilijk voor jou bedoel je,' zei Pe Ell hatelijk. 'Dat hoeft niet voor hen te gelden.'


    'Ze komen hun bergen niet uit.' Dees sloeg geen acht op hem. 'Eenmaal erover zijn we veilig.'


    Ze hesen zich weer overeind en trokken verder. De zon klom hoog in de onbewolkte hemel, als een schitterende bal van wit vuur die de aarde eronder in een oven veranderde. Heter had Morgan het sinds zijn vertrek uit Keurhaven niet meegemaakt. De heuvels gingen over in bergland en de bomen maakten plaats voor struikgewas. Dees meende een keer dat hij iets zag bewegen in het woud ver achter hen, en ze hoorden een keer een klaaglijk geluid dat volgens Carisman van een hoorn kwam, van de Urda's. Maar de middag vorderde zonder een spoor van achtervolgers.


    Daarop kwamen grote, dreigende donderkoppen aandrijven uit het westen. Morgan sloeg naar de muggen die tegen zijn bezwete gezicht vlogen. Het onweer was nabij. Halverwege de middag hielden ze weer halt, uitgeput van hun vlucht en nu ook hongerig. Er was schoon water, maar weinig te eten, alleen wat wortelen en wilde groenten. Horner Dees liep weg om het terrein te verkennen en Pe Ell besloot terug te lopen naar een plateaurand om het land achter hen te bekijken. Loper zat alleen. Carisman begon weer met Opwekking te praten over zijn muziek en eiste al haar aandacht op. Morgan bestudeerde het knappe uiterlijk van de bard en zijn ongeremde gebaren. Hij had het er moeilijk mee. Maar de Hooglander liet liever niet blijken wat hij voelde en ging in de schaduw van een spichtige pijnboom zitten en keek een andere kant uit. De donder rommelde in de verte en de wolken dreven tegen de bergen. De hemel was een eigenaardige mengeling van zonneschijn en dreigend donker. De hitte lag nog als een verstikkende deken over de aarde. Morgan sloot zijn ogen en begroef zijn gezicht in zijn handen.


    Horner Dees en ook Pe Ell waren gauw terug. De eerste meldde dat de pas die hen door de laatste bergen zou voeren, op een uur gaans lag. Pe Ell vertelde dat de Urda's massaal achter hen aan kwamen.


    'Meer dan honderd,' zei hij, hen met zijn harde, ondoorgrondelijke ogen aankijkend. 'Heel dichtbij.'


    Ze gingen meteen weer op weg, in een hoger tempo, gedreven door een haast die er voorheen niet was. Niemand had verwacht dat de Urda's hen zo vlug zouden inhalen, en zeker niet voor ze over de bergen waren. Als ze genoodzaakt waren hier te vechten, was het met hen gedaan, dat wisten ze. Ze werkten zich omhoog tussen de rotsen, klauterden door enorme velden met grote rotsblokken, daalden af door nauwe kloven en hadden de grootste moeite op de been te blijven en niet in bodemloze afgronden te vallen. De wolken streken langs de bergtoppen en vulden de hemel van horizon tot horizon. Dikke regendruppels begonnen te vallen en spetterden op de aarde en hun verhitte huid. Het werd griezelig donker en de donder echode over de lege, kale rotsen. De avond viel en Morgan wist zeker dat ze in de bergen zouden worden gegrepen als de nacht viel, wat beslist een onprettig vooruitzicht was. Zijn hele lichaam deed pijn, maar hij dwong zich verder te gaan. Morgan keek even naar Carisman en zag dat de bard er nog erger aan toe was. Hij viel en struikelde geregeld en hapte naar lucht. Ondanks zijn eigen uitputting ging Morgan naar Carisman toe, sloeg een arm om hem heen en hielp hem bij het voortgaan. Ze hadden net het begin van de pas bereikt waar Dees hen heenvoerde, toen ze de Urda's in het oog kregen. De ruige, harige wezens verschenen achter hen tussen de rotsen, nog op ruim een mijl afstand, maar ze kwamen als bezeten aangestormd, schreeuwend en krijsend. Ze zwaaiden zo woest met hun wapens dat ze weinig twijfel lieten bestaan over wat ze met het zestal wilden doen als ze hen te pakken kregen. Het groepje aarzelde geen moment en vluchtte de pas in.


    De pas liep als een messcherpe, kronkelige spleet omhoog door de rotsen. De zes raakten enigszins uit elkaar. Het begon steeds harder te regenen. De ondergrond werd glibberig en kleine waterstromen vloeiden uit de rotsen. Ze kwamen uit de schaduw van de rotswanden en stonden op een kale helling die links uitliep op een bergengte, zwart als de nacht, met hoge wanden. De wind gierde in woeste vlagen over de helling en blies löss in hun gezicht. Morgan liet Carisman los en hield zijn mantel voor zijn ogen.


    Het kostte ontzaglijke moeite om tegen deze wind in de engte te bereiken. Toen ze bij de donkere opening kwamen zagen ze de Urda's weer, die de laatste mijl akelig snel hadden overbrugd. Werpspiesen en speren zoefden door de lucht en kwamen angstig dichtbij neer. Haastig schoten de zes tussen de beschermende rotswanden.


    Daar kwam de regen met bakken naar beneden en er drong vrijwel geen licht door. Puntige rotsen staken omhoog en uit de zijkanten van de nauwe doorgang, waardoor ze schrammen opliepen. De tijd kwam tot stilstand in het gehuil van de wind en het rollen van de donder. Het leek of ze er nooit meer uit zouden komen. Morgan ging naar voren om bij Opwekking te zijn, vastbesloten haar te beschermen.


    Toen ze eindelijk de kloof uit waren, stonden ze op een richel die langs een ertslaag halverwege een enorme rotswand omlaag voerde naar een kloof waar het water van de Rabb zich in een kolkende, wit schuimende massa doorheen stortte. Dees nam hen zonder aarzeling mee de richel op en riep iets achterom dat als aansporing bedoeld was, maar verloren ging in het geloei van de storm. Ze liepen achter elkaar langs de brokkelige ertslaag, Dees voorop, met daarachter Carisman, Opwekking, Morgan, Loper Boh en Pe Ell. De regen viel in vlagen, de wind rukte aan hen en het geraas van de rivier was oorverdovend. Toen de eerste Urda's bij de opening van de engte opdoemden, zag niemand dat. Pas toen hun wapens rond de vluchtenden tegen de rotsen sloegen, beseften ze dat ze er waren. Een spies schampte de schouder van Pe Ell en deed hem wankelen, maar hij bleef op de been en zwoegde verder. De anderen voerden het tempo op in een wanhopige poging de achtervolgers voor te blijven. Gevaarlijk glibberend en glijdend repten ze zich over de richel. Morgan keek om en zag dat Loper Boh zich omdraaide en iets in de lucht wierp. Onmiddellijk flitste een zilveren licht op. Spiesen en speren die in het licht werden geworpen vielen naar alle kanten weg. De Urda's, die schrokken van de toverkunst van de Duistere Oom, deinsden terug in de kloof. Voor hen werd de richel iets breder en liep omlaag. De andere kant van de bergen kwam in zicht als een uitgestrekte reeks beboste heuvels die in de verte verdween in een muur van wolken en regen. Beneden hen raasde de Rabb door de rotsen oostwaarts. Het pad volgde de bocht ervan, zo'n vijftien meter boven de oever, en de kale rots ging over in een begin van aarde en begroeiing.


    Morgan keek nog een keer om en zag dat de Urda's niet volgden. Loper had hen afgeschrikt, of Horner Dees had gelijk toen hij zei dat ze de bergen niet verlieten. Hij keek weer voor zich.


    Het volgende moment dreunde de hele rotswand toen delen ervan loskwamen door het meedogenloze gebeuk van regen en wind. Een stuk van het pad voor hem, een enorme brok aarde en steen, verdween geheel en sleurde Opwekking mee. Ze graaide om zich heen, maar er was niets om zich aan vast te houden en ze begon in een wolk van löss en puin naar de rivier weg te glijden. Carisman, die vlak voor haar had gelopen, gleed ook bijna weg, maar hij wist zich ver genoeg naar voren te storten om zich vast te grijpen aan de wortels van een paar grote struiken. Morgan was meteen ter plaatse. Hij zag dat Opwekking het alleen niet redde en dat niemand bij haar kon komen. Zonder zich te bedenken sprong hij van het afbrokkelende pad het gat in, achter haar aan de bergwand af. Het geroep van de anderen hoorde hij nog maar heel even. Hij kwam met een klap in het water van de Rabb terecht, ging kopje onder en kwam naar adem happend van de plotselinge kou weer boven. Hij zag in een flits het zilveren haar van Opwekking voor zich zweven in een stortvloed van wit schuim, zwom erheen, pakte haar beet bij haar kleren en trok haar naar zich toe. Daarop werden ze beiden meegevoerd door de stroom.
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    Morgan Leah kon niet veel meer dan zich met Opwekking drijvend houden in de kolkende rivier. Had hij zijn handen vrij gehad, dan had hij erover kunnen denken naar de kant te zwemmen, maar nu kwam dat niet bij hem op. Opwekking was bij kennis en kon een beetje meehelpen, maar het was voornamelijk de kracht van Morgan die hen weghield van de rotsen en de diepe draaikolken die hen omlaag konden zuigen. Overigens zat er niet veel anders op dan zich te laten meevoeren door de rivier. Deze was gezwollen door de regenval en overstroomde zijn oevers, en de oppervlakte was wit van het spattende schuim dat afstak tegen de donkerte van de lucht en het land. Het onweer woedde voort, de donder daverde door de diepten van de kloven, de bliksem flitste over de verre bergtoppen en de regen viel in stromen neer. De rotswand waar ze af waren gevallen verdween bijna meteen met hun reisgenoten uit het gezicht. De Rabb kronkelde door de bergrotsen en al spoedig hadden ze geen idee meer waar ze waren, jsja een tijd kwam er een ontwortelde boom aandrijven waar ze zich aan vastklampten. Ze konden zo een beetje uitrusten, terwijl ze zich zo goed mogelijk beschermden tegen de rotsen en het drijfhout, en de rivier en de oevers afzochten naar middelen om eruit te komen. Ze zeiden maar niets tegen elkaar; ze waren te uitgeput voor die inspanning en de rivier had hun woorden toch overstemd.


    Ze wisselden alleen wat blikken en zorgden ervoor bij elkaar te blijven.


    Geleidelijk werd de rivier breder. Hij stortte zich vanuit het gebergte in het heuvelland in het noorden en verzamelde zijn water in een bebost bekken voor hij weer verder naar het zuiden stroomde. In het midden van dit bekken was een eilandje, en de boom waarop ze zaten botste er wentelend tegen de oever. Morgan en Opwekking lieten zich van de boomstam vallen en strompelden moeizaam aan land! Met hun kleren aan flarden en doodmoe kropen ze door de vegetatie naar de beschutting van het groepje bomen dat daar groeide, met een paar reusachtige iepen boven alles uit. Stromen water kolkten en verzamelden zich langs de oeverstrook waarover ze ploeterden, en de wind raasde in hun oren. Vlakbij sloeg met een daverende klap de bliksem in. Ze gingen plat liggen terwijl de donder over hen heen rolde.


    Ze bereikten ten slotte de bomen en merkten tot hun vreugde dat het betrekkelijk droog was onder het bladerdak, dat ook de wind goed tegenhield. Ze strompelden naar de voet van de grootste iep en lieten zich hijgend languit op de grond vallen. Zo lagen ze een tijdlang onbeweeglijk en kwamen weer een beetje bij. Toen werkten ze zich na een lange blik van verstandhouding tegen de stam van de boom omhoog en zaten schouder aan schouder in de regen te staren. 'Alles in orde met jou?' vroeg Morgan. Het was het eerste wat een van hen zei. Ze knikte. Morgan ging zorgvuldig na of hij zelf verwondingen had, vond er geen, zuchtte en leunde achterover - opgelucht, moe, koud, maar ook met een onverklaarbare honger en dorst. Maar er was niets te eten of te drinken, dus het had geen zin erbij stil te staan. Hij keek haar weer aan. 'Je kunt zeker niets doen om vuur te maken?' Ze schudde haar hoofd. 'Je mag geen magie gebruiken, hè? Tja. Waar is Loper Boh als je hem nodig hebt?' Hij probeerde luchtig te klinken, maar slaagde daar niet geheel in. Hij zuchtte.


    Ze legde haar hand op de zijne en dat verwarmde hem enigszins. Hij legde zijn arm om haar schouders en trok haar dicht tegen zich aan. Zo hadden ze het allebei wat minder koud. Haar zilveren haar lag tegen zijn wang en hij rook haar geur, een mengeling van aarde, bos en nog iets dat zoet was en verleidelijk.


    'Voor dit noodweer voorbij is vinden ze ons niet,' zei ze.


    Morgan knikte. 'En daarna misschien ook niet. Er is geen enkel spoor om te volgen. Alleen de rivier.' Hij fronste. 'Waar zijn we trouwens? Ten noorden of ten zuiden van de plaats waar we in de rivier vielen?'


    'Ten noordoosten ervan,' zei ze.


    'Weet je dat zeker?'


    Ze knikte. Hij kon de lichte beweging van haar ademhaling tegen zijn lichaam voelen. Hij rilde, maar dat hij haar zo dicht tegen zich aan had maakte alles goed. Hij sloot zijn ogen. 'Je had me niet na hoeven springen,' zei ze opeens. Er klonk onbehagen door in haar stem. 'Het was wel goed met me gekomen.'


    Hij onderdrukte met moeite een geeuw. 'Ik moest nodig eens in bad.'


    'Je had gewond kunnen raken, Morgan.' 'Ik niet. Ik heb aanvallen overleefd van Schadauwen, Federatiesoldaten, Kruipers en andere wezens die ik maar liever vergeet. Een val in een rivier doet me niets.' Rukwinden gierden door de bomen en ze keken omhoog om te luisteren. Toen het geluid wegstierf hoorden ze het geklots van de rivier tegen de oever weer.


    Morgan kroop in elkaar in zijn doorweekte kleren. 'Als het onweer voorbij is, kunnen we dit eilandje af en naar de oever zwemmen. Nu is de rivier nog te woest. We zijn er trouwens toch te moe voor. Maar dat geeft niet. We zitten hier veilig. We zijn alleen wat nat.'


    Hij besefte dat hij alleen maar sprak om de stilte te vullen en zweeg weer. Opwekking reageerde niet. Hij kon haar bijna voelen denken, maar had geen idee waarover. Hij sloot zijn ogen weer en ademde rustig. Hij vroeg zich af wat er van de anderen was geworden. Waren ze veilig dat pad afgekomen of konden Loper en Pe Ell op het bovenste deel geen kant meer op? Hij probeerde zich de Duistere Oom en de moordenaar in die situatie samen voor te stellen, maar dat lukte niet. De schemering verjoeg het weinige overgebleven licht, en schaduwen verspreidden zich als grote zwarte vlekken over het eiland. De regen werd minder, het geluid van de wind en de donder verdween naar de achtergrond; het onweer leek uitgewoed. De lucht koelde niet af zoals Morgan had verwacht, maar werd weer warm en zwaar van vochtigheid. Des te beter, dacht hij. Ze waren toch al zo koud. Hij bedacht hoe het zou voelen om weer warm en droog te zijn, om weer alleen te zijn in de jachthut in de Hooglanden met warm brood en een vuur, op de grond zittend met de Ohmsfords om sterke verhalen te vertellen.


    Of om daar te zitten met Opwekking, zonder iets te zeggen, omdat het genoeg is om samen te zijn, elkaar aan te raken... De pijn van wat hij voelde vervulde hem met verlangen en vrees. Hij wilde dat het gevoel bleef, dat het er altijd zou zijn, maar toch begreep hij het niet en hij wist zeker dat het hem zou verraden.


    'Ben je wakker?' vroeg hij, want opeens wilde hij haar stem weer horen.


    'Ja,' antwoordde ze.


    Hij ademde diep in en langzaam weer uit. 'Ik heb erover nagedacht waarom ik hier ben,' zei hij. 'Dat vraag ik me al vanaf Keurhaven af. Magie heb ik niet meer - geen echte. Alles wat ik ooit had zat in het Zwaard van Leah, dat nu gebroken is. Wat het nog aan magie bevat is gering en voor jou waarschijnlijk van weinig nut. Dus heb ik alleen mezelf, en ik...' Hij zweeg even. 'Ik weet gewoon niet wat je van me verwacht.' 'Niets,' zei ze zacht. 'Niets?' vroeg hij vol ongeloof.


    'Alleen wat je wilt en kunt geven,' antwoordde ze vaag. 'Maar ik dacht dat de Koning van de Zilverrivier zei...' Hij zweeg weer. 'Ik dacht dat je vader zei dat ik nodig was. Dat zei je toch? Dat hij zei dat we nodig waren, allemaal?' 'Hij zei er niet bij wat je moest doen, Morgan. Hij zei dat ik je mee moest nemen bij mijn zoektocht naar de talisman en dat je zou weten wat je moest doen. Jullie allemaal.' Ze nam wat afstand om hem aan te kijken. 'Ik zou je meer vertellen als ik kon.'


    Hij fronste naar haar, ontstemd door het ontwijkende van haar antwoorden en door de onzekerheid, die hij voelde. ‘Is dat zo?’ 


    Ze glimlachte bijna. Zelfs nat en vuil van het rivierwater was ze de mooiste vrouw die hij ooit had gezien. Hij wilde iets zeggen maar kon het niet. Hij staarde zwijgend voor zich uit. 'Morgan,' zei ze zacht. 'Mijn vader ziet dingen die voor anderen verborgen blijven. Hij vertelt me wat ik moet weten van deze dingen, en ik vertrouw hem voldoende om te geloven dat wat hij me vertelt genoeg is. Je bent hier omdat ik je nodig heb. Het heeft iets te maken met de magie van je Zwaard. Mijn vader zei me, en ik zei het jou, dat je de kans krijgt het Zwaard weer heel te maken. Misschien is het dan voor ons beiden bruikbaar, op een manier die ik niet kan voorzien.' 'En Pe Ell?' drong hij aan, want hij wilde nu alles weten. 'Pe Ell?'


    'Loper zegt dat hij een beroepsmoordenaar is - dat ook hij een magisch wapen bezit, een wapen dat doodt.' Ze keek hem lang aan voor ze zei: 'Dat is waar.' 'En hij is ook nodig?'


    'Morgan.' Ze sprak zijn naam uit als een vermaning. 'Vertel het me. Alsjeblieft.'


    Haar mooie gelaat kreeg een droeve trek. 'Pe Ell is nodig. Waar hij voor dient moet nog blijken, net als bij jou.' Morgan aarzelde met zijn volgende vraag. Hij wilde ontzettend graag de waarheid vernemen, maar haar niet voor het hoofd stoten.


    Zijn gezicht betrok. 'Ik zou niet graag zien dat ik mee moest om dezelfde reden als Pe Ell,' zei hij ten slotte. 'Ik ben niet zoals hij.'


    'Dat weet ik,' zei ze. Ze aarzelde, want ze worstelde met een demon van binnen.


    'Ik geloof dat ieder van jullie - ook Loper Boh - hier is om een andere reden en om een ander doel te dienen. Zo voel ik het.' Hij knikte, wilde haar graag geloven, en kon ook onmogelijk anders. 'Ik wou alleen dat ik er meer van begreep.' Ze streek met haar vingers over zijn wang, en langs zijn kaak tot zijn hals. 'Het komt goed,' zei ze.


    Ze zat weer tegen hem aan en hij voelde zijn misnoegen en twijfel zakken. Hij wilde geen onenigheid met haar, want hij was blij dat hij zo met haar mocht zitten. Het was inmiddels donker en de nacht viel over het land. Het onweer was naar het oosten weggetrokken en de regen was overgegaan in nevel. Het wolkendek was nog dicht maar zonder onweer. Een deken van stilte lag over het land als voor een kind dat moet gaan slapen. In de onzichtbare verte bleef de Rabbrivier ruisen met zijn boosaardige, inmiddels trage stroom die slaperig maakte. Morgan tuurde zonder iets te zien in de nacht en ervoer het ondoorzichtige gordijn dat hen omsloot als een onzichtbare sluier. Hij ademde de zuivere lucht in en liet zijn gedachten de vrije loop. 'Ik zou wel wat willen eten,' peinsde hij na enige tijd. 'Als er iets te eten was.'


    Zonder iets te zeggen stond Opwekking op, nam zijn handen in de hare en trok hem overeind. Samen liepen ze het duister in door het hoge gras. Hij zag niets, maar zij wel en ze vond haar weg met een zekerheid die hem versteld deed staan. Na enige tijd vond ze eetbare wortelen en bessen, en een plant waar fris water uit kwam als je hem goed opensneed. Ze zaten zwijgend naast elkaar gehurkt en aten en dronken wat ze vonden. Toen ze klaar waren nam ze hem mee naar de oever, waar ze zwijgend naar de rivier keken die voorbijstroomde in het vage, mysterieuze schemerlicht en als een glanzend lint afstak tegen het land. Een lichte bries waaide Morgan in het gezicht, vervuld van de geur van bloemen en gras. Zijn kleren waren nog vochtig, maar hij was niet meer verkleumd. De lucht was warm en hij voelde zich merkwaardig licht in het hoofd.


    'Zo is het dikwijls in de Hooglanden,' zei hij. 'Warm en met de geuren van de aarde na een zomers onweer, met nachten zo lang datje denkt en hoopt dat er geen einde aan zal komen.' Hij lachte. 'Dan bleven we de hele nacht op, de Ohmsfords en ik. Ik zei hun dan dat een man als hij het echt wilde, gewoon in het duister kon... versmelten als een sneeuwvlok op de huid, er gewoon in kon verdwijnen en er zolang als hij wilde in kon blijven.' Hij keek of ze reageerde. Ze zat nog steeds naast hem, in gedachten verzonken. Hij trok zijn knieën op tegen zijn borst en sloeg zijn armen eromheen. Eigenlijk wilde hij in deze nacht opgaan en haar meenemen, weg van de wereld om hen heen. Het was een dwaze wens.


    'Morgan,' zei ze ten slotte. 'Ik benijd je om je verleden. Ik heb er geen.'


    Hij glimlachte. 'Natuurlijk heb je...'


    'Nee,' onderbrak ze hem. 'Ik ben uit de elementen. Weet je wat dat betekent? Ik ben geen mens. Ik ben geschapen door magie. Ik ben gemaakt uit de aarde van de Tuinen. De hand van mijn vader gaf me vorm. Ik ben geboren als volwassene, zonder ooit een kind te zijn geweest. Het doel van mijn zijn is bepaald door mijn vader, en ik heb geen zeggenschap over dit doel. Ik ben hier niet droevig om, want ik weet niet beter. Maar mijn instincten, mijn menselijke gevoelens zeggen me dat er meer is, en ik wou dat ik het ook had, net als jij. Ik voel het genoegen dat je beleeft aan herinneringen.'


    Morgan was sprakeloos. Hij wist dat ze magisch was, dat ze magie bezat, maar het was nooit bij hem opgekomen dat ze misschien niet... Hij onderbrak zijn gedachte. Misschien wat niet was? Zo echt als hij was? Zo menselijk? Maar dat was ze toch? Ondanks wat ze dacht was ze dat. Ze voelde, keek en praatte als een mens. Wat ontbrak er dan aan? Haar vader had haar naar het beeld van mensen gevormd. Was dat niet genoeg? Hij bekeek haar eens. Voor hem was het genoeg, meende hij. Meer dan genoeg.


    Hij streelde haar hand. 'Ik geef toe dat ik niets afweet van hoe je bent gemaakt, Opwekking. En niets van uit de elementen zijn. Maar je bent menselijk. Dat geloof ik. Als dat niet zo was zou ik het weten. Wat het ontbreken van een verleden betreft, dat is niets anders dan de herinneringen die je opdoet, en dat is iets dat je op dit moment doet, herinneringen opdoen - ook al zijn het niet de prettigst denkbare.'


    Ze glimlachte bij het idee. 'Herinneringen aan jou zullen altijd prettig zijn, Morgan Leah,' zei ze.


    Hij bleef haar aankijken. Toen boog hij zich naar haar toe en kuste haar voorzichtig op haar mond. Ze keek hem aan met die zwarte, indringende ogen. Daar zag hij angst in weerspiegeld. 'Waar ben je bang voor?' vroeg hij.


    Ze schudde haar hoofd. 'Dat je zoveel gevoelens bij me wekt.' Hij voelde dat hij op gevaarlijk terrein kwam, maar ging toch door. 'Je vroeg me waarom ik je nasprong toen je viel. De waarheid is dat ik wel moest. Ik ben verliefd op je.' Haar gezicht verloor alle uitdrukking. 'Je kunt niet verliefd op me zijn,' fluisterde ze.


    Hij glimlachte somber. 'Ik vrees dat ik hierin geen keus heb. Ik kan hier niets aan doen.'


    Ze keek hem lange tijd aan en huiverde toen. 'Ik kan er ook niets aan doen wat ik voor je voel. Maar terwijl jij zo zeker bent van je gevoelens, brengen de mijne me gewoon in verwarring. Ik weet niet wat ik ermee aan moet. Ik moet mijn vaders doel verwezenlijken en mijn gevoelens voor jou mogen daarvoor geen hinderpaal zijn.'


    'Dat hoeft ook niet,' zei hij, haar hand nu stevig vasthoudend. 'Ze mogen er gewoon zijn.'


    Haar zilveren haar glansde toen ze haar hoofd schudde. 'Ik denk het niet. Gevoelens als deze niet.'


    Hij kuste haar weer en deze keer werd het beantwoord. Hij ademde haar in alsof ze een bloem was. Hij was in zijn leven nog nooit zo zeker van iets geweest als van zijn gevoelens voor haar.


    Ze wendde haar hoofd af. 'Morgan,' zei ze. Ze sprak zijn naam uit als een smeekbede.


    Ze stonden op en liepen door het natte gras terug naar de beschutting van de bomen, naar de iep waaronder ze voor het onweer hadden geschuild, en lieten zich tegen de ruwe stam zakken. Ze hielden zich aan elkaar vast als kinderen die bang zijn in het donker en bescherming zoeken tegen onbekende gevaren die hun slaap en hun dromen bedreigen. 'Mijn vader zei me toen ik de Tuinen verliet dat er dingen waren waartegen hij me niet kon beschermen,' fluisterde ze. Haar gezicht was dicht bij dat van Morgan, zacht en glad, en haar adem was warm. 'Hij bedoelde niet de gevaren die me zouden bedreigen - Uhl Belk en de wezens die in Eldwist leven of zelfs de Schadauwen. Hij bedoelde dit.'


    Morgan streelde zacht haar haren. 'Je kunt niet veel doen om je tegen je gevoel te beschermen.' 'Ik kan me ervoor afsluiten,' antwoordde ze. Hij knikte. 'Als het moet. Maar ik zeg je wel dat ik dat niet kan, al zou mijn leven ervan afhangen. Het maakt niet uit wie je bent of zelfs wat je bent. Uit de elementen of iets anders. Het kan me niet schelen hoe je bent gemaakt of waarom. Ik hou van je, Opwekking. Vanaf het eerste moment dat ik je zag, denk ik, sinds de eerste woorden die je sprak. Daar kan ik niets aan veranderen, wat je ook van me vraagt. Ik wil het niet eens proberen.'


    Ze keerde zich in zijn armen om en hief haar gezicht naar hem. Toen kuste ze hem en bleef dat doen tot alles om hen heen wegzonk.


    Toen ze de volgende morgen wakker werden, klom de zon boven de horizon van een wolkeloos blauwe hemel. Vogels zongen en de lucht was warm en zoet. Ze stonden op, liepen naar de oever en zagen dat de Rabb weer traag en vreedzaam voortstroomde.


    Morgan Leah keek naar Opwekking, naar de lijnen van haar lichaam, haar uitbundig golvende zilveren haar, de zachtheid van haar gezicht, en hij glimlachte met grote vastberadenheid. 'Ik hou van je,' fluisterde hij.


    Ze glimlachte terug. 'En ik hou van jou, Morgan Leah. Ik zal in mijn leven nooit meer zoveel van iemand houden.' Ze sprongen in de rivier. Nu ze uitgerust waren zwommen ze met gemak de afstand die hen scheidde van de oever, waar ze even bleven staan om terug te kijken, waarbij Morgan vocht tegen de droefheid die in hem opwelde. Het eiland en hun afzondering daar die nacht waren alleen nog een herinnering. Ze gingen terug naar de wereld van Uhl Belk en de Zwarte Elfensteen.


    Ze liepen een paar uur langs de oever naar het zuiden eer ze de anderen tegenkwamen. Carisman zag hen het eerst toen hij over een hoogte zwierf. Opgetogen riep hij de anderen. Met wapperende blonde haren en een blos op zijn knappe gezicht rende hij de steile helling af. Hij gleed de laatste meters op zijn achterste, sprong overeind en holde op hen toe. Hij wierp zich aan de voeten van Opwekking en barstte uit in een lied. Hij zong:


    'Gevonden zijn de schaapjes, ze zijn er weer,


    Gered zijn de lammetjes, van de wolf en de beer.


    Ze dwaalden ver af, en al ging het niet vlug,


    We hebben ze nu dan toch eindelijk terug.


    Tralala, tralala, tralala!'


    Het was zo'n onnozel liedje dat Morgan erom moest lachen. De anderen kwamen er ook vlug bij. De duistere woede van Pe Ell om het kwijtraken van Opwekking maakte plaats voor opluchting nu ze weer terug was. De beerachtige Horner Dees zag het hele voorval als afgedaan en de raadselachtige Loper Boh maakte met zijn ondoorgrondelijk strakke gezicht Morgan een compliment. Bij dit alles zong en danste de opgetogen Carisman en vulde de lucht met zijn muziek.


    Nu ze weer bij elkaar waren, zetten ze hun tocht meteen voort en trokken weg van de Knekels, de bossen in het noorden in.


    Daar ergens ver weg wachtte Eldwist. De zon rees hoog in de hemel en leek met haar warmte vast van plan alle sporen van het onweer van de vorige dag uit te wissen.


    Morgan liep naast Opwekking tussen de opdrogende plassen en geulen door. Ze spraken niet en keken zelfs niet naar elkaar. Na enige tijd voelde hij dat ze zijn hand pakte.


    De herinneringen stroomden door hem heen bij haar aanraking.
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    Ze liepen vijf dagen noordwaarts door het gebied voorbij het Knekelgebergte, een golvend landschap begroeid met hoog gras. Ze trokken door velden met wilde bloemen en soms door bossen met dennen, espen en sparren. Rivieren en beken kronkelden als zilveren linten vanuit de bergen en plateaus, vormden meren die als spiegels schitterden in het zonlicht en deden verkoelende winden ontstaan. Het reizen was hier veel gemakkelijker dan in de bergen; het terrein was veel minder steil, stukken beter begaanbaar en het weer mild. De dagen waren zonnig, de nachten warm en vol zoete geuren. De hemel strekte zich uit van horizon tot horizon, weids, leeg en blauw. Slechts één keer viel er een buitje dat de bomen en het gras bevochtigde. De stemming van de zes was uitstekend; ze hadden weer enig vertrouwen en voelden zich goed. Aan hun twijfels wilden ze niet denken. Ze liepen pittig voort. De uren verstreken in volstrekte harmonie.


    Zelfs Loper Boh en Pe Ell hadden een stilzwijgende wapenstilstand. Ze toonden niet de minste neiging om vriendschap te sluiten, maar ze pasten ervoor op dat ze niet op elkaars tenen trapten en cultiveerden de schijn van een bestudeerde onverschilligheid voor elkaars aanwezigheid. De anderen gedroegen zich als altijd. Horner Dees bleef nors en zwijgzaam, Carisman hield hen bezig met verhalen en liedjes, en Morgan voerde met Opwekking een spel op van verliefden waar de anderen geen weet van hadden. Ze hadden allemaal iets waakzaams en geheimzinnigs, behalve misschien Carisman, die maar één gezicht leek te hebben. Maar de anderen waren behoedzaam, hielden hun twijfels en angsten angstvallig voor zich en hoopten dat wat geluk en vastberadenheid voldoende zou blijken om het einde van de tocht te halen.


    Het begin van dat einde kwam de volgende dag met een geleidelijke verandering in het karakter van het land. Het heldere groen van de bossen en heuvels werd grauw. Er bloeide niets meer. Het gras was droog en verdord. Bomen die vol in het blad hadden moeten staan, waren geknot en kaal. De vogels die een mijl terug nog met hun kleurenpracht rondvlogen en zongen, ontbraken hier, evenals het kleine wild en de grotere gehoornde hoefdieren. Het was alsof een gifwolk over het land was neergedaald en het van alle leven had ontdaan. Halverwege de ochtend stonden ze op een heuveltje en zagen uit over de troosteloosheid die zich voor hen uitstrekte. 'Schadauwen,' zei Morgan Leah somber. Maar Opwekking schudde haar zilveren haren en antwoordde: 'Uhl Belk.'


    Het werd erger tegen de middag en nog erger tegen de avond. Het verziekte land was al erg genoeg, maar nu was het volkomen dood. Alle sporen van gras en bladeren verdwenen. Er wilde nog geen plantje groeien. Boomstammen hieven hun skeletachtige takken ten hemel alsof ze smekend bescherming zochten. Het land bleek zo volkomen uitgemergeld dat er geen leven meer mogelijk was. Het was een uitgestrekte woestenij, leeg en afstotelijk. Droog stof wolkte omhoog wanneer hun laarzen de dode grond raakten, als de giftige adem van de aarde. Niets bewoog rondom hen, boven hen, onder hen - geen dieren, geen vogels, zelfs geen insecten. Er was geen water. De lucht had een laffe metaalsmaak. Wolken pakten weer geleidelijk samen tot ze als een doodskleed boven de aarde hingen. Ze brachten de nacht door in een dood bos waar de lucht zo stilstond dat ze elkaar konden horen ademen. Het hout wilde niet branden en een vuur hadden ze dus niet. Licht van een mengsel van elementen van de aarde werd door het wolkenplafond weerkaatst en deed de afgeknotte bomen een web van schaduwen werpen.


    'Als morgen de avond valt zijn we er,' zei Horner Dees toen ze tegenover elkaar in de stilte zaten. 'Eldwist.'


    Duister gestaar was het enige antwoord.


    Hierna werd de aanwezigheid van Uhl Belk tastbaar. Hij zat daar bij hen in de schemering, sliep die nacht bij hen en liep met hen mee toen ze de volgende dag opbraken. Ze ademden zijn adem in en zijn stilte was de hunne. Niemand zei het, maar Uhl Belk was er.


    Tegen de middag veranderde het landschap in steen. Het was alsof heel dat verziekte, verdorde, dode land van alle kleur was ontdaan en bij het verstenen grijs was geworden. Het was allemaal volmaakt geconserveerd, als een reusachtig beeldhouwwerk. Stammen en takken, struiken en gras, rotsen en aarde - zo ver het oog reikte was alles in steen veranderd. Het was een kil landschap dat ondanks alles een merkwaardig verleidelijke schoonheid uitstraalde. Het groepje uit Rampling was gefascineerd. Misschien was het de onaantastbaarheid die hen aantrok, het gevoel dat hier iets blijvends lag dat hoe dan ook volmaakt gevormd was. De tand des tijds, de wisseling der jaargetijden, de verbeten inspanningen van de mens - het leek of niets daarvan invloed kon hebben op wat hier tot stand was gebracht. Horner Dees knikte en het groepje trok verder. Om hen heen hing een waas terwijl ze over dit tapijt van bevroren tijd liepen, en pas na uren konden ze met moeite iets in de verte zien schemeren. Het was een enorme watervlakte, grijs als het land waar ze door trokken, opgaand in dezelfde somberheid, alsof het verschil tussen land en water er niet toe deed. Ze hadden de Tijrees bereikt.


    Ook werden twee bergpieken zichtbaar, puntige rotsspiralen die scherp afstaken tegen de horizon. Deze bergpieken vormden duidelijk hun bestemming.


    Zo nu en dan rommelde de aarde onder hen onheilspellend, met bevingen alsof het land een kleed was dat door een reus werd uitgeklopt. Aan niets was te merken waar dit vandaan kwam. Maar Horner Dees wist er meer van. Morgan zag het aan de manier waarop hij zijn baardige kin tegen zijn borst trok en aan de angst die in zijn ogen verscheen.


    Na enige tijd werd het land rondom smaller en omsloten door de Tijrees, en was er alleen nog een slinkende doorgang over rotsgrond over. De doorgang voerde hen rechtstreeks naar de rotspieken, als bestegen ze een schans waarvan ze uiteindelijk over de punt in zee zouden storten. Het werd koeler en de lucht was zo vochtig dat er druppels op hun huid kwamen. Hun laarzen maakten vreemd genoeg geen geluid bij het lopen over de harde rots, en ze klommen gestaag voort in een nevelig waas. Al gauw werden ze een reeks schimmen in de vorderende schemering. Dees liep met zijn zware gestalte voorop. Morgan volgde met Opwekking. Het gezicht van de Hooglander stond gegroefd van waakzaamheid, dat van het meisje ontspannen en kalm. De knappe Carisman neuriede terwijl zijn ogen schichtig heen en weer schoten. Loper Boh bleef wat achter, bleek en in zichzelf gekeerd in zijn lange mantel. Pe Ell vormde met zijn spiedende allesziende ogen de achterhoede. De rotsdam voor hen splitste zich in steile wanden van vreemde rotsformaties die afstaken tegen het licht. Het hadden beeldhouwwerken kunnen zijn, maar ze hadden geen enkele herkenbare vorm. Ze staken omhoog als pilaren die in duizenden jaren uitgehakt zijn door de woedende elementen en beeldden met hun bizarre vormen de visioenen van een waanzinnige uit. Het groepje spoedde zich gejaagd voort in de schaduw ervan. Uiteindelijk kwamen ze bij de rotspieken. Daartussen was een kloof, zo smal en diep dat hij gevormd leek door een natuurramp die één piek tot twee had gekloofd. Ze rezen aan weerszijden op, deze rotsspiralen die in de wolken staken als om ze vast te nagelen. Daarachter was de hemel grauw en mistig, en het water van de Tijrees sloeg met veel geraas op de rotsachtige oevers.


    Horner Dees ging voor en de anderen volgden tot ze allemaal in de schaduw waren. In de kloof was het windstil en koud, en in de verte klonk schril het gekrijs van zeevogels. Wat voor wezens behalve die van de zee konden hier eigenlijk leven, vroeg Morgan Leah zich met onbehagen af. Hij trok zijn zwaard. Zijn hele lichaam was stijf van de spanning en hij deed alle moeite om iets van het gevaar te zien dat hij voelde dreigen. Dees sloop voor hem uit als een dier op jacht, en het drietal achter hem leek niet te bestaan. Alleen Opwekking leek onaangedaan, liep met opgeheven hoofd en keek waakzaam naar de rotsen, de lucht en het grijs dat over alles heen lag. Morgan had een droge keel en slikte. Wat wacht hier op ons? De wanden van de kloof leken boven hun hoofd samen te komen. Ze liepen korte tijd in volslagen duisternis, met alleen de smalle lijn van het pad voor hen als geruststelling dat ze niet volledig ingesloten waren. De kloof liep op een dal uit dat lag ingeklemd tussen de rotspieken. Het was ondiep, vol geulen. Verstikt door een web van bomen en struiken en met metershoge rotsblokken was het een afvalput van de natuur. Overal lagen geraamten in hoge bergen, in alle vormen en maten, zonder dat men kon zien wat voor wezens het waren geweest.


    Horner Dees liet hen halt houden. 'Dit is de Botholte,' zei hij zacht. 'Dit is de toegang tot Eldwist. Daarginds, voorbij de Holte begint Eldwist achter de kloof tussen de pieken.' De anderen kwamen naderbij om het beter te zien. Loper Boh verstijfde. 'Daar is iets beneden.'


    Dees knikte. 'Daar kwam ik tien jaar geleden op een beroerde manier achter,' zei hij. 'Dat heet een Koden. Het is de waakhond van de Steenkoning. Zie je hem?'


    Ze keken en zagen niets, zelfs Pe Ell niet. Dees ging met zijn logge lijf op een rotsblok zitten. 'Je zult hem niet zien. Pas als hij je te pakken heeft. En dan doet het er niet veel meer toe, hè? Dat zou je aan al die arme drommels daar kunnen vragen als ze een tong hadden en er genoeg leven in zat om die te gebruiken.' Morgan duwde met zijn laars tegen een stuk hout. Het was zwaar en gaf niet mee. Steen. Morgan keek ernaar alsof hij het voor het eerst begreep. Steen. Alles onder zijn voeten, alles om hem heen, alles zo ver zijn oog reikte - het was allemaal steen. 'Kodens zijn een soort beer,' zei Dees. 'Grote knapen. Ze leven in de koude streken benoorden de bergen en zijn nogal op zichzelf. Onder alle omstandigheden hoogst onberekenbaar. Maar deze?' Hij knikte geheimzinnig. 'Het is een monster.' 'Zo groot?' vroeg Morgan.


    'Een monster,' zei Dees met nadruk. 'Niet alleen in grootte, Hooglander. Dit beest is geen Koden meer. Je kunt hem nog maar net als zodanig herkennen. Belk heeft er wat mee uitgehaald. Blind gemaakt bijvoorbeeld. Hij kan niet zien, maar zijn gehoor is zo scherp dat hij een speld kan horen vallen.' 'Hij weet dus dat we hier zijn,' zei Loper peinzend, en liep langs Dees om eens goed in de Holte te kijken. Zijn ogen stonden duister en in zichzelf gekeerd.


    'Dat weet hij vast al een hele tijd. Hij wacht daar tot we langs hem heen proberen te komen.'


    'Als hij daar nog is,' zei Pe Ell. 'Je bent hier lang niet geweest, oude man. Hij kan allang dood en begraven zijn.' Dees keek hem poeslief aan. 'Waarom ga je beneden niet een kijkje nemen?'


    Pe Ell schonk hem die scheve, verkillende glimlach. De oude woudloper wendde zich af en keek naar de Hooglander. 'Het is tien jaar geleden en ik kan het nog steeds niet vergeten,' fluisterde hij. Hij schudde zijn grijze hoofd. 'Zoiets vergeet je nooit.' 'Misschien heeft Pe Ell gelijk, misschien is hij inmiddels dood,' opperde Morgan hoopvol. Hij keek naar Opwekking en zag haar strak naar Loper staren. 'Dit wezen niet,' hield Dees vol.


    'Maar waarom zien we het niet, als het zo groot en kwaadaardig is?' vroeg Carisman, die voorzichtig over Morgans schouder gluurde.


    Dees grinnikte en kneep zijn ogen half dicht. 'Je kunt het niet zien omdat het op al het andere daar lijkt op steen, helemaal grijs en hard, gewoon een rotsblok. Kijk zelf maar. Een van die keien, iets daar dat nergens op lijkt, dat is 'm. Hij ligt daar gewoon doodstil te wachten.' 'Wachten,' echode Carisman. Hij zong:


    'Daar in het dal, het dal van steen,


    Ligt de Koden te wachten temidden van been.


    Tussen al zijn prooien,


    In zijn grijze tehuis,


    Ligt de Koden te wachten op jouw abuis.'


    'Wees stil, bard,' zei Pe Ell waarschuwend. Hij fronste naar Dees. 'Jij bent langs dat beest gekomen, als we je mogen geloven. Hoe?'


    Dees lachte luid. 'Door geluk natuurlijk! Ik had twaalf man bij me en we tuinden er zo in, stom als we waren. Hij kon ons niet allemaal te grazen nemen toen we wegrenden. Hij moest met drie genoegen nemen. Dat was toen we erin gingen. Toen we er weer uitkwamen kreeg hij er maar een. Maar we waren nog maar met ons tweeën. Mij kreeg hij niet te pakken.' Pe Ell staarde hem uitdrukkingsloos aan. 'Zoals je zei, oude man, je had geluk.'


    Dees stond op, beerachtig als de Kodens in Morgans fantasie, met zijn boze, strenge blik. Hij keek naar Pe Ell alsof hij hem aan wilde vliegen. Toen zei hij: 'Geluk heb je in soorten. Soms heb je het en soms moet je het maken. Soms draag je het met je mee en soms pik je het onderweg op. Al die soorten heb je nodig om Eldwist in en uit te komen. De Koden is een wezen dat je in je ergste nachtmerries nog niet tegenkomt. Ik zal je eens wat zeggen. Als jullie hebben gezien wat daar nog meer is voorbij de Botholte, dan hoef je je om de Koden niet meer druk te maken. Want je ergste dromen zullen daarna over andere wezens gaan!'


    Pe Ell haalde geërgerd en onverschillig zijn schouders op. 'Dromen zijn voor bange oude mannen, Horner Dees.' Dees keek hem schuins aan. 'Dapper gesproken.' 'Ik zie hem,' zei Loper Boh onverwacht. Hij fluisterde bijna, maar de anderen zwegen onmiddellijk en keerden zich naar hem. De Duistere Oom staarde over de kapotte woestenij van de Holte en leek zich niet bewust van wat hij zei.


    'De Koden?' vroeg Dees scherp. Hij kwam een stap naar voren. 'Waar?' vroeg Pe Ell.


    Lopers gebaar was onduidelijk. Morgan keek, maar zag niets. Hij keek de anderen aan. Zij schenen het beest ook niet te zien. Maar Loper Boh schonk hen allemaal geen aandacht. Hij scheen naar iets te luisteren.


    'Als je hem werkelijk ziet, wijs hem me dan aan,' zei Pe Ell ten slotte. Hij hield zich duidelijk in.


    Loper reageerde niet en bleef staren. 'Het voelt...' begon hij en zweeg weer.


    'Loper?' fluisterde Opwekking en raakte zijn arm aan. Het bleke gelaat maakte zich eindelijk los van de Holte en de donkere ogen vonden de hare. 'Ik moet hem vinden,' zei hij, hen een voor een aankijkend. 'Wacht hier tot ik jullie roep.' Morgan wilde protesteren, maar iets in de ogen van de ander weerhield hem.


    Toen keek hij zwijgend met de anderen toe hoe de Duistere Oom in zijn eentje de Holte inliep.


    Het was stil, windstil, en niets bewoog in de chaos van de Holte behalve Loper Boh. Hij liep onhoorbaar langs de kapotte steen, als een geest die geen geluid maakt en geen spoor achterlaat. De laatste weken had hij zich vaak weinig meer dan een geest gevoeld. Hij was bijna gestorven door het gif van de Asfinx, en daarna nog eens, bij de aanval van de Schadauwen bij de Haardsteen. Een deel van hem was daar daadwerkelijk gestorven met het verlies van zijn arm, en nog een deel met het falen van zijn magie bij de genezing van zijn ziekte. Een deel van hem was gestorven met Cogline. Al tijdens deze hele tocht voelde hij zich leeg en troosteloos, alleen voortgedreven door zijn woede op de Schadauwen, zijn angst om alleen te worden gelaten en zijn wens om de geheimen te ontdekken van Uhl Belk en de Zwarte Elfensteen. Zelfs Opwekking, die in zijn geestelijke en lichamelijke behoeften voorzag, was niet sterk genoeg om hem zijn gevoel van eigenwaarde terug te geven. Hij was een uitgehold wezen, beroofd van zijn gevoel voor wie en wat voor iemand hij was, noodgedwongen begonnen aan deze zoektocht in de vage hoop dat hij zicht zou krijgen op zijn bestemming. En nu, in dit uitgestrekte, verlaten stuk land, waar angsten, twijfels en zwakheden het sterkst voelbaar waren, meende Loper Boh de kans te hebben om weer tot leven te komen. De aanwezigheid van de Koden bracht deze hoop terug. Tot dan toe was de magie merkwaardig sluimerend in hem, als een vermoeid en versleten iets dat herhaaldelijk faalde en het uiteindelijk leek op te geven. Toch was ze er om hem bij bedreiging te beschermen, om de Urda's af te schrikken als ze te dichtbij kwamen, en om hun wapens af te weren. Maar dit was een armzalig gegeven als hij eraan dacht wat ze vroeger vermocht. Wat was er bijvoorbeeld geworden van zijn intuïtieve verbondenheid met andere levende wezens? Of zijn zesde zintuig voor de gevoelens en gedachten van anderen? De kennis die hem altijd zomaar leek aan te komen waaien? De aanwijzingen over wat komen ging? Dat was allemaal net zozeer verdwenen als zijn vroegere wereld, zijn leven met Cogline en Rumor bij de Haardsteen. Ooit had hij dit gewild, dat de magie zou verdwijnen en dat hij met rust werd gelaten, als ieder ander. Maar tijdens deze tocht was het hem - door de dood van Cogline en zijn eigen noodlottige worsteling met de neus op de feiten, en op zichzelf, gedrukt - steeds duidelijker geworden dat zijn verlangen heel dom was. Hij zou nooit zijn als andere mensen en hij zou nooit vrede kennen zonder de magie. Hij kon zichzelf niet veranderen. Cogline had dat geweten en het hem verteld. Tijdens deze tocht had hij ontdekt dat het waar was. Hij had behoefte aan de magie. Hij eiste haar op. Nu zou hij uitproberen of hij haar nog had. Hij voelde de aanwezigheid van de Koden eerder dan Pe Ell. Hij voelde wat voor wezen het was nog voor Horner Dees het beschreef. Tussen de verspreide rotsblokken, stil en ineengedoken, had het zijn aanwezigheid kenbaar gemaakt, net zoals andere wezens dat vroeger bij Lopers nadering plachten te doen. Hij kon voelen dat de Koden hem riep. Loper Boh wist niet wat daar de bedoeling van was, maar wist wel dat hij moest reageren. Dat deed hij niet omdat dat wezen het wilde, hij had zelf die behoefte. Hij ging recht door de wirwar van rotsblokken en versteend hout op de plaats af waar de Koden wachtte. Die had zich sinds hun komst geen centimeter verplaatst. Maar Loper wist toch waar hij verscholen lag, want zijn aanwezigheid had de magie weer doen ontwaken. Het was een onverwachte, verheugende en merkwaardig troostende ervaring om de macht in zich tot leven te voelen komen, te merken dat ze niet verloren was zoals hij had gemeend, maar alleen verdrongen. Hij had beslist zijn best gedaan om het bestaan ervan te ontkennen. Nevelslierten dreven langs de rotsen, als witte voelsprieten die vreemde vormen en patronen te zien gaven in het grijs van de omgeving. In de verte, voorbij en onder de rotspieken en het dal dat ze omsloten, kon Loper de branding van de oceaan horen, als een dof gedreun dat in de stilte weerkaatste. Hij vertraagde zijn pas in het bewustzijn dat de Koden vlak voor hem was. De angst dat hij naar zijn ondergang werd gelokt, dat de magie hem niet zou beschermen, kon hij toch niet geheel onderdrukken. Zou het erg zijn als hij werd gedood, vroeg hij zich opeens af. Hij zette de gedachte opzij. Hij kon van binnen de magie voelen branden als een vuur dat werd opgestookt. Hij kwam tussen de rotsen uit in een laagte, en met de snelheid van een kat rees de Koden voor hem op. Hij leek uit de aarde op te staan, alsof het stof dat op de rots lag zich plotseling tot zijn vorm verzamelde. Hij was reusachtig, oud en grijs, drie keer zo groot als Loper, met grote harige ledematen en grove gele klauwen die in de rots grepen. Hij verhief zich in zijn volle lengte en zijn verwrongen snuit blies en ging open, daarbij een rij blikkerende tanden ontblotend. Nietsziende witte ogen keken op Loper neer. Loper stond daar als een nietige figuur die met één klap van zo'n enorme poot was weg te vagen. Hij zag dat de kop en de romp van de Koden door een of andere duistere magie waren misvormd om het wezen een angstaanjagender voorkomen te geven. Het was dan ook een afzichtelijk beest geworden.


    Spreek tegen me, dacht Loper.


    De Koden blikkerde met zijn ogen, liet zich weer vallen en kwam met zijn enorme snuit op decimeters van Lopers gezicht. Deze dwong zich de lege blik van het wezen te beantwoorden. Hij kon de hete, stinkende adem voelen. Zeg het me, dacht hij.


    Heel even wist hij zeker dat hij ging sterven, dat de magie hem totaal in de steek liet en dat de Koden hem tegen de grond zou slaan. Hij wachtte op de verscheurende klauwen die zijn einde betekenden. Toen hoorde hij het wezen antwoorden met de keelklanken van zijn taal die werden omgevormd door de magie.


    Help me, zei de Koden.


    Een vlaag van warmte vervulde Loper. Het leven keerde in hem terug op een manier die hij moeilijk kon beschrijven, alsof hij herboren werd en weer in zichzelf kon geloven. Een glimlach kwam op zijn gezicht. Hij bezat de magie nog steeds. Hij stak langzaam zijn ene arm uit om de snuit van de Koden aan te raken en voelde onder zijn vingertoppen niet alleen de ruwheid van de huid en de vacht, maar ook de erin gevangen geest van het wezen. De Duistere Oom las de geschiedenis ervan in die aanraking en voelde de pijn. Hij kwam dichterbij om het geweldige, getekende lichaam te bekijken en was niet bang meer voor het formaat, de lelijkheid of de vernietigende kracht ervan. Hij zag dat het een gevangene was, angstig, razend, ontredderd en wanhopig als alle gevangenen, met als enige verlangen vrij te zijn. 'Ik zal je bevrijden,' fluisterde Loper Boh. Hij keek hoe de Koden vastzat maar zag niets. Waar waren de ketenen waarmee hij was vastgeklonken? Hij liep om het beest heen. De grote kop volgde hem met starre ogen. Loper bleef fronsend staan. Hij had de onzichtbare magische lijnen gevonden die de Steenkoning had gelegd en wist wat er nodig was om het wezen te bevrijden. De Koden was een gevangene van zijn mutatie. Hij moest weer in een beer veranderd worden en ontdaan van het stigma van Uhl Belk. Maar Loper had daar de magie niet voor. Alleen Opwekking bezat die macht, magie die sterk genoeg was om de Weidetuinen te doen herrijzen uit de as van het verleden en te herstellen wat vroeger was, maar ze had gezegd dat ze haar magie pas in kon zetten als de Zwarte Elfensteen terug was. Loper stond hulpeloos naar de Koden te kijken en dacht na over de mogelijkheden. Het beest ging tegenover hem staan en stak met zijn ruige massa als een stoffig rotsblok af tegen het landschap.


    Loper legde zijn hand weer op de snuit van de Koden. Zijn gedachten werden woorden. Laat ons door, dan zullen we een manier vinden om je te bevrijden.


    De Koden staarde hem met zijn blinde, kille ogen aan vanuit de gevangenis van zijn mismaakte lichaam. Ga, zei hij. Loper nam zijn hand even van de snuit om de anderen te wenken. Ze kwamen aarzelend, Opwekking voorop, gevolgd door Morgan Leah, Horner Dees, Carisman en Pe Ell. Met zijn arm uitgestrekt zag hij hen langs lopen met een vreemde mengeling van emoties in hun ogen. Alleen in die van Opwekking stond begrip, de anderen toonden angst, ontzag en ongeloof. Toen waren ze voorbij. Ze liepen van het puin van de Botholte naar de opening tussen de rotsen en wachtten daar op hem. Loper trok zijn hand terug en zag de Koden beven. Zijn bek stond wijd open en hij leek geluidloos te janken. Toen wendde hij zich af en ging weer tussen de rotsblokken liggen. 'Ik zal het niet vergeten,' riep de Duistere Oom hem na. Hij huiverde van de leegte die hij voelde. Hij trok zijn mantel strak en liep de Holte uit.


    Toen Loper Boh bij de anderen kwam, vroegen ze allemaal, behalve Opwekking, wat er was gebeurd. Hoe had hij de Koden zo kunnen temmen dat ze erlangs konden? Maar Loper wilde hun vragen niet beantwoorden. Hij zei alleen dat het wezen een gevangene van de magie van de Steenkoning was en dat hij beloofd had het te bevrijden.


    'Daar moet je dan zelf maar voor opdraaien,' zei Pe Ell bijtend, want nu het gevaar achter hen lag wilde hij niets meer van de Koden weten.


    'We zullen moeite genoeg hebben om zelf vrij te blijven van de magie van de Steenkoning,' vond ook Horner Dees. Carisman liep al vooruit, en Morgan stond plotseling tegenover Loper Boh zonder te weten wat hij moest zeggen. Maar Opwekking zei: 'Als je het hebt beloofd, Loper Boh, dan moet die belofte worden gehouden.' Maar ze zei er niet bij hoe. Ze liepen van de Botholte weg, de spleet in tussen de rotspieken naar de Tijrees. De doorgang was donker beschaduwd in het zwakker wordende licht en een gure wind waaide vanuit de rotsen boven hen. De wind duwde hen als een reuzenhand meedogenloos voort. De zon was naar de westelijke horizon gezakt, gevangen in een web van wolken die haar licht scharlaken en goud kleurden. Het rook scherp naar zout water, vis en zeewier. Morgan keek een paar keer om naar Loper Boh, nog steeds verbijsterd door de manier waarop deze recht op de Koden afliep en hem ongestraft kon aanraken. Hij dacht aan de verhalen over de Duistere Oom, aan de man die hij was voor de beet van de Asfinx en het verlies van Cogline en Rumor, de man die Par Ohmsford geleerd had niet bang te zijn voor de kracht van de Elfenmagie. Tot nu toe had hij gemeend dat Loper Boh was verminkt door de aanval van de Schadauwen bij de Haardsteen. Hij perste peinzend zijn lippen opeen. Misschien had hij ongelijk gehad. Maar dan kon hij het toch ook mis hebben wat hemzelf betrof? Misschien was het Zwaard van Leah weer heel te maken en zijn eigen magie te herstellen. Misschien was er een kans voor hen allen, zoals Opwekking had gezegd. Plotseling opende de engte zich voor hen, de duisternis maakte plaats voor grauw, nevelig licht, en ze keken door een smal venster in de rotsen. Beneden strekte de Tijrees zich eindeloos uit met rollende schuimkoppen die op de kust braken. Het groepje liep voort, weer in het donker. Het pad dat ze volgden liep kronkelend af door de rotsen, vochtig en verraderlijk door mist en opspattend zeewater. De wanden weken weer uiteen en waren nu ruwe stenen zuilen die af en toe iets van de hemel en de zee lieten zien. De ondergrond was brokkelig en het leek of alles op instorten stond.


    Toen kwamen ze op een helling die zo steil was dat ze die zittend moesten afdalen, waarna ze zich in een nauwe doorgang bevonden die omhoog kronkelde naar een tunnel. Ze bukten zich om erdoor te gaan, want de tunnel was vol puntige uitsteeksels. Aan de andere kant vielen de muren weg en liep de tunnel uit op een richel die omhoog boog. Het groepje betrad de richel, zag een pad en klom naar het eind ervan, waar een muur was van steenblokken.


    Ze stonden bij de rand van de muur en keken naar beneden. Morgan kreeg een hol gevoel in zijn maag. Vanaf het punt waar ze stonden liep het terrein snel af naar een landengte die in zee stak. Aan die landengte zat een breed schiereiland vast dat geheel uit klippen bestond die onophoudelijk door het water van de Tijrees werden gebeukt. Boven op de klippen lag een stad met torenhoge stenen gebouwen. Die gebouwen waren niet van deze tijd, maar uit de oude wereld, het tijdperk voordat de Grote Oorlogen de orde der dingen vernietigden en de nieuwe volken ontstonden. Ze rezen tientallen meters hoog de hemel in, glad en gelijkvormig, met reeksen ramen als donkere gapingen tegen het grauwe licht. Alles stond dicht op elkaar, zodat de stad het aanzien had van een verzameling monsterlijke obelisken die uit de rotsen groeiden. Zeevogels doken en cirkelden rond de bouwwerken en krijsten naargeestig in de vallende schemering. 'Eldwist,' verklaarde Horner Dees.


    In het westen zakte de zon in de wateren van de zee, die met het vallen van de nacht haar helderheid en kleur verloor, en het scharlaken en goud veranderde in zilver. De wind gierde steeds harder tussen de klippen door en het was alsof zelfs de rotspiek waarop ze stonden erdoor bewoog. Ze stonden dicht opeen en zagen gefascineerd toe hoe zwarte schaduwen zich over Eldwist verspreidden. De wind gierde ook door de stad, door de kloven van haar straten en over de hellingen van haar rotsen. Morgan kreeg het koud van het geluid. Eldwist was leeg en dood. Er was alleen maar steen, hard en onverzettelijk, onveranderlijk en vast.


    Horner Dees riep hen boven het geluid van de wind uit iets toe. Hij voerde hen mee naar een trap die in de rots was uitgehouwen en omlaag de stad invoerde. Deze trap liep in kronkels naar beneden en volgde de kloven en uitsteeksels van de rotswand. De zon verdween tijdens hun afdaling geheel en de sterren verschenen aan de heldere hemel. De Tijrees weerkaatste het maanlicht en Morgan kon de gebouwen van de stad scherp zien afsteken op de klippen. Mist kwam opzetten in wazige slierten en Eldwist kreeg een onwerkelijke aanblik - alsof het een tijdloze legende was. De zeevogels vlogen weg en hun kreten verdwenen in de verte. Spoedig was alleen nog de branding te horen die tegen de rotskust sloeg.


    Aan de voet van de trap vonden ze een holte in de rotsen. Horner Dees liet hen halt houden. 'Het heeft geen zin om verder te gaan,' sprak hij vermoeid. Ze stonden uit de wind en hij sprak op normale toon. 'Het is te gevaarlijk om er 's nachts heen te willen. Er is daar een Kruiper...'


    'Een Kruiper?' Morgan, die in beslag werd genomen door volmaakt in steen bewaarde planten schrok op. 'Ja, Hooglander,' vervolgde de ander. 'Een wezen dat bij donker de straten schoonveegt door ze van ieder restje leven te ontdoen...'


    Een gerommel in de aarde snoerde hem de mond. Het kwam uit Eldwist en het zestal keerde zich vlug om en keek. Het silhouet van de stad tekende zich af tegen de nachtelijk hemel, volkomen donker, behalve waar het maanlicht door de steen werd weerkaatst. Van beneden gezien leek ze nog groter en onaantastbaarder, meende Morgan. Nog ontoegankelijker... Er kwam iets kolossaals aanzetten vanuit de donkere schuilhoeken die hij afzocht, een zo monsterlijk groot ding dat zelfs de gebouwen heel even klein leken. Het rees tussen de steenklompen op alsof het er thuishoorde, als een en al zware massa, maar tevens lang en pezig als een slang. Toen gingen kaken wijd open - Morgan zag de puntige rij tanden duidelijk tegen de achtergrond van de maan - en ze hoorden een afschuwelijke kreet. De aarde trilde onder die kreet en het groepje uit Rampling dook ineen, behalve Opwekking, die rechtop bleef staan, alsof alleen zij sterk genoeg was om deze nachtmerrie te weerstaan. Een seconde later was het monster even snel als het was gekomen weer verdwenen. Alleen het gedreun van zijn gang hing nog zwak in de lucht.


    'Dat was geen Kruiper,' fluisterde Morgan. 'En tien jaar geleden was het hier nog niet,' fluisterde een doodsbleke Horner Dees. 'Dat weet ik zeker.' 'Nee,' zei Opwekking zacht tot hen. De anderen kwamen langzaam overeind. 'Het is pas geboren,' zei ze, 'nauwelijks vijf jaar oud. Het is nog een baby.' 'Een baby!' riep Morgan ongelovig uit.


    Opwekking knikte. 'Ja, Morgan Leah. Hij wordt de Muilknars genoemd.' Ze glimlachte triest. 'Het is het kind van Uhl Belk.'
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    De zes die het gezelschap uit Rampling vormden bleven de rest van de nacht weggedoken in de beschutting van de klippen, verborgen voor de Muilknars en mogelijke andere verschrikkingen die in Eldwist wachtten. Ze maakten geen vuur - waar overigens ook geen hout voor was - en aten wat van hun karige mondvoorraad. Voedsel en water zouden de komende dagen een probleem zijn, want daar was weinig van te vinden in dit land van steen. Ze zouden het met vis moeten doen en met een straaltje water dat achter hen uit de rots sijpelde. Als de vis zich niet liet vangen of als het straaltje opdroogde, dan hadden ze een ernstig probleem.


    Niemand sliep veel na de verschijning van de Muilknars. Lange tijd probeerde niemand het zelfs. Hun onbehagen was voelbaar tijdens hun nachtwake. Opwekking gebruikte die tijd om de anderen te vertellen wat ze wist van het kind van de Steenkoning.


    'Mijn vader vertelde me over de Muilknars toen hij me wegzond uit zijn Tuinen,' begon ze. Haar zwarte ogen staarden en haar zilveren haar glansde in het maanlicht. Ze zaten in een halve kring met hun rug tegen de rotswand en wierpen van tijd tot tijd waakzame blikken naar het afschrikwekkende silhouet van de stad. Alles was nu stil, de Muilknars was verdwenen, de zeevogels rustten en de wind was gaan liggen. Opwekking sprak met gedempte stem. 'Zoals ik het kind ben van de Koning van de Zilverrivier, zo is de Muilknars het kind van Uhl Belk. We zijn beiden gemaakt door de magie en moeten het doel van onze vaders dienen. We zijn uit de elementen, wezens geboren uit de aarde, uit de bodem en niet uit een vrouw. We hebben veel gemeen, de Muilknars en ik.' Het was zo'n bizarre uitspraak dat Morgan Leah niet wist wat hij hierop moest zeggen. Hij zei maar niets omdat het geen zin had een bezwaar te verwoorden en haar verhaal te onderbreken. 'De Muilknars werd geschapen om één enkel doel te dienen,' vervolgde Opwekking. 'Eldwist is een stad van de oude wereld, die ontkwam aan de verwoesting van de Grote Oorlogen. De stad vormt samen met het land waarin ze ligt het koninkrijk van Uhl Belk, zijn toevluchtsoord, zijn vesting tegen iedere indringer van buitenaf. Daar was hij enige tijd tevreden mee. Hij had er genoeg aan zich te begraven in zijn steen en zijn afzondering. Maar zijn honger naar macht en zijn angst die te verliezen werden een blijvende obsessie. Hij kon aan niets anders meer denken. Hij raakte ervan overtuigd dat als hij de buitenwereld niet veranderde, deze op den duur hem zou veranderen. Hij besloot zijn rijk naar het zuiden uit te breiden, maar daartoe moest hij het veilige Eldwist verlaten, en dat was onaanvaardbaar. Net als bij mijn vader wordt zijn magie steeds zwakker naarmate hij verder van haar bron af is. Uhl Belk wilde dat risico niet nemen. Daarom schiep hij de Muilknars en stuurde zijn kind in zijn plaats.


    'De Muilknars,' fluisterde ze, 'heeft ooit op mij geleken. Hij was menselijk van gedaante en liep door het land zoals ik doe. Hij bezat net als ik een deel van zijn vaders magie. Maar terwijl ik macht kreeg om het land te genezen, kreeg de Muilknars macht om het in steen te veranderen. Een enkele aanraking was voldoende om zich te voeden met de aarde en met alles wat erop leefde en groeide, en alles veranderde in steen. 'Maar Uhl Belk verloor zijn geduld met dit kind, want de omvorming van de omringende landen ging hem niet snel genoeg. Omgeven door het water van de Tijrees, waar zijn magie geen vat op had, zat hij ingesloten op zijn landtong, met alleen een uitweg naar het zuiden, en alleen de Muilknars om die uitweg te verbreden. De Steenkoning voorzag zijn kind van steeds grotere doses van zijn magie, want hij wilde snellere en grotere resultaten zien. De Muilknars begon door die toevloed van macht te veranderen en vormde zichzelf om tot iets dat beter aan de eisen van zijn vader beantwoordde. Hij werd als een mol. Hij begon in de aarde te boren, want hij merkte dat verandering van beneden uit sneller ging dan van boven. Hij werd groter door zijn voeding en veranderde opnieuw. Hij werd een gigantische wroetende worm.'


    Ze zweeg even. 'Hij werd ook gek. Te veel macht, te overvoed, dat kon niet goed gaan. Hij veranderde van een redelijk denkend wezen in een stompzinnig stuk vraatzucht. Hij overviel het land in het zuiden en groef steeds dieper. Het land veranderde toen snel, maar de Muilknars nog sneller. En op een dag had Uhl Belk geen enkele greep meer op zijn kind.' Ze keek even naar de donkere stad. 'De Muilknars begon zijn vader te belagen als hij niet aan het vreten was, want hij wilde de macht van de Steenkoning overnemen. Uhl Belk merkte dat hij een tweesnijdend zwaard had geschapen. Enerzijds ondergroef de Muilknars de Vier Landen om ze in steen te veranderen. Daarnaast groef hij ook onder Eldwist en zocht een manier om hem, zijn vader, te vernietigen. De Muilknars was zo machtig geworden dat vader en zoon nu gelijkwaardig waren. De Steenkoning liep gevaar uitgeschakeld te worden door zijn eigen wapen.'


    'Kon hij zijn zoon niet gewoon weer maken als voorheen?' vroeg Carisman met grote ogen. 'Kon hij dat niet bereiken met zijn magie?'


    Opwekking schudde haar hoofd. 'Niet meer toen hij dat wilde. Het was toen al te laat. De Muilknars laat zich niet veranderen - hoewel hij volgens mijn vader diep van binnen besefte wat voor monster hij was geworden en hij het anders zou willen. Maar dat streven blijkt uiteindelijk toch te zwak.'


    'Dus nu wroet hij in de aarde en betreurt zijn lot,' mompelde de bard.


    Hij zong:


    'Eerst nog geschapen naar 't beeld van een man,


    Ten dienste van Steenkonings duistere plan,


    Graaft Muilknars nu naarstig diep onder 't land.


    Die verschrikking geschapen uit vaderhand,


    Werd een monster van het grootst venijn.


    Verstoken van hoop om ooit vrij te zijn,


    Is jagen zijn liefhebberij.'


    'Jagen doet hij zeker,' beaamde Morgan Leah. 'Op ons waarschijnlijk.'


    Opwekking schudde haar hoofd. 'Hij weet niet eens dat we bestaan, Morgan. We zijn te klein, te onbetekenend om zijn aandacht te trekken. Tot we magie gaan gebruiken natuurlijk. Dan zal hij het weten.'


    Er viel een stilte. 'Wat was hij vannacht aan het doen?' vroeg Horner Dees ten slotte.


    'Hij schreeuwde uit wat hij voelde - zijn woede, misnoegen, haat en waanzin. En zijn verdriet.'


    'Net als de Koden is hij een gevangene van de magie van de Steenkoning,' zei Loper Boh. Hij keek het meisje scherp aan. 'En Uhl Belk is er op een of andere manier in geslaagd die magie voor zichzelf te houden, nietwaar?' 'Hij kreeg de Zwarte Elfensteen in bezit,' antwoordde ze. 'Hij verliet Eldwist lang genoeg om hem uit de Koningszaal te stelen en te vervangen door de Asfinx. Hij nam hem mee naar zijn vesting en gebruikte hem tegen zijn kind. Het bezit van de Elfenmagie gaf Uhl Belk weer de overhand. Zelfs de Muilknars is niet machtig genoeg om de Steen te verslaan.' 'Een magie die de macht van andere magieën tenietdoet,' zei Pe Ell peinzend. 'Een magie die ze in zich opneemt.' 'De Muilknars is nog steeds een bedreiging voor zijn vader, maar kan de Elfensteen niet de baas. Hij leeft omdat Uhl Belk wil dat hij zich met het land blijft voeden en het levende in steen verandert. De Muilknars is een nuttige, zij het gevaarlijke slaaf, 's Nachts graaft hij tunnels in de aarde. Overdag slaapt hij. Net als de Koden is hij blind, zowel door de magie als de aard van zijn werk, het graven in duisternis, waarbij hij zelden licht ziet.' Ze keek weer naar de stad. 'Als we oppassen zal hij waarschijnlijk nooit weten dat we hier zijn.' 'Dus we hoeven alleen maar de Elfensteen te stelen.' Pe Ell glimlachte. 'Dan kunnen vader en zoon elkaar opvreten. Helemaal geen probleem, wel?' Hij keek Opwekking scherp aan. 'Of toch?'


    Ze keek hem rustig aan maar gaf geen antwoord. De glimlach van Pe Ell verkilde toen hij weer achterover leunde. Er viel een gespannen stilte, waarop Morgan tegen Dees zei: 'Hoe zit het met die Kruiper waar je het over had?' Ook Dees keek somber. Hij leunde peinzend naar voren en kneep zijn ogen tot boze spleetjes. 'Misschien kan het meisje er meer over zeggen dan ik,' antwoordde hij rustig. 'Ik heb het gevoel dat ze veel meer weet dan ze vertelt.' Het gezicht van Opwekking stond strak toen ze de oude woudloper aankeek. 'Ik weet wat mijn vader me heeft verteld - verder niets.'


    'Koning van de Zilverrivier, Heer van de Levenstuinen,' gromde Pe Ell vanuit het donker. 'Hoeder van duistere geheimen.' 'Het is waar wat je zegt, er is een Kruiper in Eldwist,' vervolgde Opwekking. Ze negeerde Pe Ell en keek Dees aan. 'Uhl Belk noemt hem de Riek. De Riek is daar al vele jaren en ruimt voor zijn baas levende wezens op. Als het donker is veegt hij de straten en stegen van de stad schoon. We moeten uit zijn buurt zien te blijven als we erheen gaan.'


    'Ik heb hem bezig gezien,' gromde Dees. 'Hij nam in een keer zes man van ons te grazen, en kort daarop nog twee. Hij is groot en snel.' Bij de herinnering leek zijn boosheid te wijken. Hij schudde zorgelijk het hoofd. 'Ik weet het niet. Hij maakt jacht op je, vindt je en maakt je af. Hij gaat als het moet gebouwen in. Toen tenminste wel.'


    'We doen er dus verstandig aan de Zwarte Elfensteen snel te vinden,' fluisterde Pe Ell.


    Daarop werd het stil en viel de halve kring uit elkaar. De rest van de nacht probeerden ze te slapen. Morgan dommelde alleen maar wat. Loper zat opzij tegen de rots toen de Hooglander in slaap sukkelde en zat daar nog toen hij wakker werd. Ze waren allemaal moe en uit hun doen, behalve Opwekking. Ze stond fris als een hoentje in het zwakke licht van de dageraad, even mooi als bij hun eerste ontmoeting. Morgan werd erdoor verontrust. In dat opzicht was ze beslist iets ongewoons. Hij keek naar haar, maar toen ze zich naar hem toe wendde keek hij vlug voor zich. Het zat hem dwars dat er misschien toch verschillen tussen hen waren, en dat die van betekenis konden zijn. Ze aten iets, met even weinig smaak als de vorige avond. De omgeving was onheilspellend en leek hen met spiedende ogen te bekijken. Over het schiereiland hing mist die opsteeg uit de klippen waar de stad op rustte, wat de indruk wekte dat Eldwist in de wolken lag. De meeuwen, papegaaiduikers en visdiefjes waren terug en vlogen krijsend over het donkere water van de Tijrees. De lucht was vochtig geworden sinds de dageraad en op de gezichten van het zestal vormden zich druppeltjes. Gewaarschuwd door de verhalen van Dees verzamelden ze regenwater uit poeltjes hoog in de rotsen, pakten hun weinige voedsel droog in en gingen op weg om de landengte over te steken.


    Dat kostte meer tijd dan ze verwachtten. De afstand was klein, maar het pad verraderlijk. Overal liepen spleten door het gesteente, dat onder hun voeten glibberig was door de branding. Er stond een felle wind die sproeiwater in hun gezicht blies en hen deed kleumen. Ze vorderden traag. De zon bleef een wazige witte bal achter de laaghangende wolken en het terrein voor hen was vol schaduwen. Eldwist rees voor hen op als een groepje vage vormen, donker, afschrikwekkend en stil. Ze zagen de stad bij hun nadering groter worden en hoog in de sombere hemel steken, terwijl het geluid van de wind klaaglijk tussen haar kloven echode.


    Soms konden ze onder het lopen een gerommel onder hun voeten voelen, ver weg, maar onheilspellend. Kennelijk sliep de Muilknars overdag niet altijd.


    Het middaguur naderde. De landengte, die soms zo smal was dat ze aan weerskanten beneden zich donkere, kolkende gaten zagen, verbreedde zich uiteindelijk tot het schiereiland en de buitenkant van de stad. De klippen waarop Eldwist was gebouwd rezen voor hen op en het groepje moest een steile helling beklimmen. Ze ploeterden onverdroten voort over een stenig pad dat door een wirwar van enorme rotsblokken kronkelde. Het kostte hen bijna twee uur om boven te komen. De zon neigde toen al naar het westen.


    Ze bliezen even uit aan de rand van de stad, aan het begin van een stenen straat die tussen rijen torenhoge, hologige gebouwen doorliep en steeds smaller werd voor hij in mist en schaduw verdween. Morgan Leah had nog nooit zo'n stad gezien, met glad afgewerkte gebouwen, helemaal van steen, allemaal volgens een plan gerangschikt als op een schaakbord. De straat lag bezaaid met stenen, maar onder het puin kon hij de harde, vlakke ondergrond zien. De straat leek eeuwig door te lopen, als een smalle doorgang die pas verdween waar de mist voor het oog te dicht werd.


    Ze liepen langzaam en behoedzaam de straat in en luisterden en keken als katten die op jacht zijn. Ze passeerden zijstraten in de doolhof van hoge gebouwen, die op hun beurt links en rechts in de schaduw verdwenen. Eldwist had geen verdedigingsmuren, geen wachttorens, weergangen of poorten. Leven scheen er niet te zijn. De groep passeerde eindeloos veel straten en gebouwen, en de enige geluiden kwamen van de oceaan, de wind en de zeevogels. Deze laatste waren het enige dat bewoog. Ze vlogen over de gebouwen en door de straten. Enkele rustten op hoge vensterbanken. Na enige tijd zag Morgan dat een aantal van de zittende vogels versteend was.


    Veel van het puin dat in het rond lag was vroeger iets anders geweest dan steen, maar het meeste was onherkenbaar. Op alle hoeken stonden eigenaardige palen en men kon zich voorstellen dat dit ooit een soort straatlantaarns waren. Het karkas van een monsterlijk voertuig lag op zijn zij tegen een gebouw, als een van vlees ontdaan geraamte. Brokstukken van machines hadden de tand des tijds overleefd; tandwielen en cilinders, vliegwielen en reservoirs. Alles was versteend. Niets groeide er, nog geen sprietje gras, laat staan bomen of struiken. Ze keken bij gebouwen naar binnen en zagen holle, lege kamers. Er liepen trappen door die lege hulzen van steen, en ze klommen een keer helemaal naar boven om over Eldwist uit te zien en zich te oriënteren. Het zei hun niet veel; ze zagen niet eens waar de stad begon en ophield. Wolken en mist verduisterden bijna alles en gaven alleen een paar glimpen van gevels en daken te zien in een zee van wervelend grijs. Ze zagen wel een vreemde koepel in het midden van Eldwist, een bouwwerk dat zich onderscheidde van de hoge obelisken die het stadsbeeld bepaalden, en ze besloten dat te onderzoeken. Maar toen ze beneden weer op straat kwamen, waren ze hun richtinggevoel kwijt en kozen de verkeerde weg. Ze liepen bijna een uur voor ze inzagen dat ze fout liepen en waren genoodzaakt weer de trap van een gebouw te beklimmen om te kijken. Terwijl ze dit deden ging de zon onder. Niemand van hen had erop gelet hoe snel het daglicht afnam.


    Toen ze weer naar buiten kwamen, waren ze verbaasd de stad in duisternis te zien.


    'We moeten maar meteen een schuilplaats zoeken,' maande Horner Dees, onbehaaglijk rondkijkend. 'De Riek komt zo tevoorschijn, als hij al niet op pad is. Als die ons onbeschermd aantreft...'


    Hij hoefde de gedachte niet verder uit te spreken. Ze keken elkaar even zwijgend aan. Geen van hen had uitgezien naar een onderkomen voor de nacht.


    Daarop zei Loper Boh: 'Een paar straten terug stond een klein gebouw zonder ramen op de lagere verdiepingen, met een smalle ingang en een warnet van gangen en kamers.' 'Dat is voorlopig veilig genoeg,' mompelde Pe Ell, die al wegliep.


    Ze volgden het spoor terug door de stad. Het was nu zo donker dat ze nauwelijks de weg konden vinden. De gebouwen rezen aan weerszijden hoog op in de mist. De zeevogels hielden zich weer stil en het geluid van de wind en de oceaan klonk als een ver geruis. De stad was griezelig stil.


    Onder hen trilde en rommelde de stenen schaal van de aarde. 'Daar is iets wakker en het heeft trek,' mompelde Pe Ell, en hij glimlachte kil naar Carisman. De bard lachte zenuwachtig en zag wit om zijn neus. Hij zong:


    'Weg wezen, weg wezen, weg, vlug naar huis,


    Op naar de dekens, het is hier niet pluis.


    Kom, sluip vlug weg voor de wezens der nacht,


    Houd je verborgen en geef goed acht.'


    Ze staken een dwarsstraat over die in helder maanlicht lag door een opening in het wolkendek. Pe Ell bleef plotseling staan, luisterde even, schudde zijn hoofd en liep weer door. Voortdurend rommelde het onder hen, nu eens dichtbij, dan weer ver weg, maar het leek overal te zijn. Morgan Leah tuurde voor zich door mist en duisternis. Was dit dezelfde straat als daarstraks? Hij zag er anders uit...


    Ze hoorden een luide klap. Pe Ell, die voorop liep, werd achteruit geslingerd tegen Horner Dees en Opwekking aan, die met hem op de grond vielen, decimeters van een gapend gat dat in de straat was geslagen.


    'Terug tegen de bebouwing!' riep hij. Hij sprong overeind, beurde Opwekking op en rende met haar weg van het gat. De anderen volgden meteen. Achter hen werd met veel geraas weer een gat geslagen. Het gerommel beneden zwol aan tot een oorverdovend geraas en ze hoorden hoe zich daar iets zwaars verplaatste. Morgan dook diep weg in een donkere nis en moest zich bedwingen om het niet uit te schreeuwen van angst. De Muilknars! Hij zag Horner Dees naast zich. Diens baardige gezicht was in het donker nauwelijks te onderscheiden. Het geraas van het monster beneden werd nog heviger, maar nam toen af. Seconden later was het verdwenen. Een voor een kwamen ze bleek en ontdaan uit hun schuilplaats. Ze liepen behoedzaam en schrokken hevig toen de gaten in de straat opeens dichtgingen. De weggevallen delen kwamen weer keurig op hun plaats.


    'Luiken!' riep Pe Ell met angst en afschuw op zijn gezicht. Morgan zag iets in zijn hand, een soort mes waar het metaal van blonk. Even later was het weg.


    Pe Ell liet Opwekking los en liep terug over straat, waarbij hij ervoor zorgde dicht langs de huizen te blijven. De anderen volgden, spiedend in alle donkere hoeken en gaten. Ze spoedden zich achter elkaar over het trottoir, staken de volgende dwarsstraat over en liepen vlug door. Het gerommel klonk weer, maar nu ver weg. De straten rondom waren weer stil en leeg.


    Morgan Leah beefde nog na. Die luiken dienden om indringers te vangen of om de Muilknars in de stad te laten. Waarschijnlijk voor allebei. Hij had een droge keel en slikte. Ze waren zoeven roekeloos geweest. Dat mocht niet meer gebeuren. Een muur van mist versperde hun de weg. Pe Ell aarzelde toen ze die naderden en bleef staan. Met harde, indringende ogen keek hij om naar Loper Boh. Er was een onuitgesproken contact, een blik van verstandhouding die Morgan bijna eng vond. Loper keek naar rechts. Na een moment van aarzeling sloeg Pe Ell rechtsaf.


    Ze liepen nu langzaam door de stilte. De mist was inmiddels overal. Neergedaald uit de wolken, opgestegen uit de steen, omsloot deze hen van alle kanten. Ze tastten langs de muren om hun weg te vinden. Pe Ell keek goed uit, want hij wist nu dat de stad waarschijnlijk vele valluiken telde en dat de steen onder hun voeten elk moment kon wegvallen. Voor hen begon de mist op te trekken.


    Morgan meende iets te horen, maar bedacht toen dat hij het niet hoorde, maar voelde. Wat was het?


    Ze kwamen uit de schaduw van het gebouw naast hen en daar wachtte het antwoord. De Riek stond in het midden van de straat. Het was een monster met wijd uitstaande poten, tientallen vangarmen en voelsprieten, scharen aan zijn muil en een zweepachtige staart. Het was een Kruiper zoals de vogelvrijen op de Bult op zich af kregen, opgebouwd uit metaal en vlees, als een afschuwelijke kruising tussen een machine en een insect. Alleen was deze veel groter.


    En sneller. Hij had hen al bijna voor ze uiteen stoven. De brede, kromme poten bewogen eenparig. Vangarmen maaiden door de lucht en er klonk een afschuwelijk geschraap van metaal over steen. De vangarmen sloten zich bijna meteen om Dees en Carisman, zodat die niet meer konden vluchten. Pe Ell duwde Opwekking over het trottoir naar een open deur, deed een schijnaanval naar het monster en schoot weg. Morgan trok zijn zwaard en wilde aanvallen, want hij werd uitzinnig bij het gevaar dat Opwekking bedreigde, maar Loper Boh greep hem vast en wierp hem terug tegen de muur.


    'Naar binnen!' schreeuwde de Duistere Oom en wees naar twee zware stenen deuren die openstonden.


    Daarop wierp Loper Boh zijn mantel naar achteren en stak zijn arm omhoog. De Riek had hem al bijna toen de arm omlaag ging en een scherm van wit licht ontstak. Morgan viel verblind tegen de muur. Hij hoorde een ijselijke gil en besefte dat het de Kruiper was. Hij kon nu zien dat het monster hevig met zijn metalen armen maalde, en heel even zag hij Carisman en Horner Dees ervoor wegrennen. Toen werd hij ruw vastgegrepen en door de zwarte deuropening geduwd.


    Pe Ell had hem naar binnen getrokken. Opwekking was daar al. Het witte licht van Lopers magie brandde nog in de duisternis buiten en ze konden de Riek tegen het gebouw horen beuken, zo hard dat brokken steen in het rond vlogen. Loper kwam aangestormd met Carisman en Dees voor zich uit, geheel ontdaan maar vrij. Ze struikelden over de vloer en vielen, maar krabbelden meteen weer op toen de Riek de reusachtige toegangsdeuren uit hun scharnieren rukte, stukken muur wegtrok en naar binnen kwam.


    Achter hen voerde een brede trap naar boven en ze renden erop af. De Riek kwam hen licht wankelend achterna. Het beest was toch enigszins de kluts kwijt door Lopers magie. Zijn vangarmen sloegen wild uit om zijn prooi te grijpen. De zes vlogen de trap op. Een vangarm sloeg als een zweep voor hen op de trap, maar het vreemde mes van Pe Ell flitste en sneed de arm bijna af, waarop die werd teruggetrokken. Ze snelden naar boven, vlogen van de ene overloop naar de andere en vluchtten zonder om te kijken.


    Ten slotte liet Loper hen op de overloop van de tiende verdieping halt houden. Achter hen was het volkomen stil. Ze stonden op een kluitje hijgend te luisteren.


    'Misschien houdt hij het voor gezien,' fluisterde Carisman hoopvol.


    'Dit wezen niet,' antwoordde Dees met een moeizaam gegrom, zo buiten adem was hij. 'Dit wezen geeft het nooit op. Ik heb gezien waar het toe in staat is.'


    Pe Ell kwam naar voren. 'Als jij er dan zoveel van afweet, zeg ons dan waar het hier toe in staat is!' snauwde hij. Dees schudde weerspannig zijn beerachtige hoofd. 'Ik weet het niet. De vorige keer haalden we de gebouwen niet eens.' Hij huiverde opeens. 'Allemachtig! Ik voel nog die vangarmen om me heen!' Hij keek opzij naar Opwekking. 'Ik had me hier nooit meer mee moeten inlaten!'


    'Ssst!' Loper Boh stond met geheven hoofd bovenaan de trap. 'Daar komt iets...' begon hij, en zweeg weer. Pe Ell was meteen naast hem en hurkte bij de trapleuning. Plotseling schoot hij overeind. 'Hij is buiten!' riep hij en keerde zich met een ruk om.


    Het latwerk waar ooit ruiten in zaten viel versplinterd op de overloop toen de Riek zich naar binnen klauwde. Morgan was verbijsterd. Terwijl zij hem op de trap verwachtten was de Riek tegen de muur op geklommen!

  


  
    Voor de tweede keer had hij hen bijna. Vangarmen sloegen door de kleine ruimte en de meesten van hen gingen tegen de grond. Maar Pe Ell was hem te vlug af en het vreemde mes sneed door de 'dichtstbijzijnde arm. De Kruiper trok terug en wilde hem aanvallen. Maar deze afleiding gaf Loper Boh tijd om in actie te komen. Hij wierp een handvol van het zwarte poeder van Cogline naar het beest, waarop een explosie van vuur volgde. De zes renden de trappen weer op - twee, drie verdiepingen. Achter hen worstelde de Kruiper met het vuur. Toen werd alles stil. Ze konden hem niet meer horen maar wisten allemaal waar hij was. Op elke verdieping was raamwerk zonder glas. De Kruiper kon daar overal door. Hij zou hen blijven achtervolgen en vroeg of laat te pakken krijgen.


    'We moeten hem hier bevechten!' riep Morgan de anderen toe en trok zijn zwaard.


    'Als je dat doet, zijn we er allemaal geweest, Hooglander!' schreeuwde Horner Dees terug.


    Toen schoot Pe Ell op hen af. 'Terug de trappen af, allemaal! Nu! Blijf bij elkaar, dan red ik jullie hieruit!' Niemand protesteerde, zelfs Loper niet. Ze vlogen met twee, drie treden tegelijk de trappen af en keken op elke verdieping naar het raamwerk. Twee trappen lager zagen ze iets van de Riek die zich optrok. Vangarmen schoten uit, maar niet ver genoeg. Toen ze wegrenden hoorden ze dat het monster zich omkeerde tegen de muur om hen achterna te gaan. Na nog drie trappen, nog ver van de begane grond, liet Pe Ell hen weer halt houden. 'Hier! Hier is het!' Hij duwde hen een lange, hoge gang in. Achter hen bereikte de Riek de overloop en kwam hen snel achterna. Het wezen bleek daarbij langer te worden en van vorm te veranderen om erdoor te kunnen. Morgan was ontzet. Deze Kruiper kon zich aan iedere situatie aanpassen. Nauwe gangen of grote hoogten schrikten hem totaal niet af. Aan het einde van de gang was een overdekte loopbrug die naar een ander gebouw voerde. 'Erover, zo vlug mogelijk!' riep Pe Ell.


    Morgan en de anderen deden wat hun werd gezegd. Maar de Hooglander geloofde niet in deze ontsnappingskans. Hoe smal het bruggetje ook was, het zou de Riek niet tegenhouden. Hij kwam aan de overkant en keerde zich met de anderen om. Pe Ell zat aan de andere kant, waar de loopbrug aan het gebouw vastzat op zijn knieën in de steunen te zagen met zijn vreemde mes. Morgan stond versteld. Was Pe Ell gek geworden? Dacht hij echt dat zijn mes - welk mes dan ook - door steen kon snijden? De Riek was al bijna bij hem toen hij overeind kwam. Vlug als een kat rende hij de brug over. Hij was net bij hen toen de Riek in zicht kwam en als een slang de nauwe opening in ging.


    En toen gebeurde het onmogelijke. De steunen waar Pe Ell in had gezaagd braken af. De loopbrug slingerde, zakte, en begaf het toen helemaal onder het gewicht van de Riek. De brug stortte omlaag op de straat en viel uiteen, waarbij stof en puin opstegen in de mist van de nacht.


    De zes uit Rampling staarden omlaag en wachtten. Toen hoorden ze iets, geschraap, het geluid van metaal op steen. 'Hij is niet dood!' fluisterde Dees vol afschuw. Ze gingen vlug weg van de opening en daalden af naar de begane grond, waar ze door een deur aan de andere kant weer op straat kwamen. Met Pe Ell en Loper voorop liepen ze zo stil mogelijk door het donker. Achter hen hoorden ze de Kruiper het zoeken hervatten.


    Een paar straten verder kwamen ze bij het gebouw dat Loper Boh zocht. Het was een vierkante bunker, vrijwel zonder ramen. Gejaagd achterom kijkend gingen ze naar binnen en keken rond. Het was inderdaad een warnet, een doolhof van kamers en gangen met verscheidene trappen en zes ingangen. Ze gingen naar de vierde verdieping, betrokken een kamer in het midden, weg van de ramen en gingen zitten wachten. Minuten verstreken zonder dat de Riek verscheen. Een uur ging voorbij. Ze aten wat en maakten het zich gemakkelijk. Niemand sliep.


    Hun ademhaling was het enige geluid in de stilte.


    Tegen de ochtend werd Morgan Leah rusteloos. Hij zat te denken aan het mes van Pe Ell dat door steen kon snijden. Het mes gaf wel te denken. Net als de deelname van Pe Ell aan deze tocht was het een onopgelost raadsel. De Hooglander zuchtte diep. Hij besloot zich ondanks de waarschuwing van Loper nader in de man te verdiepen. Hij kwam overeind en ging naar de donkere hoek waar de ander met zijn rug tegen de muur zat. Hij zag dat Pe Ell hem met zijn ogen volgde. 'Wat wil je?' vroeg Pe Ell koel.


    Morgan ging gehurkt voor hem zitten en aarzelde nu toch. 'Ik was nieuwsgierig naar je mes,' bekende hij daarop. Hun gefluister was nauwelijks hoorbaar. Niemand in de donkere kamer kon het horen.


    De glimlach van Pe Ell was kil. 'O, ben je dat?' 'We zagen allemaal wat het deed.'


    Pe Ell trok vliegensvlug het mes en hield het op centimeters van Morgans neus. Morgan hield zijn adem in en bewoog zich niet. 'Het enige wat je hierover hoeft te weten,' zei Pe Ell ijzig, 'is dat het je in een oogwenk kan doden. Jou. Je eenarmige vriend. Iedereen.'


    Morgan slikte moeizaam. 'Zelfs de Steenkoning?' Hij dwong zich tot die vraag en het hinderde hem dat hij bang was. Het mes verdween weer in het donker. 'Ik zal je wat vertellen. Het meisje zegt dat je magie over je hebt. Ik geloof dat niet. Je hebt niets. Eenarm is de enige van jullie met magie en die magie doet geen moer! Ze doodt niet. Hij doodt niet. Ik zie het in zijn ogen. Niemand van jullie is voor deze zaak van belang, of jullie het beseffen of niet. Jullie zijn gewoon een stel idioten.' Hij gaf Morgan een por met zijn vinger. 'Loop me niet voor de voeten, Hooglander. Geen van jullie. En verwacht niet dat ik jullie de volgende keer red als die Kruiper jacht op jullie maakt. Ik heb genoeg van jullie.' Hij trok minachtend zijn hand terug. 'En ga nu weg.'


    Morgan trok zich zonder een woord terug. Hij keek daarbij even naar Loper, want hij schaamde zich omdat hij tegen diens waarschuwing in was gegaan. Hij kon onmogelijk uitmaken of de Duistere Oom had toegekeken. Dees en Carisman sliepen. Opwekking was een nauwelijks te onderscheiden schaduw zonder gezicht.


    Morgan ging met gekruiste benen in een hoek zitten en kookte inwendig. Hij was niets wijzer geworden. Hij was alleen maar vernederd. Zijn mond stond verbeten. Ooit zou hij weer over zijn zwaard beschikken. Hij zou ooit een manier vinden om het heel te maken en de magie ervan in bezit te nemen - precies als Opwekking had gezegd. Dan zou hij het Pe Ell betaald zetten. Dat werd zijn vaste voornemen.


     

  


  
    


    


    19


    Toen de dag aanbrak kwam het groepje uit zijn schuilplaats. Wolken bedekten de hemel boven Eldwist van horizon tot horizon en de dag begon grauw en somber. Meer dan een vaag oplichten van de vochtige, mistige lucht bracht de dageraad niet; het nachtelijk duister trok zich slechts tijdelijk in de hoeken en gaten van de stad terug.


    Van de Riek was geen spoor te bekennen. De zes uit Rampling namen de sombere stad behoedzaam in zich op. De gebouwen torenden hoog en stil boven hen uit. De straten strekten zich uit als ravijnen van steen. De enige geluiden waren het gehuil van de wind, de branding van de oceaan en de kreten van hoog vliegende zeevogels. De enige beweging kwam van henzelf. 'Alsof hij er nooit is geweest,' mompelde Horner Dees toen hij langs Morgan schoof. 'Alsof het allemaal een droom was.' Ze gingen weer op zoek naar Uhl Belk. Regen viel door een gordijn van dampige mist die smaakte en rook naar zee, en binnen de kortste keren waren ze doorweekt. De stenen straten, de muren, het puin en de rommel, alles glansde nat en spiegelend. De wind gierde en joeg joelend door de straten en stegen. De ochtend vorderde als een traag" malen van tandwielen in een grote machine, slechts hoorbaar voor het innerlijk oor, slechts voelbaar als verzwakking van de wilskracht. Ze voelden dat ze het van de tijd verloren. De tijd was een dief. Ze vonden geen spoor van de Steenkoning. De stad was groot en vol schuilplaatsen, en zelfs met een veel grotere groep hadden ze weken kunnen zoeken. Niemand van hen wist waar Uhl Belk was te vinden of hoe hij eruit zag. Zelfs Opwekking bood geen uitkomst. Haar vader had haar niet verteld hoe de Steenkoning zich voor kon doen. Zag hij eruit zoals zij? Had hij een menselijke gedaante? Was hij groot, of klein? Morgan vroeg zich dit af toen ze door de sombere straten stapten, dicht langs de muren. Niemand wist het. Ze waren op zoek naar een spook. De middag verstreek. De gebouwen en straten van de stad zagen ze als een eindeloze optocht van obelisken en glanzende zwarte linten. Het regende af en toe weer harder. De donder rommelde boven hun hoofd, traag en onheilspellend. De zes aten en dronken wat in de vochtige, overschaduwde entree van een gebouw terwijl de regen in een stortvloed overging die de straten overspoelde in kolkende stromen. Ze tuurden naar buiten en zagen het water zich als riviertjes verzamelen en wegvloeien in putten.


    Ze gingen weer lopen toen het minder hard regende en stuitten kort daarna op de vreemde koepel die ze de vorige dag vanaf het hoge gebouw hadden gezien. Hij stond tussen stenen spitsen als een monsterlijke schelp, met een oppervlak vol blutsen en scheuren. Ze liepen eromheen, op zoek naar een ingang, die ze niet vonden. Er waren geen deuren, geen trappen, geen ramen en geen andere openingen. Er waren instulpingen en nissen van verschillende grootte en vorm die fantastisch aandeden, maar geen toegang of uitgang. Er waren geen voetsteunen of gevelladders om naar boven te klimmen. Het was onmogelijk uit te maken waar het gebouw voor had gediend. Het stond daar in de vochtige nevel en daagde hen uit.


    Met de ellende door het vergeten van de tijd de vorige dag nog vers in het geheugen gingen ze vroeg naar hun onderkomen terug. Niemand had veel te zeggen. Ze zaten in het toenemende duister, los van elkaar, zwijgend, ieder met zijn eigen gedachten.


    Die dag was er geen spoor van de Muilknars of de Riek. Toen de nacht viel waren ze er allebei. Ze hoorden eerst de Riek, met gerammel van metalen poten op de straat beneden. Hij kwam langs zonder stil te houden. Ze hielden hun adem in. De Muilknars kwam later en het geluid van zijn nadering werd al snel oorverdovend. Het monster ploegde brullend voort in de nacht. Het was onprettig dichtbij; de steen van het gebouw waarin ze verbleven trilde van zijn gedreun. Toen verdween hij even snel als hij was gekomen. Niemand probeerde er iets van te zien. Ze bleven allemaal zitten waar ze zaten.


    Ze sliepen die nacht beter, misschien omdat ze gewend raakten aan de nachtelijke geluiden van de stad, of misschien omdat ze zo moe waren. Ze hielden om de beurt de wacht, maar er deed zich niets voor.


    Ze bleven nog drie dagen zoeken. Mist en regen achtervolgden hen hardnekkig met alle ongemakken van dien, en de stad achtervolgde hen in hun dromen. Eldwist was een woud van steen dat hen gevangen hield. Maar anders dan de groene, levende bossen van de gebieden ten zuiden ervan was de stad leeg en doods. Het meisje en de mannen konden voor Eldwist geen gevoel opbrengen; ze waren hier indringers, ongewenst en alleen. Alles in de wereld die ze verkenden was hard en onbuigzaam. Er waren geen herkenbare borden, geen vertrouwde aanduidingen, noch enige wisseling in vorm of kleur, waar ze ook maar iets uit konden opmaken. Alleen het raadsel van de steen was er.


    Het vastberaden groepje begon daar toch onder te lijden. Het praten werd minder, de stemming daalde en ze wisten steeds minder waar ze aan toe waren. Horner Dees werd nog norser en zwijgzamer nu zijn bekwaamheid als woudloper nutteloos bleek en zijn ervaringen van tien jaar terug er niet meer toe deden. Pe Ell bleef op afstand met argwanende ogen en verstolen, gespannen bewegingen, als een kat aan de rand van de wildernis die zich niet in het open veld waagt. Carisman zong bijna helemaal niet meer. Morgan Leah sprong bij het geringste geluid op en was vervuld van gedachten over de magie die hij kwijt was sinds het afbreken van het Zwaard van Leah. Loper Boh was een spook zonder stem, bleek en zwevend door het duister alsof hij bij een enkele beweging eenvoudig zou oplossen. Zelfs Opwekking veranderde. Het was nauwelijks merkbaar, als een lichte verbleking van haar volmaakte schoonheid, als een vreemd floers over haar stem en bewegingen en een vage moeheid in haar ogen. Morgan, die alles van het meisje opmerkte, meende dat alleen hij dat zag.


    Maar op een keer, toen ze tijdens hun zoektocht bij het wrak van een rijtuig uitrustten, kwam Loper Boh bij de Hooglander en fluisterde: 'Deze stad sloopt ons, Morgan Leah. Voel je het ook? Ze kent een leven dat we niet begrijpen, is een verlengstuk van de wil van de Steenkoning en ze voedt zich met ons. De magie is overal om ons heen. Als we Uhl Belk niet gauw vinden, lopen we gevaar er helemaal door te worden opgeslokt. Zie je dat ook? Zelfs Opwekking ondergaat de invloed ervan.' En dat was ook zo. Loper liep weer weg, en Morgan vroeg zich af waarom ze hier eigenlijk waren. Wat een moeite om hier te komen; die leek nu helemaal vergeefs. Hun leven, hun energie en hun wilskracht werden aan hen onttrokken. Hij wilde erover praten met Opwekking, maar bedacht zich. Als het tijd werd om iets te doen zou ze dat doen.


    Maar het was Loper die het eerst iets deed. De vierde dag van hun jacht op de Steenkoning was op dezelfde wijze verlopen als de drie voorafgaande, zonder dat een van hen ook maar een spoor van hem had gevonden. Ze zaten in het donker van hun nieuwste schuilplaats; Pe Ell stond erop dat ze steeds een andere namen om ontdekking door de Riek te voorkomen, die nog elke nacht jacht op hen maakte. Sinds hun aankomst in Eldwist hadden ze niets warms gegeten en hun watervoorraad moest nodig aangevuld. Met zere voeten zaten ze mismoedig in de stilte. 'We moeten de tunnels onder de stad doorzoeken,' zei Loper opeens zacht voor zich uit.


    De anderen keken op. 'Welke tunnels?' vroeg Carisman vermoeid. De bard was minder sterk dan de anderen en zijn krachten namen af.


    'Die als een honingraat onder de gebouwen doorlopen,' antwoordde Loper. 'Daar zijn er heel veel van. Ik heb in de straten trappen gezien die erheen voeren.'


    De beerachtige Horner Dees schudde zijn harige hoofd. 'Je vergeet dat de Muilknars daar beneden is.' 'Ja. Ergens. Maar hij is een reusachtige blinde worm. Die merkt niets van ons als we voorzichtig zijn. En als de Muilknars zich in de aarde verschuilt doet de Steenkoning dat misschien ook wel.'


    Morgan knikte. 'Waarom niet? Ze kunnen allebei wormen zijn. Misschien zijn ze allebei blind. Misschien zijn ze allebei lichtschuw. En daar beneden zal niet veel licht zijn. Mij lijkt het een goed idee.'


    'Ja,' beaamde Opwekking zonder een van hen aan te kijken. Pe Ell bewoog in de schaduw en zei niets. De anderen mompelden instemmend. Het werd weer stil in hun donkere onderkomen.


    Die nacht sliep Opwekking naast Morgan Leah, iets dat ze sinds hun aankomst in Eldwist niet meer had gedaan. Ze kwam onverwacht bij hem en kroop dicht tegen hem aan, alsof ze vreesde dat iemand haar wilde weghalen. Morgan hield haar enige tijd vast, luisterde naar haar ademhaling en voelde haar hartslag. Ze sprak niet. Na een tijdje viel hij zo met haar in slaap. Toen hij wakker werd was ze weer weg. Bij zonsopgang kwamen ze uit hun schuilplaats om de catacomben onder de stad in te gaan. Een trap in het aangrenzende gebouw bracht hen op het eerste niveau. Andere trappen voerden dieper de rots in en wentelden door zwarte gaten in de steen. De tunnels op het eerste niveau waren bekleed met steenblokken en er liepen rails door. Alles was versteend. Er was geen licht onder de stad, dus gebruikte Loper een poeder van Cogline, dat hij op een smal stuk steen aanbracht om licht uit te stralen. Ze bewogen zich voort door de tunnels en volgden de rails. Deze liepen langs perrons en andere trappen die naar boven en beneden voerden, en de tunnels vertakten zich veelvuldig. Het rook er naar schimmel en onder hun voeten knarste losse steen. Na een tijdje stuitten ze op een reusachtige wagon die op zijn kant lag, met wielen die in de rails pasten maar nu gebroken en versplinterd waren en door verstening een geheel vormden met de assen en de opbouw. Ooit had deze wagon over de rails gereden, op een geheimzinnige manier voortgedreven, om mensen van de oude wereld van gebouw naar gebouw te vervoeren, en van de ene straat naar de andere. Het zestal bleef even naar het wrak kijken en repte zich weer voort. Ze zagen onderweg nog meer wagons, één keer in een ruimte zelfs een heleboel, waarvan enkele nog op de rails stonden. Bij de rails lagen hopen rommel die ze niet thuis konden brengen en brokstukken van wat ijzeren banken waren geweest. Een paar keer beklommen ze een trap naar de straten van de stad om zich te oriënteren. Beneden konden ze ver weg het gedreun van de Muilknars horen. Op grotere diepte hoorden ze het geluid van de oceaan.


    Toen ze een paar uur in de tunnels op zoek waren geweest zonder ook maar iets van de Steenkoning te zien, greep Pe Ell in. 'Dit is zonde van de tijd,' zei hij. 'Op dit niveau is niets te vinden. We moeten dieper gaan.'


    Loper Boh keek naar Opwekking en knikte. Morgan zag hoe Carisman en Dees keken en dacht dat hij zelf ook wel zo keek. Ze daalden een niveau dieper af en kwamen via een wenteltrap in een doolhof van riolen. Deze waren leeg en droog, maar dat het riolen waren leed geen twijfel. De buizen waren wel zes meter hoog en versteend, zoals alles. Het groepje ging erin bij het zilveren licht van de geïmproviseerde fakkel van Loper. Hun laarzen waren in deze stilte goed te horen. Na zo'n honderd meter zagen ze een enorm gat in de wand van de stenen buis. Daar was met groot geweld iets doorheen gegaan van buitengewone omvang.


    Ergens diep onder de zwarte leegte van de doorboorde tunnel klonk het gedreun van de Muilknars. De zes passeerden vlug het puin van het gat en liepen door.


    Ze zwierven twee uur door de riolen onder de stad, vergeefs op zoek naar het hol van de Steenkoning. Door de vele bochten en kronkels hadden ze geen idee van de richting. Van dit niveau voerden er minder trappen omhoog en vele daarvan waren niet meer dan trapladders tegen de wanden van putten. Tijdens hun tocht kwamen ze nog meermalen gaten tegen die de Muilknars had gemaakt. Deze boorden zich opwaarts door de aarde en verdwenen weer omlaag, als grote zwarte afgronden waar hele gebouwen in konden. Morgan Leah staarde in die afgronden, begreep dat ze een netwerk vormden in de steen van het schiereiland en vroeg zich af waarom de hele stad er niet eenvoudig in was gestort.


    Kort na het middaguur hielden ze halt om te eten. Ze vonden een trap naar het eerste niveau en klommen naar een verlaten perron waar ze op brokken steen konden zitten. Bij het licht van Lopers fakkel, die in het puin was geplaatst, staarden ze zwijgend in de schaduwen.


    Morgan was eerder klaar dan de anderen en liep naar een wenteltrap die naar de straat voerde en waar wat licht door scheen. Hij ging zitten en keek naar boven, waarbij hij moest denken aan betere tijden en zich spijtig afvroeg of hij die ooit weer zou beleven.


    Carisman kwam bij hem zitten. 'Het zou fijn zijn de zon weer eens te zien,' mijmerde de bard en glimlachte flauwtjes toen Morgan hem aankeek. 'Al was het maar heel even.' Hij zong:


    'Het duister is voor katten, ratten, bange kleine muizen,


    Het is niets voor mensen zoals jij die op de zon wil huizen.


    Neem deze raad dus aan van mij: blijf weg uit zonloos Eldwist,


    Ga ergens heen waar hij wel schijnt, al kost je dat je geldkist.'


    Hij grijnsde sip. 'Is dat geen vreselijke rijmelarij? Dat moet het ergste zijn dat ik ooit heb bedacht.'


    'Waar kom jij vandaan, Carisman?' vroeg Morgan. 'Ik bedoel voor de Urda's en Rampling. Waar hoor je thuis?' Carisman schudde zijn hoofd. 'Overal en nergens. Ik voel me overal thuis en ik ben op veel plaatsen geweest. Ik reis al sinds ik leerde lopen.' 'Heb je geen familie?'


    'Nee, niet dat ik weet.' Carisman trok zijn knieën op tegen zijn borst. 'Als ik hier het loodje leg zal niemand zich afvragen wat er van me is geworden.'


    'Je gaat hier niet dood,' zei Morgan heftig. 'Niemand van ons. Als we maar voorzichtig zijn.' Hij werd verlegen onder Carismans indringende blik. 'Ik heb wel familie. Een vader en een moeder, thuis in de Hooglanden. En nog twee jongere broers. Ik heb ze nu al weken niet gezien.'


    Carismans knappe gezicht klaarde op. 'Ik heb vroeger door de Hooglanden gereisd. Het was een mooi land, met die heuvels helemaal paars en zilver in het ochtendlicht, en bijna rood als de zon onderging. Het was daar zo stil dat je vogels in de verte nog kon horen.' Hij wiegde heen en weer. 'Daar had ik kunnen blijven en dan was ik gelukkig geweest.'


    Morgan bekeek hem even en zag hem staren, in beslag genomen door innerlijke beelden. 'Ik wil teruggaan zodra dit allemaal achter de rug is,' zei hij. 'Waarom ga je niet met me mee?' Carisman staarde hem aan. 'Zou dat mogen? Dat zou ik heel graag willen.'


    Morgan knikte. 'Dat is dan afgesproken. Maar laten we het niet meer over de dood hebben.'


    Het was even stil, waarna Carisman zei: 'Wist je dat de Urda's voor mij nog het dichtst bij familie kwamen in mijn leven? Ze hielden me wel gevangen, maar zorgden goed voor me. Ze gaven ook om me. En ik gaf om hen. Als om familie. Gek hè?' Morgan dacht even aan zijn eigen familie, zijn ouders en zijn broers. Hij herinnerde zich hun gezichten, hun stemgeluid en hun manier van doen. Dat deed hem denken aan de Lommerdalers, Par en Coll. Waar waren zij? Toen dacht hij aan Steff die nu al weken dood was en als een herinnering naar de achtergrond verdween. Hij dacht aan zijn belofte aan zijn vriend - dat hij als hij een magie vond die de Dwergen kon helpen in hun vrijheidsstrijd, hij die zou gebruiken - tegen de Federatie en tegen de Schadauwen. Hij voelde een golf van vastberadenheid door zich heen gaan. Misschien zou de Zwarte Elfensteen het wapen blijken dat hij nodig had. Als deze andere magieën kon opheffen was hij inderdaad machtig genoeg om het verdwenen Paranor terug te brengen door de bestaande betovering te verbreken... 'Ze houden van muziek, zie je, maar er was meer,' vertelde Carisman. 'Ik denk dat ze ook van mij hielden. Ze leken erg op kinderen die een vaderfiguur zoeken. De meesten zijn nooit buiten de Spijken geweest. Ik ben overal geweest.' 'Behalve hier,' zei Morgan met een glimlach. Maar Carisman ontweek zijn blik. 'Ik wou dat ik hier nooit was gekomen,' zei hij.


    Het groepje hervatte zijn zoektocht in de riolen van Eldwist. Ze vonden geen spoor van leven - nog geen knaagdier, geen vleermuis en zelfs geen insecten, die gewoonlijk onder de grond gedijden. Ook was er geen spoor van Uhl Belk. Alleen de steen wees op zijn aanwezigheid. Ze zwierven een paar uur rond en wilden toen teruggaan. Het zou spoedig donker zijn en ze wilden geen overval van de Riek riskeren.


    'Toch kan het zijn dat die niet in de tunnels komt,' bedacht Loper.


    Maar niemand durfde daarvan uitgaan, dus liepen ze door. Ze volgden de bochtige catacomben, staken de gapingen van de Muilknars weer over en sjokten gestaag door de duisternis. Gehijg en gepuf waren de enige hoorbare geluiden. De spanning stond op hun gezichten. Uit hun ogen sprak hun moedeloosheid. Niemand zei iets. Voor hun gedachten waren geen woorden nodig.


    Opeens liet Loper hen stilhouden en wees. Daar was een opening in de tunnel, een die hen voorheen was ontgaan, kleiner dan de riolen en bijna onzichtbaar in het schemerlicht. Loper bukte zich om erin te kijken en verdween toen in het donker. Even later kwam hij terug. 'Daar is een grot met een trap naar beneden,' meldde hij. 'Hieronder moet nog een net van tunnels zijn.'


    Ze volgden hem door de opening naar de grot, waarvan de wanden uitermate ruw waren. Ze zagen de trap, keken in het gat, maar konden niets zien. Ze wisselden onbehaaglijke blikken. Zwijgend begon Loper de trap af te dalen, met zijn lichtbron voor zich uit. Na een aarzeling volgden de anderen. De trap was smerig en glibberig van het vocht, en voerde ver de diepte in. De Tijrees was hier te ruiken en ze konden zeewater horen sijpelen. Toen de trap ophield bevonden ze zich midden in een brede, hoge tunnel waarvan de steen gekristalliseerd was. Aan het plafond hing druipsteen waar water van druppelde in zwarte plassen. Loper sloeg rechtsaf en de anderen volgden. Door de vochtigheid was het ijzig kil, en de zes trokken hun mantels strak om zich heen tegen de kou. Hun voetstappen weergalmden in de tunnel.


    Toen klonk plotseling een geluid dat Morgan Leah deed denken aan een roestige hefboom die na lange tijd wordt gebruikt. Het groepje hield meteen stil en luisterde in de vage zilveren gloed van Lopers magie. Het gepiep hield aan en kwam van ergens achter hen.


    'Kom mee,' zei Loper Boh indringend en haastte zich naar voren. De anderen liepen mee, aangespoord door het dwingende in zijn stem. Loper had kennelijk in het geluid iets herkend.


    Morgan keek over zijn schouder. Wat was daar achter hen? Ze kruisten een ondiepe waterstroom die uit een rotsspleet kwam. Loper keerde zich om en wenkte de anderen langs zich heen. Het gierende gepiep was nu oorverdovend en kwam dichterbij. De Duistere Oom gaf zijn fakkel aan Morgan, stak zijn arm omhoog en wierp iets in het donker. Een wit vuur flitste op en de tunnel achter hen baadde opeens in het licht. Morgan hield zijn adem in. Wat hij zag was een zee van harige ratten die wel drie tot vier keer zo groot waren als gewone, met enorme klauwen en tanden. Hun ogen waren wit en blind, zoals het groepje steeds meemaakte in Eldwist, en hun lijven waren glad van het vocht van de zee. Ze leken door het dolle heen en zagen er bloeddorstig uit. Ze stroomden de rotsen uit en kwamen op het zestal af.


    'Rennen!' riep Loper, en nam vlug de fakkel weer over. Ze zetten het op een lopen door de duisternis, met het gillende geluid in golven achter zich aan. Ze hadden moeite om binnen de lichtkring te blijven bij hun inspanning om aan deze verschrikking te ontkomen. De tunnel liep omhoog en omlaag met slecht begaanbare hellingen en ze liepen fikse schrammen op. Ze vielen herhaaldelijk, krabbelden overeind en renden verder. Een ladder! was alles waar Morgan aan kon denken. We moeten een ladder vinden!


    Maar die was er niet. Er waren alleen maar rotswanden, geulen en plassen zeewater, en de ratten. En zijzelf, zwaar in het nauw. Toen hoorden ze ergens voor hen een nieuw geluid, dat ze herkenden als het beuken van golven tegen rotsen. Ze renden de duisternis van de tunnel uit, een zwak, zilverachtig licht in en kwamen strompelend tot stilstand. Ze stonden op de rand van een rotswand die steil afliep naar de Tijrees. Beneden bruiste en kolkte de oceaan, en stortte zich schuimend tegen de rotsen. Ze waren in een ondergrondse grot die zo groot was dat ze de wanden niet zagen in het donker en de mist. Door kloven die de oceaan in de rotsen had geslagen kwam daglicht. Er kwamen nog andere tunnels uit in de grot, als zwarte gaten links en rechts. Die waren allemaal onbereikbaar. De rotsen aan weerszijden waren onbegaanbaar. Ze liepen bijna loodrecht naar beneden de woelige zee in. Ze konden alleen maar dezelfde weg teruggaan. Langs de ratten.


    De ratten waren nu bijna bij hen. Hun gegil en gepiep overstemde het geraas van de golven. Als één klauwende en bijtende massa zagen ze hen door de tunnel aan komen stormen. Morgan trok zijn zwaard, maar wist wel dat het niet zou helpen. Pe Ell stond op enige afstand met het vreemde blinkende mes in zijn hand. Dees en Carisman stonden ineengedoken als voor een sprong bij de afgrond.


    Opwekking kwam naast Morgan staan. Haar mooie gezicht stond opmerkelijk kalm toen ze met beide handen zijn arm vastpakte.


    Loper Boh wierp zijn fakkel weg en slingerde een handvol zwart poeder in de rattenhorde. Overal ontplofte vuur en de voorste rijen verbrandden levend. Maar achter hen in de tunnel waren nog duizenden krioelende zwarte lijven. Klauwen krasten bezeten over de rots, op zoek naar houvast. Tanden en blinde ogen glinsterden. De ratten rukten op. 'Loper!' schreeuwde Morgan radeloos, terwijl hij beschermend voor Opwekking ging staan.


    Maar het was niet de Duistere Oom die op Morgans noodkreet reageerde, en ook niet Pe Ell, Horner Dees of zelfs Opwekking. Het was Carisman, de bard.


    Hij stormde langs Morgan en Opwekking naar voren en kwam bij Loper op het moment dat de ratten door de opening van de tunnel de smalle richel op kwamen. Hij verhief zijn magische stem en zong. Het lied verschilde van alle vorige; het kraste als metaal op steen, knapte als scheurend hout en overstemde het geraas van de oceaan en het gegil van de ratten. 'Kom hier bij me!' riep Opwekking de anderen toe. Ze kwamen meteen, zelfs Pe Ell, en stonden stijf tegen elkaar aangedrukt, terwijl de bard bleef zingen. De ratten stroomden de tunnel uit en kwamen als een golf van worstelende lijven op hen af. Maar opeens splitste de golf zich en stroomde aan weerskanten langs Carisman, zonder iemand van hen iets te doen. Iets in het lied van Carisman deed de stroom afbuigen. Als een kolkende massa stormden de ratten voorbij, niets ontziend en tomeloos. Of ze vluchtten of op iets uit waren was onmogelijk uit te maken, maar ze sprongen massaal in zee. Even later waren de allerlaatste opgeslokt of weggevaagd. Carisman hield op met zingen en zakte toen in Morgans armen in elkaar. De Hooglander hield hem overeind en Opwekking bette zijn gezicht met koud zeewater, waar ze haar mouw voor gebruikte. De anderen keken ademloos rond, naar het donkere tunnelgat, de lege grot en het water van de zee.


    'Het werkte,' fluisterde Carisman verbaasd toen hij zijn ogen weer opendeed. 'Zagen jullie dat? Het werkte!' Hij richtte zich op en pakte dolblij Opwekking bij haar armen. 'Ik had er iets over gelezen, of misschien ergens gehoord, maar ik had nooit gedacht dat ik... Ik bedoel, ik heb nooit eerder zoiets geprobeerd! Nooit! Het was een kattenlied, meisje! Een kattenlied. Ik wist niets anders te bedenken, en daarom liet ik die afschuwelijke ratten geloven dat wij reuzenkatten waren!' Ze keken allemaal ongelovig. Morgan Leah begreep toen pas hoe wonderbaarlijk hun redding was.
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    Na de verdelging van de ratten konden ze op hun schreden terugkeren door de tunnel die hen naar de grot had gevoerd, om via de verschillende niveaus van het netwerk van tunnels en riolen weer in de straten van Eldwist te komen. Het werd al donker en ze haastten zich om zich in veiligheid te brengen in hun schuilplaats. Dat lukte maar net. De Riek was er bijna meteen, onzichtbaar buiten de muren van het gebouw. Hij schraapte met zijn gepantserde poten over het plaveisel beneden, nog steeds op zoek naar hen. Ze zaten stilletjes bijeen in het donker te luisteren tot hij verder ging. Loper zei dat het wezen volgens hem een prooi kon ruiken, maar nog geen spoor kon vinden door de regen en ook omdat ze zoveel hadden rondgelopen. Vroeg of laat zou hij erachter komen waar ze zich verstopten. Uitgeput en geschokt door de gebeurtenissen aten ze zwijgend iets en gingen gauw slapen.


    De volgende morgen verkondigde Pe Ell, die na hun ontsnapping uit de tunnels in zo'n zwartgallige stemming was dat niemand hem durfde benaderen, dat hij er alleen op uittrok. 'We stuntelen met te veel mensen om ooit iets te vinden,' zei hij. Hij sprak tegen Opwekking, alsof alleen zij van belang was. 'Als er echt een Steenkoning bestaat, weet hij nu wel dat we hier zijn. Dit is zijn stad. Hij kan zich verschuilen waar hij maar wil. We kunnen hem alleen vinden als we hem besluipen en verrassen. Daar is geen kijk op als we hem blijven zoeken als een troep honden.'


    Morgan wilde protesteren, maar Loper kneep hem hard in zijn arm.


    Pe Ell keek in het rond. 'Jullie kunnen rond blijven modderen zolang jullie willen, maar zonder mij. Ik heb jullie lang genoeg op sleeptouw gehad. Ik had er meteen alleen op uit moeten trekken, dan was alles nu achter de rug geweest.' Hij wendde zich weer tot Opwekking. 'Als ik Uhl Belk en de Zwarte Elfensteen heb gevonden, kom ik bij je terug.' Hij zweeg even en keek haar recht in het gezicht. 'Als je dan nog leeft.' Hij liep minachtend langs hen heen en verdween in de gang. Het geluid van zijn laarzen op de trap stierf weg. 'Die zijn we kwijt,' mompelde Horner Dees. 'Maar hij heeft wel gelijk,' zei Loper Boh, en ze keken hem allemaal aan. 'Minstens in één opzicht. We moeten ons in groepjes verdelen, willen we ooit wat vinden. De stad is te groot en als we bij elkaar blijven kan men ons gemakkelijk uit de weg gaan.'


    'Twee groepen dan,' stemde Dees in. Hij knikte met zijn harige hoofd. 'Niemand gaat er alleen op uit.'


    'Pe Ell schijnt daar anders geen bezwaar tegen te hebben,' merkte Morgan op.


    'Hij is een roofdier, anders niet,' antwoordde Dees. Hij keek Opwekking onderzoekend aan. 'Wat denk jij ervan, meisje? Maakt hij in zijn eentje een kans om Belk en de Elfensteen te vinden?'


    Maar Opwekking zei alleen: 'Hij zal terugkomen.' Ze gingen zitten om een plan te trekken voor het uitkammen van de stad. Vanuit hun schuilplaats liep de bebouwing grotendeels naar het noorden, dus gingen ze uit van een oost- en een westkant. Ze zouden zoeken in de straten en gebouwen, niet in de tunnels. Als ze bovengronds niets vonden, zouden ze hun aanpak wijzigen.


    'Pe Ell kan ernaast zitten als hij zegt dat de Steenkoning moet weten dat we hier zijn,' zei Opwekking tot slot. Ze hield haar hand omhoog en wreef met haar slanke vingers. 'We zijn onbetekenend in zijn ogen, en misschien heeft hij ons nog niet eens opgemerkt. Voor wezens als wij heeft hij de Riek. Bovendien neemt de Muilknars hem in beslag.' 'Hoe delen we ons in?' vroeg Carisman. 'Jij gaat met mij mee,' zei Opwekking. 'En Loper Boh.' Morgan was verbaasd. Hij had verwacht dat ze hem zou kiezen.


    De teleurstelling die hij voelde sneed diep. Hij wilde haar keuze aanvechten, maar haar zwarte ogen keken hem zo indringend aan dat hij zweeg. Wat ook haar redenen waren voor dit besluit, ze wilde niet dat eraan getornd werd.


    'Dan blijven jij en ik over, Hooglander,' bromde Horner Dees en gaf Morgan een klap op zijn schouder. 'Zullen we Pe Ell op zijn neus laten kijken door het er heelhuids af te brengen?' Hij lachte zo aanstekelijk dat Morgan moest glimlachen. 'Reken maar,' antwoordde hij.


    Ze verzamelden hun spullen en gingen de straat op. Over alle gebouwen hing een grauw waas. De lucht was vochtig en kil, en hun adem dampte. Ze wensten elkaar geluk en liepen weg in verschillende richtingen. Morgan en Horner Dees gingen naar het westen, Opwekking, Loper en Carisman naar het oosten. 'Pas goed op jezelf, Morgan,' fluisterde Opwekking. Haar mooie gezicht was een mengeling van licht en schaduw onder haar rijke, zilveren haar. Ze raakte zijn schouder even aan en liep vlug Loper Boh achterna.


    'Tralalala, op jachtpartij gaan wij!' zong Carisman vrolijk. Het motregende. Morgan en Horner Dees sjokten voort met gebogen hoofd en hun mantel strak om zich heen. Ze hadden afgesproken de straat helemaal uit te lopen naar de rand van de stad, en dan langs de kust van het schiereiland naar het noorden te gaan. In het hart van de stad hadden ze nooit wat gevonden; misschien was er iets aan de buitenkant - vooral daar de magie van de Steenkoning geen vat had op water. Ze liepen over het trottoir en keken behoedzaam in de zijstraten. Regenwater verzamelde zich in plassen en stroompjes die donker spiegelden. Zeevogels scholen op richels en in nissen. In de donkerte bewoog niets.


    Halverwege de ochtend kwamen ze bij de Tijrees, waar het land overging in klippen die tientallen meters afliepen naar de zee. Verweerde rotsen rezen op uit het kolkende water. Golven braken op de klippen en het geluid daarvan vermengde zich met het gieren van de wind die de golven opzweepte. Morgan en Dees zochten weer beschutting achter de laatste rij gebouwen. Door de regen en sproeiwater van de oceaan waren ze algauw doorweekt en ze huiverden onder hun kleren. Twee uur lang liepen ze langs de westelijke begrenzing van de stad zonder iets te vinden. Toen ze tegen de middag pauzeerden om te eten, waren ze moe en terneergeslagen.


    'Hier is niets te vinden, Hooglander,' zei Dees, kauwend op zijn laatste stukje gedroogd vlees. 'Alleen de zee, de wind en die verdraaide vogels, die krijsen als oude wijven.' Morgan knikte alleen maar. Hij vroeg zich af of hij een zeevogel kon eten als het moest. Hun mondvoorraad was bijna op. Ze zouden spoedig op jacht moeten, maar wat was er nog meer dan die vogels? Vis, bedacht hij. De vogels leken hem te mager en taai.


    'Mis je de Hooglanden?' vroeg Dees onverwacht. 'Soms.' Hij dacht aan huis en glimlachte flets. 'Aldoor.' 'Ik ook, en ik heb ze in geen jaren gezien. Ik vond ze het prachtigste wat de natuur ooit heeft voortgebracht. Ik vond het fijn daar.'


    'Carisman zei ook dat hij ervan hield. Hij zei dat de rust hem beviel.'


    'De rust. Ja, ik weet nog hoe vredig het was in die heuvels.' Ze schuilden in de portiek van een gebouw. De grote man schoof wat opzij, omdat er water van de muur afdroop en een plas vormde op de treden waar ze, met hun rug tegen de muur, op waren gaan zitten.


    Hij boog zich naar voren. 'Ik zal je wat vertellen,' zei hij zacht.


    'Ik ken die kerel, die Pe Ell.'


    Morgan was een en al aandacht. 'Waarvan?'


    'Van vroeger. Lang geleden. Bijna twintig jaar. Hij was toen nog een knulletje en ik was al oud.' Dees lachte schamper. 'En wat voor een knulletje. Een geboren moordenaar die nooit voor iets anders zou deugen.' Hij schudde zijn grijzende hoofd. 'Ik kende hem. Ik wist dat het niet best was als je die tegenkwam.'


    'Gebeurde dat?'


    'Met mij? Nee, niet met mij. Ik weet veel te goed wie ik wel en wie ik niet moet hebben. Dat is altijd zo geweest. Zo heb ik overleefd. Pe Ell is iemand die niet rust voor je dood bent, als hij het op je heeft voorzien. Het geeft niet hoe lang het duurt of hoe hij het karwei klaart. Hij geeft gewoon niet op.' Hij wees naar Morgan. 'Je moet één ding goed begrijpen. Ik weet niet wat hij hier doet, of waarom het meisje hem mee heeft genomen. Maar hij is van geen van ons een vriend. Weet je wat hij is? Hij is een beroepsmoordenaar van de Federatie. De beste. Hij is de favoriet van Rimmer Dall.' Morgan verstijfde en trok wit weg. 'Dat kan niet waar zijn.' 'Dat kan wel en het is waar,' zei Dees met nadruk. 'Tenzij de zaken een wending hebben genomen, en dat betwijfel ik.' Morgan schudde ongelovig zijn hoofd. 'Hoe weet je dit allemaal, Horner?'


    Horner Dees grijnsde breed. 'Ja, grappig is dat. Ik herinner me hem, terwijl hij zich mij niet herinnert. Ik zie dat aan zijn ogen. Hij probeert uit te vinden wat ik weet dat hij niet weet. Heb je gezien hoe hij naar me kijkt? Hij wil erachter komen. Het is te lang geleden denk ik. Hij heeft zoveel mensen gedood dat hij gezichten door elkaar haalt. Ik ben daar al een hele tijd weg.' Hij zweeg even. 'Het feit wil, Hooglander, dat ik zelf een van hen was.'


    'Een van hen?' vroeg Morgan bijna onhoorbaar.


    De ander lachte met een blafgeluid. 'Ik was bij de Federatie! Ik deed opsporingswerk!'


    Op slag zag Morgan Leah Dees met andere ogen. De dikke, beerachtige kerel was niet langer gewoon een norse, oude woudloper met zijn beste tijd achter zich; hij was zelfs geen vriend meer. Morgan deinsde achteruit en besefte toen dat hij nergens heen kon. Hij greep naar zijn zwaard. 'Hooglander!' riep Dees scherp, en Morgan bewoog niet meer. De dikke man balde zijn grote vuist en ontspande zijn hand weer. 'Ik zei toch dat dat lang geleden is. Ik ben al twintig jaar bij die mensen weg. Ga weer zitten. Van mij heb je niets te vrezen.' Hij legde zijn handen in zijn schoot. 'Overigens, geloof het of niet, maar zo leerde ik de Hooglanden kennen - in dienst van de Federatie. Ik spoorde toen opstandige Dwergen voor hen op en stroopte de streek van het Regenboogmeer en de Zilverrivier af. Veel vond ik er niet. Dwergen zijn als vossen: ze duiken meteen weg als ze voelen dat er gevaar dreigt.' Hij glimlachte onverwacht. 'Ik deed in ieder geval niet erg mijn best. Ik knoeide maar wat.'


    Morgan liet zijn zwaard los en ging weer zitten. 'Ik ben er lang genoeg bij geweest om dat van Pe Ell te weten,' vervolgde de ander. Hij keek nu weer ernstig. 'Ik was toen bijna van alles op de hoogte. Rimmer Dall wilde me hebben als Zoeker. Kun je je dat voorstellen? Mij? Ik vond dat gedoe met die wolvenkop maar onzin. Maar ik hoorde van Pe Ell toen Dall me inwijdde. Ik zag hem een keer komen en gaan, terwijl hij er niets van wist. Dat had Dall voor me geregeld omdat hij Pe graag een hak zette. Die twee staken elkaar graag de loef af. Maar goed, ik zag hem en hoorde wat hij deed. Enkele anderen hoorden ook dingen. Iedereen wist dat hij Pe Ell uit de weg moest gaan.'


    Hij zuchtte. 'Kort daarna liet ik het hele zootje schieten. Ik ging weg toen even niemand keek, trok door het Oostland naar het noorden, reisde rond tot ik in Rampling belandde en besloot me daar te vestigen. Weg van de waanzin in het zuiden, de Federatie, de Zoekers, weg van alles.'


    'Alles?' herhaalde Morgan twijfelend. Hij wist nog niet wat hij van Horner Dees moest denken. 'Zelfs de Schadauwen?' Dees knipperde met zijn ogen. 'Wat weet jij van de Schadauwen, Morgan Leah?'


    Morgan boog zich naar voren. Dees' gezicht glom van het vocht en in zijn baard en haar zaten druppels. 'Eerst wil ik iets van jou weten. Waarom vertel je me dit allemaal?' De ander glimlachte verrassend vriendelijk. 'Omdat ik wil dat je van Pe Ell afweet. En je kunt niet van hem afweten zonder van mij af te weten. Ik mag je, Hooglander. Je doet me een beetje aan mezelf denken toen ik jong was - een beetje roekeloos en nergens mee zitten. Ik wil geen geheimen die op een verkeerde manier uitkomen. Zoals wanneer Pe Ell zich mij mocht herinneren. Ik wil jou als vriend en bondgenoot. Iemand anders vertrouw ik niet.'


    Morgan bestudeerde hem even. 'Misschien ben je met iemand anders beter af.'


    'Dat risico neem ik. Nou, kom op. Ik heb je vraag beantwoord, vertel me nu wat je over de Schadauwen weet.' Morgan trok zijn knieën tegen zijn borst en dacht even na. Ten slotte zei hij: 'Mijn beste vriend was een Dwerg die Steff heette. Hij was bij het Verzet. De vrouw van wie hij hield was een Schadauw, en ze doodde hem. Ik doodde haar.' Horner Dees trok verbaasd zijn wenkbrauwen op. 'Ik heb begrepen dat alleen magie die wezens kan doden.' Morgan trok het gebroken Zwaard van Leah. 'Dit Zwaard bevatte ooit magie,' zei hij. 'Allanon zelf bracht het erin - drie eeuwen geleden. Het brak af tijdens een gevecht met Schadauwen in Tyrsis, voor dit alles begon. Maar het bevatte nog genoeg magie om Steff te wreken en mij te redden.' Hij bekeek het lemmet hoopvol, wachtte vergeefs of het warmte gaf en keek Dees weer aan. 'Misschien is er nog wat over. Maar hierom nam Opwekking me dus mee. Om dit Zwaard. Ze zei dat het misschien hersteld kon worden.'


    Horner Dees fronste. 'Moet je het tegen Uhl Belk gebruiken?' 'Ik weet het niet,' bekende Morgan. 'Mij is niets verteld, behalve dat het misschien heel was te maken.' Hij duwde het gebroken lemmet in de schede terug. 'Beloften,' zei hij zuchtend. . 'Ze lijkt me wel iemand die ze houdt,' zei de ander na enig nadenken. 'Magie om magie te vinden. Magie om magie te overwinnen. Wij tegen de Steenkoning.' Hij schudde zijn hoofd. 'Het is mij te ingewikkeld. Onthou nu maar wat ik over Pe Ell zei. Je kunt hem niet je rug laten zien. En je moet je ook niet tegen hem verzetten. Laat dat maar aan mij over.' 'Aan jou?' vroeg Morgan verbaasd.


    'Ja, aan mij. Of aan Loper Boh. Eenarmig of niet, hij kan Pe Ell de baas, of ik moet me sterk vergissen. Denk jij maar om de veiligheid van het meisje.' Hij zweeg even. 'Dat lijkt me niet zo'n opgave, gezien jullie gevoelens voor elkaar.' Morgan bloosde onwillekeurig. 'Die gevoelens liggen voornamelijk bij mij,' mompelde hij verlegen.


    'Ze is het knapste ding dat ik ooit heb gezien,' zei de oude man, glimlachend om Morgans verlegenheid. 'Ik weet niet wat ze is, menselijk, uit de elementen of wat ook, maar zo iemand doet je wat. Ze kijkt je aan, dat gezicht wordt zacht, en als ze zo spreekt doe je alles voor haar. Ik kan ervan meepraten. Ik wou hier nooit meer naar terug en toch ben ik gegaan. Dat heeft ze bij ons allemaal bereikt.'


    Morgan knikte. 'Zelfs bij Pe Ell. Hij is net zo in haar ban als wij.'


    Maar Dees schudde zijn hoofd. 'Ik weet het niet, Hooglander. Kijk maar goed als je weer de kans krijgt. Hij is de hare, maar toch ook weer niet. Met hem zit ze op een grens. Het kan zó omslaan bij hem. Daarom zeg ik dat je op haar moet passen. Onthou wat hij is. Hij is hier niet voor onze lol. Hij is hier voor zichzelf. Vroeg of laat komt de aap uit de mouw.' 'Dat denk ik ook,' beaamde Morgan.


    Dees grijnsde voldaan. 'Maar het zal hem niet glad zitten, hè? Want wij zijn op onze hoede.'


    Ze stonden op, trokken hun mantels strak tegen het weer en liepen de regen weer in. Die middag bleven ze de kustlijn volgen. Ze kwamen zonder iets te vinden bij de noordoostelijke punt van het schiereiland en keerden naar de stad terug. De regen had plaatsgemaakt voor een fijne mist die als rook tegen de grauwe lucht en de gebouwen hing. Het werd warmer. Schaduwen bewogen spookachtig in achterstegen en inhammen, en damp steeg van de straat op.


    Ergens onder de grond klonk het gedreun van de Muilknars, als verre donderslagen die de aarde deden trillen. 'Ik begin te geloven dat we nooit iets zullen vinden,' mompelde Horner Dees op zeker moment.


    Ze liepen door de straten en zochten in de nevel die over alles lag, in deurgaten en ramen die gaapten als hongerige monden, en in de nat glimmende stegen en gangen. De stad lag er overal verlaten en doods bij, van leven ontdaan en vervuld van holle geluiden. Ze gingen verloren in de steen en de stilte ervan. Die omsloot hen zo hardnekkig dat de buitenwereld ondanks hun geheugen en verstand leek weg te vallen, zodat Eldwist het enige was dat restte.


    Tegen het vallen van de avond werden ze moe; de eenvormigheid van hun omgeving stompte hun zinnen af en ondermijnde hun weerstand. Ze begonnen een beetje te dolen en gingen verder van de gebouwen af lopen om vaker omhoog te kijken naar de hoge muren die hen omgaven, om zich over te geven aan een gevaarlijk maar hardnekkig verlangen dat er eindelijk iets zou gebeuren. De verveling was dodelijk en ze werden gek van hun machteloze gevoel. Ze waren al bijna een week in Eldwist. Hoe lang zouden ze hier nog moeten blijven? Voor hen liep de straat dood. Ze liepen om de hoek van een gebouw en zagen dat de straat zich verbreedde tot een plein. In het midden daarvan was een laagte met trappen die van alle kanten naar een bassin voerde waaruit een standbeeld oprees van een gevleugelde figuur met linten aan zijn lichaam. Bijna zonder erover na te denken liepen ze het plein op. Het trok hen aan omdat het zo verschilde van alles wat ze hadden gezien. Een park, dachten ze zonder het uit te spreken. Wat deed dat hier? Ze waren halverwege de straat door toen ze de vergrendeling hoorden van het valluik onder hun voeten. Ze hadden geen kans om weg te komen. Ze stonden midden op het luik toen het viel en buitelden in de diepte. Ze vielen een heel eind eer ze op een helling belandden waar ze verder afgleden. De helling was ruw en bezaaid met puin dat hun gezicht en handen schramde. Ondanks de pijn klauwden ze verwoed om hun vaart te vertragen. Met hun handen, laarzen en knieën zochten ze houvast. De helling werd breder en minder steil. Languit liggend kwamen ze tot stilstand.


    Morgan hief zijn hoofd op en keek rond. Hij lag op zijn buik op een steenvlakte waarvan hij geen begrenzing zag. De helling lag bezaaid met losse stenen, waarvan nog stukken wegrolden. Van boven viel door een smalle schacht zwak licht naar binnen dat Morgan nauwelijks bereikte. Hij dwong zich omlaag te kijken. Horner Dees lag vijf meter onder hem onbeweeglijk op zijn rug met gespreide armen en benen. Verder omlaag opende zich een reusachtig donker gat als een hongerige muil. Morgan slikte tegen het stof. 'Horner?' fluisterde hij hees. 'Hier,' zei de ander schor. 'Alles goed met je?'


    Gegrom klonk. 'Niets gebroken, denk ik.' Morgan keek nog even rond. Hij zag alleen de helling, de verlichte schacht en het gat beneden. 'Kun je je bewegen?' riep hij zacht.


    Het was even stil, en toen klonk het geluid van vallende stenen. 'Nee,' kwam het antwoord. 'Ik ben te dik en te oud, Hooglander. Als ik naar je toe wil kruipen glijd ik verder naar beneden.' Morgan hoorde de spanning in zijn stem. En de angst. Dees lag hulpeloos op de rotsbodem, als een boomblad op glas; bij de geringste beweging zou hij in de diepte vallen. Ik ook, als ik probeer te helpen, dacht de Hooglander somber. Maar hij wist dat hij het moest proberen. Hij haalde diep adem en bracht langzaam zijn hand naar zijn mond. Een hagel van stenen kwam naar beneden, maar hij bleef op zijn plaats liggen. Hij veegde het vuil van zijn mond, sloot zijn ogen en dacht na. In zijn knapzak had hij zo'n vijftien meter dun, sterk touw. Hij opende zijn ogen weer. Kon hij dat ergens aan bevestigen om zich op te trekken? Een bekend gerommel deed de aarde trillen. Het steeg op uit de diepte en deed kleine lawines van stenen in de afgrond glijden. Er klonk een zwaar gegrom en een zuchtend geluid, alsof een enorme hoeveelheid lucht vrijkwam.


    Morgan Leah keek omlaag en werd koud tot op het bot. In de diepte beneden, recht onder de plaats waar hij lag, lag de Muilknars te slapen.


    Morgan keek vlug omhoog. Hij hijgde zwaar en moest vechten tegen de bijna overweldigende aandrang om zich een weg naar buiten te klauwen. De Muilknars. Zo dichtbij. Hij was ongelooflijk groot; de glimp die Morgan ervan opving zei al genoeg. Morgan had er geen idee van waar het monster begon en ophield, of hoe ver het zich nog uitstrekte. Ondanks de pijn bleef hij zich wanhopig vasthouden aan de rotsige helling en hij vocht tegen zijn angst en misselijkheid. Hij moest hieruit! Hij moest er iets op vinden!


    Bijna zonder na te denken reikte hij omlaag om het gebroken Zwaard van Leah te pakken. Het ging uitermate moeizaam en traag, want hij kon zich niet oprichten, anders zou hij zeker naar beneden glijden. En dat wilde hij voor geen goud. 'Stil blijven liggen, Horner!' riep hij zachtjes naar beneden met schorre stem. 'Blijf waar je bent!'


    Er kwam geen antwoord. Morgan trok het Zwaard van Leah langzaam uit de schede waar hij op lag, en haalde het omhoog. Het gepolijste metaal van het lemmet glansde in het zwakke licht. Hij bracht het met zijn ene hand boven zijn hoofd en hield het daarna stevig met beide handen vast. Hij bracht het gebroken uiteinde omlaag en probeerde het in de rots te steken. Hij voelde dat het zich vastbeet in de steen. Alsjeblieft! smeekte hij.


    Hij stak het Zwaard van Leah dieper in de steen en trok zich eraan op. Het staal hield het en hij kwam met zijn gezicht tot bij het gevest. Onder hem vielen stukken steen in de diepte. De Muilknars bewoog zich niet.


    Morgan trok het zwaard uit de steen, reikte omhoog om het er weer in te steken en trok zich met veel inspanning weer een stuk omhoog. Met gesloten ogen lag hij te hijgen, en voelde toen een hittestroom door zijn lichaam gaan. De magie? Vlug deed hij zijn ogen open en bekeek het glanzende Zwaard. Niets. Hij hield zich met een hand vast en zocht met de andere in zijn knapzak naar het touw en een haak. Daarbij vielen er een deken en kookgerei uit. De Hooglander sloeg er geen acht op, bond het touw om zijn middel en schouders en wikkelde het om zijn elleboog.


    'Horner!' fluisterde hij.


    De oude woudloper keek omhoog en Morgan wierp hem het touw toe. Het viel over Dees' lichaam en hij pakte het met twee handen vast. Hij gleed vrijwel meteen weg, en kwam onder Morgan te hangen, die een enorme schok te verwerken kreeg toen het touw strak trok en het zware gewicht hem omlaag dreigde te trekken. Maar hij hield weer met twee handen het Zwaard van Leah vast, en dat bleef onwrikbaar vastzitten. 'Klim naar me toe!' fluisterde hij hees naar beneden.


    Horner Dees begon zich traag, moeizaam, hand over hand omhoog te werken langs de helling, waarbij hij het touw om een hand wond. Toen hij bij de deken en het kookgerei uit Morgans knapzak kwam schopte hij ze weg, zodat ze met een hagel van stenen verder omlaag vielen. De Muilknars hoestte en werd wakker.


    Hij gromde met een blazend geluid dat door de stenen wanden werd weerkaatst. Zijn reusachtige lichaam stootte tegen de wanden van de tunnel waarin hij sliep en deed de aarde hevig beven. Rollend en stampend kwam hij in beweging. Morgan hing aan het gevest van zijn zwaard, Dees hield zich aan het dunne touw vast, en allebei beten ze op hun tanden van de zware inspanning. De Muilknars schudde zich, waarop Morgan en Dees een spuitend geluid hoorden en gesis van stoom. De Muilknars kroop weg in het duister en zijn geluiden stierven weg. Morgan en Dees keken angstig omlaag. Een vreemde, groenachtige vlek kroop omhoog langs de helling van steen, net zichtbaar in het licht van de schacht, zo'n twintig meter onder Dees, donker glanzend en dampend als vuur dat door struikgewas oprukt. Ze zagen hoe de vlek de deken van Morgan bereikte. Bij de eerste aanraking veranderde de ruwe wol in steen.


    Horner Dees begon meteen weer te klimmen en ging de losse steen van de helling te lijf. Toen hij bijna bij Morgan was zei deze hem stil te liggen, gebaarde hem het touw te vieren, en de Hooglander begon weer aan zijn eigen klim, waarbij hij het zwaard in de rots stak en zich optrok, in een eindeloze opeenvolging.


    Zo zwoegden ze door, er leek geen einde aan te komen. Het daglicht lokte en trok hen aan als een baken dat de weg wees naar de veiligheid van de stad. Morgan was doorweekt van het zweet. Zijn adem zwoegde en zijn hele lichaam deed pijn. Het werd op zeker moment zo erg dat hij dacht niet meer verder te kunnen. Maar hij moest wel. Beneden bleef de vlek oprukken. Het gif uit het lichaam van de Muilknars deed alles op zijn pad verstenen. Ook het kookgerei moest eraan geloven. Al gauw was er niets meer over, behalve Morgan en Horner Dees. En de vlek kwam steeds dichterbij.


    Ze worstelden door en trokken zich decimeter voor decimeter op. Morgan concentreerde zich op de klim en kon aan niets anders denken. Tijdens het zwoegen voelde hij weer de hitte door zich heengaan, sterker nu, en hardnekkiger. Hij voelde het als een boor door de kern van zijn wezen gaan. Het ging van zijn hoofd naar zijn voeten en terug, van zijn vingers naar zijn tenen, door zijn spieren, botten en bloed, tot hij niets anders meer voelde. Op een bepaald moment - wanneer precies wist hij niet - keek hij naar het Zwaard van Leah en zag het gloeien als helder daglicht. Het witte vuur van de magie brandde in het donker. Het is er nog, dacht hij verbeten. Ik heb het nog! Opeens waren daar de sporten van een wandtrap die langs de helling liep, van hun donkere gevangenis naar het vervagende daglicht van de stad.


    Morgan zag dat het licht uit een smalle luchtkoker kwam. Met de moed der wanhoop klom hij ernaar toe. Hij hoorde Horner Dees van beneden roepen. Diens schorre stem was bijna een snik, en Morgan zag het gif van de Muilknars op centimeters van Dees' laarzen. Morgan greep omlaag, riep een kracht op waarvan hij het bestaan niet kende en trok Dees aan het touw omhoog. Dees spartelde en zijn harige gezicht was een en al stof en zweet. Morgan liet één hand los van het touw en greep de onderste sport van de wandtrap. Dees bleef klimmen en ramde zijn laarzen in de brokkelige steen. De schemering viel nu snel. Beneden deed het gedempte geraas van de Muilknars de aarde beven. Ze waren nu allebei op de trap en klommen met handen en voeten naar boven. Morgan stak het Zwaard van Leah veilig onder zijn gordel. De magie was er nog!


    Ze kwamen door de luchtkoker weer op straat en vielen uitgeput op het trottoir. Samen kropen ze naar de deur van het dichtstbijzijnde gebouw en lieten zich in de koelte weer zakken. 'Ik wist... dat ik gelijk had... toen ik je vriendschap zocht,' hijgde Horner Dees.


    De grote, beerachtige man omhelsde de Hooglander. Morgan Leah kon hem voelen beven.
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    Pe Ell bracht de dag slapend door.


    Na te zijn weggelopen bij Opwekking en de anderen van het groepje uit Rampling ging hij rechtstreeks naar een gebouw vlakbij, dat hij twee dagen eerder had uitgezocht. Hij liep eromheen zodat niemand hem meer kon zien, ging door een zijdeur naar binnen, klom een verdieping hoger, volgde de gang naar de voorkant en betrad een grote, goed verlichte kamer met hoge ramen die uitzicht boden over de straat en de gebouwen aan de overkant, waaronder dat waarin zijn metgezellen zich schuilhielden.


    Hij glimlachte even. Wat een stomkoppen waren het toch. Pe Ell had een plan. Net als Opwekking geloofde hij dat de Steenkoning zich ergens in de stad ophield. Dat de anderen hem zouden vinden geloofde hij niet, al bleven ze zoeken tot de volgende zomer. Dat kon alleen hij. Pe Ell was door instinct en ervaring een jager; de anderen waren een stuk minder - in verschillende mate, maar allemaal hopeloos. Hij loog niet toen hij hun zei dat hij in zijn eentje beter af was. Dat was waar. Horner Dees was een woudloper, die in een stad van steen weinig uit kon richten. Carisman en Morgan Leah waren stumpers. Opwekking weigerde haar magie in te zetten - misschien terecht, al was hij daar nog niet van overtuigd. De enige die nuttig zou kunnen zijn was Loper Boh. Maar de eenarmige man was zijn gevaarlijkste tegenstander en hij wilde zijn handen vrij hebben.


    Zijn plan was eenvoudig. De sleutel tot het vinden van Uhl Belk was de Riek. De Kruiper was het huisdier van de Steenkoning, een reuzenwaakhond die de stad vrijhield van indringers. Die liet hij bij nacht los om de stad schoon te houden. Wat de ene nacht ontkwam werd de volgende wel gepakt. Maar alleen 's nachts, niet overdag. Waarom was dat, vroeg Pe Ell zich af. En het antwoord lag voor de hand. Omdat alles wat de Steenkoning al of niet vrijwillig diende, blind was. De Riek jaagde met andere zintuigen. De nacht was zijn natuurlijke bondgenoot. Van daglicht kon hij zelfs last hebben.


    Waar bleef hij dan overdag, vroeg Pe Ell zich af. Weer lag het antwoord voor de hand. Hij ging terug naar zijn baas, zoals een huisdier betaamt. Dat betekende dat Pe Ell een goede kans had de Steenkoning te vinden als hij erin slaagde de Riek naar zijn hol voor overdag te volgen.


    Pe Ell meende dat te kunnen. De nacht was ook zijn bondgenoot; hij jaagde doorgaans ook bij donker. Zijn zintuigen waren net zo scherp als die van de Kruiper. Hij kon net zo gemakkelijk jacht maken op de Riek als deze op hem. De Riek was een monster en hij moest niet denken dat hij daar in een rechtstreeks gevecht een kans tegen maakte, zelfs niet met hulp van de Stiehl. Maar Pe Ell kon als hij wilde een schim zijn en niets hoefde hem te verraden. Hij zou zijn kansen benutten en kat en muis spelen met de Riek. Pe Ell kende vele gevoelens, maar angst was daar niet bij. Hij had een gezond respect voor de Kruiper, maar was er niet bang voor. Ten slotte was hij de slimste.


    Als de nacht viel zou hij het bewijzen.


    Daarom sliep hij de hele dag, uit het zicht, onder de ramen, waar hij het wazige zonlicht op zijn gezicht kon voelen en de geluiden van de straat horen.


    Toen het donker en kouder werd stond hij op, liep de trap af en de deur uit. Lange tijd stond hij te luisteren in het schemerlicht. Hij had niemand van de anderen horen terugkeren van hun zoektocht; dat was vreemd. Misschien waren ze via een andere deur hun schuilplaats binnengekomen, maar dan had hij hen evengoed moeten horen. Even overwoog hij binnen een kijkje te nemen, maar dat idee liet hij meteen weer varen. Hun lot interesseerde hem niet. Zelfs Opwekking was niet meer zo belangrijk. Hij merkte nu hij uit haar buurt was dat ze minder greep op hem had. Ze was gewoon een meisje dat hij moest gaan doden, en dat zou hij doen bij zijn terugkeer van zijn nachtelijke jacht, als ze dan nog leefde. Hij zou hen allemaal doden.


    De kreten van zeevogels klonken naargeestig in de avondstilte, gedragen door de oceaanwind. Hij kon het doffe beuken van de Tijrees op de rotskust van Eldwist horen, evenals het lage gedreun van de Muilknars, diep onder de stad. De Kruiper hoorde hij niet.


    Hij wachtte tot het helemaal donker was. De hemel werd verduisterd door wolken en mist. Hij luisterde naar de geluiden om hem heen; ze waren hem vertrouwd als zijn eigen polsslag. Hij ging lopen, en was niet meer dan een schim in de nacht. Hij repte zich van de ene donkere plek naar de andere. Hij had alleen de Stiehl als wapen, en die zat veilig in de schede onder zijn kleren. De enige wapens die hij op dit moment nodig had waren instinct en onzichtbaarheid.


    Hij kwam bij een kruispunt waar hij in een donkere portiek kon wachten met een goed uitzicht naar alle kanten. Daar leunde hij tegen de stenen deurpost.


    Bijna meteen begon hij aan het meisje te denken. Opwekking, de dochter van de Koning van de Zilverrivier - ze was een gek makend raadsel dat dermate tegenstrijdige gevoelens bij hem wekte dat hij er nauwelijks orde in kon scheppen. Hij kon maar beter door alles een streep halen en doen wat Rimmer Dall wilde: haar doden. Toch bracht hij dat nog steeds niet op. Het ging om meer dan het trotseren van Dall en diens voortdurende pogingen hem voor de zaak van de Schadauwen te winnen, en om meer dan zijn vaste wil om zijn eigen weg te gaan; het ging om de twijfel en aarzeling die ze bij hem wekte, het gevoel dat hij de zaken minder in de hand had dan hij dacht, en dat zij dingen van hem wist die hij niet wist. Geheimen - die had ze in ruime mate. Als hij haar doodde waren die geheimen voor altijd verloren.


    Hij haalde zich haar voor de geest zoals hij zo dikwijls had gedaan tijdens hun tocht naar het noorden. Hij zag haar volmaakte gelaatstrekken voor zich en haar mooie, ranke lichaamsvormen. Hij hoorde de muziek in haar stem. Hij kon haar aanraking voelen. Ze was echt en onmogelijk tegelijk; uit de elementen, zoals ze zelf zei, een door magie gemaakt wezen, maar toch ook menselijk. Pe Ell had door het vele doden allang geen eerbied meer voor het leven. Hij was een beroepsmoordenaar die nooit faalde. Hij won altijd. Hij was een onwrikbare muur en niet door anderen te benaderen, behalve die korte ogenblikken dat hij hen bij zich duldde.


    Maar Opwekking - dit vreemde, ijle meisje - bedreigde dat alles. Volgens hem had ze het in zich om hem helemaal te ondermijnen en te vernietigen. Hij wist niet hoe, maar dat geloofde hij wel. Ze had de macht om hem uit te schakelen. Hij zou haar dus eigenlijk graag moeten willen doden, zoals Rimmer Dall ook wilde. Maar in plaats daarvan was hij geboeid. Hij had nog niet eerder iemand ontmoet die hij als een bedreiging voelde. Hij wilde zich van die bedreiging ontdoen, maar eerst wilde hij er meer van weten.


    Hij keek de straten van Eldwist in, tussen de stille, hoge gebouwen door, zonder last te hebben van de schijnbare tegenstrijdigheid van zijn wensen. Hij was hier net zo thuis als in de Zuidwaak: deel van de nacht, de leegte, de verlatenheid en de dood. Hij verbaasde zich over het geringe verschil tussen het rijk van Uhl Belk en de Schadauwen.


    Hij ontspande zich. De anonieme duisternis was zijn thuis.


    Zij en die lui bij haar hadden licht nodig. Hij dacht even aan hen, om de tijd te verdrijven. Hij haalde zich hen voor de geest en ging na in hoeverre ze hem konden bedreigen.


    Carisman. Aan hem hoefde hij geen gedachte te wijden. Horner Dees. Wat had deze oude man dat hem zo dwars zat? Hij had een hekel aan de manier waarop de beerachtige woudloper naar hem keek, alsof hij hem doorzag. Hij dacht er even over na en haalde zijn schouders op. Dees had zijn tijd gehad en hanteerde geen magie.


    Morgan Leah. Hij mocht de Hooglander niet omdat deze zo duidelijk de lieveling van Opwekking was. Misschien hield ze zelfs op haar manier van hem, al betwijfelde hij dat zij als wezen uit de elementen en dochter van de Koning van de Zilverrivier echte gevoelens kon hebben. Ze gebruikte hem gewoon zoals ze hen allemaal gebruikte en had hiervoor haar eigen, zorgvuldig geheim gehouden redenen. De Hooglander was jong en onbezonnen en zou waarschijnlijk de dood vinden voor hij werkelijk een probleem werd. Dan restte alleen nog Loper Boh.


    Zoals altijd nam Pe Ell de tijd om over hem na te denken. Loper Boh was een raadsel. Hij had magie, maar scheen die niet graag te gebruiken. Opwekking had hem van de dood gered, maar hij toonde weinig levenslust. Hij werd in beslag genomen door innerlijke problemen die hij strikt geheimhield en die even raadselachtig waren als de geheimen van het meisje. Loper Boh had een gevoel voor dingen dat Pe Ell verbaasde. Misschien was hij zelfs helderziend. Een paar jaar geleden had Pe Ell horen spreken over iemand in het Oostland die met dieren kon praten en veranderingen in de Landen van tevoren kon zien. Was dat misschien deze man? Men zei dat hij een niet geringe tegenstander was; de Gnomen waren doodsbang voor hem. Pe Ell ging langzaam naar voren zitten en vouwde zijn handen. Hij wist dat hij vooral voor Eenarm moest oppassen. Pe Ell was niet bang voor Loper Boh, en deze was ook niet bang voor hem. Maar toch.


    De minuten verstreken, de nacht vorderde en de straten bleven leeg en stil. Pe Ell wachtte geduldig, want hij wist dat de Riek zeker zou komen, zoals hij elke nacht naar hen kwam zoeken, vastbesloten hen uit te roeien zoals hem was geleerd. Vannacht zou het niet anders gaan.


    Hij dacht er een tijdje over na wat het zou betekenen om te beschikken over een magie als de Zwarte Elfensteen - een magie die alle andere teniet kon doen. Als hij die ooit in zijn bezit had - wat vroeg of laat zou gebeuren - wat zou hij er dan mee doen? Zijn smalle, scherpe gezicht verried voorpret. Hij zou hem om te beginnen tegen Rimmer Dall gebruiken en er diens magie mee uitschakelen. Hij zou de Zuidwaak in sluipen, Rimmer Dall opzoeken en een einde aan hem maken. Rimmer Dall was meer hinderlijk dan nuttig geworden; Pe Ell wilde hem niet meer dulden. Het werd tijd om hun bondgenootschap voorgoed te beëindigen. Daarna kon hij de talisman tegen de andere Schadauwen gebruiken en misschien zelf hun leider worden. Alleen wilde hij eigenlijk niets met hen te maken hebben. Misschien was het beter ze allemaal te liquideren, of zoveel mogelijk. Hij glimlachte bij het vooruitzicht. Dat werd een interessante uitdaging.


    Hij leunde tevreden achterover in zijn donkere schuilplaats. Natuurlijk moest hij eerst leren hoe hij de magie van de Elfensteen moest gebruiken. Zou dat moeilijk blijken? Moest hij er door Opwekking in onderwezen worden? Moest hij een manier zoeken om haar nog wat langer in leven te houden? Hij huiverde verwachtingsvol. De oplossing zou vanzelf wel komen. Voorlopig moest hij zich richten op het in bezit krijgen van de Elfensteen.


    Bijna een uur verstreek voor hij eindelijk de Riek hoorde naderen. De Kruiper kwam uit het oosten en zijn metalen poten schraapten zacht over de steen terwijl hij door het duister sloop. Hij kwam recht op Pe Ell af en de moordenaar dook weg in het donkere trappenhuis, zodat zijn ogen op straathoogte waren. Het wezen was vanuit deze hoek gigantisch. Zijn enorme lichaam balanceerde op de met ijzer beplate poten, zijn zweepachtige staart was klaar om toe te slaan en zijn vangarmen maalden als voelsprieten door de vochtige lucht. Zijn lichaam dampte van de hitte en condensvocht droop op straat. Hij sloeg zijn vangarmen als slangen uit naar deuren en ramen, ging ermee langs trottoirgoten en putten, en in de wrakken van oude versteende wagens. Pe Ell dacht even dat het beest hem zou ontdekken, maar toen trok iets de aandacht van de Kruiper. Hij scharrelde voorbij en verdween in de nacht. Pe Ell wachtte tot hij hem nog net hoorde en sloop toen uit zijn schuilplaats.


    De rest van de nacht volgde hij de Riek door straten en stegen, door portalen en hallen van grote gebouwen, en langs de klippen die de stad in het westen en noorden begrensden. De jagende Kruiper kwam overal en stond nooit stil. Pe Ell bleef hem onophoudelijk besluipen. De meeste tijd kon hij hem alleen maar horen en niet zien. Hij moest zorgen dat hij niet te dichtbij kwam, anders zou het wezen zijn aanwezigheid bespeuren en achter hem aan komen. Pe Ell maakte dat hij opging in het duister en gewoon een stukje van het eindeloze steenlandschap was, iets ijls dat zelfs de Riek niet kon ontdekken. Hij liep dicht langs de bebouwing, meed de straten met de vele valluiken en hield zich verre van open ruimten. Hij haastte zich niet, maar hield zijn tempo constant. Het spel van kat en muis was een zaak van geduld.


    En toen opeens, tegen zonsopgang, was de Riek verdwenen. Pe Ell had hem minuten daarvoor nog gezien toen het beest door een straat in het midden van de stad scharrelde, vrij dicht bij de plaats waar de anderen van het groepje huisden. Hij kon het geschraap van de poten en vangarmen horen en ineens was er niets meer. Stilte. Pe Ell bleef staan en luisterde. Nog steeds niets. Behoedzaam liep hij verder en volgde een smalle steeg tot die in een straat uitkwam. Verborgen in het donker van de steeg keek hij rond. Links verdween de straat in het duister langs rijen hoge, ongenaakbare gebouwen. Rechts was een dwarsstraat met twee hoektorens, met daarin enorme donkere hallen. Pe Ell zocht in beide richtingen, luisterde weer en werd kwaad. Hoe kon hij hem zo plotseling kwijt zijn? Hij werd zich er weer van bewust dat de zon opkwam achter de wolken en de mist van Eldwist. De dag brak aan. De Riek ging zich nu verschuilen. Misschien was dat al gebeurd. Pe Ell fronste en zocht de donkere plekken van de gebouwen rondom weer af. Waar is zijn schuilplaats, vroeg hij zich af. Hij wilde uit zijn eigen schuilplaats komen om te kijken, maar dat zesde zintuig waar hij zozeer op vertrouwde waarschuwde hem. De Riek verschool zich dan wel, maar niet om de reden die Pe Ell had verondersteld. Hij verborg zich omdat hij een valstrik zette. Hij wist dat de indringers nog steeds ergens dichtbij in de stad waren. Hij wist dat hij die moest doden, anders liep hij zelf gevaar. Daarom lag hij in een hinderlaag voor het geval hij werd gevolgd en wachtte om te zien of iemand erin liep.


    Pe Ell dook weer weg in de donkere steeg en voelde een grimmige vastberadenheid. Kat en muis, dat was het precies. Hij glimlachte en wachtte af.


    Lange minuten verstreken en er was niets dan stilte. Pe Ell bleef wachten.


    Toen dook de Riek plotseling op uit het donker tussen de gebouwen links aan de overkant en danste bijna gracieus met het lichaam geheven in het zicht. Pe Ell hield zijn adem in toen het monster langzaam draaiend de lucht proefde. Daarna liep het weer verder. Pe Ell ademde langzaam uit en volgde. Het werd al wat lichter, maar door de vochtigheid ontstond een soort grauw waas dat het zicht nog meer belemmerde. Toch vertraagde Pe Ell zijn pas niet. Hij vertrouwde op zijn gehoor dat hem zou waarschuwen voor gevaar en was zich steeds bewust van de Riek die voor hem uit bewoog. Die vreesde geen achtervolgers meer. Zijn nachtelijke taak zat erop en hij ging naar huis.


    Naar het hol van de Steenkoning, dacht Pe Ell, voor het eerst ongeduldig sinds het begin van de jacht. Hij haalde de Riek in toen deze vertraagde voor een gebouw met een ingesprongen deel van tien meter hoog en twintig meter breed. De voelsprieten van de Riek tastten de steen daarboven af en een deel van de muur in de inham ging geluidloos open. Zonder om te kijken gleed de Riek door de opening. Toen hij binnen was schoof de muur weer op zijn plaats. Jou heb ik! dacht Pe Ell verbeten.


    Niettemin bleef hij nog bijna een uur wachten om te zien of zich iets zou voordoen dat op een valstrik wees. Toen hij zeker wist dat het veilig was, kwam hij tevoorschijn en rende over het trottoir langs de gebouwen tot hij voor de verborgen ingang stond. Die bestudeerde hij lange tijd. De stenen gevel was vlak en glad. Van dichtbij kon hij de kieren van de opening zien, maar alleen omdat hij wist dat die er waren. Ver boven zijn hoofd, nog net zichtbaar, in het grijs van de steen, zag hij een soort hefboom. Zo kan ik erin, dacht hij triomfantelijk. Hij bleef lange tijd staan denken. Toen liep hij weg om in de gebouwen aan de overkant een schuilplaats te zoeken en eens rustig te overdenken hoe hij die hefboom kon overhalen. Daar wilde hij gaan slapen tot het weer donker werd. Als de nacht viel zou hij opstaan en wachten tot de Riek naar buiten kwam. Als dat gebeurde zou hij naar binnen gaan.
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    De nacht lag over het Westland als een vochtig, luchtledig kleed en de hitte van de dag bleef onverzettelijk hangen, lang nadat de vuurbal van de zon achter de horizon was verdwenen. De duisternis bracht geen enkele verkoeling en het bleef windstil. De broeihitte van de dag was geworteld in de aarde, blies vanuit haar schuilplaats verzengende lucht als een ondergrondse draak en liet zich met geen mogelijkheid verjagen. Insecten vlogen in gonzende zwermen rond. Bomen waren door hitte geteisterde reuzen die uitgeput hun twijgen lieten hangen. De volle maan kroop wazig langs de zuidelijke horizon. De enige geluiden die de stilte verbraken kwamen uit de kelen van opgejaagde wezens, vlak voordat de jagers hun voorgoed het zwijgen oplegden.


    Zelfs in de heetste nacht ging het spel van leven en dood door. Wren Ohmsford en de grote Nomade Garth voerden hun paarden over het pad met diepe geulen dat naar het stadje Grimpenwaard voerde. Het had hun een week gekost om vanuit de Tirfing hierheen te reizen via verborgen passen in het Irrybisgebergte die alleen de Nomaden kenden. Ze volgden de paden van de Wildkrook naar het noorden en westen, bleven angstvallig uit de buurt van de Lijkzomp en bogen ten slotte via de Fluitnok af naar de beruchtste woestenij van het Westland. Als je nergens meer heen kon, zo zei men, was Grimpenwaard er altijd nog. Dieven, struikrovers en allerlei avonturiers zochten hun toevlucht in de bandeloze stad.


    Het was tevens een valkuil waaruit maar weinigen ontsnapten, een kuil met slangen die jacht op elkaar maakten omdat er verder niemand kwam, die hun soortgenoten verslonden met botte onverschilligheid en er zelfs genoegen aan beleefden in dit oord, waar het leven afgestompt en behoeftig was. Van degenen die probeerden te overleven in Grimpenwaard kwamen de meesten bedrogen uit.


    De stad werd zichtbaar tussen de bomen, en Wren en Garth hielden in. Er brandden lichten in smerige gebouwen met verzakte en kapotte luiken. D; muren en daken waren zo afgetakeld door ouderdom en verwaarlozing dat ze elk ogenblik dreigden in te storten. Deuren stonden open voor frisse lucht die er niet was. Gelach drong door in de stilte van het bos, ruw, onecht en wanhopig. Soms klonk er glasgerinkel. Af en toe was er een schreeuw hoorbaar, eenzaam en nauwelijks menselijk. Wren keek Garth aan en maakte gebaren. We verstoppen hier de paarden, betekenden die. Garth knikte. Ze reden een eind van het pad weg tot ze een open plek vonden, waar ze hen aan een paar berken bonden.


    'Zachtjes,' fluisterde Wren en bewoog haar vingers. Ze baanden zich een weg terug naar het pad en gingen te voet verder. Hun laarzen deden stof opdwarrelen dat hun gezicht vuil maakte. Ze hadden de hele dag gereden in de ondraaglijke hitte, in een traag tempo omwille van de paarden. De Wildkrook was een zompig moeras van rottend hout, de grond was verraderlijk drassig, de beken en poelen waren opgedroogd of vergiftigd en de lucht was verzengend. Hoe vreselijk de hitte in andere delen van de Vier Landen ook kon zijn, hier was het altijd twee keer zo erg. Deze poel van verderf was lange tijd beschouwd als een plek waar het uitschot van de Vier Landen welkom was. Groepen Nomaden kwamen dikwijls naar Grimpenwaard om handel te drijven. Nomaden konden dat doen, gewend als ze waren aan de lagen en listen van andere mensen. Ze stonden zelf ook buiten de samenleving en werden overal als onruststokers gezien. Maar evengoed reisden ze strikt in familieverband en vertrouwden ze voor hun veiligheid op hun getalsterkte. Ze waagden zich zelden alleen in Grimpenwaard, zoals Wren en Garth nu deden.


    Een toevallige ontmoeting met een handelaar en zijn familie maakte dat het meisje en haar reusachtige beschermer het risico namen. Een dag na de vergeefse poging van Garth om hun achtervolger te verschalken waren ze een oude man tegengekomen die met zijn zoons en hun vrouwen vanuit de passen naar het noorden reisde, op de terugweg uit de Wildkrook. Toen ze met hen aten en spraken, vroeg Wren uit gewoonte of iemand iets wist van het lot van de Westlandse Elfen, waarop de man met een grijns zijn brokkelige tanden toonde en knikte. 'Let wel, niet ikzelf, meisje,' klonk zijn roestige stem terwijl hij aan zijn pijp lurkte en met zijn grijze ogen kneep tegen het licht. 'Maar in de IJzeren Veer in Grimpenwaard zou een oud vrouwtje zijn dat wat weet. Ze noemen haar de Adderkluw. Ik heb haar niet zelf gesproken want ik kom niet in Grimpenwaardse bierhuizen, maar dat oude vrouwtje zou het verhaal kennen. Ze is een zieneres, zeggen ze. Volkomen getikt, misschien wel knettergek.' Hij boog zich naar de gloed van het vuur. 'Ik heb gehoord dat ze haar gebruiken. Ze ontfutselen haar geheimen om anderen te kunnen bestelen.' Hij schudde zijn hoofd. 'Wij blijven uit haar buurt.'


    Wren en Garth bespraken het later, toen ze alleen waren en de familie sliep. De redenen om de Wildkrook te mijden lagen voor de hand, maar er waren ook redenen om erin te gaan. Om te beginnen de kwestie van hun achtervolger. Die was daar nog steeds, net buiten bereik, en hield zich zorgvuldig schuil. Ze konden hem niet grijpen en ondanks al hun inspanningen en vaardigheden ook niet afschudden. Hij klitte aan hen als spinrag dat onzichtbaar achter hen aan sliertte. De Wildkrook, meenden ze, zou hem mogelijk minder aanstaan en hem met wat geluk misschien doen opgeven.


    En dan was er natuurlijk het duidelijke feit dat dit de eerste keer was dat Wren bij haar navraag naar de Elfen een hoopgevend antwoord kreeg. Daar moesten ze beslist iets mee doen. Daarom waren ze gegaan, ondanks de gevaren, want ze wilden zien wat voor oplossing een bezoek aan Grimpenwaard kon brengen. Na een week reizen waren ze nu zo ver. Ze liepen door het midden van het stadje en gaven hun ogen goed de kost. Overal waren kroegen, maar ze zagen geen IJzeren Veer. Mannen en ook wat vrouwen wankelden langs hen heen, stinkend naar bier en zweet. Het geschreeuw en gelach werden luider en ook Garth leek aan te voelen hoe ruig het er toeging. Zijn gezicht stond grimmig. Enkele dronken mannen benaderden Wren, op geld uit of plezier, blind voor het gevaar dat uit de ogen van Garth sprak. De grote Nomade duwde hen weg. Op een kruispunt gekomen zag Wren een groepje Nomaden dat terugliep naar hun wagens aan het einde van een onverlichte weg. Ze riep hen om te vragen of ze de IJzeren Veer kenden. Een van hen trok een grimas en wees. Het groepje maakte zich zonder commentaar uit de voeten. Wren en Garth liepen verder. Ze vonden het bierhuis in het midden van Grimpenwaard. Het was een bouwval van gespleten planken en roestige spijkers, met een veranda ervoor die fel rood en blauw was geverfd. De brede deuren stonden open en binnen zong en dronk een aantal mannen aan een lange toog en rond tafels. Wren en Garth gingen naar binnen en tuurden door het waas van hitte en rook. Een paar hoofden draaiden zich om, ogen staarden even en keken weer weg. Niemand verdroeg de blik van Garth. Wren liep naar de toog, trok de aandacht van de waard en vroeg om bier. De waard, een man met een smal gezicht en zekere, vaste handen, bracht het haar en wachtte op zijn geld. 'Ken je een vrouw die de Adderkluw heet?' vroeg Wren. De man schudde onverschillig zijn hoofd, nam het geld aan en liep weg. Wren zag dat hij bij een andere man stil bleef staan en iets fluisterde. Die man glipte weg. Wren dronk van haar bier, vond het onaangenaam lauw en liep de toog langs, waarbij ze haar vraag telkens herhaalde. Niemand kende de Adderkluw. Iemand grijnsde en maakte een schunnige opmerking. Toen zag hij Garth en liep vlug weg. Wren ging verder. Een tweede man wilde haar aanraken, en ze sloeg zijn arm weg. Toen hij het weer wilde doen, sloeg ze hem met de zijkant van haar hand zo hard in het gezicht dat hij bewusteloos neerviel. Ze liep om hem heen want ze wilde dit maar al te graag snel achter de rug hebben. Het was gevaarlijk wat ze aan het doen was, zelfs met Garth als beschermer.


    Ze kwam bij het einde van de toog en bleef staan. Helemaal achterin de ruimte zaten wat mannen aan een tafel. Een van hen wenkte, wachtte tot ze het zag en wenkte toen weer. Ze aarzelde, maar ging er toch heen, met Garth achter zich aan. Bij de tafel gekomen bleef ze net buiten bereik van de mannen staan. Het was een ruw stelletje - vuil, ongeschoren, deegkleurig van huid, met frettenogen, en gevaarlijk. Ze hadden allemaal een kroes bier voor zich.


    De man die haar had gewenkt zei: 'Wie zoek je, meisje?'


    'Een zieneres die ze de Adderkluw noemen,' antwoordde ze. Ze wist zeker dat hij al wist wie ze zocht.


    'Wat wil je van haar?'


    'Ik wil haar vragen naar de Elfen.'


    De man snoof. 'Er zijn geen Elfen.'


    Wren wachtte.


    De man boog zich naar haar toe. Hij had een grof gezicht en in zijn ogen was geen gevoel. 'Stel dat ik je wil helpen. Stel. Wil je daar dan iets voor terugdoen?' De man bestuurde haar gezicht en grijnsde brutaal. 'Nee, niet datte. Ik wil dat je voor mij met haar praat, haar iets vraagt. Ik zie aan je kleren wat je bent. Je bent een Nomade. Kijk, de Adderkluw is ook een Nomade.' Hij zweeg even. 'Dat wist je zeker niet? Hoor eens, met ons wil ze niet praten, maar met jou, haar soortgenoot, ligt dat misschien anders.' Zijn blik naar haar was hard en naargeestig. Hij liet zijn masker vallen zodra hij merkte dat het spel begonnen was. 'Dus als ik je naar haar toe breng, dan moet je haar voor mij wat dingen vragen. Afgesproken?' Wren wist al dat de man haar wilde vermoorden. Het stond alleen nog niet vast hoe en wanneer hij en zijn vrienden dat zouden proberen. Maar ze wist ook dat hij haar misschien echt bij de Adderkluw kon brengen. Ze overwoog de voors en tegens even en zei toen: 'Goed. Maar mijn vriend gaat mee.' 'Zoals je wilt.' De man grijnsde sluw. 'Natuurlijk gaan mijn vrienden ook mee. Dan voel ik me veilig. We gaan allemaal.' Wren nam de man eens op. Hij was zwaargespierd en een echte struikrover. De anderen waren net zo. Als ze met hen alleen in een ruimte was...


    'Garth,' zei ze, omkijkend naar hem. Ze gebaarde vlug naar hem, maar liet het de mannen aan de tafel niet zien. Garth knikte. Ze keerde zich weer naar de tafel. 'Ik ben klaar.' Het lugubere gezelschap stond op, een zorgwekkend, hongerig kijkend stelletje. Hun bedoelingen waren onmiskenbaar. De spreker schuifelde langs de achterwand naar een deur. Wren volgde, op haar hoede. Garth liep vlak achter haar, met achter hem de andere mannen. Ze liepen door een lege gang naar een achterdeur. De geluiden van het bierhuis doofden op slag toen deze dichtging.


    De man zei achterom: 'Ik wil weten hoe ze de kaarten doorziet als er wordt gespeeld. En hoe ze de uitslag bij het dobbelen voorspelt. Ik wil weten hoe ze kan zien wat de spelers denken.' Hij grinnikte. 'De ene dienst is de andere waard. Ik moet ook leven.' Hij bleef onverwacht voor een zijdeur staan en Wren verstijfde. Maar de man sloeg geen acht op haar en haalde een sleutel uit zijn zak. Die draaide hij om in het slot. Dat klikte en de deur ging open. Er was een trap die naar beneden voerde. De man deed een greep, haalde een olielamp tevoorschijn, stak die aan en gaf hem aan Wren.


    'Ze is in de kelder,' zei hij met een handgebaar. 'Daar bewaren we haar voorlopig. Praat met haar. Neem je vriend mee als je wilt. Wij wachten hier.' Zijn glimlach was afstotelijk. 'Zorg dat je met iets terugkomt waar we wat aan hebben. Begrepen?' De andere mannen drongen achter hem op en hun stank vervulde de smalle ingang. Wren hoorde hun rauwe ademhaling. Ze ging vlak voor de man staan. 'Garth blijft hier bij jullie.' Ze bleef hem aankijken. 'Voor het geval dat.'


    Hij haalde wrevelig zijn schouders op. Wren knikte naar Garth en wees naar de mannen bij de deur. Toen liep ze met de lamp voor zich uit de trap af.


    Het was nogal donker. De trap liep langs een met planken beklede lemen muur en het rook er sterk naar aarde. Het was hier iets koeler. Insecten kropen overal en slierten spinrag streken langs haar gezicht. De trap maakte een hoek langs een tweede muur. Toen zag ze de kelder voor zich in het lamplicht. Een oude vrouw zat ineengezakt tegen de andere muur en was bijna niet te zien. Haar lichaam en haar gezicht waren verschrompeld. Verward wit haar viel over haar tengere schouders en ze hield haar benige handen gevouwen voor zich. Ze droeg een omslagdoek en oude laarzen. Wren kwam dichterbij en knielde bij haar. Het stokoude hoofd werd geheven en Wren zag starre, melkachtige ogen. De oude vrouw was blind. Wren zette de lamp naast zich op de grond. 'Bent u de zieneres die ze de Adderkluw noemen, moedertje?' vroeg ze zacht. De starre ogen knipperden en een dun stemmetje zei: 'Wie wil dat weten? Zeg me je naam.' 'Mijn naam is Wren Ohmsford.'


    Het witte hoofd ging omhoog naar de trap en de deur boven. 'Ben je met hen?' Wren schudde haar hoofd. 'Ik ben alleen, met een vriend. We zijn Nomaden.'


    De oude handen raakten haar gezicht aan, volgden de lijnen en holten, en krasten als dode bladeren over Wrens huid. Wren bewoog zich niet. De handen werden teruggetrokken. 'Je bent een Elf.' 'Ik heb Elfenbloed.'


    'Een Elf!' De stem van de oude vrouw klonk als gesis in de kelder van het bierhuis. Het gerimpelde gezicht stond schuin als om na te denken. 'Ik ben de Adderkluw. Ik zie wat de toekomst brengt en vertel dingen die waar zijn. Wat wil je van me?' Wren wiegde een beetje op haar benen. 'Ik ben op zoek naar de Westlandse Elfen. Een week geleden hoorde ik dat u misschien weet waar ze zijn - als ze nog bestaan.'


    De Adderkluw maakte smakgeluiden. 'O, ze bestaan zeker. Heus wel. Maar ze vertonen zich niet aan iedereen - al vele jaren aan niemand eigenlijk. Is het zo belangrijk. Elfenmeisje, dat je ze ziet? Zoek je hen omdat je behoefte hebt aan je eigen soort?' De melkachtige ogen staarden Wren aan zonder iets te zien. 'Nee, jij niet. Je bent allereerst een Nomade, en een Nomade heeft aan niemand behoefte. Je hebt een leven zo vrij als een vogeltje in de lucht, en dat vind je heerlijk.' Ze glimlachte en had bijna geen tanden. 'Waarom dan wel?'


    'Omdat ik het als opdracht kreeg, en die nam ik aan,' antwoordde Wren voorzichtig.


    'Het is een opdracht?' De rimpels en plooien in het oude gezicht werden dieper. 'Buig je naar me toe, Elfenmeisje.' Wren aarzelde en deed het toen voorzichtig. De handen van de Adderkluw gingen weer over Wrens gezicht en toen langs haar hals en haar lichaam. Toen ze de blouse van het meisje van voren raakten, trok de vrouw ze terug alsof ze zich brandde. 'Magie!' gilde ze.


    Wren schrok en pakte in een opwelling de ander bij de polsen. 'Wat voor magie? Wat bedoelt u?'


    Maar de Adderkluw schudde heftig haar hoofd, hield haar lippen stijf dicht en liet haar hoofd zakken op haar ingevallen borst. Wren hield haar nog even vast voor ze haar losliet. 'Elfenmeisje,' fluisterde de oude vrouw daarop, 'wie stuurt jou om de Westlandse Elfen te zoeken?'


    Wren haalde diep adem om moed te vatten en antwoordde: 'De schim van Allanon.'


    Het oude hoofd ging met een ruk omhoog. 'Allanon!' Ze sprak de naam uit als een vloek. 'Ha! Een Druïdenopdracht dus! Goed. Luister dan. Ga door de Wildkrook naar het zuiden, trek de Irrybis over en volg de oever van de Blauwe Deler. Als je bij de grotten van de Roes komt maak dan een vuur en laat dat drie dagen en nachten branden. Er zal iemand komen die je kan helpen. Begrijp je het?'


    'Ja,' antwoordde Wren, en ze vroeg zich af of ze dat wel deed. Roes, zei de oude vrouw dat? Waren dat niet een soort reusachtige vogels?


    'Pas op, Elfenmeisje,' waarschuwde de ander, en ze stak een broze arm omhoog. 'Ik zie gevaren voor je, zware tijden, en onvoorstelbaar verraad en kwaad. Ik zie de visioenen hier van binnen: waarheden en kwaad. Hou het hoofd koel, meisje. Vertrouw niemand!'


    Ze gebaarde heftig, zakte toen weer ineen, met haar blinde ogen star en hard. Wren keek langs haar lichaam en schrok. De versleten jurk van de Adderkluw was opgetrokken en onthulde een ijzeren ketting die aan haar been vastzat.


    Wren pakte haar oude handen vast. 'Moedertje,' zei ze zacht. 'Laat me je hieruit bevrijden. Mijn vriend en ik kunnen je helpen als je dat wilt. Je hoeft geen gevangene te blijven.' 'Een gevangene? Ha!' De Adderkluw kwam met een ruk naar voren als een bijtend roofdier. 'Hoe ik eruit zie en wat ik ben zijn twee heel verschillende dingen!' 'Maar die ketting...'


    'Houdt me geen moment langer vast dan ik wil!' Haar gezicht vertrok in een boosaardig lachje. 'Die mannen, die dwazen - ze overweldigen me en ketenen me vast in deze kelder en wachten tot ik hen ter wille ben!' Haar toon zakte. 'Ze zijn kleine, begerige mensen en hebben alleen maar belangstelling voor de rijkdommen van anderen. Ik kan ze geven wat ze willen; ik geef ze hun zin en ik ben ervan af. Maar dit spel boeit me. Ik geef graag tegenspel. Ik hoor ze graag jammeren. Ze mogen me een tijdje gevangen houden omdat ik dat leuk vind. En als het me gaat vervelen, Elfenmeisje, als ik er genoeg van heb en weer vrij wil zijn, nou, kijk maar eens!'


    Ze hief haar stakige handen, gebaarde heftig voor Wrens ogen en ze werden kronkelende slangen met gespleten tongen, sissend en met giftanden. Wren verborg haar gezicht in haar handen. Toen ze weer keek waren de slangen verdwenen. Ze slikte haar angst weg. 'Waren ze... echt?' vroeg ze moeizaam, met verhit gezicht.


    De Adderkluw glimlachte grimmig. 'Ga nu,' fluisterde ze, en zakte weg in de schemer. 'Doe met mijn woorden wat je wilt. En pas goed op jezelf, Elfenmeisje.'


    Wren aarzelde en vroeg zich af of de vrouw antwoorden zou op de vele vragen die bij haar opkwamen. Ze besloot het erbij te laten. Ze pakte de lamp op en kwam overeind. 'Vaarwel, moedertje,' zei ze.


    Met haar ogen knijpend ging ze met de olielamp de trap weer op en voelde de blinde ogen van de Adderkluw in haar rug. Ze liep snel en kwam weer in de gang van het bierhuis. Garth wachtte op haar, met zijn gezicht naar de mannen die met hen mee waren gekomen. De geluiden van het bierhuis drongen gedempt en rauw door de dichte deur. De ogen van de mannen glinsterden. Ze kon hun begerigheid voelen. 'Wat heeft de oude vrouw gezegd?' snauwde de leider. Wren hief de olielamp op voor beter licht en schudde haar hoofd. 'Niets. Ze weet niets van de Elfen, of anders houdt ze het voor zich. Over het spel wilde ze ook niets zeggen.' Ze zweeg even. 'Volgens mij heeft ze niets van een zieneres. Ik denk dat ze gek is.'


    In de ogen van de man stond woede. 'Wat lieg jij slecht, meisje.' Wren bleef onbewogen. 'Ik geef je een goede raad, struikrover. Laat haar gaan. Dat redt jullie leven misschien.' In de hand van de ander flitste een mes. 'Maar niet het jouwe...' Hij sprak niet verder omdat Wren de lamp voor hem op de vloer stuksloeg, zodat de olie ontvlamde. Meteen stond alles in lichterlaaie. De man stond in brand, gilde en viel in de onwillige armen van zijn metgezellen. Garth en Wren vluchtten de andere kant op en waren in seconden bij de achterdeur. Met zijn schouder ramde Garth de houten hindernis weg alsof deze van bordpapier was. Het meisje en de grote Nomade stormden door de opening de nacht in, met gebrul van angst en woede achter zich. Ze renden geluidloos tussen de gebouwen door en waren even later weer in de hoofdstraat van Grimpenwaard. Ze gingen weer gewoon lopen, keken om en luisterden. Niets. Het geschreeuw en gelach uit een naburig bierhuis overstemde alles. Ze zagen niets van een brand of achtervolgers. Wren en Garth liepen naast elkaar dezelfde weg terug door het gewoel, de hitte en de nevel, rustig en zonder haast. 'We gaan naar het zuiden, naar de Blauwe Deler,' zei Wren juichend toen ze de stad uit waren. Garth knikte alleen maar. Vlug verdwenen ze in de nacht.


     

  


  
    


    


    23


    Toen Loper Boh, Opwekking en Carisman de andere twee verlieten, gingen ze slechts een klein stukje oostwaarts door de verduisterde straten van Eldwist en bleven toen al staan. Loper en het meisje keken elkaar aan. Ze zeiden niets: het was alsof ze elkaars gedachten lazen. Carisman keek verward van de een naar de ander.


    'Jij weet waar de Steenkoning zich ophoudt,' zei Opwekking. Het was een constatering.


    'Ik denk van wel,' antwoordde Loper. Hij staarde in de peilloze zwarte ogen en stond versteld van de zekerheid die hij daarin aantrof. 'Voelde je dat toen je me uitkoos om mee te gaan?' Ze knikte. 'Als hij wordt gevonden moet ik daar zijn.' Ze legde haar bedoeling niet uit en Loper vroeg er niet naar. Hij staarde in de verte en probeerde vergeefs door de sombere mist te kijken, erin door te dringen, alsof hij er zou ontdekken wat hem te doen stond. Maar natuurlijk was daar niets te vinden. De antwoorden op zijn vragen lagen ergens in hem. 'Ik denk dat de Steenkoning zich in de koepel verbergt,' zei hij zacht. 'Dat vermoedde ik dagen geleden al. Ingangen waren er niet, maar ik voelde leven toen ik de stenen aanraakte en om de muren heenliep. Een aanwezigheid die ik niet kon verklaren. Maar gisteren, toen we onder de grond in die grot in de val zaten, voelde ik hetzelfde weer - maar toen boven ons. Ik rekende het even uit toen we uit de tunnels kwamen. De koepel is pal boven die grot.'


    Hij zei even niets en keek rond. 'Eldwist is de schepping van zijn meester. Uhl Belk heeft deze stad van de oude wereld tot de zijne gemaakt, alles in steen veranderd wat dat nog niet was en zijn domein naar alle kanten uitgebreid. De koepel ligt het meest centraal, als een naaf in een wiel van straten en gebouwen, muren en puin.


    Hij keek haar aan met zijn bleke gezicht. 'Uhl Belk bevindt zich daar.'


    Hij zag haar ogen oplichten. 'Dan moeten we hem gaan opzoeken,' zei ze.


    Ze liepen weer door, volgden het trottoir tot de dwarsstraat en sloegen af naar het noorden. Loper ging voor en bleef angstvallig bij de bebouwing om het gevaar van valluiken te mijden. Carisman neuriede zachtjes, Loper en Opwekking zeiden niets. Ze keken als haviken rond, waren gespitst op vreemde geluiden en snoven waakzaam de vochtige, benauwde lucht op. Het regende korte tijd, waardoor ze koude voeten kregen en het water van hun mantels en kappen moesten slaan. Loper Boh dacht aan thuis. Dat deed hij de laatste tijd steeds meer en het kwam omdat hij iets opwekkends nodig had in de constante beklemming van deze steenwoestijn. Hij had enige tijd iedere gedachte aan de Haardsteen van zich afgezet. De herinneringen waren te pijnlijk. Het huis waarin hij zich zo prettig had gevoeld was tot de grond toe afgebrand bij het gevecht met de Schadauwen. Cogline en Rumor waren er omgekomen. Hijzelf was daarvoor ternauwernood aan de dood ontsnapt en had zich van zijn arm moeten scheiden om zijn leven te behouden. Ooit meende hij onkwetsbaar te zijn voor indringers uit de buitenwereld. Hij was zo ijdel en dwaas geweest er prat op te gaan dat wat voorbij de Haardsteen lag voor hem geen gevaar vormde. Hij bleef doof voor de dromen die Allanon vanuit de geestenwereld zond, voor de smeekbeden om hulp van Par Ohmsford en uiteindelijk voor de opdracht die hij kreeg om op zoek te gaan naar Paranor en de Druïden. Hij had denkbeeldige muren opgetrokken en zich veilig gewaand. Toen die muren instortten merkte hij dat ze niet te vervangen waren. En wat hij veilig waande was verloren.


    Maar er waren oudere herinneringen aan de Haardsteen, onaangetast door de tragedies van kort geleden. Hij dacht aan al die jaren dat hij in vrede woonde in het dal, de seizoenen waarin de buitenwereld hem met rust liet en hij voor alles tijd had. Hij dacht aan de geuren van bloemen, bomen en klare bronnen; de geluiden van vogels in het vroege voorjaar en insecten op warme zomeravonden; het gevoel bij de zonsopgang van een heldere herfstdag; de vredigheid die over alles kwam als de zon onderging en de nacht viel. Hij kon aan de laatste weken voorbijgaan en rust vinden in die herinneringen. Dat deed hij omdat ze het enige waren dat hij nog had.


    Maar zelfs de mooiste herinneringen boden maar kort soelaas. Aan de druk van de barre omstandigheden viel niet te ontkomen. Hij kon af en toe even naar het verleden wegdromen, naar de wereld die hem enige tijd had geherbergd voordat hij werd meegesleurd door de vloedgolf van gebeurtenissen die hij in zijn verblinding had gemeend te kunnen negeren. Dat wegdromen gaf even verlichting, maar het ging voorbij en loste niets op. Zijn geest vertoefde in een voorgoed onbereikbaar verleden, maar het heden liet zich niet verdringen. Hij merkte dat hij met het leven worstelde. Hij was op drift geraakt en vocht als een drenkeling om zich drijvende te houden tussen het wrakhout van zijn verwarring en twijfel. Hij kon zich bijna voelen wegzinken. Halverwege de ochtend kwamen ze bij de koepel en gingen op zoek. Vanwege de mogelijkheid dat de Steenkoning daar misschien binnen wachtte, bleven ze goed bij elkaar en deden alles samen: ze bekeken het oppervlak van de koepel, liepen eromheen, betastten de muren en zochten op de grond. De koepel was volmaakt van vorm, hoewel wat aangetast door de tand des


    tijds. Hij rees tientallen meters omhoog, terwijl de omvang van muur tot muur nog meer bedroeg. Verzinkingen die eruit zagen als duimindrukken van een reus versierden de koepel, opengelegd als bloemblaadjes en gescheiden door stenen banden die in hun welving naar de grond voerden. Beneden waren nissen en ingesprongen delen, maar ze boden nergens toegang. In de steen waren tekens gebeiteld, waarvan de meeste niet meer te ontcijferen waren: runen uit een wereld die reeds lang voorbij was. 'Ik voel nog steeds een aanwezigheid,' zei Loper Boh. Hij hield zijn pas in en trok zijn mantel strak. Hij keek omhoog. Er viel weer een gestage, miezerige regen. 'Daar is iets.' Opwekking stond naast hem. 'Magie,' fluisterde ze. Hij staarde haar aan, verbaasd dat ze het zo snel begreep. 'Dat is waar,' mompelde hij. Zoekend strekte hij zijn hand uit. 'Overal, ook in de steen zelf.' 'Hij is hier,' fluisterde Opwekking.


    Carisman kwam erbij en streek onderzoekend over de muur. Hij fronste zijn voorhoofd. 'Waarom reageert hij niet? Had hij niet allang naar buiten moeten komen om te zien wat we willen?' 'Hij weet misschien niet eens dat we hier zijn. Misschien kan het hem niet schelen.' Opwekking hief haar zachte gezicht. 'Misschien slaapt hij zelfs.'


    Carisman fronste weer. 'Dan moest er maar eens een lied komen om hem te wekken.' Hij zong:


    'Ontwaak, ontwaak, oude Steenkoning,


    Kom tevoorschijn vanuit uw hol.


    Wij die hier wachten zijn zeer vermoeid,


    De tijd eist van ons zijn tol.


    Ontwaak, ontwaak, oude Steenkoning,


    Wees voor wat wij u brengen niet bang,


     't Blijft in de maat van beperkte wezens


    Gelijk deze proeve van zang.


    Ontwaak, ontwaak, oude Steenkoning,


    Die de tijden zag verstrijken.


    Deel met ons groepje sterflijken,


    Uw geheimen, als onder gelijken.


    Zijn lied was uit en hij keek vol verwachting naar de reusachtige koepel. Een reactie bleef uit. Hij keek naar Opwekking en Loper en haalde zijn schouders op. 'Misschien is het zijn smaak niet helemaal. Ik zal eens wat anders bedenken.' Ze liepen van de koepel weg en gingen in de portiek van een ander gebouw schuilen. Ze gingen met hun rug tegen de muur naar de koepel zitten kijken en haalden stukken oud brood en gedroogd fruit tevoorschijn. Ze aten zwijgend en staarden de grauwe regen in.


    'We hebben bijna geen eten meer,' zei Loper na enige tijd. 'En geen water. We moeten gauw eens foerageren.' 'Ik zal vis voor ons vangen,' zei Carisman monter. 'Ik kon vroeger heel goed vissen, maar ik deed het alleen voor mijn plezier. Het was een prettig tijdverdrijf waar ik van bijkwam. Loper, wat deed jij voor je hierheen kwam?'


    Loper aarzelde, want hij werd door de vraag verrast. Wat deed ik eigenlijk, vroeg hij zich af. 'Ik hield toezicht,' zei hij ten slotte.


    'Waarop?' hield Carisman belangstellend aan.


    'Op een huis en het land eromheen,' zei hij zacht. Hij zag het weer voor zich.


    'Op een hele vallei en alle wezens die er leefden,' zei Opwekking, Carismans blik vangend. 'Loper Boh behoedde het leven zoals de Elfen dat vroeger deden. Hij gaf zichzelf om het land bij te voeden.'


    Loper staarde haar aan en was weer verrast. 'Ik heb het beroerd gedaan,' zei hij stug.


    'Daar mag jij niet over oordelen,' antwoordde het meisje. 'Anderen moeten uitmaken hoe goed je je werk deed. Je bent te hard in je kritiek en je mist de nodige afstand om objectief te zijn.' Ze zweeg en bestudeerde hem met haar rustige, verstandige ogen. 'Volgens mij zal het oordeel luiden dat je deed wat je kon.'


    Ze wisten allebei waar ze het over had. Loper werd gewoonweg warm van haar woorden en ervoer weer dat gevoel van verwantschap. Hij knikte en at door.


    Toen ze klaar waren met eten stonden ze weer tegenover de koepel en bespraken hoe ze de zaak verder zouden aanpakken. 'Misschien kunnen we van bovenaf iets zien,' opperde Opwekking. 'Een opening in de bovenkant of iets afwijkends in de steen dat op een ingang wijst.'


    Loper keek rond. Verderop stond een sierlijk gebouw met daarop een klokkentoren, vanwaar ze een mooi uitzicht over de koepel moesten hebben. Ze liepen er behoedzaam en steeds bedacht op valluiken heen en kwamen bij de ingang. Beeldhouwwerk met engelen en figuren in gewaden sierden de muren en plafonds. Ze gingen omzichtig naar binnen. De middenruimte was enorm, maar alle ramen waren eruit en het meubilair was tot stof vergaan. Ze vonden de trap naar de klokkentorens en begonnen aan de klim. De treden ontbraken hier en daar, maar de steunen waren er nog. Ze werkten zich erlangs omhoog. Ze passeerden heel wat verdiepingen, die meestal grote gaten vertoonden en vol versteend puin lagen.


    Zonder moeite kwamen ze in de klokkentoren en liepen naar de uitkijkvensters. De stad Eldwist strekte zich naar alle kanten uit, mistig en grauw, vol schaduwen door het vorderen van de dag. Het regende niet hard meer en de gebouwen rezen over het hele schiereiland op als stenen schildwachten. De bewolking was iets opgetrokken en door sleuven in de muren konden ze hier en daar de schuimkoppen van de Tijrees zien en de ruige klippen van het gebied voorbij de landengte.


    De koepel bevond zich vlak onder hen en zag er van boven even dicht en ongenaakbaar uit als van beneden. Er was niets te zien, geen spoor van een opening of ingang. Ze bleven lange tijd kijken, in de hoop toch nog iets te ontdekken. Bij hun speurwerk schrokken ze plotseling op van een hoorn. 'Urda's!' riep Carisman.


    Loper en Opwekking keken elkaar verbaasd aan, maar Carisman was al naar een venster aan de zuidkant gesneld en tuurde in de richting van de landengte en de klippen die omlaag voerden.


    'Ze moeten het zijn, het is hun signaal!' riep hij, met opwinding en bezorgdheid in zijn stem. Hij schermde zijn ogen af voor het glimmen van de natte steen. 'Daar! Zien jullie ze?' Loper en Opwekking kwamen vlug bij hem staan. De bard wees naar de plaats waar de trap over de klippen liep. Deze was in de mist nauwelijks zichtbaar. Op de trap was enige beweging te zien van kleine, gebogen figuren. Urda's, zag Loper, en ze kwamen naar beneden.


    'Waar zijn die in 's hemelsnaam mee bezig!' riep Carisman met duidelijke ontsteltenis. 'Ze kunnen hier toch niet komen!' De Urda's verdwenen in een mistbank. Carisman keerde zich ontdaan om naar de anderen. 'Als we ze niet tegenhouden worden ze allemaal gedood!'


    'De Urda's zijn jouw verantwoording niet meer, Carisman,' zei Loper Boh zacht. 'Je bent hun koning niet meer.' Carisman leek niet overtuigd. 'Het zijn kinderen, Loper! Ze snappen niet wat daar beneden leeft. Ze worden vernietigd door de Riek of door de Muilknars. Ik begrijp niet hoe ze langs de Koden zijn gekomen...'


    'Net als Horner Dees tien jaar geleden,' onderbrak Loper hem. 'Onder opoffering van levens. En toch rukken ze op. Ze maken zich blijkbaar minder zorgen om zichzelf dan jij.' Carisman keerde zich naar Opwekking. 'Meisje, je zag hoe ze op dingen reageren. Wat weten zij van de Steenkoning en zijn magie? Als we ze niet tegenhouden....'


    Opwekking pakte zijn armen vast. 'Nee Carisman, Loper Boh heeft gelijk. De Urda's zijn nu ook gevaarlijk voor je.' Maar Carisman schudde heftig zijn hoofd. 'Nee meisje. Voor mij nooit. Ze waren mijn familie voor ik ze in de steek liet.' 'Ze hielden je gevangen!'


    'Ze hielden van me en beschermden me op de enige manier die ze kenden. Wat moet ik doen? Ze komen me hier zoeken! Waarom zouden ze anders zo'n risico nemen? Volgens mij zijn ze nog nooit zo ver van huis geweest. Ze zijn hier omdat ze denken dat ik ontvoerd ben. Kan ik hen nu nog een keer in de steek laten, en deze keer om te sterven door een fout die ik kan voorkomen?' Carisman maakte zich langzaam los van haar. 'Ik moet naar hen toe. Ik moet hen waarschuwen.' 'Carisman...'


    De bard liep al terug naar de trap. 'Mijn hele leven ben ik een eenling geweest zonder familie of thuis, altijd op zoek naar geborgenheid. De Urda's gaven me die, al stelt het in jullie ogen weinig voor. Ik kan ze niet nodeloos laten sterven.' Hij keerde zich om en liep vlug de trap af. Opwekking en Loper keken elkaar aan en snelden hem na. Beneden op straat haalden ze hem in. 'We gaan met je mee,' zei Loper. Carisman draaide zich met een ruk om. 'Nee, nee, Loper! Je kunt je niet aan hen vertonen! Als je dat doet denken ze dat ik door je word bedreigd, of dat ik een gevangene ben! Ze vallen misschien aan en dan kan je iets overkomen! Nee. Laat mij ze benaderen. Ik ken ze, ik kan met ze praten, uitleggen wat er is gebeurd en ze laten terugkeren voor het te laat is.' Zijn knappe gezicht stond strak van bezorgdheid. 'Alsjeblieft, Loper. Opwekking?'


    Er viel niets meer te zeggen. Carisman had zijn besluit genomen en daar konden ze niets aan veranderen. Maar ze eisten wel dat ze zo ver met hem mee konden dat ze in de buurt waren als zich wat mocht voordoen. Carisman wilde zelfs hierin niet toegeven omdat hij hen dan van het zoeken naar de Steenkoning afhield, wat hij belangrijker vond. Maar Opwekking en Loper gingen daar niet op in. Ze liepen achter elkaar zuidwaarts langs de huizen van de stad. Carisman zei dat hij de Urda's aan de zuidrand van de stad wilde opwachten. Hij streek zijn blonde haar naar achteren en rechtte zijn rug. Loper vond hem komisch en heldhaftig tegelijk, als een man die een beetje buiten de werkelijkheid staat. 'Denk toch na bij watje doet,' smeekte hij de bard op zeker moment. Maar Carismans glimlach was ontwapenend en vastberaden. Hij vond dat hij genoeg gedacht had. Toen ze de rand van de stad naderden en de rotsachtige vlakte van de landengte tussen de gebouwen door zagen, liet Carisman hen halt houden.


    'Wacht hier op me,' zei hij kordaat. Hij liet hen beloven dat ze hem niet achterna zouden komen. 'Laat je niet zien, dat zal de Urda's alleen maar beangstigen. Gun me wat tijd. Ik weet zeker dat ik het hun uit kan leggen. Zoals ik al zei, vrienden - het zijn kinderen.'


    Hij pakte hun handen even vast en liep verder. Eén keer draaide hij zich om en keek of ze hun belofte hielden, waarbij hij wuifde. Zijn knappe gezicht stond zelfverzekerd. Ze zagen hoe de mist hem opnam tot hij uit het gezicht verdween. Loper bekeek de omringende gebouwen, koos er een uit en loodste Opwekking erheen. Ze gingen naar binnen, beklommen de trap naar de hoogste verdieping en vonden een kamer met ramen op het zuiden. Van daar konden ze de Urda's zien naderen. De knoestige figuren zwermden over de landengte uit en liepen behoedzaam langs kloven en geulen. Het waren er minstens twintig, en een deel van hen was kennelijk gewond. Ze wachtten tot de Urda's de rand van de stad bereikten en in de schaduw van de gebouwen verdwenen.


    Loper schudde zijn hoofd. 'Ik wou dat we hierin niet hadden toegestemd. Carisman is zelf haast nog een kind. Volgens mij had hij toch beter niet kunnen meegaan.' 'Hij wilde per se mee,' zei Opwekking. Haar gezicht kwam uit


    de schaduw. 'Hij wilde vrij zijn, Loper. Met ons meegaan, zelfs hierheen, was beter dan achterblijven.'


    Loper keek nog een keer uit het raam. De steen van de landengte en de straten beneden glom van de nattigheid en het was er leeg en stil. Hij kon de verre branding horen, de kreten van zeevogels en het gieren van de wind langs de klippen. Hij voelde zich alleen.


    'Soms vraag ik me af hoeveel er zijn zoals Carisman,' zei hij ten slotte. 'Wezen, zoals hij zichzelf noemde. Hoeveel zwerven er door het land, tot verschoppeling gemaakt door de wetten van de Federatie? Hun magie werd niet de gave die ze behoort te zijn, maar een vloek die ze moesten verbergen om het vege lijf te redden.'


    Opwekking ging tegen een muur zitten en bestudeerde hem.


    'Heel veel, Loper Boh. Zoals Carisman. Zoals jij zelf.'


    Hij ging naast haar zitten, trok zijn mantel om zich heen en hief zijn bleke gezicht naar het licht. 'Ik dacht niet aan mezelf.'


    'Dan moet je dat wel doen,' zei ze eenvoudig. 'Je moet je ervan bewust worden.'


    Hij staarde haar aan. 'Waarvan?'


    'Van de mogelijkheden in je leven. Van de oorzaken waardoor je zo bent. Als je uit de elementen was zou je het begrijpen. Ik kreeg het leven voor een speciaal doel. Het zou afschuwelijk zijn te bestaan zonder dat doel. Geldt dat niet voor jou?' Lopers gezicht betrok. 'Ik heb een doel in mijn leven.' Ze glimlachte onverwacht en betoverend. 'Nee, Loper Boh, dat heb je niet. Je hebt je ertegen afgezet en jezelf tot een buitenstaander gemaakt, ten eerste omdat je bent geboren met de erfenis van Brin Ohmsfords magie, en ten tweede omdat je haar mandaat erfde. Je ontkent wat je bent. Toen ik je arm genas las ik je leven. Zeg me dat dit niet waar is.'


    Hij zuchtte diep. 'Hoe komt het dat ik me zo verwant aan je voel, Opwekking? Het is liefde noch vriendschap. Het zit ertussenin. Heb ik een of andere band met jou?' 'Het is onze magie, Loper Boh.' 'Nee,' zei hij meteen. 'Het is iets meer.'


    Haar mooie gezicht maskeerde alle emoties die oplichtten in haar ogen. 'Het is datgene waarvoor we hier zijn gekomen.' 'Om de Steenkoning te vinden en de gestolen Zwarte Elfensteen terug te nemen. Op een of andere manier.' Loper knikte ernstig. 'En voor mij om mijn arm terug te krijgen. En voor Morgan Leah om weer over de magie van zijn Zwaard te beschikken. Ik heb naar je uitleg geluisterd. Is het waar dat jou niet is verteld hoe dit allemaal moet worden bereikt? Of houd je dingen voor ons geheim zoals Pe Ell beweert?' 'Loper Boh,' zei ze zacht. 'Je maakt mijn vraag tot de jouwe en vraagt van mij wat ik jou zou kunnen vragen. We houden allebei iets van de waarheid achter. Dat kan zo niet veel langer. Ik wil iets met je afspreken. Als jij bereid bent jouw waarheid onder ogen te zien, zal ik dat ook doen met de mijne.' Loper deed moeite het te begrijpen. 'Ik ben niet bang meer voor de magie waarmee ik ben geboren,' zei hij, terwijl hij alle bijzonderheden van haar gezicht in zich opnam. 'Mijn neef Par Ohmsford hield me eens voor dat de magie een gave is en geen vloek. Ik lachte hem uit. Ik was bang voor de gevolgen van het bezit van magie. Ik vreesde...'


    Hij hield zich nog net in. De schim van iets verschrikkelijks doemde voor hem op, een schim waarmee hij in de loop der jaren vertrouwd was geraakt. Die had geen gezicht, maar sprak met de stemmen van Allanon, Cogline, zijn vader en hemzelf. Hij fluisterde over de geschiedenis, noden en wetten van de mensheid. Hij duwde het met geweld weg. Opwekking boog zich naar hem toe en raakte met zachte vingers zijn gezicht aan. 'Ik vrees alleen dat je jezelf zult blijven ontkennen,' fluisterde ze. 'Tot het te laat is.' 'Opwekking...'


    Haar vingers gingen over zijn mond en brachten hem tot zwijgen. 'Het leven kent een plan, voor alle gebeurtenissen, voor alles wat we doen in de ons toebedeelde tijd. Als we willen, kunnen we dat plan onderkennen, maar dan moeten we niet bang zijn voor die kennis. Kennis is niet genoeg zonder aanvaarding ervan. Iedereen kan je kennis geven, Loper Boh, maar jij kunt leren hoe die te aanvaarden. Dat moet van binnenuit komen. Mijn vader heeft me inderdaad uitgezonden om jou, Pe Ell en Morgan mee te nemen naar Eldwist. De combinatie van jullie magieën zal inderdaad de Zwarte Elfensteen loskrijgen en het genezingsproces van de Landen op gang brengen. Ik weet dat dit zal gebeuren. Te zijner tijd zal ik weten hoe. Maar dan moet ik bereid zijn de feiten ervan te aanvaarden. Voor jou geldt dat ook.' 'Ik zal...'


    'Nee, Loper, je zult er niet toe bereid zijn,' onderbrak ze hem, 'als je de feiten blijft ontkennen die je al bekend zijn. Dat moet je beseffen. We hebben het er nu niet meer over. Denk alleen aan wat ik heb gezegd.'


    Ze wendde zich af. Het was geen afwijzing, zo bedoelde ze het niet. Ze brak eenvoudig het gesprek af, niet om hem voor het hoofd te stoten, maar om hem de ruimte te geven voor zelfonderzoek. Hij staarde enige tijd naar haar voor hij zich in zichzelf keerde. Hij gaf zich over aan de beelden die haar woorden opriepen. Hij dacht aan andere stemmen in andere tijden, aan de wereld waar hij vandaan kwam, met haar valse waarden, haar angsten voor het onbekende en haar onderwerping aan een bewind en wetten die ze niet wenste te begrijpen. Breng de Druïden en Paranor terug, had Allanon hem opgedragen. Zou daarmee de vroegere toestand worden hersteld voor de wereld, voor de Vier Landen? Hij betwijfelde het, maar zag zijn twijfels meer voortkomen uit onwetendheid dan uit angst. Wat moest hij doen? Hij moest de Zwarte Elfensteen terughalen, deze naar het verdwenen Paranor brengen en op een of andere manier de Burcht terugbrengen. Maar wat werd daarmee bereikt? Cogline was dood. Alle Druïden waren dood. Er was niemand... Behalve hijzelf.


    Nee! Hij schreeuwde het woord bijna. Het droeg het gezicht van het ding dat hij vreesde en dat hij met alle geweld van zich afhield. Het was de verschrikkelijke mogelijkheid die zolang hij zich herinnerde inhakte op zijn zelf gevormde schild. Hij wilde de zaak der Druïden niet tot de zijne maken! Maar hij was wel de laatste afstammeling van Brin Ohmsford. Hij had het mandaat geërfd dat Allanon haar gaf. Niet tijdens jouw leven. Bewaar de magie veilig voor latere generaties. Ooit zal ze weer nodig zijn. Woorden uit een ver verleden, na zijn dood gesproken door de schim van de Druïde, dreigend, onvervuld.


    Ik heb de magie niet, jammerde hij wanhopig. Waarom moet ik het zijn? Waarom?


    Maar hij wist het al. Omdat het nodig was. Dat antwoord had Allanon aan alle Ohmsfords gegeven, jaar na jaar, generatie na generatie. Steeds opnieuw.


    Hij worstelde in stilte met het spook van zijn noodlot. De tijd verstreek. Ten slotte hoorde hij Opwekking zeggen: 'Het wordt donker, Loper Boh.'


    Hij keek op en zag dat de schemering inviel. Hij kwam overeind en tuurde naar de vlakte in het zuiden. De landengte was leeg. Van de Urda's was niets te zien.


    Ze gingen vlug naar beneden, verlieten het gebouw en liepen naar de zuidelijke stadsrand. De schaduwen begonnen zich op veel plekken al te verdiepen tot duisternis. De zeevogels rustten weer en de branding was een geruis in de verte. De steen onder hun voeten weerkaatste zachtjes hun voetstappen. Ze vertraagden hun pas toen ze de stadsrand naderden en liepen nu voorzichtiger, op zoek naar tekenen van gevaar. Ze zagen niets bewegen. De nevels krulden met vochtige voelsprieten door ramen en rioolroosters en er hing iets in de lucht. De landengte strekte zich woest en leeg voor hen in het donker uit. Ze liepen van de gebouwen weg en bleven staan. Het lichaam van Carisman hing tegen een versteende zuil aan het einde van de straat, vastgestoken met wel tien speren. Hij was al enige tijd dood en het bloed uit zijn wonden was door de regen weggespoeld.


    Het zag ernaar uit dat de Urda's dezelfde weg terug waren gegaan.


    Ze hadden Carismans hoofd meegenomen. Zelfs kinderen kunnen gevaarlijk zijn, dacht Loper somber. Hij pakte de hand van Opwekking vast. Hij probeerde zich voor te stellen wat er door Carisman heenging toen hij besefte dat zijn familie zich tegen hem keerde. Loper moest zich voorhouden dat hij het onmogelijk had kunnen voorkomen. Opwekking kwam dicht bij hem staan. Samen staarden ze nog even naar de dode bard, waarna ze zich omkeerden en terug de stad inliepen.
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    Ze gingen die avond niet naar hun gebruikelijke schuilplaats; het werd al te donker toen ze van de landengte kwamen en de afstand was te groot om veilig het gebouw te halen. Ze vonden een gebouw dichtbij dat laag en vierkant was, met veel smalle gangen en kamers met aan meer kanten deurgaten, zodat ze weg konden als de Riek mocht komen. Diep weggedoken in het stenen binnenste van het gebouw, met nauwelijks genoeg licht om elkaar op een armlengte te zien, aten ze wat gedroogde vruchten en groenten, oud brood, dronken ze wat water en probeerden het beeld van de dode Carisman uit te bannen. De dode bard kwam opzetten in herinneringen, onuitgesproken woorden en in het verre, vage geluid van de branding. Zijn gezicht lichtte op in hun schaduwen en zijn stem fluisterde in het geluid van hun ademhaling. Loper Boh keek naar Opwekking zonder haar te zien. Zijn gedachten waren bij Carisman en het feit dat hij de bard had laten gaan, terwijl hij hem had kunnen tegenhouden. Toen Opwekking zijn arm aanraakte, merkte hij nauwelijks iets van de druk van haar vingers. Zo las ze zijn gedachten, zonder dat hij het wist. Hij voelde zich uitgewrongen, leeg en volkomen verlaten.


    Later, toen ze sliep, werd hij zich weer van haar bewust. Zijn zelfverwijt en verdriet waren over, de schim van Carisman was verbannen naar een bewaarplaats in zijn geest. Loper zat in een zwarte doos, de muren vlogen hem aan, de stilte was een verstikkende deken en tijd het instrument waaraan hij de nadering van zijn dood afmat. Kon die voor hen nog ver weg zijn? Hij keek naar het slapende meisje naast hem en zag haar borst rijzen en dalen terwijl ze op haar zij lag met haar gezicht in de kromming van haar arm en haar zilveren haar weelderig naar achteren. Hij zag haar trage, regelmatige hartslag in haar slanke hals, bekeek haar fijne trekken en volgde haar volmaakte lichaamslijn die niet verhuld werd door haar kleren. Ondanks haar magie was ze een broos stukje leven en hij ontkwam niet aan het gevoel dat ze groot gevaar liep, ondanks haar vertrouwen in haar vader en het gezag waarmee ze hen naar het noorden voerde. Het was een nogal onbestemd gevoel, maar het kreeg vat op hem en verweefde zich met zijn intuïtie en instinct, aspecten van de magie die hij van Brin Ohmsford had geërfd, de magie die groeide of verzwakte op het getij van zijn geloof in zichzelf. Opwekking liep gevaar en hij wist niet hoe hij haar in leven moest houden.


    De nacht vorderde maar hij wilde nog niet slapen. Natuurlijk liepen ze allemaal gevaar. Wat hij aan gevaar voorvoelde voor de dochter van de Koning van de Zilverrivier gold mogelijk voor ieder van hen. Het had Carisman getroffen en zou mogelijk te zijner tijd ook Opwekking treffen. Misschien vreesde hij niet zozeer dat Opwekking zou sterven, maar dat dit zou gebeuren voor ze haar geheimen had onthuld. Dat waren er vele, vermoedde hij. Haar geheimzinnigheid maakte hem woedend. Hij stond er zelf versteld van. Opwekking had hem oog in oog doen staan met de duisterste van zijn angsten en hem ermee alleen gelaten. Zijn hele leven was overschaduwd door de angst dat Allanons geheimzinnige opdracht aan de Ohmsfords, meer dan drie eeuwen geleden aan Brin gegeven, na al die generaties mogelijk door hem moest worden vervuld. Sinds zijn jeugd leefde hij met dat onuitroeibare spookbeeld dat in de loop der jaren steeds tastbaarder werd. De magie van de Ohmsfords leefde in hem, voor het eerst sinds vele generaties. De dromen van Allanon waren alleen tot hem gekomen. Cogline had hem onderwezen in de geschiedenis van zijn kunst en de zaak van de Druïden. Allanon droeg hem op de Druïden en het verloren Paranor te zoeken.


    Hij huiverde. Elke stap bracht hem dichter bij het onvermijdelijke. Het mandaat ging over op hem. Het spook dat hem al die jaren achtervolgde had zijn verschrikkelijke gezicht getoond. Hij moest de Zwarte Elfensteen nemen en Paranor terugbrengen.


    Hij moest de volgende Druïde worden.


    Hij had kunnen lachen om het idee, als het hem niet zo beangstigd had. Hij verachtte wat de Druïden met de Ohmsfords hadden gedaan; hij zag hen als sinistere en zelfzuchtige manipulators. Zijn hele leven probeerde hij zich al van hun vloek te bevrijden. Maar er was meer. Allanon was dood - de laatste der Druïden. Cogline was dood - de laatste die hun kunst had bestudeerd. Hij stond alleen: wie moest hem leren wat een Druïde moest weten? Moest hij de magie zelf maar gaan bestuderen? En hoeveel jaar was daarvoor nodig? Hoeveel eeuwen? Als de Druïdenmagie nodig was om de Schadauwen te bevechten, dan was ze niet simpelweg te ontlenen aan de Kronieken en boeken waaruit de Druïden het vroeger leerden. Dat liet de tijd niet toe. Hij klemde zijn tanden op elkaar. Het was dwaas te denken dat hij een Druïde kon worden, zelfs al wilde hij het, en zelfs al bleek hijzelf het spook dat hij al die jaren had gevreesd. Belachelijk!


    Lopers ogen glinsterden terwijl hij in het donker van de kamer wanhopig een uitweg zocht. Waar waren de antwoorden die hij nodig had? Maakten die deel uit van haar geheimen? Wist zij hoe het hem zou vergaan? Hij stak zijn hand al uit om haar wakker te maken, maar besloot het niet te doen. Haar kennis was even gering en onvolmaakt als de zijne. Bij Opwekking was het meer het aanvoelen van mogelijkheden, het raden van wat kon zijn, een voorgevoel als van hemzelf. Dat was ten dele de reden waarom hij zich aan haar verwant voelde: beider bezit van magie, met de vermogens en toepassingen die daarbij hoorden. Hij hield op met zijn gepieker en staarde naar haar. Hij voelde de warmte en generositeit die van haar uitging, zelfs nu ze zo vredig en kwetsbaar lag te slapen. Ze herinnerden hem aan die van zijn moeder, toen hij als kind nog warmte en troost nodig had. Ze was in sommige opzichten een beeld van zijn toekomstige ik. Hij zag de kleuren van zijn leven, het weefsel van structuren en patronen die binnen zijn bereik lagen, de stijlen die hij kon ontwikkelen. Hij moest nog helemaal worden gevormd, maar miste de werktuigen en het inzicht ervoor. Opwekking deed wat ze kon om hem die te geven. Hij dommelde enige tijd, nog steeds tegen de muur zittend, met zijn benen en zijn arm stijf tegen zijn lichaam en zijn gezicht in zijn mantel gedoken. Toen hij weer wakker werd keek Opwekking naar hem. Ze keken elkaar even aan en zochten in elkaars ogen naar tekenen van hun noden. 'Je bent bang, Loper Boh,' zei het meisje ten slotte. Loper moest bijna glimlachen. 'Ja, Opwekking. Dat ben ik altijd geweest. Bang voor dit - voor wat nu gebeurt - mijn hele leven al. Ik ben ervoor weggevlucht, verborg me ervoor en smeekte dat het zou verdwijnen. Ik heb gevochten om het in toom te houden. Een onwrikbaar starre leefwijze leek de beste methode. Als ik mijn eigen lot kon bepalen dan kon het nooit macht over me krijgen. Het verleden liet ik aan anderen over, het heden zou van mij zijn.'


    Hij strekte zijn benen. 'De Druïden beïnvloedden generaties lang het leven van de Ohmsfords, de kinderen van Shannara. We zijn door hen gebruikt en dienstbaar gemaakt aan hun belangen. Ze veranderden ons. Ze maakten ons tot slaven van de magie, in plaats van gewone hanteerders. Ze veranderden onze geest en ons lichaam, ze vormden ons om. En nog zijn ze niet tevreden. Zie wat ze nu van ons verwachten! Zie wat van mij wordt verwacht! Ik moet de rol van slaaf afschudden en een meester worden. Ik moet de Zwarte Elfensteen in bezit nemen - een magie waar ik totaal geen kaas van heb gegeten. Ik moet hem gebruiken om het verloren Paranor terug te brengen. En zelfs dat is niet genoeg. Ik moet ook de Druïden terugbrengen.


    Maar er zijn geen Druïden. Alleen ik ben over. En als alleen ik over ben, dan...'


    Hij kwam niet meer uit zijn woorden. Zijn vastberadenheid wankelde. Zijn geduld liet hem in de steek. Zijn woede kwam terug, als een rauwe, bittere echo in de stilte.


    'Zeg het me!' smeekte hij.


    'Maar ik weet het niet,' fluisterde ze.


    'Je moet het weten!'


    'Loper...'


    In zijn ogen stonden tranen. 'Ik kan niet worden wat Allanon wil - wat hij van me eist! Ik kan het niet!' Hij ademde diep om te kalmeren. 'Begrijp je het, Opwekking? Als ik de Druïden moet terugbrengen door er zelf een te worden, als ik dat moet omdat de Volken anders de Schadauwen niet overleven, moet ik dan worden zoals zij waren? Moet ik het leven gaan beheersen van degenen die ik beweer te helpen, die andere Ohmsfords, Par, Coll en Wren? Voor hoeveel komende generaties? Als ik een Druïde moet zijn, moet ik dat dan doen? Kan ik niet iets anders doen?'


    'Loper Boh.' Ze sprak zijn naam zacht en indringend uit. 'Je zult zijn wat je moet worden, maar toch jezelf blijven. Je zit niet verstrikt in een of ander web van Druïdenmagie die je leven voorbeschikt en je lot onwrikbaar vastlegt. Er is altijd een keuze. Altijd.'


    Hij had ineens het gevoel dat ze het tegelijk over iets anders had. Haar volmaakte gezicht kampte met een innerlijke kwelling en ze wachtte even om zich te herstellen. 'Je bent bang voor je lot zonder te weten wat het inhoudt. Je wordt verlamd door twijfels en misvattingen die je zelf creëert. Jou is veel overkomen, Duistere Oom, genoeg om iedereen te doen twijfelen. Je hebt vrienden verloren, je huis, en een deel van je lichaam en geest. Je hebt het spook van een angst uit je jeugd vorm zien aannemen en dreigen werkelijkheid te worden. Je bent ver weg van alles wat je kende. Maar je moet niet wanhopen.'


    Zijn ogen stonden verwilderd. 'Maar dat doe ik wel. Ik ben op drift geraakt, Opwekking. Ik voel mezelf helemaal wegglijden.' Ze nam zijn hand in de hare. 'Hou je dan vast aan mij, Loper Boh. En laat mij me aan jou vasthouden. In dat geval hebben we beiden houvast.'


    Ze kwam tegen hem aan zitten, met haar hoofd tegen zijn borst en haar zilveren haar over zijn mantel. Ze sprak niet maar rustte alleen maar zo, nog steeds zijn hand vasthoudend, en ze voelden elkaars warmte. Hij hield zijn kin in haar haren en sloot zijn ogen.


    Daarop sliep hij zonder te dromen of wakker te schrikken, zacht gewiegd door onzichtbare draden die hem stevig vasthielden. Hij was niet meer stuurloos, precies zoals ze had beloofd. Hij werd niet meer geplaagd door angstwekkende visioenen, hij werd met rust gelaten. Een kalmerende, troostende rust omsloot hem. Dat kwam allemaal door vrouwenhanden, de handen van Opwekking.


    Toen de dag aanbrak werd hij wakker, kwam stram overeind van de kille stenen vloer en liet zijn ogen wennen aan het vale grijze licht. Van buiten de doolhof van kamers en gangen die hen van de buitenwereld afschermden, hoorde hij de zachte roffel van regen. Opwekking was weg. Enigszins bezorgd zocht hij haar. Hij vond haar voor de ramen aan de noordkant, waar ze in de wazige lucht staarde. De stenen gebouwen en straten glommen vochtig en weerspiegelden elkaars doodsheid op groteske wijze. Eldwist begroette de nieuwe dag als een blind en stijf lijk. Het strekte zich ver uit als reeksen gebouwen, linten van straten, alles in een eenvormig, volkomen steriel patroon. Loper stond naast Opwekking en voelde de beklemming van de stad over zich komen.


    Haar zwarte ogen zochten de zijne en haar zilveren haar vormde de enige glans in de sombere omgeving. 'Ik heb je zo stevig mogelijk vastgehouden, Loper Boh,' zei ze. 'Was dat genoeg?' Hij antwoordde nog niet. De stomp van zijn arm deed pijn en zijn gewrichten waren stijf. Hij voelde zich een groot omhulsel waarin zijn geest was gekrompen tot een kiezelsteen. Toch was hij merkwaardig doelbewust.


    'Ik moest aan Carisman denken,' zei hij ten slotte. 'Die wilde tot elke prijs vrij zijn. Ook ik zal vrij zijn. Van mijn angsten en twijfels. Van mezelf. Van wat ik zou kunnen worden. Dat kan pas als ik het geheim van de Zwarte Elfensteen ken en de waarheid achter de dromen van de schim van Allanon.' De glimlach van Opwekking verraste hem. 'Ook ik zal vrij zijn,' zei ze zacht. Ze leek het te willen uitleggen, maar wendde haar blik af. 'We moeten Uhl Belk vinden,' zei ze toen. Ze verlieten hun schuilplaats en liepen in de regen door de stille straten van Eldwist naar het noorden, gedoken in hun bosmantels en verdiept in hun eigen gedachten.


    Opwekking zei: 'Eldwist is een winters oord dat wacht op de lente. Er ligt steen over, zoals op andere delen van de aarde soms sneeuw ligt. Voel je het geduld van de stad? Er kan worden gezaaid, en dat zaad kan ontkiemen als de sneeuw is gesmolten.'


    Loper begreep niet goed waar ze het over had. 'In Eldwist is alleen maar steen, Opwekking. Tot op grote diepte, van kust tot kust, over de hele lengte en breedte van het schiereiland. Hier zijn geen zaden, geen bossen of velden, geen bomen, bloemen of wat ook. Alleen Uhl Belk en de monsters die hem dienen. En wij.'


    'Eldwist is een leugen,' zei ze. 'Van wie?' vroeg hij. Maar ze gaf geen antwoord. Ze volgden de straat bijna een uur, bleven dicht langs de muren en luisterden of er iets bewoog. Op het geruis van de regen na was het doodstil. Zelfs de Muilknars sliep naar het scheen. Water verzamelde zich in de plassen en stroomde door de goten. De gebouwen waren stomme, onverschillige getuigen. Wolken en mist verenigden zich tot ze samen over de aarde gleden. Alles werd onzichtbaar. Eerst de torens, toen hele muren, ten slotte delen van de straten zelf. Loper en Opwekking voelden een verandering, alsof een of ander wezen was losgelaten. In hun fantasie kwam van alles op. Ogen keken uit de hoogte neer of staarden omhoog uit de steen. Vingers streken over hun huid, regendruppels, mistvlagen, en nog iets meer. Loper liet zichzelf één worden met wat hij voelde, in een mengsel van zichzelf en uitwendige gewaarwordingen, allemaal om enig inzicht te krijgen in de oorsprong van het onzichtbare. Na enige tijd voelde hij dat er iets was, een duister, loerend wezen met grote macht. Hij kon het horen ademen. Hij kon de ogen bijna zien. 'Loper,' fluisterde Opwekking.


    In de nevel voor hen verscheen een figuur, net als zij in een mantel met kap. En akelig dichtbij. Loper bleef voor Opwekking stilstaan. De gestalte stond ook stil. Zwijgend keken ze naar elkaar. Toen week de nevel voor een bundel licht, de schaduwen namen weer vorm aan en een stem riep onzeker: 'Opwekking?'


    Loper Boh liep meteen toe. Het was Morgan Leah. Ze pakten elkaars handen vast en Opwekking omhelsde en kuste de doorweekte en verfomfaaide Hooglander innig. Loper


    keek toe. Hij wist al wat die twee voor elkaar voelden en het verbaasde hem dat Opwekking eraan toegaf. Hij zag hoe ze haar ogen sloot bij de omhelzing van Morgan en meende het te begrijpen. Ze liet de gevoelens toe omdat het allemaal nog nieuw was. Ze was niet ouder dan de tijd sinds haar schepping, en zelfs als haar vader menselijke gevoelens in haar had gelegd had ze die nog niet eerder ervaren. Hij vond het aandoenlijk. Ze deed zo haar best om te leven.


    'Loper.' Morgan keerde zich naar hem, met zijn arm nog om het meisje. 'Ik heb overal gezocht. Jullie zullen zelf ook wel iets hebben meegemaakt.'


    Hij vertelde wat hem en Dees was overkomen, hoe ze door het luik waren gevallen op de steenhelling en de verschrikkelijke Muilknars vlak onder zich hadden zien slapen. Zijn ogen stonden helder en fel toen hij moeizaam beschreef hoe hij de verloren gewaande magie van het Zwaard van Leah weer wist op te roepen. Met behulp daarvan waren ze ontkomen. Ze waren dichtbij in een gebouw getrokken en met zonsopgang naar hun vroegere schuilplaats gegaan. Maar het gebouw was leeg en er was niemand teruggekomen. Uit bezorgdheid om Opwekking - om hen allemaal, verbeterde hij haastig - had hij Dees achtergelaten om hen bij hun terugkeer op te wachten en was alleen op zoek gegaan.


    'Horner Dees wilde wel mee, maar dat vond ik niet goed. Eigenlijk wil hij geen stap meer verzetten, tenminste niet tot het moment van vertrek.' De Hooglander glimlachte breed. 'Hij heeft genoeg van Eldwist met zijn valkuilen. Hij wil terug naar het bierhuis in Rampling!' Hij keek hen onderzoekend aan. 'Waar is Carisman?'


    Het was hun beurt om te spreken, en Opwekking vertelde met vaste, troostende stem van de gebeurtenissen die tot de dood van de bard hadden geleid. Het gezicht van Morgan Leah vertrok van wanhoop en woede bij het verhaal. 'Hij begreep ook nergens wat van,' zei de Hooglander, bijna overmand door emotie. 'Hij begreep er niets van! Hij dacht dat zijn muziek de remedie voor alles was. Allemachtig!' Hij wendde zich af om zijn emoties niet te tonen, met zijn vuisten opstandig in zijn zij, alsof onverzettelijkheid er nog iets aan kon veranderen. 'Waar gaan we nu heen?' vroeg hij ten slotte. Loper keek Opwekking aan. 'Wij denken dat Uhl Belk zich in de koepel verbergt,' zei het meisje. 'We zochten naar een ingang toen de Urda's kwamen. We gaan nu terug om weer te zoeken.'


    Morgan keerde zich om en zijn gezicht stond beheerst. 'Dan ga ik mee met jullie. Horner kan beter blijven waar hij is. Als het donker wordt zien we hem wel weer.' Hij keek bijna uitdagend. 'Zo zou het ook eigenlijk moeten zijn. Alleen wij met ons drieën.'


    'Ga maar mee als je wilt,' zei Opwekking kalmerend, en Loper knikte.


    Ze gingen weer lopen, als drie doorweekte figuren die opgingen in de sombere mist. Loper liep met zijn spookachtig witte gezicht voorop omdat Opwekking liever iets achterbleef met Morgan. Met zijn schouders gebogen tegen het weer voelde hij de snijdende windvlagen en de innerlijke leegte die hem dreigden te verstikken. Hij tastte in die leegte en trachtte de hand te leggen op iets van zijn magie, een kracht waarop hij kon vertrouwen. Het ontglipte hem als een wegschietende slang. Hij tuurde voor zich uit door het dunne regengordijn en zag het spook van zijn noodlot op hem loeren, als een vage tinteling in een waterplas, een sliert mist in een deurgat, of een donker spiegelende plek in de steen. In alle gevallen had het Allanons gezicht.


    Ze waren de straat uit en de donkere massa van de koepel rees voor hen op als de schelp van een slapend weekdier. De drie verlieten het trottoir, staken over en stonden er als nietige figuurtjes voor. Loper staarde zwijgend naar de koepel, in het bewustzijn dat Morgan en Opwekking op hem wachtten, en zij niet alleen. Het wachtte. Wat hij eerder had gevoeld was er weer, sterker aanwezig en onmiskenbaar. Het keek in stilte toe. Loper bewoog zich niet. Hij voelde overal ogen rondom, alsof hij nergens ongezien heen kon vluchten. De steen van de stad was een hand die hem omvatte en hem elk moment kon vermorzelen. Wat daar was wilde dat hij dit wist. Het wilde dat hij wist hoe onbetekenend hij was, hoe zinloos zijn handelen en hoe doelloos zijn leven. Ga naar huis, hoorde hij het fluisteren. Ga weg nu het nog kan.


    Hij ging niet weg. Hij dacht er zelfs niet aan. Hij had voor genoeg dreigingen gestaan, genoeg duistere wezens die het land afstroopten, om te weten wanneer hij op de proef werd gesteld. De verleiding was niet ernstig bedoeld, maar luchtig plagend als om het tegendeel te bereiken. Ga niet echt weg, leek het te zeggen. Onthoud alleen wel dat je de kans hebt gehad. Loper Boh liep op een breed stuk muur tussen de stenen banden toe. Hij voelde de dood dicht bij zich, als een sproeiregen in de wind. Het was vreemd, maar hij voelde Cogline naast zich, alsof de geest van de grijsaard was opgestegen uit de as van de Haardsteen om zijn leerling de kunst te zien toepassen die hij hem had geleerd, en te kijken of hij het goed deed. Je zult nooit vrij zijn van de magie, hoorde hij de ander zeggen. Hij staarde even naar het verweerde muuroppervlak en zag het regenwater er langs stromen in zilveren stralen die glansden als de haarlokken van Opwekking. Hij tastte weer naar zijn magie en kreeg er deze keer vat op. Hij trok de kracht als een pantser om zich heen, wapende zich ermee als om gelijk te worden aan de stenen schaal voor hem, stak zijn ene hand uit en duwde met zijn vingers tegen de muur.


    Hij voelde de magie in zich opwellen, gloeiend als vuur. Ze breidde zich uit van zijn borst naar zijn arm, vandaar naar zijn vingertoppen en...


    Een trilling volgde en steen week terug, in een reflex als ging het om huid die zich brandt. Er klonk een lang en diep kreunen van steen knarsend op steen en een ijle gil alsof er een leven tussen werd verpletterd. Opwekking kromp als een geschrokken vogel ineen, haar zilveren haar vloog naar achteren en haar ogen stonden groot en helder. Morgan Leah trok met een vloeiende beweging het zwaard van zijn rug.


    De muur voor hen ging open - niet als een deur of paneel, maar zoals een doek dat scheurt. Hij opende zich als een hongerige mond van de grond af omhoog. Op zes meter hoogte hield de opening op. De randen waren recht en glad, en het leek op een deuropening die er altijd was geweest en er kennelijk hoorde. Een ingang, dacht Loper Boh. Precies wat ze zochten. Opwekking en Morgan stonden verwachtingsvol naast hem. Hij keek niet naar hen. Hij hield zijn ogen gericht op de opening voor hem en de duisternis binnen. Hij zocht en luisterde, maar niets vertoonde zich. Toch wist hij wat daar wachtte.


    De stem van Carisman zong zacht door zijn geest. Kom er maar in, hoort de vlieg van de spin.


    Loper Boh deed het, met het meisje en de Hooglander naast zich.
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    De duisternis omsloot hen vrijwel meteen bij het betreden van de koepel, een paar meter verder was alles volslagen donker. Ze liepen langzamer, wachtten tot hun ogen aan het duister gewend waren en luisterden naar de holle echo van hun voetstappen. Daarop klonk alleen nog het geluid van hun ademhaling. Achter hen was het zwakke grijze daglicht een dunne draad die hen met de buitenwereld verbond, maar deze werd even later ook verbroken. Steen knarste weer over steen en de opening die hen toegang had verschaft verdween. Niemand deed iets om het tegen te houden: ze hadden dit wel verwacht. Samen stonden ze in de stilte die volgde, zich bewust van de geruststellende aanwezigheid van de anderen, met de oren gespitst op beweging en wachtend tot er weer iets te zien viel in deze volslagen leegte. Het inwendige van de koepel gaf het gevoel van een monsterlijk grafgewelf waarin eeuwenlang geen levende ziel was geweest. Het rook er muf, zonder herkenbare geuren en er hing een kilte die door alles heenging. Ze begonnen bijna meteen te bibberen. Loper meende ondanks het ondoordringbare duister de damp van zijn adem te zien.


    De seconden kropen als hartslagen voorbij in de onverbroken stilte. De drie wachtten geduldig. Iets zou gebeuren. Iemand zou verschijnen. Tenzij ze in de koepel waren gelaten om gedood te worden, peinsde Loper. Maar volgens hem was dat niet het geval. Eigenlijk geloofde hij niet meer, zoals in het begin, dat doelgericht stappen werden ondernomen om hen uit de weg te ruimen. Wat ze in Eldwist hadden meegemaakt wekte achteraf de indruk dat de stad zich op een onpersoonlijke manier van indringers ontdeed, maar dat geen extra moeite werd gedaan als dat niet meteen lukte. Eldwist had geen haast en richtte zich naar gemiddelden. Vroeg of laat zouden indringers een fout maken. Ze zouden onvoorzichtig worden en dan gingen ze eraan door de valluiken of de Riek. Loper durfde wedden dat Opwekking gelijk had toen ze zei dat de Steenkoning tot voor kort niet eens van hun aanwezigheid afwist, of zich er anders niet aan stoorde. Pas toen Loper magie gebruikte tegen de schaal van zijn domein werd hij paraat. Zelfs gebruik van magie tegen de Riek maakte hem niet uit. Maar nu, meende Loper, was hij nieuwsgierig - en daarom had hij hen binnengelaten...


    Mee, het zat anders. Hij zag iets over het hoofd. Er zou niets gebeuren als ze daar maar in het donker bleven staan, al wachtten ze tot ze een ons wogen. De Steenkoning had een reden om hen binnen te laten. Dat deed hij om te zien wat ze zouden doen. Of misschien, wat ze konden doen.


    Met zijn ene arm haalde hij Morgan en Opwekking met hun hoofd dicht naar zich toe. 'Wat er ook gebeurt, Opwekking,' fluisterde hij bijna onhoorbaar tegen het meisje, 'denk eraan dat je hebt beloofd niets te onthullen van enige magie.' Hij liet hen los, stak zijn hand op, knipte met zijn vingers en ontstak een zilveren vlam.


    Ze keken rond. Ze stonden in een tunnel die, niet veel verder, open eindigde. Loper liep met hen voort. Toen ze bij het einde van de tunnel kwamen doofde hij de vlam, riep zijn magie een tweede keer op en zond een uitbarsting van zilveren vuur in de duisternis.


    Loper ademde diep in. De stortvloed van licht vloog in het onbekende, schoot door de schaduwen, ze daarmee verjagend, en steeg op tot alles om hen heen zichtbaar was. Ze stonden bij de ingang van een enorme ronde ruimte, een arena met rondom vele rijen zitplaatsen die in een waas verdwenen. Het koepelplafond strekte zich boven hun hoofd uit en de stenen ribben van het gewelf liepen van de grond tot de top. Rond de arena liep een leuning en tussen de zitplaatsen gingen trappen omhoog. De arena en stoelenrijen waren van steen, oud en verweerd, en staken scherp af in het duister. Ze zagen een reeks gangen, gelijk aan de tunnel waardoor ze net binnenkwamen, als zwarte gaten onder de tribunes.


    Midden in de arena stond een geweldig groot standbeeld van een in gepeins verzonken man, ruw gehouwen en nauwelijks herkenbaar.


    Loper liet zijn licht nog eens schijnen. De koepel was groot en leeg, en stil op het geluid van hun voetstappen na. Zijzelf leken er de enige vorm van leven. Uit zijn ooghoek zag hij Morgan naar voren komen en hij hield hem vlug tegen. Opwekking kwam erbij en pakte de Hooglander beschermend bij zijn arm. Loper overzag de arena, de zwarte tunnels, de tribunes eromheen, het gewelf, en keek weer naar de arena. Bij het standbeeld bleef hij staan. Niets bewoog zich. Maar daar was iets. Hij kon het voelen, sterker nog dan voorheen, en het was hetzelfde dat hij voelde toen hij nog buiten stond.


    Langzaam en behoedzaam liep hij verder. Morgan en Opwekking volgden. Hij had de leiding nu, omdat Opwekking het moest laten afweten. Ze mocht haar magie niet gebruiken. Ze moest op hem vertrouwen. Hij ontleende een onverwachte mate van voortvarendheid aan het feit dat hij haar van zich afhankelijk had gemaakt. Er was nu geen tijd voor twijfel aan zichzelf en angsten of andere onzekerheden. Hij was een en al vastberadenheid. Op deze manier was het beter, besefte hij. Het was beter om de leiding te hebben en de verantwoording te nemen voor wat ging gebeuren. Zo was het altijd geweest. Op dat moment begreep hij voor het eerst in zijn leven dat het altijd zo zou zijn.


    Het standbeeld rees vlak voor hen op als een enorme steenklomp die het licht leek te trotseren waarmee Loper de duisternis verjoeg. De denker keek van hen weg met zijn logge, knoestige gestalte. Hij knielde op een knie, zat in elkaar, hield een arm over zijn maag en hij ondersteunde met de andere zijn kin. Misschien was het de bedoeling geweest dat hij een mantel om zich heen had, of eenvoudig met haar was overdekt, dat viel onmogelijk uit te maken. Het voetstuk zonder inscriptie was een vrij ruw stuk steen dat de benen van het standbeeld met de vloer van de koepel leek te verbinden alsof ze ermee waren versmolten.


    Ze waren bij het standbeeld en begonnen eromheen te lopen. Langzaam werd het gezicht zichtbaar. Het was een monsterlijk gezicht, een massa uitstulpingen en bulten, geheel misvormd, zoals bij een half afgemaakt beeldhouwwerk. Stenen ogen staarden leeg van onder een dreigend voorhoofd. Uit de trekken van het beeld sprak verschrikking, in de vormen waren demonen vervat die er nooit meer uit konden. Loper zocht met onbehagen de donkere delen van de koepel weer af. Plotseling bleef Opwekking staan, versteend als een geschrokken ree. 'Loper,' fluisterde ze angstig.


    Haar blik was op het standbeeld gericht. Loper keerde zich katachtig om en keek. De ogen van het beeld volgden hem. Hij hoorde Morgan zijn zwaard trekken. Het misvormde hoofd van het beeld bewoog, waarbij steen griezelig knarste. De steen brokkelde of brak niet, maar verplaatste zich toch op een of andere manier, alsof hij tegelijk vast en vloeibaar was. Het geknars weergalmde door de holle ruimte van de koepel als het schuiven van enorme rotsblokken langs een helling. Armen bewogen en de schouders volgden. De tors draaide zich met een geknars van steen waar Lopers nekharen van overeind gingen staan.


    Toen ging de mond open, steen wreef over steen en het beeld sprak.


    -   Wie zijn jullie -


    Loper gaf geen antwoord. Hij stond daar met stomheid geslagen door wat hij zag. Het stenen beeld leefde. Het was angstaanjagend gevormd door de hand van een waanzinnige, had vlees noch bloed, maar leefde toch op een of andere manier. Het volgende moment besefte hij wat hij zag, en zelfs toen kon hij de naam van het wezen niet uitspreken. Dat deed Opwekking voor hem. 'Uhl Belk,' fluisterde ze.


    -   Wie zijn jullie -


    Opwekking stapte naar voren. Als een nietig figuurtje stond ze tegenover de Steenkoning.


    'Ik heet Opwekking,' antwoordde ze. Haar stem, die verrassend krachtig en vast klonk, weergalmde door de stilte. 'Dit zijn mijn vrienden, Loper Boh en Morgan Leah. We kwamen naar Eldwist om u te vragen de Zwarte Elfensteen terug te geven.' Het hoofd verdraaide zich iets, met geknars van steen.


    -    De Zwarte Elfensteen behoort mij toe -


    'Nee, Uhl Belk. Hij is van de Druïden. U stal hem van hen. U stal hem uit de Koningszaal en nam hem mee naar Eldwist. Nu moet u hem teruggeven.'


    Het duurde lang voor de Steenkoning weer sprak.


    -    Wie ben jij - 'Ik ben niemand.'


    -    Heb je magie om tegen me te gebruiken - 'Nee.'


    -    En die anderen, hebben die magie -


    'Een beetje maar. Morgan Leah beschikte ooit over een zwaard dat hij van de Druïden kreeg en dat magie van de Hadeshorn bevatte. Maar dat is nu gebroken en de magie is weg. Loper Boh beschikte ooit over magie die hij erfde van zijn voorouders uit het Elfengeslacht Shannara. Maar het meeste daarvan raakte hij kwijt door schade aan zijn geest en het verlies van zijn arm. Hij moet het nog terug zien te winnen. Nee, ze hebben geen magie die u kan schaden.'


    Loper was zo verbijsterd dat hij nauwelijks besefte wat hij hoorde. Opwekking zette hen volledig buitenspel. Niet alleen onthulde ze wat ze kwamen halen, maar ook dat ze geen enkele kans maakten het in bezit te krijgen. Ze had toegegeven dat ze praktisch machteloos stonden tegenover dit wezen, dat ze niet in staat waren het te dwingen toe te geven aan hun eisen. Ze sneed zelfs de mogelijkheid af om te bluffen. Wat ging er in haar om?


    Uhl Belk vroeg zich blijkbaar hetzelfde af.


    -   Ik moet de Zwarte Elfensteen afstaan, eenvoudig omdat jij dat vraagt, aan drie sterfelijke zielen, een meisje zonder magie, een eenarmige en een man met een gebroken zwaard -


    'Het moet, Uhl Belk.'


    -    Wat moet bepaal ik in het Koninkrijk Eldwist; ik ben de wet en de macht achter die wet; er bestaat geen ander recht dan het mijne, want alleen mijn behoefte telt; wie zou nee tegen me durven zeggen; geen van jullie; jullie zijn zo onbetekenend als het stof dat over mijn huid in zee spoelt -


    Hij zweeg.


    -   De Zwarte Elfensteen is van mij -


    Opwekking antwoordde niet meer, maar bleef eenvoudig in de brokkelige ogen van de Steenkoning kijken. Uhl Belk bewoog zijn reusachtige lichaam weer als in drijfzand, waarbij de stenen lichaamsdelen weer eenparig knarsten.


    -Jij -


    Hij wees met zijn vinger naar Loper.


    -     De Asfinx eiste een deel van je op; ik ruik hem aan je lichaam; toch leef je; je bent een Druïde -


    'Nee,' antwoordde Opwekking meteen, 'hij is een boodschapper van de Druïden, door hen gezonden om de Zwarte Elfensteen te halen. Zijn Elfenmagie redde hem van het gif van de Asfinx. Het recht om de Zwarte Elfensteen op te eisen is hem door de Druïden verleend.'


    -   De Druïden zijn allen dood -


    Opwekking zweeg, wachtte op de Steenkoning en stond onbevreesd voor hem. Eén plotselinge beweging van zo'n zware arm en ze zou worden verpletterd. Ze leek onbewogen. Loper keek even naar Morgan, maar de Hooglander was gebiologeerd door de lelijkheid van het gezicht van Uhl Belk en de macht die hij zag. Hij vroeg zich af wat er van hem werd verwacht, en wat hij hier eigenlijk deed.


    Daarop sprak de Steenkoning weer met zijn stem van malend grind.


    - Ik heb altijd geleefd en zal nog leven als jullie allang stof zijn; ik ben geschapen door het Woord en heb allen overleefd die met mij het leven kregen, behalve een die spoedig ook zal heengaan; steen weerstaat alles, is onveranderlijk en vast, en daarom zo volmaakt als leven maar kan zijn; ik gebruik alle vereiste middelen om mijn doel te bereiken; daarom eigende ik me de Zwarte Elfensteen toe -


    De koepel daverde onder zijn stem en galmde nog lang na. Het licht van Loper werd minder omdat de kracht van zijn magie wegzakte. Loper zag hoe zinloos het was wat ze deden. Morgan had zijn zwaard langs zijn zij laten zakken; wat had het voor zin een ijzeren wapen in te zetten tegen iets dat zo oud en onverzettelijk was als dit? Alleen Opwekking scheen nog hoop te koesteren.


    - De Druïden zijn niets vergeleken met mij; hun voorzorgen om hun magie te verbergen en te beschermen waren vergeefs; ik liet de Asfinx achter om mijn minachting te tonen voor hun inspiraties; ze geloofden in de wetten van de natuur en waren dwaze voorvechters van verandering; ze stierven en lieten niets na; steen is het enige blijvende element van de aarde, en in die steen zal ik altijd blijven leven - 'Blijvend,' fluisterde Opwekking. -Ja- 'Eeuwig.' -Ja-


    'Maar uw opdracht dan, Uhl Belk? Hoe zit het daarmee? U weigerde datgene te zijn waarvoor u werd geschapen - een evenwicht brengende kracht, een hoeder van de wereld zoals die was geschapen.' Haar stem klonk laag en indringend, en weefde een web van beelden dat in de doodse lucht vorm leek aan te nemen. 'Uw verhaal is mij verteld. U kreeg het leven om het leven te behoeden, dat was de opdracht die u van het Woord kreeg. Steen behoedt niets van het leven. U kreeg geen opdracht om het om te vormen, maar het werd uw opzet om alles aan te tasten, om al het leven op het land in steen te veranderen - allemaal ter vergroting van uw invloedssfeer. En zie wat dat met u heeft gedaan.'


    Ze stelde zich in op de woede die zich al op het voorhoofd van de Steenkoning aftekende. 'Geef de Zwarte Elfensteen terug,


    Uhl Belk. Laat ons u helpen weer vrij te worden.' Het massieve stenen wezen veranderde met oorverdovend knarsende gewrichten van houding. Uhl Belk sprak weer, nu met een angstaanjagende ondertoon.


    -    Je bent meer dan je voorgeeft te zijn; ik laat me niet misleiden; maar het doet er niet toe; het laat me koud wie jullie zijn of wat jullie willen; ik liet jullie toe voor een nader onderzoek; de magie waarmee jullie me aanraakten trok mijn aandacht en maakte me nieuwsgierig; maar ik heb niets van jullie nodig; ik heb niets nodig van enig levend wezen; ik ben volledig; zie mij als het land waarop je loopt, en jezelf als nietige vliegen die op me leven; mocht ik last van je hebben dan sla ik je meteen dood; als je deze dag nog haalt overleef je waarschijnlijk de volgende niet -


    Het grote voorhoofd ontspande zich en het gezicht werd weer rustig.


    -    Ik ben jullie hele bestaan; kijk om je heen, ik ben alles wat je ziet; kijk waar je ook staat in Eldwist en ik ben alles wat je aanraakt; zo heb ik mezelf gemaakt; ik heb mezelf één gemaakt met het land dat ik schiep; ik ben vrij van al het andere en zal dat altijd zijn -


    Ineens begreep Loper Boh het. Uhl Belk was geen levend wezen in de gewone zin van het woord. Hij was net zo'n geest als de Koning van de Zilverrivier. Hij was meer dan het standbeeld dat voor hen stond. Hij was overal waar ze liepen; hij was het hele Koninkrijk Eldwist. De steen was zijn huid - een deel van zijn levende ik. Hij had een methode gevonden om alles wat hij schiep met zichzelf te bezielen en waarborgde daarmee een permanent voortbestaan.


    Maar dat betekende tevens dat hij een gevangene was. Daarom stond hij niet op om hen te begroeten, maakte hij geen jacht op hen en bemoeide hij zich niet rechtstreeks met hen. Daarom waren zijn benen versmolten met de steen. Beweeglijkheid was voor hem iets dat men lagere wezens gunde. Hij had zich tot iets veel groters ontwikkeld, tot zijn eigen wereld namelijk. En die hield hem gevangen.


    'Maar u bent toch niet vrij?' vroeg Opwekking vrijmoedig, alsof ze Lopers gedachten raadde. 'Anders gaf u ons de Zwarte Elfensteen wel, want die zou u dan niet echt nodig hebben.' Haar toon was hard en ferm. 'Maar dat kunt u niet doen, nietwaar Uhl Belk? U hebt de Zwarte Elfensteen nodig om u te handhaven. Zonder de Steen wint de Muilknars het van u.'


    -   Nee -


    'Zonder de Steen zou de Muilknars u vernietigen.'


    -   Nee -


    'Zonder de Steen...'


    -    Nee -


    Een stenen vuist smakte omlaag, miste het meisje op een haar na en sloeg een gat in de vloer dat naar alle kanten uitliep in scheuren van tientallen meters. De Steenkoning sidderde als door de bliksem getroffen.


    'De Muilknars is uw kind, Uhl Belk,' vervolgde Opwekking wreedaardig, alsof ze het formaat en de macht van de Steenkoning had. 'Maar uw kind gehoorzaamt niet.'


    -   Je weet er niets van; de Muilknars is zoals alles in Eldwist een verlengstuk van mijzelf; behalve het leven dat ik hem geef heeft hij geen leven; hij dient mijn doel en verandert het aangrenzende land met alles wat erop leeft in steen, de blijvende vorm waarin ik woon -


    De zwarte ogen van het meisje stonden helder en moedig. 'En de Zwarte Elfensteen dan?'


    In de stem van de Steenkoning klonk een vreemde mengeling door van gevoelens die zich niet lieten duiden.


    -    De Zwarte Elfensteen maakt mogelijk -


    De ruwe mond ging knarsend dicht en de Steenkoning dook ineen met zijn ledematen stijf tegen zich aan, alsof hij één enkel brok steen werd.


    'Maakt mogelijk?' fluisterde Opwekking. Hij sloeg zijn levenloze ogen op. -Kijk-


    Het woord daverde als een explosie. Weer klonk het krakende scheuren van steen. Achter hen week de muur van de koepel uiteen. Grauw, wazig daglicht kwam naar binnen als om het gestage regengordijn buiten te ontvluchten. Wolken en nevels trokken voorbij en wervelden om de gebouwen verderop. Een griezelig gehuil steeg op uit de mond van de Steenkoning en vulde de leegte van de stad met het geluid van klapperend metaal. Het hield weer gauw op, maar de echo klonk eindeloos na.


    -    Kijk -


    Ze hoorden de Muilknars nog voor ze hem zagen, want zijn gedreun diep onder de straten van de stad zwol met de nadering van het wezen aan als een zwaar gerommel dat uitgroeide tot een geweld dat de drie uit Rampling op de knieën deed vallen. De Muilknars werd zichtbaar terwijl hij de bebouwing verpletterde om bij de koepel te komen, net buiten de opening waar het hulpeloze drietal met grote angstogen doorheen keek. Ze zagen de Steenkoning van pijn ineenkrimpen. De Muilknars rees omhoog, steeds hoger naar het leek, als een monster van ontzaglijke omvang waarbij zelfs de gebouwen in het niet zonken. Hij kronkelde als een walgelijke kruising tussen een graafworm en een slang, zwart als pek met steenkorsten waar een stinkende vloeistof uit droop, zonder ogen, zonder kop, met een bek als een zuigend gat dat bedoeld leek om eerst de regen en dan de lucht op te slokken. Hij werd angstwekkend plotseling zichtbaar en vulde de opening van de koepel als een verpletterende golf duisternis.


    Loper Boh werd koud van ongeloof en afschuw. De Muilknars kon haast niet echt zijn, zo'n wezen was eenvoudig onvoorstelbaar. Voor het eerst in zijn leven wilde hij op de loop gaan. Hij zag Morgan Leah achteruit strompelen en op zijn knieën vallen. Hij zag Opwekking als aan de grond genageld staan. Hij voelde zich krachteloos en voorkwam nog maar net dat hij viel. De Muilknars stak kronkelend tegen de lucht af als een grote massa zwarte drab zonder ruggengraat, waartegen niets bestand was. Maar de Steenkoning gaf geen krimp. Een dikke, knoestige hand ging omhoog, de hand waarmee hij zijn hoofd ondersteunde toen ze dachten dat hij een standbeeld was. Langzaam gingen de vingers open. Er schoot licht uit, maar het was licht zoals ze nog nooit hadden gezien. Het verspreidde zich aanvankelijk in alle richtingen en verlichtte niet zoals gewoon licht deed, maar het maakte alles wat het raakte donker. Dit is geen licht, besefte Loper Boh, terwijl hij alle moeite deed om de stortvloed van gewaarwordingen die hem te veel dreigden te worden de baas te blijven. Dit is antilicht! Daarop spreidde de Steenkoning zijn vingers wijd en ze konden zien wat hij vasthield. Het was een volmaakt gevormde steen die in het midden zwart en ondoorzichtig was als de nacht. De steen glansde wel maar absorbeerde zelfs het kleinste straaltje daglicht. Hij lag nietig in de grote stenen handpalm van Uhl Belk, maar de duisternis die hij verspreidde bereikte de verste uithoeken van de koepel, zodat de verlichting van Loper geheel teniet werd gedaan en binnen seconden alleen nog het licht in de spleet van de koepelmuur zichtbaar was.


    Loper Boh voelde zijn eigen magie zich in hem roeren bij de herkenning.


    Ze hadden de Zwarte Elfensteen gevonden. Daarop stootte Uhl Belk een daverend gebrul uit dat het geluid van de regen, de wind en de verre branding, ja, zelfs de geluiden van de Muilknars overstemde. Hij hield de Zwarte Elfensteen van zich af. De zwartheid verzamelde zich in een enkele bundel en schoot uit naar de Muilknars. Deze bood geen weerstand en bleef onbeweeglijk staan. Hij sidderde - van pijn en genot naar het leek en was ten prooi aan gevoelens die de drie ineengedoken menselijke figuren alleen maar konden raden. Hij kronkelde, en de zwartheid kronkelde mee. De zwartheid verspreidde zich en werd breder, tot ook de Steenkoning erin was gedompeld. Ze konden hem horen kreunen en snikken, ook al met gevoelens die op een versluierde manier gemengd waren en zich niet duidelijk aftekenden. De magie van de Elfensteen verbond de monsters, vader en zoon, met onstoffelijke kluisters zo sterk als ijzeren kettingen.


    Wat gebeurt hier? vroeg Loper zich af. Wat doet de magie met hen? Daarop verdween het antilicht, als een donkere streep die vervaagde en gestaag oploste, als inkt die wordt opgezogen door gaas. De lucht klaarde op tot het daglicht terugkeerde en de verbinding tussen de Steenkoning en de Muilknars was verdwenen. De Muilknars zakte weg uit het zicht en glipte terug in de aarde. Het door hem gemaakte gat ging dicht, de steen schoof op zijn plaats, even hard en glad als voorheen en de hele straat was weer heel, alsof er niets was gebeurd. De regen wiste alle sporen van het monster uit. Stromen water spoelden de groenachtige film van vergif die het monster had afgescheiden weg.


    De vingers van Uhl Belk sloten zich weer om de Zwarte Elfensteen, zijn ogen gingen dicht en zijn gezicht veranderde op een manier die Loper niet kon beschrijven: alsof hij opnieuw was geschapen. Maar hij zag er angstaanjagender uit dan voorheen. Zijn trekken waren harder, minder menselijk, nog meer deel van de steen die hem omvatte. Zijn vuist met de Elfensteen klemde hij stevig tegen zijn lichaam. Zijn stem dreunde. - Begrijpen jullie het -


    Ze begrepen het niet, zelfs Opwekking niet. De verbijstering was in haar donkere ogen te zien. Gedrieën stonden ze sprakeloos voor de Steenkoning en voelden zich klein en onzeker. 'Wat is er met u gebeurd, Uhl Belk?' vroeg het meisje ten slotte. De regen plensde neer en de wind gierde door de spleet in de koepel. -Ga-


    Het grote bultige hoofd wendde zich met onheilspellend geknars af.


    'U moet ons de Zwarte Elfensteen geven!' riep Opwekking.


    -   De Zwarte Elfensteen is van mij -


    'De Schadauwen zullen hem u ontnemen - net zoals u hem de Druïden ontnam!'


    De stem van Uhl Belk klonk verveeld.


    -    De Schadauwen zijn kinderen; jullie zijn allemaal kinderen; jullie interesseren me niet; niets dat jullie doen kan me schaden of beïnvloeden; kijk naar me; ik ben zo oud als de wereld en net zo blijvend; jullie zijn er in een oogwenk geweest; verdwijn uit mijn stad; als jullie blijven, als jullie weer bij me komen, als ik hoe dan ook last van jullie heb, dan roep ik de Riek om jullie te verwijderen en worden jullie meteen weggevaagd -


    De vloer schokte door een beving die hen achterover deed slaan naar de opening in de muur. De Steenkoning had uitgehaald alsof hij een lastig insect verjoeg. Loper Boh stond op, trok Opwekking mee en wenkte Morgan. Langer blijven had geen zin. Ze zouden de Zwarte Elfensteen vandaag niet krijgen, misschien wel nooit. Uhl Belk was een wezen als geen ander. Hij had gelijk; wat konden ze tegen hem uitrichten? Maar Opwekking leek niet onder de indruk. 'U zult zelf worden weggevaagd!' riep ze terwijl ze door de opening de straat op liepen. Ze beefde. 'Luister naar me, Uhl Belk!' Het bultige gezicht was weer in de schaduw gekeerd, de massieve schouders waren ingetrokken en hij zat weer in de houding van een denker. Een reactie bleef uit.


    Buiten in de regen zagen ze hoe de muur zich weer sloot en het was of de spleet er nooit was geweest. Binnen enkele ogenblikken was de koepel weer een ondoordringbare schaal. Morgan legde zijn handen op de schouders van Opwekking. Het meisje leek zelf wel van steen. Ze scheen hem niet op te merken. De Hooglander boog zich naar haar toe en begon te fluisteren.


    Loper Boh verwijderde zich van hen. Toen hij alleen was keerde hij zich weer om en bekeek het onderkomen van Uhl Belk.


    Een vuur verteerde hem en tegelijk voelde hij zich onthecht. Hij was er en hij was er niet. Hij besefte dat hij zichzelf niet langer leende. Hij was een raadsel geworden dat hij niet kon oplossen. Zijn gedachten waren als een strak aangetrokken koord. De Steenkoning was een vijand die door geen van hen kon worden verslagen. Hij was niet eenvoudig de heerser over een stad, hij was de stad zelf. Uhl Belk was Eldwist geworden. Hij was een wereld, en niemand kon een hele wereld veranderen. Allanon niet, Cogline niet en alle Druïden bij elkaar niet. Regen droop van zijn gezicht. Niemand. Toch wist hij toen al dat hij het zou proberen.
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    Pe Ell veranderde twee keer van gedachten voordat hij eindelijk tot een besluit kwam. Hij sloop door de donker wordende straat en dook het gebouw in waarin de anderen zich voorheen hadden verborgen. Regen droop van zijn mantel op de trap en liet een regelmatig, kronkelend spoor na. Hij bleef op de overloop staan luisteren, hoorde niets en liep door. De anderen waren waarschijnlijk buiten aan het zoeken. Het maakte hem niet uit of ze er wel of niet waren. Vroeg of laat zouden ze terugkeren. Hij kon wachten.


    Hij liep de gang door zonder zijn nadering te maskeren en glipte door het deurgat van hun schuilplaats. Op het eerste gezicht was de kamer leeg, maar zijn instincten waarschuwden hem meteen dat hij werd bekeken, en na een paar passen bleef hij staan. Schaduwen vlekten op de muren in bizarre patronen. De regen roffelde gestaag terwijl Pe Ell wachtte. Daarop verscheen Homer Dees. Hij kwam geruisloos uit een deurgat, met een soepelheid die men van zo'n kolos niet zou verwachten. Hij zat onder de schrammen en builen, en zijn kleren waren gescheurd alsof hij met een of ander beest had gevochten. Hij zag er even ruig en argwanend uit als altijd terwijl hij Pe Ell opnam, als een beer op leeftijd die tegenover een bekende vijand komt te staan.


    'Je blijft me verbazen,' zei Pe Ell. Hij meende het en was nog steeds geboeid door deze lastige oude man.


    Dees bleef op enige afstand staan. 'We dachten je niet meer terug te zien,' gromde hij.


    'Is het heus?' Pe Ell glimlachte ontwapenend en liep de kamer door naar een verzameling verschrompelde vruchten in een geïmproviseerde schaal. Hij pakte er een en nam een hap. De vrucht was bitter, maar eetbaar. 'Waar zijn de anderen?' 'Op pad,' antwoordde Dees. 'Maar wat kan jou dat schelen?' Pe Ell ging zitten en spreidde zijn natte mantel uit. 'Niets. Wat is er met jou gebeurd?'


    'Ik ben in een gat gevallen. Wat wil je nu eigenlijk?' Pe Ell bleef glimlachen. 'Een beetje hulp.' Of Horner Dees verrast was viel niet uit te maken. Zijn gezicht verried niets en zijn reactie bleef nog even uit. Hij boog zich iets, alsof hij zich schrap zette tegen een aanval, bekeek Pe Ell zwijgend en schudde zijn hoofd.


    'Ik ken jou, Pe Ell,' zei hij zacht. 'Ik herinner me je van vroeger, uit je begintijd. Ik werkte toen als woudloper bij de Federatie, en ik kende je. Rimmer Dall had ook plannen met mij, maar ik besloot daar niet in mee te gaan. Ik zag je een enkele keer komen en gaan en hoorde geruchten over je. Het is maar dat je het weet.'


    Pe Ell had de vrucht op en wierp de pit weg. Hij wist niet wat hij van deze onverwachte onthulling moest zeggen. Het leek hem niet echt belangrijk. Hij wist nu tenminste wat hem zo dwars zat met Dees.


    'Ik herinner me jou niet,' zei hij ten slotte. 'Maar het doet er niet toe.' Zijn hoekige gezicht neigde weg van het licht. 'Opdat we elkaar goed begrijpen zal ik je zeggen dat Rimmer Dall ook van mij niet kreeg wat hij verwachtte. Ik doe wat ik wil. Dat heb ik altijd gedaan.'


    Dees knikte met zijn ruige hoofd. 'Jij doodt mensen.' Pe Ell trok zijn schouders op. 'Soms. Ben je bang?' De ander schudde zijn hoofd. 'Voor jou niet.' 'Mooi. Dan kunnen we het over iets anders hebben. Ik heb enige assistentie nodig. Wil je me een handje helpen?' Horner Dees bleef even zwijgend staan, liep een paar passen en ging zitten. Hij gromde en staarde Pe Ell aan. Kennelijk overwoog hij het verzoek. Pe Ell vond het best. Hij had de zaak goed overdacht voor zijn terugkeer, waarbij hij twijfelde tussen alleen het onderkomen van de Riek ingaan, of hulp zoeken om vast te stellen of de Steenkoning daar huisde. Hij had niets te verbergen en wilde niemand misleiden. Recht door zee was altijd het beste.


    Dees bewoog zich. 'Ik vertrouw je niet.' Pe Ell lachte toonloos. 'Tegen de Hooglander zei ik een keer dat hij gek was als hij dat deed. Het maakt me niet uit of je me vertrouwt. Ik vraag niet om je vertrouwen. Ik vraag je om hulp.' Dees was toch wel nieuwsgierig. 'Wat voor hulp?' Pe Ell maskeerde zijn voldoening. 'Vorige nacht volgde ik de Riek naar zijn hol. Ik zag hem zijn schuilplaats binnengaan. Ik acht het waarschijnlijk dat de Steenkoning zich daar ook ophoudt. Als de Riek vannacht de straten af gaat stropen wil ik daar een kijkje gaan nemen.'


    Hij kwam vertrouwelijk dichterbij. 'Er is een hefboom die de deur opent waar de Riek doorgaat. Als ik die overhaal moet ik naar binnen kunnen. Maar het probleem is, stel dat die deur achter me dichtgaat? Hoe kom ik er dan uit?' Dees wreef zijn harige kin alsof hij jeuk had. 'Dus je wilt dat iemand je terugtocht dekt.'


    'Dat lijkt me een goed idee. Ik wou eerst alleen gaan om de Steenkoning op te zoeken, hem zonodig te doden en de Steen mee te nemen. Dat ben ik nog van plan, maar ik wil niet dat de Riek me in de rug aanvalt.'


    'Dus je wilt dat ik voor je op de uitkijk ga staan.'


    'Ben je bang?'


    'Dat vroeg je al eerder. Eigenlijk moet ik jou dat vragen. Waarop zou je mij vertrouwen? Ik heb weinig met je op, Pe Ell. Voor mijn part grijpt de Riek je. Dat maakt me weinig geschikt voor de klus, vind je niet?'


    Pe Ell strekte zijn benen en leunde met zijn pezige lichaam tegen de muur. 'Dat hoeft niet. Je hoeft me niet aardig te vinden. Ik hoef jou niet aardig te vinden. Dat doe ik ook niet. Maar we willen allebei hetzelfde - de Zwarte Elfensteen. We willen het meisje helpen. Het ziet er niet naar uit dat we alleen veel uitrichten, al heb ik betere kansen dan jij. Het gaat erom dat je je woord geeft dat je mijn aftocht dekt, dan ga ik ervan uit dat je dat zult doen. Want je woord betekent iets voor je, nietwaar?' Dees lachte droog. 'Vertel me niet dat je een beroep doet op mijn eergevoel. Daar kan ik niet tegen.'


    Pe Ell werd ernstig. 'Ik heb mijn eigen erecode, oude man, en die betekent net zoveel voor me als die van jou. Als ik mijn woord geef, houd ik het. Dat kan niet iedereen zeggen. Ik zeg je dat ik je rugdekking geef als jij dat voor mij doet, tot deze zaak achter de rug is. Daarna is het weer ieder voor zich.' Hij hief zijn hoofd op. 'Het wordt laat. We moeten er zijn als de zon ondergaat. Ga je mee of niet?'


    Horner Dees nam de tijd voor zijn antwoord. Dat verbaasde Pe Ell niet en hij vond het wel gunstig. Dees was ondanks alles een eerlijk mens en Pe Ell wist zeker dat hij geen afspraak zou maken die hij niet na kon komen. Pe Ell vertrouwde Dees, anders had hij hem dit niet gevraagd. Bovendien vond hij Dees er geschikt voor, in sommige opzichten zelfs de beste keus, omdat hij niet zo onervaren was als de Hooglander, of zo wispelturig als Carisman. Ook was Dees niet onberekenbaar zoals Loper Boh. Dees was precies zoals hij zich voordeed. 'Ik heb de Hooglander over je verteld,' zei Dees, en keek naar Pe Ells reactie. 'De anderen zullen het dus ook wel weten.' Pe Ell haalde weer zijn schouders op. 'Dat kan me niet schelen.' En dat was ook zo.


    Dees hees zich overeind en knipperde tegen het zwakke grauwe licht. 'Als een van ons de Steen te pakken krijgt geven we hem aan het meisje. Je woord erop.'


    Pe Ell glimlachte onwillekeurig. 'Neem je mijn woord dan aan, oude man?'


    Dees keek streng en doelbewust. 'Als je het wilt breken zal ik maken datje daar spijt van krijgt.'


    Pe Ell geloofde hem. Horner Dees mocht dan nog zo oud en versleten zijn, hij bleef een gevaarlijke tegenstander. Als woudloper en jager had Dees zich heel lang gehandhaafd. In een rechtstreeks gevecht was hij de mindere, maar er waren andere manieren om iemand te doden. Pe Ell glimlachte inwendig. Wie zou dat beter weten dan hijzelf?


    Pe Ell stak de oude man zijn hand toe. 'Afgesproken,' zei hij. Hun handdruk was stevig. 'Laten we dan nu gaan,' zei Pe Ell. Ze liepen de kamer uit en de trap af, Pe Ell voorop. Buiten werd het al aardig donker. Ze doken in hun mantels tegen de regen en gingen op weg. Pe Ell moest aan de afspraak denken. Die had hem geen moeite gekost. Hij zou de Elfensteen aan het meisje geven, want als hij dat niet deed, liep hij het risico haar helemaal te verliezen en eeuwig door de anderen te worden achtervolgd.


    Laatje vijanden nooit levend achter, dacht hij. Het was beter hen te doden als dat mogelijk was.


    De nacht viel al bijna toen Loper, Morgan en Opwekking het gebouw naderden dat Pe Ell en Horner Dees nog geen uur daarvoor verlieten. De regen viel als een gordijn dat de hoge, sombere gebouwen van de stad omsluierde en alles daarbuiten aan het oog onttrok. Morgan liep met zijn arm beschermend om het meisje heen, zijn hoofd gebogen tegen het hare. Loper gunde het hun en bleef voor hen lopen. Hij zag dat Opwekking op de Hooglander steunde. Ze vond zijn omhelzing blijkbaar fijn, en dat was toch wat vreemd. Er was iets met haar gebeurd tijdens de ontmoeting met de Steenkoning dat hem was ontgaan, en hij had nu pas enig idee wat dat was.


    In de goot naast het trottoir liep een brede waterstroom waar hij omheen moest. Hij ging hen nog steeds voor in de regen met zijn ommantelde gestalte. Misschien lijk ik een schim, dacht hij. Een Grimpoelschim. Daar had hij lange tijd niet aan gedacht, want de herinnering was te pijnlijk om op te halen. De Grimpoelschim had hem met zijn kromme raadsels naar de Koningszaal gestuurd waar de Asfinx wachtte. De Grimpoelschim had hem zijn arm gekost, zijn geestkracht en een deel van de man die hij vroeger was. Gewond aan lichaam en geest - zo zag hij zichzelf. De schim kon in zijn vuistje lachen. Hij keek even omhoog om de regen verkoelend op zijn gezicht te voelen. Hij had het niet voor mogelijk gehouden dat het bij die nattigheid zo warm kon zijn.


    Het waren uiteraard de visioenen van de Grimpoelschim die hem achtervolgden, de drie duistere, raadselachtige kijkjes in de toekomst die niet waar hoefden te zijn, leugens verdraaid tot halve waarheden en omgekeerd, maar toch echt. Het eerste was al werkelijkheid geworden; hij had gezworen eerder zijn hand af te hakken dan de zaak der Druïden te dienen, en dat had hij inderdaad gedaan. Daarna was de zaak toch de zijne geworden. Ironisch en verschrikkelijk genoeg. Het tweede visioen betrof Opwekking. Het derde... Hij balde zijn vuist. Eigenlijk dacht hij nooit verder dan het tweede. Opwekking. Hij zou haar op een af andere manier in de steek laten. Ze zou zijn hulp zoeken, hij had de mogelijkheid om haar voor de val te behoeden en hij liet haar omkomen. Hij zou daar staan en toezien hoe ze in de gapende afgrond stortte. Dat was het visioen van de Grimpoel. Dat zou werkelijkheid worden als hij geen manier vond om het te verhinderen. Het eerste visioen had hij echter al niet kunnen verijdelen.


    Vol afschuw bande hij de herinnering aan de Grimpoel naar de verste uithoek van zijn geest. De Grimpoel, hield hij zich voor, was zelf een leugen. Maar was hij dan niet zelf ook een leugen? Was hij dat niet geworden door zijn vaste wil om zich verre te houden van de lagen en listen van de Druïden, en zich van al het gebruik van magie te onthouden, behalve om zijn eigen bekrompen inzichten overeind te houden, terwijl hij meende zijn eigen lot te kunnen bepalen? Hij had herhaaldelijk tegen zichzelf gelogen, zichzelf bewust misleid, in alles gedaan alsof. Hij was verstrikt in zijn misvattingen en voorwendsels. Hij deed nu wat hij had gezworen nooit te zullen doen - het werk van de Druïden, de ontdekking van hun magie, de uitvoering van hun wil. Erger nog, hij was betrokken bij een onderneming die alleen maar tot zijn ondergang kon leiden - een aanval op de Steenkoning om de Zwarte Elfensteen terug te halen. Waarom? Hij hield hieraan vast alsof het het enige was dat zijn stuurloosheid ophief, alsof het de enige overgebleven keuze was. Natuurlijk was het dat niet.


    Hij tuurde door de wazige lucht naar de stad en besefte weer hoezeer hij de bossen van de Haardsteen miste. Het ging om meer dan de steen van de stad, het akelige, benauwde gevoel en de voortdurende mist en regen. In Eldwist was geen kleur, niets dat zijn kijk verhelderde of zijn geest opbeurde. Het was er alleen maar grauw, wazig en donker. Hij voelde zich eigenlijk een afspiegeling van de stad. Misschien deed Uhl Belk dit wel met hem, net zoals hij het land veranderde, onttrok die de kleur aan zijn leven en maakte die hem tot zoiets hards en levenloos als steen. Hoe ver reikte de arm van de Steenkoning, vroeg hij zich af. Hoe diep kon hij in je ziel doordringen? Was er een grens aan? Reikte zijn arm tot Darklintak en de Haardsteen? Kon hij een menselijk hart vinden? Te zijner tijd wel, waarschijnlijk. En tijd was niets voor een wezen dat zo lang leefde.


    Ze gingen hun schuilplaats voor de nacht binnen en liepen de trap op. Omdat Loper voorging, zag hij het spoor van waterdruppels dat de beide anderen door zijn eigen druipende mantel niet meer zou opvallen. Iemand was hier pas in en uit gegaan. Horner Dees? Maar Dees moest er al zitten wachten op hun terugkeer.


    Ze liepen door de vele gangen naar de kamer die hun uitvalsbasis vormde. De kamer was leeg. Loper zocht met zijn ogen van deurgat tot deurgat en luisterde goed. Toen liep hij naar de plek waar blijkbaar iemand had zitten eten. Zijn instincten reageerden verrassend. Hij kon Pe Ell bijna ruiken.


    'Horner? Waar zit je?' Morgan zocht in andere kamers en gangen en riep de oude woudloper. Loper keek Opwekking aan en zei niets. De Hooglander dook even op en verdween weer. 'Hij zei dat hij hier zou wachten. Ik begrijp het niet.' 'Hij heeft zich zeker bedacht,' zei Loper rustig. Morgan leek niet overtuigd. 'Ik ga nog maar eens kijken.' Hij liep de ruimte weer uit en liet de Duistere Oom en de dochter van de Koning van de Zilverrivier samen achter. 'Pe Ell is hier geweest,' zei ze, hem aanstarend met haar zwarte ogen.


    Hij liet zich door het vuur in haar blik verwarmen en voelde weer die vertrouwde verwantschap van gedeelde magie. 'Ik voel geen strijd,' zei hij. 'Er is geen bloed, geen onmin.' Opwekking knikte ernstig en wachtte. Toen hij verder niets zei, kwam ze voor hem staan. 'Wat denk je nu, Loper Boh?' vroeg ze met onbehagen in haar ogen. 'Wat liep je allemaal te overdenken tijdens onze terugtocht?'


    Ze pakte zijn arm stevig beet. Ze hief haar hoofd en haar haar viel naar achteren, badend in het zwakke grijze licht. 'Zeg het me.'


    Hij voelde zich uitgeblust, met nauwelijks genoeg kracht om zichzelf bijeen te houden. De pijn in hem liep van zijn ontbrekende arm naar zijn hart, zowel lichamelijk als geestelijk, als een alles omvattende golf die hem dreigde weg te spoelen. 'Opwekking.' Hij sprak haar naam zacht uit en de klank leek hem te sterken. 'Ik bedacht dat je menselijker was dan je wilt toegeven.'


    Verbazing tekende haar volmaakte trekken. Hij glimlachte droevig en ironisch. 'Ik kan dat nauwelijks weten, opgegroeid als ik ben zonder vrienden en met weinig gezelschap. Ik ben zoveel alleen geweest. Maar ik zie iets van mezelf in je. Je bent bang voor de gevoelens die je bij jezelf ontdekt. Je geeft toe dat je de menselijke gevoelens bezit die je vader in je heeft gelegd toen hij je schiep, maar je wilt de consequenties niet aanvaarden. Je houdt van de Hooglander en toch probeer je het te verbergen. Je stopt het weg. Je veracht Pe Ell en toch speel je met hem een spel. Je grasduint in je gevoelens, maar weigert ze te erkennen. Je doet werkelijk alles om weg te lopen voor je ware gevoelens.' Haar ogen zochten de zijne. 'Ik leer nog.' 'Met tegenzin. Toen je voor de Steenkoning stond wist je wel wat je moest zeggen. Je nam geen blad voor de mond. Je wond er absoluut geen doekjes om. Toch wees Uhl Belk je eis af - wat je beslist kon verwachten - je werd kwaad, bijna...' Hij zocht er een woord voor. 'Bijna bezeten. Voor het eerst sinds ik me herinner liet je je zo openlijk gaan, zonder je aan anderen te storen.'


    Hij zag aan haar ogen dat ze het begreep. 'Je boosheid was echt, Opwekking. Je gaf uiting aan je verdriet. Volgens mij wilde je dat Uhl Belk je de Elfensteen gaf omdat je weet wat er zal gebeuren als hij dat niet doet. Is dat juist?' Ze aarzelde en zuchtte gekweld. 'Ja.'


    'Je denkt dat je de Elfensteen krijgt. Dat weet ik. Je denkt het omdat je vader het zei.'


    'Ja.'


    'Maar je gelooft ook dat daarvoor, zoals hij zei, de magie nodig is van de mensen die je daarvoor meebracht. Maar je kunt voor Uhl Belk hoog of laag springen, hij zal de Steen niet geven.


    Toch wilde je het proberen.'


    Ze keek bedrukt. 'Ik ben bang...'


    Hij boog zich naar haar toe. 'Waarvoor? Zeg het me.'


    Morgan Leah verscheen in het deurgat. Hij kwam pas verder toen Loper Boh zich van Opwekking losmaakte. 'Niets,' zei hij.


    'Geen spoor van Horner. Buiten is het nu donker, de Riek is op pad. Ik kan morgen pas weer zoeken.' Hij kwam bij hen staan.


    'Is er iets?' vroeg hij zacht.


    'Nee,' zei Opwekking.


    'Ja,' zei Loper.


    Morgan keek verbaasd. 'Wat is het nu?'


    Loper Boh voelde zich opeens ingesloten door het duister. Ze stonden elkaar aan te kijken, de Hooglander, de Duistere Oom en het meisje. Het was alsof ze allemaal voor een kruispunt stonden en een weg moesten kiezen waarbij omkeren niet mogelijk was.


    'De Steenkoning...' begon Opwekking fluisterend.


    'We gaan terug voor de Zwarte Elfensteen,' vulde Loper Boh aan.


    Op nauwelijks een mijl afstand wachtten Pe Ell en Horner Dees op de derde verdieping van een gebouw tegenover het hol van de Riek op diens komst. Daar zaten ze al enige tijd, weggescholen in het donker met het geduld van ervaren jagers. Het regende niet meer, maar het mistte wel en het was behoorlijk koud. Nevels stegen verkillend op van de straat. Van ergens diep onder de grond klonk vaag het gedreun van de ontwakende Muilknars.


    Pe Ell dacht aan de mannen die hij had gedood. Het was vreemd, maar hij herinnerde zich niet meer wie ze waren. In het begin hield hij het bij uit gewoonte, maar het aantal werd zo groot en er ging zoveel tijd overheen dat hij eenvoudig de draad kwijtraakte. Gezichten die hij eerst nog duidelijk voor zich zag begonnen te vervagen en verdwenen ten slotte geheel. Inmiddels herinnerde hij zich alleen de eerste en de laatste nog duidelijk.


    Het feit dat zijn slachtoffers volstrekt anoniem werden was verontrustend. Het gaf aan dat hij de scherpte kwijtraakte die voor zijn werk nodig was. Het gaf aan dat hij de belangstelling verloor.


    Hij staarde in het nachtelijk duister en voelde een moedeloosheid over zich komen die nieuw voor hem was. Geprikkeld drong hij dat gevoel weg. Het zou anders zijn, beloofde hij zichzelf, als hij het meisje doodde. De gezichten van de anderen uit Rampling kon hij vergeten: de Hooglander, de eenarmige man, de zanger en de oude woudloper; ten slotte was het doden van hen niet meer dan een noodzakelijk kwaad. Maar Opwekking zou hij nooit vergeten. Haar te doden was een kwestie van trots. Zelfs nu kon hij haar zich voor de geest halen alsof ze naast hem zat, met haar lieflijke vormen, haar huid, de stand van haar gezicht als ze sprak, de manier waarop ze keek en haar handen bewoog als ze liep. Ze was beslist het wonderbaarlijkste wezen ter wereld en ze betoverde op onnavolgbare wijze. Ze had de magie van de Koning van de Zilverrivier en was daardoor zo oud als de oorsprong van het leven. Hij wilde die magie indrinken als hij haar doodde; hij dacht dat hij dat kon. Had hij dat gedaan, dan zou ze een deel van hem zijn, sterker in hem leven dan de onuitwisbaarste herinnering, en hem bewegen zoals niets dat kon.


    Horner Dees ging naast hem voorzichtig verzitten omwille van een houding die pijnlijk geworden was. Pe Ell bleef in gedachten verzonken voor zich uit staren. Hij hield zijn ogen strak gericht op de vlakke stenen muur aan de overkant van de straat. Maar alles bleef daar stil en onbeweeglijk. Wat zou er gebeuren als hij het staal van de Stiehl in haar lichaam stak? Wat zou hij in die peilloze zwarte ogen zien? Wat zou hij voelen? Het vooruitzicht van dat moment brandde in hem als vuur. Aan het doden van haar had hij een tijdlang niet gedacht. Hij wachtte af omdat er niets anders opzat als hij de Zwarte Elfensteen wilde, en liet de zaken op hun beloop. Maar het kon nu niet lang meer duren. Als hij eenmaal toegang had tot het hol van de Riek, de schuilplaats van de Steenkoning ontdekte, de Zwarte Elfensteen in bezit kreeg en Horner Dees kwijt was... Hij schoot overeind.


    Ondanks zijn waakzaamheid schrok hij toen aan de overkant het stenen paneel omhoog schoof en de Riek tevoorschijn kwam. Zijn gedachten aan Opwekking liet hij meteen varen. Het donkere lijf van de Kruiper glansde door dunne stralen licht van de sterren die door het wolkendek drongen en de pantserplaten beschenen. Het monster bewoog zich door de ingang en bleef even staan alsof iets het verontrustte. Voelsprieten schoten uit en proefden in de lucht en de zweepstaart sloeg uit. De twee doken dieper weg in hun schuilplaats. De Kruiper bewoog zich nog even niet, maar leek toen tevreden en haalde de hefboom over. Het stenen paneel gleed geluidloos op zijn plaats. De Riek wendde zich de mist in en zijn ijzeren poten schraapten als slepende kettingen over de steen.


    Pe Ell wachtte tot hij weg was en wenkte Horner Dees om hem te volgen. Samen slopen ze naar de straat en stonden voor het hol van de Riek. Dees haalde zijn touw met de haak tevoorschijn en wierp het naar een stenen uitsteeksel boven de geheime ingang. Het anker sloeg aan en bleef vastzitten. Dees trok het touw strak, knikte en gaf het Pe Ell in handen. Deze klom moeiteloos hand over hand tot hij bij de hefboom was. Die haalde hij over en het ingangspaneel kwam omhoog. Pe Ell liet zich vlug zakken en keek samen met Horner Dees in het zwarte gat van het gebouw.


    Voorzichtig spiedden ze naar binnen. Door de bovenramen van het gebouw scheen heel zwak licht op gaten in de kapotte vloer. Van binnen kwam geen geluid en niets bewoog. Pe Ell keerde zich naar Dees. 'Hou de straat in de gaten,' fluisterde hij. 'Als er wat is, fluit dan.'


    Hij liep naar binnen en ging op in het duister. Hij voelde zich onmiddellijk thuis toen zijn ogen en oren zich aanpasten. De muren van het bouwwerk waren kaal en verweerd, met natte plekken waar de regen door het cement drong en over de stenen liep. Pe Ell sloop verder, koos langzaam en zorgvuldig zijn weg en wachtte tot zich iets vertoonde. Hij voelde niets: het gebouw leek leeg.


    Hij schrok van iets dat onder zijn voeten kraakte. Hij tuurde in het duister. De vloer lag bezaaid met botten van de wezens die de Riek op zijn nachtelijke tochten had gegrepen en mee naar zijn hol genomen om te verorberen.


    Via een hal kwam hij in een grotere zaal. Daar voorbij was niets. Er waren geen in- of uitgangen. De zaal was ooit een binnenplaats geweest en rees tientallen meters omhoog naar een koepelgewelf met vreemde lichtpatronen, die traag bewogen door de schaduwen van wolken. De zaal was stil. Pe Ell keek misnoegd rond. Hij wist meteen dat hier niets te ontdekken viel - geen Steenkoning en geen Zwarte Elfensteen. Hij had het mis gehad. Woede en teleurstelling kwamen in hem op en dwongen hem toch verder te zoeken, ook al wist hij dat het geen zin had. Hij begon naar de andere kant te lopen en zocht het metselwerk, de vloer en de zoldering af. Hij moest en zou wat vinden. Toen floot Horner Dees.


    Bijna op hetzelfde moment hoorde Pe Ell zacht het geschraap van metaal over steen.


    Hij keerde zich meteen om en snelde terug door de donkere zaal. De Riek kwam terug. Daar had hij geen reden toe, tenzij hij hen had ontdekt. Hoe? Hij dacht koortsachtig na. De Riek was blind en moest het hebben van andere zintuigen. Hij kon hen niet hebben gezien. Kon hij hen hebben geroken? Meteen had hij het antwoord. Hij had hen geroken bij de ingang. Daarom wachtte hij even. Toen deed hij of hij wegging, wachtte en kwam weer terug.


    Pe Ell was woedend om zijn eigen stommiteit. Als hij niet maakte dat hij wegkwam zat hij in de val. Hij stormde naar de donkere ingang en zag meteen dat hij te laat was. De Riek kwam aan de overkant de hoek om, zo snel als zijn metalen poten hem konden dragen. Horner Dees en het touw waren weg. Pe Ell sloop geluidloos voort langs het donkerste stuk muur. Hij moest naar de ingang en langs de Kruiper voor die de hefboom overhaalde. Als het niet lukte was Pe Ell ingesloten in het hol van het beest. Zelfs de Stiehl kon hem dan niet redden.


    De Riek denderde op de opening toe met krassende klauwen en vangarmen waarmee hij de muren aftastte. Pe Ell trok de Stiehl en zette zich schrap. Hij moest snel zijn. Hij was opmerkelijk kalm, zoals wanneer hij iemand doodde. Hij zag dat het monster de opening vulde.


    Plotseling sprong hij op en rende weg. De Riek voelde meteen dat hij er was, want zijn instincten waren nog scherper dan die van Pe Ell. Een vangarm schoot uit en greep hem, vlak bij de deur. De Stiehl flitste, sneed de vangarm af en Pe Ell was weer vrij. Blazend wendde de Riek zich. Pe Ell wilde wegrennen, maar overal kronkelden vangarmen.


    Opeens vloog het werpanker achter de oprukkende Kruiper uit het donker en ving de achterpoten. Het touw trok strak en het monster ging met een ruk achteruit. Hij maalde met zijn vangarmen en klauwde in de steen. Zijn aandacht was even afgeleid. Dat ene moment was genoeg. In een fractie van een seconde was Pe Ell er langs en rende de straat op. Bijna meteen rende Horner Dees naast hem mee, zwoegend van inspanning met zijn beerachtige lijf. Achter hen hoorden ze het touw knappen en de Riek de achtervolging inzetten.


    'Hier!' riep Dees en trok Pe Ell mee, de wijd gapende ingang van een gebouw in.


    Ze renden door de hal, vlogen de trappen op en renden een gang door naar een muur die buiten naar een ander gebouw voerde. De Kruiper denderde achter hen aan en verpletterde alles wat hem de weg versperde. De mannen haastten zich over de muur het andere gebouw in en liepen via de trap weer de straat op. De geluiden van de Riek werden zwakker. De twee mannen vertraagden hun pas, gingen een hoek om, tuurden door de lege straat en liepen die in zuidelijke richting een stuk in, naar een groep kleinere gebouwen die een ondoordringbaar warnet vormden. Daar waren ze veilig. Vermoeid lieten ze zich tegen een muur zakken en zaten naast elkaar uit te hijgen. 'Ik dacht dat je ervandoor was,' hijgde Pe Ell. Dees gromde en schudde zijn hoofd. 'Dat had ik graag gewild, maar ik heb mijn woord gegeven. Wat doen we nu?' Pe Ells lichaam droop van het zweet, maar diep van binnen kwam ijskoude woede in hem op. Hij voelde de vangarm van de Riek nog om zijn lijf. Hij voelde nog hoe het monster probeerde hem te vermorzelen. Hij voelde zo'n walging dat hij het wel uit wilde schreeuwen.


    Nog nooit was hij zo dicht bij zijn eigen dood geweest. Hij keerde zich naar Horner Dees en keek naar diens ruige hoofd met de glinsterende ogen. Pe Ells stem klonk kil van woede. 'Ik weet niet wat jij doet, oude man,' fluisterde hij. 'Maar ik ga terug om dat beest af te maken.'


     

  


  
    


    


    27


    Morgan Leah was ontzet. 'Wat bedoel je met teruggaan?' wilde hij van Loper Boh weten. Hij was niet alleen ontzet, hij was doodsbenauwd. 'Wie geeft jou het recht zoiets te beslissen, Loper? Opwekking heeft de leiding, niet jij!' 'Morgan,' zei het meisje zacht. Ze wilde zijn hand pakken, maar hij deed vlug een stap terug.


    'Nee. Ik wil dit uitpraten. Wat is hier aan de hand? Ik ga even de kamer uit, net lang genoeg om te zien of Horner... en als ik terugkom zie ik jullie zo intiem dat...' Hij slikte zijn woorden in en bloosde toen tot hem doordrong wat hij wilde zeggen. 'Ik., snap je dan niet dat....'


    'Morgan, luister naar me,' zei Opwekking. 'We moeten de Zwarte Elfensteen halen. Het moet.'


    De Hooglander balde hulpeloos zijn vuisten. Hij besefte hoe dwaas en kinderlijk hij reageerde. Hij vermande zich. 'Als we teruggaan worden we gedood, Opwekking. Voorheen wisten we niet waartegen we het opnamen, nu wel. Uhl Belk is ons te machtig. We hebben het allemaal gezien - een wezen dat veranderd is in iets vaag menselijks, in steen gegoten en in staat om ons in één klap weg te vagen. Hij maakt deel uit van het land zelf! Hoe moeten we daartegen vechten? Hij verslindt ons nog voor we in zijn buurt komen!'


    Hij ging rustiger ademen. 'En dan heb ik het nog niet eens over de Muilknars en de Riek. Daar kunnen we al niet tegenop. Denk toch eens na! Wat moeten we als hij de Elfensteen tegen ons gebruikt? Wat doen we dan? Jij met magie die je niet mag gebruiken, ik met een gebroken zwaard waar haast geen kracht meer in zit en Loper met... ja, met wat eigenlijk, Loper? Wat ben je eigenlijk?'

  


  
    De Duistere Oom bleef onbewogen onder de aanval en keek de Hooglander strak aan. 'Ik ben wat ik altijd ben geweest, Morgan Leah.'


    'Min een arm!' zei Morgan fel, maar dat betreurde hij meteen. 'Nee, het spijt me. Dat wilde ik niet zeggen.' 'Maar het is waar,' antwoordde Loper zacht. Morgan wendde zich even verlegen af voor hij hen weer aankeek. 'Zie ons nu,' fluisterde hij. 'We hebben het amper overleefd. We zijn naar het einde van de wereld gekomen en we hebben het maar net gered. Carisman is al dood. Horner Dees misschien ook. We zijn door de mangel gegaan. We zien eruit als vogelverschrikkers. We hebben ons in geen weken gewassen, al zijn we dan veel natgeregend. We lopen in vodden. We houden ons al zo lang verborgen dat we het vechten zijn verleerd. We zitten gevangen in deze grauwe, lugubere wereld waar niets is dan steen, regen en mist. Ik haat het hier. Ik wil weer bomen, gras en dieren zien. Ik wil hier niet sterven. Zeker niet zonder dat er een reden voor is! En dat zal wel gebeuren als we de Steenkoning weer opzoeken. Vertel me, Loper, wat maken we voor kans?'


    Tot zijn verbazing antwoordde Loper: 'Een betere kans dan je denkt. Ga even zitten en luister.'


    Morgan aarzelde en zijn ogen stonden vol argwaan. Toen ging hij langzaam zitten. Zijn woede en ongenoegen waren even gezakt. Opwekking mocht weer naast hem zitten met haar arm om hem heen. Hij voelde haar lichaamswarmte door zich heen gaan.


    Loper Boh kruiste zijn benen voor zich en trok zijn donkere mantel strak. 'Het is waar dat we eruit zien als bedelaars, dat we niets hebben om Uhl Belk te bedreigen, en dat we voor hem onbetekenend zijn als de insecten die over zijn land kruipen. Maar die schijn kan een drogbeeld zijn dat we kunnen gebruiken. Het kan ons de kans bieden om hem te verslaan. Hij ziet niets in ons. Hij vreest ons niet. Hij maalt niet om ons. Misschien is hij ons zelfs al vergeten. Hij denkt dat hij onkwetsbaar is, en dat is goed. Misschien kunnen we dat tegen hem gebruiken.' De donkere ogen keken indringend. 'Hij is niet wat hij denkt te zijn, Hooglander. Zijn ontwikkeling is veel verder gegaan dan die van het geestelijke wezen dat hij bij zijn geboorte was. Ik denk dat hij zich veel verder ontwikkelde dan de Koning van de Zilverrivier. Maar het was geen natuurlijke ontwikkeling. Ze kwam tot stand door het gebruik van de Zwarte Elfensteen. Het is ironisch, maar de Druïden hebben hun magie beter beschermd dan Uhl Belk beseft. Hij stal de Steen moeiteloos en denkt hem zonder gevolgen voor zichzelf te kunnen gebruiken. Maar hij heeft het mis. Door het oproepen van de Elfensteenmagie vernietigt hij zichzelf.'


    Morgan wist niet hoe hij het had. 'Waar heb je het over?' 'Luister naar hem, Morgan,' maande Opwekking, met haar zachte gezicht dicht bij het zijne, haar ogen vol verwachting. 'Tot vandaag begreep ik niet waar de Zwarte Elfensteen voor was bedoeld,' vervolgde Loper Boh nu vlot, want hij wilde zijn verhaal afmaken. 'Cogline gaf me de Druïdenkroniek en zei dat ik die moest lezen. Ik las dat de Zwarte Elfensteen bestond en tot doel had Paranor van de betovering te bevrijden en terug te geven aan de mensenwereld. Van Opwekking vernam ik dat de magie van de Zwarte Elfensteen was ingesteld om de uitwerkingen van andere magieën op te heffen - en zo zou de magie die Paranor wegsloot teniet kunnen worden gedaan. Wat een macht, Hooglander! Hoe kon zo'n macht bestaan? Ik vroeg me steeds af of het mogelijk was. En zo ja, waarom de Druïden - die met die dingen zo voorzichtig waren - geen betere voorzorgen hadden getroffen tegen misbruik. Tenslotte vormde de Zwarte Elfensteen de enige magie die hun Burcht kon terugbrengen, die het proces op gang kon brengen dat hun macht zou herstellen. Zouden ze zich die magie zo gemakkelijk laten ontnemen? Zouden ze toestaan dat die door anderen werd gebruikt, ook als het een machtig wezen als Uhl Belk betrof? 'Ik wist natuurlijk dat ze dat niet zouden toestaan. Maar hoe konden ze het voorkomen? Vandaag ontdekte ik het antwoord op die vraag. Ik zag hoe de Steenkoning de Muilknars riep en ook wat zich tussen vader en zoon afspeelde. Heb je het gezien? Toen Uhl Belk de kracht van de Steen opriep kwam er een verbinding tussen die twee. Ze werden samengebracht door de magie. Maar wat voor effect had dat, vroeg ik me af. Het leek hun beiden leven te geven. Het was duidelijk verslavend, ze zwolgen erin. De magie van de Zwarte Elfensteen was toen ze vrijkwam sterker dan die van henzelf. Ze was zo sterk dat ze geen weerstand konden bieden aan het effect ervan. Ze leken er zich zelfs aan over te geven.'


    Hij zweeg even, en fluisterde inmiddels. 'Ik zal je vertellen wat er volgens mij gebeurt als de magie van de Zwarte Elfensteen wordt opgeroepen. Ja, ze heft elke magie op waartegen ze wordt gericht, precies zoals de Druïdenkroniek zegt, en precies zoals Opwekking van haar vader hoorde. Ze neemt de kracht van die magie weg. Maar ze doet meer. Ze kan die magie niet in het niets laten verdwijnen. Die moet ergens blijven. Er moet iets mee gebeuren, dat eisen de natuurwetten. Welnu, volgens mij neemt ze de uitwerking van die andere magie op en brengt die over op degene die de Steen hanteert. Wanneer Uhl Belk de Zwarte Elfensteen op de Muilknars richt, neemt hij de magie van zijn kind en maakt die tot de zijne; daarbij komt hij ook in aanraking met het gif dat alles doet verstenen, en daardoor verandert hijzelf ook. Dat heeft hem gemaakt tot wat hij is. En misschien is nog belangrijker dat Uhl Belk telkens als hij iets van de magie van de Muilknars opneemt, enige ogenblikken nauw verbonden is met de zoon die hij schiep. Het gebruik van de Zwarte Elfensteen om de magie van de Muilknars te delen geeft hun een band die ze anders niet verdroegen. Ze haten en vrezen elkaar, maar hebben elkaar ook nodig. Ze voeden elkaar in een geven en nemen dat alleen met de Zwarte Elfensteen mogelijk is. Nader kunnen ze elkaar niet komen als vader en zoon. Het is de enige gemeenschappelijke band.'


    Hij boog zich naar voren. 'Maar het is dodelijk voor Belk. Het verandert hem helemaal in steen. Vroeg of laat verdwijnt hij in de steen die hem omvat. Hij zal worden als ieder ander standbeeld - levenloos. Dat doet hij zichzelf aan zonder het te beseffen. Zo werkt de Elfensteen; daarom was hij zo gemakkelijk te stelen. Het kon de Druïden niet schelen. Ze wisten dat iemand die hem gebruikt te gronde gaat. Uhl Belk is verslaafd aan die magie. Hij heeft het gevoel van omvorming nodig, van toevoeging aan zijn lichaam, aan zijn land, aan het koninkrijk dat hij zelf is. Hij kan er onmogelijk mee ophouden.' 'Maar wat hebben we hieraan?' vroeg Morgan, weer ongeduldig. Hij leunde benieuwd naar voren, geboeid door de mogelijkheden van Lopers uitleg. 'Ook al heb je gelijk, wat voor verschil maakt het? Je bedoelt toch niet dat we gewoon moeten wachten tot Uhl Belk de pijp uit is?'


    Loper Boh schudde zijn hoofd. 'Daar hebben we de tijd niet voor. Dat kan nog jaren duren. Maar Uhl Belk is minder onkwetsbaar dan hij denkt. Hij is in hoge mate afhankelijk van de Zwarte Elfensteen, zit opgesloten in zijn stenen omhulsel en is zelf grotendeels versteend. Hij stelt niet zozeer belang in wat om hem heen gebeurt als wel in de voeding die hij nodig heeft zodat zijn omvorming kan doorgaan. Hij is heel statisch. Zag je hoe hij probeerde te bewegen? Hij kan niet zomaar van houding veranderen, hij is met de vloer versmolten. Zijn magie is oud en wordt niet gebruikt, het meeste dat hij doet houdt verband met zichzelf voeden door middel van de Steen. Angst voor het verlies van de Zwarte Elfensteen, beroofd te worden van zijn voedselbron, en te worden overgeleverd aan de twijfelachtige genade van zijn waanzinnige kind beheerst zijn denken. Hij is verlamd door zijn bezetenheid. Dat geeft ons een mogelijkheid om hem te verslaan.'


    Morgan bestudeerde Loper enige tijd en overdacht de zaak, ook al had hij moeite om te geloven dat ze enige kans van slagen hadden. Onderwijl voelde hij de blik van Opwekking op zich rusten. Hij had altijd veel in Lopers denkvermogen gezien. Hij had zelf Par en Coll Ohmsford indertijd voorgesteld naar hun oom te gaan toen ze raad nodig hadden in verband met de dromen van Allanon. Wat de Duistere Oom nu voorstelde beangstigde hem, maar hij was niet zo dom om het meteen helemaal af te doen.


    Ten slotte zei hij: 'Alles wat je zegt mag waar zijn, Loper, maar je vergeet iets. We moeten nog altijd de koepel in, willen we een kans krijgen om Uhl Belk te overwinnen. En hij nodigt ons geen tweede keer uit. Daar was hij duidelijk over. Aangezien we onszelf geen toegang konden verschaffen, vraag ik me af hoe we hem nog kunnen benaderen.'


    Loper vouwde bedachtzaam zijn handen. 'Uhl Belk maakte een fout toen hij ons in de koepel liet. Ik kon daar dingen voelen die zolang ik buiten moest blijven voor me verborgen bleven. Ik kon de aard van zijn vesting aanvoelen. Hij heeft zich boven die grot gevestigd waar de ratten ons insloten toen we de tunnels onder de stad doorzochten. Hij hield de Tijrees tussen hem en het ondergrondse hol van de Muilknars in. Maar hij misrekende zich daarbij. Delen van de steenpartij waarop hij rust zijn uitgehold door het tij.'


    Lopers ogen vernauwden zich. 'Er is een opening die van beneden af naar de koepel voert.'


    Horner Dees zette grote ogen op van ongeloof toen tot hem doordrong wat de woorden van Pe Ell inhielden. 'Hem afmaken?' vroeg hij. 'Waarom wil je dat doen?' 'Omdat hij bestaat!' zei Pe Ell ongeduldig, alsof dat alles verklaarde.


    Met zijn blik daagde hij de woudloper uit hem tegen te spreken. Toen Dees niets meer zei, boog Pe Ell zich als een roofvogel naar voren. 'Hoe lang zijn we nu al in deze stad, oude man - één week, twee? Ik weet het niet eens meer, maar het lijkt een eeuwigheid. Eén ding weet ik wel. Sinds we hier zijn maakt dat beest jacht op ons. Elke nacht, waar we ook zijn! De Riek moet zo nodig de rommel opruimen in de stad. Nou, daar heb ik genoeg van!'


    De gedachte aan de vangarm om zijn lichaam maakte hem razend en hij beteugelde zijn woede en weerzin. Als hij doodde deed hij dat snel en zakelijk. Langzaam wurgen was er niet bij. En niets had hem ooit bedreigd. Niets had hem ooit benaderd. Tot op heden.


    Het feit dat hij de Steenkoning niet in het hol van de Riek had gevonden deed zijn humeur ook al geen goed. Hij was ervan overtuigd geweest dat hij Uhl Belk en de Zwarte Elfensteen zou vinden. Maar hij had zelf bijna de dood gevonden. Zijn smalle gezicht stond stroef en verbeten. 'Ik laat niet meer op me jagen. Een Kruiper kan net als ieder ander wezen dood.' Hij zweeg even. 'Bedenk dit eens. Als hij dood is vertoont de Steenkoning zich misschien, om te kijken wie zijn waakhond heeft afgemaakt. Dan hebben we hem!' Horner Dees leek niet overtuigd. 'Je denkt niet helder meer.' Pe Ell werd rood. 'Ben je weer bang, oude man?' 'Natuurlijk. Maar dat heeft hier niets mee te maken. Jij bent een beroepsmatige moordenaar. Je doodt niet zonder reden en nooit zonder er zeker van te zijn dat je in het voordeel bent. Dat zie ik in dit geval niet.'


    'Dan kijkje niet goed!' Pe Ell was razend. 'De reden weetje al! Heb je niet geluisterd? Het hoeft niet om geld te gaan, of om een opdracht! Wil je Uhl Belk nu vinden of niet? En wat mijn kansen betreft, daar vind ik wel iets op!' Pe Ell stond op en staarde uit het raam. Het zou er in het geheel niets toe moeten doen wat deze oude man dacht. Op een of andere manier deed het er wel toe, maar hij gunde Dees de voldoening niet. Hij vond het vreselijk om toe te geven dat Homer Dees mogelijk zijn leven had gered, of zelfs dat hij hem had helpen ontkomen. De oude man was een doorn in zijn vlees die er nodig uit moest. Dees was als een spook uit zijn verleden


    opgedoken, uit een tijd die hij veilig begraven waande. Geen levende ziel mocht weten wie hij was, behalve Rimmer Dall. Niemand mocht iets over hem kunnen navertellen. Hij merkte opeens dat hij Horner Dees bijna net zozeer dood wenste als de Riek.


    Alleen was de Riek een urgenter probleem. Hij keerde zich weer naar de oude woudloper. 'Ik heb genoeg tijd met jou verdaan,' snauwde hij. 'Ga terug naar de anderen. Ik heb je hulp niet nodig.'


    Horner Dees trok zijn schouders op. 'Die bood ik ook niet aan.' Pe Ell liep al naar de deur.


    Dees stond nu ook op. 'Waar ik nieuwsgierig naar ben,' zei hij, 'is hoe je hem dacht te doden.'


    'Wat kan jou dat schelen,' riep Pe Ell achterom.


    'Je hebt zeker nog geen plan?'


    Pe Ell bleef in het deurgat staan, overmand door een overweldigende behoefte de lastige Dees meteen af te maken. Waarom zou hij daar nog mee wachten? De anderen kwamen dat nooit te weten. Zijn hand ging door de opening in zijn broek en sloot zich om de Stiehl.


    'Feit is,' zei Horner Dees opeens, 'dat je de Riek niet kunt doden, zelfs al lukt het je om zo dichtbij te komen dat je dat mes van je kunt gebruiken.' Pe Ell liet de Stiehl los. 'Wat bedoel je?' 'Ik bedoel dat je hem nooit snel genoeg kunt doden, zelfs niet vanuit een hinderlaag, als je hem bijvoorbeeld van bovenaf bespringt of van onderen besluipt, waar al weinig kans op is.' De scherpe ogen glinsterden. 'O, je kunt een paar vangarmen afsnijden, misschien zelfs een poot, of hem een oog uitsteken. Maar daar gaat hij niet dood aan. Waar moet je zijn voor een dodelijke steek, Pe Ell? Weet jij het? Ik niet. Voor je twee keer hebt gestoken heeft de Riek je te pakken. Je wou hem beschadigen? Een Kruiper herstelt zich zo weer met overtollig materiaal van zijn lichaam.'


    Pe Ell glimlachte - boosaardig, sardonisch en kil. 'Ik vind wel een manier.'


    Dees knikte. 'Vast wel.' Hij zweeg met opzet en ging er anders bijstaan met zijn zware lichaam. In het schemerdonker leek hij een stuk muur dat loskwam. 'Maar niet zonder een plan.' Pe Ell wendde vol afkeer zijn hoofd af. Hij had te veel tijd verdaan met rondlopen in deze lugubere stad, deze tombe van steen en vochtigheid. Deze ellende en de langdurige blootstelling aan de magie van Opwekking had zijn instincten aangetast, zijn scherpte doen afnemen en zijn denken vertroebeld. Hij was op een punt waar het er alleen nog om ging terug te keren naar zijn eigen wereld en het leven dat hij zo volledig in zijn greep had. Maar niet zonder de Zwarte Elfensteen. Die wilde hij niet laten schieten.


    En niet zonder het leven van Opwekking. Daar wilde hij ook niet vanaf zien.


    Maar goed, Horner Dees wilde hem wat zeggen. Het kon nooit kwaad om het aan te horen. Hij zette alles van zich af. 'Jij hebt zeker wel een plan?' fluisterde hij. 'Misschien.' 'Ik luister.'


    'Misschien is er wat te zeggen voor het doden van de Riek. Misschien kruipt Uhl Belk dan uit zijn schulp. We moeten het proberen.' Zoveel gaf hij grommend toe. 'Ik luister nog steeds,'


    'Daar zijn wij beiden voor nodig. De afspraak blijft dan gelden. We dekken elkaar tot de zaak is geklaard. Daarna ieder voor zich. Je woord erop.' 'Afgesproken.'


    Horner Dees kwam vlak voor Pe Ell staan, veel te dichtbij naar diens zin, met een brede grijns en gebalde vuisten. 'Dit moeten we volgens mij doen,' zei hij zacht. 'We moeten de Riek in een diep gat donderen.'


    Morgan Leah staarde Loper Boh even sprakeloos aan en schudde toen zijn hoofd. Het verbaasde hem hoe kalm zijn stem klonk. 'Het zal niet lukken. Je zei zelf dat de Steenkoning meer is dan een bewegend standbeeld: hij heeft zichzelf tot een deel van het land gemaakt. Hij is alles in Eldwist. Je zag wat hij deed toen hij uiteindelijk besloot ons toe te laten in zijn koepel, en daarna, toen hij de Muilknars opriep. Hij deed gewoon de steen splijten. Zijn eigen huid, Loper. Dacht je dat hij het niet kan voelen? Wat denk je dat er dan met ons gebeurt? Pats!' Morgan sloeg zijn handpalmen op elkaar. Hij liep rood aan en merkte dat hij beefde.


    Loper bleef onverstoorbaar. 'Wat je zegt is mogelijk, maar onwaarschijnlijk. Uhl Belk mag het hart en de ziel zijn van het land dat hij heeft geschapen, maar hij blijft van steen. Steen voelt niets, bespeurt niets. Uhl Belk was er niet eens achtergekomen dat we hier zijn als hij het van zijn uitwendige zintuigen had moeten hebben. Hij werd pas geprikkeld toen we magie gebruikten. Misschien heeft hij nog genoeg menselijks over om indringers op te merken, maar hij vertrouwt in principe op de Riek. Als we het gebruik van magie vermijden kunnen we de koepel in voor hij merkt dat we in zijn buurt zijn.' Morgan wilde iets tegenwerpen, maar hield zich in. Opwekking kneep hem zo hard in zijn arm dat het pijn deed. 'Morgan,' fluisterde ze dringend. 'Het kan slagen. Loper Boh heeft gelijk. Dit is onze kans.'


    'Onze kans?' Morgan keek op haar neer en werd helemaal week van haar zwarte ogen. Hij vond haar weer betoverend mooi. 'Onze kans waarop, Opwekking?' Hij maakte zijn blik van haar los en keek naar Loper. 'Stel dat je met dit alles gelijk hebt, dat we de koepel in kunnen zonder dat Uhl Belk het weet. Wat maakt dat voor verschil? Wat moeten we dan doen? Onze gehavende of geblokkeerde magie gebruiken? Zijn we niet helemaal terug op het punt waar we begonnen?'


    Opwekking trok aan hem, maar hij negeerde het. 'Ik zal er geen doekjes om winden, Loper. Je kunt zien wat ik denk. Dat kun je bij iedereen. Ik ben doodsbenauwd, dat geef ik toe. Met het complete Zwaard van Leah zou ik een kans maken tegen Uhl Belk. Maar het is kapot. En ik heb geen aangeboren magie zoals jij en Par. Ik heb alleen mezelf. Ik leef nog steeds omdat ik mijn beperkingen ken. Zo kon ik de ambtenaren van de Federatie bestrijden die mijn land bezetten, en zo heb ik grote gevaren overleefd. Je moet uitgaan van wat je aankunt. De Steenkoning is een monster met het bevel over monsters, en ik zie niet hoe wij drieën hem klein kunnen krijgen.' Opwekking schudde haar hoofd. 'Morgan...' 'Nee,' onderbrak hij haar vlug, want hij hield zich niet meer in. 'Zeg niets. Luister alleen. Ik deed alles wat je vroeg. Ik heb er andere taken voor laten schieten om met jou hier in het noorden Eldwist en Uhl Belk te zoeken. Ik ben bij je gebleven om de Zwarte Elfensteen te vinden. Ik wil dat je slaagt bij het uitvoeren van je vaders opdracht. Maar ik weet niet hoe dat moet, Opwekking. Jij wel? Wil je het me zeggen?' Ze ging voor hem staan en hief haar hoofd. 'Ik kan je zeggen dat het zal gebeuren. Mijn vader zei me dit.' 'Met de magie van mij, Loper en Pe Ell. Ik weet het. Goed, wat te denken van Pe Ell? Moet die niet met ons meegaan? Hebben we hem niet nodig om te slagen?'


    Ze aarzelde met antwoorden. 'Nee. De magie van Pe Ell is later nodig.'


    'Later. En die van jou?'


    'Ik heb geen magie tot jullie de Elfensteen hebben gehaald.'


    'Dus het is aan Loper en mij.'


    'Ja.'


    'Hoe dan ook.' 'Ja.'


    Loper Boh kwam ongeduldig naar voren en zijn bleke gezicht stond streng.


    'Zo is het genoeg. Jij doet het voorkomen alsof dit een soort mystiek gevoel is waarvoor we goddelijk ingrijpen of de wijsheid van de doden nodig hebben. Er is niets moeilijks aan wat van ons verlangd wordt. De Steenkoning heeft de Zwarte Elfensteen. Die moeten we hem afhandig maken. We moeten door de vloer van de koepel kruipen en hem verrassen. We moeten een manier vinden om hem te schokken, te verbijsteren, om iets te doen waardoor hij de Steen niet meer vast heeft zodat we hem die kunnen ontfutselen. We hoeven het gevecht niet met hem aan te gaan; we hoeven hem niet dood te slaan. Dit is geen krachtmeting, maar een kwestie van wil. En slimheid. We moeten slimmer zijn dan hij.'


    De ogen van de Duistere Oom fonkelden. 'We zijn hier niet gekomen, Morgan Leah, om met lege handen terug te gaan. We wisten dat er geen antwoorden waren op onze vragen en dat we maar moesten zien hoe we alles voor elkaar kregen. Dat hebben we gedaan. Dat moeten we alleen nog een keer doen. Zo niet, dan is de Elfensteen voor ons verloren. Dat houdt in dat ook de Vier Landen verloren zijn. Dan hebben de Schadauwen gewonnen. Cogline en Rumor stierven dan voor niets. Je vriend Steff stierf voor niets. Wil je dat soms? Is dat je bedoeling, Morgan Leah?'


    Morgan kwam op Loper toe en greep hem bij zijn mantel. Loper deed hetzelfde bij hem. Ze keken elkaar even dreigend in de ogen. Het gezicht van Morgan was verwrongen van woede, dat van Loper stond gespannen.


    'Ook ik ben bang, Hooglander,' zei Loper Boh zacht. 'Ik heb angsten die veel verder gaan dan die voor wat hier van ons verlangd wordt. De schim van Allanon droeg me op om met de


    Zwarte Elfensteen Paranor en de Druïden terug te brengen. Als Uhl Belk in steen verandert omdat hij de Elfensteen tegen de Muilknars gebruikt, wat zal er dan met mij gebeuren als ik hem voor het herstel van Paranor gebruik?'


    Er viel een loodzware stilte waarin de onheilspellende vraag bleef naklinken in de sombere ruimte. Toen fluisterde Loper: 'Weetje, dat doet er allemaal niet toe. Ik zal het wel zien.' Morgan liet Lopers mantel los en stapte langzaam achteruit. 'Waarom doe je dit?' fluisterde hij terug. 'Waarom?' Loper Boh moest bijna glimlachen. 'Je weet wel waarom, Morgan Leah. Omdat er niemand anders is.' Morgan lachte onwillekeurig. 'Dappere soldaten? Of idioten?' 'Misschien allebei. En misschien zijn we alleen maar koppig.' 'Dat klopt in elk geval.' Morgan zuchtte moedeloos. Het drukkende van de omgeving en zijn gevoel van nutteloosheid eisten hun tol. 'Ik vind gewoon dat er meer antwoorden moeten zijn op onze vragen.'


    Loper knikte. 'Vind ik ook. Maar er zijn alleen maar goede redenen en daar moeten we het mee doen.' Morgan moest terugdenken aan het verleden, aan zijn vermiste en dode vrienden, aan zijn overlevingsstrijd en aan de eindeloze zoektochten die hem uit de Hooglanden deden vertrekken en hem uiteindelijk naar deze verste uithoek van de wereld voerden. Er was zoveel gebeurd, en op het meeste had hij geen greep gehad. Hij voelde zich klein en hulpeloos tegenover die gebeurtenissen, een stukje wrakhout in de oceaan en een speelbal van de elementen. Hij voelde zich uitgeblust en verlangde naar een oplossing. Misschien was de dood dat. 'Laat mij met hem praten,' hoorde hij Opwekking zeggen. Samen zaten ze in het midden van de ruimte op hun knieën, oog in oog, met hun gezichten zo dicht bij elkaar dat Morgan zich in haar ogen weerspiegeld zag. Loper was verdwenen. Opwekking raakte zijn gezicht aan en streelde het met haar vingers. 'Ik ben verliefd op je, Morgan Leah,' fluisterde ze. 'Ik wil datje dat weet. Het klinkt me zelf vreemd in de oren. Ik had nooit gedacht dit uit te kunnen spreken. Ik heb zelf angsten, andere dan die van jou en Loper Boh. Ik ben bang om zo intens te leven.'


    Ze boog zich naar hem toe en kuste hem. 'Begrijp je wat ik zeggen wil? Als je uit de elementen bent, haal je het leven niet uit de liefde tussen man en vrouw, maar uit de eisen van de magie.


    Ik ben geschapen voor een doel, het doel van mijn vader, en hij zei dat ik op moest passen voor dingen die me konden afleiden. Wat kan me meer afleiden, Morgan Leah, dan de liefde die ik voor jou voel? Ik kan die liefde niet verklaren. Ik begrijp haar niet. Ze komt uit het deel van me dat menselijk is en ik kan het niet onderdrukken. Wat moet ik met deze liefde? Ik vind dat ik het van me af moet zetten. Het is... gevaarlijk. Maar ik kan er niet van afzien omdat het ervaren ervan me leven geeft. Ik word meer dan een wezen van aarde en water, meer dan een beetje tot leven gewekte klei. Ik word echt.'


    Hij kuste haar overtuigend, bang voor wat ze hem vertelde, zowel voor de klank van haar woorden als hun inhoud. Meer wilde hij niet horen.


    Ze maakte zich los. 'Je moet naar me luisteren, Morgan. Ik dacht me aan de opdracht van mijn vader te houden en niet af te dwalen. Zijn raad leek onontkoombaar. Maar ik merk nu dat ik me er niet aan kan houden. Ik moet je liefhebben. Het doet er niet toe wat ons is voorbeschikt; we leven niet als we geen gevolg geven aan onze gevoelens. Daarom wil ik op alle mogelijke manieren van je houden; ik ben niet langer bang voor wat dat betekent.' 'Opwekking...'


    'Maar,' zei ze haastig, 'het pad dat voor ons ligt blijft niettemin duidelijk en we moeten het volgen, jij en ik. Ons is getoond waar het naartoe voert en we moeten tot het einde toe volhouden. De Steenkoning moet worden overwonnen. We moeten de Zwarte Elfensteen in bezit nemen. Dat moet, Morgan. Dat moet.'


    Hij knikte bij wat ze zei en was weerloos tegenover haar. Zijn liefde was zo groot dat hij voor haar door het vuur wilde gaan. Hij kreeg tranen in zijn ogen maar drong ze terug. Hij drukte haar tegen zich aan en hield zijn gezicht tegen haar schouder. Zijn vingers gleden door haar zilveren haar en streelden haar rug. Hij voelde haar slanke armen om zich heen. Haar lichaam beefde.


    'Ik weet het,' zei hij zacht.


    Hij dacht daarop aan Steff, die was gestorven door de hand van het meisje van wie hij hield, omdat ze iets anders was dan hij in haar zag. Zou het hemzelf ook zo vergaan, vroeg hij zich opeens af. Ook dacht hij aan de belofte die hij aan zijn vriend had gedaan, samen met Par en Coll, dat als een van hen een magie vond die de Dwergen kon helpen bevrijden, ze zouden doen wat ze konden om die te bemachtigen en in te zetten. De Zwarte Elfensteen vormde zeer zeker zo'n magie. Hij voelde een rust over zich komen die alle woede, twijfel en onzekerheid verjoeg. Het pad was inderdaad voor hem uitgestippeld en het volgen was alles wat hij kon doen. 'We komen er wel uit,' fluisterde hij en voelde haar tranen op zijn wang.


    Loper Boh stond in het donker van de aangrenzende kamer. Hij keek om naar de geliefden en voelde de warmte van hun omhelzing. Hij wendde zich af. Voor hem was zo'n liefde niet weggelegd. Even voelde hij spijt, maar dat zette hij vlug van zich af. Zijn toekomst was een lichtend stukje zekerheid in het duister van zijn heden. Soms zag hij met zijn vooruitziende blik de scherpe kanten.


    Hij liep zachtjes door het gebouw tot hij bij een raam kwam, hoog boven de straat, en keek in de wervelende mist. De wereld van Eldwist was een doolhof van stenen obstakels en gangen die door een kil, nat waas naar hem terugkeken. Deze harde wereld herinnerde hem aan de koers van zijn leven. Toch kon zijn leven eindelijk meer betekenis krijgen. Eén raadsel bleef over. De Hooglander had het al aangeduid toen hij zich afvroeg hoe ze een machtig wezen als Uhl Belk het hoofd moesten bieden. Het raadsel was al sinds het begin van hun tocht bij hen en het werd maar niet opgelost. Dat raadsel was Opwekking. De dochter van de Koning van de Zilverrivier, geschapen uit de elementen van de Tuinen, die het leven ontving door de magie - ze was als een woordraadsel in een vreemde taal. Ze was uitgestuurd om hen naar Eldwist te voeren. Had de Koning van de Zilverrivier hen zelf niet kunnen roepen? In een droom bijvoorbeeld? Maar hij zond liever een levend, ademend wonderwezen van ongelooflijke schoonheid. Waarom? Ze was hier om een bepaalde reden, en die reden hield ze nog geheim.


    Loper Boh huiverde als hij aan de mogelijkheden dacht. Waartoe was Opwekking werkelijk uitgezonden?
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    Met zonsopgang verlieten de drie hun schuilplaats en gingen de straat op. Het was droog, de bewolking had zich teruggetrokken boven de hoogste gebouwen en het grijze licht was staalhard. Als een sluier lag de stilte over Eldwist. Het was windstil en het mistte niet. In de verte murmelde de oceaan. Hun voetstappen echoden onwerkelijk en ze speurden de stad vergeefs af op tekens van leven. Horner Dees en Pe Ell waren nergens te bekennen. De Riek had zich in zijn hol teruggetrokken. De Muilknars sliep onder de grond. En in zijn gewelfde vesting wachtte Uhl Belk, onontkoombaar en duister. Toch voelde Loper Boh zich op zijn gemak. Hij stapte voor Morgan en Opwekking uit, bevreemd door zijn diepe gemoedsrust. Hij had veel gegeven in de worsteling om zijn levensdoel te begrijpen en te beheersen, waarbij hij flink te kampen had gehad met de tweelingspoken erfenis en noodlot. Dat had hij nu allemaal van zich afgezet. De tijd en omstandigheden hadden hem naar dit moment gestuwd, als een tomeloze wervelvind die zijn levensdoel voor hem bepaalde. Na zijn ontmoeting met de Steenkoning zou hij het weten. Of hij de opdracht die hij van de schim van Allanon kreeg waardig was of niet. Of hij was voorbestemd om de Zwarte Elfensteen te bezitten en Paranor met de Druïden terug te brengen. Of hij Uhl Belk zou overleven. Hij wist nu zeker dat zijn twijfel plaats moest maken voor besluitvaardigheid; hij wilde niet langer in drijfzand rondploegen. Door omstandigheden was hij hier, en dat was genoeg. Dood of levend zou hij eindelijk vrij zijn van het verleden. Leefde de magie van Shannara voldoende sterk in hem, na het verlies van zijn arm door het gif van de Asfinx? Had hij kracht genoeg om de razernij van de Steenkoning te weerstaan? Was het mandaat dat Allanon aan Brin gaf voor hem bedoeld? Daar zou hij achter komen. Kennis, dacht hij met ironie, was altijd bevrijdend. Morgan Leah voelde zich minder zeker.


    De Hooglander liep op een paar passen afstand hand in hand met Opwekking, en hij voelde zich alsof hij zijn terechtstelling tegemoet ging. Anders dan Loper Boh meende hij meer te weten dan hem lief was. Hij wist dat Loper niet de Duistere Oom was van weleer, dat de mythe van diens onoverwinnelijkheid met het verlies van zijn arm was vernietigd en dat hij net als de anderen dobberde op de golven van voorspellingen en beloften. Morgan wist dat hij zelf tot nog minder in staat was met zijn gebroken wapen, beroofd van de magie waarmee hij het tegen mindere wezens maar net redde. Hij wist dat hij het alleen met Loper moest doen, dat Opwekking niet kon ingrijpen, en dat ze hun lot mogelijk zou delen maar er niets aan kon veranderen. Hij kon zeggen dat hij haar behoefte begreep om de Zwarte Elfensteen in bezit te krijgen; haar geloof in de beloften van haar vader en haar vertrouwen in hen - die woorden kon hij uitspreken. Hij kon vurig hopen dat ze hun onderneming zouden overleven en een wonder hen zou redden. Maar de angsten en voorgevoelens waren niet in woorden of beden te vatten; ze lieten zich niet paaien met valse hoop. Ze buitelden rond als geschrokken herten en hij voelde zijn hart tekeergaan. Wat zou hij doen, vroeg hij zich wanhopig af, als de Steenkoning die lege ogen op hem richtte? Waar zou hij kracht vinden? Hij keek heimelijk naar Opwekking, naar de lijnen en schaduwen van haar gezicht, en naar de geruststellende donkere glans van haar ogen.


    Opwekking liep naast hem voort en zag het niet. Ze liepen door de lege straten naar het hart van de stad, katachtig sluipend over de stenen trottoirs, met hun rug naar de muren. Ze konden het leven van de Steenkoning bijna voelen kloppen in de aarde. Ze voelden zijn ogen op zich gericht, als van een oude god, een geest, een wezen met ontzagwekkende macht. De minuten verstreken en de straten en gebouwen volgden elkaar op mei een monotonie die fluisterde van voorbije tijden en vergeten levens. Een benauwende zekerheid vatte post bij hen, een onzichtbare stem, een bijna vergeten gezicht, een vederlichte aanraking, allemaal bedoeld om hen te overtuigen van het nutteloze van hun inspanning. Ze voelden het en reageerden verschillend. Ieder deed ertegen wat hij kon. Niemand wilde terug of gaf eraan toe. Ze liepen door, verbonden door hun vaste wil om een einde te maken aan deze nachtmerrie. In het oosten deed het eerste grijze licht een kille zilveren mist ontstaan die zich vermengde met de bewolking. Kort daarop zagen ze al iets van de Koepel, en Loper, die nog steeds voorop liep, loodste hen zoveel mogelijk door donkere gedeelten. Hij voerde hen straat in straat uit. Ze slopen door de vochtige stad als water dat onstuitbaar naar het laagste punt stroomt. De koepel kwam steeds dichterbij. Ten slotte hield Loper stil, met zijn hoofd geheven in de kap van zijn donkere mantel, als om de lucht op te snuiven. Hij ging op in zichzelf en liet zich door de magie daarheen voeren waar zijn ogen niet konden zien. Hij ging weer verder, stak met hen over, liep een steeg uit en kwam na nog een straat bij een gebouw met een brede trap erin. De trap voerde hen onder het gebouw de aarde in naar een grote holle ruimte waar tientallen wagons uit de oude wereld op hun stenen rails rustten. De ruimte kreeg er het aanzien door van een knekelveld. Licht viel in smalle bundels over de karkassen en stof hulde de lucht in een dun, rookachtig waas.


    De trappen voerden verder omlaag en de drie bleven afdalen. Ze betraden aarzelend een voorruimte met een rond portaal, en bevonden zich weer in de riolen van de stad. Die boorden zich in drie richtingen in het duister als doodstille catacomben met de geur van dode dingen. Lopers hand ging omhoog en er was licht. Ze bleven nog even staan, als om de lucht te proeven. Toen nam hij hen mee naar links.


    De tunnel slokte hen moeiteloos op met zijn zware muren die hen voor altijd vast dreigden te houden. Ze hoorden niets van de Muilknars - geen gerommel, niet eens de trilling van zijn ademhaling. Eldwist voelde weer aan als een grafkelder, van leven ontdaan, een toevluchtsoord voor de doden. Ze liepen achter elkaar, Loper voorop, met achter hem eerst Opwekking en dan Morgan. Woorden noch blikken werden uitgewisseld. Ze hielden hun ogen gericht op het licht dat Loper ophield, op de rotsbodem van de tunnel en op de schaduwen die ze wierpen. Loper hield in en bleef stilstaan. Zijn hand met het licht ging van links naar rechts. In een zwak schijnsel zagen ze een donkere opening in de wand links, met erachter een trap. Ze liepen weer verder en volgden de glibberige, ruwe treden door een kruipgat in de aarde. Ze roken de Tijrees en hoorden zwak het bruisen van het water tegen de kust van Eldwist. Ze liepen uiterst langzaam, dicht bijeen om in de lichtkring te blijven. Het vocht was over de wanden voor hen verspreid als een donkere vlek. In het licht schoten kleine diertjes weg. Morgan zag er iets van. Schaaldieren, waarover hij zich verbaasde. Kleine krabben. Waren ze zo diep in de rotsen van Eldwist? Waren ze zo dicht bij het water?


    Ze kwamen weer in de onderaardse grot onder de stad. Rotswanden bogen weg van de richel waarop ze stonden en de oceaan beukte beneden hevig tegen de rotsen. Nevels kolkten over hen heen en hulden de uithoeken van de grot in witte vitrage. Het daglicht vormde in rotskloven kleine, bijna kleurloze regenbogen in de mist.


    De richel liep naar twee kanten door met onregelmatige hellingen die in de rots en donkerte verdwenen. Loper Boh keek in beide richtingen en voelde wat hij al verwachtte. Hij voelde de polsslag van de magie. Hij keek omhoog naar wat hij niet zag. Uhl Belk.


    'Deze kant op,' zei hij zacht, en ging naar links. Toen klonk het gedreun van de ontwakende Muilknars. Het zwol aan tot een gigantisch geraas, en heel Eldwist daverde van het geweld.


    Het plan was simpel, maar simpele plannen werken doorgaans het best. Het enige bezwaar van dit plan, dacht Pe Ell toen hij in de schaduw van het gebouw tegenover het hol van de Riek stond, was dat hij alle risico's nam terwijl Horner Dees weinig gevaar liep.


    Het plan was uiteraard van de oude man. Net als Opwekking, Loper en Morgan Leah waren ze bij zonsopgang op pad gegaan. Ze slopen uit hun onderkomen de straat op en begroetten de vreugdeloze dag met toegeknepen ogen en argwanend gefrons. Na een blik van verstandhouding gingen ze eerst naar het hol van de Riek, en volgden toen de route waarlangs Pe Ell de Kruiper wilde opwachten. Horner Dees ging even na of Pe Ell het goed had onthouden, waarna hij het tuig van touw om zijn lichaam bond en de geïmproviseerde hijsinstallatie controleerde. Daarop gingen ze uit elkaar. Pe Ell ging terug naar het hol van de Riek en stond daar nu te wachten.


    List en snelheid had hij nodig, in de juiste verhouding. De werktuigen van een moordenaar.


    Lange tijd luisterde hij in de stilte. Hij schatte de afstand die hij moest overbruggen en het traject dat hij terug moest. Deze keer kon niemand hem helpen als het mis ging. Zijn smalle gezicht keek alle kanten op. Hij snoof de zeelucht in en keek in de mist, terwijl zijn instincten hem waarschuwden dat de Kruiper nog wakker was.


    Hij toonde zijn kille glimlach. De woede was weg. Het vooruitzicht te doden kalmeerde hem als de aanraking van Opwekking en gaf hem gemoedsrust. Hij was op zijn gemak, had alles gereed en was scherp als de punt van de Stiehl. Geruisloos stak hij de straat over naar de deur van het hol. Het werpanker met het touw hield hij stevig vast. Toen hij voor de ingang stond, wierp hij het anker omhoog naar hetzelfde uitsteeksel dat eerder dienst had gedaan. Het anker gaf een helder geluid toen het pakte. Pe Ell liep achteruit en wachtte. Maar de deur bleef dicht. De Riek had het niet gehoord of hield zich gereed voor wat er verder zou gebeuren. Pe Ell had gehoopt dat het geluid van het anker het beest naar buiten zou lokken, zodat hij niet omhoog hoefde te klimmen. Maar hij wist dat hij te veel verlangde.


    Hij haalde diep adem. Hier werd het plan echt gevaarlijk. Hij trad naar voren met het touw en begon te klimmen. Hand over hand, heel vlug, sterk als hij was hoefde hij zijn benen niet te gebruiken. Boven gekomen greep hij de hefboom waarmee de verborgen ingang openging, gaf er een stevige ruk aan en liet zich meteen katachtig weer zakken. De deur ging al omhoog toen hij de grond raakte. Hij hoorde binnen geluiden en sprong meteen achteruit. Een vangarm miste hem maar net en zoefde langs zijn voeten. De Riek ploegde al naar buiten, met een wirwar van grijpgrage vangarmen.


    Daarna was de toegang tot het hol helemaal open. De Kruiper kwam er wild malend uit en stoorde zich er niet aan dat de nacht voorbij was. Woedend door de inval van Pe Ell zette hij meteen de achtervolging in. De beroepsmoordenaar rende weg, bleef het monster net voor en verdween in het donker van een dwarssteeg. De Kruiper volgde sneller dan Pe Ell had verwacht. Hij dacht even dat hij zich had misrekend. Maar daar kon hij nu niet bij stilstaan, en zijn vastberadenheid won het van zijn twijfels. Hij rende de steeg door naar de volgende straat, waar hij stil bleef staan. Pas op voor de valluiken, dacht hij. Trap daar niet zelf in. Dat hadden ze bedacht voor de Riek, Horner Dees en hij - een lange val in een diep gat, heel ver onder Eldwist. Als hij het tot dan toe redde.


    De Kruiper stortte zich door de ingang van het gebouw naast hem, koos nu zijn eigen weg en verraste hem bijna. Pe Ell ontweek maar net de tentakels en glipte als een aal weg voordat het beest hem kon pakken. Hij snelde langs het gebouw met de Riek achter zich aan. De bepantsering van het wezen rammelde en bonkte. Pe Ell kon voelen hoe hoog het wezen boven hem oprees, als een lawine die klaar was om neer te vallen. Hij ging een gebouw door, nog een, en kwam in een andere straat uit. Maar waar was het beest? Hij keerde zich zoekend om. Hij kon hem horen naderen, maar het geluid klonk opeens van alle kanten. Waar...?


    Vanuit een donkere inham sloeg de Kruiper toe met zijn ijzeren poten, decimeters van de plaats waar Pe Ell stond. Pe Ell brulde van woede toen de klauwen in de steen sloegen. Wat een snelheid!


    Hij wilde zich omkeren en vechten, om te zien of het koude staal van de Stiehl reageerde als hij ermee op de Riek inhakte. Hij wilde de Kruiper voelen sterven. Maar hij rende weer weg, straat in straat uit, door schaduwen van grijs licht, als een schim, donkerder dan de nacht. Vangarmen flitsten en zoefden achter hem aan, tastten deurgaten en ramen af, braken ze open en lieten een spoor van vernielingen achter. Het enorme lichaam beukte en wentelde, en de poten trokken het trottoir open. De Riek leek te versnellen. Door zijn blindheid stoorde hij zich blijkbaar niet aan het daglicht. Pe Ell kon zijn woede voelen als iets tastbaars.


    De jacht voerde hen weer een straat door en een hoek om. Pe Ell voelde dat hij terrein verloor. Voor hem liep de straat uit op een versteend park. Een laag gedeelte met trappen voerde naar het beeld van een figuur met linten langs zijn lichaam - en naar een valluik, hetzelfde dat Horner Dees en de Hooglander bijna noodlottig was geworden.


    Horner Dees wachtte. Beveiligd door het touwwerk stond hij bij de rand van het verborgen luik, bij wijze van lokaas. Pe Ell sprong opzij weg naar een trottoir en zette het op sprinten toen de Riek met uitgeslagen vangarmen achter hem de hoek omkwam. Pe Ell vluchtte langs Horner Dees, zag iets van diens ruige gezicht dat bleek was onder de zware baard en sprong op de muur waarover de touwen van Dees' tuigage gereed lagen. Hij trok ze strak en hees Dees op boven het verborgen gat. Hij hoorde de Kruiper de straat in denderen en Dees schreeuwen. De Riek merkte de oude man op, veranderde iets van richting en viel aan. Dees spartelde hevig toen de gigant met kletterend metaal op hem afstoof.


    Toen viel het luik open, en het monster begon weg te zakken. Het tuimelde klauwend de stenen helling af met zijn gepantserde lichaam. De Riek was zo gretig geweest om de woudloper te grijpen dat hij het luik was vergeten. Nu was hij erin gezakt, gleed weg en verdween uit het gezicht. Pe Ell brulde van blijdschap.


    Maar opeens sloegen tentakels uit naar stenen uitsteeksels - een hoek van de trap bij het bassin, een stuk muur, alles wat maar binnen bereik was. De Riek gleed niet verder weg. Een stofwolk steeg op en vertroebelde alles. Pe Ell aarzelde en vergat even Dees hoger op te hijsen. Toen hoorde hij de schreeuw van de oude man. Pe Ell rukte uit alle macht aan de touwen maar kreeg er geen beweging in. Iets dat veel sterker was trok aan de andere kant. Hij had te lang gewacht. De Riek had Horner Dees te pakken.


    Pe Ell bedacht zich geen moment. Hij dacht niet aan zijn belofte, want zijn erewoord had nooit veel betekend. Hij reageerde gewoon. Hij liet de touwen los, sprong van de muur en rende door het bassin de straat op. Hij zag de oude woudloper over de steen glijden naar de rand van het gat, spartelend met een vangarm om zijn dikke lichaam. Pe Ell was er net op tijd bij. Met één beweging van de Stiehl sneed hij de vangarm door die Dees vasthield, en de touwen van het tuig. 'Rennen!' schreeuwde hij, en duwde de dikke man weg. Een vangarm greep hem onverhoeds bij zijn arm. Pe Ell wrong, de Stiehl was witgloeiend van magie, en de vangarm viel weg. Pe Ell rende naar links en sneed tentakels af waarmee de Riek zich vasthield. Overal steeg stof op in het grauwe licht en het vermengde zich met de mist. Pe Ell zag weinig en bewoog zich op zijn instinct. Hij schoot en sprong alle kanten op, hakte in op de tentakels, totdat hij het gerasp weer hoorde en de Riek weer weggleed.


    Met malende vangarmen deed de Kruiper een wanhopige poging houvast te krijgen voor hij voorgoed verdween. Hij viel door de stortkoker om peilloos diep in de afgrond te storten. Pe Ell bedwong zijn blijdschap en rende dezelfde weg terug, op zoek naar Dees. Hij zag hem aangeslagen rondkruipen langs de rand van het bassin. 'Sta op!' riep Pe Ell, trok hem met geweld overeind en duwde hem voor zich uit.


    Onder hen explodeerde de aarde, de straat scheurde open en het regende stukken steen. De twee mannen vielen struikelend op de grond en keken om.


    Het plan van Horner Dees wikkelde zich verder af.


    Uit de diepte onder Eldwist rees de Muilknars op, verstoord en woedend door de klap van de gevallen Riek. Het monster kwam schuddend omhoog met zijn wormvormige, glimmende lijf vol steenkorsten. Het was zo gigantisch dat het alles verduisterde. De Riek bungelde aan zijn bek, verstenend door het gif dat hem overdekte, zodat hij steeds minder bewoog. De Muilknars hield hem nog even vast en wierp hem toen weg als een dode rat. De Riek vloog door de lucht en raakte de zijkant van een gebouw. De muur bezweek door de klap en de Riek viel in puin. De Muilknars was de tunnels weer in gekropen en zijn gedreun hield al bijna op. Stofwolken stegen uit het gat op met een verduisterend effect.


    In een opwelling greep Pe Ell de handen van Horner Dees. Hun gehijg was het enige geluid in de stilte die volgde.


    Onder de grond, in de grot onder de vestingkoepel van de Steenkoning stierf het gedreun van de Muilknars weg in het beuken van de Tijrees op de rotskust van Eldwist. Morgan Leah tuurde door de nevels. 'Wat is er gebeurd?' fluisterde hij.


    Loper Boh schudde zijn hoofd, want hij wist het ook niet. Hij voelde de aarde nog nabeven onder het geweld van het monster.


    De reactie van het monster was anders geweest dan toen de Steenkoning het riep: ongeduldiger en heviger.


    'Slaapt hij weer?' drong de Hooglander gespannen aan, want hij vreesde dat ze in de val zaten.


    'Ja.'


    'En hij?' Morgan wees in de nevels. 'Weet hij het?' Uhl Belk. Loper deed zijn best om door de steenlagen van de rots iets te ontdekken, maar het was te ver weg en de steen bood te veel weerstand aan zijn magie. Bovendien kon die de Steenkoning alarmeren.


    'Hij rust nog,' zei Opwekking onverwacht. Ze kwam naast hem staan, met haar gezicht ontspannen en starende ogen. De wind speelde met haar zilveren haar. Ze streek het uit haar gezicht. 'Wees maar gerust, Morgan. Hij voelt de verandering niet.' Maar Loper voelde het wel, wat het ook was, net als het meisje. Het was nog nauwelijks merkbaar, maar de uitwerking werd al sterker. De wind fluisterde het, de grond echode het en de lucht ademde het. Door hun magie voelden de dochter van de Koning van de Zilverrivier en de Duistere Oom beiden de rimpeling.


    Alleen de Hooglander merkte er niets van.


    Loper Boh kreeg haast. Er ging te veel tijd verloren.


    'We moeten voortmaken,' zij hij opeens, en maakte aanstalten om verder te lopen. 'Vlug nu, kom.'


    Hij voerde hen naar links de rotsachtige, glibberige richel over. Ze liepen voetje voor voetje met hun rug tegen de rotswand. De richel was hier en daar uiterst smal en werd bevochtigd door iedere brekende golf. Verderop breidde de grot zich uit als een uitgestrekte verborgen wereld, en het leek of ze de ogen van haar onzichtbare bewoners op zich gericht voelden. De richel liep uit op een grot die in het duister oploste. Loper Boh hief de magie van zijn zilveren licht en ze zagen een trap die naar boven de rots in wentelde.


    De Duistere Oom begon aan de klim, als een schaduw gevolgd door Opwekking en Morgan.
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    Toen Morgan Leah nog een jongen was speelde hij dikwijls in de grotten ten oosten van de stad. Die grotten waren duizenden jaren geleden ontstaan en door talloze generaties verkend en weer vergeten. De ondergrond was er gladgesleten door de vele voeten. Ze hadden de Grote Oorlogen, de Volkenoorlogen, het betreden door allerlei levende wezens en zelfs het aardvuur dat er vlak onder smeulde doorstaan. De grotten lichtten helder op door gedeelten met kristal, aan de plafonds hingen druipstenen, de vloeren telden veel plassen en putten, en de ruimten waren verbonden door een netwerk van nauwe, kronkelende tunnels. Het was gevaarlijk de grotten in te gaan; de kans te verdwalen was aanzienlijk. Maar voor een avontuurlijke Hooglandse jongen als Morgan Leah was dat juist een uitdaging. Hij ontdekte de grotten toen hij nog heel klein was, nauwelijks oud genoeg om er alleen op uit te trekken. Hij was met nog een paar jongens toen hij de ingang ontdekte, maar hij was de enige die de moed had zich erin te wagen. Hij ging die dag niet ver want hij was niet weinig onder de indruk; het leek hem heel goed mogelijk dat de grotten doorliepen tot het middelpunt van de aarde. Maar juist die mogelijkheid verleidde hem om er terug te komen, en weldra waagde hij er zich verder in. Hij hield zijn verkenningstochten geheim voor zijn ouders, wat alle jongens deden; ze mochten in die tijd niet veel. Hij beeldde zich in dat hij een pionier was die nieuwe werelden ontdekte voor de achterblijvers. In de grotten liet hij zijn fantasie de vrije loop; hij kon alles en iedereen worden. Dikwijls ging hij er alleen in, want hij had liever geen last van andere jongens die minder durfden. In zijn eentje kon hij alles zelf bepalen. Op een dag, ruim een jaar na zijn grootse ontdekking, verdwaalde hij in de grotten. Hij speelde zoals hij altijd deed, merkte niet hoe ver hij ging, vertrouwde erop de weg terug te zullen vinden omdat het altijd goed ging, toen hij plotseling niet meer wist waar hij was. De tunnel die hij volgde was onbekend, de grotten die hij tegenkwam zagen er anders uit en de omgeving werd op slag bedreigend. Het duurde even voor hij toegaf echt verdwaald te zijn, waarna hij eenvoudig bleef waar hij was en wachtte. Eerst had hij er geen idee van waarop hij wachtte, maar na enige tijd werd het duidelijk. Hij wachtte tot hij werd verslonden. De grotten kwamen tot leven, als een slapend beest dat uiteindelijk zo geprikkeld was door het spel van de jongen dat het vond dat het maar eens uit moest zijn. Morgan zou wat hij op dat moment voelde zijn leven lang niet vergeten. Hij herinnerde zich zijn radeloosheid toen de grotten van onbezielde steen veranderden in een levend beest met ogen dat zich als een slang om hem heen wikkelde zodat hij geen kant meer op kon. Morgan vluchtte niet weg maar zette zich schrap tegen het beest en stelde zich te weer. Hij trok zijn mes en hield het voor zich uit, vastbesloten zijn huid duur te verkopen. Langzaam, zonder het te beseffen, werd hij de figuur die hij zo vaak had gespeeld. Hij werd iemand anders. Dat redde hem op een of andere manier. Het beest trok zich terug. Hij liep uitdagend naar voren en daarbij verdween het vreemde gevoel langzaam. Hij herkende weer iets van zijn omgeving, een tunnelopening, een kristalformatie, en opeens wist hij weer waar hij was. Toen hij de grotten uitkwam was het nacht. Hij was er urenlang in geweest, maar het leek heel kort. Hij ging naar huis met het idee dat de grotten vele gedaanten aannamen, maar dat hij die altijd kon doorgronden als hij maar goed keek. Hij was toen nog een kind. Nu was hij een man en geloofde dat van vroeger allang niet meer. Hij had te veel van de echte wereld gezien en kende te veel harde feiten.


    Toch werd hij bij het beklimmen van de trap die omhoog wentelde langs de wanden van de grot onder Eldwist getroffen door de overeenkomst met toen. Beide keren zat hij gevangen in een stenen doolhof waar hij misschien niet uitkwam. Er zat leven in de rots door de aanwezigheid van Uhl Belk, als een polsslag in de stilte. Hij had het gevoel bespied te worden door een beest dat op wacht was gezet om te kijken waar hij heen zou vluchten. Het gewicht van het beest drukte op hem. Het was zo groot dat het nergens aan af te meten was. Een schiereiland, een stad met daarachter een hele wereld - dat was Eldwist allemaal en Uhl Belk was Eldwist. Morgan Leah zocht vergeefs naar de gedaante waar hij als kind in geloofde, naar het gezicht dat er toen volgens hem achter schuilging. Hij vreesde nooit meer vrij te komen als hij het niet vond.


    Ze klommen in stilte, deze drie uit Rampling, de enigen die de Steenkoning nog konden benaderen. Morgan had het koud en huiverde, maar de kou die hij voelde was niet te verklaren uit de kilte in de grot. Hij voelde het zweet langs zijn rug parelen en zijn hoofd tolde van de gedachten over wat hij zou doen als de trap eindelijk ophield en ze binnen de koepel waren. Zijn zwaard trekken, dat heel was, maar van gewoon staal? Alleen daarmee een wezen aanvallen dat bijna onsterfelijk was? Zijn kapotte talisman trekken, met het gebroken lemmet? Daarmee aanvallen? Wat werd er van hem verwacht? Hij zag Opwekking voor zich uit lopen, klein en verfijnd in het zilveren licht van Loper Boh, als een frêle wezentje dat Uhl Belk met één slag van zijn stenen hand kon herleiden tot de elementen waaruit ze was gevormd. Opwekking dood - hij probeerde het zich voor te stellen. Opnieuw vlogen de angsten hem aan. Waarom deden ze dit? Waarom probeerden ze het eigenlijk?


    Loper gleed uit op de vochtige treden en kreunde toen hij zijn knie bezeerde. Ze hielden even in toen hij zich weer oprichtte, terwijl Morgan wachtte op een teken van Uhl Belk. Jager en prooi, maar wie was wie? Hij wenste dat hij Steff naast zich had. En Par Ohmsford, en Padishar Creel. Hij verlangde naar hen allemaal. Maar wensen had geen zin. Ze waren er geen van allen en zouden ook niet komen. Hij was alleen. Met dit meisje dat hij liefhad, maar dat niet kon helpen. En met Loper Boh.


    De Hooglander kreeg onverwacht een sprankje hoop. Hij staarde naar de figuur in de mantel die voorging, eenarmig, ontkomen uit de Koningszaal, herrezen uit de as van de Haardsteen. Een kat met vele levens, dacht hij. De Duistere Oom was misschien niet meer de onoverwinnelijke, legendarische figuur van vroeger, maar bleef een wonder, in staat Druïden, geesten en Schadauwen te trotseren en verder te leven. Hij was naar Eldwist gekomen om een belofte aan de schim van Allanon gestand te doen of te sterven. Daar had Loper Boh voor gekozen. Loper, die tot nu toe alles overleefd had, was niet gemakkelijk klein te krijgen, hield Morgan zich voor.


    Dus misschien stond het ook niet vast dat de Duistere Oom deze keer de dood vond. En misschien - heel misschien - straalde iets van deze onsterfelijkheid af op hem, Morgan. Loper hield in, knipte met zijn vingers en het licht ging uit. Ze stonden in het donker te wachten en te luisteren. Hun ogen wenden aan het duister en hun omgeving nam langzaam vorm aan - trappen, plafonds en muren, en verderop een opening. Hun klim was ten einde.


    Maar Loper hield hen daar nog even. Net toen Morgan dacht dat hij het niet langer uithield gingen ze weer verder, langzaam, omzichtig, voetje voor voetje, als schimmen in het duister. De trap hield op en een gang begon. Ze liepen die door, onzichtbaar en stil, al had Morgan het gevoel dat hun gedachten naakt en gillend in het licht baadden.


    Toen de gang eindigde bleven ze weer staan, weggedoken in het donker. Morgan stapte naar voren en keek ingespannen. Voor hen opende de koepel van de Steenkoning zich, groot, wazig en stil als een graftombe. De tribunes rond de arena strekten zich in gelijkvormige, getrapte lijnen uit, als een stilleven van licht en donker dat oprees naar het gewelf. De bovenste rijen waren slechts vaag te zien tegen de oude steen. In het midden zat de reusachtige gestalte van Uhl Belk ineengedoken op een knie, afgewend zodat alleen een vaag silhouet van zijn ruw gehouwen gezicht was te zien.


    Morgan Leah hield zijn adem in. De stilte van de koepel leek de waarschuwingen te fluisteren die in zijn hoofd werden geschreeuwd.


    Loper Boh kwam naast hem staan en bracht zijn mond bij zijn oor. 'Ga linksom. Ik ga rechtsom. Wees er klaar voor als ik toesla. Ik wil maken dat hij de Steen laat vallen. Pak die als dat gebeurt. Ren dan weg. Kijk niet om. Weifel niet. Blijf nergens voor stilstaan.' Loper greep zijn hand. 'Wees snel, Hooglander, heel snel.'


    Morgan knikte. Opwekking keek hen heel even aan. Hij kon niets in haar ogen lezen.


    Daarop was Loper weg. Hij sloop van de gang de arena in langs de tribunes. Morgan deed hetzelfde aan de linkerkant. Hij zette zijn angst opzij en deed wat de Duistere Oom had gevraagd. Als een schim liep hij langs de steen, vlug en zeker, en voelde zich verrassend rustig worden nu hij in actie kwam. Maar de angst bleef onderhuids als van een dier in het nauw. Schaduwen leken rond te draaien en de stilte van de koepel siste naar hem als een slang zonder stem. Zijn ogen waren strak op de logge gestalte in het midden van de arena gericht, bedacht op de kleinste beweging, die niet kwam. Uhl Belk hield zich doodstil. Vlug nu, dacht Morgan onder het lopen. Vlug als het licht. Hij zag Loper aan de andere kant van de arena, als een magere, schichtige figuur, moeilijk te zien in het schemerlicht. Nog heel even, dacht hij, en dan... Opwekking.


    Ineens drong het tot hem door dat hij in zijn haast om Loper te gehoorzamen het meisje was vergeten. Waar was ze? Hij bleef meteen staan en zocht in de tunnels en de schaduwen die over alles lagen. Hij voelde een zwaar gewicht op zijn borst. Opwekking!


    Toen zag hij haar - niet veilig verscholen of ergens achteraf, maar openlijk vanuit de gang de arena instappend, recht op de massieve figuur van Uhl Belk af. Zijn adem stokte in zijn keel. Wat was ze aan het doen? Opwekking!


    Hij schreeuwde onhoorbaar, maar de Steenkoning scheen het te horen, want hij reageerde met een bijna onmerkbaar gegrom, kwam tot leven, kwam uit zijn gebogen houding, draaide zich langzaam...


    Fel wit licht flitste door de koepelruimte, zo oogverblindend dat Morgan ineenkromp. Het was alsof de zon in de besloten ruimte uitbarstte. Morgan zag Loper Boh met zijn arm omhoog uit zijn mantel, terwijl de magie uit zijn vingers schoot. Uhl Belk brulde verrast. Zijn lichaam sidderde, hij hield zijn armen voor zijn ogen, en zijn stenen onderdelen knarsten bij deze inspanning. Daarop schoot Loper Boh toe als een schim in het licht. Hij haalde naar de Steenkoning uit toen deze moeizaam de pijnlijke gloed afweerde. Weer schoot Lopers arm uit. Een hele zak met zwart poeder van Cogline vloog op Uhl Belk af en explodeerde frontaal tegen de Steenkoning. Stukken steen regenden naar beneden. Langs zijn arm brandde vuur tot aan de vuist waarin de Zwarte Elfensteen was geklemd. Maar hij hield de talisman nog vast.


    En plotseling merkte Morgan Leah dat hij zich niet kon bewegen. Hij stond als versteend. Precies zoals op de Bult gebeurde toen de Kruiper in het donker naar boven kwam en de vogelvrijen van de Beweging hem aanvielen, was hij als verlamd. Al zijn twijfels, angsten en voorgevoelens daalden op hem neer, ze grepen hem met hun klauwvingers en hielden hem in een ijzeren greep. Wat kon hij doen? Hoe kon hij helpen? Zijn magie was verloren omdat zijn Zwaard was vernield. Hij keek hulpeloos toe hoe Uhl Belk zich omdraaide om zijn magie tegen die van Loper Boh in stelling te brengen. De Duistere Oom viel weer aan, maar nu zonder het verrassingselement, en de Steenkoning wankelde nauwelijks. De felheid van Lopers zon verbleekte al en het grauwe licht van de koepel kwam terug. De woorden van Loper Boh galmden honend in Morgans oren. Wees snel, Hooglander. Heel snel.


    Morgan vocht zich door zijn onbeweeglijkheid heen en wist het grote zwaard op zijn rug te trekken. Maar zijn vingers wilden het niet vasthouden; zijn handen weigerden dienst. Het zwaard ontglipte hem en kletterde op de vloer van de arena. De adem van de Steenkoning siste toen een monsterlijke hand uithaalde om Loper Boh te grijpen en te vermorzelen. De Duistere Oom was te dichtbij gekomen en kon niet meer ontsnappen. Toen was hij plotseling verdwenen, maar hij verscheen weer, eerst in tweevoud, toen in viervoud, en toen als talloze meer - het favoriete kunstje van Jair Ohmsford, drie eeuwen geleden. De Steenkoning greep naar de beelden, die bij zijn aanraking oplosten. De echte Loper Boh sprong op het monster af, spoot nieuw vuur in zijn gezicht en glipte weer behendig weg. De Steenkoning brulde van woede, klauwde aan zijn gezicht en schudde zich als een dier dat last heeft van vliegen. De hele arena schudde mee. In de vloer ontstonden scheuren, tribunes braken en van de zoldering daalde puin neer. Morgan verloor zijn evenwicht en viel.


    Hij voelde pijn, en met die pijn vielen de verlammende ketens weg.


    De vuist van de Steenkoning ging omhoog en de vingers van zijn hand openden zich. Het antilicht van de Elfensteen kwam naar buiten en verslond wat over was van Lopers tanende magie. De Duistere Oom wierp een scherm van vuur op om de opmars van de magie te stuiten, maar het antilicht nam het op in een golf van zwart licht. Loper strompelde achterwaarts naar de schaduwen, achtervolgd door het antilicht en gehinderd door de scheuren.


    Nog een paar seconden en hij zat in de val. Plotseling stond Opwekking in vuur en vlam. Morgan zag het gebeuren en kon zijn ogen niet geloven. De dochter van de Koning van de Zilverrivier, die nu vijf meter van Uhl Belk af stond, openlijk en onbeschermd, steeg op als een wezen van lucht, tot ze op gelijke hoogte kwam met de reus, en ontstak toen in vlammen. Het vuur was zuiver en goudkleurig, de gloed was een mantel van licht die oplaaide langs haar lichaam, zodat ze schitterde als de middagzon. Ze was op dat moment mooier dan Morgan haar ooit had gezien, stralend en volmaakt. Haar zilveren haar waaierde uit door het vuur en haar ogen schitterden zwart in het goud. Zo zweefde ze als een wonderbaarlijk tot leven gekomen stukje magie. Ze probeert hem af te leiden, begreep Morgan ongelovig. Ze verraadt zich, openbaart wie ze is, in een poging zijn aandacht van ons af te leiden!


    De Steenkoning keerde zich naar de onverwachte lichtbron en zijn gezicht verwrong verder tot er bijna geen gelaatstrekken over waren. De spleet van zijn mond viel open bij haar aanblik en zijn stem klonk gekweld.


    -Jij-


    Uhl Belk vergat Loper Boh. Hij vergat diens magie. Hij vergat alles, behalve het lichtende meisje. In een razernij van knarsende stenen ledematen probeerde hij van de vloer waaraan hij vastzat omhoog te komen. Vergeefs greep hij naar haar, en in zijn wanhoop deed hij dat met de hand waarin hij de Zwarte Elfensteen had. Zijn angstaanjagend getier zwol aan tot een waanzinnig gebrul. De aarde schudde onder zijn geweld. Morgan kwam eindelijk in actie, met de moed der wanhoop. Hij kwam overeind, met zijn ogen gericht op Opwekking en het monster dat haar wilde vernietigen, en viel aan. Hij deed het hersenloos, zonder na te denken, door nood gedwongen en met een pantser van vastberadenheid die hij niet bij zichzelf had vermoed. Hij rende de nevel van stof en puin in, sprong over scheuren en gaten met de snelheid van een herfststorm in zijn vaderland. Zijn hand ging naar zijn middel en hij trok het kapotte wapen van zijn voorouders, het restant van het Zwaard van Leah. Het Zwaard lichtte wit op door de magie, maar dat merkte hij niet eens.


    Hij hief de strijdkreet van zijn voorvaders aan: 'Leah! Leah!' Hij bereikte de Steenkoning juist toen die zijn aanwezigheid opmerkte, en de harde, lege ogen begonnen te draaien. Morgan sprong op een massief gebogen been, greep de uitgestoken arm met de Zwarte Elfensteen en stak het afgebroken lemmet van het Zwaard van Leah diep in de steen.


    Uhl Belk schreeuwde, deze keer niet van verbazing of woede, maar van hevige pijn. Wit vuur schoot van het Zwaard in het lichaam van de Steenkoning, met vlammen die verzengend inbrandden. Morgan bleef maar steken. De stenen handen beefden verkrampt en het getroffen monster sidderde. De Zwarte Elfensteen viel uit zijn hand.


    Ogenblikkelijk trok Morgan zijn Zwaard los en sprong op de grond om hem op te rapen. Maar de geschonden arm van de Steenkoning versperde hem de weg en zwaaide naar hem toe als een voorhamer. Hij dook razendsnel weg om de klap te ontwijken maar werd toch geraakt en met malende armen achteruit geslagen. Hij wist maar net zijn wapen vast te houden. In een flits zag hij Opwekking als een merkwaardig helder visioen, met een lichtend gezicht, hoewel de magie van haar vuur taande. Hij zag iets donkers bewegen toen Loper Boh naast haar verscheen. Toen sloeg hij tegen de muur met een klap die hem de adem benam en het gevoel gaf dat al zijn botten braken. Toch wilde hij niet blijven liggen. Hij wankelde overeind, versuft en gekneusd, maar wist van geen ophouden. Maar er viel niets meer te doen. Hiermee was het gevecht afgelopen. Loper Boh had zich meester gemaakt van de gevallen Elfensteen. Hij hield de Steenkoning in bedwang, met de Druïdentalisman dreigend in zijn geheven hand. Opwekking stond naast hem in haar gewone gedaante. De door haar opgeroepen magie was verdwenen. Toen hij weer helder en in evenwicht was zag Morgan haar weer voor zich als een en al vuur. Hij was nog steeds verbijsterd. Ondanks haar belofte had ze de magie ingezet, zich aan Uhl Belk geopenbaard en alles gewaagd om hen een kans op overleven te geven.


    Allerlei vragen kwamen bij hem op.


    Wist ze dat hij haar te hulp zou komen?


    Wist ze wat de uitwerking van zijn Zwaard was?


    Het schemerduister keerde terug in de koepel met het uitdoven van de magie, en Uhl Belks massieve gestalte werd in schaduw gehuld. De Steenkoning stond in een wolk van wervelend stof,


    ingezakt alsof hij was gesmolten door de hitte van het gevecht, onlosmakelijk verbonden met de steen van Eldwist. Wat hij ook probeerde, hij zou nooit meer loskomen. Omdat hij één wilde worden met de stof van zijn koninkrijk kon hij zich niet meer verplaatsen.


    Zijn gezicht was vervormd tot iets onherkenbaars, en toen hij sprak klonk er afschuw en waanzin door in zijn stem.


    -    Geef me de Elfensteen terug -


    Ze staarden naar hem omhoog, de drie uit Rampling, en geen van hen scheen te weten wat hij moest zeggen. 'Nee, Uhl Belk,' antwoordde Loper Boh ten slotte, met een stem die nog aangedaan klonk van de strijd. 'De Elfensteen is nooit uw eigendom geweest en u krijgt hem niet terug.'


    -    Dan neem ik hem jullie met geweld af -


    'U kunt niet van uw plaats af. U hebt dit gevecht verloren en daarmee de Elfensteen. Vergeet pogingen om hem terug te stelen.'


    -    Hij is van mij -


    De Duistere Oom bleef standvastig. 'Hij is van de Druïden.' Stof vloog van het gehavende gezicht toen het wezen een wanhopig gesis liet horen.


    -    Er zijn geen Druïden -


    De tegenwerping stierf weg in een galmende echo. Loper Boh gaf geen antwoord, maar zijn gezicht verried hevige tegenstrijdige emoties. De arm van de Steenkoning verhief zich in een dramatisch gebaar.


    -    Geef me de Zwarte Elfensteen terug, mens, of ik beveel Eldwist jullie te verpletteren; geef de talisman terug of ga te gronde - 'Val mij of de anderen aan,' zei Loper Boh, 'en ik richt de magie van de Elfensteen tegen de stad! Ik zal genoeg kracht oproepen om de steen te verbrijzelen en de stad met u erin tot stof te doen vergaan! Geen dreigementen meer, Uhl Belk! U bezit de macht niet langer!'


    Een diepe stilte volgde. De Steenkoning balde knarsend zijn vuist.


    -    Je kunt me niet bevelen, mens; niemand kan dat -


    Lopers antwoord kwam meteen. 'Laat ons gaan, Uhl Belk. De Zwarte Elfensteen bent u kwijt.'


    Het beeld richtte zich op met gekreun en zijn stemgeluid klonk huilerig.


    -     Hij zal me te na komen; de Muilknars zal komen; mijn zoon, het monster dat ik schiep zal op me neerdalen, en ik zal gedwongen zijn hem te vernietigen; alleen de Zwarte Elfensteen hield hem in toom; hij zal me als oud en afgeleefd zien en denken dat ik de kracht niet meer heb om me te weren tegen zijn vraatzucht; hij zal me willen verslinden - Ondoorgrondelijke harde ogen richtten zich op Opwekking.


    -     Kind van de Koning van de Zilverrivier, dochter van wie ooit mijn broeder was, weet wel wat je doet; je dreigt me voor altijd te verzwakken als je de Steen steelt; het leven van de Muilknars is me niet minder dierbaar dan het jouwe je vader; zonder mijn zoon kan mijn land zich niet uitbreiden en wordt mijn opdracht niet vervuld; wie ben jij dat je zomaar wegneemt wat van mij is; ben je dan helemaal blind voor wat ik tot stand bracht; in de steen van mijn land is een onwrikbare schoonheid die je vaders Tuinen nooit zullen kennen; werelden komen en gaan, maar Eldwist zal blijven; waren alle werelden maar zo; je vader acht zich gerechtvaardigd in wat hij doet, maar zijn levensvisie is niet helderder dan de mijne; ik heb het recht te doen wat ik als juist zie omdat het Woord het me ingaf -


    'U tast alles aan wat u aanraakt, Uhl Belk,' fluisterde het meisje.


    -     En doe jij dat niet; doetje vader dat niet; allen die in de natuur leven, doen die dat niet; hoe durf je dat te beweren - Opwekking kwam met haar frêle gestalte een stap dichter bij de reus en het licht dat ze eerder liet zien flitste weer op.


    'Er is een verschil tussen het leven voeden en het aantasten,' zei ze. 'Uw opdracht hield in dat u het moest voeden. Dat bent u vergeten.'


    De hand van de Steenkoning weerde lichtdeeltjes af die van haar lichaam wegzweefden. Maar toen trok hij zijn hand met een ruk terug en hij ademde in met een scherp geluid van pijn.


    -     Nee -


    Het woord was een noodkreet. Hij richtte zich op, gevangen in een onzichtbaar net dat hem vasthield.


    -     O, kind; ik zie je nu; ik dacht met de Muilknars een monster zonder weerga te scheppen; maar je vader deed het met jou slechter -


    De rauwe stem klonk verstikt, alsof hij bijna niet kon spreken.


    -    Kind van verandering en evolutie, je bent de onophoudelijke, kwikzilveren beweging van water zelf; ik zie nu voorwaar waarvoor je bent gezonden; ik ben al te lang van steen en zag het niet; toen je tot me kwam had ik moeten inzien dat je waanzin bent; ik zit vervat in de blijvendheid die ik zocht en was even blind als zij die me dienen; het einde van mijn leven is vastgelegd in het schrift van mijn eigen hand -


    'Uhl Belk.' Opwekking fluisterde de naam als was het een bede.


    -    Hoe kun je wat gevraagd werd geven na het ondervinden van zoveel -


    Morgan begreep niet wat de Steenkoning wilde zeggen. Hij keek naar Opwekking en schrok. Haar gezicht stond vol schuldgevoel, als een spiegel van de verborgen geheimen die hij altijd al bij haar vermoedde maar waarvan hij het bestaan niet wilde geloven.


    De stem van Uhl Belk was een laag gesis.


    -    Ga weg van mij, kind; ga weer de wereld in en doe wat nodig is om ons aller lot vast te leggen; je overwinning op mij moet zinloos en bitter lijken wanneer de ervoor verlangde prijs zo hoog blijkt -


    Ook Loper Boh staarde verbaasd, met een verbeten trek en een frons. Ook hij scheen niet te begrijpen wat Uhl Belk zei. Morgan wilde Opwekking vragen wat er gebeurde, maar aarzelde in zijn onzekerheid.


    Toen ging Uhl Belks hoofd met een scherp gekraak omhoog.


    -    Luister -


    De aarde begon te beven met een laag gerommel dat van heel diep kwam en in golven van geluid naar de oppervlakte rees. Morgan Leah had het eerder gehoord.


    -    Hij komt - De Muilknars.


    Loper ging achteruit en riep Morgan en Opwekking toe hem te volgen. Hij schreeuwde de Steenkoning toe: 'Laat ons gaan, Uhl Belk, als u zichzelf wilt redden! Doe het nu! Vlug!' Lopers vuist met de Zwarte Elfensteen ging dreigend omhoog. Uhl Belk leek het nauwelijks op te merken. Zijn gezicht was nog sterker ingevallen en had weinig menselijks meer. Het was gewoonweg monsterlijk. De stem van de reus siste als een serpent door het gedreun van de naderende Muilknars heen.


    -    Vlucht, dwazen -


    In zijn stem klonk geen woede - alleen verslagenheid en leegte. En nog iets, dacht Morgan Leah met verbijstering. Er klonk een sprankje hoop in door, alsof Uhl Belk een mogelijkheid zag die al het andere te boven ging.


    Vlak achter hem opende zich een deel van de zware koepelmuur met schrapend geknars van steenblokken, en grijs daglicht kwam naar binnen.


    -     Vlucht -


    Morgan Leah stormde meteen naar de opening, achtervolgd door demonen die hij niet wilde zien. Hij voelde, meer dan hij zag dat de Steenkoning hem nakeek. Opwekking en Loper volgden. Ze snelden door de spleet en renden weg voor de razernij van de naderende Muilknars.
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    De Muilknars leek krankzinnig geworden. De drie vluchtenden hadden het monster al twee keer boven zien komen, één keer toen ze vanaf de hoogte over de stad uitzagen, en een tweede keer toen Uhl Belk hem riep. Sinds hun aankomst in Eldwist was er geen dag voorbijgegaan of ze hoorden het wezen door de tunnels onder hen kruipen als het met zonsondergang in actie kwam. Telkens ging aan zijn komst datzelfde onmiskenbare lage gedreun van de aarde vooraf, en dan trilde de hele stad.


    Maar zoiets als nu had zich nog nooit voorgedaan. De stad Eldwist schudde als een beest dat ontwaakt uit een kwalijke droom. Torens en spitsen schokten en schudden, en in de stofwolken die ontstonden viel puin naar beneden. De straten dreigden omhoog te komen, krakend ontstonden er scheuren in de steen, valluiken sloegen open, steunen en zuilen braken af. Hele trappen die de tunnels in voerden verbrokkelden en sloegen weg, en loopbruggen tussen gebouwen stortten omlaag. Tegen een grijs scherm van stof en wolken schemerde Eldwist als een verdwijnende luchtspiegeling.


    Loper Boh bereikte bij zijn vlucht uit de koepel van de Steenkoning maar net het meest nabije trottoir toen hij tegen de grond ging door de bevingen. Hij viel voorover met zijn arm tegen zijn borst geklemd om de Zwarte Elfensteen niet te verliezen, en ving de klap van zijn val op met zijn schouder, terwijl hij verder doorgleed. Hij sloeg tegen een muur en kreeg geen adem meer. Even was hij versuft en zag hij sterretjes. Toen hij weer helder werd zag hij Opwekking en Morgan, die ook tegen de grond waren gegaan.


    Moeizaam stond hij op en wilde weer verder, roepend dat ze hem moesten volgen. Hij dacht koortsachtig na terwijl hij hen zag strompelen. Hij had Uhl Belk met de Zwarte Elfensteen bedreigd en gezegd dat hij de magie ervan zou inzetten tegen de stad als hij hen niet liet gaan. Dat was een loos dreigement. Hij kon de Elfensteen zo niet gebruiken zonder zichzelf te vernietigen. Het was een geluk voor hen dat Uhl Belk nog steeds niet begreep hoe de Druïdenmagie werkte. Maar ze waren evengoed nog niet veilig. Wat moesten ze doen als de Muilknars achter hen aan kwam? Ze hadden alle reden om dat aan te nemen. De magie van de Zwarte Elfensteen had een verbinding gevormd tussen vader en zoon en Loper Boh had die verbroken. De Muilknars voelde die breuk en was erdoor gealarmeerd. Als hij ontdekte dat de Elfensteen weg was, dat de Steenkoning die niet meer bezat, wat zou het beest er dan van weerhouden om achter hen aan te komen?


    Loper Boh trok een grimas. De afloop van zo'n achtervolging stond wel vast. Tegen de Muilknars kon hij de Zwarte Elfensteen ook niet gebruiken.


    Een blok steen, groot genoeg om hem te verpletteren viel een paar meter naast hem op straat, en weer ging de Duistere Oom tegen de grond. Opwekking snelde voorbij. Haar mooie gezicht stond uiterst ontdaan toen ze door de stofwolken rende. Morgan kwam eraan en trok Loper overeind. Samen renden ze verder, waarbij ze puin, scheuren en gaten moesten ontwijken. 'Waar gaan we heen?' riep de Hooglander, met zijn hoofd gebogen tegen het stof.


    Loper gebaarde vaag. 'De stad uit, het schiereiland af, de heuvels in!'


    'En Horner Dees dan?'


    Loper was de woudloper vergeten. Hij schudde zijn hoofd. 'Als we hem vinden nemen we hem mee! Maar we kunnen niet gaan zoeken! Daar is geen tijd voor!' Hij stopte de Elfensteen in zijn binnenzak en greep Morgan vast onder het lopen. 'Hooglander, blijf dicht bij Opwekking. De zaak is nog niet geklaard! Ze is nog in gevaar!'


    Morgans ogen zagen wit in zijn bestofte gezicht. 'Wat voor gevaar, Loper? Weet jij iets? Wat bedoelde Uhl Belk toen hij zei dat haar overwinning zinloos was en de prijs te hoog?' Loper schudde zijn hoofd. Hij wist het niet, maar voelde tegelijk dat dat wel zou moeten, dat hij iets plausibels dat van belang was over het hoofd zag. Voor hen ontstond een gapend gat in de straat toen een valluik wegsloeg. Hij trok de Hooglander net bijtijds opzij en duwde hem weer het trottoir op. Het gedreun van de Muilknars nam iets af nu ze zich van Uhl Belks vestingkoepel verwijderden.


    'Haal haar in, Hooglander!' riep Loper, en duwde hem naar voren. 'Kijk uit naar Dees! We zien elkaar weer in onze oude schuilplaats!' Hij keek over zijn schouder en riep: 'Voorzichtig nu! Pas goed op jezelf!' Maar Morgan Leah was al weg.


    Pe Ell en Horner waren net in het gebouw waar de anderen heen vluchtten toen de bevingen begonnen. Nu hun gevecht met de Riek voorbij was gingen ze op zoek naar de rest van het groepje uit Rampling, ieder met zijn eigen motieven, want hun wapenstilstand eindigde met de vernietiging van de Riek. Ze bekeken elkaar weer met argwaan.


    Ze keerden zich verrast om toen het gedreun opkwam, dieper en zwaarder dan ooit tevoren. De stad schudde op haar grondvesten.


    'Er is iets gebeurd,' fluisterde Horner Dees en hief zijn harige gezicht. 'Iets ongewoons.'


    'Hij is weer wakker,' riep Pe Ell vol afschuw. Toen ze de Muilknars achterlieten, was deze teruggezakt in de diepte en verstomd.


    De straat waar ze inkeken schudde door het geweld van het omhoog komende wezen. Pe Ell wees. 'Ga boven kijken of er iemand is.' Dees ging zonder tegenspraak. Pe Ell stond stevig op het trottoir en onderging de bevingen van de stad. Hij stond nog op scherp na het gevecht met de Riek en zijn bloed bruiste. De lijnen kwamen nu samen; hij kon het verband tussen de gebeurtenissen zien die het lot bepaalden van de vijf uit Rampling. Hij voelde dat het nu gauw voorbij was.


    Horner Dees verscheen weer in de ingang van het gebouw. 'Niemand.'


    'Wacht dan hier op hun terugkeer,' zei Pe Ell kortaf en liep vlug weg. 'Ik ga de stad in om te zoeken.' 'Pe Ell!'


    Het scherpe gezicht draaide zich om. 'Maak je geen zorgen, oude man. Ik kom terug.' Misschien, voegde hij er in stilte aan toe.


    Hij verdween in het stof en gaf Horner Dees het nakijken. Weg met die Dees, dacht hij bitter. Hij had er nog steeds spijt van dat hij de lastige woudloper van de Riek had gered. Uit instinct en niet uit gezond verstand had hij zijn leven gewaagd voor een man die hij toch van plan was te doden.


    Er kwam overigens wijziging in zijn plannen met Dees en de andere idioten die Opwekking had meegenomen. Hij voelde zelfs nu hoe prettig die plannen zich ontwikkelden. Als hij in beweging was leek alles altijd veel helderder. Van tevoren kon alles duidelijk lijken, maar omstandigheden en behoeften ontwikkelden zich en het liep niet altijd zoals voorzien. Pe Ell herzag zijn vroegere idee over de noodzaak zijn metgezellen te doden. Opwekking moest uiteraard sterven. Dat had hij Rimmer Dall trouwens beloofd. Belangrijker was nog dat hij het zichzelf had beloofd. Het lot van Opwekking stond vast. Maar waarom zou hij de anderen doden? Waarom zou hij die moeite doen, tenzij ze hem in de wielen wilden rijden bij zijn plannen met het meisje? Als hij de Zwarte Elfensteen in bezit kreeg, konden ze hem geen enkel kwaad doen. En zelfs wanneer hij dat onderdeel van zijn plan moest laten varen - waar het nu wel naar uitzag - dan vormden de oude woudloper, de eenarmige man, de Hooglander en de bard voor hem geen enkele bedreiging. Zelfs als ze uit Eldwist ontkwamen om hem te volgen had hij weinig te vrezen. Hoe moesten ze hem vinden? En wat konden ze in dat geval doen?


    Nee, hen hoefde hij niet te doden - al zou hij het wel doen, bedacht hij, als de omstandigheden ernaar waren. De bevingen hielden aan, langdurig en zwaar, alsof de aarde grommend protesteerde tegen de komst van de monsterlijke worm. Pe Ell repte zich links en rechts over trottoirs, door straten vol puin en langs zwaar gehavende gebouwen. Zijn scherpe ogen zochten donkere plekken af op beweging, op zoek naar zijn metgezellen of misschien zelfs enig teken van de ongrijpbare Steenkoning. De Zwarte Elfensteen had hij niet helemaal uit zijn hoofd gezet. Er was nog een kans, hield hij zich voor. Alles kwam samen, gevangen in een draaikolk. Hij voelde het gebeuren...


    In de wazigheid voor hem rende Opwekking met wapperende zilveren haren. Haar tengere lichaam was een kwikzilveren flits. Pe Ell greep haar met één arm om haar middel voor ze besefte wat er gebeurde. Ze schrok, verstijfde en omvatte hem toen. 'Pe Ell,' hijgde ze.


    Iets in de manier waarop ze zijn naam uitsprak verraste hem. Het was een mengeling van angst en opluchting; een vreemde combinatie van onbehagen en voldoening. Hij verstevigde onwillekeurig zijn greep, maar ze verzette zich niet. 'Waar zijn de anderen?' vroeg hij.


    'Die komen achter me aan. We zijn aan Uhl Belk en de Muilknars ontsnapt.' Ze keek hem met haar zwarte ogen aan. 'Het wordt tijd dat we Eldwist verlaten, Pe Ell. We hebben de Steenkoning gevonden en hem de Zwarte Elfensteen afgenomen - Morgan, Loper Boh en ik.'


    Pe Ell beheerste zich met moeite. 'Dan zijn we inderdaad klaar.' Hij keek langs haar heen in het stof. 'Wie heeft de Elfensteen nu?'


    'Loper Boh,' antwoordde ze.


    Pe Ell verbeet zich. Het moest natuurlijk weer die Loper Boh zijn. Het was zoveel eenvoudiger geweest als het meisje de Steen had. Hij had haar nu kunnen doden, de Steen wegnemen en verdwijnen voor iemand van hen wist wat er was gebeurd. De eenarmige man bleef hem overal in de weg staan, als iets schimmigs waaraan niet viel te ontkomen. Wat was ervoor nodig om hem kwijt te raken?


    Dat wist hij natuurlijk wel. Hij voelde weer een verschuiving in zijn plannen.


    'Opwekking!' klonk een stem.


    Het was de Hooglander. Pe Ell aarzelde en nam een besluit. Hij hield zijn hand op haar mond en trok haar mee in een donkere hoek. Vreemd, maar het meisje stribbelde niet tegen. Ze was licht en meegaand, en woog bijna niets. Voor het eerst sinds hij haar uit de Weidetuinen droeg hield hij haar vast. De gevoelens die ze bij hem wekte waren hinderlijk prettig en zacht, en hij verdrong ze bruusk. Dat is voor later, dacht hij, als hij de Stiehl gebruikte...


    Morgan Leah kwam aangesneld over het trottoir, roepend en zoekend naar het meisje. Pe Ell hield Opwekking stevig vast en zag de Hooglander voorbijrennen.


    Pe Ell nam zijn hand van de mond van het meisje en ze keek hem aan. Hij zag verbazing noch angst in haar ogen; alleen maar berusting. 'Het is bijna onze tijd, Pe Ell,' fluisterde ze. Aan zijn zelfvertrouwen knaagde enige twijfel. Ze keek hem op die vreemde manier aan, alsof hij doorzichtig was en ze alles van hem wist. Maar in dat geval zou ze hier niet zo rustig staan. Ze zou willen vluchten, om de Hooglander te roepen of iets te doen om zelf haar leven te redden.


    Het gerommel onder de stad verhevigde en werd weer geleidelijk minder, als een waarschuwing voor de onvermijdelijke lawine die over hen zou komen.


    'Onze tijd waarvoor?' vroeg hij onzeker, niet in staat haar blik te ontwijken.


    Ze gaf geen antwoord, maar keek zoekend met haar zwarte ogen langs hem heen. Hij keek met haar mee en zag de donkere gestalte van Loper Boh opdoemen in het waas van stof en grauw licht.


    Anders dan de Hooglander had de Duistere Oom hen wel gezien.


    Pe Ell hield het meisje voor zich en trok de Stiehl, waarvan het staal fel glansde van magie. De eenarmige man hield merkbaar in, maar kwam toen naderbij.


    'Pe Ell,' fluisterde hij zacht, alsof hij vergif in zijn mond nam. 'Blijf uit mijn buurt, Loper Boh,' beval Pe Ell. De ander bleef staan. 'We zagen genoeg van elkaar om te weten waartoe we in staat zijn. Dat hoeft niet uitgeprobeerd. We kunnen nu beter ieder onze eigen weg gaan. Maar geef me eerst de Steen.' De lange man stond onbeweeglijk, schijnbaar levenloos, met zijn ogen strak op de moordenaar en zijn gijzelaarster gericht. Hij leek iets te overwegen.


    Pe Ell glimlachte sardonisch. 'Wees niet zo stom om te denken dat je sneller bent dan ik.'


    'We zijn mogelijk geen van beiden snel genoeg om deze dag te overleven. De Muilknars komt eraan.' 'Die komt te laat voor mij. Geef me de Zwarte Elfensteen.' 'Als ik dat doe, ben je dan tevreden?' vroeg de ander zacht en met indringende blik, alsof hij Pe Ells gedachten wilde raden. Net als het meisje, dacht Pe Ell. Soortgenoten. 'Geef hier,' beval hij, de vraag negerend. 'Laat Opwekking los.'


    Pe Ell schudde zijn hoofd. 'Als ik op veilige afstand ben. Ik beloof je dat ik haar dan vrijlaat.' Vrij, voorgoed. Ze staarden elkaar even zwijgend aan, met een harde blik vol onuitgesproken beloften, en visioenen van mogelijkheden, duister en afschrikwekkend. Daarop greep Loper Boh in zijn binnenzak en haalde de Steen te voorschijn. Donker glanzend lag hij in zijn handpalm. Pe Ell glimlachte flets. De Elfensteen was zo zwart als de nacht, ondoorzichtig en peilloos. Pe Ell had nog nooit zoiets gezien en kon de magie erin bijna voelen. 'Geef hier,' herhaalde hij.


    Loper Boh tastte naar zijn gordel en maakte een leren zakje met felblauwe runentekens los. Voorzichtig werkte hij met de vingers van zijn ene hand de Steen in het zakje en trok de veter aan. Hij keek naar Pe Ell en zei: 'Je kunt de Zwarte Elfensteen niet gebruiken, Pe Ell. Als je het probeert zal de magie je vernietigen.' 'Het leven is vol risico,' antwoordde Pe Ell. Stof waaide om hem heen in een zwakke bries uit zee. De steen van de stad schemerde in een waas van mist en wolken. 'Gooi hem naar me toe,' gelastte hij. 'Voorzichtig.'


    Hij gebruikte de hand met de Stiehl om Opwekking vast te houden. Het meisje bewoog zich niet. Ze wachtte lijdzaam met haar tengere lichaam tegen hem aangedrukt en was een en al meegaandheid. Loper hield het zakje met de Zwarte Elfensteen op en wierp het hem toe met een boog. Pe Ell ving het en stopte het achter zijn gordel, waarbij hij de veter aan zijn gesp bevestigde. 'Magie is voor degenen die niet bang zijn haar te gebruiken,' zei hij glimlachend, terwijl hij behoedzaam achteruit liep. 'En voor degenen die haar kunnen houden.'


    Loper Boh stond te midden van wervelend stof en de bevingen. 'Pas op, Pe Ell. Je riskeert alles.'


    'Kom me niet achterna, Loper Boh,' waarschuwde Pe Ell grimmig. 'Blijf maar liever hier en wacht de Muilknars op.' Met Opwekking stevig in zijn greep liep hij verder over het trottoir en verdween in het stof.


    Loper Boh staarde onbeweeglijk de verdwijnende Pe Ell en Opwekking na. Hij vroeg zich af waarom hij de Zwarte Elfensteen zo gedwee had afgestaan. Dat wilde hij niet, voor geen geld eigenlijk. Hij was bereid geweest Pe Ell aan te vallen om het meisje te bevrijden - tot hij in haar ogen keek en iets zag dat hem weerhield. Hij wist zelfs nu niet wat hij had gezien. Vastberadenheid, berusting, eigen inzicht dat het zijne te boven ging - iets. Wat het ook was, het deed hem van gedachten veranderen alsof ze haar magie gebruikte.


    Hij liet zijn hoofd hangen en zijn donkere ogen vernauwden zich.


    Had ze haar magie gebruikt, vroeg hij zich af. Hij stond in gepeins verzonken. Hij voelde spetters op zijn gezicht. Het begon te regenen. Hij keek omhoog, wist weer waar hij was en hoorde weer de donder die veroorzaakt werd door de naderende Muilknars.


    De stem van Cogline fluisterde in zijn oor en maande hem zachtjes te beseffen wie hij was. Dat had hij zich altijd afgevraagd. Nu meende hij het te weten.


    Hij riep zijn magie op en voelde die gemakkelijk opkomen, weer sterk genoeg sinds zijn gevecht met de Steenkoning, alsof dat hem had bevrijd van beperkingen die hij zichzelf had opgelegd. Ze verzamelde zich als een wervelwind in het middelpunt van zijn wezen. De runentekens op het zakje met de Zwarte Elfensteen zouden het richtbaken ervoor vormen. Met een lichte hoofdbeweging zond hij de magie uit om Pe Ell te zoeken. Hij ging het spoor volgen.


    Pe Ell rende voort en sleepte Opwekking achter zich aan. Ze ging zonder verzet mee in zijn tempo, zei niets, vroeg niets en keek rustig voor zich uit. Hij keek een keer om naar haar. Wat hij in haar donkere ogen zag verontrustte hem. Ze zag iets dat hij niet kon zien, iets ouds en onveranderlijks, een deel van haar verleden of haar toekomst, dat wist hij niet. Ze was nog steeds een raadsel, dat ene geheim dat hij nog niet had kunnen ontsluieren. Maar dat zou niet lang meer duren. De Stiehl zou hem onthullen wat ze verborgen hield. Als het leven uit haar vloeide zouden er geen geheimen meer zijn. De magie liet dat niet toe. Precies zoals bij alle anderen die hij had gedood zou de volle waarheid aan het licht komen.


    Hij voelde de eerste regendruppels op zijn verhitte gezicht. Hij sloeg links een zijstraat in om uit de buurt te raken van Morgan Leah en Loper Boh. Hij gaf hen liever niet de kans hem te vinden. Hij wilde van de stad naar de landengte om over te steken naar de trappen en de hoogte te beklimmen. Als hij eenmaal van alles los was kon hij op zijn gemak het meisje doden. Vreugde doorstroomde hem. Opwekking, de dochter van de Koning van de Zilverrivier, zou voor altijd de zijne zijn. Toch bleef hij last houden van enige twijfel. Wat zat hem toch zo dwars? Hij zocht naar het antwoord en stond even stil bij wat ze had gezegd over de noodzaak van hun magieën, alle drie, van de Hooglander, Loper Boh en hem. Alle drie waren ze nodig, had de Koning van de Zilverrivier gezegd. Daarom had ze hen aangeworven en overgehaald om mee te gaan, en bij elkaar gehouden ondanks onmin en wantrouwen. Maar het waren Loper Boh en de Hooglander die de schuilplaats van Uhl Belk ontdekten en de Zwarte Elfensteen bemachtigden. Hij had niets gedaan, behalve het vernietigen van de Riek. Voor welke toepassing was zijn magie bedoeld? Om welke reden was hij erbij? Blijkbaar was wat hij alleen bood niet genoeg. Pe Ell sloop door de ochtendnevels van Eldwist met het meisje dicht bij zich en dacht bij zichzelf dat deze hele reis een puzzel was geweest waaraan te veel stukjes ontbraken. Ze kwamen de Steenkoning zoeken, maar de anderen, en niet Pe Ell, hadden hem gevonden. Ze kwamen de Zwarte Elfensteen halen, maar de anderen hadden dat gedaan. De magie van de Stiehl was de dodelijkste die een van hen bezat, maar waar had ze voor gediend?


    Onbehagen besloop hem als een dief en bedierf zijn blijdschap om het bezit van Opwekking en de Steen. Er klopte iets niet en hij wist niet wat. Hij behoorde alles in de hand te hebben en dat had hij niet.


    Ze kwamen weer op een weg naar het zuiden en liepen als twee nachtelijke schimmen door het waas tussen de gebouwen. Pe Ell liep nu langzamer want hij werd moe. Hij tuurde door het dunne regengordijn dat voor hem hing en knipperde onzeker met zijn ogen. Was dit de weg die hij zocht? Het leek hem eigenlijk van niet. Hij keek rechts en links. Was dit de straat die hij wilde mijden? Hij was in verwarring. Hij voelde Opwekking kijken maar meed haar blik.


    Hij ging een andere zijstraat in en stak over naar een breed plein dat werd overheerst door een bassin met trappen en banken eromheen, waarvan sommige waren verbrokkeld, net als de restanten van vlaggenmasten. Hij liep naar een overwelfde doorgang en wilde naar de open straat daarachter die hem rechtstreeks naar de landengte zou voeren, toen hij zijn naam hoorde roepen. Hij keerde zich om, trok het meisje naar zich toe en bracht de Stiehl naar haar keel.


    Morgan Leah stond aan de overkant van het plein, als een lenige, gevaarlijke figuur. Pe Ell keek. Hoe had de Hooglander hem gevonden? Toeval, was zijn conclusie. Verder niets. Zijn misnoegen maakte plaats voor woede. Als dit kwalijke gevolgen kreeg zou hij daar zelf geen last van hebben. De Hooglander scheen niet te weten wat er was voorgevallen. 'Wat doe je, Pe Ell?' riep hij door het woud van gebroken palen. 'Wat ik verkies!' antwoordde Pe Ell, maar met een grimmigheid in zijn stem die hem verbaasde. 'Ga weg, Hooglander. Ik wil je geen kwaad doen. Ik heb wat ik wilde. Je eenarmige vriend heeft me de Elfensteen gegeven - hier in dit zakje aan mijn gordel! Die wil ik houden! Blijf uit mijn buurt als je het meisje vrij wilt hebben!'


    Maar Morgan Leah bewoog zich niet. Ondanks zijn jeugd zag hij er afgetobd uit en hij stond er verloren en besluiteloos bij. Maar hij liet zich niet wegjagen. 'Laat haar gaan, Pe Ell. Doe haar niets.'


    Zijn verzoek was vergeefs en Pe Ell knikte blasé. 'Ga terug, Hooglander. Opwekking gaat met mij mee.' Morgan Leah leek even te aarzelen en kwam toen nader. Voor het eerst sinds hij haar vast had voelde Pe Ell Opwekking verstijven. Ze was bezorgd om de Hooglander, begreep hij. Het maakte hem razend. Hij trok haar achteruit, hield de Stiehl tegen haar keel en riep de ander toe dat hij weg moest blijven. En opeens was Loper Boh er ook. Dicht bij Morgan doemde hij op uit de stoffige nevels. Zonder haast kwam hij naar Morgan toe, pakte hem bij zijn arm en trok hem mee. De Hooglander verzette zich, maar Loper was met zijn ene arm sterker. 'Weet wel wat je doet, Pe Ell!' riep Loper Boh, nu met woede in zijn stem.


    Hoe had die hem zo snel gevonden? Pe Ell kreeg het onbehaaglijke gevoel dat door een onverklaarbare oorzaak alles fout liep. Hij had die waanzin nu toch veilig achter de rug moeten hebben. Hij had de tijd moeten hebben om van zijn overwinning te genieten, om met het meisje te spreken voor hij de Stiehl gebruikte, om zoveel mogelijk over haar magie te weten te komen. Maar hij werd genadeloos achtervolgd door nota bene de mannen die hij had willen sparen. Erger nog, hij liep het gevaar dat ze hem te pakken kregen.


    'Ga weg van mij!' schreeuwde hij, geprikkeld en onbeheerst. 'Jullie brengen haar leven in gevaar als jullie achter me aan komen! Laat me met rust of ze sterft!'


    'Laat haar gaan!' schreeuwde de ontdane Hooglander weer. Hij zat op zijn knieën en werd nog steeds stevig vastgehouden door Loper.


    Achter Pe Ell kwam Horner Dees aanlopen. De huurmoordenaar was nu door zijn vijanden omsingeld. Voor het eerst in zijn leven zat hij in de val en hij voelde paniek opkomen. Hij trok Opwekking mee en keerde zich naar de dikke woudloper. 'Uit de weg, oude man!' brulde hij.


    Maar Horner Dees schudde zijn hoofd. 'Geen kijk op, Pe Ell. Ik ben je vaak genoeg uit de weg gegaan. Ik heb ook belang bij deze zaak. Ik heb me minstens zo sterk ingezet als jij. Bovendien heb je niets gedaan voor wat je wilt hebben. Je roofde het gewoon. We weten allemaal wie je bent. Doe wat Morgan zegt. Laat het meisje gaan.'


    Loper verhief zijn stem. 'Pe Ell, als de Schadauwen je stuurden om de Elfensteen te stelen, neem hem dan mee en verdwijn. We zullen je niet tegenhouden.'


    'De Schadauwen!' Pe Ell lachte en hield met moeite zijn woede in. 'De Schadauwen zeggen me niets. Denk je dat ik voor hen helemaal hier ben gekomen? Je bent gek!'


    'Hou de Elfensteen dan maar voor jezelf.'


    De woede ontlaadde zich. Omzichtigheid verdween in een rood waas. 'Natuurlijk doe ik dat! Maar zelfs de Elfensteen is niet de ware reden waarom ik meeging!'


    'Wat is die dan wel, Pe Ell?' vroeg Loper Boh indringend. 'Dat is zij!' Pe Ell draaide Opwekking weer om en duwde haar verfijnde gezicht omhoog boven de punt van zijn mes. 'Kijk naar haar, Loper Boh, en zeg eens dat je haar niet begeert! Dat kun je niet, hè? Jouw gevoelens, de mijne, die van de Hooglander - ze zijn allemaal dezelfde! We maakten deze tocht mee om haar, om de manier waarop ze naar ons keek en het gevoel dat ze wekte, om de manier waarop ze ons met haar magie inpakte! Denk aan de geheimen die ze koestert! Denk aan de magie die in haar moet zitten! Ik ging mee om erachter te komen wat ze is en om haar op te eisen. Ze behoort me vanaf het allereerste begin toe en als ik hier klaar ben zal ze me voor altijd toebehoren! Ja, de Schadauwen stuurden me, maar dat ik ging was mijn eigen keuze. Die maakte ik toen ik zag wat ze me kon geven! Begrijpen jullie? Ik kwam naar Eldwist om haar te doden!' Het werd plotseling stil. De bevingen en het gedreun werden een vaag gerommel in de verte waarin de woorden van de huurmoordenaar naklonken. De steen van de stad ving het geluid op en hield de echo onheilspellend vast tussen de muren. 'Ik moet erachter komen wat ze is,' fluisterde Pe Ell. Hij wist niets anders te doen dan maar proberen het uit te leggen, al verbijsterde het hem dat hij zo dom was om zoveel te onthullen, terwijl hij wist dat ze hem nu niet meer lieten gaan. Hoe kon alles toch zo volkomen uit de hand lopen? 'Ik moet haar doden,' herhaalde hij. De woorden klonken hard en bitter. 'Zo werkt de magie. Ze onthult alle waarheden. Door leven te nemen geeft ze leven. Aan mij. Na het doden zal Opwekking voor altijd de mijne zijn.'


    Iedereen zweeg, verbijsterd door de onthulling van de huurmoordenaar. Toen zei Horner Dees, langzaam en doelbewust: 'Wees niet stom, Pe Ell. Je kunt niet aan ons allemaal ontkomen. Laat haar gaan.'


    Het was haast niet te volgen wat er daarna precies gebeurde. Rotsen explodeerden toen de Muilknars uit de tunnels brak en omhoog rees tegen de gebouwen van de stad, ergens dicht bij de vestingkoepel van de Steenkoning. Het monster steeg op als een getergde slang, zwaaiend in de vochtige mist en blazend alsof het geen lucht kreeg. Pe Ell schrok toen hij de aarde zo hevig voelde beven dat Eldwist dreigde in te storten. Opeens maakte Opwekking zich los en ontglipte hem alsof ze van lucht was. Ze keerde zich naar hem om, bleef zo staan en pakte met haar handen de arm vast met de Stiehl, terwijl haar zwarte ogen hem ketenden. Hij kon zich niet bewegen en stond als aan de grond genageld. Hij zag de volmaaktheid van haar trekken en vormen als voor het eerst. Hij was met stomheid geslagen door haar schoonheid, die uiterlijk was maar toch van binnenuit kwam. Hij voelde haar naar voren komen - of deed hij dat? Hij zag haar mond opengaan van verrassing, pijn en opluchting.


    Toen keek hij omlaag en zag het heft van de Stiehl. Het lemmet stak in haar buik. Hij herinnerde zich niet dat hij haar had gestoken, en toch had hij dat blijkbaar gedaan. Verwarring en ongeloof vervulden hem. Hoe kon dit? Hij wilde haar toch ergens doden waar en wanneer hij het verkoos? Hij wilde toch genieten van het moment van haar dood? Hij keek haar vlug in de ogen in een wanhopige poging op te vangen wat daarin opgesloten lag, haar magie te achterhalen. Hij keek en wat hij zag vervulde hem met razernij.


    Pe Ell gilde. Als om weg te stoppen wat hij ontdekte stak hij haar keer op keer, en telkens was het een verwoede, vergeefse poging om te ontkennen wat hij zag. Het lichaam van Opwekking schokte onder de steken, maar haar blik bleef vast en de visioenen bleven zichtbaar in haar ogen. Ten slotte begreep Pe Ell het, en met dat inzicht kwam een afschuw op waartegen hij geen verweer had. Zijn denken stortte in en werd een drijfzand van wanhoop. Hij maakte zich van het meisje los en zag hoe ze langzaam in elkaar zakte, waarbij haar zwarte ogen hem aan bleven kijken. Hij merkte dat Morgan van woede schreeuwde, dat Loper Boh toeschoot en dat Horner Dees van achteren op hem afkwam. Alleen het meisje was echter van belang. Hij stapte weg, bevend van een kou die hem ter plekke dreigde te bevriezen. Alles waarop hij had gehoopt was hem ontstolen. Alles wat hij had gewild was verloren. Wat heb ik gedaan?


    Hij keerde zich om en begon te rennen. De kou veranderde in vuur, maar de woorden gonsden in zijn hoofd als een nest horzels met gretige angels. Wat heb ik gedaan?


    Hij schoot langs Horner Dees met een snelheid die voortkwam uit angst en wanhoop, en de oude woudloper kon hem onmogelijk tegenhouden. De straat schokte en was glad van de regen, maar niets kon zijn vlucht vertragen. Stof en mist omhulden hem met hun grauwe mantel en hij slonk tot een nietig figuurtje in de schaduw van de oude gebouwen, een levend vlekje in een wirwar van magie, veel ouder en grimmiger dan de zijne. Hij zag het gezicht van Opwekking voor zich. Hij voelde haar ogen kijken toen de Stiehl in haar lichaam drong. Hij hoorde haar zucht van verlichting.


    Pe Ell vluchtte als een bezetene door Eldwist.
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    Morgan Leah was als eerste bij Opwekking. Hij rukte zich los met een kracht die Loper verraste, rende over het lege plein terwijl ze op de grond viel en ving haar bijna nog tijdens haar val op. Hij knielde neer om haar vast te houden, keerde haar lijkwitte gezicht tegen zijn borst en fluisterde keer op keer haar naam.


    Loper Boh en Horner Dees kwamen van twee kanten toegesneld, bogen zich even over haar en keken elkaar somber aan. De kleren van Opwekking zaten onder het bloed. Loper richtte zich op en tuurde door de mist in de richting waarin Pe Ell was verdwenen. De moordenaar was al uit het gezicht, opgegaan in de doolhof van gebouwen en straten, teruggevlucht naar de landengte en de klippen daarachter. Loper herinnerde zich de blik van Pe Ell - een blik vol afschuw, ongeloof en woede. Het doden van Opwekking had hem blijkbaar niet gebracht wat hij zocht. 'Loper!'


    Morgan klonk vertwijfeld. Loper keek omlaag. 'Help haar! Ze gaat dood.'


    Loper keek naar het bloed op haar kleren, naar het geknakte lichaam en naar het gezicht met het lange haar over de lieflijke trekken als een zilveren sluier. Ze gaat dood. Hij fluisterde de woorden in stilte en verbaasde zich er enerzijds over dat zoiets bestond en anderzijds dat hij de onvermijdelijkheid ervan niet eerder had ingezien. Hij staarde naar het meisje, even hulpeloos en wanhopig als de Hooglander, maar ook met een begin van begrip voor de reden waarom het gebeurde. 'Loper, doe iets!' zei Morgan, dringend en smartelijk. 'Hooglander,' zei Horner Dees, terwijl hij hem zacht bij zijn schouder pakte. 'Wat wil je dat hij doet?' 'Wat dacht je? Zijn magie gebruiken! Haar dezelfde kans geven die ze hem gaf!'


    Loper knielde. Zijn stem klonk kalm en laag. 'Ik kan het niet, Morgan. Ik heb niet de magie die ze nodig heeft.' Hij stak zijn hand uit naar haar keel om haar hartslag te voelen. Die was zwak en onregelmatig. Hij kon haar zien ademen. 'Ze moet doen wat ze kan om zichzelf te redden.'


    Morgan keek hem even aan en begon toen weer tegen Opwekking te praten, om haar bij te doen komen en iets te laten zeggen.


    Zijn woorden waren onsamenhangend en wanhopig. Het meisje bewoog zich traag.


    Loper keek Horner Dees weer aan. De oude man schudde moedeloos het hoofd.


    Toen deed Opwekking haar ogen open. Ze stonden helder en angstig, en vol pijn. 'Morgan,' fluisterde ze. 'Til me op. Draag me de stad uit.'


    Morgan Leah had duidelijk iets anders gewild, maar ging er niet tegenin. Hij tilde haar op alsof ze gewichtloos was. Hij hield haar dicht tegen zich aan, gaf zijn warmte aan haar door en fluisterde onder het lopen tegen haar. Loper en Dees volgden zwijgend. Ze liepen over het plein de straat in waarin Pe Ell was gevlucht.


    'Blijf op de trottoirs,' waarschuwde Loper. Ze liepen nog maar net toen de aarde weer begon te dreunen. Heel Eldwist schudde, de gebouwen kraakten en spleten, en brokken steen kwamen uit stofwolken naar beneden. Loper keek om naar het hart van de stad. De Muilknars bewoog zich weer. Wat het resultaat ook mocht zijn van zijn ontmoeting met Uhl Belk, hij had duidelijk voor een nieuwe aanpak gekozen. Misschien had hij zijn vader uit de weg geruimd. Misschien kwam hij tot de conclusie dat de Zwarte Elfensteen belangrijker was. In ieder geval kwam hij recht op hen af. Hij gebruikte de tunnels niet, maar kwam door de straten van Eldwist. Muren stortten in op zijn pad. Het gif spoot kwaadaardig van zijn lichaam. De lucht erboven tintelde en dampte. Het restant van het groepje uit Rampling begon zuidwaarts naar de landengte te rennen. Het was moeilijk om overeind te blijven op de schokkende en trillende ondergrond. Overal vlogen valluiken open, losgeschoten door de bevingen, en overal lag het puin van de afbrokkelende gebouwen. Achter hen blies en gromde de oprukkende Muilknars. Ondanks dat hij Opwekking moest dragen hield Morgan een moordend tempo aan, dat Loper noch Horner Dees volhielden. De oude woudloper was toen ze de stad uitkwamen al vijftig passen achter. Hij hijgde en zwoegde, en zijn zware gestalte zwaaide bij zijn inspanning om bij te blijven. Loper liep een eind voor hem met pijn in zijn borst en loodzware benen. Hij riep een keer naar Morgan om langzamer te gaan, maar de Hooglander was doof voor hem. Al zijn aandacht richtte zich op het meisje. Loper keek om naar Dees, naar het sidderen van de gebouwen waar de Muilknars langsging, dichter bij hen dan daarvoor, en naar de schaduw die het monster vormde in het grauwe licht. Hij dacht niet dat ze konden ontkomen en moest eraan denken hoe ironisch het was dat ze werden gedood voor iets dat ze niet meer bezaten. Hun vlucht duurde eindeloos. De tijd leek zich terug te trekken in het gestamp van hun laarzen op de steen. De golven braken aan weerskanten op de landengte en water spatte op hun verhitte gezichten. De rotsen werden glibberig, en de drie struikelden en gleden uit. De bewolking werd donker en het begon weer te regenen. Loper dacht weer aan de blik van Pe Ell toen hij Opwekking stak. Hij wijzigde zijn oordeel. Wat hij daar zag was verrassing. Pe Ell was er niet op bedacht dat ze stierf. Wilde hij eigenlijk de Stiehl wel gebruiken? Er was iets raadselachtigs in de bewegingen van het tweetal, vlak voor het steken. Waarom rende Opwekking niet gewoon weg? Ze had zich zo in veiligheid kunnen brengen, maar ze keerde zich om. Het mes tegemoet? Opzettelijk? Loper huiverde. Had ze meer gedaan dan alleen staan wachten? Had ze zich tegen Pe Ell aan geduwd?


    Zijn verstand stond even stil. Hemel! Was Pe Ell hiervoor geroepen? Pe Ell, de beroepsmoordenaar met magie in zijn wapen, magie waar niets tegenop kon - was die daarom hier? Voor hem bereikte Morgan Leah de voet van de klippen en het pad dat omhoog voerde van de landengte. In hetzelfde tempo begon hij te klimmen.


    Achter hen verscheen de Muilknars. Zijn monsterlijke kop kwam tussen de vernielde gebouwen door, verhief zich even onderzoekend in de lucht en schoof weer naar voren. Hij bewoog zich tussen de muren door als iets vloeibaars. Hij vulde met zijn massa de hele landengte en ploegde voort als een kolos van immens formaat.


    Loper klauterde het pad op naar de top van de klippen, met Horner Dees achter zich aan. Hij zette de gedachten aan Opwekking en Pe Ell opzij. Het klopte niet. Waarom zou Opwekking willen dat Pe Ell haar doodde? Waarom zou ze dood willen? Daar was allemaal geen reden voor. Hij probeerde iets te bedenken om de opmars van de Muilknars te vertragen. Hij keek nog eens om en zag de geweldige massa over de rotsen kruipen. Kon hij de landengte eronder doen instorten? Nee, de rots was te massief.


    De klippen daarop dan? Ook niet, want het monster kwam er toch doorheen. Water kon hem tegenhouden, maar dat bevond zich alleen in de Tijrees. Niets van Lopers magie of zelfs die van Cogline was krachtig genoeg om de Muilknars tegen te houden. Wegrennen was hun enige keus, en dat hielden ze niet lang meer vol.


    Hij kwam op het hoogste punt aan, waar Morgan Leah wachtte. De Hooglander knielde hijgend naar lucht op de glooiing met uitzicht over het schiereiland Eldwist. Opwekking lag in zijn armen, met haar ogen open en wakker. Loper liep naar hen toe. Opwekking zag krijtwit.


    Morgan sloeg zijn ogen op. 'Ze wil haar magie niet gebruiken,' fluisterde hij ongelovig.


    Loper knielde neer. 'Red jezelf, Opwekking. Je hebt de macht.' Ze schudde haar hoofd. Haar zwarte ogen glansden toen ze die van Morgan zocht. 'Luister naar me,' zei ze zacht, met vaste stem. 'Ik hou van je. Ik zal altijd van je houden en bij je zijn. Onthoud dat. Onthoud ook dat ik het anders zou doen als ik kon. Leg me nu neer en sta op.'


    Morgan schudde zijn hoofd. 'Nee, ik wil bij je blijven...' Ze raakte zijn wang aan en hij sprak niet meer verder. Zwijgend legde hij haar op de grond en week terug. Tranen liepen over zijn gezicht.


    'Trek je Zwaard, Morgan, en steek het in de aarde. Doe het.' Morgan trok het Zwaard van Leah en ramde het met twee handen in de rots. Hij hield het gevest nog even vast voor hij het losliet.


    Langzaam hief hij zijn hoofd. 'Ga niet dood, Opwekking,' zei hij.


    'Vergeet me niet,' fluisterde ze.


    Horner Dees kwam hijgend naast Loper. 'Wat gebeurt hier?' vroeg hij met zijn ruwe stem gedempt en zijn ruige kop dichtbij. 'Wat doet ze?'


    Loper schudde zijn hoofd. Haar zwarte ogen zochten de zijne. 'Loper,' zei ze.


    Hij kwam naar haar toe, hoorde beneden de geluiden van de Muilknars naderen, vond dat ze nodig verder moesten en vroeg zich net als Dees af wat ze wilde. Hij knielde naast haar. 'Help me overeind,' zei ze gehaast, alsof ze geen tijd te verliezen had. 'Loop met me naar de rand van de klippen.' Loper vroeg niets, sloeg zijn arm om haar middel en hees haar overeind. Bevend hing ze tegen hem aan. Hij hoorde Morgan luid protesteren, maar één blik van het meisje deed hem verstommen. Loper hield haar overeind en liep langzaam met haar naar de afgrond. Bij de rand gekomen bleven ze staan. Beneden kroop de Muilknars over de rotsen van de landengte, als een walgelijke worm van vlees waar gif uit sijpelde. Hij had de afstand gehalveerd en zijn wanstaltige massa dampte. Zijn gifspoor liep helemaal tot de stad. Eldwist stak geschonden tegen de lucht af met afgebroken torens, gescheurde gebouwen en verbrokkelde muren. Stof en mist vormden een scherm in de nattigheid van de regen.


    De koepel die de Steenkoning tot onderkomen diende was nog heel.


    Opwekking draaide zich om en hief haar hoofd. Heel even was ze weer mooi, net zo levend als toen ze Loper van de dood redde door het gif van de Asfïnx uit zijn lichaam te drijven. Loper hield zijn adem in bij de aanblik en knipperde met zijn ogen tegen het droombeeld. Haar donkere ogen keken hem aan. 'Duistere Oom,' fluisterde ze, 'als je hier weggaat, terug naar de wereld van de Vier Landen, neem dan de lessen mee die je hier hebt geleerd. Vecht niet tegen jezelf of wat komen gaat. Overweeg eenvoudig je keuzen. Niets is voorbeschikt, Loper. We kunnen altijd kiezen.'


    Ze raakte met koele vingers zijn wang aan. Beelden vloeiden door hem heen, haar gedachten, haar herinneringen en haar kennis. In een ogenblik tijd openbaarde ze zich volledig en toonde hem de geheimen die ze tijdens de tocht zo zorgvuldig bewaard had, die de waarheid vormden over haarzelf. Hij gaf een schreeuw alsof hij zich brandde en wankelde bij wat hij zag. Hij klemde haar stevig tegen zich aan en haar bleke gezichtje zakte verdrietig onder haar haar.


    Morgan en Horner Dees wilden toelopen, maar Loper riep hen toe dat ze weg moesten blijven. Weifelend bleven ze staan. Loper keerde zich half om, nog steeds met Opwekking tegen zich aan. Zijn gezicht was een masker van concentratie. Hij begreep het nu. Alles.


    'Loper,' zei ze weer. Haar hand streelde hem nog een keer, en er verscheen een beeld.


    Het was het tweede visioen van de Grimpoel.


    Ze keek naar hem op. 'Laat me vallen,' zei ze zacht.


    In het visioen zag hij zichzelf duidelijk staan op de top van deze klippen, met de Vier Landen eronder uitgestrekt en Opwekking naast hem, met zwarte, smekende ogen, terwijl hij haar wegduwde.


    Hier. Nu. Het visioen werd werkelijkheid.


    Hij wilde nee schudden, maar haar ogen weerhielden hem met zo'n indringende blik dat het bedreigend was.


    'Vaarwel, Loper,' fluisterde ze.


    Hij liet haar los. Hij hield haar nog even in zijn arm en duwde haar toen de afgrond in. Het was bijna alsof iemand anders het deed die zich in hem verschool, als een wezen zonder verstand. Hij hoorde een kreet van afschuw van Horner Dees. Hij hoorde Morgan vol ongeloof schreeuwen. Ze kwamen ontzet op hem toegesneld, grepen hem ruw beet en hielden hem vast, terwijl Opwekking omlaag viel. Ze keken hoe ze viel, als een bundeltje kleren, met wapperend zilveren haar. Ze zagen haar glinsteren. Toen, het was ongelooflijk, begon ze uiteen te vallen. Eerst kwamen er rafels, waarna zich deeltjes van haar losmaakten. Het drietal stond met stomheid geslagen bij de afgrond en zag haar verdwijnen. Binnen seconden was ze er niet meer. Haar lichaam veranderde in stof dat sprankelde toen de wind het meenam.


    Beneden staakte de Muilknars zijn opmars en hief zijn kop. Misschien wist hij wat er ging gebeuren, misschien begreep hij het zelfs. Hij deed geen poging om te ontkomen en wachtte geduldig tot het stof van Opwekking over hem heen viel. Daarop sidderde hij, gaf een schreeuw en begon te krimpen. Hij zakte snel in, zijn massa schrompelde weg en hij verdween terug in de aarde tot er niets meer over was.


    Vervolgens overdekte het stof de landengte. De rotsen veranderden en werden groen, met gras en mos. Frisse jonge loten schoten op. Het stof zweefde verder, bereikte het schiereiland met Eldwist, en de omzetting ging verder. Binnen seconden werden eeuwen van duistere onderdrukking door Uhl Belk ongedaan gemaakt. De steen van de stad verbrokkelde - muren, torens, straten en tunnels, alles stortte in en maakte plaats voor de kracht van de magie van Opwekking, net als bij de Weidetuinen in Keurhaven was gebeurd. Alles wat bestond voor het ingrijpen van de Steenkoning werd weer tot leven gewekt. Rotsen verschoven en kregen andere vormen. Bomen schoten op met zomers gebladerte dat glansde in de grijze lucht. Wilde bloemen kwamen in bloei, niet zo overdadig als in Keurhaven, want dit was niet zo'n vruchtbaar gebied, maar toch was het hier en daar een pracht van kleuren. Zeegrassen en struiken woekerden over de gebroken rotsen en veranderden het terrein in een kustvlakte. De lucht kwam weer tot leven, vervuld van de geur van groei. De doodsheid van het stenen harnas vervaagde tot herinnering. Langzaam en tegenspartelend verdween Eldwist uit het gezicht, werd opgeslokt door de aarde en verdween in het verleden dat het voort had gebracht.


    Toen de omvorming was voltooid bleef van Eldwist alleen de koepel over waarin de Steenkoning zichzelf had bijgezet, als een eenzaam grijs eiland te midden van het groene landschap.


    'We konden niets doen om haar te behouden, Morgan,' legde Loper Boh met zachte stem uit, terwijl hij zich naar de verpletterde Hooglander boog om te maken dat hij het hoorde. 'Opwekking kwam naar Eldwist om te sterven.' Ze zaten samen aan de rand van de klippen, met Horner Dees erbij. Ze spraken met gedempte stem, alsof de stilte die na de dood van Opwekking over het land viel breekbaar was als glas. In de verte klonk vaag het geluid van de branding en cirkelende zeevogels. De magie, die nu over de klippen was getrokken, had de rotsen ontdaan van het gif van de Muilknars en het land weer leven gegeven. De bewolking werd lichter en de zon brak hier en daar door. Morgan knikte stuurs.


    Loper keek Horner Dees aan, die opbeurend knikte. 'Vlak voor ze stierf liet ze me alles zien. Ze wilde dat ik het wist, opdat ik het jullie kon vertellen. Ze raakte mijn wang aan toen we samen over Eldwist uitzagen, en alles werd onthuld. Alle geheimen die ze voor ons verborgen hield. Al haar zorgvuldig bewaarde mysteriën.'


    Hij kwam iets dichterbij. 'Haar vader schiep haar als tegenmagie voor Uhl Belk. Hij maakte haar uit de elementen van de Tuinen waarin hij leeft, met zijn allerkrachtigste magie. Hij stuurde haar naar Eldwist om te sterven. Eigenlijk stuurde hij een deel van zichzelf. Hij had echt geen andere keus. Met minder kon hij de Steenkoning in zijn eigen domein niet verslaan. En Uhl Belk moest daar worden overwonnen omdat hij Eldwist nooit zou verlaten. Dat kon hij ook, maar dat wist hij niet. Hij was al een gevangene van zijn eigen magie. De Muilknars was een afspiegeling van Uhl Belk geworden, in zijn plaats uitgezonden om de rest van de Vier Landen in steen te veranderen. Had de Koning van de Zilverrivier gewacht tot het monster zo dichtbij kwam dat hij het aan kon vallen, dan was het te groot geweest om het tegen te houden.'


    Hij legde zijn hand op Morgans schouder en voelde de ander ineenkrimpen. 'Ze koos ons allemaal uit met een doel, Hooglander - precies zoals ze zei. Jij en ik werden uitgekozen om de Zwarte Elfensteen in bezit te nemen, die Uhl Belk uit de Koningszaal stal. Het probleem waar Opwekking voor stond was natuurlijk dat haar magie niet werkte zolang Uhl Belk de Elfensteen had. Met de Druïdenmagie kon hij haar magie absorberen en de noodzakelijke omvorming tegenhouden. Dat had hij meteen gedaan als hij had geweten wie ze was. Dan had hij haar in steen veranderd. Daarom kon ze tot het allerlaatst haar magie niet inzetten.'


    'Maar ze veranderde de Weidetuinen door eenvoudig de aarde aan te raken!' wierp Morgan koppig tegen. 'De Weidetuinen, ja. Maar Eldwist was daar veel te monsterlijk voor. Dat kon ze niet met een eenvoudige aanraking. Ze moest zichzelf in de steen doen vloeien om zich een te maken met het land.' Loper zuchtte. 'Daarom koos ze Pe Ell uit. De Koning van de Zilverrivier moet hebben geweten of tenminste aangevoeld dat de Schadauwen iemand zouden sturen om Opwekking de voet dwars te zetten. Het was geen geheim wie ze was of hoe ze dingen kon veranderen. Ze was een heel reële bedreiging. Ze moest uit de weg worden geruimd. Een Schadauw, blijkt nu, miste de noodzakelijke middelen. Daarom werd Pe Ell gestuurd. Pe Ell geloofde dat zijn missie een geheim was, en het doden van Opwekking zijn eigen idee. Dat was het niet. Het was van haar, van meet af aan. Het was de reden waarom ze hem uitkoos, want dat had haar vader haar gezegd. Ze moest de man meenemen naar Eldwist met het wapen dat door het pantser van haar magie kon dringen opdat ze zich om kon vormen.' 'Waarom kon ze niet gewoon veranderen door het te willen?' 'Ze leefde, Morgan - net zo menselijk als jij en ik. Ze was uit de elementen, maar in een menselijk omhulsel. Ze moest sterven voor ze haar magie op Eldwist kon loslaten. Een gewoon wapen kon haar niet doden; tegen gewoon metaal was haar lichaam bestand. Het vereiste magie die gelijkwaardig was aan de hare, de magie van een wapen als de Stiehl - en de handen en de geest van een moordenaar als Pe Ell.'


    Loper glimlachte wrang. 'Ze riep ons op om haar te helpen - omdat het haar gezegd was en omdat we nodig waren voor een bepaald doel, maar ook omdat ze in ons geloofde. Als een van ons te kort was geschoten, zelfs Pe Ell, als we hadden nagelaten wat ze van ons verwachtte, dan had Uhl Belk gewonnen. Dan was het land niet omgevormd. De Muilknars was blijven oprukken om het rijk van Uhl Belk uit te breiden. Voeg daar nog het werk van de Schadauwen bij en je begrijpt dat alles verloren was geweest.'


    Morgan richtte zich op en ontspande zich eindelijk een beetje. 'Ze had het ons moeten vertellen, Loper. We hadden moeten weten wat haar plannen waren.'


    Loper schudde zijn hoofd. 'Nee Morgan. Dat is nu juist wat ze niet kon doen. We hadden ons anders gedragen als we de waarheid hadden geweten. Jij had haar toch tegengehouden? Je was verliefd op haar, Hooglander. Ze wist wat dat betekende.' Morgan staarde hem met verbeten lippen even aan en knikte toen stroef. 'Je hebt gelijk. Ze wist het.'


    'Er was geen andere manier. Ze moest haar bedoeling hier geheim houden.'


    'Ik weet het.' Morgans adem klonk gejaagd. 'Maar het blijft pijn doen. Ik kan bijna niet geloven dat ze dood is. Ik verwacht gewoon dat ze op een of andere manier terugkomt.' Hij zuchtte diep. 'Ik wil dat ze terugkomt.'


    Daarop zwegen ze en staarden ieder met zijn herinneringen voor zich uit. Loper vroeg zich even af of hij de ander zou vertellen van het Grimpoelvisioen, dat hij haar dat had verteld en dat ze hem toch had meegenomen; dat ze vooraf moest hebben geweten hoe het afliep en toch was gegaan, opdat het doel waarvoor haar vader haar schiep werd verwezenlijkt. Hij zei het maar niet. De Hooglander had genoeg geheimen gehoord. Hem nog meer vertellen had geen zin.


    'Wat denk je dat er van Uhl Belk is geworden?' klonk de ruwe stem van Horner Dees. 'Zit die daar nog in die koepel? Leeft hij nog?'


    Ze keken alle drie over de rotsen naar het laatste overblijfsel van Eldwist, dat eenzaam tussen het jonge groen van het schiereiland stond.


    'Ik denk dat een Feeënwezen als Uhl Belk niet zomaar doodgaat,' antwoordde Loper bedachtzaam. 'Maar Opwekking houdt hem gevangen, en het land zal niet gauw meer veranderen in wat hij wil. Ik denk dat Uhl Belk mogelijk gek wordt als hij dat begrijpt.'


    Morgan betastte een graspol alsof hij iets zocht. Zachtjes streek hij erover. Loper keek er even naar en stond op. Zijn lichaam was pijnlijk en zijn stemming bedrukt. Hij verlangde hevig naar behoorlijk voedsel en zijn dorst leek onlesbaar. Zijn eigen odyssee begon nu. Die betrof een tocht door de Vier Landen op zoek naar Pe Ell en de gestolen Zwarte Elfensteen, een gevecht om uit te maken wie er recht op had, en als hij dat allemaal overleefde, een tocht om het verdwenen Paranor en de Druïden terug te brengen...


    Zijn gedachten dreigden hem te veel te worden en hij zette ze van zich af.


    'Kom Hooglander,' zei Horner Dees, en pakte Morgan bij zijn schouders. 'Ze is weg. Wees blij dat we haar zo'n tijd hebben gehad. Dat is niet niks.'


    Morgan liet zich overeind trekken en knikte tegen de ander. Toen hij eindelijk opkeek stonden zijn ogen hard en star. 'Ik ga achter Pe Ell aan.'


    Dees spuwde op de grond. 'We gaan allemaal achter hem aan, Morgan Leah. Allemaal. Die ontkomt ons niet.' Ze keken nog eens over de hoogten voor ze zich omkeerden en naar de rotsengte liepen die terug naar de bergen voerde. Maar al na een paar passen bleef Morgan opeens staan, herinnerde zich iets en keek naar de plek waar hij het Zwaard van Leah had achtergelaten. Het stak nog steeds in de rots, en alleen het gevest was zichtbaar. Morgan aarzelde even, bijna alsof hij het wapen daar voorgoed wilde laten. Toen liep hij erheen en pakte het gevest beet. Langzaam begon hij te trekken. Dat duurde veel langer dan hij had verwacht.


    Het lemmet kwam tevoorschijn. Morgan staarde. Het Zwaard van Leah was weer heel. Het was zo gaaf als op de dag dat hij het van zijn vader kreeg.


    'Hooglander!' riep Horner Dees stomverbaasd uit. 'Ze sprak de waarheid,' fluisterde Morgan, terwijl hij over het glanzende oppervlak streek. Hij keek Loper ongelovig aan. 'Hoe kan dat?'


    'Door haar magie,' antwoordde Loper, glimlachend om Morgans gezicht. 'Ze werd weer de elementen van de aarde waaruit haar vader haar schiep, waartoe ook de metalen behoren waarvan het Zwaard van Leah is gesmeed. Ze deed met jouw talisman hetzelfde als met dit land. Het was haar laatste daad, Hooglander. Een daad van liefde.'


    Morgans grijze ogen fonkelden. 'Dan is ze in zeker opzicht toch nog steeds bij me? En ze blijft bij me zolang ik het Zwaard in bezit heb.' Hij haalde diep adem. 'Denk je dat het Zwaard zijn magie weer terug heeft, Loper?'


    'Ik denk dat de magie van jou komt. Volgens mij is dat altijd zo geweest.'


    Morgan bekeek hem even zwijgend en knikte toen traag. Hij stak het wapen zorgvuldig onder zijn gordel. 'Ik heb mijn zwaard terug, maar we zitten nog met jouw arm. Hoe moet het daarmee? Ze zei dat jij ook weer heel zou worden, net als het Zwaard.'


    Loper dacht diep na en perste zijn lippen opeen. 'Inderdaad.' Hij keerde Morgan met zijn ene hand naar de kloof. 'Ik begin te geloven, Hooglander,' zei hij zacht, 'dat zij niet mijn arm bedoelde toen ze het over heel worden had, maar iets heel anders.'


    Achter hem scheen de zon over de Tijrees.


    Haar ogen!


    Ze keken op Pe Ell neer vanuit de holle ramen van Eldwist, en toen hij de stad uit was keken ze vanuit de kloven van de rotsen op de landengte, en toen hij de klippen achter zich had begluurden ze hem van achter versluierde rotsblokken langs het pad naar boven. Overal waar hij voortrende volgden de ogen hem. Wat heb ik gedaan?


    Hij werd verteerd door wanhoop. Hij had het meisje gedood, zoals hij van plan was, en hij had de Zwarte Elfensteen bemachtigd. Alles was precies gegaan zoals zijn plan was. Alleen was het helemaal nooit zijn plan geweest - het was vanaf het begin het hare. Dat had hij in haar ogen gezien, de ware reden van zijn aanwezigheid en waar hij voor bedoeld was. Ze had hem mee naar Eldwist genomen, niet om de Steenkoning aan te vallen en de Zwarte Elfensteen te halen, zoals hij geloofde; ze nam hem mee om haar te doden. Allemachtig, haar te doden!


    Hij rende blindelings voort, struikelend, vallend, overeind krabbelend, verscheurd door het besef hoe ze hem had gebruikt. Hij had de zaak nooit in de hand gehad. Dat was een illusie. Al zijn moeite was voor niets geweest. Ze had hem van meet af aan naar haar hand gezet - toen ze hem in Keurhaven benaderde terwijl ze wist wie hij was, toen ze hem overhaalde om mee te gaan en hem in de waan liet dat het zijn eigen keuze was, en toen ze hem zorgvuldig afhield van de anderen terwijl ze van alles met hem uithaalde om haar doel te bereiken! Waarom? Waarom deed ze dat? De vraag verzengde als vuur. Waarom wilde ze sterven?


    Het vuur maakte plaats voor kou toen hij de ogen aan alle kanten zag opduiken. Was het eigenlijk zelfs zijn keuze om haar dood te steken? Hij kon zich niet herinneren dat hij hiertoe besloot. Het leek er bijna op dat ze zichzelf doodstak - of zijn hand dat laatste duwtje gaf. Pe Ell was al die tijd een marionet geweest van de dochter van de Koning van de Zilverrivier; misschien dat ze die laatste keer ook aan de touwtjes trok, waarna ze haar ogen opende om al haar geheimen aan hem mee te delen.


    Toen hij boven op de klippen kwam viel hij op de grond, wierp zich in een kloof, kroop in elkaar, begroef zijn scherpe gehavende gezicht in zijn armen en wenste dat hij zich kon verstoppen, en verdwijnen. Hij knarsetandde. Hij hoopte dat ze dood was! Dat ze allemaal dood waren! Tranen van woede en wanhoop liepen over zijn gezicht. Niemand had hem ooit zoiets aangedaan. Wat hij voelde verdroeg hij niet! Hij kon het niet dulden! Na enige tijd keek hij weer op, zich plotseling bewust van het gevaar dat de anderen achter hem aan kwamen. Laat ze maar komen! dacht hij woest. Maar nee, daar was hij nu niet op ingesteld. Hij kon nauwelijks denken en had tijd nodig om zich te herstellen.


    Hij dwong zich overeind te komen en kon alleen maar denken aan wegvluchten.


    Hij kwam bij de rotskloof die terugvoerde door de klippen, weg van de glooiing met zicht op die gehate stad. Hij voelde bevingen in de rotsen en hoorde het gedreun van de Muilknars. Regen spoelde over hem heen en een grijze mist daalde neer tot het leek of de wolken op het land rustten. Pe Ell klemde het leren zakje met de runentekens en de kostbare inhoud stevig tegen zijn lichaam. De Stiehl zat weer in de schede op zijn heup. Hij kon de magie voelen branden in zijn handen, tegen zijn dij, heter dan hij ooit had gevoeld, als een niet te doven vuur. Wat had het meisje met hem gedaan?


    Hij viel en kon even niet overeind komen. Al zijn krachten hadden hem verlaten. Hij keek naar zijn handen en zag het bloed erop. Haar bloed.


    Haar gezicht doemde voor hem op in de mist, helder en sprankelend, met haar zilveren haar naar achteren, haar zwarte ogen... Opwekking!


    Hij wist op te krabbelen en rende nog harder, glijdend en vallend, vechtend tegen de visioenen, allemaal om zichzelf weer in de hand te krijgen. Maar niets wilde op zijn plaats vallen, alles lag overhoop; de waanzin in hem was losgebroken als een ontsnapte waakhond. Hij had haar gedood, ja. Maar ze had hem ertoe gedwongen! Al die gevoelens voor haar, haar gesol met hem, het was allemaal doorgestoken kaart! De Botholte lag voor hem, vol steen en leegte. Achter hem was iets gebeurd. Hij voelde een verandering in de bevingen en de wind. Hij kon iets kouds van binnen voelen. Magie! Een stem fluisterde, pesterig, boosaardig. Opwekking komt je halen! Maar Opwekking was dood! Hij brulde het uit, achtervolgd door demonen die allemaal haar gezicht hadden. Hij struikelde en viel tussen gebleekte botten, kwam half overeind en besefte opeens waar hij was.


    De tijd stond stil voor Pe Ell en een verschrikkelijk ogenblik lang drong het tot hem door. De Koden!


    Meteen besprong het beest hem. De harige poten grepen hem vast en Pe Ell rook de stank van bederf. Hij hoorde de piepende adem in zijn oor en voelde de hitte in zijn gezicht. Hij stikte bijna onder het beest. Hij probeerde er iets van te zien, maar merkte dat dit niet kon. Het was er, en tegelijk ook niet. Was het onzichtbaar geworden? Hij wilde de Stiehl trekken, maar zijn vingers weigerden dienst. Hoe kon dit gebeuren ?


    Hij wist plotseling dat hij niet zou ontkomen. En het verbaasde hem nauwelijks dat het hem niet meer kon schelen. Een ogenblik later was hij dood.
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    Nog geen uur later betraden de drie overlevenden van het groepje uit Rampling de Botholte en vonden het lijk van Pe Ell. Het lag halverwege op de grond met dode ogen naar de hemel te staren. Zijn ene hand omklemde het leren zakje met de Zwarte Elfensteen. De Stiehl stak nog in de schede. Loper Boh keek nieuwsgierig rond. De magie van Opwekking was tot de Botholte doorgedrongen en het was er onherkenbaar veranderd. Overal groeiden planten en gras, waardoor de harde rotsbodem werd opgefleurd. Gele en paarse bloemen zochten het zonlicht en de botten van doden waren in de aarde verdwenen. Niets was er als voorheen.


    'Niets te zien aan hem,' mompelde Horner Dees, verbaasd fronsend. Hij boog zich over het lijk om het nader te bekijken en richtte zich weer op. 'Misschien zijn nek gebroken. Borstkas ingedrukt. Zoiets. Maar je ziet er niets van. Een beetje bloed aan zijn handen, maar dat is van het meisje. En kijk. Overal sporen van de Koden. Wat dacht je daarvan?'


    De Koden was nergens te bekennen. Hij was verdwenen, alsof hij er nooit was geweest. Loper proefde de lucht en sloot zijn ogen om te zien of hij de Koden kon vinden in zijn geest. Nee. Opwekking had hem bevrijd. Zodra zijn ketenen waren verbroken was hij weer als beer naar zijn oude wereld teruggegaan, met herinneringen die al vervaagden. Loper voelde diepe voldoening. Hij had zijn belofte toch kunnen houden. 'Kijk eens naar zijn ogen,' zei Horner Dees. 'Zie die angst eens. Hij had geen prettige dood, wat ook de oorzaak mag zijn geweest. Hij stierf in doodsangst.'


    'Het moet de Koden zijn geweest,' zei Morgan. Hij wilde niet dicht bij het lijk komen.


    Dees keek hem scherp aan. 'Denk je? Hoe dan? Heeft die hem doodgeknuffeld? Dat moet hij wel snel hebben gedaan. Dat mes zit nog in de schede. Kijk maar, Hooglander. Wat zie je?' Morgan kwam aarzelend dichterbij en keek. 'Niets,' gaf hij toe. 'Net wat ik zeg.' Dees snoof. 'Zal ik hem omkeren?' Morgan schudde zijn hoofd. 'Nee.' Hij bestudeerde nog even het gezicht van Pe Ell. 'Het is van geen belang.' Daarop zochten zijn ogen Loper. 'Ik weet niet wat ik hierbij voel. Is dat niet raar? Ik wilde zijn dood, maar dat wilde ik zelf doen. Ik weet dat het er niet toe doet wie het deed of hoe het gebeurde, maar ik voel me toch een beetje genomen. Alsof de kans haar te wreken me is afgenomen.'


    'Dat lijkt me niet het geval, Morgan,' antwoordde de Duistere Oom zacht. 'Volgens mij heb je die kans nooit gehad.' De Hooglander en de oude woudloper staarden hem verbaasd aan. 'Wat zegje nu toch?' vroeg Dees scherp. Loper haalde zijn schouders op. 'Als ik de Koning van de Zilverrivier was en ik moest mijn kind offeren aan een moordenaar, dan zou ik zorgen dat die niet ontkwam.' Hij keek hen beurtelings aan. 'Misschien moest de magie die Opwekking in zich droeg meer dan één doel dienen. Misschien is het zo gebeurd.'


    Het was lange tijd stil toen de drie het overdachten. 'Het bloed aan zijn handen denk je?' vroeg Horner Dees ten slotte. 'Als een vergif?' Hij schudde zijn hoofd. 'Daar zie ik geen logica in.' Loper Boh bukte zich en maakte voorzichtig het zakje met de Zwarte Elfensteen los uit de stijve vingers van Pe Ell. Hij veegde het schoon, hield het even in zijn hand en bedacht hoe ironisch het was dat de Elfensteen nutteloos was voor de moordenaar. Die had voor niets al die moeite gedaan om de magie in bezit te krijgen. Opwekking wist dat. De Koning van de Zilverrivier wist dat. Had Pe Ell het ook geweten, dan had hij het meisje meteen gedood en was hij ervan af geweest. Of was hij dan toch gebleven, zo in haar ban dat hij zich zelfs dan niet los kon maken, vroeg Loper Boh zich af.


    'Wat dacht je hiervan?' Horner Dees maakte de Stiehl los van Pe Ells dijbeen. 'Wat doen we daarmee?' 'Gooi hem in de oceaan,' zei Morgan opeens. 'Of laat hem vallen in het diepste gat datje kunt vinden.' Het kwam Loper voor dat hij iemand anders hoorde spreken, en dat het akelig bekende woorden waren. Toen besefte hij dat hij aan zichzelf dacht, aan wat hij zei toen Cogline de Druïdenkroniek uit Paranor kwam brengen. Een andere tijd, andere magie, dacht hij, maar de gevaren waren altijd hetzelfde. 'Morgan,' zei hij, en de ander keerde zich om. 'Als we hem weggooien riskeren we dat hij weer wordt gevonden - misschien door net zo'n perfide slechterik als Pe Ell. Of een ergere. Het mes moet ergens worden weggesloten waar niemand er ooit bij kan.' Hij keerde zich naar Horner Dees. 'Als je het aan mij geeft zal ik daarvoor zorgen.'


    Ze stonden elkaar een tijdje onbeweeglijk op te nemen, als drie haveloze figuren in een veld met steenbrokken en vers groen. Dees keek weer naar Morgan en gaf het mes aan Loper. 'Ik denk dat we op je woord kunnen vertrouwen,' zei hij. Loper stopte de Stiehl en de Elfensteen in de diepe zakken van zijn mantel en hoopte dat het waar was.


    Ze liepen de rest van de dag naar het zuiden en brachten hun eerste nacht sinds het verlaten van Eldwist door in een vlakte met heel laag struikgewas. De dag daarvoor maakte de vlakte nog deel uit van het rijk van Uhl Belk en was ze een steentapijt, aangetast door het gif van de Muilknars. Alleen al door de lage struiken was het hier een verademing na de doodsheid van de stad. Er was nog weinig te eten, niet meer dan wat wortels en wilde groenten, maar er was weer schoon water, de hemel stond vol sterren en de lucht was zuiver. Ze maakten een vuur en bleven lang zitten praten over wat ze voelden bij hun herinneringen.


    Toen de ochtend aanbrak, ontwaakten ze met de zon op hun gezicht en waren ze eenvoudig dankbaar voor het leven. Ze trokken verder door de wouden en kwamen in het Knekelgebergte. Horner Dees koos deze keer een andere route om uit de buurt te blijven van de Urdastam van de dode Carisman. Ze trokken aan de oostkant langs de Spijken. Het weer bleef goed, zelfs in de bergen, en ze hadden geen last van onweer of lawines. Er was weer volop te eten en ze voelden hun krachten terugkeren. Een gevoel van welbehagen keerde terug en de ergste herinneringen werden verzacht.


    Morgan Leah had het vaak over Opwekking. Dat scheen hem goed te doen, en zowel Loper als Dees moedigden het aan. Soms sprak de Hooglander alsof ze nog leefde, waarbij hij het Zwaard dat hij droeg aanraakte en gebaarde naar het land dat achter hen lag. Daar was ze, hield hij vol, en ze kon beter daar zijn dan helemaal verdwenen. Soms kon hij haar aanwezigheid voelen; hij was er zeker van. Hij lachte, maakte grapjes en werd langzaam weer de oude.


    Horner Dees was bijna net zo snel weer de oude. De verwilderde blik verdween uit zijn ogen en de spanning week van zijn gezicht. Zijn stem klonk minder nors en voor het eerst sinds weken klonk zijn liefde voor de bergen weer door in wat hij zei. Loper Boh herstelde zich langzamer. Hij zat in een bolster van fatalistische berusting die zijn gevoelens vrijwel uitschakelde. Hij had zijn arm verloren in de Koningszaal. Hij was Cogline en Rumor kwijt. Hij had vele malen bijna het leven verloren. Carisman was dood. Opwekking was dood. Zijn belofte om de opdracht van Allanon te weigeren was dood. Opwekking had gelijk. Er waren altijd keuzen. Maar soms werden die keuzen voor je gedaan, of je het wilde of niet. Hij had gedacht dat hij niet te strikken was door de kuiperijen van Druïden, en dat hij zich van Brin Ohmsford en haar erfenis had afgewend. Maar de omstandigheden en zijn geweten maakten dat vrijwel onmogelijk. Zijn lot was verweven met draden die honderden, zo niet duizenden jaren teruggingen en hij kon ze niet losmaken, niet helemaal tenminste. Hij had de zaak overdacht sinds die nacht in Eldwist, toen hij ermee instemde om met Opwekking terug te gaan naar de Steenkoning om weer te pogen de Zwarte Elfensteen los te krijgen. Hij wist toen dat hij door mee te gaan erin toestemde om, als alles goed ging, de talisman mee te nemen naar de Vier Landen om te pogen Paranor en de Druïden terug te brengen - precies zoals Allanon hem had opgedragen. Hij wist zonder het uit te spreken wat dat betekende. Maak elke keuze die je wilt, luidde de raad van Opwekking. Maar wat voor keuzen restten hem? Hij had lang geleden besloten de Zwarte Elfensteen te zoeken - misschien vanaf het moment dat hij over het bestaan ervan las in de Druïdenkroniek, en zeker sinds de dood van Cogline. Ook had hij besloten uit te zoeken wat de magie daarvan uitrichtte - en dat hield in dat hij Allanons bewering dat Paranor en de Druïden terug te brengen waren moest bewijzen. Hij kon tegenwerpen dat hij de kwestie in overweging had gehouden tot de ondergang van Eldwist, maar hij wist wel beter. Hij wist ook dat Paranor terug zou komen als de magie van de Zwarte Elfensteen zijn beloften waarmaakte. En als dat gebeurde kwamen de Druïden terug in de Vier Landen. Door hem.


    Te beginnen met hem.


    En die feiten lieten hem als enige keus die welke Opwekking wilde dat hij maakte - de keuze wie hij zou zijn. Als Paranor inderdaad hersteld kon worden en hij de eerste Druïde daar werd, dan moest hij op weg daarheen zichzelf niet kwijtraken. Hij moest zorgen dat Loper Boh overleefde - zijn hart, zijn ideeën, zijn overtuigingen, zijn voorgevoelens - alles wat hij was en geloofde. Hij mocht zich niet ontwikkelen tot datgene waaraan hij altijd uit alle macht wilde ontkomen. Met andere woorden, hij mocht geen Allanon worden. Hij mocht niet worden als de Druïden van weleer - manipulators, uitbuiters, duistere samenzweerders en gesloten figuren. Als de Druïden moesten terugkeren om de Volken te behoeden, om hen te doen overleven naast de duistere wezens van de wereld, Schadauwen of wat ook, dan moest hij hen maken tot wat ze behoorden te zijn - een hogere orde van de Mens, van leermeesters, van schenkers van magische kracht.


    Dat was de keuze die hij nog steeds kon maken - een keuze die hij moest maken als hij niet gek wilde worden. Het kostte hen bijna twee weken om Rampling te bereiken, waarbij ze langere, veiliger routes kozen, elk mogelijk gevaar uit de weg gingen, bij donker een schuilplaats zochten en als het licht werd weer verder trokken. Ze kwamen tegen de middag in het bergstadje aan. Het had geonweerd en de lucht was betrokken. Het was broeierig warm en de gebouwen van de stad glommen als vochtige padden tegen de rotsen. De drie reizigers bezagen de stad, de eerste sinds Eldwist, met andere ogen. Ze vertraagden hun pas toen ze de enige straat inliepen met de vele kroegen, stallen en winkels. Ze keken om naar de bergen waar ze uitkwamen en zagen stromen water van het onweer zich omlaagstorten uit kloven en geulen.


    'Tijd om afscheid te nemen,' zei Horner Dees zonder omwegen en stak Morgan zijn hand toe.


    Morgan verbaasde zich. Daar was nooit over gesproken. 'Kom je niet met ons mee?'


    'Ik ben blij dat ik nog leef, Hooglander,' snoof de oude woudloper. En nu wil je dat ik meega naar het zuiden? Hoe ver denk je dat ik ga in het leven?' 'Ik bedoelde niet...' stamelde Morgan.


    'Eigenlijk had ik deze keer al niet mee moeten gaan.' De ander onderbrak hem met een wuifgebaar van zijn dikke hand. 'Het meisje heeft me overgehaald. Tegen haar kon ik geen nee zeggen. En misschien kwam het ook door het gevoel dat ik daar tien jaar geleden iets heb achtergelaten toen ik voor de Steenkoning en zijn monsters vluchtte. Ik moest terug om het te zoeken. Hier sta ik dus, als enige die twee keer aan Eldwist en Uhl Belk ontkwam. Dat lijkt me genoeg voor een oude man.' 'We willen je anders graag mee hebben, Horner,' verzekerde Loper hem om Morgan bij te vallen. 'Je bent minder oud dan je voorgeeft en nog heel wat mans. De Hooglander en zijn vrienden kunnen jouw ervaring gebruiken.'


    'Ja, Horner,' beaamde Morgan gretig. 'Denk eens aan de Schadauwen. We hebben je nodig om ze te bestrijden. Ga met ons mee.'


    Maar de oude woudloper schudde koppig zijn beerachtige hoofd. 'Hooglander, ik zal je missen. Ik heb mijn leven aan je te danken. Als ik jou bekijk, zie ik de zoon die ik onder andere omstandigheden zou hebben gehad. Daarmee zeg ik toch heel wat. Maar ik heb genoeg spannends meegemaakt in mijn leven, ik hoef niet meer. Ik heb de schemerige rust van de bierhuizen nodig. En het gerief van mijn eigen woning.' Hij stak Morgan zijn hand weer toe. 'Maar wie zal zeggen of dat nog verandert? Dus, een andere keer misschien?'


    Morgan drukte de hand stevig. 'Wanneer je maar wilt, Horner.' Toen liet hij de hand los en omhelsde de oude man. Daarna ging de reis snel, de tijd verstreek in een bijna magisch tempo en de dagen glipten als water door hun vingers. Loper en Morgan trokken door het Knekelgebergte naar de zuidelijke uitlopers en bogen westwaarts af naar de Rabbrivier. Ze staken de noordelijke zijtak over, waarna het grasland zich voor hen uitstrekte tot de verre toppen van de Draketanden. De dagen waren lang en heet en de zon brandde aan een wolkeloze hemel toen ze het onberekenbare weer van het bergland achter zich hadden. De zon kwam vroeg op, het bleef lang licht en zelfs de nachten waren helder. De twee kwamen weinig reizigers en geen soldaten van de Federatie tegen. Het land was steeds erger aangetast door de Schadauwenziekte, wat te zien was aan donkere plekken, maar de Schadauwen zelf zagen ze niet. Na bijna een week kwamen de Duistere Oom en de Hooglander bij de zuidelijke toegang van de Jannissonpas. Het was tegen het middaguur en de pas strekte zich uit tussen de Draketanden en de Knekels, als een brede, lege doorgang die naar de Streleheimvlakte voerde. Daar was het dat Padishar Creel de strijders hoopte te verzamelen van de Zuidlandse Beweging, het Dwergenverzet en de Trollen van Axhind, om te pogen de legers van de Federatie te verslaan. De wind waaide zacht over de vlakte en door de pas, en niets bewoog.


    Morgan Leah keek waakzaam rond, met een berustende uitdrukking op zijn gezicht. Loper stond even zwijgend naast hem en legde zijn hand op zijn schouder. 'Hoe nu verder, Hooglander?' vroeg hij zacht.


    Morgan trok zijn schouders op en glimlachte. 'Naar het zuiden, denk ik, naar Verrevliet. Ik wil proberen in contact te komen met Padishar, in de hoop dat hij Par en Coll heeft gevonden. Mislukt dat, dan ga ik zelf de Lommerdalers zoeken.' Hij bestudeerde het harde, bleke gezicht van de ander. 'Ik denk dat ik wel weet waar jij naartoe gaat.' Loper knikte. 'Op naar Paranor.'


    Morgan zuchtte diep. 'Ik weet dat dit niet is wat je wilde, Loper.'


    'Nee.'


    'Ik kan met je meegaan, als je wilt.'


    'Nee, Hooglander, je hebt genoeg voor anderen gedaan. Het wordt tijd datje eens wat voor jezelf doet.' Morgan knikte. 'Och, ik ben niet bang, mocht je dat denken. Ik heb de magie van het Zwaard van Leah weer terug. Daarmee kan ik van nut zijn.'


    Loper kneep even harder in Morgans schouder en liet hem weer los. 'Waar ik heenga kan denk ik niemand me helpen. Ik zal mezelf zo goed mogelijk moeten zien te redden. De Elfensteen zal waarschijnlijk mijn beste bescherming zijn.' Hij zuchtte. 'Vreemd hoe de dingen soms lopen. Zonder Opwekking zou toch geen van ons deze dingen doen, of zelfs zijn wie hij nu is? Ze heeft ons beiden een nieuw doel gegeven, een nieuw gezicht, misschien zelfs nieuwe kracht. Vergeet niet wat ze voor jou opgaf, Morgan. Ze hield van je. Ik denk dat ze dat op een of andere manier altijd blijft doen.' 'Dat weet ik.'


    'Horner Dees zei datje hem het leven hebt gered. Voor mij deed je dat ook. Als jij dat gebroken Zwaard niet had gebruikt, had Uhl Belk me gedood. Ik denk dat Par en Coll Ohmsford zich geen betere beschermer kunnen wensen. Ga hen zoeken. Zorg dat ze veilig zijn. Help hen zoveel je kunt.' 'Dat zal ik doen.'


    Ze hielden een ogenblik elkaars hand stevig vast en keken elkaar in de ogen.


    'Wees voorzichtig, Loper,' zei Morgan.


    Loper glimlachte ironisch. 'Tot ziens, Morgan Leah.'


    Loper keerde zich om, liep de pas in en verdween al spoedig in de schaduw van de rotsen. Hij keek niet om.


    De rest van die dag en de hele volgende trok Loper Boh westwaarts door de Streleheimvlakte, langs de zoom van donkere, oude wouden die in het zuiden tussen de hoogten van de Draketanden lagen. Op de derde dag liet hij de zonnige vlakte achter zich en trok de donkere bossen in. De bomen waren als torenhoge, massieve schildwachten. De stammen stonden dicht opeen en het bladerdak liet geen zon door. Dit waren wouden die in voorbije eeuwen de Druïdenburcht afschermden van de buitenwereld. Ten tijde van Shea Ohmsford werd die bewaakt door wolven en daarna was er een doornhaag waar alleen Allanon doorheen kon. Alles was nu verdwenen, ook de Burcht zelf. Alleen de bomen waren over. Alles was in diepe stilte gedompeld.


    Loper volgde als een schim de paden, liep geluidloos over het tapijt van dennennaalden door de zee van boomstammen en voelde zich steeds besluitelozer. Zijn gedachten over wat hij ging doen waren tegenstrijdig en zijn onzekerheid stak weer de kop op. Zijn hele leven had hij gevochten om aan de erfenis van Brin Ohmsford te ontkomen, en nu nam hij die maar al te graag aan. Zijn besluit daartoe kende een lange geschiedenis en had meer dan eens gewankeld. Het kwam voort uit een vreemde mengeling van omstandigheden, zijn geweten en overwegingen. Hij had er veel over nagedacht en was ervan overtuigd dat zijn keuze juist was. Maar de consequenties bleven angstaanjagend en hoe dichter hij ze naderde, hoe groter zijn angsten werden. Toen hij in het hart van de bossen bij de hoogte kwam waarop Paranor had gestaan, was hij totaal in verwarring. Lange tijd stond hij omhoog te staren naar de weinige steenblokken die van de bijgebouwen waren overgebleven, en die rood werden beschenen door de ondergaande zon. In de tinteling van het tanende licht kon hij zich voorstellen hoe Paranor afstak tegen de avondlucht, met scherp afgetekende borstweringen en torens die als speren de azuren kroon van de hemel doorboorden. Hij voelde de onmetelijke aanwezigheid van de Burcht. Hij kon de levende massa van haar magie voelen, die wachtte op wedergeboorte.


    Hij maakte een vuur, ging erbij zitten en wachtte op het vallen van de nacht. Toen het helemaal donker was stond hij op en liep weer naar de hoogte toe. De sterren twinkelden boven zijn hoofd en de bossen rondom waren vol nachtelijke geluiden. Hij voelde zich ontheemd en alleen. Hij keek weer op naar de hoogte waarop de burcht had gestaan en probeerde met zijn magie een teken te zien van wat hem wachtte. Niets diende zich aan. Toch was de Burcht er; hij kon haar aanwezigheid op onverklaarbare wijze voelen. Het feit dat zijn magie niet kon oproepen wat hij al wist, vergrootte zijn onbehagen. Breng het verloren Paranor en de Druïden terug, had Allanon gezegd. Wat was daarvoor nodig, behalve de Zwarte Elfensteen? Meer dan dat, dat wist hij. Dat moest wel.


    Hij wilde een paar uur slapen, maar dat ging niet gemakkelijk door de angsten die hem plaagden. Hij lag lange tijd wakker terwijl zijn vastberadenheid werd uitgehold. De moedeloosheid die hij altijd had gekend was weer helemaal terug en dreigde hem te verlammen. Hij dacht aan Opwekking. Wat had het voor haar betekend om te weten wat van haar werd verwacht? Wat moest ze angstig zijn geweest! Toch had ze zich opgeofferd, want dat was nodig geweest om het leven terug te geven aan het land. Hij putte kracht uit de herinnering aan haar moed, waarna hij rustiger werd en in slaap viel.


    De dag brak al aan toen hij wakker werd. Hij waste zich en at snel iets, maar wat hem wachtte drukte zwaar op hem. Toen hij klaar was liep hij weer naar de voet van de hoogte en keek omhoog. Hij had de zon in de rug en het kale plateau werd fel beschenen. Er was niets veranderd. Niets van het verleden of de toekomst onthulde zich. Paranor bleef verzonken in de tijd, de ruimte en de legende.


    Loper ging terug naar de bomen, op veilige afstand van het plateau. Hij tastte in de diepe zakken van zijn mantel en haalde het zakje met de Zwarte Elfensteen te voorschijn. Hij staarde ernaar met lege blik en voelde het gewicht van de kracht op zich drukken. Zijn lichaam was stijf en pijnlijk; zijn ontbrekende arm deed pijn. Zijn keel was droog als dorre bladeren. Hij voelde de onzekerheden, twijfels en angsten in zich aanzwellen tot een golf die hem dreigde weg te spoelen. Vlug liet hij de Elfensteen in zijn hand vallen. Hij sloot zijn hand meteen, want hij was bang om in het donkere licht te kijken. Hij dacht koortsachtig na. Een Steen voor . alles, het hart, de geest en het lichaam, die naar hij geloofde gemaakt was als tegenwicht tegen alle andere Elfenstenen die waren geschapen door de wezens van de oude Feeënwereld, met een magie die eerder absorbeerde dan uitstraalde. De Elfenstenen die Allanon aan Shea Ohmsford gaf waren een talisman die de bezitter beschermde tegen alle dreigende magieën. Maar de Zwarte Elfensteen was om een heel andere reden geschapen - niet om te verdedigen, maar voor een heel speciaal doel: in te gaan tegen de magie die was ingezet om de Druïdenburcht weg te toveren, en het verloren Paranor weer uit het verborgene te halen. Dat deed de Steen door deze magie op te nemen en over te brengen in het lichaam van de bezitter - hijzelf. Wat dat bij hem teweegbracht moest Loper maar afwachten. Hij wist dat de bescherming van de Steen tegen misbruik was gelegen in het feit dat hij altijd op dezelfde manier werkte, ongeacht de bezitter of de toepassing. Dat werd de ondergang van Uhl Belk. Dat die de magie van de Muilknars absorbeerde, veranderde hem in steen. Het lot van Loper kon soortgelijk zijn, meende hij, maar het zou ook meer omvatten. Maar hoe? Als het gebruik van de Zwarte Elfensteen Paranor terugbracht, wat waren dan de gevolgen voor hem van de overdracht van de magie die de Burcht vasthield?


    Wie daartoe reden en het recht heeft zal hem voor zijn doel inzetten.


    Hij dus. Maar waarom? Omdat Allanon het had bevolen? Vertelde Allanon de waarheid? Of maar gedeeltelijk? Of speelde hij weer een spel? Wat kon Loper Boh geloven? Daar stond hij, alleen, vol besluiteloosheid en vrees, zich afvragend wat hem in deze situatie had gebracht. Wat kon Loper Boh geloven?


    Toen braken opeens de influisteringen door zijn verdediging, als een maalstroom van kreten.


    Nee!


    Bijna zonder erbij te denken hief hij zijn arm met de Zwarte Elfensteen, opende zijn hand en liet het duistere element los. Onmiddellijk kwam de Elfensteen tot leven en de magie prikkelde op zijn huid. Zwart licht - het antilicht, dat duisternis bracht. Hij zag het licht zich voor hem opzamelen. Wie daartoe recht en reden heeft. Hij voelde de terugslag van de magie, die zijn twijfels en angsten wegnam, zijn innerlijke kreten deed zwijgen en hem vervulde met een onvoorstelbare kracht. Zal hem voor zijn doel inzetten. Nu!


    Hij wierp het zwarte licht uit, en een enorme tunnel boorde zich door de lucht, verslond alles op zijn weg en overweldigde tijd en ruimte. Het explodeerde tegen de rand van het lege plateau en Loper werd achteruit geslagen als door een onzichtbare vuist. Toch viel hij niet. De magie doorstroomde hem, gaf hem kracht en omkleedde hem met een pantser. Het zwarte licht verspreidde zich als inkt in de lucht. Het ging omhoog, werd breder en boog uit naar verschillende kanten alsof het tunnels en goten moest volgen. Het nam vorm aan. Lopers mond viel open. Het licht van de Zwarte Elfensteen tekende de lijnen uit van een kolossale vesting, met borstwering, weergangen en torens. Muren met poorten rezen op. Het licht verspreidde zich hoger in de lucht en schakelde het zonlicht uit. Loper voelde zich verdwijnen in de schaduw die het kasteel wierp. In hem begon iets te veranderen. Hij liep leeg. Nee, hij werd met iets gevuld! Iets, de magie, overspoelde hem. De andere, dacht hij. Hij voelde zich zwak, weerloos en werd ineens doodsbang. De magie die het verdwenen Paranor omsloot werd in de Elfensteen gezogen. En in hem.


    Hij klemde zijn kaken op elkaar en verstijfde. Ik laat het niet toe!


    Het zwarte licht overspoelde de lege ruimten van het beeld op het plateau, kleurde het, gaf het tastbaarheid en vervolgens leven - Paranor, de Druïdenburcht, kwam terug in de mensenwereld vanuit de duistere half-ruimte die het al die jaren verborgen had gehouden. Het rees tegen de hemel op, enorm en ongenaakbaar. De Zwarte Elfensteen doofde langzaam uit in Lopers hand; het antilicht werd zachter en verdween toen. Lopers schorre kreet eindigde in gekreun. Hij viel op zijn knieën, overweldigd door gewaarwordingen die hij niet kon omschrijven, en ondersteboven van de magie die hij had opgenomen en door zich heen voelde stromen als was het zijn bloed. Hij sloot zijn ogen en opende ze weer langzaam. Hij zag zichzelf schemeren in een waas waarin zijn contouren vervaagden. Hij keek ongelovig omlaag en voelde zich koud worden. Hij was er niet meer in levenden lijve! Hij was een schim geworden! Hij bedwong zijn angst en kwam overeind, met de Zwarte Elfensteen nog in zijn hand geklemd. Hij zag zich bewegen alsof hij iemand anders was. Hij zag zijn ledematen en lichaam en schimmige verschijningen ervan over elkaar heen schuiven zodat het leek of hij uit elkaar viel. Hemel, wat is er met me gebeurd! Hij strompelde op de heuvel af om die te beklimmen, want hij wist niet wat hij anders moest doen. Hij voelde dat hij


    Paranor moest bereiken. Hij moest naar binnen. Het was een lange, moeizame klim en hij hapte naar lucht toen hij eindelijk bij de ijzeren poort van de Burcht kwam. Zijn lichaam spiegelde zichzelf in een veelheid van gestalten die allemaal iets verder uit elkaar lagen. Maar hij kon ademen en bewegen als een normaal mens, en voelen zoals voorheen. Daar putte hij moed uit en hij haastte zich naar de poort van Paranor. De steen van de Burcht was bij zijn aanraking hard en ruw, maar ook angstwekkend op een manier die hij niet meteen kon thuisbrengen. De poort liet zich gemakkelijk openduwen, alsof hij de kracht had van duizend mannen en alles op zijn weg kon bedwingen.


    Behoedzaam ging hij naar binnen. Hij bevond zich in een donker gat en overal om hem heen was de fluistering van de dood. Daarop bewoog zich iets in het duister, het maakte zich los en nam vorm aan - het was een onheilspellende verschijning, heel groot en op vier poten. Het was een moeraskat, gitzwart, met gele, lichtende ogen. Hij was er en hij was er niet, net als Loper zelf.


    Loper verstijfde. De moeraskat leek precies op... Achter de kat verscheen een man, oud en krom, als een doorzichtig schemerende geest. Toen hij naderbij kwam werden zijn trekken herkenbaar.


    'Eindelijk ben je gekomen, Loper,' fluisterde hij met een gespannen, holle stem.


    De Duistere Oom voelde zijn laatste resten geestkracht wegvallen.


    De man was Cogline.


    


  


  


  


  33


  De Koning van de Zilverrivier zat in de Tuinen die zijn domein waren naar de zonsondergang te kijken. Een helder stroompje sijpelde over de rotsen aan zijn voeten in een vijver waaruit een eenhoorn dronk, en een zacht briesje voerde de geur van lelies en narcissen aan. De groen tintelende bomen ruisten en vogels zongen het hoogste lied terwijl ze een plekje zochten voor de nacht.


  Buiten, in de mensenwereld hing met het invallen van de duisternis een broeihitte die de mensen van de Vier Landen verlamde.


  Dit was het voorlopig.


  De ogen die alles konden zien hadden de dood van zijn kind waargenomen en de omvorming van het land van de Steenkoning. De Muilknars bestond niet meer. De stad Eldwist was in de aarde verzonken en teruggekeerd tot de elementen die haar schiepen. Het land was weer groen en vruchtbaar. De magie van zijn kind was diep geworteld en stroomde als een onzichtbare rivier rond de eenzame koepel waarin Uhl Belk gevangen zat. Het zou lang duren voor zijn broer weer licht zou zien. Fosforescerende libellen zoemden langs hem en verdwenen in de schemer.


  Elders ging de strijd tegen de Schadauwen verder. Loper Boh had de magie van de Zwarte Elfensteen ingezet zoals Allanon hem had opgedragen, en de Druïdenburcht was opgeroepen uit de nevels die haar drie eeuwen verborgen hadden gehouden. Wat zou de Duistere Oom doen met wat hij daar aantrof, vroeg de Koning van de Zilverrivier zich af. In het westen, waar ooit de Elfen leefden, zette Wren Ohmsford haar zoektocht naar hen voort, waarbij ze zichzelf zou ontdekken. In het noorden probeerden de broers Par en Coll Ohmsford elkaar te bereiken en de geheimen te ontsluieren van het Zwaard van Shannara. Er waren helpers en verraders, en alle raderen die Allanon in beweging had gezet waren nog stil te zetten. De Koning van de Zilverrivier stond op en ging even baden in de vijver, waarbij hij genoot van het koele water en er één mee werd. Toen hij er weer uitkwam liep hij over de paden van de Tuinen langs bosschages jeneverbes en dolle kervel, naar een heuveltje met duizendguldenkruid en hyacinten, die gouden randjes aan hun blaadjes hadden in het avondlicht. Daar bleef hij staan en staarde naar de wereld buiten. Zijn dochter had het goed gedaan, peinsde hij. Maar de gedachte was merkwaardig somber en leeg. Hij had een wezen geschapen uit de elementen van zijn Tuinen en het uitgestuurd om zijn doeleinden te verwezenlijken. Hij had eigenlijk niets met haar, want ze was alleen in naam zijn dochter. Ze was een voorbijgaand verschijnsel, en meer was ook nooit de bedoeling geweest.


  Toch miste hij haar. Door haar zo te vormen en zijn adem in te blazen was er betrokkenheid ontstaan. De menselijke gevoelens die ze deelden zouden niet zo gemakkelijk oplossen als hun menselijke gedaante. Ze had niets voor hem moeten betekenen nu ze was verdwenen. Maar hij voelde het gemis als een leemte die hij niet scheen te kunnen opvullen. Opwekking.


  Een kind van de elementen en zijn magie, herhaalde hij. Hij zou hetzelfde weer doen, maar misschien toch niet zo gauw. De schepselen van de sterfelijke volken hadden iets dat na hun dood overbleef. Iets van hun gevoelens bleef hangen. Hij kon haar stem nog horen, haar gezicht zien en de aanraking van haar vingers voelen. Hij had haar niet meer, maar toch was ze er. Waarom moest dat zo zijn?


  Hij zat daar terwijl de duisternis over het land viel en wist het niet.


  ***
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