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    voor de hoop
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    We hebben het verhaal kunnen vertellen.


    


    Tracy Hickman


    


    

  


  
    


    


    Die poort zullen zij doorgaan, in dat huis zullen zij wonen, waar geen


    Wolk noch Zon zal zijn, geen duisternis noch schittering maar een


    eeuwig licht, geen geluid noch stilte maar eeuwige muziek, geen angsten


    noch hoop maar een eeuwige waarde, geen vijanden noch vrienden maar


    een eeuwige samenleving en identiteit, geen einde noch begin maar een


    eeuwige eeuwigheid.


    


    


    John Donne,XXVI Sermons
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    ABRI, HET LABYRINT


    


    Vasu stond zwijgend en in gedachten verzonken op de muur boven de poorten van de stad Abri, terwijl de poorten onder zijn voeten dichtsloegen. De dag brak aan, wat in het Labyrint niet meer teweegbracht dan een vergrijzen van het zwart van de nacht. Maar deze dageraad was anders dan anders. Hij was glorieuzer dan anders... en angstaanjagender. Hij werd opgelicht door de hoop, verduisterd door de angst.


    Het was een dageraad die de stad Abri, in het hart van het Labyrint, nog steeds zegevierend overeind aantrof na een vreselijke strijd met zijn onverzoenlijkste vijanden.


    Het was een dageraad die besmeurd was met de rook van lijkverbrandingen; een dageraad waarin de levenden bevend adem konden halen en mochten hopen dat het leven zou verbeteren.


    Het was een dageraad die verlicht werd door de spookachtige, rode gloed aan de ververwijderde horizon, een rode gloed die helderder werd, in kracht toenam. Die Patrynen die de stadsmuren bewaakten, richtten hun ogen op die vreemde en onnatuurlijke gloed, schudden het hoofd en spraken er met lage en sombere stem over.


    'Dat voorspelt weinig goeds,' zeiden ze grimmig.


    Wie kon hun die zwartgalligheid kwalijk nemen? Vasu in ieder geval niet. Vasu zeker niet, omdat hij wist wat zich daar voordeed. Hij zou het hun binnenkort moeten vertellen en de vreugde van deze dageraad teniet moeten doen.


    'Die gloed is het vuur van de strijd,' zou hij tegen zijn volk moeten zeggen. 'Een strijd die woedt om de heerschappij over de Laatste Poort. De drakenslangen die ons aanvielen, werden niet, zoals jullie dachten, verslagen. Ja, we hebben er vier gedood. Maar voor iedere vier die sterven, worden er acht geboren. Nu vallen ze de Laatste Poort aan en proberen die te sluiten, proberen ons allemaal in deze afgrijselijke gevangenis op te sluiten.


    'Onze broeders, degenen die in Nexus wonen, vlak bij de Laatste Poort, bestrijden dit kwaad - dat werd ons te verstaan gegeven. Maar ze zijn gering in aantal en het kwaad is omvangrijk en machtig.


    'Wij zijn te ver weg om hen te hulp te schieten. Veel te ver weg. Tegen de tijd dat we hen bereiken - als we hen al ooit levend zouden bereiken - is het te laat. Het zou nu al wel te laat kunnen zijn.


    'En wanneer de Laatste Poort is gesloten, zal het kwaad in het Labyrint toenemen. Onze angst en onze haat zullen als gevolg daarvan toenemen en het kwaad zal zich aan die angst en die haat te goed doen en nog sterker worden.'


    Het is hopeloos, zei Vasu tegen zichzelf, dus moest hij het zijn volk vertellen. Wanneer hij het logisch beredeneerde, besefte hij dat het hopeloos was. Maar waarom voelde hij dan nog steeds hoop terwijl hij daar op de muur stond en naar die rode gloed in de hemel staarde?


    Het sloeg nergens op. Hij zuchtte en schudde zijn hoofd.


    Een hand raakte zijn arm aan.


    'Kijk, Hoofdman. Ze hebben de rivier veilig gehaald.'


    Een van de Patrynen die naast Vasu stond, had zijn zucht duidelijk verkeerd uitgelegd en gedacht dat het op bezorgdheid duidde voor het tweetal dat de stad een uur voor de dageraad had verlaten. Ze gingen op een gevaarlijke en waarschijnlijk nutteloze zoektocht naar de groen met gouden draak die in de hemel boven Abri voor hen had gevochten. De groen met gouden draak die de Slangenmagiër was, maar ook die onhandige Sartaan met de mensennaam Alfred was.


    Natuurlijk was Vasu ongerust om hen, maar ook vol hoop. Diezelfde onlogische, onredelijke hoop.


    Vasu was geen man van de daad. Hij was een man van de rede, van verbeeldingskracht. Hij hoefde alleen maar een blik te werpen op zijn zachte, plompe Sartaanse lichaam met de Patrynse runen om dat te weten. Hij moest nu gaan bedenken wat zijn volk te doen stond. Hij zou plannen moeten maken, hij zou moeten beslissen hoe ze zich op het onvermijdelijke voor moesten bereiden. Hij zou hun de waarheid moeten vertellen, zijn wanhoopsrede moeten afsteken.


    Maar hij deed niets van dat al. Hij stond op de muren en keek naar de mensch die hij onder de naam Hugh de Hand had leren kennen, en naar de Patrynse vrouw Marit.


    Hij had tegen zichzelf gezegd dat hij hen nooit weer zou zien. Ze waren het Labyrint in getrokken, altijd al gevaarlijk maar nu dubbel zo gevaarlijk omdat hun verslagen vijanden nog vol woede op de loer lagen en wachtten op een kans zich te wreken. Het tweetal had een dwaze en hopeloze taak op zich genomen. Hij zou ze nooit terugzien, evenmin als Alfred, de Slangenmagiër, de groen met gouden draak, die zij waren gaan zoeken.


    Vasu stond op de muur en wachtte - vol hoop - op hun terugkeer.


    


    De Rivier van Woede, die in de diepte langs de stadsmuren van Abri voorbij stroomde, was bevroren. Het water was door hun vijanden bevroren door betoveringen die erover waren afgeroepen. De afzichtelijke drakenslangen hadden de rivier in ijs veranderd zodat hun troepen gemakkelijker over konden steken.


    Marit klom langs de met stenen bestrooide oevers naar beneden en glimlachte grimmig. De tactieken van haar vijand zouden haar ten dienste komen.


    Er was maaréén probleempje.


    'Zei je dat dit door magie tot stand is gebracht?' Hugh de Hand die achter haar aan langs de oever omlaag gleed, kwam slippend tot stilstand naast de zwarte ijsvlakte. 'Hoe lang houdt die betovering stand?'


    Dat was dus het probleem.


    'Dat weet ik niet,' moest Marit toegeven.


    'Jaja,' gromde Hugh. 'Dat dacht ik wel. Er zou wel eens een eind aan kunnen komen wanneer we er midden op staan.'


    'Dat zou kunnen.' Marit haalde haar schouders op. Als dat gebeurde, zou dat hun einde betekenen. Het snelstromende zwarte water zou hen naar beneden zuigen, hun bloed verkillen, hun lichamen langs de scherpe rotsen schrapen en hun longen met het zwarte en nu met bloed vermengde water vullen.


    'Is er geen andere manier?' Hugh de Hand keek naar de blauwe tekens die op haar lichaam waren gegraveerd.


    Hij doelde natuurlijk op haar magie.


    'Ik zou mezelf misschien wel naar de overkant kunnen krijgen,' zei ze tegen hem. En misschien ook niet. Ze was door de veldslag van de vorige dag lichamelijk verzwakt en de ontmoeting van gisteren met Lord Xar had haar geestelijk verzwakt. 'Maar ik zou het met jou nooit klaarspelen.'


    Ze zette een stap op het ijs en voelde de kou tot in haar botten doordringen. Ze klemde haar kiezen op elkaar om het klappertanden tegen te gaan, staarde naar de andere oever en zei: 'Het is maar een klein stukje. Het is zo gebeurd.'


    Hugh de Hand zei niets. Hij staarde - niet naar de oever, maar naar het ijs.


    En toen herinnerde Marit het zich. Deze man, een beroepsmoordenaar, die in zijn eigen wereld nergens bang voor was, was in een andere wereld wel iets tegengekomen waar hij bang voor was - water.


    'Waar ben jij bang voor?' zei Marit honend, in de hoop zijn moed aan te wakkeren door hem beschaamd te maken. 'Jij kunt niet doodgaan.'


    'Ik kan wel doodgaan,' verbeterde hij haar. 'Ik kan alleen niet dood blijven. En ik wil je wel vertellen, dame, dat dit soort dood me niet aantrekt.'


    'Mij ook niet,' zei ze snauwerig tegen hem, maar ze merkte dat ze zelf ook niet verder ging, want ze had haar voet haastig van het ijs getrokken. Ze haalde diep adem. 'Je kunt meegaan of niet, dat moet je zelf weten.'


    'Ik ben je toch niet van veel nut,' zei hij verbitterd, terwijl hij zijn handen tot vuisten balde en weer ontspande. 'Ik kan je niet beschermen of verdedigen. Ik kan mezelf niet eens verdedigen.'


    Hij kon niet gedood worden. Hij kon niet doden. Iedere pijl die hij afvuurde, miste zijn doel, iedere klap die hij uitdeelde, trof net niet, iedere slag die hij met zijn zwaard uitdeelde, ging er rakelings langs.


    'Ik kan mezelf wel verdedigen, antwoordde Marit. 'Wat dat betreft: ik kan jou ook verdedigen. Ik heb je nodig omdat jij Alfred beter kent dan ik...'


    'Nee, niet waar,' gaf Hugh terug. 'Ik geloof niet dat er iemand is die Alfred kent. Alfred zelf kende Alfred niet eens. Haplo kende hem misschien, maar dat helpt ons nu niet veel.'


    Marit zei niets en beet op haar lip.


    'Maar het is goed dat je me daaraan helpt herinneren, dame,' ging Hugh de Hand door. 'Als ik Alfred niet vind, zal de vloek die op me rust, nooit eindigen. Kom op. Laten we het maar doen.'


    Hij zette een voet op het ijs en liep op de andere kant af. Zijn snelle en onverhoedse actie verraste Marit. Voor ze precies wist wat ze deed, rende ze al achter hem aan.


    Het ijs was glad en verraderlijk. De verstijvende kou schoot door haar heen; ze begon onbeheerst te rillen. Zij en Hugh ondersteunden elkaar; zijn arm behoedde haar meer dan eens voor een val en haar arm hield hem overeind.


    Halverwege spleet het ijs vrijwel recht onder hun voeten met een oorverdovend gekraak. Een met vacht bedekte klauw en arm schoot uit het gorgelende water omhoog en probeerde Marit vast te grijpen. Ze grabbelde naar het gevest van haar zwaard.


    Hugh de Hand hield haar tegen.


    'Het is maar een lijk,' zei hij.


    Marit, die wat aandachtiger keek, zag dat hij gelijk had. De arm was slap en werd vrijwel meteen weer door de stroming naar beneden gezogen.


    'De betovering loopt ten einde,' zei ze, kwaad op zichzelf. 'We moeten opschieten.'


    Ze bleef naar de overkant lopen. Maar nu sijpelde er een dun laagje water over het ijs, wat het nog gladder maakte. Haar voet gleed onder haar weg. Ze greep Hugh beet maar ook hij had zijn evenwicht verloren. Ze vielen allebei. Ze belandde op handen en knieën en staarde in de afgrijselijk grijnzende bek en de uitpuilende ogen van een dode wolf.


    Het zwarte ijs spleet precies tussen haar handen. De wolf schoot omhoog en kwam recht op haar af. Onwillekeurig week Marit achteruit. Hugh de Hand greep haar beet.


    'Het ijs begint te breken,' schreeuwde hij. 'Schiet op!'


    Ze waren nog minstens twee keer hun eigen lichaamslengte van de oever verwijderd.


    Marit krabbelde op handen en voeten naar de kant omdat ze niet meer overeind kon komen. Haar armen en benen deden pijn van de kou. Hugh de Hand glibberde naast haar vooruit. Zijn gezicht was lijkbleek en hij had zijn kiezen zo stijf op elkaar geklemd dat zijn kaken van ijs leken. Zijn ogen stonden wijd open. Voor hem - die geboren en opgegroeid was op een waterloze wereld - was verdrinken de ergste dood die hij zich voor kon stellen. De angst beroofde hem bijna van zijn verstand.


    Ze waren vlak bij de oever, vlak bij de veiligheid.


    Het Labyrint was een intelligent kwaad, een sluwe boosaardigheid. Het stond je toe te hopen en stond je toe je verbeelden dat je je in veiligheid kon brengen.


    Marits gevoelloze handen grepen zich aan een van de rotsblokken vast die langs de oever lagen. Het kostte haar moeite zich met haar verdoofde vingers vast te houden en zich op te trekken.


    Het ijs waarop ze stond begaf het. Ze plonsde tot aan haar middel in het schuimende zwarte water. Haar hand gleed van de rots. De stroming zoog haar omlaag...


    Een geweldige stoot van een paar sterke armen wierp Marit omhoog en op de oever. Ze kwam hard neer en de lucht werd uit haar longen geperst. Ze lag naar adem te snakken totdat een gorgelend geluid en een woeste schreeuw haar deden omdraaien.


    Hugh balanceerde gevaarlijk op een ijsschots en hield zich met een hand vast aan de stam van een boom die uit de helling van de oever groeide. Hij had haar naar de oever gegooid en zich vastgegrepen aan de boom. Maar het snelvliedende water rukte de ijsschots onder zijn voeten weg. Er stond een krachtige stroming. Hij verloor de zwakke greep op de boom.


    Precies op het moment dat hij zijn greep verloor, wierp Marit zich met haar volle gewicht op Hugh. Haar verdoofde vingers kregen de rug van zijn leren vest te pakken en ze vocht uit alle macht om hem uit de rivier te trekken. Ze lag op haar knieën; het water was aan het stijgen. Als ze faalde, zouden ze allebei kopje-onder gaan. Wanhopig hield ze het vest vast en trok het daarbij bijna over zijn hoofd. Ze zette zich met haar knieën schrap in de modder en sleepte het zware lichaam van de man achteruit. Hugh was sterk; hij hielp haar zoveel hij kon. Hij schopte met zijn voeten, probeerde met zijn rondzwaaiende benen houvast te vinden en slaagde er uiteindelijk in zich op de oever te wurmen.


    Hij lag doodstil naar adem te snakken en rilde van kou en ontzetting. Marit hoorde een rommelend geluid en keek stroomopwaarts. Een muur van zwart water met rode schuimkoppen duwde enorme stukken ijs voor zich uit en kwam donderend stroomafwaarts.


    'Hugh!' schreeuwde ze.


    Hij hief zijn hoofd en zag de vloed op zich af snellen. Hij kwam wankelend overeind en krabbelde de helling op. Marit kon hem niet meer helpen; ze kon nauwelijks zichzelf in veiligheid brengen. Ze zakte op de stevige, vlakke grond ineen; ze was zich er vaag van bewust dat Hugh de Hand ergens vlak bij haar neerviel.


    De rivier brulde van woede omdat hij zijn prooi kwijt was geraakt; of misschien verbeeldde ze zich dat alleen maar. Ze dwong zich, wat minder snel te ademen en het woeste kloppen van haar hart tot bedaren te brengen. Ze liet zich door de runenmagie warmen, zodat die de verschrikkelijke kilte kon verdrijven.


    Maar ze kon niet lang zo blijven liggen. De vijand - chaodynen, wolven, tijgermannen - hield zich beslist schuil in de bossen en sloeg hen zelfs nu misschien al gade. Ze keek naar de tekens die op haar huid waren getatoeëerd; de gloed van de runen zou haar voor naderend gevaar waarschuwen. Haar huid was een beetje blauw, maar dat kwam door de kou. De tekens waren donker.


    Dat had haar gerust moeten stellen, maar dat deed het niet. Het was onlogisch. Een deel van de vijanden die gisteren met zoveel woede de stad hadden aangevallen, moest beslist nog buiten de stadsmuren op de loer liggen en de kans afwachten om een groepje verkenners te grazen te kunnen nemen.


    Maar de runen glommen hooguit een heel, heel klein beetje. Als er al vijanden rondhingen, waren ze ver weg en niet geïnteresseerd. Marit kon dat niet begrijpen en het beviel haar absoluut niet. Die griezelige afwezigheid van de vijand joeg haar meer angst aan dan het zien van een troep wolven.


    Hoop. Wanneer het Labyrint je hoop biedt, betekent dat dat het op het punt staat die hoop voor je neus weg te graaien.


    Ze duwde zichzelf omhoog tot ze, waakzaam en achterdochtig, ineengedoken zat. Hugh de Hand lag als een hoopje ellende op de grond. Hij rilde onbeheerst omdat zijn lichaam door de kilte werd verscheurd. Zijn lippen waren blauw en zijn tanden klapperden zo heftig dat hij op zijn tong had gebeten. Het bloed druppelde uit zijn mond.


    Marit wist niet veel van de mensch af. Zou hij van de kou kunnen sterven? Misschien niet, maar hij zou ziek kunnen worden, en haar ophouden. Hij moest in beweging komen, rond lopen, dat zou zijn bloed verwarmen, maar eerst moest ze hem op de been zien te krijgen. Ze herinnerde zich dat ze van Haplo had gehoord dat de runenmagie de mensch kon genezen. Ze krabbelde naar Hugh toe, klemde haar handen om zijn polsen en liet de magie van haar lichaam in het zijne overvloeien.


    Het schokken verminderde. Langzaam begon zijn lijkbleke gezicht een beetje kleur te vertonen. Uiteindelijk zuchtte hij, viel achterover op de grond, sloot zijn ogen en liet de zegenende warmte door zijn lichaam trekken.


    'Val nou niet in slaap!' waarschuwde Marit hem.


    Hij duwde zijn gevoelige tong tegen zijn tanden, kreunde en gromde.


    'Op Arianus droomde ik altijd dat ik, als ik ooit rijk werd, me in water zou wentelen. Dat ik een groot vat voor mijn huis zou hebben waar ik in zou springen en het dan over mijn hoofd zou uitgieten. Nu,' - hij trok een gezicht - 'mogen de voorouders me halen als ik ook nog maar aan dat vervloekte spul zal nippen!'


    Marit stond op. 'We kunnen hier niet blijven, het is hier veel te open. Als jij zover bent, moeten we verder gaan.'


    Hugh stond meteen op. 'Waarom? Wat is er?'


    Hij keek naar de runen op haar handen en armen; hij was lang genoeg bij Haplo in de buurt geweest om de signalen te kennen. Toen hij zag dat de tekens donker waren, keek hij vragend naar haar op.


    'Ik weet het niet,' antwoordde ze terwijl ze aandachtig naar het bos tuurde. 'Het lijkt erop dat er niets in de buurt is. Maar...' Niet in staat haar onrust te verklaren, schudde ze haar hoofd.


    'Welke kant uit?' vroeg Hugh.


    Marit overwoog dat even. Vasu had haar de plek aangewezen waar de groen met gouden draak - Alfred - voor het laatst was gezien. Dat was aan de kant van de poortwachter, de kant uit van de volgende poort.1 Zij en Vasu hadden geschat dat de plek op minder dan een halve dag lopen lag.


    Marit knauwde op haar lip. Ze zou het bos in kunnen gaan dat hun beschutting zou bieden maar hen ook kwetsbaarder zou maken ten aanzien van hun vijanden, die - als ze aanwezig waren - de bossen ongetwijfeld zouden gebruiken om hun doen en laten te verbergen. Of ze kon bij de rivieroever blijven, in het zicht van de stad. Daar zouden vijanden die haar aanvielen nog korte tijd binnen het bereik zijn van de magische wapens die de wachten op de stadsmuren bij zich hadden.


    Marit besloot bij de rivier te blijven, in ieder geval totdat de stad haar niet langer bescherming kon bieden. Misschien zou ze tegen die tijd een spoor hebben opgepikt dat haar naar Alfred zou voeren.


    Ze durfde er niet aan te denken wat voor spoor dat zou zijn.


    


    Zij en Hugh bewogen zich voorzichtig langs de oever van de rivier. Het zwarte water kolkte en schuimde tegen de oevers, broedend over de vernederingen die het had moeten slikken. Het tweetal zorgde ervoor zowel uit de buurt van de glibberige oever als van de schaduwen van de bossen te blijven.


    De bossen waren stil, vreemd stil. Het was alsof ieder levend wezen was vertrokken...


    Marit begreep het ineens en stond stil, misselijk bij de gedachte.


    'Daarom is er niemand in de buurt,' zei ze hardop.


    'Wat? Hoe? Waar heb je het over?' wilde Hugh de Hand weten. Hij was geschrokken omdat ze zo plotseling was blijven staan.


    Marit wees naar de dreigende rode gloed in de hemel. 'Ze zijn allemaal naar de Laatste Poort gegaan om zich in de strijd tegen mijn volk te werpen.'


    'Die zijn we dan mooi kwijt,' zei Hugh de Hand.


    Marit schudde haar hoofd.


    'Wat is er dan?' ging Hugh door. 'Ze zijn dus weggegaan. Vasu zei dat de Laatste Poort een heel eind hier vandaan was. Zelfs die tijgermannen kunnen niet gauw terugkomen.'


    'Je begrijpt het niet,' antwoordde Marit, overstelpt door wanhoop. 'Het Labyrint zou ze er naartoe kunnen brengen. Het zou ze in een fractie van een seconde kunnen verplaatsen als het dat wilde. Al onze vijanden, alle boosaardige schepsels van het Labyrint... hebben zich aaneen geschaard, en vechten tegen mijn volk. Hoe kunnen we dat overleven?'


    Ze stond op het punt het op te geven. Haar taak leek zo zinloos. Zelfs als ze Alfred levend vond, wat voor goed zou hij dan nog kunnen doen? Hij was uiteindelijk maar in zijn eentje. Een machtige magiër, maar wel in zijn eentje.


    Zoek Alfred! had Haplo tegen haar gezegd. Maar hij kon niet weten hoe gering hun kansen waren. En nu was Haplo verdwenen, misschien zelfs wel dood. En Lord Xar was ook verdwenen.


    Haar meester, haar leenheer. Marit legde haar hand tegen haar voorhoofd. Het teken dat hij op haar huid had getatoeëerd, het teken dat een bewijs van haar liefde en vertrouwen was geweest, brandde met een doffe pijn. Xar had haar verraden. Erger nog, het leek erop dat hij zijn volk had verraden.


    Hij was machtig genoeg om de aanval van kwaadaardige wezens te weerstaan. Zijn aanwezigheid zou zijn volk inspireren, zijn magie en zijn sluwheid zouden hen een kans op de overwinning geven.


    Maar Xar had hun de rug toegekeerd...


    Marit schudde het natte haar uit haar ogen en zette alles behalve het meest dringende probleem resoluut uit haar hoofd. Ze was een belangrijke les vergeten. Kijk nooit te ver vooruit. Wat je dan ziet, zou een luchtspiegeling kunnen zijn. Hou je ogen op de sporen op de grond.


    En daar was het. Het teken.


    Marit schold zichzelf uit. Ze was zo in gedachten verzonken geweest dat ze bijna had gemist waar ze naar op zoek was. Ze knielde neer, pakte voorzichtig iets op en stak het Hugh de Hand toe.


    Het was een groene, glinsterende schub. Een van vele schubben - groene en gouden - die op de grond lagen.


    Ze waren omringd met grote druppels vers bloed.


    


    


    


    1 De richting in het Labyrint wordt aangegeven door de 'poorten', die aangeven hoe ver men vooruit is gekomen in het Labyrint. De eerste poort is de Vortex. De stad Abri ligt tussen de eerste en de tweede poort. Omdat de talloze poorten van het Labyrint willekeurig verspreid liggen, wordt de richting bepaald door waar men zich bevindt ten opzichte van de volgende poort.
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    HET LABYRINT


    


    'Volgens Vasu zag hij Alfred - de draak Alfred - voor het laatst toen hij uit de lucht viel. Gewond en bloedend.' Marit draaide de groene schub om en om.


    'Er waren een heleboel draken aan het vechten,' zei Hugh protesterend.


    'Maar de draken van het Labyrint hebben rode schubben. Geen groene. Nee, dit moet Alfred zijn geweest.'


    'Jij zult het wel weten, dame. Ikzelf geloof het niet. Een man die zich in een draak verandert!' Hij snoof.


    'Dezelfde man die jou uit de dood terughaalde,' zei Marit kortaf. 'Laten we gaan.'


    Het spoor van bloed - zo treurig gemakkelijk te volgen - leidde naar het bos. Marit vond glinsterende druppels op het gras en spetters op de bladeren van de bomen. Af en toe werden zij en Hugh gedwongen een omweg te maken rond een ondoordringbaar bosje braamstruiken of ander struikgewas, maar ze konden steeds weer gemakkelijk het spoor oppakken, veel te gemakkelijk. De draak had veel bloed verloren.


    'Als het inderdaad Alfred was, vloog hij van de stad weg,' merkte Hugh de Hand op terwijl hij over een omgevallen boomstam kroop. 'Ik zou wel eens willen weten waarom. Als hij ernstig gewond was, zou je toch denken dat hij naar de stad terug zou komen om hulp te krijgen.'


    'In het Labyrint zal een moeder vaak van de veilige plek wegrennen om de vijand van haar kind weg te lokken. Ik geloof dat Alfred dat ook aan het doen was. Daarom vloog hij van de stad weg. Hij werd achtervolgd, dus leidde hij de vijand met opzet van ons weg. Voorzichtig. Kom daar niet in de buurt!'


    Marit greep Hugh beet en voorkwam dat hij midden in een onschuldig uitziend bosje verwarde bladeren belandde.


    'Dat is een wurgrank. Die zal zich om je enkel klemmen en dwars door het bot snijden. En dan heb je geen voet meer.'


    'Leuk oord heb je hier, dame,' mompelde Hugh terwijl hij achteruit week. 'Dat verrekte onkruid zit overal! Je kunt er niet omheen.'


    'We zullen moeten klimmen.' Marit hees zich op in een boom en kroop van tak naar tak.


    Hugh de Hand volgde haar, onhandiger en trager, terwijl zijn voeten nauwelijks boven de wurgrank hingen. De groene bladeren en de kleine witte bloesems wuifden en ritselden beneden hem.


    Mark wees grimmig naar strepen bloed die langs de boomstam omlaag liepen. Hugh gromde maar zei niets.


    Aan de andere kant van het rankenbosje gleed Marit naar beneden. Ze schramde haar huid. De tekens jeukten en gloeiden zwak op; ze wezen haar op gevaar. Kennelijk waren niet al hun vijanden naar de strijd bij de Laatste Poort gesneld. Ze ging nog gehaaster en nog oplettender verder. Toen ze uit een dicht bosje kwam, kwam ze ineens en onverwacht op een open plek terecht.


    'Moet je dat zien!' Hugh de Hand floot zachtjes.


    Marit keek, stomverbaasd.


    Dwars door het bos liep een breed spoor van verwoesting. Kleine bomen lagen omgeknakt op de grond. De gebroken en verdraaide takken hingen aan de gehavende stammen. Het struikgewas eronder was platgetrapt in de modder. De grond was bezaaid met twijgen en bladeren. Overal lagen groene en gouden schubben die als juwelen in het grijze ochtendgloren fonkelden.


    Een enorm groen met goud geschubd lijf was uit de hemel gevallen en tussen de bomen neergestort. Zonder enige twijfel Alfred. Maar waar was hij nu dan?


    'Zou iets hem weg hebben gedragen...' begon Marit.


    'Ssht!' Hugh de Hand bekrachtigde zijn waarschuwing door haar pols stijf vast te grijpen en haar omlaag te trekken in het struikgewas.


    Marit kroop in elkaar en hield zich volmaakt stil. Ze spande zich in om te horen welk geluid Hughs aandacht had getrokken.


    De stilte van het bos werd af en toe doorbroken door het vallen van een tak, maar verder hoorde ze niets. Het was stil. Veel te stil. Ze keek Hugh vragend aan.


    'Stemmen!' Hij leunde naar voren en fluisterde het in haar oor. 'Ik zweer je dat ik iets hoorde dat op een stem leek. Het hield op met praten toen jij wat zei.'


    Marit knikte. Ze had helemaal niet zo hard gesproken. Wat het ook was geweest, het moest dicht in de buurt zijn en een scherp gehoor hebben.


    Geduld. Ze vermaande zichzelf zich stil te houden en te wachten tot het zich bloot zou geven. Zij en Hugh haalden nauwelijks adem terwijl ze zaten te wachten en te luisteren.


    Toen hoorden ze de stem. Die sprak met een rauwe klank die akelig was om te horen, alsof de versplinterde uiteinden van gebroken botten langs elkaar schuurden. Marit rilde en zelfs Hugh de Hand verbleekte. Zijn gezicht vertrok van walging.


    'Wat voor...'


    'Een draak!' fluisterde Marit koud van angst.


    Daarom was Alfred niet naar de stad teruggevlogen. Hij was door het meest angstaanjagende schepsel van het Labyrint achtervolgd en waarschijnlijk aangevallen.


    De runen op haar lichaam gloeiden. Ze probeerde de impuls te onderdrukken zich om te draaien en weg te vluchten.


    Een van de wetten van het Labyrint: vecht nooit met een rode draak tenzij hij je in een hoek heeft gedreven en er geen kans op ontsnapping bestaat. En dan vecht je alleen om de draak ertoe te dwingen je zo snel mogelijk te doden.


    'Waar heeft hij het over?' vroeg Hugh. 'Kun je het verstaan?'


    Marit knikte en voelde zich misselijk.


    De draak sprak in het Patryns. Marit vertaalde het voor Hugh.


    'Ik weet niet wat jij bent, mannenwurm,' zei de draak. 'Ik heb nog nooit zoiets als jij gezien. Maar ik ben van plan erachter te komen. Ik moet de tijd nemen om jou te bestuderen. Om je stukje bij beetje uit elkaar te halen.'


    'Verdomme!' sputterde Hugh de Hand. 'Door dat geluid alleen al pies ik al bijna in mijn broek. Wat denk je, heeft-ie het tegen Alfred?'


    Marit knikte. Haar lippen waren in een dunne streep op elkaar geknepen. Ze wist wat haar te doen stond; ze hoopte alleen dat ze de moed kon opbrengen het te doen. Ze wreef over haar brandende armen. De tekens flitsten rood en blauw op, maar ze negeerde hun waarschuwing en begon naar voren te kruipen in de richting van de stem, waarbij ze het dreunende geluid van de stem als dekmantel voor haar eigen bewegingen door de struiken gebruikte. Hugh de Hand kwam achter haar aan.


    Ze waren benedenwinds ten opzichte van de draak. Hij zou niet in staat zijn hun geur op te snuiven. Marit wilde alleen maar het beest zien, om te kijken of hij Alfred echt had gevangen. Als dat niet het geval was - en ze hoopte wanhopig dat het niet zo was - dan kon ze haar nuchtere verstand volgen en weglopen.


    Het was geen schande om voor een zo machtige vijand weg te lopen. Marit kende maaréén Patryn die ooit met een draak uit het Labyrint had gevochten en het had overleefd en dat was Lord Xar. En hij sprak nooit over die strijd; zijn gezicht werd somber wanneer iemand het erover had.


    'Moge de voorouders genade hebben!' zei Hugh de Hand buiten adem. Ze konden de draak nu goed zien. Marits hoop werd de grond in geboord.


    Opgepropt tegen de stam van een versplinterde boom stond een lange en slungelige man met zijn kale hoofd onder het bloed en gekleed in de verscheurde overblijfselen van wat ooit een broek en een fluwelen jas was geweest. Hij was een draak geweest toen ze hem tijdens de strijd hadden gezien. En gelet op de verwoesting in het bos moest hij ook een draak zijn geweest toen hij in het bos neerstortte.


    Maar nu was hij geen draak meer. Ofwel was hij te zwak om zijn magische transformatie te handhaven, of anders had zijn vijand misschien zijn eigen magie benut om de werkelijke vorm van de Sartaan te onthullen.


    Alfred was bij bewustzijn, wat verrassend kon worden genoemd gezien het feit dat zijn eerste reactie op gevaar altijd meteen flauwvallen was geweest. Hij slaagde er zelfs in zijn vreselijke vijand met een zekere mate van waardigheid aan te kijken, hoewel dat een beetje teniet werd gedaan door het feit dat hij een arm had gebroken en zijn gezicht grauw was en vertrokken van de pijn.


    De draak torende boven zijn prooi uit. Hij had een enorme, afgeronde kop met een stompe snuit en rijen vlijmscherpe tanden die uit de onderkaak omhoog staken. De kop zat aan een hals vast die te dun leek om hem te dragen. De kop zwaaide heen en weer - een constante, zwenkende beweging die zijn ongelukkige slachtoffers soms hypnotiseerde. Twee kleine, sluwe ogen aan weerszijden van de kop konden onafhankelijk van elkaar bewegen. De ogen konden naar iedere richting wegdraaien en naar wens vooruit of achterom kijken, waardoor de draak in staat was alles om zich heen in de gaten te houden.


    De beide voorpoten waren sterk en krachtig, met klauwachtige 'handen' die voorwerpen konden optillen en in de vlucht konden meenemen. Enorme vleugels ontsproten aan de schouders. De achterpoten waren gespierd en werden gebruikt om de draak van de grond af omhoog te duwen.


    De staart was echter het dodelijkste deel van het schepsel. De staart van de rode draak krulde op over zijn lijf. Aan het uiteinde zat een bolvormige stekel die gif in het slachtoffer spoot, gif dat kon doden of, wanneer er een geringe dosis werd gebruikt, verlammen.


    De staart haalde naar Alfred uit.


    'Dit kan misschien een beetje branden,' zei de draak, 'maar dat zal je gewillig houden tijdens ons reisje naar mijn grot.'


    De punt van de stekel schramde Alfreds wang. Hij schreeuwde; zijn lichaam schokte. Marit klemde haar handen ineen en begroef naar nagels in haar vel. Naast haar kon ze Hugh de Hand zwaar horen ademen.


    'Wat gaan we doen?' Zijn gezicht was bedekt met zweet. Met de rug van zijn hand veegde hij zijn mond af.


    Marit keek naar de draak. Een slappe Alfred die geen weerstand bood, bungelde in de voorpoten van het schepsel. De draak droeg de man achteloos mee, zoals een klein kind een lappenpop zou dragen.


    Jammer genoeg was die ellendige Sartaan nog steeds bij bewustzijn en zijn ogen stonden wijd open van angst. Dat was het ergste van het gif van de draak. Het verlamde het slachtoffer wel, maar liet hem bij bewustzijn, waardoor hij alles voelde en meebeleefde.


    'Niets,' antwoordde Marit kalm.


    Hugh de Hand keek kwaad.


    'Maar we moeten toch iets ondernemen! We kunnen hem niet weg laten vliegen...'


    Marit legde haar hand over de mond van de man. Hij had alleen maar fluisterend gesproken, maar toch draaide de enorme kop van de draak snel hun kant uit terwijl zijn spiedende blik het bos afzocht.


    De onheilspellende blik gleed over hen heen en ging verder. De draak bleef nog even zoeken, maar toen kwam hij in beweging. Misschien interesseerde het hem niet meer.


    Hij begon te lopen.


    Marit kreeg een beetje hoop.


    De draak vloog niet, maar liep. Hij liep met logge passen door het bos terwijl hij Alfred in zijn klauwen hield. Nu het schepsel haar kant uit kwam, zag Marit dat het gewond was. Niet dodelijk, maar genoeg om hem aan de grond te houden. Het vlies van een van zijn vleugels was gescheurd; er gaapte een groot gat in.


    Een-nul voor Alfred, dacht Marit stilletjes en zuchtte vervolgens. Die wond zou de draak alleen maar woester maken. Hij zou Alfred een heel lange tijd in leven laten.


    En die zou dat niet echt fijn vinden.


    Ze hield zich doodstil tot de draak uit het zicht was en ze hem niet langer kon horen. Iedere keer dat Hugh de Hand wat wilde zeggen, fronste Marit haar voorhoofd en schudde ze haar hoofd. Toen ze niet langer het geluid kon horen waarmee de draak door het bos denderde, wendde ze zich tot Hugh.


    'De draken hebben een uitstekend gehoor. Denk daaraan. Je had ons bijna de dood op de hals gehaald.'


    'Waarom hebben we hem niet aangevallen?' wilde hij weten. 'Dat verrekte ding is gewond! Met jouw magie...' Hij zwaaide met zijn hand, te kwaad om zijn zin af te maken.


    'Ik had helemaal niks met mijn magie kunnen uitrichten,' gaf Marit terug. 'Die draken hebben hun eigen magie en die is veel krachtiger dan de mijne. En hij zou waarschijnlijk niet eens de moeite hebben genomen om hem te gebruiken. Je hebt zijn staart gezien. Die stekel is razendsnel, die slaat als een bliksemschicht toe. Een prikje en je bent net zo verlamd en hulpeloos als Alfred.'


    'Dat is dan dat.' Hugh keek haar grimmig aan. 'Geven we het op?'


    'Nee, helemaal niet,' zei Marit.


    Ze draaide hem haar rug toe zodat hij haar gezicht niet kon zien en ook niet kon zien hoe heerlijk het woord 'opgeven' klonk. Vastberaden begon ze zich een weg te banen door de verwrongen bomen en het platgeslagen struikgewas.


    'We volgen zijn spoor. De draak zei dat hij Alfred mee naar zijn hol nam. Als we het nest van de draak kunnen vinden, kunnen we de Sartaan redden.'


    'Veronderstel eens dat hij Alfred onderweg doodt?'


    'Dat doet hij niet,' zei Marit. Dat wist ze tenminste zeker. 'Draken van het Labyrint doden hun prooi nooit meteen. Ze houden ze in leven, om mee te spelen.'


    Het spoor van de draak was gemakkelijk te volgen. Hij had alles omver gelopen wat hij tegenkwam en week geen enkele maal van zijn rechte weg door het bos af. Enorme bomen waren met een klap van de geweldige staart ontworteld. Struikbomen en bosjes waren door de enorme achterpoten platgetrapt. Wurgranken die hadden geprobeerd hun snijdende ranken om de draak te wikkelen, hadden te laat begrepen wat ze hadden gevangen. De ranken lagen zwart en smeulend op de grond.


    Hugh en Marit sjokten verder over het verwoestende spoor van de draak. Het was een stuk gemakkelijker geworden omdat de draak heel doeltreffend een weg had gebaand. Op Marits aandringen liepen ze echter heel voorzichtig verder, hoewel Hugh tegenwierp dat het niet waarschijnlijk was dat de draak hen zou horen omdat hij zelf zoveel lawaai maakte. Maar toen de draak van richting veranderde en bovenwinds van hen verder liep, stond Marit stil en smeerde haar lichaam in met de stinkende modder van een moeras. Ze dwong Hugh hetzelfde te doen.


    'Ik heb ooit eens een draak een dorp van Nederzetters zien verwoesten,' zei Marit terwijl ze de modder op haar dijen pleisterde en het goedje over haar benen uitsmeerde. 'Het beest was sluw. Hij had het dorp kunnen aanvallen, in brand kunnen steken en de inwoners kunnen doden. Maar daar was geen lol aan. In plaats daarvan nam hij twee mannen gevangen - jonge, sterke mannen. En daarna begon hij ze te martelen.


    'We hoorden ze schreeuwen - vreselijk schreeuwen. Dat hield twee dagen aan. De hoofdman besloot de draak aan te vallen om zijn onderdanen te redden - of ze in ieder geval uit hun lijden te verlossen. Haplo was bij me,' voegde ze er zacht aan toe. 'We wisten alles van de rode draken af. We zeiden tegen de hoofdman dat hij een dwaas was, maar hij wilde niet naar ons luisteren. De strijders trokken, gewapend met door magie versterkte wapens, naar het nest van de draak.


    'De draak kwam zijn grot uit met in iedere klauw een nog steeds levend slachtoffer. De strijders vuurden door runen versnelde pijlen op de draak af, pijlen die eigenlijk nooit hun doel kunnen missen. De draak vernielde de runen met behulp van zijn eigen magie. Dat hield de pijlen niet tegen, ze werden alleen trager. De draak ving de pijlen op - met de lichamen van de twee mannen.


    'Toen ze dood waren, smeet de draak de lichamen naar hun metgezellen. Tegen die tijd hadden een paar pijlen doel getroffen. De draak was gewond, wat hem ergerde. Hij haalde met zijn staart uit en deed dat zo snel dat de strijders niet konden ontsnappen. Eerst werd de ene geraakt, vervolgens een andere, en weer een. Hij zwiepte door de gelederen. Iedere keer krijste de getroffene van de vreselijke pijn. Zijn lichaam verkrampte, waarna hij hulpeloos omviel en op de grond lag te krimpen van de pijn.


    'De draak plukte zijn slachtoffers van de grond en wierp ze in de grot. Nog meer lol. De draak kiest altijd de jongste en sterkste uit. De hoofdman moest zijn leger terugtrekken. Hij probeerde twee van zijn onderdanen te redden en verloor er meer dan twintig. Haplo raadde hem aan het op te geven en zijn onderdanen weg te laten gaan. Maar tegen die tijd was de hoofdman bijna krankzinnig en zwoer dat hij diegenen zou redden die door de draak waren gegrepen. Draai je om,' beval Marit abrupt, 'dan zal ik je rug insmeren.'


    Hugh draaide zich om en liet Marit zijn rug en schouders met modder bepleisteren.


    'Wat gebeurde er toen?' vroeg hij schor.


    Marit haalde haar schouders op. 'Haplo en ik besloten dat het tijd was om te gaan. Later kwamen we een van de Nederzetters tegen, een van de weinige overlevenden. Hij zei dat de draak het spelletje een week vol had gehouden - iedere keer kwam hij uit zijn grot, greep een paar nieuwe slachtoffers, en gebruikte de nachten om ze net zo lang te martelen tot ze dood waren. Uiteindelijk, toen er niemand meer over was behalve degenen die te ziek of te jong waren om hem te amuseren, maakte de draak het dorp met de grond gelijk.


    'Zo, begrijp je het nu?' vroeg Marit hem. 'Een leger Patrynse strijders kon niet eens een enkele draak verslaan. Begrijp je nu waar we het tegen op moeten nemen?'


    Hugh gaf niet meteen antwoord. Hij pletste modder op zijn armen en handen. 'Wat ben jij dan van plan?' vroeg hij toen hij daarmee klaar was.


    'De draak moet eten en dat betekent dat hij naar buiten moet komen om op jacht te gaan...'


    'Tenzij hij besluit Alfred op te eten...'


    Marit schudde haar hoofd. 'Rode draken eten hun slachtoffers niet op. Dat zou zonde van de lol zijn. Bovendien probeert deze erachter te komen wie of wat Alfred precies is. De draak heeft nog nooit eerder een Sartaan gezien. Nee, hij zal Alfred in leven houden, misschien wel langer dan hij wil. Wanneer de draak de grot uit gaat om te eten, glippen wij naar binnen om Alfred te redden.'


    'Als er dan nog iets te redden valt,' mompelde Hugh.


    Marit gaf geen antwoord.


    


    Ze bleven het spoor van de draak volgen. Het voerde hen door het bos, weg van de stad, in de richting van de volgende poort. De grond begon te stijgen; ze hadden de aanzet van de bergen bereikt. Ze hadden de hele dag gelopen en alleen gepauzeerd om wat te eten om nieuwe kracht te vergaren en te drinken wanneer ze helder water vonden.


    Het grijze licht van de dag nam af. Er kwamen wolken opzetten. Het begon te regenen, wat Hugh een zegen vond. Hij was misselijk van de stank van de modder.


    De regen was ook in een ander opzicht een gelukkig toeval. Ze hadden het dichte bos verlaten en klommen nu tegen een kale heuvel op die bezaaid was met stenen en rotsblokken. Ze hadden geen dekking maar de regen zorgde voor een zekere mate van dekking.


    Het spoor van de draak was nog steeds tamelijk gemakkelijk te volgen - zolang ze genoeg licht hadden om te zien. Zijn poten hadden de grond omgewoeld en grote klonters aarde en stenen opgeworpen. Maar het werd nacht.


    Zou de draak voor de nacht een hol zoeken, misschien in een van de grotten in de bergen? Of zou hij door blijven lopen tot hij zijn nest bereikte? En zouden zij ook in het donker moeten blijven volgen?


    Ze overlegden even.


    'Als wij stoppen en de draak doet dat niet, zal hij morgen een heel stuk voor ons uit zijn,' zei Hugh.


    'Dat weet ik.' Marit bleef besluiteloos staan nadenken.


    Hugh de Hand verwachtte dat ze door zou lopen. Toen hem duidelijk werd dat ze dat niet van plan was, zei hij schouderophalend: 'Ik heb nogal eens sporen gevolgd. Ik ken dit soort situaties wel. Gewoonlijk verlaat ik me op wat ik van mijn doelwit weet en probeer mezelf in zijn gedachten te verplaatsen. Maar ik volgde eigenlijk altijd mannen, nooit beesten. Ik laat het aan jou over, dame.'


    'We gaan door,' besloot ze. 'We gebruiken mijn runenlicht om de sporen te volgen.' De gloed van de runen op haar huid verlichtte zwakjes de grond. 'Maar we moeten het wel langzaam aan doen. We moeten voorzichtig zijn opdat we niet per ongeluk in het duister op zijn nest stuiten. Als de draak ons hoort aankomen...' Ze schudde haar hoofd. 'Ik herinner me dat Haplo en ik eens...'


    Marit hield op. Waarom bleef ze maar over Haplo praten? De pijn drukte als een drakenklauw op haar hart.


    Hugh ging zitten om wat te rusten en te eten. Hij kauwde op de gedroogde reepjes vlees. Marit knabbelde aan de hare zonder echt trek te hebben. Toen ze zich realiseerde dat ze het kleffe, smakeloze vlees niet weg kreeg, spuwde ze het uit. Ze zou niet voortdurend aan Haplo moeten denken, ze zou niet steeds zijn naam moeten noemen. Het was net als met het spreken van de runen; ze riep zijn beeld op, wat haar afleidde, terwijl ze haar volle aandacht op het huidige probleem moest richten.


    Haplo was stervende geweest toen Xar hem meenam. Marit sloot haar ogen en zag de dodelijke wond, de hartrunen die verscheurd was. Xar zou hem kunnen redden. Xar zou hem beslist redden! Xar zou hem niet laten sterven...


    Marits hand ging naar het vernielde teken op haar voorhoofd. Ze wist wat Xar ging doen. Het had geen zin zich voor de gek te houden. Ze herinnerde zich Haplo's gezicht, de verbazing, de pijn toen hij had gemerkt dat Xar en zij verenigd waren. Op dat moment had hij de moed laten zakken. Zijn wonden waren zo ernstig dat hij het niet zou kunnen overleven. Hij had alles wat hij had - hun volk - in haar handen achtergelaten.


    Een hand sloot zich om de hare.


    'Het komt wel goed met Haplo, dame,' zei Hugh de Hand wat onhandig, omdat hij er niet aan gewend was iemand te troosten. 'Het is een taaie.'


    Marit knipperde de tranen weg, kwaad dat hij haar op die zwakte betrapt had.


    'We zouden eens verder moeten,' zei ze kil. Ze stond op en liep weg, ervan uitgaand dat hij haar wel zou volgen.


    


    De regen was even opgehouden, maar de laaghangende wolken, die de toppen van de bergen verhulden, duidden op meer regen. Slagregen zou de sporen van de draak volledig uitwissen.


    Marit klom op een rotsblok en tuurde langs de berghelling naar boven in de hoop een glimp van de draak op te vangen voordat het helemaal donker werd. Haar aandacht werd afgeleid door de dofrode gloed die de hemel langs de horizon verlichtte. Ze keek er angstig maar geboeid naar.


    Wat was dat voor gloed? Was het een enorm vuur dat door de drakenslangen was gesticht en bedoeld was als baken om alle kwaadaardige schepselen naar het strijdtoneel te lokken? Was het de stad Nexus zelf die in brand stond? Of was het misschien een soort magische afweer die de Patrynen hadden opgeworpen? Een ring van vuur om hen tegen hun vijanden te beschermen?


    Als de Poort viel, zaten ze opgesloten. Opgesloten in het Labyrint, samen met schepsels die vreselijker waren dan de rode draken, schepsels wier kwaadaardige kracht steeds groter zou worden.


    Haplo was stervende terwijl hij dacht dat zij niet van hem hield.


    'Marit.'


    Geschrokken draaide ze zich te snel om zodat ze bijna van het rotsblok viel.


    Hugh de Hand hield haar overeind. 'Kijk!' Hij wees naar boven.


    Ze keek maar zag niets.


    'Wacht even. Tot die wolken weg zijn. Daar is hij! Kijk dan!'


    De wolken weken heel even. Marit zag de draak die langs de berghelling naar een grote opening in de rotswand liep.


    Toen zakten de wolken weer en maakten de draak onzichtbaar. Toen ze weer uiteen weken, was het beest nergens meer te zien.


    Ze hadden het drakennest gevonden.


  


  
    


    


    3


    HET LABYRINT


    


    Ze bleven de hele nacht klimmen en naar Alfreds geschreeuw luisteren.


    Hij schreeuwde niet aan een stuk door. De draak gaf zijn slachtoffer kennelijk de gelegenheid om te rusten en bij te komen. Gedurende die pauzes konden ze de stem van de draak uit de grot horen dreunen. Zijn woorden waren maar gedeeltelijk verstaanbaar. Hij beschreef zijn slachtoffer tot in het afgrijselijkste detail wat voor kwelling hij vervolgens voor hem in petto had. Maar wat nog erger was, was dat hij hem tussen de bedrijven door zijn hoop ontnam en hem beroofde van de wil tot leven.


    'Abri... puin,' hoorden ze de draak onder andere zeggen. 'Bevolking... afgeslacht... wolven, tijgermannen... onder de voet gelopen...'


    'Nee,' zei Marit zacht. 'Nee, dat is niet waar, Alfred. Geloof dat beest niet. Hou vol... hou vol.'


    Er kwam een ogenblik waarop Alfred langer stil bleef dan daarvoor. De draak klonk geërgerd, alsof hij iemand wilde wekken die vast in slaap was.


    'Hij is dood,' fluisterde Hugh de Hand.


    Marit zei niets. Ze bleef doorklimmen. Toen Alfred zo lang stil was gebleven dat ze er bijna van overtuigd was dat Hugh gelijk had, hoorde ze een laag en smekend gekreun - het slachtoffer dat om genade smeekte - dat opsteeg tot een hoge, scherpe kreet van pijn, een kreet die benadrukt werd door de wrede, triomfantelijke stem van de draak. Onder het luisteren naar Alfreds kreten bleven ze doorlopen.


    Langs de helling liep een smal pad omhoog naar de grot, die door de jaren heen ongetwijfeld door een groot deel van de bevolking van het Labyrint als schuilplaats was gebruikt - tot de draak erin trok. Het pad was niet moeilijk begaanbaar, zelfs niet in de gestaag vallende regen, en Marit had niet bang hoeven te zijn dat ze het spoor van de draak bijster zou raken. In de haast om naar zijn nest te komen, had de gewonde draak bomen en rotsblokken van hun plaats gerukt. De enorme poten van het beest hadden diepe indrukken in de grond achtergelaten, die nu een soort ruwe traptreden vormden.


    Dat soort 'hulp' stond Marit eigenlijk niet aan. Ze had het indringende gevoel dat de draak wist dat hij gevolgd werd en graag bereid was alles te doen om nieuwe slachtoffers naar zich toe te lokken, opdat hij die ook kon martelen.


    Er bleef niets anders over dan verder te gaan. En die keren dat ze wanhoopte en overwoog om het op te geven en terug te gaan, dreef de rode gloed aan de horizon die tegen de regenwolken weerkaatste, haar weer verder.


    Tegen middernacht stopte ze. Ze waren het nest zo dicht mogelijk genaderd zonder in direct gevaar te verkeren. Ze vond een ondiepe uitholling in de rotswand die hen in ieder geval een beetje tegen de regen zou beschermen, en wenkte Hugh bij haar te komen.


    Dat deed hij niet. Hij bleef ineengedoken op de smalle richel zitten die langs de helling naar het drakennest liep. Marit zag bij het licht van haar runen dat het gezicht van de mensch van haat en woede vertrokken was. Na een wel heel erg lange periode van martelen was er weer een van die vreselijke, dreigende stiltes gevallen.


    'We kunnen niet verder, Hugh!' waarschuwde Marit hem. 'Het is te gevaarlijk. We moeten wachten tot de draak zijn nest verlaat!'


    Een mooi plan, alleen werden Alfreds kreten steeds zwakker.


    Hugh hoorde haar niet. Hij staarde met toegeknepen ogen omhoog naar de rotswand.


    'Ik zou bereid zijn om tot in eeuwigheid dit vervloekte leven te leiden,' fluisterde hij hartstochtelijk en plechtig, 'als ik nogéén keer zou kunnen doden!'


    Haat. Marit kende dat gevoel maar al te goed en ze wist hoe gevaarlijk dat kon zijn. Ze stak haar hand uit, greep de man beet en sleepte hem letterlijk naar binnen.


    'Luister naar me, mensch!' zei ze; ze had het net zo goed tegen zichzelf als tegen hem. 'Jij voelt nu precies wat de draak je wil laten voelen! Herinner je je dan niets meer van wat ik je heb verteld? De draak doet dit met opzet, hij kwelt niet alleen Alfred, maar ook ons. Hij wil dat we daar zonder nadenken naar binnen vliegen en hem aanvallen. En daarom doen we dat dus niet. We blijven hier gewoon zitten tot hij weggaat of totdat we iets anders bedenken.'


    Hugh keek haar kwaad aan en even dacht Marit dat hij niet naar haar zou luisteren. Ze kon hem natuurlijk tegenhouden. Hij was een sterke man, maar hij was een mensch, zonder magie, en vergeleken met haar dus zwak. Ze wilde echter niet met hem vechten. Een magische strijd zou de aandacht van de draak op hun aanwezigheid vestigen - als hij het tenminste niet al wist - en dan was er ook nog dat vervloekte Sartaanse mes dat Hugh bij zich had...


    Marit zoog haar adem in. Ze verslapte haar greep op Hugh de Hand.


    Hugh propte zijn lichaam in de krappe ruimte naast haar. 'Wat is er? Heb je iets bedacht?'


    'Misschien zou ik je daar uiteindelijk toch wel zonder nadenken naar binnen kunnen laten vliegen. Dat Vervloekte Zwaard. Heb je dat nog steeds?'


    'Ja, ik heb dat verdomde ding nog. Het is net als mijn vervloekte leven - ik schijn dat evenmin kwijt te kunnen raken...' Hugh hield even op toen hij begreep waar ze op doelde. 'Het mes zou Alfred redden!'


    'Misschien wel.' Marit knauwde op haar lip. 'Het is een machtig wapen, maar ik weet niet zeker of zelfs zo'n magisch voorwerp het tegen een rode draak kan opnemen. Het Vervloekte Zwaard zou ons echter in ieder geval wat tijd opleveren door voor afleiding te zorgen.'


    'Het mes moet geloven dat Alfred in gevaar is. Nee, dat is verkeerd,' zei Hugh terwijl hij snel nadacht. 'Het hoeft alleen maar te geloven dat ik in gevaar verkeer.'


    'Jij stormt naar binnen. De draak zal jou aanvallen. Het Vervloekte Zwaard zal de draak aanvallen. Ik ga Alfred zoeken, mijn magie gebruiken om hem voldoende te genezen dat hij overeind kan komen en daarna gaan we weg.'


    'Er is maar een probleem, dame. Het mes zou ook op jou af kunnen gaan.'


    Marit haalde haar schouders op. 'Je hebt Alfreds geschreeuw gehoord. Hij verzwakt. Misschien wordt de draak het spelletje moe of misschien weet de draak niet hoe hij hem in leven moet houden, omdat Alfred een Sartaan is. Hoe dan ook... Alfred is aan het doodgaan. Als we nog langer wachten, zou het wel eens te laat kunnen zijn.'


    Misschien was het nu al te laat. De woorden bleven onuitgesproken tussen hen in hangen. Al die tijd dat ze in die nauwe kloof bijeengekropen zaten, hadden ze niets meer van Alfred gehoord, zelfs geen gekreun. De draak was eveneens merkwaardig stil.


    Hugh de Hand tastte naar zijn riem en haalde het grove, lelijke Sartaanse mes te voorschijn - het Vervloekte Zwaard, zoals hij het had genoemd. Hij keek er met toegeknepen ogen naar en hield het voorzichtig vast.


    'Bah,' gromde hij terwijl zijn gezicht van afkeer vertrok. 'Dat verrekte ding kronkelt als een slang in mijn hand. Laten we maar opschieten. Ik neem het nog liever tegen die draak op dan dit mes nog veel langer vast te moeten houden.'


    Het Vervloekte Zwaard, vervaardigd door de Sartanen, was bedoeld om door de mensch te worden gebruikt om hun 'superieuren' - de Sartanen - tijdens de strijd te verdedigen. Het mes was gevoelig; het zou op zijn eigen houtje de vorm aannemen die nodig was om zijn vijand te verslaan. Het had Hugh, of in ieder geval een mensch, nodig voor vervoer. Hugh hoefde het niet te zeggen wanneer het moest vechten. Het mes zou hem, de drager, verdedigen. Het zou iedere Sartaan verdedigen die in gevaar verkeerde. Zoals Hugh al had benadrukt, was het mes jammer genoeg ontworpen om voor de Sartanen tegen de vijand van oudsher te vechten: de Patrynen. Het mes zou net zo goed (en misschien wel in de eerste plaats) Marit kunnen aanvallen in plaats van de draak.


    'In ieder geval weet ik nu hoe ik dat verrekte ding kan beteugelen,' zei hij tegen haar. 'Als het op jou af gaat, kan ik...'


    '... Alfred redden,' onderbrak Marit hem. 'Neem hem dan mee terug naar Abri, naar de heelmeesters. Probeer niet mij te helpen, Hugh,' voegde ze eraan toe toen hij zijn mond opendeed om te protesteren. 'Het mes zal me in ieder geval snel doden.'


    Hij keek haar aandachtig aan, niet van plan met haar te redetwisten, maar om haar in te schatten, om te beslissen of het alleen maar loos gepraat was of dat ze de moed had haar woorden waar te maken.


    Marit keek terug zonder met haar ogen te knipperen.


    Hugh knikte kortaf en gleed uit de holte in de rotswand. Marit kroop achter hem aan. Ze hadden het geluk - of het Labyrint - aan hun kant omdat de regen, die tot dan toe hun bewegingen had verhuld, nu was opgehouden. Een zacht briesje ruiste door de bomen en produceerde miniregenbuitjes wanneer het water van de bladeren viel. Ze stonden op de richel en durfden nauwelijks adem te halen.


    Geen zuchtje, geen kreuntje... en de ingang van de grot was maar zo'n honderd passen verwijderd. Ze konden het allebei goed zien: een gapend zwart gat tegen de witte glinstering van de rots. In de verte leek de rode gloed in de hemel helderder.


    'Misschien slaapt de draak!' siste Hugh de Hand in haar oor.


    Marit deed die mogelijkheid met een knikje en een schouderophalen af. Die gedachte bood haar weinig troost. De draak zou gauw genoeg wakker worden als hij nieuw wild rook.


    Hugh de Hand nam de leiding. Hij liep zachtjes vooruit, tastte iedere stap af en liep met zoveel gemak en vaardigheid over het pad dat Marit ervan onder de indruk raakte. Ze kroop achter hem aan zonder ook maar het geringste geluid te maken. Toch had Marit het onrustige gevoel dat de draak hen kon horen aankomen, dat hij op de loer lag.


    Ze bereikten de ingang van de grot. Hugh drukte zich plat tegen de rotswand en wurmde zich naar voren in de hoop naar binnen te kunnen gluren zonder gezien te worden. Marit wachtte iets verderop, verborgen achter een struik, terwijl ze de ingang van de grot scherp in de gaten hield.


    Nog steeds niets te horen. Niet een plotseling inademen, niet het knarsende geluid van een groot lichaam dat over de stenen wreef, noch het ritselen van een beschadigde vleugel die over de rotsbodem sleepte. De regen had de modder van haar lichaam gespoeld en de runen op Marits huid gloeiden nu hel op. De draak hoefde alleen maar een blik naar buiten te werpen om te weten dat hij gezelschap had. Het licht zou ervoor zorgen dat ze een duidelijk doelwit was zodra ze de grot betrad, maar het zou haar ook een kans geven Alfred in het duister te vinden, dus deed ze geen poging de gloed te verbergen.


    Hugh draaide zijn lichaam om en tuurde om de rotswand heen in een poging naar binnen te kijken. Hij bleef lange tijd turen, met zijn hoofd scheef, en luisterde net zo aandachtig als hij keek. Hij wuifde met zijn hand naar Marit, gebarend dat ze bij hem moest komen. Terwijl ze haar ogen op de ingang van de grot gericht hield, vloog ze over het pad en drukte zich vlak naast hem tegen de rotswand.


    Hij boog zich naar haar toe en fluisterde in haar oor: 'Daarbinnen is het zo zwart als een elfenhart. Ik kan verdomme niks zien. Maar ik dacht dat ik rechts van jou, als je met je gezicht naar de grot staat, iemand naar adem hoorde snakken. Dat zou Alfred kunnen zijn.'


    Wat betekende dat hij nog steeds leefde. Een spoortje opluchting verwarmde Marits hart; hoop gaf haar wat meer moed.


    'Iets te zien van de draak?'


    'Behalve de stank?' vroeg hij terwijl hij zijn neus vol walging optrok. 'Nee, ik heb niks van dat beest gezien.'


    De stank was verschrikkelijk - bedorven, rottend vlees. Marit durfde niet te denken aan wat ze daarbinnen zouden vinden. Als Vasu de laatste tijd een paar onderdanen had gemist - de herder die was weggegraaid toen hij zijn kudde hoedde, een kind dat te ver van zijn moeder was afgedwaald, een spoorzoeker die nooit terug was gekomen - zouden de overblijfselen waarschijnlijk in deze grot liggen.


    Marit had de draak niet zien weggaan. En ze zou het beslist hebben gehoord als hij nog steeds binnen was. Misschien strekte de grot zich tot ver onder de heuvels uit. Misschien had de grot een achteruitgang. Misschien wist hij niet dat ze in de buurt waren. Misschien was de verwonding van de draak erger dan Marit dacht. Misschien was het gewonde beest ver weggekropen in zijn nest om te slapen. Misschien... misschien...


    In Marits leven hadden maar een paar voorvallen in haar voordeel gewerkt. Ze had altijd de verkeerde beslissing genomen, ze was altijd op de verkeerde plek terechtgekomen, ze had altijd het verkeerde gezegd of gedaan. Ze had de fout gemaakt om bij Haplo te blijven; toen had ze de fout gemaakt bij hem weg te gaan. Ze had de fout gemaakt haar kind achter te laten. Ze had de fout gemaakt Xar te vertrouwen. Toen ze Haplo terug had gevonden, had ze de fout gemaakt weer van hem te gaan houden, want ze was hem opnieuw kwijtgeraakt.


    Maar nu moest er toch eens iets in haar leven goed gaan! Dat had ze toch wel verdiend!


    Dat de draak sliep bijvoorbeeld.


    Alles wat ze vroeg, was dat de draak sliep.


    Behoedzaam en geruisloos glipten ze de grot in. De ingang was niet erg breed of hoog - de draak zou zich naar binnen moeten persen, wat ook wel bleek uit de dikke korst glinsterende rode schubben die de bovenkant en de zijkanten bedekte.


    De ingang werd een grot en strekte zich naar boven en naar weerszijden uit tot een grote ruimte in de vorm van een ruwe cirkel. Marits rood-blauwe runenlicht weerkaatste van de vochtige muren en verlichtte de hele ruimte, behalve het bovenste deel - dat in de duisternis verloren ging - en een gat helemaal achteraan. Ze vestigde Hughs aandacht op het gat. Het was zo groot dat de draak erdoor kon. En dat had hij kennelijk ook gedaan, want de ruimte waarin ze nu stonden, was leeg.


    Dat wil zeggen, op de gruwelijke trofeeën van de draak na.


    Lijken in allerlei staten van ontbinding hingen aan kettingen aan de muren. Mannen en vrouwen en kinderen - en ze waren allemaal duidelijk vol pijn en kwelling gestorven. Hugh de Hand, die met de dood had geleefd en er in zijn leven heel wat van had gezien, werd misselijk. Hij sloeg dubbel en braakte.


    Zelfs Marit werd door de pure beestachtigheid en de opzettelijke wreedheid verpletterd. De afschuwelijke aanblik en haar nog steeds aanwezige woede op het beest dat zo gevoelloos zulke afgrijselijke daden kon verrichten, beroofden haar bijna van haar zinnen. Haar ogen vertroebelden. Ze voelde zich licht in het hoofd, duizelig.


    Uit angst dat ze flauw zou vallen, sprong ze naar voren in de hoop dat wat beweging haar bloedsomloop op gang zou brengen.


    'Alfred!' Hugh veegde met de rug van zijn hand zijn mond af. Hij wees. Marit tuurde in de door de runen verlichte duisternis en vond Alfred. Ze richtte haar aandacht op hem, bande al het andere uit haar hoofd en voelde zich meteen een stuk beter. Hij leefde, hoewel zijn leven aan een zijden draadje hing als ze op zijn uiterlijk af mocht gaan.


    'Ga naar hem toe,' zei Hugh met een stem die schor was van het braken. 'Ik hou de wacht.' Hij had het Vervloekte Zwaard getrokken en hield het in de aanslag. Het straalde nu een akelig groenig licht uit.


    Marit snelde naar Alfred toe.


    Net als de talloze andere slachtoffers hing de Sartaan aan kettingen. Zijn polsen waren boven zijn hoofd aan de wand gekluisterd. Zijn voeten bungelden vlak boven de vloer, zijn tenen konden er maar net bij. Zijn hoofd hing voorover. Op de rasperige ademhaling na, die Hugh buiten de grot had gehoord, leek hij zo goed als dood. Maar zijn benauwde ademhaling klonk hierbinnen veel luider.


    Marit raakte hem zo zacht mogelijk aan in de hoop zijn aandacht te trekken zonder hem bang te maken. Maar bij de lichte aanraking van haar vingers op zijn wang begon Alfred te kreunen, zijn lichaam verkrampte en zijn hakken kletsten tegen de rotswand.


    Marit sloeg haar hand over zijn mond en duwde zijn hoofd omhoog zodat hij haar moest aankijken. Ze durfde niet hardop te praten en fluisteren zou waarschijnlijk weinig helpen nu hij in zo'n toestand verkeerde.


    Hij staarde haar aan met verwilderde, uitpuilende ogen, waarin geen herkenning lag, alleen angst en pijn. Hij verzette zich instinctief tegen haar maar was veel te zwak om zich los te trekken. Zijn kleren waren doordrenkt van het bloed. Er lagen grote plassen bloed onder zijn voeten, maar zijn huid was - voor zover Marit kon zien - heel en onbeschadigd.


    De draak had zijn huid verscheurd en kapotgerukt en hem daarna weer geheeld. Heel wat keren waarschijnlijk. Zelfs de gebroken arm was genezen. Maar de echte schade zat in zijn hoofd. Alfred was heel ver heen.


    'Hugh!' Marit moest wel roepen en hoewel het niet veel meer dan een luid gefluister was, echode de naam spookachtig door de grot. Ze kromp in elkaar en durfde het niet nog eens te doen.


    Hugh schoof voorzichtig naar haar toe maar wendde zijn blik geen ogenblik van de achterkant van de grot af.


    'Ik dacht dat ik daarbinnen iets hoorde bewegen. Je kunt maar beter opschieten.'


    Maar dat kon ze nu juist niet!


    'Als ik hem niet genees,' zei ze zachtjes, 'komt hij nooit levend de grot uit. Hij herkent me niet eens.'


    Hugh wierp een blik op Alfred en daarna op Marit. Hugh had de Patrynse heelmeesters aan het werk gezien; hij wist wat dat inhield. Marit zou haar volledige magische kracht op Alfred moeten concentreren. Ze zou de verwondingen naar zichzelf moeten trekken en haar levenschenkende energie naar hem uit moeten laten gaan. Ze zou een hele tijd net zo onbruikbaar zijn als Alfred. Wanneer het helingsproces was voltooid, zouden ze allebei verzwakt zijn.


    Hugh knikte kort om aan te geven dat hij het begreep; toen keerde hij naar zijn post terug.


    Marit stak haar handen op, raakte de boeien aan die Alfred vastkluisterden, en sprak zacht de runen. Blauw vuur sproot uit haar arm; de boeien lieten los. Alfred zakte op de vloer van de grot ineen en lag wijdbeens in zijn eigen bloed. Hij had het bewustzijn verloren.


    Snel liet Marit zich naast hem op haar knieën vallen. Ze klemde zijn handen in de hare - de rechter in de linker, de linker in de rechter - voegde de cirkel van hun wezens samen en riep de magie op die hem zou genezen.


    Een serie fantastische, schitterende, prachtige en angstaanjagende beelden vlogen door Marits hoofd. Ze bevond zich boven Abri, ver boven Abri - niet alleen op de stadsmuren, maar alsof ze op een bergtop stond en neerkeek op de stad beneden haar. En toen sprong ze van de berg en viel - maar ze viel niet. Ze suisde door de lucht, gleed op ongeziene stromingen alsof ze over water gleed. Ze vloog.


    Die ervaring was eerst angstaanjagend maar toen begon ze eraan te wennen. En daarna was het opwindend. Ze had enorme, krachtige vleugels, voorpoten met klauwen, een lange, sierlijke hals, verscheurende tanden. Ze was enorm en ontzagwekkend, en toen ze omlaag schoot naar haar vijanden, vluchtten ze krijsend van angst. Ze was Alfred, de Slangenmagiër.


    Ze zweefde beschermend boven Abri rond, joeg de vijanden uiteen en sloeg diegenen neer die lef genoeg hadden om de strijd aan te binden. Ze zag Lord Xar en Haplo - kleine, onbeduidende schepsels - en ze voelde Alfreds angst om zijn vrienden, zijn vastberadenheid hen te helpen...


    En toen zag ze een schaduw uit haar ooghoek... een wanhopige zwenking in de lucht... te laat. Ze werd opzij geraakt, ze rolde om, zonder controle. Ze tuimelde omlaag, viel in een spiraal naar beneden. Wanhopig sloeg ze haar vleugels uit, probeerde zich omhoog te klauwen. Ze kon haar vijand nu zien, een rode draak.


    De draak schoot met de geklauwde poten uitgestoken de draak uit de hemel op haar af...


    Verwarde beelden van vallen, van te pletter slaan. Marit rilde van pijn, beet op haar lip om het niet uit te schreeuwen. Een deel van haar was Alfred, een deel van haar vloeide in Alfred over, maar een deel van haar was ook nog steeds in de grot van de draak en zich heel bewust van het gevaar.


    En ze kon Hugh zien die gespannen en alert naar de duisternis achter in de grot staarde en ze zag dat zijn gezicht verstrakte. Hij draaide zich om, gebaarde, zei woordeloos iets tegen haar. Ze kon het niet horen, maar toen hoefde ze het niet meer te horen.


    De draak kwam eraan.


    'Alfred!' smeekte Marit terwijl ze de polsen van de man stijf beetgreep. 'Alfred, kom terug!'


    Hij bewoog iets en kreunde. Zijn oogleden trilden. Hij greep haar beet en hield haar vast.


    Vreselijke beelden drongen zich met een klap aan Marit op - een knobbelstaart die verschroeiende, verlammende, verdovende pijn toebracht; een ontwaken vol kwelling en marteling. Marit kon haar kreten niet langer binnenhouden.


    De draak gleed naar binnen.
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    HET LABYRINT


    


    De draak had zich al die tijd verscholen in de schaduwen van zijn achteringang terwijl hij de twee zogenaamde redders gadesloeg en het juiste moment voor de aanval afwachtte, het moment waarop ze het zwakst, het meest kwetsbaar zouden zijn. Hij had ze voor het eerst in het bos gehoord en vermoed dat ze hun vriend kwamen zoeken. De draak zou ze toen al hebben aangevallen, omdat hij uit ervaring wist dat maar weinig Patrynen zo'n hopeloze reddingsactie zouden ondernemen. Maar de draak voelde zich gewoon niet in staat tot zo'n gevecht en dus had hij zich tot zijn spijt met maar een speeltje tevreden moeten stellen.


    Tot grote vreugde van de draak had dit tweetal echter besloten hem te achtervolgen. Patrynen waren niet vaak zo stom, maar de draak voelde dat er iets vreemds aan dit tweetal was. Een van hen verspreidde een vreemde geur, heel anders dan hij ooit in het Labyrint was tegengekomen. De andere begreep de draak heel goed. Zij was een Patryn en ze was wanhopig. En wanhopigen waren vaak roekeloos.


    Toen hij weer in zijn nest was teruggekomen, nam de draak alle tijd om het Ding te martelen dat eerst een draak was geweest en vervolgens weer in een man was veranderd. Het Ding bezat een machtige magie; het was geen Patryn, maar toch leek het veel op een Patryn. De draak werd erdoor geïntrigeerd, maar niet zo erg dat hij tijd aan onderzoek wilde verspillen. Het Ding bleek lang niet zo grappig als de draak had gehoopt. Het gaf veel te gemakkelijk de moed op en leek zelfs op het punt te staan dood te gaan.


    Toen het de draak begon te vervelen dat verrekte Ding te martelen, en ook omdat hij zich verzwakt voelde door zijn verwonding, was hij in het achterste deel van de grot weggekropen om zijn wonden te genezen en te wachten op een prooi die wellicht een stuk leuker zou zijn.


    Het tweetal was meer dan waarop de draak had gehoopt. De Patrynse vrouw was in feite dat Ding aan het genezen, wat de draak prima vond. Dat scheelde hem tijd en moeite, en bezorgde hem een sterker slachtoffer, dat het nu misschien wel tot de volgende nacht zou uithouden. Wat de Patryn betrof, die was sterk en opstandig. Zij zou het een hele tijd uithouden. De draak wist niet zo goed wat hij aan de man had. Hij verspreidde die rare geur en er was helemaal geen magie bij hem te bespeuren. Hij leek meer op een beest, een hert bijvoorbeeld. Dat bood hem niet veel jachtplezier, maar hij was groot en zat goed in het vlees. De draak zou er vandaag niet op uit hoeven om zijn maaltje te vergaren.


    De draak wachtte tot hij zag dat de Patrynse runenmagie helemaal in beslag werd genomen door het genezingsproces. Toen kwam hij in beweging.


    


    De draak kroop langzaam uit het duister van de grot te voorschijn. De tunnel zag er in Hughs ogen groot uit, maar hij was klein voor de draak, die zich moest bukken om onder de doorgang door te kruipen. Hugh bleef pal staan; hij ging ervan uit dat de draak zou wachten tot zijn hele lijf, inclusief de stekelstaart, vrij was voordat hij zou aanvallen. Het Sartaanse mes kronkelde in Hughs greep.


    Hij hief het uitdagend op en dwong het met zijn gedachten om van vorm te veranderen zodat hij de draak kon bestrijden.


    Als het niet zo gek was geweest, zou hij hebben gezworen dat het mes zich niet op zijn gemak leek te voelen, dat het onzeker was. Hugh wilde maar dat hij meer van het Vervloekte Zwaard afwist en probeerde driftig zich alles te herinneren wat Haplo of Alfred erover hadden verteld. Het enige dat hij zich op dit moment kon herinneren, was dat het blad van Sartaanse makelij was. En op dat moment drong het tot hem door dat het Labyrint, inclusief alle schepsels - inclusief deze draak - ook van Sartaanse makelij was.


    Het mes was in de war. Het herkende dezelfde magie die het zelf bezat, maar het bespeurde ook de dreiging. Als de draak zijn geduld had bewaard, of op Marit af was gegaan, zou het Sartaanse mes niet van gedaante zijn veranderd. Maar de draak had honger. Hij was van plan om Hugh te grijpen en op te eten; daarna zou hij met een lekker volle maag achter de ander aan gaan, de wat moeilijker prooi. Het grootste deel van het lijf van de draak zat nog in het achterste deel van de grot; hij kon zijn staart nog niet gebruiken om aan te vallen. Maar de draak dacht niet dat hij die nodig zou hebben. Op een haast luie manier haalde hij uit met de klauw van zijn voorpoot met het plan Hugh de Hand klem te zetten en op te eten terwijl het vlees nog warm was.


    Hugh werd door die actie overvallen. Hij dook weg en wierp zich naar achteren. Een enorme klauw schraapte over zijn maag, ging dwars door zijn leren pantser alsof het van fijne zijde was en verscheurde zijn huid en spieren.


    Het Sartaanse mes reageerde bliksemsnel op de aanval. Het wrong zich los uit Hughs greep.


    Een enorme zwiepende staart sloeg hem opzij. Hugh rolde dwars over de vloer van de grot en botste tegen Marit en Alfred op. Ze zagen er verschrikkelijk uit - Marit maar weinig minder dan Alfred. Ze leken allebei versuft, nauwelijks bij bewustzijn. De Hand sprong snel overeind, bereid om zichzelf en zijn hulpeloze companen te verdedigen. Hij bleef verstijfd stilstaan.


    Er waren twee draken in de grot.


    De tweede draak - in feite het Vervloekte Zwaard - was een prachtig schepsel. Deze draak was lang en slank maar had geen vleugels; zijn schubben glansden en vonkten als myriaden zonnetjes in een blauwgroene hemel. Hij dook op zijn slachtoffer af voordat de draak van het Labyrint tijd had gehad ten volle te beseffen wat er aan de hand was. De kop van de blauwgroene draak schoot op hem af, de kaken gingen open en sloegen dicht om de nek van de draak van het Labyrint.


    De rode draak krijste van woede en pijn, kronkelde zich los uit de greep van de aanvaller en wist zich te bevrijden, hoewel er een bloederig stuk vlees in de bek van zijn vijand achterbleef. De rode draak trok zijn lichaam onder de doorgang uit en zijn ontzagwekkende kracht dreef de aanvaller letterlijk achteruit. De bobbelstaart haalde uit en stak de blauwgroene draak keer op keer.


    Hugh had genoeg gezien. De draken waren met elkaar aan het vechten, maar hij en zijn vrienden liepen het risico door de zwiepende, worstelende lichamen verpletterd te worden.


    'Marit!' Hij schudde haar door elkaar.


    Ze hield nog steeds Alfred vast; haar gezicht was grauw en vertrokken, maar ze was weer alert en staarde stomverbaasd naar de twee draken. Alfred was bij bewustzijn maar hij had er duidelijk geen idee van waar hij was en wie er bij hem was of wat er aan de gang was. Hij staarde verbijsterd en verdwaasd om zich heen.


    'Marit, we moeten hier weg zien te komen!' schreeuwde Hugh.


    'Waar is die andere draak...' begon ze.


    'Het Vervloekte Zwaard,' antwoordde Hugh kortaf. Hij boog zich over Alfred heen. 'Pak jij hem bij de andere arm!'


    Hughs bevel was overbodig. Marit had hem al vastgegrepen. Ze sleepten Alfred tussen zich in totdat hij half en half stond en gingen op weg naar de uitgang van de grot terwijl ze Alfred dan eens voortsleepten en dan weer droegen.


    Het lopen viel niet mee. De doorgang werd door de kronkelende en graaiende reptielenlijven geblokkeerd. Poten met verscheurende klauwen vernielden de bodem. Enorme koppen sloegen krakend tegen de zoldering van de grot; stukken rots en stof regenden op hen neer. Magische aanvallen flitsten op en kwamen rondom hen tot uitbarsting.


    Het drietal strompelde naar de ingang van de grot, half verblind en verstikt en doodsbang in elkaar gestampt te worden of in een magische vuurstorm terecht te komen. Toen ze eindelijk buiten waren, vluchtten ze langs het smalle pad en bleven doorlopen tot Alfred instortte. Hugh en Marit bleven buiten adem stilstaan. Achter hen brulden de draken van pijn en woede.


    'Je bent gewond!' Marit keek bezorgd toen ze de gapende wond op Hughs maag zag.


    'Het geneest wel,' zei hij grimmig. 'Ja toch, Alfred? Ik zal hem wel dragen.'


    Hugh wilde Alfred optillen maar de Sartaan duwde hem weg.


    'Ik kan het zelf wel,' zei hij en probeerde overeind te komen. Een woeste kreet deed hem verbleken en hij wierp een blik achterom naar de grot.


    'Wat...'


    'Geen tijd om dat nu uit te leggen! Rennen!' beval Marit. Ze greep Alfred bij de arm en duwde hem voor zich uit.


    Alfred struikelde maar slaagde erin overeind te blijven en haar bevel op te volgen.


    Hugh draaide zich om. 'Welke kant uit?'


    'Naar beneden!' antwoordde Marit. 'Help jij Alfred. Ik zal voor rugdekking zorgen.'


    De grond trilde door de woeste slag die binnen in de grot werd geleverd. Hugh liep snel langs het pad omlaag en slipte en gleed keer op keer uit over de rotsen die nat waren van de regen. Marit volgde in een wat langzamer tempo en hield een oog op het pad gericht en het andere op de grot. Ze krabbelde langs de heuvel naar beneden en verloor regelmatig haar houvast op de rulle aarde. Alfred tuimelde hals over kop naar beneden en zou helemaal naar beneden zijn gerold als hij niet halverwege tegen een rotsblok was opgebotst. Tegen de tijd dat ze onder aan de helling waren gekomen, zaten ze allemaal onder de schrammen en builen en het bloed.


    'Luister!' riep Marit en ze bleven allemaal staan.


    Het was stil geworden. Heel stil. De strijd was beëindigd.


    'Wie zou er gewonnen hebben?' vroeg Hugh.


    'Dat hoef ik helemaal niet te weten,' antwoordde Marit.


    'Als we geluk hebben, hebben ze elkaar om zeep geholpen,' was Hughs commentaar. 'Het zou me niks uitmaken als ik dat verrekte mes nooit meer zag.'


    De stilte bleef aanhouden; er ging iets dreigends van uit. Marit wilde verder weg zijn, veel verder weg.


    'Hoe gaat het?' vroeg ze zowel aan Hugh als aan Alfred.


    Hugh gromde en wees. Zijn wond was bijna gesloten; alleen aan de scheur in zijn vest was te zien waar die had gezeten. Ter verduidelijking trok hij zijn hemd opzij en onthulde een Sartaans teken dat zwakjes op zijn borstkas gloeide. Alfred werd knalrood bij het zien van dat teken en wendde zijn ogen af.


    Ineens trilde de grond door een explosie die uit de richting van de grot kwam. Ze keken elkaar gespannen en bang aan en vroegen zich af wat dat te betekenen had.


    Toen werd het opnieuw stil.


    'We doen er beter aan door te lopen,' zei Marit zacht.


    Alfred knikte verbijsterd. Hij zette een stap, struikelde over zijn eigen voeten en kwam in een boom terecht.


    Marit zuchtte, stak haar hand uit en greep hem bij de arm. Hugh de Hand deed hetzelfde aan Alfreds andere kant.


    'Hugh!' Marit wees naar de bloedbevlekte leren riem die om zijn middel zat.


    Daaraan hing, keurig in de schacht, het Vervloekte Zwaard.
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    HET LABYRINT


    


    'Ik kan... niet meer.' Alfred viel voorover en bleef heel stil liggen.


    Marit keek geërgerd naar hem. Ze verspilden tijd. Maar hoewel ze het niet graag toe wilde geven, kon ze zelf ook niet veel verder. Ze probeerde te bedenken hoe lang ze al niet meer geslapen had, maar wist het niet.


    'Je kunt wat uitrusten,' zei ze kortaf terwijl ze op een boomstronk ging zitten. 'Maar niet lang, alleen maar tot we weer op adem zijn gekomen.'


    Alfred lag met gesloten ogen en zijn gezicht half in de modder verborgen. Hij zag er oud uit - oud en verschrompeld. Marit kon zich moeilijk voorstellen dat deze onhandige, frêle Sartaan ooit een zo prachtig en machtig schepsel als de groengouden draak was geweest die ze boven Abri door het luchtruim had zien scheren.


    'Wat is er nou weer met hem aan de hand?' wilde Hugh de Hand weten toen hij de kleine open ruimte betrad waar ze waren gestopt. De Hand had hen op enige afstand gevolgd, waakzaam en zich ervan overtuigend dat niets achter hen aan kwam.


    Marit haalde haar schouders op, te moe om te antwoorden. Ze wist wat er met Alfred aan de hand was: hetzelfde als er met haar aan de hand was. Wat had het voor zin? Waarom zouden ze zich al die moeite getroosten?


    'Ik heb wat water gevonden,' zei Hugh met een gebaar. 'Niet ver hier vandaan...'


    Marit schudde haar hoofd. Alfred bewoog zich niet.


    Hugh ging zenuwachtig en niet op zijn gemak zitten. Hij wachtte even met al het geduld dat hij op kon brengen maar sprong toen weer overeind. 'We zullen veiliger zijn in Abri...'


    'Hoe lang nog?' antwoordde Marit verbitterd. 'Kijk dan. Kijk daar eens naar.'


    Hugh tuurde door het warnet van boomtakken. De hemel, die grijs was geweest, lichtte nu zwak oranje-roze op.


    De runen op haar huid prikten ternauwernood. Er waren geen vijanden in de buurt. Maar dat rode vuur in de hemel leek al haar hoop te verbranden.


    Ze sloot vermoeid de ogen.


    En opnieuw zag ze de wereld door de ogen van de draak. Ze vloog boven Abri, zag de gebouwen en de bevolking, zag de beschermende muren, de stroken land die het land van de kinderen omarmde.


    Haar kinderen. Haar kind. Van haar en Haplo.


    Een meisjeskind. Rue - zo heette ze. Ze was nu acht poorten, zo ongeveer tenminste.


    Marit kon haar in gedachten zien - mager en pezig, groot voor haar leeftijd, met het kastanjebruine haar van haar moeder en de kalme glimlach van haar vader. Marit kon het zo duidelijk zien.


    'We hebben Rue geleerd hoe ze klein wild kan strikken, hoe ze een konijn moet stropen, hoe ze vis met de blote hand kan vangen,' vertelde Marit aan Hoofdman Vasu die op onverklaarbare wijze uit het niets was komen opdagen. 'Ze is nu oud genoeg om een beetje mee te helpen. Ik ben blij dat we besloten hebben haar bij ons te houden in plaats van haar bij de Nederzetters achter te laten.'


    Rue kon, wanneer dat moest, hard lopen en ze kon vechten als ze in een hoek was gedreven. Ze had nu haar eigen met runen bedekte dolk - een geschenk van haar moeder.


    'Ik heb haar geleerd hoe ze die moet gebruiken,' zei Marit tegen de hoofdman. 'Nog niet zo lang geleden heeft Rue er een snog mee klemgezet. Ze hield het dier vast tot haar vader en ik haar te hulp konden schieten. Ze was niet bang, zei ze, hoewel ze later in mijn armen trilde. Toen kwam Haplo en plaagde haar en maakte haar aan het lachen en toen moesten we alle drie lachen...'


    'Hé!'


    Marit ontwaakte met een schok. Hugh had zijn hand op haar schouder gelegd. Hij had haar nog net weten op te vangen voor ze omver viel.


    Ze werd vuurrood. 'Het spijt me. Ik moet in slaap zijn gevallen.'


    Ze wreef zich in de brandende ogen en stond op. De verleiding om weer terug te glippen in die heerlijke droom was te groot. Heel even had ze de bijgelovige gedachte toegelaten dat de droom iets betekende. Dat Haplo leefde. Dat hij bij haar terug zou komen. Dat ze samen het kind zouden vinden dat ze hadden verloren.


    De warmte van die droom bleef bij haar; ze voelde zich omringd door liefde en zorg...


    Woedend verbande ze het beeld.


    Een droom, zei ze kil en vastberaden tegen zichzelf. Niets meer. Niet iets dat ik ooit kan hebben. Ik heb het allemaal vergooid.


    'Wat?' zei Alfred terwijl hij ging zitten. 'Wat zei je? Iets over Haplo?'


    Marit dacht niet dat ze hardop had gepraat, maar ze was zo moe geweest dat ze niet meer wist wat ze deed.


    'We kunnen maar beter weer verder gaan,' zei ze, het onderwerp vermijdend.


    Alfred krabbelde op maar bleef haar met die vreemde, droevig gespannen blik aankijken.


    'Waar is Haplo? Ik heb hem bij Lord Xar gezien. Zijn ze in Abri?'


    Marit wendde zich van hem af. 'Ze zijn naar Abarrach gegaan.'


    'Abarrach... de necromantie.' Alfred liet zich verslagen op de stam van een omgevallen boom zakken. 'De necromantie.' Hij zuchtte. 'Dan is Haplo dus dood.'


    'Nee, niet waar!' riep Marit terwijl ze zich giftig tot Alfred wendde. 'Mijn meester zou hem niet laten sterven!'


    'Natuurlijk wel, verdomme!' grauwde Hugh de Hand. 'Jij hebt zelf geprobeerd Haplo te doden - op bevel van jouw meester!'


    'Dat was toen hij nog dacht dat Haplo een verrader was!' zei Marit woedend. 'Mijn meester weet nu wel beter! Hij weet dat Haplo hem de waarheid over de drakenslangen heeft verteld. Mijn meester zal Haplo niet laten doodgaan! Niet waar... niet waar...'


    Ze was zo moe dat ze als een bang kind begon te snikken. Het maakte haar van streek en beschaamd. Ze probeerde met huilen op te houden, maar de pijn in haar hart was te groot. De leegheid die ze zo lang had gekoesterd, was verdwenen. Daarvoor in de plaats kwam een vreselijke, brandende pijn die ze alleen door tranen leek te kunnen verzachten. Ze hoorde dat Alfred een stap in haar richting zette. Blindelings wendde ze zich van hem af en maakte daarmee duidelijk dat ze met rust gelaten wilde worden.


    Zijn voetstappen stopten.


    Toen Marit zich eindelijk weer wat meer in de hand had, snoot ze haar neus en veegde haar tranen weg. Haar maag deed pijn van het huilen; de spieren in haar keel leken verkrampt. Ze slikte en hoestte.


    Hugh de Hand staarde grimmig naar niets in het bijzonder en schopte humeurig tegen een pluk onkruid. Alfred zat met opgetrokken schouders voorovergebogen en zijn slungelige armen hingen tussen zijn knokige knieën. Hij had een afwezige blik in zijn ogen; hij leek diep in gedachten.


    'Het spijt me,' zei Marit en probeerde het ferm te laten klinken. 'Het was niet mijn bedoeling zo van streek te raken. Ik ben alleen maar moe. We kunnen beter teruggaan naar Abri...'


    'Marit,' viel Alfred haar bedeesd in de rede, 'hoe is Lord Xar het Labyrint binnengekomen?'


    'Dat weet ik niet. Dat heeft hij niet gezegd. Wat doet dat ertoe?'


    'Hij moet door de Vortex zijn gekomen,' beredeneerde Alfred. 'Hij wist dat wij daar waren binnengekomen. Dat heb je hem neem ik aan verteld?'


    Marit voelde haar wangen branden. Ze tilde onwillekeurig haar hand op om het teken op haar voorhoofd aan te raken, het teken dat Xar had verscheurd, het teken dat haar eens met haar meester had verbonden. Ze zag Alfred naar haar kijken en rukte haar hand weg.


    'Maar de Vortex werd vernield...'


    'Die kan nooit vernield worden,' verbeterde Alfred haar. 'De berg is er bovenop gevallen. Het zou niet eenvoudig zijn om er binnen te komen, maar het kan wel. Hoewel...' Hij wachtte even nadenkend.


    'Hij zou nooit op die manier weg zijn gegaan!' riep Marit. '"De Poort zwenkt maaréén kant uit." Dat zei je zelf tegen Haplo!'


    'Als Alfred tenminste de waarheid sprak,' gromde Hugh de Hand. 'Denk eraan dat hij degene was die niet wilde vertrekken.'


    'Ik heb je de waarheid verteld,' zei Alfred blozend. 'Maar het lijkt redelijk als je er even over nadenkt. Als de Poort beide kanten uit zwenkte, zouden alle Patrynen die naar het Labyrint werden gestuurd, langs dezelfde weg waarlangs ze kwamen, hebben kunnen ontsnappen.'


    Marit was niet langer moe. Ze voelde nieuwe energie door haar heen stromen. 'Xar moet door de Laatste Poort zijn gegaan! Dat is de enige uitweg. En nadat hij daar was aangekomen, moet hij het gevaar hebben gezien waarin wij verkeren! Ons volk zou hem om hulp hebben gesmeekt. Hij zou ze nooit aan hun lot overlaten om alleen verder te vechten. We zullen mijn meester daar vinden, bij de Laatste Poort. En Haplo is vast en zeker bij hem.'


    'Misschien wel,' zei Alfred. Maar nu was het zijn beurt om zijn blik af te wenden.


    'Natuurlijk wel,' zei Marit resoluut. 'Nu moeten we zien daar zo snel mogelijk te komen. Ik zou mijn magie kunnen gebruiken. Die zal me naar...'


    Ze had op het punt gestaan om 'naar Xar brengen' te zeggen maar herinnerde zich toen weer de wond op haar voorhoofd. Ze dwong zich hem niet aan te raken, hoewel het pijnlijk was gaan branden.


    'Naar de Laatste Poort brengen,' eindigde ze slap. 'Ik ben er geweest. Ik kan het me voor ogen halen.'


    'Jij zou kunnen gaan,' zei Alfred. 'Maar je zou ons niet mee kunnen nemen.'


    'Wat doet dat ertoe?' zei Marit met hernieuwde hoop. 'Waarom zou ik jou nodig hebben, Sartaan? Mijn meester zal zijn vijanden bestrijden en triomferen. En Haplo zal genezen worden...'


    Ze maakte zich klaar om de runencirkel te trekken en erin te stappen. Alfred stond nu overeind en brabbelde wat, kennelijk om te proberen haar tegen te houden. Marit negeerde hem. Als hij te dichtbij kwam, zou ze...


    'Zou ik u van dienst kunnen zijn, sir, madam?'


    Een heer - imposant, helemaal in het zwart: zwarte broek, zwarte fluwelen jas, zwarte zijden kousen; wit haar, naar achteren gebonden met een zwart lint - kwam uit het bos te voorschijn. Hij werd vergezeld door een oude man met een wapperende baard en haardos, muiskleurige kleren en een haveluinige, treurig uitziende punthoed.


    De oude man zong.


    'One is one... and all alone... and ever more shall beso.'Hij glimlachte vriendelijk, droevig, zuchtte en begon van voren af aan.Til give you one-o, every day 1 grow, ei-o.What is your one-o? One is one...'


    'Neemt u me niet kwalijk, sir,' zei de heer op zachte toon, 'maar we zijn niet langer alleen.'


    'Huh!' De oude man draaide zich geschrokken om. Zijn hoed viel van zijn hoofd. Hij keek naar de drie stomverbaasde personen die hem buitengewoon argwanend aankeken. 'Wat doen jullie hier? Maak dat je wegkomt!'


    De heer in het zwart slaakte een gekwelde zucht. 'Ik geloof niet dat dat verstandig zou zijn. We kwamen hen juist zoeken, sir.'


    'Zeker weten?' De oude man leek te twijfelen.


    Marit staarde hem aan. 'Ik ken jou! Van Abarrach. Jij bent een Sartaan, een gevangene van mijn meester.'


    Marit herinnerde zich zijn onzinnige gebazel toen hij in een cel op Abarrach zat. Ze had gedacht dat hij krankzinnig was.


    'Nu vraag ik me zo langzamerhand af of ik dat ben,' mompelde ze.


    Bestond die oude man werkelijk? Of was hij in haar vermoeide geest tot leven gekomen? Wanneer je te weinig slaap kreeg, begon je dingen te zien die er niet waren. Ze keek naar Hugh de Hand en zag opgelucht dat hij naar de oude man stond te staren, net als Alfred. Ofwel ze waren onder dezelfde buitengewone betovering geraakt, ofwel de man stond echt voor haar neus.


    Marit trok haar zwaard.


    De oude man keek hen allemaal net zo verbijsterd aan. 'Waar doet me dit aan denken? Drie wanhopig uitziende figuren die in een bos ronddwalen. Nee, niet zeggen. Ik kom er wel op. Bij de geest van oudtante Em! De Vogelverschrikker.' De oude man snelde naar voren, greep Alfreds hand en schudde die hartelijk.


    Toen wendde de oude man zich naar Hugh. 'En de Leeuw. Hoe gaat het met u, sir? En de Tinnen Man!' Hij draaide zich om naar Marit die de punt van het zwaard op de keel van de oude man richtte.


    'Blijf uit m'n buurt, oude dwaas. Hoe ben je hier gekomen?'


    'Ah.' De oude man zette een stap naar achteren en wierp haar een sluwe blik toe. 'Dus je bent nog niet in Oz geweest, zie ik. Daar zijn Harten vrij, lieve kind. Natuurlijk moet je je wel openstellen om het hart erin te leggen. Sommigen vinden dat behoorlijk vervelend. Maar evengoed...'


    Marit maakte een dreigend gebaar met het zwaard. 'Wie ben je? Hoe ben je hier gekomen?'


    'Wie ik ben...' De oude man dacht diep na. 'Goeie vraag. Als jij de Vogelverschrikker bent, en jij de Leeuw, en jij de Tinnen Man, dan ben ik dus... Dorothy!'


    De oude man lachte geaffecteerd, maakte een buiginkje en stak zijn hand uit. 'Ik ben Dorothy. Een dorpsmeisje uit een dorpje ten westen van Topeka. Vind je mijn schoenen leuk?'


    'Neemt u me niet kwalijk, sir,' viel de heer hem in de rede. 'Maar u bent niet...'


    'En dit,' riep de oude man triomfantelijk terwijl hij zijn armen om de heer in het zwart sloeg, 'is mijn hondje Toto!'


    De heer keek heel gekweld bij die uitspraak. 'Ik ben bang van niet, sir.' Hij probeerde zich uit de omarming van de oude man los te maken. 'Neemt u mij niet kwalijk, heren, mevrouw,' voegde hij eraan toe. 'Het is helemaal mijn schuld. Ik had op hem moeten letten.'


    'Ik weet het! Jij bent Zifnab!' riep Alfred.


    'Gezondheid,' antwoordde de oude man beleefd. 'Heb je een zakdoek nodig?'


    'Hij bedoelt u, sir,' zei de heer afgemeten.


    'Is dat zo?' De oude man leek heel verbaasd.


    'Ja, sir. Vandaag bent u Zifnab.'


    'Niet Dorothy?'


    'Nee, sir. En ik moet zeggen, sir, dat die me nooit heeft bevallen,' voegde de heer er enigszins scherp aan toe.


    'Hij heeft het toevallig niet over meneer Bond?'


    'Ik vrees van niet, sir. Vandaag niet. U bent Zifnab, sir. Een groot en machtig tovenaar.'


    'Nou ja zeg, natuurlijk ben ik dat! Let maar niet op de man achter het douchegordijn. Hij is net ontwaakt uit een nare droom. Je moet wel een groot en machtig tovenaar zijn om naar het Labyrint te komen, toch? En ik... Wel, wel, oude vriend. Fijn om jou weer eens te zien.'


    Alfred schudde Zifnab plechtig de hand. 'Het verheugt me zeer kennis met u te mogen maken, sir. Haplo heeft me verteld over zijn ontmoeting met u. Op Pryan, niet?'


    'Ja, zo was het! Ik herinner het me weer!' Zifnab straalde; toen versomberde zijn gezicht. Hij werd treurig. 'Haplo. Ja, die herinner ik me.' Hij zuchtte. 'Het spijt me zo verschrikkelijk...'


    'Zo is het wel genoeg, sir,' viel de heer hem ferm in de rede.


    'Wat bedoelt hij?' wilde Marit weten. 'Wat is er met Haplo?'


    'Hij bedoelt er niets mee,' zei de heer. 'Wel, sir?'


    'Eh, nee. Dat klopt. Niets. Nada. Noppes.' Zifnab begon zenuwachtig met zijn baard te spelen.


    'We hoorden dat jullie het erover hadden naar de Laatste Poort te gaan,' ging de heer door. 'Ik geloof dat ik en mijn broeders daarin hulp kunnen bieden. Wij gaan daar ook naartoe.'


    Hij keek naar de hemel. Marit volgde argwanend zijn blik en keek omhoog. Een schaduw vloog over haar heen. En nog een en nog een. Ze staarde verbijsterd en verstomd naar honderden draken, blauwgroen als de hemel boven Pryan, de schubben helglanzend als de vier zonnen van Pryan.


    En nu torende een enorm lichaam boven haar uit en verduisterde de zon van het Labyrint: een enorme draak. De blauwgroene schubben glinsterden. De heer in het zwart was verdwenen.


    Marit beefde van angst, maar niet voor haar veiligheid of welzijn. Ze was bang omdat haar wereld, haar universum, ineens uiteen was gereten, net zoals haar meester het teken op haar huid had opengereten. Door die scheur ving ze een glimp van een stralend licht op, die ineens werd overspoeld door een verschrikkelijke duisternis. Ze zag de grijze lucht van het Labyrint, de Nexus in vlammen, haar volk - kleine, tere schepsels, gevangen tussen het duister en het licht - een laatste, wanhopige strijd strijden.


    Ze haalde met haar zwaard naar de draak uit. Ze wist nauwelijks wat ze aanviel of waarom, ze wist alleen dat ze gek van wanhoop was.


    'Hou op!' Alfred greep haar bij de arm. 'Niet vechten!' Hij tuurde omhoog naar de draak. 'Deze draken komen ons helpen, Marit. Zij komen jouw volk helpen. Zij zijn de vijanden van de serpenten. Dat is toch zo?'


    'De Golf heeft zich gecorrigeerd,' zei de draak van Pryan. 'Zo is het sinds het begin aller tijden geweest. We kunnen u naar de Laatste Poort brengen. We nemen de anderen ook mee.'


    Op de rug van de draken zaten Patrynen. Mannen en vrouwen met wapens in de hand. Marit herkende Hoofdman Vasu in de voorhoede. En ineens begreep ze het. Haar volk verliet de beschutting van de ommuurde stad om bij de Laatste Poort met de vijand te gaan vechten.


    Hugh de Hand was al op de brede rug van de draak geklommen en hielp nu Alfred - met een beetje moeite - om achter hem te gaan zitten.


    Marit aarzelde. Ze gaf de voorkeur aan haar magie. Toen realiseerde ze zich dat ze het misschien niet zou halen. Ze was moe. Zo verschrikkelijk moe. Ze zou al haar krachten nodig hebben als ze eenmaal bij de Laatste Poort waren aangekomen.


    Marit klauterde op de draak en zat tussen de schouderbladen op de brede rug van het beest, waar de enorme, machtige vleugels ontsproten.1 De vleugels begonnen te klapwieken.


    Zifnab, die de hele operatie had geleid en zich volslagen onbewust leek van het feit dat niemand naar hem luisterde, slaakte ineens een gesmoorde kreet. 'Wacht even! Waar moet ik zitten?'


    'U gaat niet mee, sir,' zei de draak. 'Dat zou veel te gevaarlijk voor u zijn.'


    'Ik ben hier nog maar net!' jammerde Zifnab.


    'En toch hebt u in zo'n korte tijd al veel meer schade aangericht dan ik voor mogelijk had gehouden,' merkte de draak somber op. 'Maar er is nog die andere kleine aangelegenheid waar we het over hadden. Op Chelestra. Ik neem aan dat u dat in ieder geval zonder problemen kunt afhandelen?'


    'Meneer Bond wel,' zei Zifnab listig.


    'Geen sprake van!' De draak zwiepte geërgerd met zijn staart.


    Zifnab haalde zijn schouders op en verfrommelde zijn hoed. 'Aan de andere kant zou ik ook Dorothy kunnen zijn.' Hij klikte zijn hakken tegen elkaar. 'Er gaat niets boven thuis. Er gaat niets...'


    'Oh, goed dan,' snauwde de draak. 'Omdat u erop staat. Probeert u deze keer tenminste er geen varkenssoep van te maken, alstublieft?'


    'Ik geef je mijn woord,' zei Zifnab plechtig, en salueerde, 'als medewerker van Harer Majesteits Secret Service.'


    De draak slaakte een diepe zucht. Hij wuifde met een poot en Zifnab verdween.


    De vleugelslagen wierpen wolken stof op, waardoor Marit niets kon zien. Ze greep zich vast aan de glimmende schubben die als metaal aanvoelden. De draak schoot hemelwaarts. De boomtoppen zakten onder haar weg. Licht - warm en helder als het baken - raakte haar gezicht.


    'Wat is dat voor licht?' schreeuwde ze bang.


    'Zonlicht,' zei Alfred met ontzag.


    'Waar komt dat licht vandaan?' vroeg ze terwijl ze om zich heen staarde. 'In het Labyrint is geen zon.'


    'De citadels,' antwoordde Alfred. Tranen glinsterden in zijn ogen. 'Het licht straalt van de citadel van Pryan af. Er is hoop, Marit. Er is toch nog hoop!'


    'Hou dat maar in gedachten,' zei de draak grimmig. 'Want als de hoop sterft, sterven wij ook.'


    Ze wendden hun gezicht van het licht af en vlogen naar de roodgetinte duisternis.


    


    1 Zij die met de draken van Pryan bekend zijn, zullen zich herinneren dat ze als vleugelloos beschreven worden. We kunnen er alleen maar naar raden dat de draken van Pryan, net als hun vijanden, de drakenslangen, iedere vorm kunnen aannemen die hun uitkomt.
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    DE KELK, CHELESTRA


    


    Chelestra is een waterbol die in de koude duisternis van de ruimte hangt. De buitenrand bestaat uit ijs; het hart - verwarmd door Chelestra's vrij ronddrijvende zon - bestaat uit water, warm en in te ademen als lucht, en verwoestend voor de Sartaanse en Patrynse magie. De mensch van Chelestra, er naartoe gebracht door de Sartanen, wonen op zeemanen: levende organismen die in het water drijven en Chelestra's grillige zon volgen. De zeemanen creëren hun eigen atmosfeer door zich met een luchtbel te omringen. Op deze manen bouwden de mensch steden, kweekten graan en bevoeren de wateren met hun magische dompelaars.


    In tegenstelling tot de werelden van Arianus en Pryan leefden op Chelestra de mensch vreedzaam samen. Hun wereld en hun leven waren eeuwenlang ongestoord verlopen, tot de komst van Alfred via de Poort des Doods.1 Hij wekte bij toeval een groep Sartanen - degenen die de wereld hadden gesplitst - uit de schijndood. De Sartanen, ooit door de mensch als halfgoden beschouwd, poogden opnieuw te regeren over hen die zij inferieur achtten.


    Onder aanvoering van Samah, het hoofd van de Raad - de man die de Splitsing had bevolen - werden de Sartanen kwaad en raakten verbijsterd toen ze merkten dat deze mensch niet alleen weigerde voor hen te buigen en hen te aanbidden, maar het zelfs bestonden de zogenaamde halfgoden te weerstaan en de Sartanen in hun eigen stad op te sluiten en gevangen te houden door de stad met het magieverwoestende zeewater te overstromen.


    Op Chelestra woonde ook de manifestatie van het kwaad in de werelden. Het nam de vorm van enorme serpenten aan. De boosaardige drakenslangen, zoals de dwergen ze noemden, hadden al heel lang een uitweg uit Chelestra en toegang tot de andere werelden gezocht. Zonder het te willen zorgde Samah daarvoor. Samah, woedend op de mensch, bang, niet langer in staat de zaken in eigen hand te houden, werd zonder het te weten het slachtoffer van de drakenslangen. Ondanks het feit dat het hem was afgeraden, opende Samah de Poort des Doods.2 Daarom waren de boosaardige drakenslangen in staat de andere werelden te betreden, waar ze aan het werk gingen om de chaos en onmin te stichten die hun tot voedsel dienen.


    In het geheim ontzet over wat hij had gedaan, vertrok Samah van Chelestra met de bedoeling naar Abarrach te gaan. Daar praktiseerden de Sartanen de oude en verboden kunst van de necromantie, zoals Alfred hem had verteld.


    'Als ik de doden tot leven zou kunnen brengen, zouden we een strijdmacht hebben die sterk genoeg is om de drakenslangen te verslaan en opnieuw de wereldheerschappij te verkrijgen,' beredeneerde Samah.


    Samah leefde niet lang genoeg om de kunst van het herrijzen van de doden te leren. Hij werd, samen met een vreemde oude Sartaan die zich Zifnab noemde, door hun oude vijanden de Patrynen, die hun meester Xar naar Abarrach hadden begeleid, gevangen genomen. Xar was ook op Abarrach om de kunst van de necromantie meester te worden. Hij gaf opdracht Samah te executeren en probeerde vervolgens het lichaam van de Sartaan door middel van magie te doen herrijzen.


    Xars plannen werden gedwarsboomd. Samahs ziel werd bevrijd door een ondode Sartaan die Jonathan heette, van wie de profetie zei: 'Hij zal leven aan de doden schenken, hoop aan de levenden, en voor hem zal de Poort zich openen.'


    Na Samahs vertrek uit Chelestra hebben de overige Sartanen die op de Kelk - het enige stabiele stuk land in de waterwereld - achterbleven, ongeduldig en met groeiende ongerustheid op zijn terugkeer gewacht.


    


    'De Raadsheer is al veel langer weg dan hij van plan was. We kunnen niet langer zonder leider doorgaan. Ramu, ik moet erop aandringen dat je jouw vaders plaats als Hoofd van de Raad van Zeven inneemt.'


    Ramu keek om zich heen naar de andere zes raadsleden. 'Zijn jullie allemaal die mening toegedaan? Eensgezind?'


    'Inderdaad.' Ze spraken met knikjes en woorden.3


    Ramu was uit dezelfde kille steen gehouwen als Samah, zijn vader. Er was weinig dat beide mannen kon verwarmen. Ramu, hard en onbuigzaam, zou liever barsten dan buigen. In Ramu's ogen was het nooit schemer - het was dag of nacht. De zon scheen stralend of duisternis omsloot zijn wereld. En zelfs wanneer de zon scheen, wierp die schaduw af.


    Maar in de grond van de zaak was hij een goede man, eerzaam, een toegewijde vader, vriend en echtgenoot. En al was zijn bezorgdheid over het verdwijnen van zijn vader niet op het keiharde gezicht te bespeuren, van binnen brandde het wel.


    'Dan accepteer ik het,' zei Ramu. Hij keek nog eens naar de aanwezigen en voegde eraan toe: 'Totdat mijn vader terug is.'


    Daar stemde de hele Raad mee in, anders zouden ze Samah in diskrediet brengen.


    Ramu stond op. Zijn witte gewaad veegde zacht over het oppervlak van de vloer - die nog steeds klam en koud aanvoelde, ondanks het feit dat het water was weggetrokken - en hij liep van zijn stoel aan het uiteinde van de tafel naar het midden om daar zijn plaats in te nemen.


    De andere leden van de Raad van Zeven schoven wat op, zodat er drie rechts en drie links van Ramu zaten.


    'Welke zaken zijn er vandaag aan de Raad voorgedragen?' vroeg Ramu. Een van de raadsleden stond op. 'De mensch zijn voor de derde keer teruggekomen om vrede te sluiten, Raadsheer. Ze hebben een gesprek met de Raad aangevraagd.'


    'Het is niet nodig om met ze praten. Als ze een vreedzame regeling willen, moeten ze onze voorwaarden, die hun door mijn vader zijn voorgelegd, inwilligen. Die kennen ze toch, dacht ik?'


    'Jawel, Raadsheer. De mensch moeten zich uit de Kelk terugtrekken en uit het land dat zij hebben veroverd, of ze moeten erin toestemmen ons trouw te zweren en accepteren dat ze door ons worden overheerst.'


    'En wat hebben ze daarop geantwoord?'


    'Ze zijn niet van plan het land te verlaten dat ze bezet hebben, Raadsheer. Om eerlijk te zijn kunnen ze ook nergens anders naartoe. Hun vroegere thuislanden, de zeemanen, zitten nu in het ijs opgesloten.'


    'Ze zouden in die boten kunnen klimmen, de zon achterna varen en op zoek gaan naar nieuwe thuislanden.'


    'Zij zien de noodzaak niet hun leven op zo'n traumatische manier te verstoren, Raadsheer. Hier op de Kelk is land genoeg voor iedereen. Ze kunnen niet begrijpen waarom ze zich hier niet kunnen vestigen.'


    De toon van de Sartaan gaf aan dat hij het eigenlijk ook niet helemaal kon begrijpen. Ramu fronste zijn voorhoofd maar op dat moment stond een ander Raadslid op en vroeg toestemming iets te zeggen.


    'Raadsheer,' zei ze eerbiedig, 'ik moet eerlijk zeggen dat de mensch zich voor hun eerdere acties schamen en dat ze echt bereid zijn ons om vergeving te vragen en vriendschap te sluiten. Ze hebben het land verbeterd, zijn huizen aan het bouwen en hebben er ondernemingen gevestigd. Dat heb ik zelf gezien.'


    'Is dat zo, Zuster?' zei Ramu terwijl zijn gezicht versomberde. 'U bent naar hen toe gegaan?'


    'Jawel, Raadsheer. Dat was op hun uitnodiging. Het leek mij geen kwaad te kunnen en de andere raadsleden waren het met me eens. U was niet bereikbaar...'


    'Wat gebeurd is, is gebeurd, Zuster.' Ramu maakte op kille wijze een eind aan de discussie. 'Ga alstublieft door. Wat hebben de mensch met ons land gedaan?'


    Niemand ontging de nadruk die hij op het bezittelijk voornaamwoord legde.


    De Sartaanse schraapte zenuwachtig haar keel. 'De elfen hebben zich vlak bij de kust gevestigd. Hun steden zullen er schitterend uitzien, Raadsheer, met al die onderkomens van koraal. De mensch zijn verder landinwaarts getrokken, naar de bossen waar ze van houden, maar met toegang tot de zee, wat hun door de elfen is toegezegd. De dwergen zijn in de grotten in de bergen getrokken. Zij delven mineralen en fokken geiten en schapen. Ze hebben smederijen opgezet...'


    'Genoeg!' Ramu's gezicht was wit van woede. 'Ik heb genoeg gehoord. Ze hebben smederijen opgezet, zegt u. Smederijen om wapens van staal te smeden die ze zullen gebruiken om ons of hun buren aan te vallen. De vrede in ons leven zal verbrijzeld worden, zoals lang geleden ook is gebeurd. De mensch zijn twistzieke, gewelddadige kinderen die richtlijnen en een stevige teugel nodig hebben.'


    Het Raadslid was van plan tegenwerpingen te maken. 'Maar ze lijken heel vredig samen te leven...'


    Ramu gebaarde met zijn hand en veegde haar woorden van tafel. 'De mensch kunnen misschien een tijdje met elkaar opschieten, vooral wanneer ze nieuwe speeltjes hebben die ze bezighouden. Maar hun eigen geschiedenis toont aan dat ze niet te vertrouwen zijn. Ze kunnen kiezen: of ze stemmen ermee in volgens onze regels en wetten te leven, of ze kunnen vertrekken.'


    De Sartaanse keek onzeker naar de andere raadsleden. Die gaven met knikjes aan dat ze door moest gaan. 'En vervolgens... eh... hebben de mensch mij hun vredesvoorwaarden overhandigd, Raadsheer.'


    'Hun voorwaarden!' Ramu was stomverbaasd. 'Waarom zouden we daar in vredesnaam naar luisteren?'


    'Zij vinden dat zij een overwinning op ons hebben behaald, Raadsheer,' zei de Sartaanse. Ze bloosde onder de kwade blik van Ramu. 'En het moet toegegeven worden dat ze dat nog eens zouden kunnen doen. Zij beheersen de vloeddeuren. Ze zouden ze ieder ogenblik weer kunnen openen en ons naar buiten spoelen. Het zeewater is verwoestend voor onze magie. Sommigen onder ons hebben pas onlangs weer het volle gebruik van hun macht teruggekregen. Zonder onze magie zijn we hulpelozer dan de mensch...'


    'Let op uw woorden, Zuster!' waarschuwde Ramu haar.


    'Ik spreek de waarheid, Raadsheer,' antwoordde de Sartaanse kalm. 'Dat kunt u niet ontkennen.'


    Ramu weersprak dat niet. Zijn handen, die plat op tafel lagen, krulden naar binnen; de vingers sloten zich om de lucht. De stenen tafel was koud en rook vochtig en muf. 'Wat is er aan mijn vaders voorstellen gedaan? Hebben we geprobeerd die vloeddeuren te vernietigen of te sluiten?'


    'De vloeddeuren liggen ver beneden het wateroppervlak, Raadsheer. We kunnen er niet bij, hoe graag we het ook zouden willen, omdat onze magie door het water zelf teniet zou worden gedaan.' Ze liet haar stem zakken. 'Bovendien... wie weet of die boosaardige drakenslangen daar beneden nog op de loer liggen.'


    'Misschien wel,' zei Ramu, maar hij wilde er verder niets over zeggen. Hij wist dat de drakenslangen de Poort des Doods waren binnengegaan en van Chelestra waren vertrokken om hun kwaad naar de andere werelden te brengen, omdat zijn vader hem dat had verteld voor hij zelf wegging...


    


    '... Dit is allemaal mijn schuld, zoon,' zei Samah. 'Een van de redenen dat ik naar Abarrach vertrek, is dat ik hoop dat goed te maken en een manier te vinden om die vreselijke serpenten te vernietigen. Ik geloof zo onderhand' - hij aarzelde en wierp een blik van onder geloken oogleden naar zijn zoon - 'ik geloof dat Alfred al die tijd gelijk had. Het echte kwaad bevindt zich inderdaad hier. Wij hebben het geschapen.'


    Zijn vader legde zijn hand over zijn eigen hart.


    Ramu begreep het niet. 'Hoe kunt u dat zeggen, vader? Kijk eens naar wat u hebt geschapen! Dat is geen kwaad.'


    Ramu spreidde zijn armen en gebaarde niet alleen naar de gebouwen en het terrein en de bomen en de tuinen van de Kelk, maar naar de waterwereld zelf, en wat zich daarachter bevond, de werelden van lucht en vuur en steen.


    Samah keek in de richting waarin zijn zoon wees. 'Ik zie alleen wat we hebben vernietigd,' zei hij.


    Dat waren zijn laatste woorden voor hij door de Poort des Doods liep.


    'Vaarwel, vader,' riep Ramu hem na. 'Wanneer u in triomf terugkeert, met al die legioenen die achter u aan marcheren, zult u opgewekter zijn...'


    


    Maar Samah was niet teruggekeerd. En hij had niets van zich laten horen.


    En nu hadden de mensch - in alle opzichten - de goden overwonnen, hoe verfoeilijk Ramu het ook vond dat te moeten toegeven. Ons overwonnen! Hun superieuren! Ramu wist niet hoe hij uit de huidige problemen moest komen. Omdat de vloeddeuren onder het water lagen dat de magie teniet deed, konden de Sartanen de vloeddeuren niet met behulp van magie vernietigen. We zouden technische middelen kunnen gebruiken. In de Sartaanse bibliotheek staan boeken waarin wordt omschreven hoe men in de oudheid machtige, explosieve attributen kon maken.


    Maar Ramu kon zichzelf niet voor de gek houden. Hij tilde zijn handen op, legde zijn handpalmen naar boven en staarde ernaar. De handpalmen waren zacht en glad, de vingers lang en welgevormd. De handen van een tovenaar die gewend was het ontastbare te hanteren. Niet de handen van een arbeider. De onhandigste dwerg kon in een oogwenk alles maken waar Ramu vele uren voor nodig zou hebben als hij het met zijn handen moest vervaardigen.


    'We zouden na talloze omwentelingen iets technisch kunnen vervaardigen waarmee we de vloeddeuren zouden kunnen blokkeren of sluiten. Maar als we zover komen, zijn we mensch geworden,' zei Ramu tegen zichzelf. 'Dan kunnen we nog beter de vloeddeuren openzetten en het water naar binnen laten stromen!'


    Op dat moment kreeg hij een idee. Misschien zouden wij moeten vertrekken. Laat deze wereld maar aan de mensch over. Laat ze maar voor zichzelf zorgen. Laat ze elkaar maar afslachten zoals ze - volgens Alfred - op de andere werelden ook deden.


    Laat de onhandelbare en ondankbare kinderen maar naar huis terugkeren en merken dat hun lankmoedige ouders vertrokken zijn.


    Hij was zich er ineens van bewust dat de andere raadsleden elkaar met een bezorgd en zenuwachtig gezicht aankeken. Hij besefte, te laat, dat zijn sombere gedachten op zijn gezicht te lezen waren geweest. Als ze nu weggingen, betekende het dat ze het opgaven, zich overgaven, hun nederlaag erkenden. Hij zou zich nog liever in dat blauwgroene water verdrinken.


    'Ofwel de mensch verlaten de Kelk of ze stemmen erin toe zich onder onze heerschappij te schikken. Dat zijn de enige opties. Ik neem aan dat de rest van de Raad het met me eens is?' Ramu keek naar de anderen.


    De rest van de Raad was het met hem eens, tenminste dat zeiden ze. Als er al verschil van mening was, zeiden ze dat niet hardop. Het was nu niet het geschikte moment om het met elkaar oneens te zijn.


    'Als de mensch zich niet aan deze eisen willen onderwerpen,' ging Ramu met gefronst voorhoofd door, terwijl hij langzaam en duidelijk ieder woord uitsprak en zijn blik om de beurt op iedere aanwezige in de zaal richtte, 'zal dat gevolgen hebben. Ernstige gevolgen. Dat kunt u hun vertellen.'


    De raadsleden leken wat hoop te hebben gekregen en zagen er opgelucht uit. De Raadsheer had kennelijk een plan. Ze wezen iemand aan om met de mensch te gaan praten en hielden zich vervolgens met andere zaken bezig, zoals het herstellen van de schade die door de overstroming was aangericht. Toen er verder niets meer te bespreken viel, besloot de raad de zitting te verdagen. De meesten gingen zich met hun eigen zaken bezighouden, maar een paar bleven dralen en praatten wat met Ramu in de hoop een aanwijzing te krijgen van wat de Raadsheer in gedachten had. Ramu wist zichzelf uitstekend raad te geven. Hij liet niets los en uiteindelijk vertrokken de resterende raadsleden. Ramu bleef aan de tafel zitten, blij alleen te zijn met zijn gedachten, tot hij zich ineens realiseerde dat hij niet alleen was.


    Een vreemde Sartaan was de zaal binnengekomen.


    De man zag er bekend uit maar hij herkende hem niet meteen. Ramu keek hem aandachtig aan en probeerde hem te plaatsen. Er woonden een paar honderd Sartanen op de Kelk. Als goed politicus kende Ramu ze allen van gezicht en hij wist meestal wel een naam bij dat gezicht te plaatsen. Het ergerde hem dat hij zich deze ene niet kon herinneren. Toch wist hij zeker dat hij deze man eerder had gezien.


    Ramu stond beleefd op. 'Goedendag, sir. Als u een petitie aan de Raad had willen overhandigen, bent u te laat. We hebben de zitting verdaagd.'


    De Sartaan schudde glimlachend zijn hoofd. Het was een man van middelbare leeftijd, zijn haargrens week wat terug, hij had krachtige kaken en een fikse neus en droevige en bedachtzame ogen.


    'Ik kom dus op het juiste moment,' zei de Sartaan, 'want ik ben gekomen om met u te praten, Raadsheer. Als u tenminste Ramu bent, de zoon van Samah en Orla?'


    Ramu fronste zijn voorhoofd en ergerde zich aan de vermelding van zijn moeder. Ze was verbannen wegens misdaden tegen het volk; haar naam mocht nooit meer uitgesproken worden. Hij stond op het punt om daar iets over te zeggen toen het tot hem doordrong dat de vreemde Sartaan (hoe héétte hij toch ook alweer!) misschien niets afwist van Orla's - en Alfreds - verbanning naar het Labyrint. Het gerucht had zich ongetwijfeld snel verbreid, maar, moest Ramu toegeven, deze waardige vreemdeling leek niet iemand die zich in stiekem gefluister mengde.


    Ramu verdrong zijn irritatie en gaf geen commentaar. Hij beantwoordde de vraag met een lichte nadruk op datgene dat de vreemdeling een aanwijzing zou moeten geven.


    'Ik ben Ramu, zoon van Samah.'


    Maar toen stond Ramu voor een probleem. Het was niet erg politiek om de man naar zijn naam te vragen omdat dan duidelijk zou worden dat Ramu zich hem niet herinnerde. Er waren wel diplomatieke manieren om dat aan te pakken maar Ramu, die normaal gesproken een botte man was die recht voor zijn mening uitkwam, kon er op dat ogenblik geen een bedenken.


    De vreemde Sartaan loste de zaak echter op. 'Je herinnert je niet meer wie ik ben, nietwaar Ramu?'


    Ramu werd rood en wilde een beleefde opmerking maken maar de Sartaan ging door.


    'Niet zo verrassend. We hebben elkaar lang, heel lang geleden ontmoet. Voor de Splitsing. Ik had zitting in de oorspronkelijke Raad. Ik was een goede vriend van je vader.'


    Ramu's mond zakte open. Hij herinnerde het zich nu... zo'n beetje. Hij herinnerde zich iets verontrustends met betrekking tot deze man. Maar wat nu even veel belangrijker was, was het feit dat deze Sartaan kennelijk geen ingezetene van Chelestra was. Wat betekende dat hij van een andere wereld was gekomen.


    'Arianus,' zei de Sartaan glimlachend. 'De wereld van lucht. Schijndood. Een beetje als jouw volk, geloof ik.'


    'Het verheugt me u weer te ontmoeten, sir,' zei Ramu terwijl hij zijn verwarring probeerde weg te drukken en zich te herinneren wat hij van deze man wist, maar zich tegelijkertijd verheugde op de hervonden hoop die de vreemdeling met zich meebracht. Er waren dus wel levende Sartanen op Arianus!


    'Ik hoop dat u zich niet beledigd voelt, maar het is, zoals u zei, een hele tijd geleden. Uw naam...'


    'Je kunt me James noemen,' zei de Sartaan.


    Ramu keek hem wantrouwend aan. 'James is geen Sartaanse naam.'


    'Nee, daar heb je gelijk in. Maar zoals een volksgenoot van me je al verteld zal hebben, zijn we er op Arianus niet aan gewend onze echte Sartaanse namen te noemen. Ik geloof dat je Alfred hebt ontmoet?'


    'De ketter? Ja, die heb ik ontmoet,' zei Ramu grimmig. 'Ik denk dat het alleen maar eerlijk is om u te waarschuwen dat hij verbannen is...'


    Er roerde zich iets in Ramu, een vage herinnering, maar niet aan Alfred. Aan langer geleden, veel langer geleden.


    Hij had het bijna te pakken, maar voor hij er zijn hand op kon leggen, onthulde de vreemde Sartaan het.


    James knikte ernstig. 'Onze Alfred bezorgde ons altijd al problemen. Het verbaast me niet dat hij uit de gratie is geraakt. Maar ik ben niet hier gekomen om over hem te praten. Ik ben met een veel droeviger reden gekomen. Ik breng u treurig nieuws en kwade berichten.'


    'Mijn vader,' zei Ramu, de rest vergetend. 'U komt me bericht over mijn vader brengen.'


    'Het spijt me je dit te moeten vertellen.' James ging wat dichter bij Ramu staan en legde zijn hand op de arm van de jongere man. 'Je vader is dood.'


    Ramu boog zijn hoofd. Hij twijfelde geen ogenblik aan de woorden van de vreemdeling. Hij had het diep in zijn hart al een tijdje geweten.


    'Hoe is hij gestorven?'


    De Sartaan werd nog ernstiger en bezorgder. 'Hij stierf in de kerkers van Abarrach, door iemand die zich Xar, Heer van de Patrynen, noemt.'


    Ramu verstijfde. Hij kon lange tijd geen woord uitbrengen; toen vroeg hij op lage toon: 'Hoe weet u dat?'


    'Ik was bij hem,' zei James zacht terwijl hij de jonge man nu aandachtig aankeek. 'Ik werd zelf door Heer Xar gevangen genomen.'


    'Maar u bent ontsnapt? En mijn vader niet?' zei Ramu kwaad.


    'Het spijt me, Raadsheer. Een vriend heeft me geholpen te ontsnappen. Voor jouw vader kwam de hulp te laat. Toen we bij hem kwamen...' James zuchtte.


    Ramu werd overspoeld door sombere gedachten. Maar al gauw wist de woede zich een weg door zijn verdriet te banen - woede en haat en het verlangen naar wraak.


    'Een vriend heeft jou geholpen. Dan leven er dus wel Sartanen op Abarrach?'


    'Oh zeker,' antwoordde James met een sluwe blik in zijn ogen. 'Er zijn veel Sartanen op Abarrach. Hun leider heet Balthazar. Ik weet dat ook dat geen Sartaanse naam is,' voegde hij er snel aan toe, 'maar je moet wel bedenken dat dit Sartanen van de twaalfde generatie zijn. Ze zijn heel wat oude gewoonten kwijtgeraakt of vergeten.'


    'Ja, natuurlijk,' mompelde Ramu die er verder niet over nadacht. 'En u zei dat Heer Xar ook op Abarrach is. Dat kan maaréén ding betekenen.'


    James knikte ernstig. 'De Patrynen gaan proberen uit het Labyrint teontsnappen - dat is de slechte tijding die ik je breng. Ze hebben een aanval op de Laatste Poort ingezet.'


    Ramu was geschokt. 'Maar dan moeten er duizenden zijn...'


    'Minstens,' antwoordde James kalmpjes. 'Je zult al je onderdanen nodig hebben, plus de Sartanen van Abarrach...'


    '...om dat kwaad tegen te houden!' beëindigde Ramu de zin met gebalde vuisten.


    'Om dat kwaad tegen te houden,' herhaalde James en voegde er plechtig aan toe: 'Je moet meteen naar het Labyrint gaan. Dat is wat je vader zou hebben gewild, geloof ik.'


    'Absoluut.' Ramu's gedachten snelden vooruit. Hij vergat na te denken over waar hij deze man eerder had ontmoet en onder welke omstandigheden. 'En dit keer zullen we geen genade voor onze vijanden hebben. Dat was de fout die mijn vader maakte.'


    'Samah heeft voor zijn fouten betaald,' zei James rustig, 'en het is hem vergeven.'


    Ramu schonk er geen aandacht aan. 'Dit keer zullen we de Patrynen niet in een gevangenis werpen. Dit keer zullen we hen uitroeien - volledig!'


    Hij draaide zich op zijn hakken om en stond op het punt weg te lopen toen hij zich zijn manieren weer herinnerde. Hij keek de oudere Sartaan aan.


    'Ik dank u, sir, dat u mij dit nieuws hebt gebracht. U kunt ervan overtuigd zijn dat mijn vaders dood gewroken zal worden. Ik moet dit nu met de andere raadsleden gaan bespreken, maar ik zal een van de dienaren naar u toesturen. U zult in mijn huis te gast zijn. Is er iets dat ik voor u kan doen...'


    'Dat is niet nodig,' zei James met een handgebaar. 'Ga maar naar het Labyrint. Ik red me wel.'


    Ramu voelde zich opnieuw onrustig en ongemakkelijk. Hij twijfelde geen moment aan de informatie die de vreemde Sartaan hem had gegeven. Sartanen kunnen niet tegen elkaar liegen. Maar iets klopte niet... Wat was er toch met deze man?


    James bleef doodstil staan glimlachen onder Ramu's schattende blik.


    Ramu probeerde niet langer het zich te herinneren. Het had waarschijnlijk toch niets te betekenen. Niets belangrijks. Bovendien was het allemaal al zo lang geleden gebeurd. Nu had hij dringender, urgenter problemen af te handelen. Hij maakte een buiging en verliet de Raadszaal. De vreemde Sartaan bleef in de zaal staan en staarde de vertrekkende man na.


    'Ja, je herinnert je mij wel, Ramu. Jij bevond je bij de wachten die mij die dag kwamen arresteren, die dag van de Splitsing. Je wilde me meeslepen naar de Zevende Poort. Ik had Samah gezegd dat ik van plan was hem tegen te houden, weet je. Hij was bang voor me. Niet zo vreemd. Hij was destijds voor alles bang.'


    James zuchtte.


    Hij liep naar de stenen tafel en trok een spoor door het stof. Ondanks de recente overstroming bleef het stof vanaf de zoldering omlaag dwarrelen en elk voorwerp in de Kelk met een dun, fijn wit poeder bedekken.


    'Maar toen jij kwam, Ramu, was ik verdwenen. Ik verkoos achter te blijven. Ik kon de Splitsing niet tegenhouden, dus probeerde ik diegenen te beschermen die jullie achter hadden gelaten. Maar ik kon hen niet helpen. Er waren te veel stervenden. Ik kon voor niemand veel uitrichten. Maar nu wel.'


    Het uiterlijk van de Sartaan onderging een verandering. De knappe man van middelbare leeftijd loste op en veranderde in een oogwenk in een oude man met een lange, pluizige baard, die een muiskleurig gewaad droeg en een verkreukelde, vormeloze hoed. De oude man streek over zijn baard en leek vreselijk trots op zichzelf.


    'Fluitje van een cent! Wacht maar tot je hoort wat ik nu gedaan heb! Ik heb dat prima aangepakt. Ik heb precies gedaan wat je mij hebt opgedragen, jij uitgerekte pad van een draak...


    Tenminste' - Zifnab trok bedachtzaam aan zijn baard - 'ik gelóóf dat ik heb gedaan wat je zei. "Je moet Ramu ten koste van alles naar het Labyrint zien te krijgen." Ja, dat waren precies jouw woorden...


    Ik geloof tenminste dat dat precies jouw woorden waren. Uhh, nu ik er nog eens over nadenk...' De oude man draaide zijn baard in elkaar. 'Misschien was het wel "Je moet ten koste van alles Ramu van het Labyrint weghouden"?...


    In ieder geval heb ik dat "ten koste van alles" goed.' Zifnab leek daar wat troost uit te putten. 'Maar wat daarna kwam, daar ben ik niet helemaal zeker van. Misschien... Misschien kan ik maar beter teruggaan en de tekst nog eens nalezen.'


    In zichzelf mompelend liep de man een muur in en verdween.


    Een Sartaan die toevallig op dat moment de Raadszaal binnenkwam, schrok op toen hij een grimmige stem somber hoorde zeggen: 'Wat hebt u nu weer gedaan, sir?'


    


    1 Alfred schrijft: Wanneer we de recente geschiedenis van de vier werelden bekijken, is het goed om op te merken dat de gebeurtenissen die zo'n belangrijke rol in de toekomst van de werelden zouden spelen, alle ongeveer tegelijkertijd plaatsvonden - op het tijdstip dat Haplo voor het eerst de Poort des Doods binnenging.


    Op dat moment voelden de boosaardige drakenslangen, die lang gevangen hadden gezeten in het ijs op Chelestra, voor het eerst de warmte van de zon. Op Arianus huurde koning Stephen een moordenaar in om het wisselkind Bane te doden. Op Abarrach leidde prins Edmund zijn volk naar de verdoemde stad Necropolis. Op Pryan vingen de titanen met hun moordlustige rooftochten aan. De goede draken, die het ontwaken van hun boosaardige neven aanvoelden, verlieten hun ondergrondse onderkomens en maakten zich gereed de werelden te betreden. Ik geloof niet dat we een dergelijk samenvallen in tijd een toeval kunnen noemen. Het is, zoals we langzaam gaan begrijpen, de Golf die zichzelf corrigeert.


    2 Er heerst enige verwarring over deze formulering. Als de Poort des Doods niet al eerder was geopend, hoe hadden Haplo en Alfred er dan door kunnen trekken? Stel je een kamer voor met zeven deuren die naar buiten leiden. Op zijn eerste reis opent Haplo de deur vanuit de Nexus, doet die achter zich dicht, trekt door de kamer naar de deur van Arianus en gaat daar naar binnen. De deur sluit zich achter hem. Op die manier reist hij van de ene plaats naar de andere, maar alle andere deuren blijven gesloten.


    Wanneer Samah de kamer binnenkomt, trekt hij alle deuren wijd open en ze blijven ook open, waardoor het reizen tussen de werelden gemakkelijk wordt, maar het verleent ook toegang aan diegenen die het anders moeilijk of onmogelijk hadden gevonden om toegang te verkrijgen. De enige manier om de deuren te sluiten, is met behulp van de Zevende Poort.


    3 Het leiderschap van de Raad is niet erfelijk, net zo min als het lidmaatschap erfelijk is. Het zevental dat in de Raad, de regering van de Sartanen, is gekozen, kiest uit hun gelederen een leider. Hoe het zevental vroeger zelf werd gekozen, is niet bekend en geheim gehouden door de Sartanen, die ongetwijfeld vreesden dat sommige Patrynen zouden proberen invloed op het besluit uit te oefenen. Ramu was een dienaar van de Raad - een positie die men moet innemen voor men raadslid kan worden. Of Ramu werd tijdens de noodsituatie, toen de mensch de stad onder water zetten, tot volmondig raadslid gekozen, of hij nam de plaats van zijn verbannen moeder in.
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    HET LABYRINT


    


    De blauwgroene draak van Pryan steeg tot hoog boven de boomtoppen op. Alfred wierp een blik omlaag naar de grond, rilde en besloot van nu af aan alle kanten behalve die kant uit te kijken. Op de een of andere manier was het vliegen anders dan toen hij zelf vleugels had gehad. Hij greep de schubben van de draak wat steviger beet en probeerde zijn gedachten los te maken van zijn wankele positie op de rug van de draak ver boven de grond, door op zoek te gaan naar de bron van die heerlijke zonneschijn. Hij wist dat het vanuit de citadels scheen, maar die lagen op Pryan. Hoe was het licht het Labyrint binnengekomen? Hij draaide zich langzaam en voorzichtig om, terwijl hij speurend tuurde.


    'Het licht schijnt vanuit de Vortex,' riep Vasu. De hoofdman vloog op een andere draak. 'Kijk maar, kijk naar die verwoeste berg.'


    Alfred rekte zich zo ver uit als hij durfde terwijl hij zich zenuwachtig aan de draak vasthield, en keek in de aangegeven richting. Hij snakte vol ontzag naar adem.


    Het was alsof een zon diep in het hart van de berg brandde. Stralen hel licht schenen uit iedere scheur, iedere kloof, verlichtten de hemel en stroomden over het land. Het licht viel op de grijze muren van Abri en gaf ze een zilveren glans. De bomen, die zo lang in het grijze daglicht van het Labyrint hadden moeten leven, leken hun verdraaide takken naar deze nieuwe dageraad op te heffen als een oude man die zijn pijnlijke vingers naar het warme vuur uitstrekt.


    Maar het licht drong niet ver in het Labyrint door, zag Alfred tot zijn verdriet. Het was niet meer dan een nietige kaarsvlam in de uitgestrekte duisternis. En dat licht werd al gauw door het duister verzwolgen.


    Alfred keek zo lang hij durfde, tot het licht werd weggenomen door de bergen die kartelig en spits opdoemden, als knokige handen die in zijn gezicht drukten om alle hoop uit te wissen. Hij zuchtte, wendde zich af en zag de helle, rode gloed aan de horizon voor zich uit.


    'Wat is dat?' riep hij. 'Weet u dat?'


    Vasu schudde zijn hoofd. 'Dat is de nacht na de aanval op Abri begonnen. In die richting ligt de Laatste Poort.'


    'Ik heb elfen een ommuurde stad op de Volkaraanse Eilanden zien verbranden,' zei Hugh de Hand met toegeknepen ogen om beter te kunnen zien. 'De vlammen sprongen van huis naar huis. De hitte was zo intens dat sommige gebouwen al explodeerden voor het vuur ze bereikte, 's Nachts verlichtte de helle gloed de hemel. Zo ziet dit er ook uit.'


    'Het is ongetwijfeld magisch vuur dat mijn meester heeft geschapen om de drakenslangen te verdrijven,' zei Marit koel.


    Alfred zuchtte. Hoe kon ze nu nog steeds vertrouwen in Lord Xar hebben? Haar haar zat aan elkaar geplakt door haar eigen bloed, dat was gaan stromen toen Xar het teken had uitgewist dat hen had samengevoegd. Misschien was dat de reden. Zij had met Xar in verbinding gestaan. Zij was het die hen aan Xar had verraden en hem had verteld waar ze zich bevonden. Misschien bleef Xar op de een of andere manier invloed op haar uitoefenen.


    'Ik had haar van het begin af aan tegen moeten houden,' zei hij tegen zichzelf. 'Ik heb dat teken gezien toen ik haar naar de Vortex bracht. Ik wist wat het betekende. Ik had Haplo moeten waarschuwen dat ze hem zou verraden.'


    Maar toen begon Alfred zoals gewoonlijk met zichzelf in debat te gaan. 'Maar Marit heeft Haplo's leven op Chelestra gered. Het was duidelijk dat ze van hem hield. En dat hij van haar hield. Ze brachten liefde in een gevangenis van haat. Hoe had ik dat kunnen buitensluiten? Maar toch, als ik het hem verteld had, had hij zich misschien kunnen beschermen... ach, ik weet het niet.' Alfred zuchtte zwakjes. 'Ik weet het niet... ik heb gedaan wat ik het beste vond... En wie weet? Misschien is het vertrouwen dat zij in haar meester heeft, wel gerechtvaardigd.'


    De blauwgroene draken van Pryan vlogen verder door het Labyrint, zwenkten om de hoge bergen heen en schoten door de passen. Toen ze dichter bij de Laatste Poort kwamen, doken ze omlaag tot ze nauwelijks boven de boomtoppen uit kwamen zodat ze zo goed mogelijk tegen spiedende ogen verborgen bleven. De duisternis werd intenser, een onnatuurlijke duisternis, want het vallen van de nacht was nog een paar uur verwijderd. Die duisternis had niet alleen uitwerking op de ogen, maar ook op het hart en het hoofd. Een kwaadaardige, magische duisternis die door de drakenslangen tot stand was gebracht en de eeuwenoude angst voor de nacht met zich meebracht die we voor het eerst als kinderen ervaren. De duisternis duidde op onbekende, afschuwelijke dingen die net buiten het gezichtsveld op de loer lagen en op het punt stonden te voorschijn te schieten om ons mee te sleuren.


    Marits gezicht, dat baadde in het licht van haar eigen waarschuwende runengloed, was bleek en vertrokken. Het bloed op haar voorhoofd leek daardoor zwart. Hugh de Hand zat voortdurend rond te draaien en om zich heen te kijken.


    'We worden gadegeslagen,' waarschuwde hij.


    Alfred kromp in elkaar bij die woorden, die vanuit het duister als lachende, spottende echo's terug leken te kaatsen. Alfred drukte zich tegen de hals van de draak en probeerde zich erachter te verstoppen. Hij voelde zich slap worden - zijn favoriete vorm van verdediging. Hij kende de voortekens en verzette zich ertegen: het lichte gevoel in zijn hoofd, de opspelende maag, het voorhoofd drijfnat van het zweet. Hij drukte zijn gezicht tegen de koele schubben van de draak en sloot zijn ogen.


    Maar blind zijn was erger dan zien, omdat Alfred zich ineens weer heel levendig herinnerde hoe hij rondwentelend uit de lucht omlaag viel en te zwak en te erg gewond was om zijn val af te remmen. De grond kwam met duizelingwekkende snelheid op hem af...


    Iemand rammelde hem door elkaar.


    Alfred snakte naar adem en schoot overeind.


    'Je viel er verdomme bijna af,' zei Hugh de Hand tegen hem. 'Je bent toch niet van plan flauw te vallen, wel?'


    'Nee nee,' murmelde Alfred.


    'Mooi,' zei de Hand. 'Kijk eens voor je uit.'


    Alfred ging rechtop zitten en veegde het klamme zweet van zijn gezicht. Het duurde even voor de duizeligheid was weggetrokken en eerst had hij er geen idee van wat hij zag. De duisternis was zo intens, en nu werd hij ook nog vermengd met een verstikkende rook...


    Rook. Alfred keek nog eens en alles werd ineens haarscherp.


    De Nexus, die prachtige stad die de Sartanen voor hun vijanden hadden gebouwd, stond in brand.


    De draken van Pryan hadden geen last van de magische duisternis die de drakenslangen hadden gecreëerd. Ze vlogen zonder mankeren recht op hun doel af, wat dat ook mocht zijn. Alfred had er geen idee van waar hij naartoe werd gebracht, en het kon hem ook weinig schelen. Het zou er in ieder geval vreselijk zijn. Met een loodzwaar hart en doodsbenauwd zou hij het liefst om willen draaien en terug willen vluchten naar het helle licht dat uit de berg scheen.


    'Het is maar goed dat ik op de rug van deze draak zit,' zei Vasu somber. Zijn stem bereikte hem vanuit het duister. De runen op zijn huid glommen helder rood en blauw. 'Anders zou ik nooit de moed hebben gehad zo ver te gaan.'


    'Ik schaam me dat ik het moet zeggen, Hoofdman,' zei Marit op lage toon, 'maar zo voel ik het ook.'


    'Dat is geen schande,' zei de draak. 'De angst groeit uit het zaad dat de drakenslangen in jullie hebben geplant. De wortels van de angst zijn op zoek naar alle duistere plekken in jullie binnenste, iedere herinnering, iedere nachtmerrie, en wanneer ze die eenmaal hebben gevonden, nestelen ze zich er diep in en drinken gretig. De kwaadaardige plant van de angst tiert welig.'


    'Hoe kan ik die teniet doen?' zei Alfred trillend.


    'Dat kun je niet,' zei de draak. 'Angst hoort onverbrekelijk bij je. De serpenten weten dat en daarom maken ze er gebruik van. Laat de angst je niet overmeesteren. Wordt niet bang voor de angst.'


    'Maar dat ben ik nou precies mijn hele leven geweest!' zei Alfred treurig.


    'Niet je hele leven,' zei de drakenslang - en misschien verbeeldde Alfred het zich, maar hij dacht dat hij de draak kon zien glimlachen.


    


    Marit staarde omlaag naar de gebouwen van de Nexus, naar de muren en de pilaren, naar de torens en de spitsen die nu op zwarte skeletten leken die van binnen uit door de allesverslindende vlammen werden verlicht. De gebouwen waren van steen, maar de steunbalken en de vloeren en de binnenwanden waren van hout. De stenen waren door runen beschermd, Sartaanse runen die door de Patrynen waren versterkt. Marit vroeg zich eerst af hoe het mogelijk was dat de stad was gevallen; toen herinnerde ze zich de muren van Abri. Die waren ook door runenmagie beschermd geweest. De serpenten hadden zich er met hun lijf tegenaan gesmeten en daarmee scheurtjes veroorzaakt, scheuren die zich hadden verbreed en waren uitgewaaierd tot ze de runen uit elkaar hadden gerukt en de magie hadden verscheurd.


    De Nexus. Marit had de stad nooit mooi gevonden. Ze had hem altijd vanuit een praktisch oogpunt bekeken, net als de meeste Patrynen. De muren waren dik en stevig, de straten goed geplaveid en effen, de gebouwen sterk en solide en robuust. Nu, bij het licht van het vuur dat hem verwoestte, zag ze de schoonheid, de gratie en de finesse van de hoge spitsen, de harmonieuze eenvoud van het ontwerp. Terwijl ze keek, viel een van de spitsen om waardoor een vonkenregen en een rookwolk opstegen.


    Marit was wanhopig. Haar meester had dit nooit mogen laten gebeuren. Hij kon niet hier zijn. En als hij er wel was, dan moest hij nu dood zijn. Haar hele volk moest nu dood zijn.


    'Kijk dan!' riep Vasu ineens uit. 'De Laatste Poort! Die staat nog steeds open! We houden stand!'


    Marit rukte haar blik van de brandende stad los en probeerde door de rook en de duisternis iets te zien. De draken lietenéén vleugel zakken en begonnen in wijde bochten te dalen.


    Patrynen op de grond hieven hun gezichten op. Marit was te ver weg om de uitdrukking op hun gezicht te zien, maar ze meende uit hun handelingen te kunnen opmaken wat er zich in hun hoofd afspeelde. De aankomst van een enorm leger gevleugelde beesten kon maar een ding betekenen - nederlaag. De genadeslag.


    Vasu, die hun angst begreep, begon te zingen; zijn stem - in de Sartaanse runentaal - droeg ver door de rook en door de door vlammen verlichte duisternis.


    Marit kon de woorden niet begrijpen; ze had het gevoel dat het niet de bedoeling was ze te begrijpen. Maar ze beurden haar op. De afgrijselijke ontzetting die haar bijna in zijn verstikkende greep had gesmoord, nam af en verloor iets van zijn kracht.


    De Patrynen op de grond staarden vragend omhoog. Vasu's lied werd weerkaatst door Patrynse stemmen die aanmoedigingen riepen en strijdliederen zongen. De draken vlogen laag, zodat de passagiers eraf konden springen. Toen vlogen de draken weer omhoog; sommigen cirkelden rond en hielden de wacht, anderen vertrokken en zochten de omgeving af naar de vijand of vlogen terug naar het binnenste van het Labyrint om meer Patrynen naar het slagveld te brengen.


    Tussen het Labyrint en de Nexus stond een muur die met Sartaanse runen bedekt was - runen die krachtig genoeg waren om alles te doden wat ermee in aanraking kwam. Het was een enorme muur, die zich in een onregelmatige halve cirkel van de ene bergrug naar de andere uitstrekte. Aan weerszijden van de muur lagen enorme lappen dorre aarde. Aan de ene zijde bood de Nexus leven; aan de andere zijde boden de sombere bossen van het Labyrint de dood.


    Degenen uit het Labyrint die de Laatste Poort in het oog kregen, stond, in een poging de poort te bereiken, de ergste uitdaging van alles te wachten. De vlakten waren niemandsland, zonder enige schuilplaats en stelden een vijand in staat te zien wie probeerde die vlakte over te steken. Hier lag de laatste kans van het Labyrint om zijn slachtoffers te behouden. Hier, op deze vlakte, was Marit bijna gestorven. Hier had haar meester haar gered.


    Toen Marit laag boven de grond vloog die door de magie en de strijd was omgewoeld en vol gaten zat, zocht ze tussen de menigte vermoeide, bloedende Patrynen naar Xar. Hij moest er zijn. Hij moest er zijn! De muur stond overeind, de Poort hield stand. Alleen haar meester kon zulke krachtige magie oproepen.


    Maar als hij zich al in de menigte bevond, dan zag Marit hem niet.


    De draak landde en de Patrynen stonden er in een wijde boog omheen terwijl ze met sombere blikken vol achterdocht naar hem keken. De draak met Vasu landde eveneens en beide draken bleven achter terwijl de overigen opvlogen om hun taken te vervullen.


    Het gehuil van de wolven weerkaatste van de bossen. Het werd doorboord door het op de zenuwen werkende klikkende geluid dat de chaodynen produceren voor ze ten aanval trekken. Talloze rode draken vlogen dwars door de rook en hun schubben weerkaatsten de vlammen van de brandende stad, maar ze vielen niet aan. Tot haar verbazing zag Marit nergens een spoor van de serpenten.


    Maar ze wist zeker dat ze vlakbij waren; de tekens op haar huid brandden bijna net zo fel als het vuur.


    De Patrynen van Abri bleven dicht bij elkaar en wachtten stilzwijgend op de bevelen van hun hoofdman. Vasu was zich gaan voorstellen aan de Patrynen bij de Poort. Marit, nog steeds op zoek naar Xar, vergezelde hem. Ze liepen langs Alfred, die nog steeds treurig en handenwringend naar de muur stond te kijken.


    'Wij hebben deze monstrueuze gevangenis gebouwd,' jammerde hij zacht. 'Wij hebben die gebouwd!' hij schudde zijn hoofd. 'Wij hebben heel wat te verantwoorden. Heel wat.'


    'Ja, maar niet nu!' zei Marit berispend. 'Ik heb er geen zin in mijn volk uit te leggen wat een Sartaan hier doet. Niet dat mijn volk me veel kans zou geven om dat uit te leggen voor ze je in stukken scheurden. Jij en Hugh moeten zo veel mogelijk uit het zicht blijven.'


    'Ik begrijp het,' zei Alfred ongelukkig.


    'Hugh, hou hem in de gaten,' beval Marit. 'En hou omwille van ons allemaal dat vervloekte mes onder controle!'


    De Hand knikte stilzwijgend. Zijn ogen namen de hele omgeving op maar onthulden niets over zijn gedachten. Hij legde zijn hand over het Vervloekte Zwaard alsof hij het probeerde in te tomen.


    Vasu beende langs de verbrande en opgeblazen vlakte; zijn onderdanen volgden hem eerbiedig en steunden hem zwijgend. Een vrouw kwam uit de groep Patrynen die de Poort bewaakte, naar voren en liep naar hen toe.


    Marits hart sprong op. Ze kende die vrouw! Ze hadden in de Nexus vlak bij elkaar gewoond. Marit kwam in de verleiding naar haar toe te snellen en te vragen waar Xar was en of ze wist waar hij de gewonde Haplo naartoe had gebracht.


    Ze verdrong die impuls. Het zou uitermate onbeleefd zijn om eerder dan Vasu het woord tot de vrouw te richten. De vrouw zou Marit terecht afwijzen en weigeren haar vragen te beantwoorden. Marit hield zich in en bleef zo dicht mogelijk bij Vasu in de buurt. Ze wierp een bezorgde blik naar achteren, naar Alfred, uit angst dat hij zich zou verraden. Hij bleef aan de rand van de groep staan, met Hugh de Hand naast zich. Vlakbij, in zijn eentje, stond de heer in het zwart. De blauwgroene draak van Pryan was verdwenen.


    'Ik ben Hoofdman Vasu van de stad Abri.' Vasu raakte zijn hartrunen aan. 'Een stad die een aantal poorten hier vandaan ligt. Dit zijn mijn onderdanen.'


    'U en uw onderdanen zijn welkom, Hoofdman Vasu, hoewel u alleen bent gekomen om te sterven,' zei de vrouw.


    'Dan zullen we in goed gezelschap sterven,' antwoordde Vasu beleefd.


    'Ik ben Usha,' zei de vrouw terwijl ze haar hartrunen aanraakte. 'Onze hoofdman is dood. Meerderen zijn gestorven,' voegde ze er met een grimmige stem aan toe terwijl haar blik naar de Poort ging. 'Het volk heeft mij gevraagd zijn leider1 te zijn.'


    Usha telde vele poorten, zoals het gezegde luidde. Haar haar werd grijs en haar huid was gerimpeld. Maar ze was sterk en in veel betere conditie dan Vasu. Ze keek hem in feite met opgetrokken wenkbrauwen en een weifelende blik aan.


    'Wat voor beesten hebt u meegebracht?' wilde ze weten terwijl haar blik naar de draken ging, die hoog boven hen in de lucht rondcirkelden. 'Die heb ik nog niet eerder in het Labyrint gezien.'


    'U bent kennelijk niet eerder in ons deel van het Labyrint geweest, Usha,' zei Vasu.


    Ze fronste haar voorhoofd en constateerde dat het een ontwijkend antwoord was. Marit had zich afgevraagd wat Vasu over de draken zou zeggen. Patrynen konden niet rechtuit tegen elkaar liegen, maar bepaalde waarheden konden verzwegen worden. Het zou veel tijd vergen om de aanwezigheid van de draken van Pryan te verklaren, als hij daar al toe in staat was.


    'U zegt dat die schepsels van uw deel van het Labyrint komen, Hoofdman?'


    'Deze keer wel,' antwoordde Vasu ernstig. 'U hoeft zich geen zorgen over hen te maken, Usha. Wij hebben ze onder controle. Ze zijn immens krachtig en zullen ons bij de strijd terzijde staan. Deze draken zouden in feite wel eens onze redding kunnen zijn.'


    Usha sloeg haar armen over elkaar. Ze leek niet overtuigd, maar als ze verder bleef vragen zou het lijken of ze Vasu's autoriteit betwistte en het zou zelfs kunnen worden opgevat alsof ze Vasu's rechten als heerser betwistte. Met een paar honderd Patrynen achter hem die hem kennelijk trouw waren, zou zoiets op dit moment, in deze roerige tijden, uitermate dwaas zijn.


    Haar strenge gezicht ontspande zich. 'Ik zeg nogmaals dat u welkom bent, Hoofdman Vasu. U en uw onderdanen en...' Ze aarzelde en voegde er met een wrokkige glimlach aan toe: '... die dingen die u draken noemt. Maar ons redden...' Haar glimlach verdween. Ze zuchtte, wierp een blik achterom naar het vuur dat in de Nexus woedde. 'Ik geloof niet dat daar veel hoop op is.'


    'Hoe is de situatie?' vroeg Vasu.


    De twee leiders trokken zich terug om verder te praten. Vanaf dat moment waren de stammen vrij om zich onder elkaar te begeven. De Patrynen van Abri liepen naar voren. Ze hadden wapens met zich meegebracht, voedsel, water en andere voorraden. Ze boden hun eigen helende kracht aan om degenen die dat nodig hadden, te genezen.


    Marit wierp weer een bezorgde blik op Alfred. Hij bemoeide zich gelukkig met niemand en veroorzaakte geen moeilijkheden. Ze merkte dat Hugh de Sartaan stevig bij de arm hield. De heer in het zwart was nergens meer te zien. Nu ze wat geruster was over Alfred, liep Marit achter Usha en Vasu aan, echter ongerust over wat ze te horen zou krijgen.


    '... serpenten vielen ons bij zonsopgang aan,' zei Usha. 'Ze waren met zeer velen. Ze vielen allereerst de Nexus aan. Het was hun bedoeling ons in de stad op te sluiten om ons daar uit te roeien en daarna, wanneer wij dood waren, wilden ze de Laatste Poort sluiten. Ze maakten geen geheim van hun plannen, maar vertelden ons lachend wat hun bedoeling was. Hoe ze ons volk in het Labyrint zouden opsluiten, hoe het kwaad zou groeien...' Usha rilde. 'Het waren vreselijke bedreigingen.'


    'Ze willen jullie angst,' zei Vasu. 'Daar voeden ze zich mee, en dat maakt hen sterk. Wat gebeurde er vervolgens?'


    'We bevochten ze. Het was een hopeloze strijd. Onze magische wapens waren nutteloos tegen een zo machtige vijand. De serpenten wierpen hun lijven tegen de stadsmuren, verbraken de runen en zwermden naar binnen.' Usha keek achterom naar de brandende gebouwen. 'Ze hadden ons op dat moment stuk voor stuk kunnen uitroeien. Maar dat deden ze niet. Ze lieten de meesten van ons in leven. Eerst konden we dat niet begrijpen. Waarom doodden ze ons niet toen ze er de kans toe hadden?'


    'Ze wilden jullie in het Labyrint hebben,' giste Vasu.


    Usha knikte met een grimmig gezicht. 'We vluchtten de stad uit. De serpenten dreven ons deze kant op en vermoordden iedereen die hen probeerde te ontwijken. We kwamen klem te zitten tussen de verschrikking van het Labyrint en de verschrikking van de serpenten. Sommigen raakten half buiten zinnen van angst. De serpenten lachten, omringden ons en dreven ons steeds dichter naar de Poort. Ze pikten er hier en daar wat slachtoffers uit en vergrootten daarmee de ontzetting en de chaos.


    'We gingen de Poort in. Wat bleef ons anders over? De meesten waren zo moedig dat te doen. Degenen die de moed niet konden opbrengen...' Usha verviel in stilzwijgen. Ze liet haar hoofd zakken, knipperde snel met haar oogleden en slikte voor ze verder kon gaan. 'We hoorden hen heel lang schreeuwen.'


    Vasu gaf niet meteen antwoord, omdat zijn eigen woede en medelijden zijn stem verstikten.


    Marit kon zich niet langer stilhouden.


    'Usha,' zei ze wanhopig. 'En Heer Xar dan? Hij is hier toch, niet?'


    'Hij was hier,' antwoordde Usha.


    'Waar is hij dan naartoe gegaan? Was er... was er iemand bij hem?' Marit haperde en ze werd rood.


    Usha keek haar met een somber gezicht aan. 'Waar hij naartoe is gegaan, weet ik niet en het interesseert me ook niet. Hij heeft ons verlaten! Hij liet ons achter om te sterven!' Ze spuwde op de grond. 'Zoveel voor Heer Xar!'


    'Nee!' mompelde Marit. 'Dat bestaat niet.'


    'En of er iemand bij hem was? Dat weet ik niet. Dat zou ik niet kunnen zeggen.' Usha's lippen krulden om. 'Heer Xar voer op een schip, een schip dat in de lucht vloog. En het was bedekt met die tekens.' Ze wierp een vernietigende blik naar de muur, naar de Poort. 'De runen van onze vijand!'


    'Sartaanse runen?' zei Marit, terwijl haar ineens iets duidelijk werd. 'Dan kan het niet Heer Xar zijn geweest! Het moet een truc van de serpenten zijn geweest! Hij zou nooit op een schip met Sartaanse runen vliegen. Dat bewijst dat het Xar niet kan zijn geweest!'


    'Integendeel,' zei een stem. 'Ik vrees dat het bewijst dat het juist wèl Heer Xar was.'


    Woedend draaide Marit zich om om te kijken wie die nieuwe beschuldiging uitsprak. Ze was een beetje verbaasd om de heer in het zwart naast haar te zien staan. Hij keek haar zeer medelijdend aan.


    'Heer Xar is op een dergelijk schip van Pryan vertrokken. Het was van Sartaanse makelij en ontwerp - een schip in de vorm van een draak, met zeilen als vleugels?' De heer wierp een vragende blik op Usha.


    Ze bevestigde dat met een abrupt knikje.


    'Dat bestaat niet!' riep Marit kwaad uit. 'Mijn meester zou nooit weg zijn gegaan en zijn onderdanen in de steek hebben gelaten! Niet als hij heeft gezien wat hier gaande was! Niet als hij heeft gezien dat de serpenten hem hebben verraden! Heeft hij iets gezegd?'


    'Hij zei dat hij terug zou komen!' Usha sprak die woorden verbitterd en snauwend uit. 'En dat onze doden zouden worden gewroken!'


    Haar ogen flitsten van woede; ze staarde wantrouwend naar Marit.


    'Dit kan het misschien verklaren, Usha,' zei Vasu. Hij veegde het door bloed aan elkaar gekoekte haar van Marits gezicht en onthulde het verscheurde teken op haar voorhoofd.


    Usha staarde ernaar; de uitdrukking op haar gezicht verzachtte.


    'Juist,' zei ze. 'Het spijt me voor je.'


    Usha draaide zich van Marit af en vervolgde haar gesprek met Vasu.


    'Op mijn voorstel heeft ons volk - dat nu weer in het Labyrint zat opgesloten - hun magie op het verdedigen van de Laatste Poort gericht. We proberen die open te houden. Als die dichtgaat...' Ze schudde grimmig haar hoofd.


    'Dat zal ons einde betekenen,' stemde Vasu in.


    'De Sartaanse doodsrunen op de muren die zo lang een vloek leken, blijken nu een zegening. Toen ze ons hier naar binnen dreven, ontdekten de serpenten dat ze niet door de Laatste Poort konden gaan en er zelfs niet in de buurt konden komen. Ze vielen de muur aan maar de runen bestonden uit een magie die ze nu eens niet konden vernielen. Wanneer ze de runen aanraakten, knetterde blauw licht om hen heen. Ze schreeuwden het uit van de pijn en weken terug. Het doodt ze niet, maar het lijkt ze te verzwakken.


    'Toen we dat zagen, weefden we hetzelfde blauwe vuur over de Laatste Poort. We kunnen er niet uit, maar de serpenten kunnen de Laatste Poort ook niet sluiten. Gefrustreerd zwierven de serpenten een tijdje buiten de muren rond. En toen waren ze ineens op mysterieuze wijze verdwenen.


    'En nu berichten de verkenners dat andere vijanden - allemaal schepsels uit het Labyrint - zich in het bos achter ons groeperen. Het zijn er duizenden.'


    'Dan zullen ze van beide kanten aanvallen,' zei Vasu, 'en ons tegen de muur klem zetten.'


    'En ons verpletteren,' zei Usha.


    'Misschien niet,' zei Vasu. 'Als we nou eens...'


    Ze gingen verder met het bespreken van hun strategie en hun verdedigingstactieken. Marit luisterde niet langer maar dwaalde weg. Wat deed het er allemaal nog toe? Ze was zo zeker van Xar geweest, zo zeker...


    'Wat gebeurt er?' vroeg Alfred bezorgd. Hij had geduldig staan wachten tot ze naar hem toe kwam. 'Wat is er aan de hand? Waar is Heer Xar?'


    Marit zei niets. In plaats daarvan gaf de heer in het zwart antwoord.


    'Heer Xar is naar Abarrach gegaan, zoals hij ook heeft gezegd.'


    'En is Haplo bij hem?' Alfreds stem trilde.


    'Ja. Haplo is bij hem,' antwoordde de heer zacht.


    'Mijn meester heeft Haplo mee naar Abarrach genomen om hem te genezen!' Marit keek hen boos aan en daagde hen uit om haar tegen te spreken.


    Alfred zweeg even; toen zei hij kalm: 'Ik zie waar mijn weg naartoe voert. Ik zal naar Abarrach gaan. Misschien kan ik...' Hij wierp een blik op Marit. 'Misschien kan ik helpen,' voegde hij er tam aan toe.


    Marit wist maar al te goed wat hij dacht. Zij zag in gedachten ook de levende lijken van Abarrach. Dode lichamen, omgevormd tot geestloze slaven. Ze herinnerde zich de kwelling die ze in de nietsziende ogen had bespeurd, de gevangen ziel die uit zijn gevangenis van rottend vlees naar buiten gluurde... Ze zag Haplo...


    Ze kon geen adem meer krijgen. Alles werd zwart en ze zag gele vlekken voor haar ogen dansen. Tedere armen omvatten haar en hielden haar overeind. Ze gaf zich over aan die steun totdat de duisternis week. Toen dat gebeurde, duwde ze Alfred van zich af.


    'Laat me maar, het gaat nu wel weer,' mompelde ze, beschaamd omdat ze zo zwak was geweest. 'En als jij naar Abarrach gaat, ga ik mee.'


    Ze wendde zich tot de heer in het zwart. 'Hoe kunnen we daar naartoe? We hebben geen schip.'


    'Je zult een schip vlak bij het onderkomen van Heer Xar vinden,' zei de heer. 'Of liever gezegd - zijn vroegere onderkomen. De serpenten hebben het in brand gestoken.'


    'Maar ze hebben het schip intact gelaten?' zei Marit achterdochtig. 'Dat slaat nergens op.'


    'Voor hen misschien wel,' antwoordde de heer. 'Als je weer in orde bent, moet je snel vertrekken, voor de serpenten terugkomen. Als zij de Slangenmagiër ontdekken en hem hier open en bloot zien, zullen ze niet aarzelen hem aan te vallen.'


    'Waar zijn de drakenslangen?' vroeg Alfred zenuwachtig.


    'Zij voeren de Patrynse vijanden aan: wolven, snoggen, chaodynen, draken. De legers van het Labyrint groeperen zich voor de laatste aanval.'


    'Er zijn er niet veel meer om het tegen hen op te nemen.' Marit aarzelde over haar besluit om te vertrekken, keek naar haar volksgenoten en dacht aan de enorme aantallen van de vijand.


    'Er is al versterking onderweg,' zei de heer met een geruststellende glimlach. 'En onze serpentenneefjes zullenons hier niet verwachten. Dat zal een onaangename verrassing voor ze zijn. Onder ons gezegd: we kunnen ze een hele tijd weerstaan. Zo lang als nodig is,' voegde hij er met een merkwaardige blik op Alfred aan toe.


    'Wat bedoelt u daarmee?' vroeg Alfred.


    De heer legde zijn hand op Alfreds pols en keek hem strak aan. De ogen van de draak waren blauwgroen, net als de hemel boven Pryan of de magie verwoestende wateren van Chelestra.


    'Denk eraan, Coren, het licht van de hoop schijnt nu in het Labyrint. En dat zal blijven schijnen, ook al is de Poort gesloten.'


    'U probeert me iets duidelijk te maken, hè? Raadsels, profetieën! Daar ben ik helemaal niet goed in!' Alfred transpireerde. 'Waarom zegt u het gewoon niet met duidelijke woorden? Zeg me wat ik geacht word te doen!'


    'Er zijn er tegenwoordig maar weinig die hun instructies opvolgen,' zei de heer en schudde somber zijn hoofd. 'Zelfs eenvoudige instructies.'


    Hij klopte op Alfreds hand. 'Toch doen we wat we kunnen, voor zover dat in ons vermogen ligt. Vertrouw op je instinct.'


    'Mijn instinct zegt me meestal flauw te vallen!' zei Alfred protesterend. 'U verwacht dat ik iets groots en heldhaftigs doe. Maar zo iemand ben ik niet. Ik ga alleen naar Abarrach om een vriend te helpen.'


    'Natuurlijk,' zei de heer zacht, zuchtte en draaide zich om.


    Marit hoorde de echo van de zucht in haar binnenste en het herinnerde haar aan de echo van de gevangen zielen van Abarrachs levende doden.


    


    1 Als een hoofdman tijdens de strijd sterft, kan een ander lid van de stam de leiding overnemen zo lang dat nodig is. Usha is technisch gezien hoofdman, maar mag zich die titel niet aanmeten, omdat die alleen kan worden toegewezen door de stamraad. Op dat tijdstip kan iedereen meedingen naar de functie van hoofdman.
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    NECROPOLIS, ABARRACH


    


    Abarrach - de wereld van vuur, de wereld van steen. De wereld van de doden. En de stervenden.


    In de kerkers van Necropolis, dode stad in een dode wereld, lag Haplo te sterven.


    Hij lag op een stenen bed en zijn hoofdkussen was ook van steen. Het was niet comfortabel, maar Haplo had allang geen behoefte meer aan comfort. Hij had vreselijke pijn gehad, maar het ergste was nu voorbij. Hij kon niets meer voelen behalve de brandende pijn van iedere moeizame ademteug en het werd steeds moeilijker om in te ademen. Hij was een beetje bang voor die laatste ademteug, het laatste verkrampte snakken naar lucht dat zijn leven toch niet in stand zou houden; het stikken, het gereutel. Hij stelde het zich voor en was bang dat het net zo zou zijn als die keer op Chelestra toen hij had gedacht dat hij verdronk.


    Toen had hij het water in zijn longen gezogen en het water had hem weer leven gegeven. Dit keer zou hij niets inademen. Hij zou worstelen om aan de duisternis te ontsnappen en het zou een vreselijke worsteling zijn, maar gelukkig wel van korte duur.


    En zijn meester zat naast hem. Haplo was niet alleen.


    'Dit valt me niet gemakkelijk, mijn zoon,' zei Xar.


    Hij was niet sarcastisch of ironisch. Hij had oprecht verdriet. De meester zat met afhangende schouders en gebogen hoofd naast Haplo's harde bed. Hij zag er veel ouder uit dan de vele, vele jaren die hij telde. Zijn ogen, die Haplo zagen sterven, glommen van de onvergoten tranen.


    Xar had Haplo kunnen doden, maar dat deed hij niet.


    Xar had Haplo's leven kunnen redden, maar dat deed hij evenmin.


    'Je moet sterven, mijn zoon,' zei Xar. 'Ik durf je niet te laten leven. Ik kan je niet vertrouwen. Je bent dood veel waardevoller voor me dan levend. Daarom moet ik je laten sterven. Maar ik kan je niet doden. Ik heb je het leven geschonken. Ja, ik neem aan dat het daarom in orde is om nu dat leven te nemen. Maar dat kan ik niet. Jij was een van de besten. En ik hield van je. Ik hou nog steeds van je. Ik zou je hebben gered, als... als...'


    Xar maakte de zin niet af.


    Haplo zei niets, protesteerde niet, smeekte niet voor zijn leven. Hij kende de pijn die zijn meester door dit alles moest lijden en hij wist dat als er een uitweg was, Xar hem zou sparen. Maar er was geen uitweg. Xar had gelijk. De Heer van de Nexus kon zijn 'zoon' niet langer vertrouwen.


    Haplo zou hem bestrijden en blijven bestrijden totdat hij, zoals nu, geen kracht meer had.


    Xar zou wel dwaas zijn om Haplo die kracht terug te geven. Wanneer Haplo eenmaal dood was, zou zijn lijk - dat arme, hersenloze, zielloze omhulsel - Xar ter beschikking staan. Wat met Haplo - de levende, ademhalende, denkende Haplo - niet het geval zou zijn.


    'Er is geen andere manier,' zei Xar. Zijn gedachten volgden, zoals zo vaak, dezelfde weg als die van Haplo. 'Ik moet je laten sterven. Je begrijpt het toch, mijn zoon. In de dood zul je me dienen, zoals je ook ooit tijdens je leven deed. Alleen veel beter. Veel beter.'


    De Heer van de Nexus zuchtte. 'Maar het valt me evengoed niet gemakkelijk. Dat begrijp je toch ook, hè, mijn zoon?'


    'Ja,' fluisterde Haplo. 'Dat begrijp ik.'


    En zo verbleven ze samen in de duisternis van de kerker. Het was er stil; heel, heel stil. De enige geluiden waren die van Haplo's trillende ademhaling, af en toe een vraag van Xar en Haplo's gefluisterde antwoorden.


    'Vind je het erg om te praten?' vroeg Xar. 'Als het je pijn doet, zal ik er niet op aandringen.'


    'Nee, Heer, ik voel geen pijn. Niet meer.'


    'Een teugje water dan, om het droge gevoel weg te nemen.'


    'Ja, Heer. Dank u.'


    Xars hand was koel. Hij streek Haplo's haar, dat nat was van het zweet, weg van zijn koortsige voorhoofd. Hij tilde Haplo's hoofd op en hield een kopje water tegen de lippen van de stervende man. Zachtjes legde de meester Haplo terug op de steen.


    'Die stad waar ik je vond, de stad Abri. Een stad in het Labyrint. Dat heb ik nooit geweten. Niet zo verbazend trouwens, omdat hij midden in het Labyrint lag. Ik neem aan dat Abri al heel lang bestaat, als ik op de omvang afga tenminste.'


    Haplo knikte. Hij was heel moe, maar het was troostend om de stem van zijn meester te horen. Haplo herinnerde zich vaag dat hij ooit op zijn vaders rug had gezeten. De armpjes van de jongen waren om de gespierde schouders geslagen en het hoofdje hing omlaag. Hij kon zijn vaders stem tegelijkertijd horen en voelen, alsof die in zijn borstkas weergalmde. Hij kon de stem van zijn meester tegelijkertijd horen en voelen - en dat was een vreemde gewaarwording, alsof hij rechtstreeks uit de koude, harde stenen naar hem opsteeg.


    'Ons volk bouwt geen steden,' merkte Xar op.


    'De Sartanen,' fluisterde Haplo.


    'Ja, dat dacht ik al. De Sartanen die lang geleden Samah en de Raad van Zeven trotseerden. Zij werden voor hun opstandigheid gestraft en tegelijk met hun vijanden naar het Labyrint gestuurd. Maar wij hebben ons niet tegen hen gekeerd en hen gedood. Dat vind ik vreemd.'


    'Niet zo vreemd,' zei Haplo die aan Alfred dacht.


    Niet wanneer twee personen samen hebben gestreden om in leven te blijven in een vreselijk land dat erop uit is hen te vernietigen. Hij en Alfred hadden het alleen maar overleefd omdat ze elkaar hadden geholpen. En nu was Alfred in het Labyrint, in Abri, en hielp waarschijnlijk Haplo's volk om te overleven.


    'Die Vasu, de leider van Abri, dat is een Sartaan, hè?' ging Xar door. 'In ieder geval gedeeltelijk Sartaans. Ja, dat dacht ik al. Ik heb hem niet ontmoet, maar ik heb hem heel even in mijn gedachten gezien. Heel machtig, en heel capabel. Een goed leider. Maar beslist ambitieus. Vooral nu hij weet dat de wereld niet ophoudt buiten Abri's muren. Hij zal zijn deel willen, vrees ik. Misschien wel alles. Dat is de Sartaan in hem. Dat kan ik niet toestaan. Hij moet vernietigd worden. En misschien zijn er wel meer zoals hij. Al diegenen van ons volk van wie het bloed door dat van de Sartanen is besmeurd. Ik vrees dat ze zullen proberen mijn heerschappij omver te werpen.'


    Ik vrees...


    U hebt het mis, Heer, dacht Haplo stil. Vasu geeft alleen maar om zijn onderdanen, niet om macht. Hij is niet bang. Hij is wat u ooit was, Heer. Hij zal niet worden wat u nu bent - bang. U zult zich van Vasu ontdoen omdat u hem vreest. Vervolgens zult u zich van al die Patrynen ontdoen die Sartaanse voorouders hebben. En vervolgens zult u de Patrynen uitroeien die bevriend waren met degenen van wie u zich hebt ontdaan. En uiteindelijk zal er niemand anders dan uzelf zijn - degene die u het meest vreest.


    'Het eind is het begin,' mompelde Haplo.


    'Wat?' Xar boog zich voorover en luisterde gespannen. 'Wat zei je daar, mijn zoon?'


    Haplo kon het zich niet herinneren. Hij was op Chelestra, de wereld van water, dreef in het zeewater en zakte langzaam onder de golven, zoals al eerder was gebeurd. Alleen was hij nu niet meer bang. Hij was alleen een beetje droevig, een beetje teleurgesteld. Er bleven onafgemaakte zaken achter.


    Maar anderen stonden klaar om op te pakken wat hij had moeten laten vallen. Alfred, struikelend, onhandig... gouden, zwevende draak. Marit, geliefd, sterk. Hun kind... onbekend. Nee, dat was niet helemaal waar. Hij kende haar wel. Hij had haar gezicht gezien... de gezichten van zijn kinderen... in het Labyrint. Die dreven allemaal op de golven... Een golf tilde hem op, wiegde hem en schommelde hem. Maar hij zag het zoals het ooit was geweest - een vloedgolf die hoger en hoger rees tot het een angstaanjagende berg was geworden die neersloeg en de wereld overspoelde en spleet.


    Samah.


    En toen kwam de eb. Wrakstukken die op het water dreven. De overlevenden klemden zich aan de stukken vast tot ze een veilige haven aan onbekende stranden vonden. Ze floreerden een tijdje. Maar de Golf moest zich corrigeren.


    Langzaam, langzaam steeg de Golf weer, maar nu in tegenovergestelde richting. Een enorme berg van water die op de wereld dreigde neer te slaan en haar dreigde te overspoelen.


    Xar.


    Haplo worstelde heel even. Het was moeilijk - moeilijk om te gaan.


    Vooral nu hij het eindelijk begon te begrijpen...


    Begin. Xar was tegen hem aan het praten, aan het vleien. Iets over de Zevende Poort. Een kinderversje. Eind is het begin.


    Van onder het bed kwam een gesmoord gejank en dat klonk luider dan Xars stem. Haplo had nog net de kracht om zijn hand uit te steken. Hij voelde een natte lik. Hij glimlachte en streelde de zijige oren van de hond.


    'Onze laatste reis samen, jong,' zei hij. 'Maar deze keer geen worstjes...'


    De pijn kwam terug. Erg. Heel erg.


    Een hand pakte hem vast. Een oude hand, knokig, sterk en steunend.


    'Kalm maar, mijn zoon,' zei Xar terwijl hij hem vasthield. 'Rustig maar. Geef de strijd maar op. Laat je gaan...'


    De pijn was een kwelling.


    'Laat je gaan...'


    Haplo sloot zijn ogen, blies zuchtend zijn laatste adem uit en zonk onder de golven.
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    Xar vouwde zijn hand om Haplo's pols. De meester bleef zijn hand om de pols houden, ook al kon hij niet langer het leven voelen kloppen. Xar zat stil in het duister te staren, aanvankelijk zonder iets te zien. Maar toen, toen de tijd voorbijging en de huid onder zijn vingers koud werd, zag Xar zichzelf.


    Een oude man, in gezelschap van zijn doden.


    Een oude man die in een kerker ver beneden het oppervlak van de wereld zat, een wereld die zijn eigen grafkelder was. Een oude man met gebogen hoofd en afhangende schouders die treurde om zijn verlies. Haplo. Die hem dierbaarder was dan de zonen die hij had verwekt. Maar meer dan Haplo alleen.


    Xar sloot zijn ogen tegen de bittere duisternis en zag een ander soort duisternis, de vreselijke duisternis die over de Laatste Poort was gevallen. Hij zag de gezichten van zijn volk, vol hoop naar hem opgeheven. Hij zag de hoop in ongeloof veranderen, daarna bij sommigen in angst, bij anderen in woede, vlak voor zijn schip hem naar de Poort des Doods bracht.


    Hij kon zich die keer, talloze keren, herinneren dat hij uit het Labyrint was gekomen, vermoeid, gewond, maar triomfantelijk. Zijn onderdanen, zijn strenge en stilzwijgende onderdanen, hadden niet veel gezegd, maar hun stilzwijgen was welsprekend genoeg. In hun ogen las hij respect, liefde, bewondering...


    Xar keek naar Haplo's ogen - wijd open, starende ogen - en het enige dat de meester zag, was een leegte.


    Xar voelde Haplo's pols. De meester keek met doffe wanhoop rond in de donkere cel.


    'Hoe heeft het zo ver met me kunnen komen?' vroeg hij zichzelf. 'Als ik aan het begin denk, hoe heb ik hier dan kunnen belanden?'


    En hij dacht dat hij in het duister sissend, slissend hoorde lachen.


    Woedend sprong Xar overeind. 'Wie is daar?' riep hij.


    Er kwam geen antwoord, maar het geluid stopte.


    Het korte ogenblik waarin hij aan zichzelf had getwijfeld, was echter voorbij. Dat slissende lachen had de leegte met woede gevuld.


    'Mijn volk is op dit moment in mij teleurgesteld,' mompelde Xar tegen zichzelf. Hij draaide zich langzaam en doelbewust om naar het lijk. 'Maar wanneer ik me weer in victorie bij hen voeg, via de Zevende Poort naar hen toe kom en hun een enkele wereld aanbied die overwonnen moet worden, overheerst moet worden - dan zullen ze me als nooit tevoren eren!


    'De Zevende Poort,' fluisterde Xar toen hij voorzichtig en teder de ledematen van het lichaam rangschikte, de slappe armen over de borst vouwde, de benen strekte. Als laatste sloot hij de starende, lege ogen.


    'De Zevende Poort, mijn zoon. Toen je een levende man was, wilde je me daar mee naartoe nemen. Nu krijg je de kans. En ik zal je dankbaar zijn, mijn zoon. Doe dit voor mij, dan zal ik je rust gunnen.'


    De huid voelde nu koel aan onder zijn aanraking. De hartrunen - met de afschuwelijke, gapende wond - lag onder zijn hand. Hij hoefde alleen maar het teken te sluiten, het te herstellen, en vervolgens de magie van de necromantie op Haplo's lichaam, op alle andere runen die op zijn huid waren getatoeëerd, uit te oefenen.


    Xar legde zijn vingers op de hartrunen met de woorden van herstel op zijn lippen. Abrupt trok hij zijn hand terug. Zijn vingers zaten onder het bloed. Zijn hand, die altijd vast was geweest in de strijd tegen zijn vijanden, beefde nu.


    Opnieuw was er een geluid, buiten de cel. Geen sissend geluid, maar geschuifel. Xar draaide zich om en tuurde ingespannen in het duister. 'Ik weet dat je daar bent. Ik kan je horen. Bespied je me? Wat wil je?'


    Als antwoord kwam een figuur op de cel af. Het was een van de lazaren, een van de angstaanjagende levende doden van Abarrach. Xar keek het schuifelende lijk achterdochtig aan omdat hij dacht dat het misschien Kleitus was. De Sartaan Kleitus, vroegere heerser van Abarrach, nu een lazaar, vermoord door zijn eigen onderdanen, zou Xar graag met gelijke munt willen betalen en hem op zijn beurt vermoorden. De lazaar had het al eens geprobeerd, zonder succes, maar lag voortdurend op de loer voor een nieuwe kans.


    Deze lazaar was echter niet Kleitus. Xar liet onwillekeurig een zucht ontsnappen. Hij was niet bang voor Kleitus, maar de Heer van de Nexus had nu belangrijker zaken af te handelen. Hij was niet van plan zijn magische talenten aan een gevecht met een dode man te verspillen.


    'Wie ben jij? Wat moet je hier?' wilde Xar geërgerd weten. Hij meende de lazaar te herkennen maar was er niet helemaal zeker van. Voor de Patryn leken alle dode Sartanen op elkaar.


    'Mijn naam is Jonathan,' zei de lazaar.


    '... Jonathan...' zei de echo van de gevangen ziel die zich voor eeuwig uit het lichaam probeerde te bevrijden.


    'Ik ben hier niet voor u gekomen, maar voor hem.'


    '... voor hem...'


    De vreemde ogen van de lazaar, die soms de lege ogen van de dood waren en soms de met pijn gevulde ogen van een levende die gemarteld werd, richtten zich op Haplo.


    'De doden roepen ons,' ging de lazaar door. 'We horen hun stemmen...'


    '... stemmen...' fluisterde de echo droevig.


    'Nou, aan deze oproep hoef je geen gehoor te geven,' zei Xar scherp. 'Je kunt gaan. Ik heb dit lijk zelf nodig.'


    'Misschien kan ik u helpen,' bood de lazaar aan.


    '... helpen...'


    Xar wilde de lazaar afwijzen en zeggen dat hij moest vertrekken. Toen herinnerde hij zich de laatste keer dat hij had geprobeerd de necromantie op Samahs lijk uit te oefenen, toen de betovering niet was geslaagd. Xar wilde geen risico lopen bij het teruggeven van het leven aan Haplo, omdat dat veel te belangrijk voor hem was. De meester keek wantrouwig naar de lazaar, niet zeker van zijn motieven.


    Het enige dat hij zag was een gekweld wezen, dat er precies zo uitzag als alle andere lazaren op Abarrach. Voor zover Xar wist, hadden die monsters maaréén wens: anderen in afschrikwekkende kopieën van henzelf veranderen.


    'Goed dan,' zei Xar met zijn rug naar de lazaar. 'Je kunt blijven. Maar bemoei je er niet mee, tenzij je ziet dat ik iets verkeerd doe.'


    Maar dat zou niet gebeuren. De Heer van de Nexus was vol zelfvertrouwen. Dit keer zou zijn betovering slagen.


    De meester ging resoluut aan het werk. Het bloed op zijn handen negerend, sloot hij snel de hartrunen op Haplo's lichaam. Vervolgens, denkend aan de betovering, trok hij mompelend de andere tekens na.


    De lazaar stond stil en onbeweeglijk buiten de celdeur. Al snel vergat Xar, die zich nu uitsluitend op de betovering richtte die hij wilde afroepen, de ondode. Hij ging langzaam en geduldig te werk en nam er alle tijd voor. Er gingen uren voorbij.


    En ineens begon zich een spookachtige, blauwe gloed over het lichaam te verspreiden. De gloed begon bij de hartrunen, verspreidde zich langzaam van het ene teken naar het andere en liet ze opgloeien. Xars betovering was er de oorzaak van dat, als een bespotting van het leven, ieder teken afzonderlijk vuur vatte.


    De meester haalde bevend adem. Hij trilde van opwinding en verrukking. De betovering werkte! Hij werkte! Al gauw zou het lichaam overeind komen en al gauw zou het hem naar de Zevende Poort brengen.


    Hij verloor alle gevoel, alle medelijden, alle droefenis. De man die hij als zijn zoon had liefgehad, was dood. Het lijk was Xar onbekend. Het was een 'het'. Een middel om een doel te bereiken. Een stuk gereedschap. Een sleutel om de deur te openen naar Xars ambitie. Toen het laatste teken opvlamde, was Xar zo opgewonden dat hij heel even moeite had zich de naam van het lijk te herinneren - en dat was in de laatste fase van de betovering essentieel.


    'Haplo,' zei de lazaar zachtjes.


    '... Haplo...' zuchtte de echo.


    De naam leek door de duisternis te worden gefluisterd. Xar merkte niet eens wie er sprak, en hij hoorde evenmin het krabbelende, schuifelende geluid dat van onder de stenen baar kwam waarop het lijk lag.


    'Haplo!' zei Xar. 'Natuurlijk. Ik moet vermoeider zijn dan ik dacht. Wanneer dit achter de rug is, zal ik wat rust nemen. Ik zal al mijn kracht nodig hebben om de magie van de Zevende Poort te bewerken.'


    De Heer van de Nexus wachtte even en liep alles in gedachten nog eens na. Het was allemaal perfect. Hij had nietéén enkele fout gemaakt, wat door de glanzende blauwe runen op het dode lichaam werd bewezen.


    Xar hief zijn handen. 'Je zult me in je dood dienen, Haplo, zoals je me tijdens je leven hebt gediend. Sta op. Loop. Keer terug naar het land van de levenden.'


    Het lijk bewoog zich niet.


    Xar fronste zijn voorhoofd en bestudeerde de runen aandachtig. Er was niets veranderd. Helemaal niets. De tekens bleven gloeien; het lijk bleef op de baar liggen.


    Xar herhaalde met een spoortje wreedheid in zijn stem het bevel. Het leek onmogelijk dat Haplo zelfs nu zou doorgaan hem te weerstaan.


    'Je zult me dienen!' herhaalde Xar.


    Geen reactie. Geen verandering. Alleen begon de blauwe gloed misschien iets te vervagen.


    Xar herhaalde gehaast de meest kritieke runenstructuren en de blauwe gloed werd weer krachtiger.


    Maar het lijk bewoog zich nog steeds niet.


    Geërgerd wendde de Heer van de Nexus zich naar de lazaar die geduldig buiten de cel stond te wachten.


    'Nou, wat is er dan mis?' wilde Xar weten. 'Nee, je hoeft me geen ellenlange verklaringen te geven,' zei hij geïrriteerd toen de lazaar wat wilde zeggen. 'Je hoeft het... alleen maar in orde te brengen, wat dan ook!'


    Hij gebaarde naar het lijk.


    'Dat kan ik niet, Heer,' zei de lazaar.


    '... Heer...' zei de echo.


    'Wat? Waarom niet?' Xar was eerst verbijsterd en vervolgens werd hij woedend. 'Wat voor trucje is dat? Ik zal je in het niets werpen...'


    'Het is geen truc, Heer Xar,' zei Jonathan. 'Dit lijk kan niet worden herrezen. Het heeft geen ziel.'


    Xar keek woedend naar de lazaar, wilde het eigenlijk niet geloven, maar in zijn achterhoofd knaagde pijnlijk de waarheid.


    Geen ziel.


    'De hond!' zei Xar verstikt, omdat de combinatie van woede en ergernis hem bijna smoorde.


    Het geluid dat hij van achter de baar had horen komen. Xar sprong erachter en kwam net op tijd om het puntje van een pluimstaart langs de voorkant te zien verdwijnen.


    De hond rende naar de celdeur, die open was blijven staan. Hij schoot de hoek om, gleed uit over de vochtige stenen vloer en belandde op zijn achterste. Xar riep zijn magie op om hem tegen te houden. De hond slaagde er met veel gekrabbel in weer op de poten te komen en rende door de cellengang weg.


    Xar kwam bij de celdeur, van plan zijn woede op de lazaar te koelen. Hij had zich eindelijk herinnerd waar hij deze dode Sartaan eerder had gezien. Deze 'Jonathan' was ook bij de dood van Samah aanwezig geweest. En Xars betovering had ook dat lijk niet kunnen herrijzen. Was deze lazaar hem opzettelijk aan het tegenwerken? Waarom? En hoe dan?


    Maar Xars vragen bleven onbeantwoord. De lazaar was verdwenen.


    De kerkers van Necropolis vormen een doolhof van elkaar kruisende en afsplitsende gangen die ver onder het oppervlak van de stenen wereld begraven liggen. Xar stond in de deurope-ning van Haplo's cel en keek, voor zover hij iets zien kon bij het miezerige, sputterende toortslicht, eerst in de ene gang en toen in een andere.


    Niets te zien, geen spoortje leven - of dood.


    Xar draaide zich weer om en keek kwaad naar het lijk op de stenen baar. De runen gloeiden zwak; de betovering conserveerde het vlees. Hij hoefde alleen maar die stomme hond te pakken krijgen...


    'Dat beest komt niet ver,' bedacht Xar, toen hij eindelijk genoeg gekalmeerd was om weer redelijk te kunnen denken. 'Ik blijf gewoon in de kerker, vlak bij het lichaam van zijn baas. Ik zal een troep Patrynen erop uit sturen om hem te zoeken.


    'En wat die lazaar betreft, daar zal ik ze ook naar laten zoeken. Kleitus heeft iets over die Jonathan gezegd,' peinsde Xar. 'Iets over een profetie. "Leven voor de doden... voor hem zal de poort zich openen..." Allemaal flauwekul. Een profetie duidt op een hogere macht, een hogere heersende macht, en ik ben de heerser van deze wereld en alle andere die ik maar in mijn macht wil krijgen.'


    Xar stond op het punt te vertrekken en de Patrynen eropuit te sturen. Hij wachtte even en wierp nog een laatste blik op Haplo's lijk.


    Heersende macht...


    'Natuurlijk ben ik dat,' herhaalde Xar, waarna hij wegliep.
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    De hond was in de war. Hij kon duidelijk de stem van zijn baas horen, maar zijn baas was nergens te vinden. Haplo lag in een cel, ver weg van de plek waar de hond zich op dit moment verschool. De hond wist dat er iets verschrikkelijk mis was met Haplo, maar iedere keer dat het dier probeerde terug te gaan en te helpen, beval een scherpe stem - Haplo's stem die heel dichtbij klonk, bijna alsof Haplo vlak naast hem stond - die geen tegenspraak duldde, dat hij zich stil moest houden en moest blijven waar hij was.


    Maar Haplo was niet hier. Nee toch?


    Allerlei personen - andere personen - liepen langs de donkere cel waar de hond in een hoekje was weggekropen. Die waren op zoek naar de hond en ze floten, riepen en vleiden hem. De hond was niet echt in de stemming om zich met anderen te bemoeien, maar de gedachte kwam wel even bij hem op dat zij zijn baas misschien zouden kunnen helpen.


    Uiteindelijk waren ze van hetzelfde soort. En vroeger waren een paar van hen zelfs zijn vrienden geweest.


    Maar nu kennelijk niet.


    Het ongelukkige dier jammerde een beetje om aan te geven dat hij echt ongelukkig was, en eenzaam, en dat hij zich verloren voelde. Haplo's stem beval de hond scherp zich stil te houden. En zonder een verzoenend klopje op zijn kop om de strengheid van dat bevel wat te verzachten.


    Een klopje dat zou hebben beduid: 'Ik weet dat je het niet begrijpt, maar je moet gehoorzaam zijn.'


    De enige troost van de hond - een schrale troost - was dat hij aan de stem van zijn baas kon horen dat Haplo ook ongelukkig, in de war en bang was. Hij leek zelf ook niet precies te weten wat er gaande was. En als zijn baas bang was...


    Met de neus op zijn poten lag de hond in het duister te rillen. Zijn lijf lag tegen de vochtige stenen vloer van de cel gedrukt en hij vroeg zich af wat hij nu moest doen.


    


    Xar zat in zijn bibliotheek met het Sartaanse boek over necromantie op een tafeltje vlak bij hem, maar het was niet opengeslagen en hij las er niet in. Waarom zou hij die moeite nemen? Hij kende het van voren naar achteren, en had het in zijn slaap kunnen citeren.


    De meester pakte een van de rechthoekige runenstenen op die op het bureau lagen. Onbewust en in gedachten verzonken tikte hij ritmisch met de steen op een hoek van het bureau, liet hem door zijn vingers glijden, draaide hem om en tikte met de andere kant op het bureau, schoof hem tussen zijn vingers door, enzovoorts enzovoorts. Tik, schuif. Tik, schuif. Tik, schuif. Hij had al zo lang stilgezeten dat hij in een soort trance was geraakt. Zijn lichaam - met uitzondering van de hand met de steen - voelde verdoofd aan, zwaar, niet in staat om in beweging te komen, alsof hij sliep. Toch was hij er zich van bewust dat hij wakker was. Xar was verbijsterd, absoluut en totaal verbijsterd. Nooit eerder was hij tegen een dergelijk onoverkomelijk obstakel aan gelopen. Hij had er geen idee van wat hij moest doen, welke kant hij op moest, hoe hij moest reageren. Eerst was hij woedend geweest, witheet. Toen werd de woede door frustratie vervangen. En nu was hij... verpletterd.


    De hond kon overal zijn. Een heel legioen titanen zou zich in het rattennest van de tunnels kunnen verschuilen zonder dat iemand over ze zou struikelen, laat staan een enkel onbeduidend dier. En veronderstel eens dat ik de hond vind? vroeg Xar zich af, terwijl hij met de runensteen tikte en hem door zijn vingers liet glijden. Wat moet ik dan doen? Hem doden? Zou dat Haplo's ziel naar zijn lichaam terugdrijven? Of zou ik de ziel dan doden? Maken dat Haplo net als Samah sterft - zonder enig nut voor mijzelf.


    En hoe kan ik de Zevende Poort zonder hem vinden? Ik moet de Zevende Poort vinden! En snel. Mijn onderdanen zijn in het Labyrint aan het vechten en sterven. Ik heb ze beloofd... Ik heb ze beloofd dat ik terug zou komen...


    Tik, schuif. Tik, schuif, Tik, schuif.


    Xar sloot zijn ogen. Hij was een man van actie, die iedere vijand die hij ooit was tegen gekomen, had bestreden en overwonnen, en nu zat hij nietsdoend gevangen achter een bureau. Omdat er absoluut niets was dat hij kon doen. Hij liet het probleem door zijn hoofd glijden zoals hij de runensteen door zijn vingers liet glijden. Hij bestudeerde het vanuit ieder gezichtspunt.


    Niets. Tik, schuif. Niets. Tik, schuif. Niets.


    Hoe was hij hier in vredesnaam in beland?


    Mislukking... het zou een mislukking worden...


    'Mijn Heer!'


    Xar schrok op en kwam weer volledig tot bewustzijn. De runensteen vloog uit zijn vingers en viel kletterend op het bureau.


    'Ja, wat is er?' zei hij streng. Hij sloeg haastig het boek open en deed alsof hij las.


    Een Patryn kwam de bibliotheek binnen en bleef eerbiedig en stilzwijgend staan wachten tot Xar klaar was met wat hij deed.


    De meester stond zich nog een ogenblikje toe om zijn dwalende hersenen weer op een rijtje te krijgen en keek vervolgens op.


    'Wat heb je voor nieuws? Hebben jullie de hond gevonden?'


    'Nee, Heer. Ik ben gestuurd om u mee te delen dat de Poort des Doods op Abarrach is geopend.'


    'Dan is er iemand doorheen gekomen,' zei Xar, wiens interesse was gewekt. Hij kreeg een voorgevoel van wat hij te horen zou krijgen. Hij was nu klaarwakker en functioneerde weer als vanouds. 'Marit!'


    'Ja, Heer!' De Patryn keek hem vol bewondering aan.


    'Is ze alleen gekomen? Wie is er bij haar?'


    'Ze is per schip gekomen - een van uw eigen schepen, Mijn Heer. Vanuit de Nexus. Ik heb de runen herkend. Er zijn twee mannen bij haar. Een van hen is een mensch.'


    Xar was niet in mensch geïnteresseerd.


    De Patryn ging door: 'De ander is een Sartaan.'


    'Ah!' Xar kon zich goed voorstellen wie dat zou zijn. 'Een lange, kalende, onhandig uitziende Sartaan?'


    'Jawel, Heer.'


    Xar wreef zich in de handen. Hij zag het plan nu voor zich. Het kwam met grote duidelijkheid uit het duister op hem af gesprongen, als een voorwerp dat plotseling helder verlicht wordt gedurende een onweersbui.


    'Wat heb je gedaan?' Xar keek de Patryn met samengeknepen ogen aan. 'Heb je ze aangehouden?'


    'Nee, Heer. Ik ben onmiddellijk hierheen gekomen om het u te berichten. De anderen houden de wacht over het drietal. Toen ik wegging, zaten ze nog steeds op het schip te beraadslagen. Wat zijn uw orders, Heer? Brengen we ze naar u toe?'


    Xar overwoog zijn plan nog even. Hij pakte de runensteen op en liet die snel tussen zijn vingers door glijden.


    Tik. Tik. Tik. Tik. Alle hoeken afgedekt. Prima.


    'Je gaat het volgende doen...'
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    Het Patrynse schip, dat door Lord Xar was ontworpen en gebouwd voor zijn reizen door de Poort des Doods, zweefde boven de Vuurzee - een rivier van gesmolten lava die zich door Abarrach kronkelt. De runen van het schip beschermden het tegen de verschroeiende hitte, die een gewoon houten schip in brand zou steken. Alfred had het schip omlaag gebracht bij een havenhoofd dat in de Vuurzee uitstak, een havenhoofd dat bij de verlaten stad Veilige Haven hoorde.


    Hij stond bij de patrijspoort en tuurde naar buiten, naar de kolkende vlammenrivier, en herinnerde zich heel levendig en akelig helder de laatste keer dat hij op deze afschuwelijke wereld was geweest.


    Hij kon het allemaal zo duidelijk zien. Hij en Haplo hadden ternauwernood levend hun schip bereikt, wegvluchtend voor de moordlustige lazaren die door de vroegere heerser, Kleitus, werden aangevoerd. De lazaren hadden maaréén doel: alle levenden vernietigen en ze vervolgens, wanneer ze dood waren, een afgrijselijke vorm van een eeuwig leven vol kwelling schenken. Toen ze eenmaal veilig aan boord waren, keek Alfred geschokt toe hoe de jonge Sartaanse edelman Jonathan zichzelf - als gewillig slachtoffer - overgaf aan de met bloed besmeurde handen van zijn eigen vermoorde vrouw.


    Wat had Jonathan in die zogenaamde Kamer van de Verdoemden gezien dat hem tot een dergelijk dramatische daad had gebracht?


    Had hij eigenlijk echt iets gezien? vroeg Alfred zich treurig af. Misschien was Jonathan gewoon gek geworden, krankzinnig geworden door zijn verdriet en afschuw.


    Alfred wist het, hij begreep het...


    


    Het schip beweegt onder mijn voeten en werpt me bijna omver. Ik kijk achterom naar Haplo. De handen van de Patryn liggen op de stuursteen. De tekens gloeien hel en felblauw op. De zeilen trillen, de kabels trekken strak. De vleugels worden gespreid zodat we kunnen vliegen. Op de pier beginnen de doden met hun wapens te kletteren en ze tegen elkaar te slaan. De lazaren heffen hun afschrikwekkende gezichten op en komen massaal op het schip af.


    Een eindje verderop, aan het uiteinde van het havenhoofd, staat Jonathan op. Hij is een lazaar: hij is een van de doden geworden die niet dood zijn, een van de levenden die niet leven. Hij komt naar het schip gelopen.


    'Blijf! Stop!' roep ik tegen Haplo. Ik druk mijn gezicht tegen de ruit in een poging het beter te kunnen zien. 'Kunnen we niet een minuutje langer wachten?'


    Haplo haalt zijn schouders op. 'Als je dat wilt, kun jij teruggaan, Sartaan. Je hebt je dienst gedaan. Ik heb je niet langer nodig. Toe dan, ga maar!'


    Het schip beweegt. Haplo's magische krachten stromen erdoor...


    Ik zou moeten gaan. Jonathan had genoeg vertrouwen. Hij was bereid te sterven voor wat hij geloofde. Ik zou toch in staat moeten zijn hetzelfde te doen.


    Ik loop naar de ladder. Ik kan de kille stemmen van de doden buiten het schip horen, kwaad schreeuwend omdat ze woedend zijn dat hun prooi dreigt te ontsnappen. Ik kan Kleitus horen en de andere lazaren die hun stem in een gezang verheffen. Ze proberen de fragiele, beschermende runenstructuur van ons schip af te breken.


    Het schip wankelt en zakt omlaag.


    Ongevraagd denk ik aan een betovering. Ik kan Haplo's verzwakkende energie versterken.


    De lazaar die ooit Jonathan was, staat apart van de andere lazaren. De ogen van zijn ziel - die niet helemaal van zijn lichaam los is gekomen - staren omhoog naar het schip, door de runen, door het hout, door de ruit, door het vlees en de botten, recht in mijn hart...


    


    'Sartaan! Alfred!'


    Alfred draaide zich angstig om en viel tegen de zijschotten aan. 'Dat ben ik niet. Ik kan het niet!...' Hij knipperde met zijn ogen. 'Oh, jij bent het.'


    'Natuurlijk ben ik het. Waarom heb je ons naar dit verlaten oord gebracht?' wilde Marit weten. 'Necropolis ligt daarginds, aan de andere kant. Hoe komen we de Vuurzee over?'


    Alfred keek haar hulpeloos aan. 'Je zei dat Xar de Poort des Doods zou laten bewaken...'


    'Ja, maar als je had gedaan wat ik je zei, en het schip rechtstreeks naar Necropolis had gevlogen, zouden we onderhand veilig in de tunnels kunnen zitten.'


    'Ik dacht alleen dat ik... Nou ja, dat ik...' Alfred hief zijn hoofd op en keek om zich heen. 'Ik weet dat het dwaas klinkt, maar... maar... ik hoopte hier iemand te ontmoeten.'


    'Iemand te ontmoeten!' herhaalde Marit grimmig. 'De enigen die we naar alle waarschijnlijkheid tegen zullen komen, zijn de wachten van mijn meester.'


    'Ja, ik neem aan dat je gelijk hebt.' Alfred keek naar het lege havenhoofd en zuchtte. 'Wat moeten we nu doen, denk je?' vroeg hij onderdanig. 'Het schip naar Necropolis vliegen?'


    'Nee, daar is het te laat voor. Ze hebben ons gezien. Ze komen waarschijnlijk al naar ons toe. We zullen ons hier uit moeten bluffen.'


    'Marit,' zei Alfred aarzelend, 'als je zo op je meester vertrouwt, waarom ben je dan bang om hem te zien?'


    'Als ik alleen was, zou ik ook niet bang zijn. Maar ik ben niet alleen. Ik ben in gezelschap van een mensch en een Sartaan. Kom op,' zei ze abrupt terwijl ze zich omdraaide. 'We kunnen maar beter aan land gaan. Ik moet de runen versterken om het schip te beschermen.'


    Het schip, dat qua bouw en ontwerp gelijk was aan de drakenschepen van Arianus, dreef maar een halve meter boven het havenhoofd. Marit sprong soepel van het voordek af en kwam lichtjes op haar voeten terecht. Na een paar keer een valse start te hebben gemaakt, wierp Alfred zich overboord, bleef met zijn voet in een van de touwen haken en kwam onderste boven boven de lava te hangen. Marit slaagde er met een grimmig gezicht in hem te bevrijden en te zorgen dat hij min of meer rechtop op het havenhoofd kwam te staan.


    Hugh de Hand had vol ongeloof en afschuw naar de nieuwe en angstaanjagende wereld staan kijken waar ze naartoe waren gevlogen. Hij sprong van het schip en landde op het havenhoofd. Maar vrijwel onmiddellijk zakte hij door zijn knieën. Zijn hand ging naar zijn keel. Hij snakte naar adem. Hij leek te stikken.


    'Zo zijn de mensch op deze wereld lange tijd geleden gestorven,' zei een stem.


    Alfred draaide zich bang om.


    Een gestalte kwam te voorschijn uit de zwaveldampen die boven de Vuurzee hingen.


    'Een van de lazaren,' zei Marit walgend. Haar hand sloot zich om het gevest van haar zwaard. 'Verdwijn!' schreeuwde ze.


    'Nee, wacht!' riep Alfred die strak naar het voortschuifelende lijk tuurde. 'Ik weet... oh, Jonathan!'


    'Ik ben hier, Alfred. Ik ben hier voortdurend geweest.'


    '... geweest...'


    Hugh de Hand hief zijn hoofd op en staarde vol ongeloof naar de angstaanjagende verschijning, naar het wasbleke gelaat, de sporen van de dood op zijn keel, de ogen die soms leeg en doods waren, en soms vol leven. Hugh probeerde wat te zeggen maar iedere keer dat hij ademhaalde, kreeg hij de giftige dampen in zijn longen. Hij hoestte totdat hij moest kokhalzen.


    'Hij overleeft dit niet,' zei Alfred, die zich bezorgd over Hugh boog. 'Niet zonder beschermende magie.'


    'Dan kunnen we hem maar beter weer aan boord brengen,' zei Marit terwijl ze een wantrouwende blik op de lazaar wierp die hen stilzwijgend bleef aankijken. 'De runen zullen een atmosfeer in stand houden die hij wel kan inademen.'


    Hugh de Hand schudde zijn hoofd. Hij stak zijn hand uit en greep Alfred beet. 'Je hebt beloofd... dat je me kon helpen!' bracht hij er naar adem snakkend uit. 'Ik ga... met jou... mee!'


    'Dat heb ik nooit beloofd!' zei Alfred protesterend terwijl hij zich over Hugh boog. 'Nooit!'


    'Of hij het nou wel of niet beloofde, je kunt maar beter weer aan boord gaan, Hugh. Je...'


    Op dat moment sloeg Hugh voorover op het havenhoofd terwijl hij met zijn handen om zijn keel kronkelde van de pijn.


    'Ik breng hem wel,' bood Alfred aan.


    'Dan zou ik maar opschieten,' zei Marit met een blik naar de mensch. 'Hij is er bijna geweest.'


    Alfred begon de runen te zingen en danste sierlijk een plechtige dans om Hugh heen. Tekens vlamden in de zwavellucht en schitterden als duizend vuurvliegjes rondom de Hand. Hij verdween.


    'Hij is weer terug aan boord,' zei Alfred, die ophield met dansen. Hij keek zenuwachtig naar het schip. 'Maar als hij er nou weer af wil gaan...'


    'Dat regel ik wel.' Marit trok een teken in de lucht. Het vloog in brand, schoot omhoog en raakte een teken dat in de romp van het schip was gebrand. Het vuur flitste hel op en verspreidde zich, sneller dan het oog kon volgen, van runen naar runen. 'Zo. Nu kan hij niet weg. En er kan niets naar binnen.'


    'Arme man. Hij is net als ik, hè?' zei Jonathan.


    ' ... ik hè...' klonk de droeve echo.


     ' Nee!' zei Alfred scherp, zo scherp dat Marit hem verbaasd aankeek. 'Nee, dat is hij helemaal niet!'


    'Ik bedoel niet een lazaar. Zijn dood was een nobele dood. Hij stierf omdat hij zich opofferde voor degene die hij liefhad. En hij werd niet uit haat teruggebracht, maar uit liefde en medelijden. Maar toch,' voegde Jonathan er zacht aan toe, 'is hij net als ik.'


    Alfreds gezicht was knalrood met witte vlekken. Hij staarde naar zijn schoenen. 'Ik... het was nooit mijn bedoeling dit te laten gebeuren.'


    'Het was nooit de bedoeling dat ook maar iets van dit alles zou gebeuren,' antwoordde Jonathan. 'Het was niet de bedoeling van de Sartanen de heerschappij over hun nieuwe schepping kwijt te raken. Het was niet de bedoeling dat de mensch zouden sterven. Het was niet de bedoeling dat wij de necromantie zouden beoefenen. Maar dat alles gebeurde wel, en nu moeten we er de verantwoording voor nemen. Jij moet er de verantwoording voor nemen. Hugh heeft gelijk. Jij kunt hem redden. In de Zevende Poort.'


    '... Zevende Poort...'


    'En daar durf ik nu juist niet naartoe,' mompelde Alfred.


    'Juist. Lord Xar is op zoek naar de Zevende Poort. Net als Kleitus.'


    Alfred staarde over de Vuurzee naar de stad Necropolis, een hoog oprijzende constructie van zwart gesteente, waarvan de muren de rode gloed van de lavarivier weerkaatsten.


    'Ik ga niet terug,' zei Alfred. 'Ik weet zeker dat ik de weg niet meer kan vinden.'


    'Die zou jou wel vinden,' zei Jonathan.


    '... jou wel vinden...'


    Alfred verbleekte. Ik ben hier om mijn vriend Haplo te zoeken. Je herinnert je hem toch wel? Heb je hem gezien? Is hij veilig? Zou je ons naar hem toe kunnen brengen?' In zijn bezorgdheid strekte hij zijn hand uit naar de lazaar.


    Jonathan week achteruit, weg van de warme huid die op hem af kwam. Hij zei met strenge stem: 'Mijn hulp is niet voor de levenden. Het is aan de levenden, elkaar te helpen.'


    'Maar kun je ons dan in ieder geval vertellen...'


    Jonathan had zich omgedraaid en liep met de schokkerige gang van de ondoden weg over de kade in de richting van de verlaten stad.


    'Laat dat ding toch gaan,' zei Marit. 'We hebben wel andere zorgen.'


    Alfred draaide zich om en zag Patrynse runen die de lucht verlichtten. Het volgende moment stapten drie Patrynen uit de helle magische cirkel en stelden zich op de kade voor hen op.


    


    Marit was niet verbaasd. Ze had zoiets verwacht.


    'Speel met me mee,' zei ze zacht en binnensmonds. 'Wat ik ook zeg of doe.'


    Alfred slikte en knikte.


    Marit pakte de Sartaan bij de arm en gaf er een fikse ruk aan die hem bijna omver wierp. Ze liep naar de Patrynen toe terwijl ze de struikelende Alfred met zich mee sleurde.


     ' Ik moet Heer Xar spreken,' riep Marit. Ze duwde Alfred naar voren. 'Ik heb een gevangene meegebracht.'


    Gelukkig lukte het Alfred meestal toch wel eruit te zien alsof hij net door iemand gevangen was genomen. Hij hoefde niet te doen alsof hij er zielig en vreselijk ongelukkig uitzag. Hij hoefde alleen maar met gebogen hoofd, een schuldige uitdrukking op zijn gezicht en schuifelende voeten op de kade te staan.


    Vertrouwt hij me? vroeg Marit zich af. Of denkt hij dat ik hem heb verraden? Het doet er trouwens niet toe wat hij denkt. Dit is onze enige kans.


    Ze had tot deze handelwijze besloten voor ze zelfs maar uit het Labyrint waren vertrokken. Omdat ze wist dat de Patrynen de Poort des Doods zouden bewaken, had Marit wel vermoed dat zij en Alfred zouden worden aangehouden. Als ze zouden proberen te vluchten of te vechten, zouden ze gevangen worden genomen en opgesloten, en misschien zelfs wel gedood. Maar als ze een Sartaanse gevangene naar Heer Xar bracht...


    Marit streek het haar van haar voorhoofd weg. Ze had het bloed eraf gewassen. Het teken van haar vereniging met Xar werd door een venijnige zwelling doorkruist. Maar zijn teken op haar was nog steeds duidelijk zichtbaar.


    'Ik moet onmiddellijk met Xar spreken. Zoals je ziet,' voegde Marit er trots aan toe, 'draag ik het merkteken van onze meester.'


    'Je bent gewond,' zei de Patryn terwijl hij het teken bestudeerde.


    'Er wordt momenteel in het Labyrint een vreselijke strijd gestreden,' gaf ze hem ten antwoord. 'Een kwade macht probeert de Laatste Poort te vergrendelen.'


    'De Sartanen?' vroeg de Patryn met een onheilspellende blik op Alfred.


    'Nee,' antwoordde Marit. 'Niet de Sartanen. Daarom moet ik met Heer Xar spreken. De toestand is zeer ernstig. Tenzij er hulp komt, vrees ik...' Ze haalde diep adem. 'Ik vrees dat het dan met ons gedaan is.'


    De Patryn was in de war. De band tussen Patrynen onderling is sterk; hij wist dat Marit niet loog. Het nieuws had hem verontrust en geschokt.


    Misschien heeft die man een vrouw en kinderen in de Nexus achtergelaten. Misschien heeft de vrouw een echtgenoot of ouders die nog in het Labyrint gevangen zitten.


    'Als de Laatste Poort dichtgaat,' ging Marit door, 'zal ons volk voor eeuwig in dat vreselijke oord opgesloten zitten. Heeft onze meester jullie daar niets over gezegd?' vroeg ze bijna weemoedig.


    'Nee,' zei de vrouw.


    'Maar ik ben ervan overtuigd dat Heer Xar daar een goede reden voor had,' voegde de man er kil aan toe. Hij wachtte even, dacht na en zei vervolgens: 'Ik zal je naar Heer Xar brengen.'


    De andere wacht wilde een tegenwerping maken. 'Maar onze bevelen...'


    'Ik ken die bevelen!' zei de man.


    'Dan weet je dat we ze zouden...'


    De wachten trokken zich terug naar de zijkant van het havenhoofd en begonnen op lage toon met elkaar te praten. De spanning was te horen aan de scherpe toon waarop ze praatten.


    Marit zuchtte. Alles ging zoals ze had gehoopt. Ze verroerde zich niet en stond met de armen over haar borst gekruist alsof ze zich nergens zorgen over maakte. Maar ze had er een zwaar hoofd in.


    Xar had zijn onderdanen niets over de strijd bij het Labyrint verteld. Misschien probeert hij hun de pijn te besparen, beredeneerde ze. Maar een stemmetje fluisterde: misschien vreesde hij dat ze tegen hem in opstand zouden komen.


    Net zoals Haplo in opstand was gekomen...


    Marit legde haar hand tegen haar voorhoofd en wreef over het teken dat brandde en jeukte. Wat deed ze toch? Ze was haar tijd aan het verspillen. Ze moest met Alfred praten. De wachten waren nog steeds aan het redetwisten en wierpen maar af en toe een blik op hun gevangenen.


    Ze weten dat we nergens naartoe kunnen, zei Marit verbitterd tegen zichzelf. Ze kwam heel langzaam in beweging zodat ze niet de aandacht op zich zou vestigen en schoof wat dichter naar de Sartaan toe.


    'Alfred!' fluisterde ze uit haar mondhoek.


    Hij schrok op.


    'Oh! Wat...'


    'Hou je mond en luister!' siste ze. 'Wanneer we in Necropolis aankomen, wil ik dat je een betovering over dit drietal uitspreekt.'


    Alfreds ogen puilden uit. Hij werd bijna net zo wit als een lazaar en begon heftig met zijn hoofd te schudden. 'Nee! Dat kan ik niet. Ik zou niet weten hoe...'


    Marit hield een oogje op haar mede-Patrynen, die een besluit leken te hebben genomen. 'Jouw volk heeft ooit het mijne bestreden!' zei ze kil. 'Ik vraag je niet iemand te doden! Je kent toch zeker wel een of andere betovering die je kunt gebruiken om ze lang genoeg buiten gevecht te stellen, zodat wij...'


    Ze moest haar woorden afbreken en wegschuiven. De Patrynen hadden hun discussie beëindigd en kwamen terug.


    'We zullen je naar Heer Xar brengen,' zei de wacht.


    'Dat werd tijd!' zei Marit geïrriteerd.


    Gelukkig kon die geprikkeldheid worden opgevat als bewijs van het feit dat ze graag naar haar meester wilde, terwijl ze in feite dolgraag Alfred zo hard door elkaar had willen rammelen dat zijn tanden in zijn mond klapperden.


    Hij richtte woordeloze smeekbeden tot haar, smeekte haar hem niet tot zoiets te dwingen. Hij zag er werkelijk zielig en meelijwekkend uit.


    En ineens wist Marit waarom. Hij had nog nooit van zijn leven uit boosheid een magische betovering over een ander levend wezen uitgesproken, of het nu een Patryn of een mensch was. Hij had zich in feite tot het uiterste ingespannen om dat te vermijden, zelfs door flauw te vallen, ook al maakte hem dat weerloos; hij accepteerde liever de mogelijkheid dat hij gedood zou worden dan zijn immense macht te gebruiken om anderen te doden.


    De drie wachten begonnen eensgezind opnieuw de tekens in de lucht te trekken. Ze concentreerden zich op hun magie en besteedden weinig aandacht aan hun gevangenen. Marit pakte Alfred stevig bij de arm, zoals ze ook zou hebben gedaan als hij werkelijk haar gevangene was geweest.


    Ze drukte haar nagels door de fluwelen stof van zijn jasje en fluisterde dringend: 'Het is voor Haplo. Het is onze enige kans.'


    Alfred produceerde een jammerend geluidje. Ze voelde hoe hij trilde.


    Marit drukte haar nagels nog iets dieper door.


    De Patrynse aanvoerder gebaarde naar hen. De twee andere Patrynen kwamen naar hen toe om hen mee te nemen. Het teken brandde in de lucht: een helle vlammencirkel.


    Alfred week achteruit. 'Nee, dwing me daar niet toe!' zei hij tegen Marit.


    Een van de Patrynse wachten lachte grimmig. 'Hij weet wat hem te wachten staat.'


    'Ja, inderdaad,' zei Marit en staarde Alfred strak aan; ze kende geen genade, geen spoortje van genade.


    Ze pakte hem stevig beet en trok hem in de helle magische kring.
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    NECROPOLIS, ABARRACH


    


    Je hoeft niet te doden! Het drong eindelijk tot Alfred door. Buiten gevecht stellen. Natuurlijk. Dat had ze gezegd. Buiten gevecht stellen.


    Wat had hij wel gedacht? Een rilling, die in het merg van zijn botten begon, deed Alfreds lichaam schudden. Hij had alleen maar aan doden kunnen denken.


    En hij had het zelfs even overwogen!


    Het komt door deze wereld, besloot hij, geschokt door zijn eigen gedrag. Deze wereld van de doden, waar niets mag blijven leven. Dat en de strijd in het Labyrint. En zijn bezorgdheid, de bezorgdheid om Haplo die zijn ziel verscheurde. Alfred stond op het punt zijn vriend te vinden, en deze... deze vijanden... blokkeerden hem de weg. Vrees en woede...


    'Je kunt een heleboel excuses bedenken,' zei Alfred beschuldigend tegen zichzelf, 'maar feit blijft dat je je er - heel even - op verheugde! Toen Marit tegen je zei dat je een betovering moest uitspreken, zag je de lichamen van de Patrynen aan je voeten liggen en was je blij dat ze dood waren!'


    Hij zuchtte. '"Jullie hebben ons geschapen," hadden de drakenslangen gezegd. En kijk nu eens waartoe ik...'


    Marit porde met haar elleboog tussen zijn ribben. Alfred kwam met een schok tot zichzelf, wat merkbaar moest zijn geweest, want de Patrynen keken hem vreemd aan.


    'Ik... ik herken het hier,' zei hij, om maar iets te zeggen.


    En dat was jammer genoeg de waarheid. Ze waren door de Patrynse tunnel gegaan, tot stand gekomen door de mogelijkheid dat ze hier waren en niet daarginds. Nu stonden ze in Necropolis.


    Een stad vol tunnels en gangen, diep begraven onder het stenen oppervlak van de wereld. Necropolis was een desolaat, deprimerend oord geweest toen Alfred de laatste keer door de kronkelende straten was gelopen. Maar toen waren die tenminste vol leven geweest - met zijn volk, de laatste restanten van een ras van halfgoden die te laat tot de ontdekking waren gekomen dat ze dat helemaal niet waren.


    Nu waren de straten verlaten, leeg en met bloed besmeurd. Want hier, in deze straten, in deze huizen, in het paleis zelf, hadden de dode Sartanen hun woede gekoeld op de levenden. De doden dwaalden nu door de gangen. De angstaanjagende lazaren sloegen hem vanuit de schaduwen gade met hun nooit stilstaande ogen - vol haat, vol wanhoop, vol wraakgevoelens.


    De Patrynen voerden hun gevangenen door de lege straten, waar alleen hun echo's te horen waren, naar het paleis. Een van de lazaren voegde zich bij hen. Hij bleef een beetje achteraan hangen. Ze hoorden zijn schuifelende voetstappen achter hen aan schrapen, en zijn kille stem met dat spookachtige tweede ik dat hun vertelde wat hij allemaal graag met ze zou willen doen.


    Alfred rilde van top tot teen en zelfs de Patrynen met hun stalen zenuwen leken van streek. Hun gezichten verstrakten; de tatoeëringen op hun armen vlamden als een afweerreactie hel op. Marit was vreselijk bleek geworden; haar kaken waren strak gespannen. Ze keek niet naar het ding maar bleef grimmig en vastberaden doorlopen.


    Ze dacht aan Haplo, besefte Alfred, en hij werd zelf ziek van ontzetting. Wat als Haplo... wat als hij er nu ook een...?


    Het klamme zweet brak Alfred uit; zijn maag verkrampte. Hij voelde zich slap worden, echt slap, ziek en duizelig.


    Hij bleef stilstaan en moest tegen een muur leunen om overeind te blijven.


    De Patrynen stonden stil en draaiden zich om. 'Wat is er met hem aan de hand?'


    'Hij is een Sartaan,' antwoordde Marit met minachting in haar stem. 'Hij is zwak. Wat had je dan verwacht? Ik handel het wel af.'


    Ze draaide zich naar hem om en Alfred zag in haar ogen opwinding en verwachting.


    Heilige Sartaan! Ze denkt dat het toneelspel is! Dat ik simuleer, me erop voorbereid om... een betovering af te roepen!


    Nee! wilde Alfred uitroepen. Nee, je hebt het mis. Niet nu... ik dacht niet aan... ik kan niet denken...


    Maar hij wist dat hij zou moeten doorzetten. De Patrynen hadden nu nog geen argwaan, maar over een halve seconde - terwijl hij stamelend voor zich uit stond te staren - zou dat wel het geval zijn.


    Wat kan ik doen? vroeg hij zich gejaagd af. Hij had nog nooit tegen een Patryn gevochten, nooit met behulp van zijn magie tegen iemand met dezelfde soort magie - alleen tegengesteld - gevochten. Wat het nog erger maakte, was dat de Patrynen hun verdediging al in werking hadden gezet om zich tegen de lazaren te beschermen. De mogelijkheden dwarrelden door Alfreds hoofd, wat hem verblindde, verwarde en beangstigde.


    Ik zal de zoldering van de grot laten instorten.


    (Nee, daardoor zouden we allemaal gedood worden!)


    Ik zal een vuurdraak door de grond omhoog laten komen.


    (Nee, dat heeft dezelfde uitwerking!)


    Ik laat ineens een bloementuin uit het niets te voorschijn komen.


    (Dat zou weinig helpen!)


    De lazaren vallen aan.


    (Er zou eens iemand gewond kunnen raken...)


    De aarde opent zich en verzwelgt me...


    (ja! Dat is het!)


    'Hou me vast!' Alfred greep Marit beet.


    Hij begon te dansen, hij huppelde sneller en sneller van de ene voet op de andere.


    Marit hield zich aan hem vast. Alfreds dans werd steeds woester en zijn voeten stampten op de rotsvloer.


    De Patrynen, die eerst dachten dat Alfred gek was geworden, werden ineens achterdochtig. Ze haalden naar hem uit.


    De magie vonkte, de mogelijkheid ontstond. De vloer onder Alfreds voeten verkruimelde. In de rotsbodem gaapte een gat. Hij sprong erin en trok Marit met zich mee. Ze vielen door het gesteente en de verstikkende stof en plonsden in het duister.


    Ze vielen niet ver. Zoals Alfred nog van zijn laatste bezoek wist, bestond Necropolis uit een doolhof van tunnels die boven op elkaar lagen. Hij had aangenomen (of in ieder geval verschrikkelijk gehoopt) dat onder de gang waar ze stonden, een andere gang zou lopen. Pas nadat hij de betovering had uitgesproken, kwam het bij hem op dat er onder de stad ook enorme poelen lava lagen...


    Gelukkig belandden ze in een donkere tunnel. Boven hen stroomde licht door het gat in het plafond. De Patrynse wachten om het gat heen, tuurden naar beneden en spraken op dringende toon met elkaar.


    'Maak het dicht!' schreeuwde Marit terwijl ze Alfred door elkaar rammelde. 'Anders komen ze achter ons aan!'


    Alfred had even helemaal nergens meer aan kunnen denken toen hij zich voorstelde hoe hij hen in een poel lava had kunnen laten belanden. Wat aan de late kant werd hij zich van het gevaar bewust en riep de mogelijkheid op dat het gat nooit had bestaan.


    Het gat verdween. Duisternis - dichte, zware duisternis - omsloot hen. Die werd al gauw verlicht door het glimmen van de tekens op Marits lichaam.


    'Is... is alles in orde?' zei Alfred bevend.


    In plaats van antwoord te geven, duwde Marit hem vooruit. 'Rennen!'


    'Welke kant uit?' zei hij buiten adem.


    'Doet er niet toe!' Ze wees omhoog naar het plafond. 'Zij kunnen die magie ook gebruiken, weet je nog?'


    De gloed van Marits runen werd sterker en bezorgde hun genoeg licht om te kunnen zien. Ze renden de gang door zonder te weten waar ze naartoe liepen, en zonder dat het hun iets kon schelen. Ze hoopten alleen maar de achtervolgers van zich af te schudden.


    Uiteindelijk bleven ze stilstaan om te luisteren.


    Alfred gaf lucht aan zijn vermoeden. 'Ik geloof dat we ze kwijt zijn.'


    'Door zelf te verdwalen. Weet je, ik geloof niet dat ze ook maar geprobeerd hebben ons te achtervolgen.' Marit fronste haar voorhoofd. 'Dat vind ik vreemd.'


    'Misschien zijn ze het aan Heer Xar gaan melden.'


    'Misschien wel.' Ze liet haar blik naar weerszijden gaan. 'We moeten erachter zien te komen waar we zijn. Ik heb er geen flauw idee van. Jij?'


    'Nee,' zei Alfred en schudde met zijn hoofd. 'Maar ik weet hoe we hier weg kunnen komen.'


    Hij knielde neer, raakte de bodem van de gang aan en zong zachtjes binnensmonds. Onder zijn vingers kwam een teken tot leven dat begon te glanzen. De gloed verspreidde zich naar een ander teken, en nog een, totdat een lange rij runen met een zacht, troostend licht langs de onderkant van de muur liep.


    Marit liet een zucht ontsnappen. 'De Sartaanse runen. Ik was vergeten dat die hier zitten. Waar voeren ze ons naartoe?'


    'Waar we maar naartoe willen,' zei Alfred eenvoudig.


    'Naar Haplo,' zei ze.


    Alfred hoorde de hoop in haar stem. Hij had zelf geen hoop meer. Hij was bang voor wat ze zouden vinden.


    'Waar zou Xar Haplo naartoe hebben gebracht? Toch niet... niet naar zijn eigen vertrekken?'


    'Naar de kerkers,' zei Marit. 'Daar heeft hij ook Samah naartoe laten brengen, en... en de anderen die hij...' Haar stem stierf weg. Ze draaide zich van hem af. 'We kunnen maar beter opschieten. Het zal ze niet veel tijd kosten voor ze erachter zijn waar we naartoe zijn gegaan. En dan komen ze achter ons aan.'


    'Waarom zijn ze dan niet eerder achter ons aan gekomen?' vroeg Alfred.


    Marit gaf geen antwoord. Dat hoefde ook niet. Alfred wist het toch wel. Omdat Xar nu al wist waar ze naartoe gingen!


    


    Ze liepen in de val. Dat was de hele tijd al de bedoeling geweest, realiseerde Alfred zich ongelukkig. De Patrynse wachten hadden niet alleen hem en Marit laten ontsnappen, ze hadden hun zelfs opzettelijk de kans gegeven.


    Hun magie had ons rechtstreeks naar Xar kunnen brengen. Ons zogezegd voor zijn deur kunnen afleveren, dacht Alfred. Maar nee, de Patrynen brengen ons naar Necropolis, naar lege straten. Ze laten ons gaan en nemen niet eens de moeite achter ons aan te komen.


    Maar juist toen alles er vreselijk somber uitzag, voelde Alfred tot zijn verrassing een flonkertje hoop binnen in hem tot leven komen.


    Als Haplo dood was, en Heer Xar de necromantie op hem had toegepast, dan zou de meester nu al in de Zevende Poort zijn. Hij zou ons niet nodig hebben.


    Er is iets helemaal mis... of juist goed.


    De tekens op de muur ontvlamden met de snelheid van een bosbrand. Op sommige plaatsen, waar scheuren in de muur de tekens hadden verbrokkeld, bleven de runen donker. De Sartanen die op Abarrach leefden, waren vergeten hoe ze de magie konden herstellen. Maar de breuken waren nergens volledig onderbroken. Het magische licht sprong over een kapot teken heen, pakte de volgende, en zo ging het door. Hij hoefde alleen maar het beeld van de kerkers in zijn hoofd te hebben, dan zouden de tekens hen er naartoe leiden.


    Naar wat dan? vroeg Alfred zich bang af.


    Hij nam ter plekke een besluit. Als ik het mis heb en Xar heeft Haplo in een van die vreselijke ondoden veranderd, zal ik voor hem een eind aan dat vreselijke bestaan maken. Ik zal hem vrede schenken. Wat ze ook zeggen of wie me ook probeert tegen te houden.


    De tekens voerden hen voortdurend omlaag. Alfred was al eerder in de kerkers geweest en wist dat ze de goede kant op gingen. Marit wist het ook. Zij liep voorop, snel en gehaast. Ze bleven allebei op hun hoede maar ze zagen niets. Door deze gangen dwaalden zelfs geen doden.


    Zo liepen ze een hele tijd door, zonder iets anders te zien dan de Sartaanse runen op de muur en het glanzen van de Patrynse runen op Marits lichaam. Alfred verviel in een soort wakende, akelige droomtoestand.


    Toen Marit ineens stil bleef staan, liep Alfred - in zijn trance - tegen haar aan.


    Ze duwde hem met een sissend 'ssht' terug tegen de muur.


    'Ik zie licht voor ons uit,' zei ze met lage stem. 'Toortslicht. En nu weet ik waar we zijn. Voor ons uit liggen de cellen. Haplo wordt waarschijnlijk in een ervan vastgehouden.'


    'Het lijkt me hier erg rustig,' fluisterde Alfred. 'Heel erg rustig.'


    Marit negeerde hem en liep de gang uit naar het toortslicht.


    


    Het duurde niet lang voor Alfred de juiste cel vond. De tekens langs de muur leidden hem niet meer; in de kerkers waren de meeste Sartaanse runen verbrokkeld of opzettelijk uitgewist. Maar hij liep zonder aarzelen naar de juiste plek, alsof onzichtbare runen vanuit zijn hart voor zijn ogen opvlamden.


    Alfred wierp eerst een blik in de cel, waarvoor hij later dankbaar was. Haplo lag op een stenen baar. Zijn ogen waren gesloten en zijn handen over zijn borst gevouwen. Hij bewoog zich niet en ademde niet.


    Marit kwam achter hem aan en hield de wacht. Alfred had een ogenblikje om zijn gevoelens te overmeesteren voordat Marit, die zag dat de Sartaan stil bleef staan, onmiddellijk begreep wat hij had gevonden.


    Hij probeerde haar vast te pakken, maar ze rukte zich los en vloog langs hem heen. Haastig verwijderde Alfred met een magisch woord de tralies van de cel, anders zou Marit zich er dwars doorheen hebben gewurmd. Ze stond even over de stenen baar gebogen en toen liet ze zich met een snik op haar knieën zakken. Ze tilde Haplo's koude en levenloze hand op en begon hem te wrijven, alsof ze hem kon verwarmen. De runen opzijn lichaam glommen flauw, maar er was geen leven in dat kille vlees te bespeuren.


    'Marit,' zei Alfred onhandig en teder. 'Je kunt niets meer doen.'


    Haar ogen brandden van de tranen, tranen van verdriet en bittere spijt, maar ook tranen van opluchting. Haplo was dood, dat wel. Maar hij was tenminste dóód! In zijn lichaam brandde geen vreselijk magisch leven dat aan een kaars in een doodshoofd deed denken. Zijn lichaam was netjes op de baar gelegd. Zijn ogen waren gesloten, zijn gezicht gladgestreken en vrij van pijn.


    'Hij heeft nu rust gevonden,' mompelde Alfred.


    Hij ging langzaam de cel binnen en stond stil naast zijn vijand, zijn vriend.


    Marit had de slappe hand van Haplo op zijn borst terug gelegd, boven op de hartrunen. Nu zat ze op de vloer gehurkt en rouwde in haar eentje in een felle, pijnlijke stilte.


    Alfred wist dat hij iets moest zeggen, iets als een laatste eerbewijs. Maar woorden waren ontoereikend. Wat zei je tegen een man die binnen in je had gekeken en gezien... niet wat je was, maar wat je kon worden? Wat zei je tegen een man die had weten los te peuteren dat er een ander, beter iemand binnen in jou verscholen zat? Wat moest je tegen een man zeggen die je had geleerd hoe je moest leven toen je veel liever dood had willen gaan?


    Dat had Haplo allemaal gedaan. En nu was Haplo dood. Hij heeft zijn leven voor mij gegeven, en voor de mensch, en voor zijn volk. We hebben ons allemaal aan zijn kracht opgetrokken en misschien hebben we allemaal zonder het te weten een beetje van zijn leven weggezogen.


    'Mijn lieve vriend,' fluisterde Alfred met gesmoorde stem. Hij boog zich voorover en legde zijn hand op die van Haplo, boven op de hartrunen. 'Ik beloof je dat ik zal blijven vechten. Ik zal doen wat ik kan en alles oppakken wat jij hebt moeten achterlaten. Maak je geen zorgen meer. Vaarwel, mijn vriend. Vaar...'


    Op dat moment werd Alfred door een 'woef' onderbroken.
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    'Nee, jong! Blijf!'


    Haplo's stem klonk nadrukkelijk en gebiedend. Zijn bevel klonk definitief, zijn wil was wet. En toch...


    De hond kronkelde en jankte. Er waren hier vertrouwde vrienden. Vrienden die de zaken recht zouden kunnen zetten. En vooral: hier waren vrienden die vreselijk ongelukkig waren. Hier waren vrienden die een hond nodig hadden.


    De hond kwam half overeind.


    'Nee, hond!' klonk Haplo's stem scherp en waarschuwend. 'Niet doen! Het is een val...'


    Nou dan, zie je nou wel? Een val! Hier waren vertrouwde vrienden die in de val liepen. Maar de meester dacht kennelijk alleen maar aan de veiligheid van zijn trouwe hond. En dat betekende, wat de hond betrof, dat de beslissing aan hem was.


    Met een blij en opgewonden 'woef' sprong de hond uit zijn schuilplaats en schoot met vrolijke sprongen door de gang.


    


    'Wat was dat?' Alfred keek angstig om zich heen. 'Ik hoorde iets...'


    Hij keek naar buiten, naar de gang en zag de hond. Alfred ging bruusk en heel onverwacht op de grond zitten.


    'Oh jeetje!' zei hij steeds maar weer. 'Oh jeetje!'


    Het dier schoot de cel in, sprong op Alfreds schoot en likte zijn gezicht. Alfred sloeg zijn armen om de hals van de hond en huilde.


    De hond wilde niet dat er over hem heen werd gekwijld, wurmde zich uit Alfreds armen en liep naar Marit. Heel voorzichtig tilde de hond een poot op en legde die op haar arm.


    Ze raakte de aangeboden poot even aan, begroef toen haar gezicht in de nek van het dier en begon te huilen. De hond jammerde uit sympathie mee en keek Alfred ondertussen smekend aan.


    'Niet huilen, mijn beste! Hij leeft!' Alfred veegde zijn tranen af, knielde naast Marit neer, legde zijn handen op haar schouders en dwong haar haar gezicht op te heffen en hem aan te kijken. 'De hond. Haplo is niet dood, nog niet. Begrijp je het niet?'


    Marit keek de Sartaan aan alsof hij gek was geworden.


    'Ik weet niet hoe het kan!' brabbelde Alfred. 'Ik begrijp er zelf niets van. Waarschijnlijk is het een betovering van de necromantie. Of misschien heeft Jonathan er iets mee te maken. Of misschien wel allebei. Of geen van beiden. Hoe dan ook, mijn beste, Haplo leeft, omdat de hond leeft!'


    'Ik begrijp het niet...' zei Marit verbijsterd.


    'Laat me eens kijken of ik het kan uitleggen.'


    Alfred vergat helemaal waar hij was en ging op de grond zitten om het uit te leggen. De hond was echter wat anders van plan. Hij kreeg de punt van Alfreds overmaatse schoen te pakken, zette zijn tanden erin en begon te trekken.


    'Toen Haplo nog een jonge man was... Brave hond,' viel Alfred zichzelf in de rede en probeerde de schoen uit de bek van de hond los te trekken. 'Een jonge man in het Labyrint, toen hij - Haplo... Braaf hondje. Laat los. Ik... Oh jeetje.'


    De hond had de schoen losgelaten en trok nu aan de mouw van Alfreds jas.


    'De hond wil dat we weggaan,' zei Marit.


    Ze stond wat onzeker op. De hond, die zijn pogingen bij Alfred staakte, richtte zijn aandacht nu op haar. Hij drukte zijn grote lijf tegen haar benen en probeerde haar naar de deur van de cel te drijven.


    'Ik ben niet van plan ergens naartoe te gaan,' zei ze terwijl ze het losse vel van de nek van de hond stevig vastgreep en vasthield. 'Ik laat Haplo niet alleen tot ik begrijp wat er aan de hand is.'


    'Dat probeer ik je te vertellen,' zei Alfred klaaglijk. 'Maar ik word steeds in de rede gevallen. Het heeft te maken met Haplo's 'goede' neigingen - medelijden, medeleven, genade, liefde. Haplo werd opgevoed in het geloof dat dergelijke gevoelens zwak waren.'


    De hond bromde wat in zijn keel en wierp Marit bijna omver in een poging haar weer naar de deur te duwen.


    'Hou op, hond!' gebood ze en wendde zich weer tot Alfred. 'Ga door.'


    Alfred zuchtte. 'Haplo vond het steeds moeilijker om zijn ware gevoelens in overeenstemming te brengen met wat hij dacht dat hij hoorde te voelen. Wist je dat hij naar je op zoek is geweest? Nadat je hem had verlaten? Hij besefte dat hij van je hield, maar dat kon hij niet bekennen - niet tegenover zichzelf noch tegenover jou.'


    Marits blik ging naar het lichaam op de stenen baar. Niet in staat ook maar iets te zeggen, schudde ze haar hoofd.


    'Toen Haplo dacht dat hij jou kwijt was, werd hij steeds ongelukkiger en verwarder,' ging Alfred door. 'Zijn verwarring maakte hem kwaad. Hij richtte al zijn energie op het verslaan van het Labyrint en op de ontsnapping. En toen kwam zijn doel in zicht - de Laatste Poort. Toen hij die bereikt had, wist hij dat hij had gewonnen, maar de overwinning deed hem geen plezier, hoewel hij dat wel had verwacht. In plaats daarvan joeg het hem angst aan. Wat hield het leven nog voor hem in als hij eenmaal door die Poort zou gaan? Niets.


    'Toen Haplo bij de Poort werd aangevallen, verweerde hij zich wanhopig. Hij heeft een sterke wil om te overleven. Maar toen hij ernstig gewond werd door de chaodyn, zag hij zijn kans schoon. Hij zou de dood vinden door de hand van de vijand. Dat zou een eerbare dood zijn. Niemand zou er iets van zeggen, en hij zou bevrijd worden van die vreselijke schuldgevoelens, twijfel aan zichzelf, en spijt.


    'Een deel van Haplo was vastbesloten te sterven, maar een ander deel - het beste deel - weigerde op te geven. Op dat punt aangekomen, loste Haplo, gewond en verzwakt naar lichaam en geest en kwaad op zichzelf, zijn probleem op. Dat deed hij onbewust. Hij schiep de hond.'


    Het dier in kwestie had onderhand zijn pogingen om iedereen uit de cel te slepen, gestaakt. Hij plofte op zijn buik, liet zijn kop op de grond tussen zijn voorpoten zakken en keek Alfred met een afstandelijke en smartelijke uitdrukking op zijn snuit aan. Wat er nu ook ging gebeuren, het was niet langer zijn schuld.


    'Hij schiep de hond?' zei Marit ongelovig. 'Dan... is hij dus niet echt?'


    'Oh, hij is heel echt.' Alfred glimlachte nogal droevig. 'Net zo echt als de zielen van de elfen die in hun tuin fladderen. Net zo echt als de schimmen die door de lazaren gevangen worden gehouden.'


    'En nu dan?' Marit keek vol twijfel naar het dier. 'Wat is hij nu dan?'


    Alfred haalde hulpeloos zijn schouders op. 'Dat weet ik niet precies. Haplo's lichaam lijkt tot een soort stilstand te zijn gekomen, net als tijdens de slaap van de schijndood van mijn volk...'


    De hond sprong ineens op. Hij staarde gespannen en met zijn nekharen overeind naar de duistere gang.


    'Er is daar iemand,' zei Alfred terwijl hij moeizaam opstond.


    Marit bewoog zich niet. Haar ogen gleden van Haplo naar de hond.


    'Misschien heb je wel gelijk. De runen op zijn huid gloeien inderdaad.' Ze keek naar Alfred. 'We moeten hem op de een of andere manier terug kunnen brengen. Misschien als jij de necromantie zou gebruiken...'


    Alfred verbleekte en week achteruit. 'Nee! Vraag dat alsjeblieft niet van me!'


    'Wat bedoel je met nee? Nee, dat kan niet? Of nee, dat wil je niet?' vroeg Marit.


    'Het kan niet...' begon Alfred zwak.


    'Jawel, het kan wel!' zei iemand vanuit de gang.


    '... kan wel...' zei de trieste echo.


    De hond kefte waarschuwend.


    De lazaar die eens de Heerser, de leider van Abarrach was geweest, kwam de cel binnen schuifelen.


    Marit trok haar zwaard. 'Kleitus.' Het klonk koel, hoewel haar stem een beetje trilde. 'Wat wil jij hier?'


    De lazaar schonk geen aandacht aan haar, noch aan de hond, noch aan het lichaam op de stenen baar.


    'De Zevende Poort!' zei Kleitus met dode ogen die afschuwelijk levend waren.


    '... Poort...' zuchtte de echo.


    'Ik... ik weet niet wat je bedoelt,' zei Alfred zwakjes. Hij was verschrikkelijk bleek geworden. Het zweet parelde op zijn kale hoofd.


    'Jawel, dat weet je wel!' wierp Kleitus hem voor de voeten. 'Jij bent een Sartaan! Ga de Zevende Poort binnen, daar zul je een manier vinden om je vriend te bevrijden.'


    De met bloed bespatte hand van de lazaar wees naar Haplo. 'Jij kunt hem weer tot leven brengen.'


    'Is dat waar?' vroeg Marit terwijl ze zich naar Alfred keerde.


    Om hem heen begonnen de muren van de cel te krimpen en te kronkelen. De duisternis werd nog intenser en zwol op en zette uit. Het leek op hem af te springen, hem te verzwelgen...


    'Val nou verdomme niet flauw!' zei een stem.


    Een bekende stem. Haplo's stem!


    Alfreds ogen vlogen open. De duisternis trok zich terug. Hij zocht de bron van de stem en zag de vochtige ogen van de hond strak op zijn gezicht gericht.


    Alfred knipperde met zijn ogen en slikte. 'Heilige Sartaan!'


    'Luister niet naar de lazaar. Het is een val,' ging Haplo's stem door en nu kwam hij uit Alfreds binnenste, uit zijn hoofd. Of misschien uit dat ongrijpbare deel dat zijn eigen ziel was.


    'Het is een val,' herhaalde Alfred hardop zonder zich precies bewust te zijn van wat hij zei.


    'Ga niet naar de Zevende Poort. Laat je niet door de lazaar ompraten. Of door wie dan ook. Ga niet.'


    'Ik ga ook niet.' Alfred kreeg het verwarde gevoel dat hij heel erg als de echo van de lazaar klonk. Hij voegde er voor Marit aan toe: 'Het spijt me...'


    'Verontschuldig je niet!' gebood Haplo geïrriteerd. 'En laat je niet door Kleitus voor de gek houden. De lazaar weet waar de Zevende Poort is. Hij is in die kamer gestorven.'


    'Maar hij kan er niet in terugkeren!' zei Alfred, het ineens begrijpend. 'Dat verhinderen de schildwachtrunen!'


    'En hij maakt zich heus geen zorgen om mij,' voegde Haplo er droog aan toe. 'Hij denkt alleen aan zichzelf. Misschien hoopt hij dat je hem terugbrengt!'


    'Ik zal jou daar niet binnenlaten,' zei Alfred.


    'Daar bega je een vergissing, Sartaan!' snauwde de lazaar.


    '... vergissing, Sartaan...'


    'Ik sta aan jouw kant! We zijn broeders.' Kleitus zette nog een paar schuifelende stappen in de cel. 'Als jij me terugbrengt, zal ik sterk zijn en machtig. Veel sterker dan Xar! Dat weet hij en daarom is hij bang voor me. Kom mee! Schiet op! Dit is je enige kans om aan hem te ontkomen!'


    'Ik kom niet!' zei Alfred rillend.


    De lazaar kwam op hem af. Alfred week terug totdat hij tegen de muur stond en niet verder kon. Hij drukte beide handen tegen de rotswand, alsof hij erin weg kon zakken. 'Ik kom niet...'


    'Je moet maken dat je hier wegkomt!' drong Haplo aan. 'Jij en Marit! Jullie verkeren in gevaar! Als Xar jullie hier vindt...'


    'En jij dan?' vroeg Alfred.


    Marit keek hem met een vreemde, achterdochtige blik aan. 'Wat ik dan?'


    'Nee, nee!' Alfred raakte helemaal de kluts kwijt. 'Ik... ik had het tegen Haplo.'


    Haar ogen vlogen wijd open. 'Haplo?'


    'Hoor je hem dan niet?' vroeg Alfred en realiseerde zich meteen toen hij het vroeg dat ze hem niet kon horen. Zij en Haplo waren elkaar heel na geweest, maar ze waren niet van ziel verwisseld zoals Haplo en Alfred die keer bij hun reis door de Poort des Doods.


    Alfred aarzelde.


    'Laat mij nou maar! Ga verdomme nou weg!' drong Haplo aan. 'Gebruik je magie!'


    Alfred slikte. Hij likte zijn droge lippen met zijn droge tong, probeerde zonder succes zijn uitgedroogde keel te bevochtigen en begon met een krakende, nauwelijks hoorbare stem de runen te zingen.


    Kleitus begreep genoeg van de vergeten runentaal om zich te realiseren wat Alfred aan het doen was. Hij stak zijn dorre hand uit en kreeg Marit te pakken.


    Ze probeerde zich los te rukken en de lazaar met haar zwaard te doorboren. Maar de doden kennen geen fysieke beperkingen. Met onmenselijke kracht rukte Kleitus het zwaard uit Marits handen. De lazaar sloeg zijn bloedbevlekte handen om haar keel.


    De tekens op Marits huid vlamden op toen haar magie haar verdedigde. Een levend wezen zou door de schok verlamd zijn geraakt, maar het lijk van de Heerser absorbeerde die schok zonder dat het hem iets leek te doen. De lange blauwe nagels van de skeletachtige hand begroeven zich in Marits huid.


    Ze kromp ineen van de pijn en slikte moeizaam een schreeuw in. Het bloed druppelde langs haar huid.


    'Als je nog een runen zingt,' zei Kleitus waarschuwend tegen Alfred, 'dan maak ik een ondode van haar.'


    Alfreds tong klikte tegen zijn verhemelte en kwam daar abrupt tot stilstand. Voordat hij de betovering zou kunnen uitspreken, zou Marit dood zijn.


    'Breng me naar de Zevende Poort!' beval Kleitus. Hij drukte zijn vingers dieper in Marits keel.


    Ze schreeuwde het uit. Haar handen rukten wanhopig aan het lijk.


    De hond jankte en piepte.


    Marit begon te kokhalzen en naar adem te snakken. Kleitus was haar langzaam aan het wurgen.


    'Doe iets!' gebood Haplo woedend.


    'Wat dan?' riep Alfred uit.


    'Jij gaat het volgende doen, Sartaan.'


    Heer Xar kwam de cel binnen. Hij hief zijn hand, vormde een teken in de lucht en zond dat als een bliksemschicht naar Kleitus.
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    Het teken sloeg tegen de borstkas van de lazaar en explodeerde. Kleitus schreeuwde van woede; het lijk voelde geen pijn. Hij viel op de vloer en de dode ledematen schokten ongecontroleerd.


    Maar Kleitus bestreed de magie. Het lijk leek het te winnen en probeerde weer overeind te komen.


    Xar zei iets op scherpe toon. Het enkele runenteken breidde zich uit. De armen werden tentakels die zich om het worstelende lijk kronkelden en het neerdrukten.


    Uiteindelijk rilde de lazaar en lag toen stil.


    Lord Xar bekeek hem achterdochtig, omdat hij dacht dat hij simuleerde. Hij had hem niet gedood. Iets dat al dood was, kon hij niet doden. Maar hij had het voor het moment buiten gevecht gesteld. Het teken brandde zwakjes, flikkerde en doofde. De betovering was beëindigd. De lazaar bewoog zich niet.


    Tevredengesteld wendde Xar zich tot Alfred.


    'Dus zo ontmoeten we elkaar, Slangenmagiër,' zei de Heer van de Nexus. 'Eindelijk.'


    De ogen van de Sartaan rolden bijna uit zijn kalende hoofd. Zijn kaken maalden maar hij wist geen woord uit te brengen. Xar vond dat hij nog nooit zoiets zieligs en ellendigs had gezien. Maar hij liet zich niet door uiterlijke schijn voor de gek houden. Deze Sartaan was machtig, buitengewoon machtig. Zijn zwakke en dwaze gedrag was alleen maar toneelspel.


    'Hoewel ik moet zeggen dat je me teleurgesteld hebt, Alfred,' ging Xar door. Het kon geen kwaad de Sartaan te laten denken dat hij erin slaagde hem voor de gek te houden. Xar porde met zijn schoen tegen de onbeweeglijke lazaar. 'Je had dit zelf ook kunnen doen, veronderstel ik tenminste.'


    De meester boog zich over Marit. 'Je bent toch niet ernstig gewond, hè, Dochter?'


    Marit, verzwakt en geschokt, wilde zich terugtrekken, maar ze kon nergens naartoe. Ze was tegen de stenen baar beland.


    Xar greep haar beet. Ze kromp ineen, maar hij was voorzichtig. Hij hielp haar overeind. Ze stond wankel op haar voeten te zwaaien en hij ondersteunde haar.


    'De wonden branden waar hij je heeft aangeraakt. Ja, dat weet ik, Dochter. Ik heb die akelige aanraking van de lazaar ook gevoeld. Een soort vergif, neem ik aan. Maar ik kan het verzachten.'


    Hij legde zijn hand op haar voorhoofd. Hij streek haar haar weg, waarna zijn vingers lichtjes en nauwkeurig het teken natrokken dat daar had gezeten, het teken dat hij in het Labyrint uiteen had gescheurd. Bij zijn aanraking sloot de runen zich en genas volledig.


    Marit merkte het niet. Ze brandde van de koorts en was duizelig en gedesoriënteerd. Xar verlichtte haar pijn een beetje, maar niet volledig.


    'Je zult je al gauw beter voelen. Ga hier zitten' - Xar leidde Marit naar de rand van Haplo's stenen baar - 'en rust een beetje uit. Ik moet bepaalde zaken met de Sartaan bespreken.'


    'Mijn Heer!' Marit greep Xars hand vast en klemde zich aan hem vast. 'Mijn Heer! Het Labyrint! Ons volk vecht voor zijn leven!'


    Xars gezicht verstrakte. 'Daar ben ik me van bewust, Dochter. Ik ben van plan terug te keren. Zo lang houden ze het nog wel uit...'


    'Heer! U begrijpt het niet! De drakenslangen hebben de Nexus in brand gestoken. De stad staat in brand! Ons volk... stervend...'


    Xar was vreselijk geschokt. Hij kon zijn oren niet geloven. Dat bestond niet. 'De Nexus staat in brand?'


    Eerst dacht hij dat ze loog. Maar ze waren nu weer samengevoegd en hij zag de waarheid in haar hoofd. Hij zag de Nexus, de prachtige stad met de witte torenspitsen; zijn stad. Het deed er niet toe dat zijn vijand hem had gebouwd. Hij had als eerste voet in de stad gezet. Hij had de stad als eerste in bezit genomen. Hij had hem met bloed en hard werken in bezit gekregen. Hij had zijn volk naar de stad gebracht. Zijn volk had de stad tot hun thuis gemaakt.


    Nu zag hij de Nexus, in Marits ogen, rood van de vlammen, en zwart van de rook en de dood.


    'Alles waar ik me voor heb ingezet... weg...' mompelde hij. Zijn greep werd iets losser.


    'Als u nu terugging, Heer...' Marit hield zijn hand stijf vast. 'Als u naar ze terug zou keren, zou dat het volk hoop geven. Ga naar ze toe, Heer. Ze hebben u nodig!' Xar aarzelde.


    En herinnerde zich...


    


    ... Hij passeerde de Laatste Poort niet lopend. Hij kroop en sleepte zich op zijn buik tussen de met runen bedekte stenen pijlers door. Hij liet een spoor van bloed na, een spoor dat zijn weg door het Labyrint zelf markeerde. Een deel van het bloed was van hem afkomstig; een groter deel kwam van zijn vijanden.


    Hij trok zich over de grens en zakte op het zachte gras in elkaar. Hij rolde op zijn rug en staarde naar de schemerige hemel, een hemel vol blozend rood en wazig purper, doorstreept met goud en oranje. Hij zou zichzelf moeten helen en daarna moeten slapen. Zo meteen zou hij dat ook wel doen. Maar heel even wilde hij alles voelen, ook de pijn. Dit was zijn moment van triomf, en als hij zich dat herinnerde, wilde hij zich ook de pijn herinneren.


    De pijn en het lijden. De haat.


    Toen hij wist dat hij zich nu snel moest helen omdat hij anders zou sterven, hief hij zich op een elleboog op en keek om zich heen, op zoek naar een schuilplaats.


    En toen zag hij voor het eerst de stad die zijn vijanden de Nexus hadden genoemd.


    Het was prachtig - witte stenen glansden met de kleuren van de eeuwige zonsondergang. Xar zag de schoonheid, maar hij zag nog iets meer.


    Hij zag een volk; zijn volk, dat hier in vrede en veiligheid zou kunnen werken. Zonder angst voor de wolven, de snoggen en de draken. Hij had het Labyrint overleefd.


    Hij had het verslagen. Hij was ontsnapt. Hij was de eerste. De allereerste. Maar hij zou niet de enige zijn. Hij zou teruggaan. Morgen, wanneer hij weer helemaal geheeld was en uitgerust, zou hij door de Poort terugkeren en iemand anders eruit halen.


    En de dag daarop zou hij opnieuw teruggaan. En de dag daarop. Hij zou in die afgrijselijke gevangenis terugkeren en zijn volk naar de vrijheid leiden. Hij zou ze naar deze stad brengen, deze wijkplaats.


    De tranen verblindden zijn ogen. De tranen werden door pijn en vermoeidheid en - voor het eerst - hoop, uit hem gewrongen.


    Later, veel later zou Xar de stad met heldere ogen zien en dan zou hij legers zien.


    Maar toen niet. Toen zag hij, door zijn tranen heen, kinderen spelen...


    


    En nu waren de schemerige luchten verduisterd door rook. De lichamen van de kinderen lagen verkoold en vertrapt in de straten.


    Xars hand sloop naar zijn hartrunen, die heel lang geleden op zijn borst was getatoeëerd. Zijn naam destijds... Wat was ook weer zijn naam geweest? De naam van de man die zich door de Laatste Poort had gesleept? Xar kon het zich niet herinneren. Hij had hem uitgewist, hem overschreven met runen van kracht en macht.


    Net zoals hij zijn visioen had overschreven.


    Als hij zich alleen maar zijn naam kon herinneren...


    'Ik zal naar de Nexus terugkeren,' zei Xar in de met afschuw getinte stilte die van hem uitstraalde. Een stilte die hen heel even in hoop had verbonden. Hem zelfs met zijn vijand had verbonden. 'Ik zal terugkeren... door de Zevende Poort.'


    Xars blik vestigde zich op de Sartaan. Alfred, noemde hij zichzelf. Ook niet zijn echte naam. 'En jij zult me er naartoe brengen.'


    De hond blafte luid. Het klonk bijna bevelend. Maar hij had zich de moeite kunnen besparen.


    'Nee,' zei Alfred met een droevige en zachte stem. 'Dat doe ik niet.'


    Xar keek naar Haplo, naar het lichaam dat op de koude stenen baar lag.


    'Hij leeft nog. Wat dat betreft had je gelijk. Maar hij zou net zo goed dood kunnen zijn. Wat ben je van plan daaraan te doen?'


    Alfreds gezicht was vreselijk bleek geworden. Hij likte zijn droge lippen. 'Niets,' zei hij, moeizaam slikkend. 'Ik kan niets doen.'


    'Oh nee?' vroeg Heer Xar opgewekt. 'De betovering van de necromantie die ik heb afgeroepen, houdt het vlees in conditie. Zijn essentie - of ziel, zoals jij dat noemt - zit in de hond gevangen. In het lichaam van een stom dier.'


    'Sommigen zouden zeggen dat we allemaal op die manier gevangen zitten,' zei Alfred, maar hij sprak heel zacht en niemand behalve de hond hoorde hem.


    'Jij kunt dat allemaal veranderen,' zei Xar ondertussen. 'Jij kunt Haplo weer tot leven brengen.'


    De Sartaan huiverde. 'Nee, dat kan ik niet.'


    'Een Sartaan die liegt!' glimlachte Xar. 'Ik had niet gedacht dat zoiets mogelijk was.'


    'Ik lieg niet,' wierp Alfred hem voor de voeten terwijl hij zich rechtte. 'U hebt met behulp van Patrynse magie de betovering van de necromantie afgeroepen. Die kan ik niet ongedaan maken of veranderen...'


    'Ach kom nou, natuurlijk kun je dat wel,' viel Xar hem in de reden. 'In de Zevende Poort.'


    Alfred hief zijn handen alsof hij een aanval wilde afweren, hoewel niemand een stap had verzet. Hij week terug naar een hoek van de cel, keek om zich heen en zag de ruimte - wellicht voor de eerste keer - als een gevangenis. 'Dat kunt u niet van me vragen!'


    'Maar dat doen we juist wel, niet, Dochter?' zei Xar, terwijl hij zich naar Marit omdraaide.


    Ze rilde van de koorts, stak een trillende hand uit en raakte Haplo's kille huid aan.


    'Alfred...'


    'Nee!' Alfred drukte zich tegen de muur. 'Vraag het niet! Xar geeft niks om Haplo, Marit. Jouw meester is van plan de wereld te vernietigen!'


    'Ik ben van plan, datgene wat jullie Sartanen hebben gedaan, te niet te doen!' snauwde Xar, die zijn geduld verloor. 'De vier werelden weer bijeen te voegen...'


    'Waaroveru dan zou heersen! Maar dat zou u niet lukken. Net zomin als Samah in staat was over de werelden te heersen die hij geschapen had. Wat hij deed, was verkeerd. Maar hij heeft voor zijn misdaden geboet. Door de tijd heen is het verkeerde rechtgezet. De mensch zijn een nieuw leven op deze werelden begonnen. Als u dat doet, zullen miljoenen onschuldigen sterven...'


    'Maar de overlevenden zullen beter af zijn,' wierp Xar hem voor de voeten. 'Zo zei Samah het toch?'


    'En uw volk dan, dat in het Labyrint zit opgesloten?' wilde Alfred weten.


    'Zij zullen worden bevrijd! Ik zal ze bevrijden!'


    'U zult ze verdoemen. Ze mogen misschien uit het Labyrint ontsnappen, maar ze zullen nooit kunnen ontsnappen uit de nieuwe gevangenis die u voor hen zult bouwen. Een gevangenis van angst. Ik weet er alles van,' voegde hij er treurig en zachtjes aan toe. 'Ik heb vrijwel mijn hele leven in zo'n gevangenis geleefd.'


    Xar verviel in stilzwijgen. Hij was niet bezig Alfreds woorden te overwegen; hij was gewoon opgehouden nog aandacht aan de snotterende Sartaan te schenken. Xar probeerde erachter te komen hoe hij die ellendeling zijn wil zou kunnen opleggen. De meester wist hoeveel macht Alfred had, misschien wel beter dan Alfred zelf. Xar twijfelde er niet aan dat hij een strijd tussen hen beiden zou kunnen winnen, als er een strijd tussen hen plaats zou vinden. Maar hij zou er niet ongeschonden uit te voorschijn komen en de Sartaan zou naar alle waarschijnlijkheid dood eindigen. En gezien het geluk dat Xar tot dusverre met necromantie had gehad, was zo'n afloop niet te verkiezen.


    Er bleef maaréén mogelijkheid over...


    'Ik geloof dat je maar beter op een veiliger plek kunt gaan staan, Dochter.' Xar pakte Marit vastberaden beet en trok haar weg van de stenen baar waar Haplo's lichaam op lag.


    De Heer van de Nexus trok een reeks runen onder aan de stenen baar en sprak het bevel uit.


    De steen vatte vlam.


    'Wat... wat doet u nu?' riep Marit uit.


    'Het lukte me niet, Haplo's lichaam te doen herrijzen,' zei Xar achteloos. 'De Sartaan zal zijn macht niet gebruiken om hem te herstellen. Ik heb het lijk daarom niet meer nodig. Dit is Haplo's brandstapel.'


    'Dat kunt u niet doen!' Marit wierp zich tegen Xar aan. Ze klemde zich smekend aan zijn gewaad vast. 'Dat kunt u niet doen, Heer! Alstublieft! Dit... dit zal hem vernietigen!'


    De tekens onder aan de baar spreidden zich langzaam uit en vormden een helle cirkel. Vlammen likten omhoog en deden zich aan de magie te goed omdat er geen andere brandstof voorhanden was.


    Totdat ze het lichaam bereikten.


    Marit liet zich op haar knieën vallen omdat ze te zwak en te ziek was door de uitwerking van het vergif. 'Alstublieft, Heer!'


    Xar stak zijn hand omlaag en streek haar haar naar achteren. 'Je smeekt bij de verkeerde persoon, Dochter. De Sartaan heeft het in zijn macht, Haplo te redden. Smeek maar bij hem!'


    De vlammen werden krachtiger en stegen hoger op. De hitte nam toe.


    'Ik...' Alfred deed zijn mond open.


    'Niet doen!' gebood Haplo.


    De hond keek Alfred streng aan en gromde waarschuwend.


    'Maar' - Alfred staarde naar de vlammen - 'als je lichaam wordt verbrand?'


    'Geeft niet! Als Xar de Zevende Poort opent, wat dan? Je zei zelf al wat er dan zou gebeuren.'


    Alfred slikte en snakte naar adem. 'Ik kan hier niet staan toekijken.'


    'Val dan flauw, verdomme!' zei Haplo geprikkeld. 'Het zou wel eens de enige keer van je leven kunnen zijn dat het een beetje nut zou hebben!'


    'Dat doe ik niet!' zei Alfred, die zich herstelde. Hij slaagde er zelfs in zwakjes te glimlachen. 'Ik vrees dat ik je een tijdje in mijn gevangenis moet zetten, mijn vriend.'


    De Sartaan begon te dansen en bewoog plechtig op de muziek die hij binnensmonds neuriede.


    Xar keek argwanend toe en vroeg zich af wat de Slangenmagiër van plan was. Toch zeker geen aanvallende betovering. Dat zou te gevaarlijk zijn in deze kleine cel.


    'Hond, ga naar Marit!' mompelde Alfred terwijl hij met sierlijke passen om de hond gleed. 'Nu!'


    Het dier rende naar Marit en ging beschermend bij haar staan. Op datzelfde ogenblik sprongen twee kristallen doodskisten uit het niets te voorschijn. De ene bedekte Haplo's lichaam. De andere omsloot Heer Xar.


    In Haplo's doodskist doofden de vlammen.


    In de andere doodskist deed Xar, die schuimbekte van woede om zijn onmacht, alle moeite zich te bevrijden.


    


    Alfred greep Marit beet en hielp haar uit de cel te ontsnappen. Ze renden de duistere gang in. De hond schoot achter hen aan.


    'Weg!' Alfred vroeg de magie hijgend hem te hulp te komen. 'We willen hier weg!'


    Blauwe tekens vlamden op langs de onderkant van de muur. Alfred ondersteunde Marit en volgde blindelings en struikelend de tekens, zonder er een idee van te hebben waar hij was of waar hij naartoe ging. Maar het kwam Alfred voor dat ze omlaag gingen, dieper in Abarrach afdaalden...


    En toen kwam de angstaanjagende gedachte in hem op dat de runen hem misschien naar de Zevende Poort leidden! Uiteindelijk zouden de runen hem brengen waar hij naartoe wilde en hij had beslist aan de Zevende Poort gedacht.


    'Nou, zet die gedachte dan uit je hoofd!' gebood Haplo. 'Denk aan de Poort des Doods! Concentreer je daarop!'


    'Ja,' hijgde Alfred. 'De Poort des Doods...'


    De tekens lichtten ineens op, en gingen toen uit, waardoor ze in een angstaanjagende en verbijsterende duisternis achterbleven.
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    NECROPOLIS, ABARRACH


    


    Xar, ingekapseld door de Sartaanse magie, onderdrukte zijn woede en vertrouwde erop dat hij zich met geduld en kalmte zou kunnen bevrijden. Zijn messcherpe verstand gleed langs alle gaten en kloven, op zoek naar een zwakke plek. Die vond hij en hij bewerkte hem geduldig, verbrokkelde het teken en hakte op de magie in. Een enkele barst en de rest van de haastig ontworpen structuur viel uiteen.


    Xar had respect voor Alfred; de Slangenmagiër was goed. Nooit eerder was magie in staat geweest de Heer van de Nexus af te stoppen en zijn plannen te verijdelen. Als de toestand niet zo kritisch was geweest, en zo vreselijk ernstig, zou Xar van deze hersengymnastiek genoten hebben. Hij was alleen in de cel, met uitzondering van Kleitus, maar dat hoopje botten en rottend vlees telde nauwelijks mee. De lazaar was nog steeds onder de betovering van Xar en bewoog zich niet. Xar negeerde hem. Hij liep naar Haplo's lichaam dat in de magische doodskist van de Sartaan opgesloten zat.


    Het vuur was gedoofd. Xar kon het wanneer hij maar wilde opnieuw doen ontbranden. Hij zou de magie kunnen verbreken die Haplo beschermde, zoals hij de magie had verbroken die hemzelf gevangen had gehouden.


    Maar dat deed hij niet.


    Hij staarde naar het lichaam en glimlachte.


    'Ze zullen jou niet in de steek laten, mijn zoon, hoezeer je hen ook van het tegendeel hebt proberen te overtuigen. Omwille van jou zal Alfred me naar de Zevende Poort leiden!'


    Xar raakte het teken op zijn eigen voorhoofd aan, het runenteken op Marits voorhoofd dat hij had getrokken, vernietigd, en opnieuw had getrokken. Ze waren opnieuw verenigd. Opnieuw kon hij haar gedachten delen en haar woorden horen. Behalve dat ze zich er dit keer, als hij voorzichtig was, niet van bewust zou zijn.


    Xar verliet de kerkers en zette de achtervolging in.


    


    Er waren geen tekens die hun weg verlichtten. Alfred vermoedde dat dat het resultaat was van de verwarring in zijn eigen hoofd - hij kon maar niet beslissen waar hij naartoe wilde. Maar toen bedacht hij dat het wel eens veiliger zou kunnen zijn om zonder geleide verder te gaan. Als hij niet wist waar hij naartoe ging, zou een ander dat ook niet weten. Volgens zijn eigen verwarde logische redenering tenminste.


    Hij sprak een teken en liet het zacht in de lucht voor hem ontbranden, zodat ze genoeg licht hadden om verder te lopen. Ze liepen struikelend en zo snel als ze konden verder, totdat Marit niet meer kon.


    Ze was heel ziek. Hij voelde de hitte van het vergif op haar huid branden. Haar lichaam rilde af en toe van de kou; de pijn hield haar in zijn greep en verkrampte haar. Ze probeerde moedig vol te houden, maar de laatste paar honderd passen had hij haar bijna moeten dragen. Op dit moment was haar lichaam niet meer dan een dood gewicht. Zijn armen trilden en hij werd slap van vermoeidheid. Hij liet haar los en ze zakte op de vloer.


    Alfred knielde naast haar neer. De hond jankte en besnuffelde haar slappe hand.


    'Geef me tijd... om mezelf te helen,' zei ze naar adem snakkend.


    'Ik kan je helpen.' Alfred boog zich over haar heen en staarde haar door de duisternis aan. De tekens op haar huid lichtten nauwelijks op.


    'Nee. Blijf jij op de uitkijk staan,' beval ze. 'Jouw magie zal Xar niet... lang ophouden.'


    Ze krulde zich tot een bal op, trok haar knieën tegen haar kin en liet haar hoofd erop rusten. Ze sloeg haar armen om zich heen, sloot haar ogen en sloot de cirkel van haar wezen. De tekens op haar huid begonnen wat meer op te lichten. Het rillen en beven hield op. Ze zat ineengedoken in het duister, omwikkeld door warmte.


    Alfred keek bezorgd toe. Normaal hadden de Patrynen een genezende slaap nodig om zich volledig te helen. Hij vroeg zich af of ze in slaap was gevallen en wat hij moest doen als dat het geval was. Hij kwam heel erg in de verleiding haar te laten rusten. Niets wees erop dat Xar hen achtervolgde.


    Bedeesd stak hij zijn hand uit om het vochtige haar van haar voorhoofd weg te strijken. En toen zag hij ineens en met een schok van angst dat het teken dat Xar op haar voorhoofd had getrokken, het teken dat hen samenvoegde, weer compleet was. Met een ruk trok Alfred zijn hand terug.


    'Wat is er?' Marit tilde haar hoofd op, geschrokken door zijn koude aanraking. 'Wat is er? Wat is er mis?'


    'N-niets,' stamelde Alfred. 'Ik... dacht dat je wat wilde slapen...'


    'Slapen? Ben je gek geworden?'


    Marit kwam langzaam overeind, maar weigerde zijn hulp.


    Ze was niet langer koortsig, maar de sporen op haar keel waren nog steeds pijnlijk duidelijk te zien - zwarte krabben die door het runenlicht sneden. Ze raakte voorzichtig de wonden aan en kromp ineen alsof ze brandden. 'Waar gaan we naartoe?'


    'Hier weg!' gebood Haplo nadrukkelijk. 'Weg van Abarrach! Ga terug door de Poort des Doods.'


    Alfred keek naar de hond maar wist niet goed wat hij daarop moest zeggen.


    Marit zag zijn blik en begreep het. Ze schudde haar hoofd.


    'Ik laat Haplo niet alleen.'


    'Er is niets meer dat we voor hem kunnen doen, mijn beste...'


    Alfreds leugen bleef in de stilte zweven. Er was wel iets dat hij kon doen. Kleitus had de waarheid gesproken. Alfred had onderhand veel nagedacht over de Zevende Poort. Hij had alles overdacht wat hij van Orla over de Zevende Poort had gehoord, hoe ze hem had beschreven dat Samah en de Raad de magie van de Zevende Poort hadden gebruikt om de wereld te splitsen. Alfred had ook diep in zijn eigen herinneringen gegraven en zich passages herinnerd die hij in de boeken van de Sartanen had gelezen. Door zijn eigen onderzoek was hij gaan vermoeden dat hij, wanneer hij er eenmaal binnen was, de machtige magie van de Poort zou kunnen gebruiken om ongelooflijke wonderen tot stand te brengen. Hij zou Haplo weer tot leven kunnen brengen. Hij zou Hugh de Hand de genade van de dood kunnen schenken. Hij zou, misschien, zelfs degenen te hulp kunnen komen die nu in het Labyrint voor hun leven vochten.


    Maar de Zevende Poort was de enige plek op alle vier de werelden waar Alfred niet naartoe durfde gaan. Niet nu Xar hem in de gaten hield en erop wachtte dat hij dat deed.


    De hond dribbelde zenuwachtig op en neer door de gang.


    'Maak dat jij hier wegkomt, Sartaan!' zei Haplo tegen Alfred, omdat hij zoals gewoonlijk weer zijn gedachten kon lezen. 'Xar wil jou hebben.'


    'Maar ik kan je hier niet achterlaten,' wierp Alfred protesterend tegen.


    'Goed dan,' zei Haplo op hetzelfde moment. 'Laat me dan niet alleen. Neem die verdomde hond mee! Zolang de hond veilig is, kan Xar me niks doen.'


    Alfred, die naar twee stemmen tegelijk luisterde, opende en sloot zijn mond omdat hij hopeloos in de war was. 'De hond...' mompelde hij, en probeerde zich aan het enige vaste punt in het gesprek vast te klampen.


    'Jij en Marit nemen de hond mee naar een wereld waar hij veilig zal zijn,' herhaalde Haplo geduldig maar dringend. 'Waar Xar hem onmogelijk kan vinden. Misschien naar Pryan...'


    Het voorstel klonk goed en leek redelijk - de hond en hen beiden wegbrengen zodat hun niks kon overkomen. Maar het klopte niet helemaal. Alfred wist dat, als hij de tijd had om even goed over de zaak na te denken, hij zou ontdekken wat er niet klopte. Maar door de angst, de verwarring, en de verbazing over het feit dat hijüberhaupt met Haplo kon communiceren, raakte Alfred totaal versuft.


    Marit leunde met gesloten ogen tegen de muur. Haar magie was door haar verwondingen kennelijk te veel verzwakt om haar overeind te houden. Ze rilde opnieuw en had duidelijk pijn. De hond zat ineengedoken aan haar voeten en keek haar troosteloos aan.


    'Als ze zichzelf niet heelt - of als jij haar niet heelt, Sartaan - gaat ze dood!' zei Haplo dringend.


    'Ja, je hebt gelijk.'


    Alfred had een besluit genomen. Hij legde zijn arm om Marit, die verstijfde door de aanraking maar zich vervolgens tegen hem aan liet zakken.


    Een heel slecht teken.


    'Tegen wie praat je?' mompelde ze.


    'Dat doet er niet toe,' zei Alfred kalm. 'Kom maar...'


    Marits ogen vlogen open. Heel even stroomde er kracht door haar lichaam en onderdrukte de hoop haar pijn. 'Haplo! Je praat met Haplo! Hoe kan dat nou?'


    'We hebben ooit ons bewustzijn gedeeld. In de Poort des Doods. Onze geesten verwisselden van lichaam...' zei Alfred zuchtend. 'Dat is in ieder geval de enige verklaring die ik kan bedenken.'


    Marit bleef een hele tijd stil; toen zei ze met zachte stem: 'We zouden nu naar de Zevende Poort kunnen gaan. Nu mijn meester nog door jouw magie gevangen wordt gehouden.'


    Alfred aarzelde. En toen de gedachte in zijn hoofd opkwam, vlamden de tekens aan de muur ineens hel op en verlichtten de eerst zo donkere gang. Zo donker dat ze zich niet eerder van het bestaan van die gang bewust waren geweest.


    'Daar,' zei Marit met ontzag. 'Dat is de weg...'


    Alfred slikte, opgewonden, in verleiding gebracht... en bang.


    Maar was hij in zijn leven wel ooit niet bang geweest?


    'Ga niet!' waarschuwde Haplo. 'Het bevalt me niet. Xar moet zo onderhand jouw betovering wel uiteengerafeld hebben.'


    Alfred verbleekte. 'Weet jij waar hij is? Kun je hem zien?'


    'Ik zie wat de hond ziet. Zolang dat rotbeest bij je is, ben ik bij je, voor zover dat ons ook maar enigszins van nut is. Vergeet de Zevende Poort. Ga van Abarrach weg nu je de kans nog hebt.'


    'Alsjeblieft, Alfred!' smeekte Marit. Ze duwde zich van hem af en probeerde op haar eigen voeten te staan. 'Zie je wel, ik voel me goed genoeg...'


    De hond blafte scherp en sprong overeind.


    Alfreds hart maakte een sprongetje.


    'Ik doe het niet... Haplo heeft gelijk. Xar zoekt ons. We moeten Abarrach verlaten! We zullen de hond meenemen,' zei Alfred tegen Marit, die hem kwaad aanstaarde. Het licht van de runen brandde in haar ogen. 'We gaan ergens naartoe waar we kunnen uitrusten en jij jezelf kunt helen. En daarna komen we terug. Dat beloof ik...'


    Marit duwde hem weg en wilde om hem heen lopen, of dwars door hem heen, als dat nodig mocht zijn. 'Als jij me niet naar de Zevende Poort wilt brengen, zal ik hem zelf...'


    Haar woorden werden abrupt afgebroken. Haar lichaam verkrampte. Ze greep naar haar keel om adem te krijgen. Ze sloeg dubbel en viel op handen en knieën neer.


    'Marit!' Alfred pakte haar op. 'Je moet jezelf redden voordat je Haplo kunt redden.'


    'Goed dan,' fluisterde ze, bijna stikkend. 'Maar... we komen hem wel halen.'


    'Dat beloof ik,' zei Alfred en hij voelde geen enkele twijfel meer. 'We gaan nu naar het schip.'


    De tekens die de weg naar de Zevende Poort verlichtten, flakkerden en doofden.


    Alfred begon zachtjes en sonoor de runen te zingen. Fonkelende, glanzende runen omvatten hem, Marit en de hond. Hij bleef de runen zingen, de runen die zouden reiken naar de mogelijkheid dat ze veilig aan boord van het schip waren...


    Binnen een seconde stonden Alfred, Marit en de hond op het dek.


    En daar stond Lord Xar op hen te wachten.
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    VEILIGE HAVEN, ABARRACH


    


    Alfred stond met zijn ogen te knipperen. Marit greep zich aan hem vast en viel bijna om.


    Xar negeerde hen beiden. Hij stak zijn hand uit om de hond te grijpen die met stijve poten en ontblote tanden stond te grommen.


    'Draak!' zei Haplo.


    Draak!


    Alfred greep de mogelijkheid, de betovering. Hij sprong hoog in de lucht en zijn lichaam kronkelde en danste op de magie. En ineens bevond Alfred zich niet langer aan boord van het schip, maar vloog hij er hoog boven. Xar was niet een dreigend persoon die naast de Sartaan stond, maar een onbetekend personage dat ver beneden hem omhoog stond te kijken.


    Marit hield zich versuft aan Alfreds rug vast. Ze had zijn jas vast gehad toen hij zich had getransformeerd en kennelijk had de magie haar mee omhoog genomen. Maar de hond was nog steeds op het dek, waar hij van voren naar achteren schoot en blaffend omhoog keek naar Alfred.


    'Geef het op, Sartaan!' riep Xar. 'Je zit gevangen. Je kunt Abarrach niet verlaten.'


    'Je kunt wel weggaan, Alfred!' zei Haplo tegen hem. 'Jij bent sterker dan hij! Val hem aan. Neem het schip terug!'


    'Maar ik zou de hond kunnen kwetsen...' zei Alfred weifelend.


    Xar had het dier nu bij de nek gegrepen. 'Je zou misschien in staat zijn het schip van me af te nemen, Sartaan, maar wat ga je dan doen? Vertrekken zonder je vriend? De hond kan niet door de Poort des Doods.'


    De hond kan niet door de Poort des Doods.


    'Is dat waar, Haplo?' wilde Alfred weten. Hij beantwoordde zijn eigen vraag omdat hij besefte dat Haplo het niet zou doen. 'Het is waar, hè? Ik wist dat er iets niet klopte aan jouw voorstel. De hond kan niet door de Poort des Doods! Niet zonder jou!'


    Haplo gaf geen antwoord.


    De draak cirkelde ongelukkig en besluiteloos rond.


    'Jij laat jouw vriend niet hier achter om alleen te sterven, Alfred,' schreeuwde Xar. 'Dat kun je niet. Liefde breekt je hart, nietwaar, Sartaan...'


    De draak aarzelde. Zijn vleugels zakten. Alfred was bereid zich over te geven.


    'Nee!' schreeuwde Haplo.


    De hond kronkelde onder Xars greep en beet hem venijnig. Zijn scherpe tanden doorboorden de mouw van het zwarte gewaad van de meester. Xar liet hem los en stapte naar achteren, weg van het kwijlende dier.


    De hond sprong van het dek en belandde op het havenhoofd. Hij rende zo snel hij kon weg in de richting van de verlaten stad Veilige Haven.


    De draak schoot omlaag en vloog beschermend boven de hond tot hij in de schaduwen van de instortende gebouwen was verdwenen. De hond kroop weg in een leegstaand huis en wachtte hijgend af of hij gevolgd werd.


    Dat was niet het geval.


    De Heer van de Nexus had de hond kunnen tegenhouden. Hij had hem met een enkel gesproken teken kunnen doden. Maar hij liet het dier gaan. Hij had zijn doel bereikt. Alfred zou Abarrach nooit verlaten. En vroeg of laat zou hij Xar naar de Zevende Poort leiden.


    Liefde breekt je hart.


    Glimlachend en heel tevreden over zichzelf ging Xar van het schip af en keerde terug naar zijn bibliotheek om te overwegen wat zijn volgende stap zou zijn. Onder het lopen wreef hij over het teken op zijn voorhoofd.


    Marit, nauwelijks bij bewustzijn en zich vasthoudend aan de rug van de draak, kreunde.


    


    De draak cirkelde boven de verlaten stad Veilige Haven in afwachting van wat Xar ging doen. Alfred was op alles voorbereid, behalve op het plotselinge vertrek van de meester.


    Toen Xar was verdwenen, wachtte Alfred af en bleef kijken, omdat hij dacht dat het een truc kon zijn. Of misschien was de meester versterking gaan halen.


    Er gebeurde niets en er kwam niemand opdagen.


    'Alfred,' zei Marit zwakjes, 'je kunt maar beter landen. Ik... geloof niet dat ik me veel langer kan vasthouden.'


    'Breng haar naar de Grotten van Salfag,' stelde Haplo voor. 'Die liggen voor je uit, niet zo ver weg. De hond weet de weg.'


    De hond kwam uit zijn schuilplaats te voorschijn en spurtte naar het midden van de lege straat. Het dier keek omhoog naar Alfred, blafte een keer en draafde toen de straat uit.


    De draak vloog achter de hond aan, scheerde scherp over Veilige Haven en volgde een weg langs de kustlijn van de Vuurzee tot de weg zelf verdween. De hond zocht zijn weg tussen enorme rotsblokken die vanaf de kustlijn oprezen. De draak, die merkte dat hij vlak bij de Grotten van Salfag was, kwam met grote cirkels omlaag en zocht een goede landingsplaats.


    Daarbij dacht Alfred, toen hij dichter bij de grond kwam, dat hij een lichte beweging bespeurde - een schaduw die zich van een hoop rotsen en dode bomen losmaakte en wegrende en in andere schaduwen verdween. Hij tuurde scherp naar de plek maar kon niets zien. Hij vond een open plek tussen een hoop rotsblokken en maakte zich gereed voor de landing.


    Marit liet zich van de rug van de draak glijden, zakte omlaag tussen de rotsen en bewoog niet. Alfred nam zijn gewone gestalte weer aan en boog zich bezorgd over haar heen.


    Haar helende krachten hadden voorkomen dat ze stierf, maar dat was praktisch alles. Het vergif vloeide nog steeds door haar aderen. Ze brandde van de koorts en had moeite met ademhalen. Ze leek veel pijn te hebben. Ze hief haar hand naar haar voorhoofd en drukte er tegenaan.


    Alfred streek het haar weg. Hij zag het teken - Xars teken - met een spookachtig licht opgloeien. Alfred begreep het en zuchtte diep.


    'Geen wonder dat Xar ons liet gaan,' zei hij. 'Waar we ook naartoe gaan, zij zal hem regelrecht naar ons toe leiden.'


    'Je moet haar helen,' zei Haplo. 'Maar niet hier. In de grot. Ze heeft slaap nodig.'


    'Ja, natuurlijk.'


    Alfred tilde Marit voorzichtig op. De hond, die wist hoe Alfred was, bekeek die handeling met grote twijfels. Het dier verwachtte kennelijk dat hij hen ieder ogenblik zou moeten behoeden voor een duik in de Vuurzee. Alfred begon binnensmonds te neuriën en zong de runen alsof hij een slaapliedje voor een kind zong. Marit ontspande zich in zijn armen en schreeuwde het niet langer uit. Ze haalde diep en vredig adem. Haar hoofd zakte op zijn schouder. Alfred glimlachte in zichzelf en droeg haar met groot gemak en zonder ook maar een keer uit te glijden naar de ingang van de Grotten van Salfag. Hij wilde er naar binnen gaan.


    De hond wilde hem niet volgen. Hij snuffelde in de lucht. Zijn poten verstijfden en zijn nekharen gingen overeind staan. Hij gromde waarschuwend.


    'Er is daarbinnen iets,' zei Haplo. 'Het verstopt zich in de schaduw. Rechts van je.'


    Alfred knipperde met zijn ogen maar kon na het spookachtige licht van de Vuurzee niets zien in het donker.


    'Het... het is niet de lazaar...' Zijn stem trilde zenuwachtig.


    'Nee,' zei Haplo.


    De hond kroop dichterbij en gromde zachtjes.


    'Deze persoon leeft. Ik geloof...' Haplo wachtte even. 'Herinner jij je Balthazar nog? Die Sartaanse necromancer die we achterlieten toen we van Abarrach wegvluchtten?'


    'Balthazar!' Alfred kon het niet geloven. 'Maar hij zal toch wel dood zijn. En alle Sartanen die bij hem waren. De lazaren zullen hen vermoord hebben.'


    'Kennelijk niet. Ik vermoed dat we toevallig tegen Balthazar en zijn volk, die zich hier verschuilen, aan zijn gelopen. Je weet toch nog wel dat we ze hier voor het eerst hebben gezien.'


    'Balthazar!' herhaalde Alfred vol ongeloof. Hij tuurde naar de schaduwen en probeerde iets te zien. 'Ik smeek je, ik heb hulp nodig,' riep hij in het Sartaans. 'Ik ben hier al eerder geweest. Herinner je je mij? Ik heet...'


    'Alfred,' zei een droge, rasperige stem vanuit de schaduw. Een Sartaan, gekleed in een haveluinig, tot op de draad versleten zwart gewaad, stapte uit de schaduw naar voren. 'Ja, ik herinner me jou.'


    De hond ging beschermend voor Alfred staan en blafte waarschuwend dat de man uit de buurt moest blijven.


    'Wees niet bang. Ik zal je niks doen. Ik ben niet langer in staat om iemand kwaad te doen,' voegde Balthazar er met enige bitterheid aan toe. De Sartaan was altijd al slank geweest, maar door de ontberingen en het lijden was hij broodmager geworden, uitgemergeld. Zijn baard en haar, die ooit glanzend zwart waren geweest - iets wat heel ongewoon was bij Sartanen - waren voortijdig doorspekt met grijs. Hoewel het lopen hem kennelijk vermoeide, slaagde hij erin een kaarsrechte, waardige en trotse houding aan te nemen. Maar het gescheurde zwarte gewaad dat het kenmerk van de necromancer was, hing om zijn benige schouders alsof het een skelet omhulde.


    'Balthazar,' zei Alfred geschokt, toen hij hem herkende. 'Je bent het echt. Ik... was er niet zeker van.'


    Het medelijden in zijn stem was duidelijk te horen. Balthazars zwarte ogen flitsten van woede. Hij richtte zich op en sloeg zijn uitgemergelde armen over zijn ingevallen borstkas.


    'Ja, Balthazar! Wiens volk jij op het havenhoofd van Veilige Haven aan de dood overliet.'


    De hond, die Balthazar herkende, was net van plan geweest vriendelijk naar hem toe te lopen. Nu gromde het dier en week achteruit om bij zijn beschermelingen te gaan staan.


    'Je weet waarom we je hebben achtergelaten. Ik kon je niet toestaan de necromantie naar de andere werelden te brengen,' zei Alfred kalm. 'Vooral nadat ik had gezien hoeveel schade het deze wereld had toegebracht.'


    Balthazar zuchtte. Zijn woede was meer een reflex geweest, niet echt gemeend, een laatste opflakkering van het vuur dat al sinds lang gedoofd was. Zijn armen, die hij voor zijn borst had gekruist, gleden uit elkaar en zakten vermoeid langs zijn zij.


    'Ik begrijp het. Toen niet natuurlijk. En ik kan niets tegen mijn woede doen. Je hebt er geen idee van' - de zwarte ogen waren overschaduwd en vol angst en pijn - 'hoe wij hebben geleden. Maar je spreekt de waarheid. We hebben ons, door ons onbezonnen gedrag, dit kwaad zelf op de hals gehaald. Het is nu ook aan ons om het af te handelen. Wat is er met de vrouw?'


    Balthazar keek aandachtig naar Marit. 'Ze moet tot hetzelfde ras behoren als die vriend van jou - hoe heette hij ook alweer? Haplo. Ik herken de runentekens op de huid.'


    'Ze werd door een van de lazaren aangevallen,' legde Alfred uit terwijl hij naar Marit keek. Ze had geen pijn meer. Ze was bewusteloos.


    Balthazars gezicht versomberde en stond grimmig. 'Sommigen van ons hebben een zelfde lot ondergaan. Ik vrees dat je niets meer voor haar kunt doen.'


    'Integendeel,' zei Alfred blozend. 'Ik kan haar helen. Maar ze heeft behoefte aan een stille plek waar ze ongestoord een groot aantal uren kan slapen.'


    Balthazar keek Alfred aan zonder met zijn ogen te knipperen. 'Ik was het vergeten,' zei de necromancer tenslotte. 'Ik was vergeten dat jij vaardigheden bezit die wij kwijt zijn geraakt... of waartoe wij niet langer de kracht bezitten. Breng haar naar binnen. Ze zal hier veilig zijn... voor zover ze op deze verdoemde wereld ergens veilig kan zijn.'


    De necromancer ging hen voor, dieper de grot in. Onderweg passeerden ze een andere Sartaan, een jonge vrouw. Balthazar knikte tegen haar en gaf haar een teken. Ze wierp een nieuwsgierige blik op Alfred en zijn metgezellen en liep toen door, naar buiten. Binnen een paar tellen kwamen twee andere Sartanen opdagen.


    'Als je wilt, brengen zij de vrouw naar ons woongebied en maken het haar daar gemakkelijk,' stelde Balthazar voor.


    Alfred aarzelde. Hij wist niet helemaal zeker of hij dit volk... zijn volk, vertrouwde.


    'Ik zal je niet lang ophouden,' zei Balthazar. 'Maar ik zou graag even met je willen praten.'


    De zwarte ogen keken hem doordringend aan. Alfred had het onaangename gevoel dat ze veel meer zagen dan hem lief was. En het was duidelijk dat de necromancer Alfred niet zou toestaan iets voor Marit te doen totdat Balthazars nieuwsgierigheid - of wat dan ook - was bevredigd.


    Onwillig liet Alfred Marit aan de zorg van de Sartanen over. Ze behandelden haar met zorg en droegen haar voorzichtig naar het binnenste van de grot. Hij merkte echter wel dat de twee Sartanen die de zorg voor Marit op zich hadden genomen, bijna net zo zwak waren als de gewonde Patryn.


    'Men heeft jou voor onze komst gewaarschuwd,' zei Alfred toen hij dacht aan de persoon die hij tussen de rotsen had gezien.


    'We staan op de uitkijk voor de lazaren,' antwoordde Balthazar. 'Ga alsjeblieft even zitten. Het lopen vermoeit me.' Hij liet zich op een rotsblok zakken. Hij stond op instorten.


    'Je gebruikt de doden niet als... verkenners,' zei Alfred langzaam, terugdenkend aan de laatste keer dat hij op deze wereld was geweest. 'Ook niet om voor je te vechten?'


    Balthazar wierp hem een scherpe, schrandere blik toe. 'Nee, dat doen we niet.' Zijn blik gleed naar de schaduwen die dieper werden nu ze verder in de grot waren doorgedrongen. 'We beoefenen niet langer de necromantie.'


    'Daar ben ik blij om,' zei Alfred geroerd. 'Heel erg blij. Je hebt de juiste beslissing genomen. De macht van de necromantie heeft ons volk al grote schade toegebracht.'


    'De kunst om de doden weer tot leven te wekken, is verleidelijk, omdat die voortkomt uit wat wij liefde en medeleven noemen,' zuchtte Balthazar. 'Jammer genoeg gaat het in werkelijkheid om het zelfzuchtige verlangen vast te houden aan iets dat we horen los te laten. Omdat we kortzichtig zijn, en arrogant, verbeelden we ons dat deze sterfelijke status het toppunt is, het beste dat we kunnen bereiken. We hebben geleerd dat dat niet het geval is.'


    Alfred keek hem vol verbazing aan. 'Jullie hebben het geleerd? Hoe dan?'


    'Mijn prins, mijn geliefde Edmund, had de moed het ons te tonen. We eren zijn nagedachtenis. De zielen van onze doden zijn nu vrij om te gaan, en hun lichamen worden vol respect ter ruste gelegd.


    'Het is jammer,' voegde hij eraan toe, terwijl de verbittering terugkeerde, 'dat begraven een taak is die maar al te gewoon is geworden...' Hij liet zijn hoofd in zijn handen zakken en probeerde tevergeefs zijn tranen te verbergen. De hond dribbelde naar hem toe, bereid om hem vergiffenis te schenken voor het eerdere misverstand. Hij legde zijn poot op de knie van de necromancer en keek hem vol sympathie aan.


    'We vluchtten naar het binnenland om aan de lazaren te ontkomen. Maar ze haalden ons in. We vochten tegen ze, maar het was een verloren strijd, zoals we heel goed wisten. En toen stapte een van hen - een jonge edelman, Jonathan - naar voren. Hij bevrijdde prins Edmund en schonk zijn ziel rust, en bewees ons dat wat we al die eeuwen hadden gevreesd, niet waar was. De ziel gaat niet naar de vergetelheid, maar leeft verder. Het was verkeerd van ons geweest om die ziel in de gevangenis van het vlees op te sluiten. Jonathan hield Kleitus en de andere lazaren tegen en gaf ons tijd om naar een veilige plek te ontsnappen.


    'We verborgen ons zo lang mogelijk in de binnenlanden. Maar we hadden weinig voedsel in voorraad en onze magie verzwakte met de dag. Uiteindelijk kwamen we, door de honger gedreven, terug naar deze verlaten stad, roofden de weinige voorraden die nog aanwezig waren en trokken in deze grot. Nu is ons voedsel bijna op en we zien geen kans om aan meer te komen. Het beetje dat we hebben, gaat naar de heel jeugdigen en de zieken...'


    Balthazar wachtte even en sloot zijn ogen. Hij leek op het punt flauw te vallen. Alfred legde zijn arm om hem heen en ondersteunde hem tot hij weer alleen rechtop kon zitten.


    'Dank je,' zei Balthazar met een mager glimlachje. 'Ik voel me weer wat beter. Die duizelingen ontstaan uit zwakte.'


    'Een zwakte die is ontstaan door gebrek aan voedsel. Ik vermoed dat je jezelf het eten hebt ontzegd, opdat je volk wat meer had. Maar jij bent hun leider. Wat zal er met hen gebeuren als jij ziek wordt?'


    'Hetzelfde dat met hen zal gebeuren als ik blijf leven, of als ik sterf,' zei Balthazar grimmig. 'We hebben geen enkele hoop meer. Er is geen mogelijkheid tot ontsnappen. We wachten op de dood.' Zijn stem werd zachter. 'En nadat ik gezien heb welke vrede mijn prins heeft gevonden, moet ik bekennen dat ik ernaar uitzie.'


    'Kom kom,' zei Alfred haastig, geschokt door dergelijke praat. 'We verspillen onze tijd. Als je nog ergens voedsel hebt, kan ik mijn magie gebruiken om meer te produceren.'


    Balthazar glimlachte dunnetjes. 'Dat zou ons enorm helpen. Je hebt ongetwijfeld enorme voorraden voedsel aan boord van je schip.'


    'Ja, nou, natuurlijk, ik...' Alfred hield op. Zijn tong bleef tegen zijn gehemelte plakken.


    'Je hebt het weer voor mekaar,' mompelde Haplo.


    'Dus dat schip dat we zagen, is inderdaad van jou!' Balthazars ogen brandden koortsachtig. Hij strekte zijn benige hand uit en greep Alfred bij de vale fluwelen lapel. 'Eindelijk kunnen we ontsnappen! Deze wereld van de dood achter ons laten!'


    'Ik... ik... ik...' stamelde Alfred. 'Dat is te zeggen... weet je...'


    Alfred wist precies - heel precies - waar dit alles op aanstuurde. Hij stond bevend op.


    'Daar hebben we het later wel over. Ik moet nu naar mijn vriendin. Om haar te helen. Dan zal ik doen wat ik kan om je volk te helpen.'


    Balthazar stond ook op. Hij boog zich naar Alfred toe. 'We zullen ontsnappen!' zei hij zachtjes. 'Dit keer zal niemand ons tegenhouden!'


    Alfred slikte en zette een pas naar achteren. Hij zei niets. Balthazar zei evenmin iets. Ze liepen samen verder, dieper de grot in. De necromancer liep langzaam, verzwakt, maar hij weigerde beleefd iedere vorm van hulp. Alfred, die zich ellendig en ongelukkig voelde, kon zijn dwalende voeten niet onder controle houden. Als de hond er niet was geweest, zou hij in talloze spleten zijn gevallen en over talloze rotsblokken zijn gestruikeld.


    Alfred moest ineens aan een mensch-gezegde denken.


    'Van de wal in de sloot.'
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    DE GROTTEN VAN SALFAG, ABARRACH


    


    Terwijl ze verder liepen, zei Balthazar niets meer, waar Alfred hem enorm dankbaar voor was. Hij was erin geslaagd zich uit het ene probleem te worstelen maar was - zoals gewoonlijk - meteen in een ander probleem verwikkeld geraakt. Nu moest hij ze allebei zien op te lossen. Maar hoe hij het ook probeerde, hij zag voor geen van beide een oplossing. Ze liepen verder en de hond dribbelde waakzaam achter hen aan. En toen bereikten ze het deel van de grot waar de Sartanen woonden.


    Alfred tuurde door het duister voor zich uit. Zijn zorgen over Haplo en Marit en zijn achterdocht ten opzichte van Balthazar verdwenen bij de schok van medelijden die hem overspoelde. Ongeveer vijftig Sartaanse mannen, vrouwen en een paar kinderen - veel te weinig - hadden in deze afschuwelijke grot een schuilplaats gevonden. Hun aanblik, de afschuwelijke toestand waarin ze verkeerden, was hartverscheurend. De honger had zijn tol geëist, maar de doodsangst en wanhoop, die hun zielen net zo had uitgemergeld als hun lichamen, was nog veel erger dan hun lichamelijke toestand.


    Balthazar had zijn best gedaan om hen zoveel mogelijk op te monteren, maar hij was zelf bijna aan het eind van zijn krachten. Veel Sartanen hadden de moed verloren. Ze lagen op de harde, koude vloer van de grot en staarden alleen maar voor zich uit in de duisternis, alsof ze smeekten dat de duisternis op hen neer zou dalen en hen zou opnemen.


    Alfred kende dat gevoel van hopeloosheid maar al te goed en wist waar dat toe kon leiden, want hij had zelf ook eens die vreselijke weg afgelegd. Als Haplo niet was komen opdagen - en Haplo's hond natuurlijk - had het best kunnen gebeuren dat Alfred die hele weg tot aan het bittere eind had afgelegd.


    'Hier leven we van,' zei Balthazar, naar een grote zak wijzend. 'Kairn-graszaad. Het zou eigenlijk moeten worden gezaaid. We hebben het van Veilige Haven meegebracht. We malen de zaadjes, vermengen ze met water en maken er pap van. En dit is de laatste zak. Als die leeg is...'


    De necromancer haalde zijn schouders op.


    De magische kracht die de Sartanen nog was overgebleven, gebruikten ze eenvoudigweg om in leven te blijven en de vergiftigde lucht van Abarrach in te kunnen ademen.


    'Maak je geen zorgen,' zei Alfred. 'Ik zal je helpen. Maar eerst moet ik Marit helen.'


    'Natuurlijk,' zei Balthazar.


    Marit lag op een stapel versleten dekens. Een paar Sartaanse vrouwen zorgden voor haar en deden alles om het haar zo gemakkelijk mogelijk te maken. Ze was warm toegedekt en ze hadden haar water gegeven. (Alfred verbaasde zich ondanks alles over de overvloedige hoeveelheid vers water; de laatste keer dat hij op Abarrach was geweest, was water heel schaars geweest. Hij moest eraan denken daarnaar te vragen.)


    Dankzij die zorgen was Marit weer bij bewustzijn gekomen. Ze kreeg Alfred al snel in het oog. Ze hief zwakjes haar hand op en stak die naar hem uit. Hij wilde naast haar neerknielen. Marit greep hem beet en trok hem bijna omver.


    'Wat... waar zijn we?' vroeg ze door opeengeklemde tanden om de koude rillingen die haar weer in hun greep kregen, tegen te gaan. 'Wie zijn dit?'


    'Sartanen,' zei Alfred troostend, terwijl hij probeerde haar zover te krijgen dat ze weer ging liggen. 'Je bent hier veilig. Ik ga je nu genezen, en dan moet je slapen.'


    De uitdrukking op Marits gezicht verhardde door een trek van onwil. Alfred werd aan een andere keer herinnerd - in Abarrach - toen hij Haplo tegen zijn wil had geheeld.


    'Ik kan wel voor mezelf zorgen,' zei Marit, maar haar woorden klonken verstikt. Ze kon geen adem meer krijgen.


    Alfred pakte haar beide handen, haar rechter in zijn linker, haar linker in zijn rechterhand, en sloot de cirkel van hun wezen.


    Ze probeerde zwak haar hand weg te trekken, maar Alfred was op dit moment sterker dan zij. Hij hield haar stevig vast en begon de runen te zingen.


    Zijn warmte en kracht vloeiden in Marit over. Haar pijn en lijden en eenzaamheid drongen bij hem naar binnen. De cirkel omsloot hen, bond hen samen, en heel even was Haplo daarbij inbegrepen.


    Alfred zag een vreemd, spookachtig beeld van hen drieën, terwijl ze op een soort golf van licht en lucht en tijd zweefden en met elkaar praatten.


    'Je moet Abarrach verlaten, Alfred,' zei Haplo. 'Jij en Marit. Ga ergens naartoe waar het veilig is, waar Xar je niet kan vinden.'


    'Maar we kunnen de hond niet meenemen, wel?' wierp Alfred tegen. 'Xar heeft gelijk. De hond kan niet door de Poort des Doods. Niet zonder jou.'


    'We gaan niet,' zei Marit. 'We laten je niet alleen.'


    Ze leek door licht omringd en was in Alfreds ogen mooi. Ze boog zich naar Haplo toe en stak haar hand uit, maar hij kon haar niet aanraken. Zij kon hem niet aanraken. De golf droeg hen verder en ondersteunde hen, maar hield hen ook gescheiden.


    'Ik ben je eens kwijtgeraakt, Haplo. Ik heb je verlaten omdat ik niet de moed had je lief te hebben. Die moed heb ik nu wel. Ik hou van je en ik wil je niet opnieuw kwijtraken. Als de zaken andersom lagen,' ging Marit door zonder hem de kans te geven zelf iets te zeggen, 'en ik degene was die op die stenen baar lag, zou jij mij dan verlaten? Dus hoe kun jij denken dat ik minder kracht heb dan jij?'


    Haplo's stem haperde. 'Ik vraag je niet om minder sterk dan ik te zijn. Ik vraag je juist om sterker te zijn. Je moet de kracht vinden om me te verlaten, Marit. Denk aan ons volk dat in het Labyrint voor zijn leven vecht. Denk aan wat er met ze zal gebeuren en met iedereen op de vier werelden, als onze meester erin slaagt de Zevende Poort te sluiten.'


    'Ik kan je niet verlaten,' zei Marit.


    Haar liefde straalde van haar af. Haplo's liefde straalde van hem af, en Alfred was de zachte zijden doek waar die beide liefdes doorheen vloeiden. De tragedie van hun scheiding deed hem vreselijk veel verdiet. Als hij het hun gemakkelijker had kunnen maken door zich doormidden te scheuren, had hij het gedaan. Zoals de zaken er nu voor stonden, kon hij niet meer zijn dan een armzalige tussenpersoon.


    Wat het nog erger maakte, was dat hij wist dat Haplo het ook tegen hem had - net zo goed tegen Alfred als tegen Marit. En Alfred moest ook de kracht vinden om iemand achter te laten van wie hij was gaan houden.


    'Maar wat doen we ondertussen met Balthazar?' vroeg Alfred.


    Voordat Haplo kon antwoorden, verzwakte het licht en trok de warmte zich terug. De golf vloeide uit en liet Alfred eenzaam in de duisternis achter. Hij zuchtte diep en bevend; hij wilde het niet loslaten, hij wilde niet terugkeren. Maar tegelijkertijd hoorde hij zijn naam.


    'Alfred.' Marit steunde op een elleboog en zat half overeind. De koorts was uit haar ogen verdwenen, hoewel haar oogleden nu zwaar van de slaap waren. 'Alfred,' herhaalde ze dringend, terwijl ze met moeite wakker wist te blijven.


    'Ja, mijn beste, ik ben hier,' antwoordde hij, terwijl de tranen hem hoog zaten. 'Je zou moeten gaan liggen.'


    Ze liet zich weer op de dekens zakken en vond het goed dat hij zich druk om haar maakte, omdat ze te afwezig was om hem tegen te houden. Toen hij wilde weggaan, greep ze hem bij de hand.


    'Vraag de Sartaan... naar de Zevende Poort,' fluisterde ze. 'Wat hij ervan weet.'


    'Geloof je echt dat dat verstandig is?' zei Alfred weifelend.


    De ontmoeting met Balthazar had hem er opnieuw aan herinnerd dat de necromancer heel machtig was. En hoewel hij verzwakt was door zijn zorgen en het gebrek aan eten, zou Balthazar snel genoeg zijn kracht terug hebben als hij dacht dat hij een uitweg voor hem en zijn volk had gevonden.


    'Ik weet niet zo zeker of ik wel wil dat Balthazar de Zevende Poort vindt, net zomin als ik dat van Heer Xar wil. Misschien zou ik het onderwerp niet moeten aanroeren.'


    'Vraag hem alleen maar wat hij ervan weet,' smeekte Marit. 'Wat voor kwaad kan dat nou?'


    Alfred wilde eigenlijk niet. 'Ik betwijfel of Balthazar erüberhaupt iets vanaf weet...'


    Marit hield hem stijf bij de hand en kneep er zo hard in dat het pijn deed. 'Vraag het hem! Alsjeblieft!'


    'Wat moet je me vragen?'


    Balthazar stond een eindje van hen af en had met belangstelling het helingsproces gadegeslagen. Nu hij zijn eigen naam hoorde noemen, gleed hij naar voren. 'Wat wilde je weten?'


    'Toe maar,' zei Haplo's stem ineens, waardoor Alfred schrok. 'Vraag het hem. Laten we eens zien wat hij te vertellen heeft.'


    Alfred zuchtte en slikte. 'We vroegen ons af of je ooit van de... eh... Zevende Poort had gehoord, Balthazar.'


     ' Natuurlijk,' antwoordde Balthazar kalm, maar zijn ogen leken als een scherp mes dwars door Alfred heen te glijden. 'Iedereen op Abarrach heeft van de Zevende Poort gehoord. Ieder kind leert de litanie.'


    'Wat... wat voor litanie bedoel je?' vroeg Alfred zwak.


    '"De Aarde werd vernietigd,"' zei Balthazar; hij sprak de woorden met een hoge, ijle stem uit. '"Vier werelden werden uit de ruïne gecreëerd. Werelden voor ons zelf en de mensch: Lucht, Vuur, Steen en Water. Vier Poorten verbinden de werelden met elkaar: van Arianus naar Pryan naar Abarrach naar Chelestra. Voor onze vijanden werd een opvoedingshuis gebouwd: het Labyrint. Het Labyrint is met de andere werelden verbonden door de Vijfde Poort: de Nexus. De Zesde Poort vormt het hart, waardoor toegang wordt verkregen: de Vortex. En alles werd tot stand gebracht door middel van de Zevende Poort. Het eind was het begin."'


    'Dus daarom wist je van de Poort des Doods en de andere werelden,' zei Alfred en herinnerde zich de eerste keer dat hij Balthazar had ontmoet en dat de necromancer de leugens van Haplo, waarmee hij zijn werkelijke identiteit had proberen te verhullen, had doorzien. 'En zei je dat dit aan de kinderen wordt onderwezen?'


    'Vroeger wel,' zei Balthazar, treurig het woord benadrukkend. 'Toen we nog de tijd hadden om onze kinderen andere dingen te leren behalve hoe ze moesten sterven.'


    'Hoe is jouw volk in deze toestand terechtgekomen?' vroeg Marit, die tegen een versuft en slaperig gevoel vocht. 'Wat is er met deze wereld gebeurd?'


    'Hebzucht, dat is wat er met deze wereld is gebeurd,' antwoordde Balthazar. 'Hebzucht en wanhoop. Toen de magie die deze wereld in leven hield, het liet afweten, begon ons volk te sterven. We wendden ons tot de necromantie, eerst om diegenen die ons lief waren bij ons te houden, maar geleidelijk aan gebruikten we die zwarte kunst om onze aantallen te vergroten, om soldaten aan onze legers toe te voegen, en bedienden voor ons huis te verkrijgen. Maar in plaats van beter werd het allemaal erger.'


    'Het was zo geregeld, dat Abarrach voor zijn voortbestaan afhankelijk zou zijn van de andere drie werelden,' legde Alfred uit. 'Het was de bedoeling dat geleidingen, die op deze wereld bekend staan onder de naam kolossen, de energie zouden geleiden die vanuit de citadels van Pryan naar Abarrach moest stromen. De energie zou voor licht en warmte zorgen en het volk in staat stellen aan het oppervlak te leven, waar de lucht ingeademd kan worden. Dat plan werkte niet. Toen de Stootstamper het liet afweten, liet het licht van de citadels van Pryan het ook afweten en werd Abarrach in duisternis gedompeld.'


    Hij hield op. Zijn belerende toespraak had geholpen. Marits ogen waren dicht en haar ademhaling klonk zwaar en gelijkmatig. Alfred glimlachte fijntjes en stopte zorgvuldig de dekens in om haar warm te houden. Toen sloop hij zachtjes weg. Na een blik op Marit te hebben geworpen, liep Balthazar achter Alfred aan.


    'Waarom vroeg je naar de Zevende Poort?'


    Weer werd Alfred door een van die doorborende blikken getroffen en onmiddellijk verviel hij in onsamenhangend gebrabbel.


    'Ik... ik... nieuwsgierig... had gehoord... ergens... iets...'


    Balthazar fronste zijn voorhoofd. 'Waar probeer je achter te komen, Broeder? De ligging? Geloof me, als ik er enig idee van had waar de Zevende Poort zich bevond, zou ik hem zelf hebben gebruikt om mijn mensen uit dit verschrikkelijke oord te helpen ontsnappen.'


    'Ja, natuurlijk.'


    'En wat wil je er verder nog over weten?'


    'Niets eigenlijk. Ik was alleen maar... alleen maar nieuwsgierig. Laten we eens gaan kijken wat we aan voedsel voor jouw volk kunnen doen.' Omdat de necromancer oprecht bezorgd was voor het welzijn van zijn volk, zei hij niets meer. Maar het was Alfred, zoals hij al gevreesd had, wel duidelijk dat zijn plotselinge belangstelling voor de Zevende Poort ook Balthazars belangstelling had opgewekt. En de necromancer leek in veel opzichten op Haplo's hond. Wanneer hij eenmaal iets tussen zijn tanden had, liet hij niet gemakkelijk los.


    


    Alfred begon de zakken kairngraszaad te vermenigvuldigen1, en vervaardigde zoveel dat de Sartanen er meel van konden maken en het tot hardbrood konden bakken - veel steviger en voedzamer dan de pap. Onder het werken liet hij zijn blik heimelijk door de grot gaan. Er waren geen dode Sartanen die de levenden dienden, zoals wel het geval was geweest toen Alfred dit volk voor het laatst had gezien. Er waren geen soldatenlijken die de wacht hielden bij de ingang, en geen dode koning die probeerde te regeren. Waar de doden lagen, lagen ze ter ruste - net als Balthazar had gezegd.


    Alfred keek naar de kinderen die ineengedoken om hem heen zaten en hem om een handvol zaad smeekten, zaad dat hij op Arianus aan de vogels zou hebben gevoerd.


    Zijn ogen schoten vol tranen en dat herinnerde hem aan een vraag. Hij draaide zich om naar Balthazar, die vlak bij hem bleef en iedere betovering die Alfred afriep, gadesloeg, alsof hij net zoveel behoefte had aan de magie als aan voedsel.


    De necromancer had op Alfreds aandringen iets gegeten en zag er nu een beetje krachtiger uit - hoewel de hernieuwde hoop, eerder dan de onsmakelijke kairngraszaadpasta die hij had genuttigd, waarschijnlijk de grootste aanleiding voor die verandering was.


    'Je lijkt water in overvloed te hebben,' merkte Alfred op. 'Dat was wel anders toen ik hier de laatste keer was.'


    Balthazar knikte. 'Je herinnert je nog wel een van die kolossen, die niet ver hier vandaan staat. We hadden aangenomen dat hij dood was, dat de kracht het had begeven. Maar ineens, niet zo lang geleden, kwam zijn magie weer tot leven.'


    Alfreds gezicht klaarde op. 'Is dat zo? Heb je er enig idee van hoe dat komt?'


    'Op deze wereld is niets veranderd. Ik kan alleen maar aannemen dat er op de andere iets is veranderd.'


    'Maar natuurlijk! Je hebt gelijk!' Alfred werd vreselijk enthousiast. 'De Stootstamper... en de citadels op Pryan... die werken nu weer!... Maar dat betekent...'


    '... voor ons niets,' beëindigde Balthazar koeltjes de zin. 'De verandering komt te laat. Veronderstel dat de hitte door de geleidingen terugkeert; veronderstel dat die het ijs laat smelten dat deze wereld ingekapseld heeft. Dat we weer water vinden. Maar het zal vele, vele geslachten duren voor deze dodenwereld weer door de levenden kan worden bewoond. En tegen die tijd zullen er geen overlevenden meer zijn. De doden zullen in hun eentje over Abarrach heersen.'


    'Je bent dus vastbesloten te vertrekken,' zei Alfred bezorgd.


    'Of anders te sterven bij de poging,' zei Balthazar grimmig. 'Kun jij je een toekomst voor ons en voor onze kinderen hier op Abarrach voorstellen?'


    Daar kon Alfred geen antwoord op geven. Hij reikte nog meer voedselaan. Balthazar pakte het aan en ging het onder zijn volk uitdelen.


    'Ik kan het hem niet kwalijk nemen dat hij wil vertrekken,' zei Alfred rustig. 'Op dit moment wil ik zelf ook heel graag vertrekken. Maar ik weet heel goed wat er zal gebeuren wanneer deze Sartanen op de andere werelden arriveren. Het zal alleen een kwestie van tijd zijn voor ze gaan proberen de zaak over te nemen en tussen de bedrijven door de levens van de mensch zullen verstoren.'


    'Ze zien er treurig uit,' zei Haplo.


    Alfred, die niet had beseft dat hij hardop had gesproken, schrok bij het horen van Haplo's stem. Of misschien had hij ook wel niet hardop gesproken. Haplo was altijd al in staat geweest, zijn gedachten te lezen.


    'Je hebt gelijk,' ging Haplo door. 'Deze Sartanen zijn nu verzwakt, maar zodra ze hun magie niet meer hoeven te gebruiken om in leven te blijven, zal hun magie in kracht toenemen. Dan zullen ze de macht ervan ontdekken.'


    'En dan is er ook nog jouw volk.' Alfred wierp een blik op de slapende Marit. De hond lag beschermend naast haar en gromde waarschuwend wanneer iemand te dicht in haar buurt kwam. 'Wie kan zeggen wat er gebeurt als ze uit het Labyrint ontsnappen en de andere werelden betreden? Patrynen hebben de haat al met de moedermelk opgezogen, en wie kan hun dat kwalijk nemen?'


    Alfred begon te trillen. Hij liet het voedsel vallen en drukte zijn vingers tegen zijn brandende ogen. 'Ik zie het allemaal opnieuw gebeuren! De rivaliteit, de oorlogen, de dodelijke confrontaties. De onschuldige slachtoffers die erbij betrokken raken en sterven omwille van iets dat ze helemaal niet begrijpen... Alles... eindigend in een ramp!'


    Dat laatste barstte als een holle kreet uit Alfred los. Hij keek op en ontmoette de glinsterend-zwarte blik van de necromancer. Balthazar was teruggekomen. Alfred had het plotselinge, akelige gevoel dat de necromancer alle kronkels van zijn gedachten had gevolgd. Balthazar had gezien wat Alfred had gezien, en had hetzelfde beeld gehad dat tot deze ontzette schreeuw had geleid.


    'Ik zal toch van Abarrach weggaan,' zei Balthazar zacht tegen Alfred. 'Je kunt me niet tegenhouden.'


    Alfred was geschokt en in de war en gedwongen zijn magische werk te staken. Hij voelde zich niet eens sterk genoeg om op een warme zomerdag ijs in water te veranderen.


    'Het was een vergissing om hier naartoe te komen,' mompelde hij.


    'Maar als we het niet hadden gedaan, zouden ze allemaal zijn gestorven,' merkte Haplo op.


    'Misschien zou dat wel het beste zijn geweest.' Alfred staarde naar zijn handen - grote handen en polsen met grove botten; slanke, spitse vingers; gracieus, elegant... en tot zoveel akeligs in staat. Hij kon ze ook ten goede gebruiken, maar momenteel was hij niet in staat dat te zien.


    'Het zou voor de mensch het beste zijn als we allemaal stierven.'


    'Als hun "goden" dat tenminste zouden toelaten, bedoel je?'


    '"Goden"!' herhaalde Alfred bewogen. '"Slavendrijvers" zul je bedoelen. Ik zou het universum van ons en onze corrupte "macht" willen bevrijden!'


    'Weet je, mijn vriend,' zei Haplo en hij klonk bedachtzaam, 'misschien zit er wel iets in...'


    'Denk je?' zei Alfred geschrokken. Hij had in gedachten zitten wauwelen en van zich af zitten meppen, maar hij had niet verwacht dat hij iets zou raken. 'Wat zei ik dan precies?'


    'Maak je daar geen zorgen over. Ga je maar nuttig maken.'


    'Heb jij enig idee hoe?' vroeg Alfred onderdanig.


    'Je zou er misschien achter moeten komen wat Balthazars verkenners hem te melden hebben,' stelde Haplo droog voor. 'Of had je niet gemerkt dat ze terug waren gekomen?'


    Om eerlijk te zijn had Alfred dat inderdaad niet gemerkt. Zijn hoofd ging met een ruk omhoog en zijn lichaam verkrampte. De Sartaan die hij vlak bij de ingang van de grot op wacht had zien staan - degene die Balthazar ergens opuit had gestuurd - was terug. Balthazar bracht de jonge vrouw wat te eten. Ze at gulzig, maar tussen de happen door was ze met zachte stem en gespannen tegen hem aan het praten.


    Alfred wilde opstaan maar gleed uit over een hoopje kairngraszaad en liet zich weer terugzakken.


    'Blijf hier,' zei Haplo. Hij gaf de hond een woordeloos bevel.


    Het dier stond op. Stil liep hij naar Balthazar toe en liet zich aan zijn voeten neervallen.


    'Hij heeft haar erop uitgestuurd om het schip te inspecteren. Hij gaat proberen het te veroveren,' deelde Haplo hem mee, nadat hij via de oren van de hond had meegeluisterd.


    'Maar dat kunnen ze toch niet?' wierp Alfred tegen. 'Marit heeft het rondom met Patrynse runen afgeschermd...'


    'Onder normale omstandigheden niet, nee,' zei Haplo. 'Maar kennelijk is iemand anders op Abarrach op hetzelfde idee gekomen. Iemand anders probeert eveneens het schip te stelen.'


    Alfred was stomverbaasd. 'Toch niet Xar...'


    'Nee, mijn meester heeft dat schip niet nodig. Maar iemand anders op deze wereld wel.'


    Ineens wist Alfred het antwoord.


    'Kleitus!'


    


    1 Sartaanse en Patrynse magie kunnen bestaande voedselvoorraden repliceren. Dat is heel eenvoudig, door alleen maar de mogelijkheid op te roepen dat een zak graan twintig zakken graan is. Bepaalde machtige magie-gebruikers waren in staat om de mogelijkheden te wijzigen om zo voedsel te produceren uit voorwerpen die normaal gesproken niet eetbaar waren, zoals het veranderen van steen in brood. Of ze zouden een bepaald soort voedsel in een ander soort kunnen veranderen - bijvoorbeeld vis in biefstuk. Alfred had ongetwijfeld dergelijke magische handelingen kunnen verrichten, maar dat zou enorm veel wilskracht en energie hebben gevergd.
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    DE GROTTEN VAN SALFAG, ABARRAGH


    


    'Ik wou maar dat we sterker waren!' zei Balthazar toen Alfred de necromancer en zijn wacht naderde. De hond liep kwispelend naar Alfred toe. 'Of dat we met meer waren! Maar... we zullen het ermee moeten doen.' De necromancer keek om zich heen. 'Hoevelen van ons zijn lichamelijk in staat...'


    'Eh... wat is er aan de hand?' Alfred herinnerde zich nog net op tijd dat hij moest doen alsof hij dat niet allang wist.


    'De lazaar Kleitus probeert jouw schip te stelen,' deelde Balthazar hem mee, zo kalm dat het Alfred verbaasde. 'Die ellendeling moet natuurlijk tot staan worden gebracht.'


    Zodat je het zelf kunt overmeesteren, voegde Alfred eraan toe, maar dat deed hij zwijgend. 'De... eh... dat wil zeggen... het schip wordt door Patrynse magie bewaakt. Ik geloof niet dat die doorbroken kan worden...'


    Balthazar glimlachte met dunne lippen. 'Zoals je je wel herinnert, heb ik eens een demonstratie van "Patrynse" magie gezien. De runenstructuren zijn zichtbaar, ze gloeien op wanneer ze geactiveerd worden. Nietwaar?'


    Alfred knikte behoedzaam.


    'De helft van de tekens op jouw schip is nu donker,' meldde Balthazar. 'Kleitus is bezig ze te ontrafelen.'


    'Dat bestaat niet!' zei Alfred vol ongeloof. 'Waar zou de lazaar iets dergelijks geleerd kunnen hebben...'


    'Van Xar,' zei Haplo. 'Kleitus heeft mijn meester en de rest van mijn volk gadegeslagen. De lazaar heeft het geheim van de runenmagie ontdekt.'


    'De lazaren zijn in staat om te leren,' zei Balthazar tegelijkertijd, 'omdat de ziel nog met het lichaam verbonden is. En ze hebben er lang op gewacht Abarrach te kunnen verlaten. Ze kunnen hier geen levend vlees meer vinden waaraan ze zich te goed kunnen doen. Ik hoef je niet te vertellen welke vreselijke tragedies de andere werelden te wachten staan als de lazaren erin slagen door de Poort des Doods te gaan.'


    Hij had gelijk. Dat hoefde hij Alfred niet te vertellen. Die kon zich een dergelijke verschrikking maar al te goed voorstellen. Kleitus moest worden tegengehouden, maar als de lazaar eenmaal tot staan was gebracht - als dat al zou lukken - wie zou Balthazar dan tegenhouden?


    Alfred liet zich op een richel zakken en staarde zonder iets te zien in het duister. 'Zal er dan nooit een eind aan komen? Zullen we dan eeuwig ellende en verdriet in stand blijven houden?'


    De hond liet zich vallen en jankte een beetje uit medeleven.


    Balthazar stond vlak bij hem en de zwarte ogen doorboorden hem.


    Alfred kromp in elkaar alsof de scherpe blik hem aan het bloeden had gebracht. Hij had het pertinente gevoel dat hij wist wat Balthazar vervolgens zou gaan zeggen.


    Balthazar legde zijn magere, uitgemergelde hand op Alfreds schouder.


    De necromancer boog zich naar hem toe en sprak op lage toon. 'Er is een tijd geweest dat ik zelf de noodzakelijke betoveringen had kunnen afroepen. Maar dat gaat nu niet. Jij daarentegen...'


    Alfred verbleekte en week terug voor 's mans hand. 'Ik... zou het niet kunnen. Ik zou niet weten hoe...'


    'Ik wel,' zei Balthazar gladjes. 'Ik heb er lang over nagedacht, zoals je wel vermoed zult hebben. De lazaren zijn gevaarlijk omdat - anders dan bij de gewone doden - de levende ziel met het dode lichaam verbonden blijft. Als die verbinding zou worden doorbroken, en de ziel zich uit het lichaam zou kunnen wringen, geloof ik dat de lazaren zouden kunnen worden vernietigd.'


    'Dat "geloof" je?' wierp Alfred hem voor de voeten. 'Dat weet je niet eens zeker?'


    'Zoals ik al zei, heb ik niet genoeg kracht gehad om zelf zo'n experiment te verrichten.'


    'Ik zou het niet kunnen,' zei Alfred vlak. 'Met geen mogelijkheid.'


    'Toch heeft hij gelijk,' zei Haplo. 'Kleitus moet worden tegengehouden. Balthazar is te zwak om dat te doen.'


    Alfred kreunde opnieuw. En wat moet ik dan met Balthazar aan? vroeg hij zwijgend, omdat hij zich bewust was van de necromancer die nog steeds vlak naast hem stond. Hoe hou ik hem tegen?


    'Maak je nou maar over één ding tegelijk zorgen,' antwoordde Haplo.


    Alfred schudde somber zijn hoofd.


    'Kijk nu eens naar deze Sartanen,' zei Haplo tegen hem. 'Ze kunnen nauwelijks lopen. Het schip is een Patryns schip, zowel aan de binnenkant als aan de buitenkant bedekt met Patrynse runen. Zelfs als Kleitus alle runen vernielt, zullen er nieuwe getrokken moeten worden om het schip te laten vliegen. Balthazar zal heus niet binnen afzienbare tijd vertrekken. En bovendien geloof ik niet dat Heer Xar echt blij zal zijn met de gedachte dat deze Sartanen aan hem zouden ontkomen.'


    Alfred vond dat niet opbeurend. 'Maar dat betekent nog meer vechten, nog meer moorden...'


    'Eén probleem tegelijk, Sartaan,' zei Haplo onverklaarbaar kalm. 'Eén probleem tegelijk. Kun je doen wat de necromancer voorstelt?'


    'Ja,' zei Alfred zachtjes en gedwee. Hij zuchtte. 'Ja, ik geloof wel dat me dat zal lukken.'


    'Kun je de magie bewerkstelligen?' De stem was dit keer van Balthazar. 'Was je daarover aan het praten?'


    'Ja,' zei Alfred blozend.


    Balthazar kneep zijn ogen toe. 'Met wat - of met wie - communiceer jij, Broeder?'


    De klank van 's mans stem stond de hond niet aan. Hij hief zijn kop en gromde.


    Alfred glimlachte, stak zijn hand uit en haalde hem aan. 'Met mezelf,' zei hij rustig.


    


    Balthazar stond erop al zijn onderdanen mee te nemen.


    'We zullen het schip overmeesteren en daar beginnen we nu meteen mee,' zei hij tegen Alfred. 'De sterksten onder ons zullen op de uitkijk staan voor eventuele aanvallen. Wanneer we niet gestoord worden, zouden we Abarrach binnenkort moeten kunnen verlaten.'


    Maar we zullen wel gestoord worden, dacht Alfred zwijgend. Heer Xar zal je niet laten gaan. En ik kan je ook niet laten gaan. Ik kan Haplo niet achterlaten. Toch kan ik evenmin blijven. Xar maakt jacht op me om hem naar de Zevende Poort te brengen. Wat moet ik doen? Wat moet ik doen?


    'Wat gedaan moet worden,' antwoordde Haplo kalm en rustig.


    En op dat moment drong het tot Alfred door dat Haplo iets van plan was.


    Alfred voelde een vonkje hoop opflitsen. 'Jij hebt een idee...'


    Neem me niet kwalijk?' Balthazar draaide zich naar hem om. 'Wat zei je?'


    'Hou je kop, Alfred!' gebood Haplo. 'Zeg niets meer. Het staat nog niet helemaal vast. En de omstandigheden werken misschien niet mee. Maar hou je in ieder geval gereed. En ga nu Marit wakker maken.'


    Alfred wilde protesteren maar voelde de hitte van Haplo's ergernis over zich heen spoelen - een onaangename en griezelige gewaarwording.


    'Ze zal nog steeds zwak zijn, maar je zult hulp nodig hebben en zij is de enige die je die kan geven.'


    Alfred knikte en deed wat hem was opgedragen. De Sartanen zochten hun weinige bezittingen bij elkaar en maakten zich gereed om naar buiten te gaan. Het gerucht had zich snel onder hen verbreid: een schip, ontsnapping, hoop. Ze spraken vol ontzag over het ontvluchten van dit vreselijke land, van het vinden van nieuwe levensmogelijkheden in mooie, nieuwe werelden. Alfred kon zich maar net inhouden om het niet uit te schreeuwen van frustratie.


    Hij knielde naast Marit neer. Ze sliep zo vredig, zo vast, het leek een misdaad haar te wekken. Nu hij haar zo zag, niet verontrust door dromen of herinneringen, werd hij ineens en met een schok herinnerd aan iemand anders - Hugh de Hand - die vrij van de last en de pijn van het leven, een veilige haven en schuilplaats in de dood had gevonden... totdat hij terug werd gehaald...


    Alfreds keel kneep samen. Hij stikte bijna en probeerde zijn keel te schrapen - en door dat vreemde geluid werd Marit wakker.


    'Wat? Wat is er? Wat is er mis?'


    Patrynen zijn eraan gewend onmiddellijk wakker te worden, met in hun achterhoofd altijd - zelfs in hun slaap - de gedachte aan het gevaar dat hen in het Labyrint omringt. Marit ging rechtop zitten en haar hand ging al op zoek naar haar wapen, voordat het tot Alfred doordrong dat ze wakker was en in beweging was gekomen.


    'Het... het is al goed,' zei hij haastig geruststellend.


    Ze knipperde met haar ogen en streek haar haar naar achteren. Alfred zag opnieuw het teken op haar voorhoofd. Hij voelde de moed in zijn schoenen zakken. Dat was hij vergeten. Xar zou het weten... iedere beweging... Misschien zou hij het haar moeten vertellen.


    'Zeg niets,' raadde Haplo hem snel aan. 'Ja, Xar weet, door haar, wat er gebeurt. Maar dat zou wel eens in ons voordeel kunnen werken. Laat hem in ieder geval niet merken dat jij het weet.'


    'Wat is er?' wilde Marit weten. 'Waarom kijk je me zo aan?'


    'Je... ziet er... veel beter uit,' wist Alfred uit te brengen.


    'Dank zij jou,' zei ze glimlachend en ontspannen. Toen ze dat deed, merkte hij dat ze nog steeds zwak en ziek was. Ze keek om zich heen en was zich onmiddellijk bewust van de plotselinge activiteit.


    'Wat is er aan de hand?'


    'Kleitus probeert het schip te stelen,' legde Alfred uit.


    'Mijn schip!' Marit stond snel op, te snel. Ze viel bijna om.


    'Ik ga proberen hem tegen te houden,' zei Alfred terwijl hij zelf ook onhandig overeind kwam.


    'En wie gaat ze tegenhouden?' wilde Marit weten. Ze maakte een ongeduldig en breed gebaar dat alle Sartanen in de grot omvatte. 'Ze zijn aan het pakken! Ze trekken hier weg! Met mijn schip!'


    Alfred wist niet wat hij daarop moest zeggen; Haplo kwam hem niet te hulp. Alfred keek haar als een verblufte uil met knipperende ogen aan en stamelde iets onverstaanbaars.


    Marit gespte haar zwaard om. 'Ik begrijp het al,' zei ze kalm en grimmig tegen hem. 'Ik was het vergeten. Het is jouw volk. Natuurlijk zul je ze graag helpen ontsnappen.'


    'Hou je mond...' waarschuwde Haplo.


    Alfred klemde zijn lippen stijf op elkaar om niet in de verleiding te komen. Als hij zijn mond open zou doen, al was het maar om adem te halen, vreesde hij dat de woorden eruit zouden vliegen. Niet dat hij Marit iets constructiefs kon vertellen. Hij wist niet wat Haplo van plan was.


    Alfred had de eigenaardige indruk dat Haplo's geest een spoor volgde, net als de flitsvlotten van de Stootstamper, die grote ijzeren voertuigen die via ijzeren rails voortschoven en die aangedreven werden door het bliksemen van de lektrische zingers. Alfred werd meegesleurd en hij vreesde dat hij een akelige schok zou krijgen wanneer Haplo aan het eind van het traject was gekomen. Ondertussen bleef de Sartaan niets anders over dan mee te hobbelen en te hopen dat hij op de een of andere manier zijn aandeel tot een goed einde zou brengen.


    Balthazars volk had zich verzameld en vormde een onbeduidend legertje dat er doder uitzag dan de doden met wie ze zo meteen geconfronteerd zouden worden. Hun smalle, magere gezichten stonden strak van vastberadenheid en ze bewogen zich traag maar vastbesloten voort. Alfred bewonderde hen. Hij had om hen kunnen huilen.


    Maar aan de andere kant, als hij ze zo bekeek, zag hij het begin van het kwaad, maar niet het eind ervan.


    


    De Sartanen verlieten de Grotten van Salfag en trokken over de opgebroken weg die naar de stad Veilige Haven leidde. Met typische logica had Balthazar ervoor gezorgd dat de jongere Sartanen, die als wachten dienden voor zijn volk, genoeg eten hadden gekregen om kracht op te doen. Die Sartanen verkeerden in een relatief goede conditie, hoewel er niet zoveel waren. Ze liepen voorop en fungeerden als voorste wachtposten en als verkenners.


    Maar voor het grootste deel was het een haveluinig, min en zielig stelletje dat langs de kust van de brandende zee voortsjokte, en zij waren dus van plan het tegen de doden op te nemen, die niet konden worden verwond en niet konden sterven.


    Alfred en Marit vergezelden hen. Alfreds hoofd liep zo om door de betovering die hij zou moeten afroepen - een betovering die hij nog nooit van zijn leven had overwogen - dat hij helemaal niet oplette waar hij liep. Hij knalde tegen rotsblokken aan, struikelde over de voeten van zijn metgezellen, als die binnen bereik waren, en viel over zijn eigen voeten als dat niet het geval was.


    De hond had het druk met Alfred uit de buurt van het ene na het andere dreigende gevaar te sleuren en binnen de kortste keren begon zelfs dat trouwe dier tekenen van irritatie te vertonen. Een hap en een grauw voorkwamen dat Alfred in een borrelende modderput zou vallen, terwijl dat eerder alleen maar een zacht duwtje zou zijn geweest.


    Marit liep er zwijgend bij, met de hand op het gevest van haar zwaard. Zij was ook iets aan het beramen, maar was kennelijk niet van plan haar strategie te bespreken. Alfred was - opnieuw - een van de vijanden geworden.


    Die gedachte stemde hem treurig, maar hij kon het haar niet kwalijk nemen. Hij vertrouwde haar evenmin; niet zolang ze Xars merkteken droeg.


    Het kwaad begint opnieuw... en kent geen eind. Geen eind.


    Op Balthazars bevel verlieten de Sartanen de weg voor ze de stad bereikten en liepen verder in de diepe schaduwen die door het spookachtige licht van de Vuurzee werden geschapen. De Sartanen dreven de kinderen en diegenen die te zwak waren naar verlaten gebouwen. Vanuit verborgen uitkijkpunten gingen de jongere Sartanen samen met hun leider het havenhoofd en het Patrynse schip bekijken.


    Kleitus was alleen; geen van de andere lazaren was bij hem, wat Alfred eerst niet kon verklaren. Toen drong het tot hem door dat die lazaren elkaar waarschijnlijk niet vertrouwden. Kleitus zou angstvallig de geheimen bewaken die hij van Xar had afgekeken. Weggedoken in de schaduwen sloegen de Sartanen de lazaar gade, die langzaam en geduldig de ingewikkelde Patrynse runenstructuur ontrafelde.


    'Het is maar goed dat we nu zijn gekomen,' fluisterde Balthazar voordat hij wegliep om zijn onderdanen bevelen te geven.


    Alfred was te verpletterd en te zenuwachtig om antwoord te geven. Marit gaf evenmin commentaar. Ze staarde verbaasd en ontzet naar haar schip. Bijna twee derde van de runen die het schip beschermden, was vernietigd, waardoor de magische kracht was verbroken. Misschien had ze de Sartaan niet geloofd, maar nu wist ze dat hij de waarheid had gesproken.


    'Denk jij dat Xar Kleitus hiertoe heeft aangezet?' Om eerlijk te zijn vroeg Alfred het aan Haplo, maar Marit dacht kennelijk dat hij het tegen haar had.


    Haar ogen flitsten. 'Mijn meester zou nooit toestaan dat een lazaar de runenmagie leerde! Bovendien, wat voor nut zou dat voor hem hebben?' Alfred werd rood en voelde zich gekwetst door haar boosheid. 'Je moet toegeven dat hij op die manier op een gemakkelijke manier van de lazaren af komt... en ons hier op Abarrach vasthoudt.'


    Marit schudde haar hoofd en weigerde die mogelijkheid ook maar te overwegen. Ze bracht haar hand naar haar voorhoofd en wreef over het teken dat Xar daar had achtergelaten. Ze kreeg in de gaten dat Alfred toekeek, rukte haar hand weg en sloeg haar vingers stijf om het gevest van het zwaard.


    'Wat ben je van plan?' vroeg ze kil. 'Ga je je in de draak veranderen?'


     ' Nee,' zei Alfred onwillig omdat hij niet wilde denken aan wat hij ging doen, aan wat hij moest doen.'Ik zal al mijn kracht nodig hebben om de betovering af te roepen die zijn gekwelde ziel zal bevrijden.' Zijn droevige blik was op de lazaar gericht. 'Dat zou ik niet kunnen als ik ook nog de draak moest worden.'


    Na zich er eerst van overtuigd te hebben dat Balthazar niet in de buurt was, voegde hij er zachtjes aan toe: 'Marit, ik ben niet van plan het schip aan de Sartanen te overhandigen.'


    Ze keek hem zwijgend, bedachtzaam en schattend aan. Uiteindelijk gaf ze een kort knikje.


    'Hoe wil je hem tegenhouden?'


    'Marit...' Alfred likte zijn droge lippen. 'Wat zou je zeggen als ik het schip zou vernielen?'


    Ze dacht erover na maar protesteerde niet.


    'We zouden dan vastzitten op Abarrach. Er zou geen uitweg meer voor ons zijn,' zei hij tegen haar om er zeker van te zijn dat ze het volledig begreep.


    'Jawel,' zei Marit. 'Door de Zevende Poort.'


  


  
    


    


    19


    VEILIGE HAVEN, ABARRACH


    


    'Mijn Heer!' Een Patryn kwam Xars bibliotheek binnen. 'Een groepje dat eruitziet als Sartanen is in Veilige Haven aangekomen. De verkenners geloven dat ze gaan proberen het schip te overmeesteren.'


    Xar wist natuurlijk wat dat betekende. Hij was in de geest bij Marit geweest en had alle gebeurtenissen door haar oren en ogen gevolgd, hoewel ze er geen idee van had dat ze voor dat doel werd gebruikt. Hij zei er echter niets over en keek vol belangstelling op naar de Patryn die verslag kwam uitbrengen.


    'Kijk eens aan. Sartanen - inboorlingen van Abarrach. Ik had daar al voor onze aankomst geruchten over gehoord, maar de lazaren lieten me geloven dat alle Sartanen dood waren.'


    'Dat scheelt ook niet veel, Heer. Het is een armzalig, ellendig uitziend troepje. Half verhongerd.'


    'Hoeveel zijn het er?'


    'Zo'n stuk of vijftig, Heer. Inclusief de kinderen.'


    'Kinderen...' Dat verbaasde Xar. Marit had niets over kinderen gezegd. Daar had hij niet op gerekend.


    Maar goed, zei hij kil tegen zichzelf, het zijn wel Sartaanse kinderen.


    'Wat doet Kleitus?'


    'Die probeert de runenmagie die het schip beschermt, te vernietigen, Heer. Hij lijkt zich niet meer van zijn omgeving bewust.'


    Xar maakte een ongeduldig gebaar. 'Natuurlijk. Die is ook uitgehongerd - die heeft vers bloed nodig.'


    'Wat zijn uw bevelen, Heer?'


    Ja, wat. Xar had daarover zitten peinzen vanaf het moment dat hij via Marits gefluisterde gesprek met Alfred wist wat ze van plan waren. Alfred zou proberen de ziel uit het lichaam van de lazaar te rukken. Xar had een heleboel respect voor de Slangenmagiër - hij had meer respect voor Alfred dan Alfred voor zichzelf. Hij zou best in staat kunnen zijn aan het ellendige bestaan van de lazaar een eind te maken.


    Het kon Xar geen runensteen schelen wat er met de lazaren gebeurde. Of ze allemaal tot stof zouden vergaan, of dat ze allemaal van Abarrach zouden vluchten - het bleef hem om het even. Hij zou blij zijn ze kwijt te zijn. Maar als Kleitus eenmaal was vernietigd, kon Alfred ongehinderd het schip overmeesteren. Het was waar, hij had Marit verteld dat hij van plan was het te vernietigen. Maar Xar vertrouwde de Sartaan niet.


    De Heer van de Nexus kwam tot een besluit. Hij stond op.


    'Ik ga mee,' zei hij. 'Stuur ons hele volk naar het Aambeeld. Zorg dat mijn schip klaar ligt om uit te varen. We moeten ons erop voorbereiden uit te varen... snel uit te varen.'


    


    In de binnenlanden, voorbij de Nieuwe Provincies en recht tegenover Veilige Haven, lag een kaap, bestaande uit kartelige rotsen die - vanwege zijn zwarte kleur en bijzondere vorm - bekendstond als het Aambeeld. Het Aambeeld bewaakte de ingang van de baai die eeuwen geleden was ontstaan toen een deel van de rotstop door een aardschok was gebarsten en afgebroken. Die was in zee gegleden en had een opening in de klip gemaakt, waardoor het magma over een laaggelegen stuk land kon stromen.


    Dat had de baai gevormd, die de Vuurpoel werd genoemd. De lava, die voortdurend vanuit de Vuurzee werd aangevoerd en aan alle kanten door steile rotswanden werd omgeven, vormde een traag bewegende maalstroom.


    De kwaadaardige lava vloeide rond en rond, waarbij brokken zwarte rots op het gloeiende oppervlak werden meegevoerd. Iemand die op het Aambeeld stond, kon zijn oog op een bepaald rotsblok richten en toekijken hoe het onvermijdelijk naar zijn ondergang werd gevoerd. Toekijken hoe het in de Vuurpoel terechtkwam, toekijken hoe het ronddraaide op het oppervlak, toekijken hoe het steeds dichter bij de kern van de Vuurpoel kwam, toekijken hoe het verdween en omlaag werd gesleurd in de zuigende muil van de helse maalstroom.


    Xar ging vaak naar het Aambeeld en stond daar dan naar het hypnotiserende ronddraaien van de helse lava te kijken. Wanneer hij in een fatalistische stemming was, vergeleek hij de Vuurpoel met het leven. Het deed er niet toe wat een man ondernam, hoe hij ook worstelde en vocht om aan zijn lot te ontkomen, de uitkomst bleef hetzelfde.


    Maar Xar verzonk vandaag niet in dat soort morbide gedachten. Hij keek neer op de maalstroom en zag - geen rotsen, maar een van de ijzeren, door stoom en magie aangedreven schepen die de Sartanen hadden gebouwd om er de Vuurzee mee te bevaren. Het ijzeren schip dreef in de baai, aan het oog van de doden en de levenden onttrokken.


    Boven op het Aambeeld tuurde Xar over de Vuurzee naar de verlaten stad Veilige Haven, naar de kade, naar Marits schip en de lazaar Kleitus. Xar was niet bang dat iemand hem zou zien. Hij was te ver weg, een in het zwart gehulde gedaante tegen zwarte rotsen. Het ijzeren schip lag achter de kaap verscholen. Bovendien betwijfelde hij of iemand daarginds - of het nu een lazaar of een Sartaan was - de moeite zou nemen naar hem uit te kijken. Ze hadden belangrijker dingen te doen.


    Alle Patrynen die op Abarrach verbleven, met Haplo, die in de kerkers beneden Necropolis lag als enige uitzondering, zaten aan boord van het schip. Ze wachtten op een teken van hun meester om de baai uit te varen en de Vuurzee over te steken. Ze waren erop voorbereid Alfred te onderscheppen als hij zou proberen van Abarrach te vertrekken.


    De Patrynen waren ook bereid Alfred te redden als er iets mis mocht gaan - en Xar kon nauwelijks accepteren dat hij daartoe - zij het uit noodzaak - gedreven werd.


    Xar maakte van zijn runenmagie gebruik om zijn gezichtsveld te vergroten. Hij kon de kades van Veilige Haven goed zien, net als Kleitus, die druk bezig was Marits betovering te ontrafelen. Xar kon door een patrijspoort van het schip zelfs iets zien dat een mensch bleek te zijn - de menselijke moordenaar, Hugh de Hand - die heen en weer liep in het schip en zenuwachtig het werk van de lazaar gadesloeg.


    De mensch - nog een wandelend lijk, dacht Xar een beetje verbitterd. Het irriteerde hem dat Alfred in staat was geweest de necromantie zodanig te hanteren dat hij het leven aan de mensch terug had gegeven, terwijl Xar niets anders met de necromantie had bereikt dan dat hij een hond van een ziel had voorzien.


    Xar kon alles zien, maar hij kon niets horen, en daar was hij dankbaar voor. Hij hoefde niet te horen wat er gaande was, en de echo van Kleitus' ziel, die in het dode lichaam gevangen zat, was hem de laatste tijd op de zenuwen gaan werken. Het was al erg genoeg toe te kijken hoe het lijk heen en weer schuifelde over de kade, terwijl het opgesloten fantoom voortdurend worstelde om weg te komen. De geketende ziel die om het lichaam van de lazaar golfde, gaf hem een wazig aanzien, zodat het leek alsof Xar door een kristal vol belletjes keek. Hij merkte dat hij steeds met zijn ogen knipperde in een poging het waterige beeld scherp te stellen.


    Daar kwam een gedaante de kade op lopen, een gedaante die scherp omlijnd en duidelijk te zien was, ook al was hij enigszins kromgetrokken en haperden zijn stappen. Er liepen twee gedaantes naast hem - de ene gekleed in de zwarte gewaden van een necromancer, de andere een vrouw, een Patrynse.


    Xar kneep zijn ogen toe. Hij glimlachte.


    'Klaarmaken,' zei hij tegen de Patryn die naast hem stond en die gaf een teken aan het schip dat beneden hen lag te wachten.


    


    'Ik geloof dat het veel beter is als ik alleen vooruit ga,' zei Alfred tegen een misnoegde Balthazar en een sceptische Marit. 'Als Kleitus een leger ziet aankomen, zal hij zich bedreigd voelen en onmiddelijk tot de aanval overgaan. Maar als hij alleen maar mij ziet...'


    '... barst hij in lachen uit?' suggereerde Balthazar.


    'Misschien wel,' antwoordde Alfred ernstig. 'We hebben in ieder geval de kans dat hij niet veel aandacht aan me schenkt. En dat zal mij de tijd geven een betovering af te roepen.'


    'Hoe lang gaat dat duren?' wilde Marit weifelend weten terwijl ze haar blik op de lazaar vestigde en haar hand op het gevest van haar zwaard hield.


    Alfred bloosde verlegen.


    'Dat weet je dus niet.'


    Alfred schudde zijn hoofd.


    Balthazar keek achterom naar zijn volk, dat in de schaduw van de gebouwen zat weggedoken, naar de zwakken die nog konden lopen en degenen die nog zwakker waren en niet meer konden lopen, ondersteunden. Kinderen - met smalle gezichtjes en enorme, starende ogen - die zich aan hun ouders vastklampten of, wanneer hun ouders dood waren, aan degenen die nu de verantwoordelijkheid voor hen op zich hadden genomen. Wat zou zijn volk nog voor hulp kunnen bieden?


    De necromancer zuchtte. 'Goed dan,' zei hij onwillig. 'Doe het dan maar op die manier. We zullen je te hulp schieten als dat nodig is.'


    'Laat mij dan tenminste met je meegaan, Alfred,' drong Marit aan.


    Hij schudde opnieuw zijn hoofd en wierp een snelle, zijdelingse blik op Balthazar.


    Marit zag zijn blik, begreep het en sprak hem niet langer tegen. Ze moest de necromancer in de gaten houden en voorkomen dat hij zou proberen het schip te overmeesteren, wat hij heel goed zou kunnen doen als Alfred zich met de lazaar bezig moest houden.


    'Wij zullen hier op je wachten,' zei Marit en legde de nadruk op het eerste woord om aan te geven dat ze hem had begrepen.


    Alfred knikte een beetje neerslachtig. Nu hij zijn zin had gekregen, speet hem dat enorm. Wat als zijn betovering mislukte? Kleitus zou proberen hem te vermoorden en ook een lazaar van hem te maken. Alfred keek naar het lijk dat nog steeds de tekenen vertoonde van zijn eigen gewelddadige dood. Hij keek naar het ongelukkige fantoom dat worstelde om te ontsnappen, en naar de wassen handen, die ernaar snakten het leven - zijn leven - te beëindigden. Hij herinnerde zich de aanval van Kleitus op Marit, het gif... Zelfs nu was ze er nog niet vrij van. Haar wangen vertoonden een onnatuurlijk blosje en haar ogen glansden verdacht. De krassen op haar hals waren ontstoken en deden pijn.


    Alfred werd heet en toen vreselijk koud. De woorden van de betovering gleden uit zijn hoofd, fladderden rond als de vlinderzielen van de elven op Arianus en klapwiekten duizend verschillende kanten op.


    'Je denkt veel te veel na,' klonk Haplo's stem. 'Ga daar nou maar naartoe om te doen wat gedaan moet worden!'


    Doen wat gedaan moet worden. Ja, zei Alfred tegen zichzelf. Ik zal doen wat gedaan moet worden.


    Hij haalde diep adem, stapte uit de schaduw en ging op weg naar de kaden.


    Alfred kennende, voorzag de hond talrijke obstakels op zijn weg en hij sjokte waakzaam met hem mee.


    De runen die het schip omringden waren nu voor driekwart donker. Vanuit haar uitkijkpost in de schaduw van een verwoest gebouw kon Marit Hugh de Hand zien die rusteloos aan boord rondliep en het afgrijselijke wezen in de gaten hield dat zich rondom het schip bewoog. Ze vroeg zich ineens af hoe het Vervloekte Zwaard op Kleitus zou reageren. Hij was een Sartaan, in ieder geval geweest. Naar alle waarschijnlijkheid zou het mes de lazaar bevechten. Ze hoopte dat Hugh verstandig genoeg was om niet tussenbeide te komen, en wilde dat ze eraan had gedacht Alfred voor dit bijkomende gevaar te waarschuwen.


    Te laat, dacht ze. Haar plicht lag hier. Ze wierp een zijdelingse blik op Balthazar. Zijn blik gleed langs haar heen als de sabel van een schermer die de zwakke plek van zijn tegenstander probeerde te ontdekken.


    Marit wist zich nog net in te houden en niet in lachen uit te barsten.


    Zwakke plek! We zijn allebei zo verrekte zwak dat geen van ons tweeën boter zou kunnen doen smelten. Dat zou nog eens een gevecht zijn. Wat een beschamende strijd. Maar toch zouden we vechten. Tot we er allebei dood bij neervielen.


    De tranen sprongen haar in de ogen. Woedend knipperde ze ze weg.


    Eindelijk begon ze Alfred te begrijpen.


    


    Kleitus was systematisch bezig de magie te ontrafelen. De bloedbesmeurde wassen handen plukten in de lucht alsof ze een geweven kleed kapot scheurden. De glinsterende runenstructuur die het schip omringde, was aan het verzwakken; het flakkerde en doofde. Kleitus hield Alfred in de gaten. Liever gezegd, het opgesloten fantoom hield Alfred in de gaten. Het rondschuifelende lijk van de Heerser besteedde nauwelijks aandacht aan de naderende Sartaan en verkoos zijn aandacht bij het vernielen van de beschermende magie van het schip te houden.


    Alfred kroop naderbij; de hond drukte zich tegen zijn been en bood hem steun maar om eerlijk te zijn duwde hij de onwillige Sartaan tegelijk vooruit.


    Alfred was vreselijk, verschrikkelijk bang, banger dan hij ooit voor iets was geweest, zelfs banger dan voor de rode draak in het Labyrint. Hij keek naar Kleitus en zag zichzelf. Hij zag - ontzet maar geboeid - het bloed op de rottende handen en de honger naar bloed in de dode, levende ogen. Een honger die ook de zijne zou kunnen worden. Toen het gevangen fantoom in een korte flikkering uit het wegterende lichaam naar buiten tuurde, zag hij het lijden en de kwelling van een opgesloten ziel.


    Hij zag...


    Lijden.


    Alfred hield zo plotseling op met lopen dat de hond nog een paar stappen doorliep voordat hij zich realiseerde dat hij alleen was. Het dier draaide zich om en keek Alfred strak aan omdat hij hem ervan verdacht dat hij op het punt stond het op te geven en weg te rennen.


    Hier is iemand die lijdt. Hier is een gekweld wezen.


    Ik heb er altijd verkeerd over gedacht. Ik ga deze man niet doden. Ik ga hem rust geven, en vrede.


    Hou dat nou in gedachten, zei Alfred tegen zichzelf terwijl hij, nu een beetje krachtiger, weer verder liep. Hou dat nou in gedachten. Denk niet aan het feit dat je de dode handen van de lazaar moet vastpakken als je de betovering wilt kunnen uitspreken...


    Kleitus hield op met zijn bezigheden en draaide zich naar Alfred om. Het fantoom flitste in en uit zijn ogen.


    'Op zoek naar het onsterfelijke leven?' vroeg de lazaar.


     ' ... leven...' steunde het fantoom.


    'Ik... hoef geen onsterfelijkheid,' zei Alfred met veel moeite omdat zijn keel van angst leek dichtgeknepen.


    Ergens aan boord van het schip keek Hugh de Hand toe en luisterde mee. Misschien juichte hij. Eindelijk begrijp je het dan!


    Nu begrijp ik het...


    De blauwige lippen van de lazaar werden in een lachende grimas naar achteren getrokken.


    De hond gromde diep in zijn borstkas.


    'Blijf achter,' zei Alfred zachtjes terwijl hij het dier heel kort aanraakte. 'Je kunt nu niets voor me doen.'


    De hond keek hem weifelend aan maar bij het horen van een tweede bevel liet hij zich nederig terugvallen om toe te kijken en af te wachten.


    'Het is jouw werk!' zei Kleitus beschuldigend. De dode ogen waren kil en leeg, de levende ogen met haat vervuld... en smekend. 'Jij hebt ons dit aangedaan!'


    '... aangedaan...' jammerde de echo.


    'Jullie hebben het jezelf aangedaan,' zei Alfred treurig. Hij moest de dode hand beetpakken. Hij staarde ernaar, en zijn eigen huid begon te kriebelen. Hij zag opnieuw hoe die lange nagels zich woest in Marits vlees begroeven. Hij voelde ze om zijn eigen keel sluiten.


    Alfred probeerde zich ertoe te bewegen te doen wat hij moest doen... maar toen had hij geen keus meer.


    Kleitus sprong op hem af. De handen van de lazaar graaiden naar Alfreds hals en probeerden het leven uit hem te persen.


    Alfred reageerde instinctief en uit zelfverdediging en greep de polsen van de lazaar beet. Maar in plaats van te proberen Kleitus los te wrikken, greep Alfred de handen van de lazaar nog stijver beet, en sloot daarbij zijn ogen om de afschuw van het vertrokken, angstwekkende gezicht van het vermoorde lijk zo vlak bij hem van zijn netvlies te wissen.


    Alfred begon de cirkel van zijn wezen te vergroten. Hij liet zijn eigen ziel in die van Kleitus vloeien. Hij probeerde de gekwelde ziel in zijn eigen ziel te trekken.


    'Nee!' zei de lazaar zacht. 'De jouwe zal van mij zijn!'


    Tot zijn ontzetting en verbazing merkte Alfred ineens dat de wrede handen tot in zijn binnenste reikten. Kleitus had Alfreds ziel te pakken gekregen en probeerde die uit zijn lichaam te rukken.


    Alfred week in paniek achteruit en liet Kleitus los in een poging zichzelf te verdedigen. Het was een ongelijke strijd, realiseerde Alfred zich vol wanhoop. Hij kon niet winnen omdat hij te veel te verliezen had. Kleitus had niets en vreesde niets.


    Alfred hoorde geschreeuw achter zich. Hij was zich vaag bewust van de hond die grauwend rondsprong, van Marit die Kleitus van zijn slachtoffer probeerde weg te drijven, van Balthazar die vol wanhoop zijn zwakke magie opriep.


    Maar ze konden Alfred niet redden. Het gevecht had zich naar een onsterfelijke vlakte verplaatst. De anderen leken insekten die op grote afstand om hem heen zoemden. De dode handen van Kleitus verscheurden Alfreds wezen net zo zeker als ze zijn vlees verscheurden.


    Alfred worstelde en vocht en wist dat hij aan de verliezende hand was. En toen werden zijn ogen verblind door een krachtige explosie van runenmagie. De schitterende ontploffing kwam tussen hem en zijn vijand tot uitbarsting. Kleitus week achteruit, de dode mond opende zich en schreeuwde. De handen van de lazaar lieten Alfreds ziel los en hij viel te midden van een regen van fonkelende runen achterover en belandde met een klap op de kade.


    Alfred lag op zijn rug en keek met een bonzend hart omhoog naar een Sartaan in een wit gewaad, die boven hem uittorende.


    'Samah...' murmelde Alfred; zijn verzwakte zinnen zagen alleen de vage omlijning van 's mans trekken.


    'Ik ben Samah niet. Ik ben Samahs zoon, Ramu,' corrigeerde de Sartaan hem met een kille stem die net zo flitsend was als de sterrenregen van zijn magie. 'Jij bent Alfred Montbank. Wat is dat voor afgrijselijk ding?'


    Alfred hield duizelig en verdwaasd zijn ziel tegen zich aan geklemd en worstelde zich overeind tot hij zat. Vol angst en met vertroebelde blik keek hij om zich heen. Kleitus was nergens te zien. De lazaar was verdwenen.


    Vernietigd? Dat leek Alfred niet waarschijnlijk.


    Weggejaagd of ontsnapt. Om af te wachten. Om zijn kans af te wachten. Er zouden andere schepen komen. De Poort des Doods zou van nu af aan altijd openstaan...


    Alfred rilde. Marit knielde naast hem neer en legde haar arm om hem heen. De hond - die slechte herinneringen aan Ramu had - stond beschermend over hen heen.


    Andere Sartanen in witte gewaden kwamen langs de kade op hen af. Boven hen dreef een enorm schip, waarvan de blauwe beschermende Sartaanse runen hel oplichtten in de rood getinte, sombere duisternis van Abarrach.


    'Wie is die Sartaan? Wat wil hij?' vroeg Marit achterdochtig.


    Ramu's blik was op haar gericht en op de tekens die verdedigend op haar huid gloeiden.


    'Ik zie dat we net op tijd zijn gekomen. De waarschuwing die we hebben gekregen, was dus terecht.'


    Alfred keek verdwaasd omhoog. 'Wat voor waarschuwing? Waarom ben je in vredesnaam gekomen? Waarom ben je van Chelestra weggegaan? '


    Ramu zag er kil en grimmig uit. 'We werden gewaarschuwd dat de Patrynen uit hun gevangenis waren ontsnapt, dat ze een aanval hadden gelanceerd op de Laatste Poort. We varen nu naar het Labyrint. We zijn van plan om de gevangenen naar hun cel terug te drijven en ze daar op te sluiten. We zullen de Laatste Poort vergrendelen. We zullen er - voor eens en voor altijd - voor zorgen dat onze vijand nooit meer kan ontsnappen.'


  


  
    


    


    20


    VEILIGE HAVEN, ABARRACH


    


    Aan de overkant van de Vuurzee zag Xar, Heer van de Nexus, zijn zorgvuldig opgestelde plannen in chaos ondergaan, als brokken steen die door de maalstroom waren gegrepen.


    Het Sartaanse schip was uit het niets komen opdagen en had zich boven de Vuurzee in een trillende gloed van blauwe tekens gematerialiseerd. Een enorm gevaarte, lang en slank, in de vorm van een zwaan, hing boven de magmarivier alsof het het contact met de rivier verafschuwde. De bemanning liet magische ladders langs de zijkanten zakken, runenconstructies die hen naar de kaden beneden hen voerden.


    Xar hoorde de woorden van Ramu via Marits oren zo duidelijk alsof hij vlak naast haar had gestaan. We zullen de Laatste Poort vergrendelen. We zullen er - voor eens en voor altijd - voor zorgen dat onze vijand nooit meer ontsnapt.


    Het Sartaanse schip was goed zichtbaar voor de groep Patrynen die aan boord van hun eigen ijzeren drakenschip dat boven de gesmolten lava in de baai onder hen zweefde, stonden te wachten. Een ander groepje klom over de rotsen en haastte zich naar hun meester.


    Xar stond zwijgend en onbeweeglijk toe te kijken.


    Een aantal Patrynen die vanaf het voorgebergte aankwamen, maakten zich gereed voor actie maar kwamen met de hoge kille muur van Xars zwijgzaamheid in aanvaring. Hij schonk geen aandacht aan hun komst. Ze keken elkaar onzeker aan. Uiteindelijk zette een van hen - de oudste van het stel - een stapje naar voren.


    'Sartanen, Mijn Heer!' waagde hij te zeggen.


    Xar gaf niet hardop antwoord. Hij knikte grimmig en dacht: 'We zijn met bijna vier tegen een in de minderheid.'


    'We zullen vechten, Heer,' zei de Patryn gretig. 'Zodra u het zegt...'


    Vechten! Strijd! Eindelijk de kans zich te wreken op de vijand van oudsher. Bij dat vooruitzicht, bij dat verlangen, verkrampte Xars maag, leek de adem zijn longen te verschroeien; het liet bijna zijn hart barsten. Bijna als toen hij jong was en op een geliefde stond te wachten.


    Het vuur werd snel in het ijzige water van zijn logica gedoofd.


    'Ramu liegt,' zei Xar tegen zichzelf. 'Dat gepraat over naar het Labyrint gaan is een krijgslist, een misleiding. Hij hoopt dat we Abarrach zullen verlaten. Hij wil deze wereld voor zichzelf. Hij is hier naartoe gekomen om de Zevende Poort te vinden.'


    'Mijn Heer!' riep de Patryn terwijl hij naar de overkant van de Vuurzee tuurde. 'Ze hebben Marit te pakken! Ze nemen haar gevangen!'


    'Hoe luidt uw bevel, Heer?' Zijn volk wilde bloed zien.


    In de minderheid met vier tegen een. Toch, mijn volk is sterk. Als ik me bij hen zou voegen...


    'Nee.' Xars stem klonk bars. 'Houd de Sartanen in het oog. Kijk wat ze doen en waar ze naartoe gaan. Ze beweren dat ze op weg zijn naar het Labyrint.'


    'Het Labyrint, Heer!' Zijn volk had beslist geruchten over de strijd daar te horen gekregen.


    'Ze zijn van plan ons dit keer voorgoed af te maken,' zei een van hen.


    'Over mijn lijk,' zei een ander.


    Over vele, vele lijken, dacht Xar.


    'Ik vertrouw ze niet,' zei hij hardop. 'Ik geloof niet dat ze echt van plan zijn naar het Labyrint te gaan. We kunnen ons er echter maar beter op voorbereiden. We zullen hier niet tussenbeide komen. Maak je gereed om uit te varen. Als ze inderdaad de Poort des Doods binnengaan, volg ze dan.'


    'Nemen we iedereen mee, Heer?'


    Xar overwoog dat even.


    'Ja,' zei hij tenslotte. Als Ramu inderdaad zijn strijdkrachten naar het Labyrint zou sturen, zouden de Patrynen alle manschappen nodig hebben die ze maar konden optrommelen. 'Ja, neem iedereen mee. Ik geef jou de leiding, Sadet. Bij mijn afwezigheid.'


    'Maar, Mijn Heer...' begon de Patryn half protesterend, half vragend. Xars felle blik deed de man de rest van zijn woorden inslikken. 'Ja, Mijn Heer.'


    Xar bleef wachten om te kijken of zijn bevelen werden uitgevoerd. De Patrynen vertrokken van het Aambeeld en gleden over de rotsen naar het schip dat onder hen lag. Toen ze eindelijk waren verdwenen en hij weer alleen was, begon de Heer van de Nexus een cirkel van helle runen in de lucht te tekenen. Toen de cirkel gesloten was, stapte hij erdoor en verdween.


    De Patrynen die achterbleven, zagen de tekens boven op het Aambeeld opvlammen. Ze keken toe tot de runencirkel flakkerde en doofde. Vervolgens manoeuvreerden ze hun ijzeren drakenschip langzaam en voorzichtig de baai uit, stelden zich zodanig op dat ze hun vijand in de gaten konden houden en maakten zich gereed om de Poort des Doods in te varen.


    


    'Stomme Sartaan, je hebt het helemaal mis!'


    Marit, omringd door een huls van beschermend blauw en rood licht, haar eigen runen die haar verdedigden, keek Ramu tartend aan. Ze had haar met tekens bedekte zwaard in de hand. 'Vraag maar aan je eigen volk als je mij niet gelooft. Vraag het Alfred maar. Hij is in het Labyrint geweest! Hij heeft gezien wat daar aan de hand is!'


    'Ze spreekt de waarheid,' zei Alfred ernstig. 'Het zijn de serpenten - die jullie drakenslangen noemen - die proberen de Laatste Poort te vergrendelen. De Patrynen verdedigen zich tegen dat vreselijke kwaad. Ik weet het! Ik ben er geweest!'


    'Ja, jij bent er geweest,' sneerde Ramu. 'En daarom geloof ik je niet. Zoals mijn vader al zei: jij bent meer Patryn dan Sartaan.'


    'Je kunt de waarheid in mijn woorden zien...'1


    Ramu keerde zich fel tegen hem. 'Ik zie dat Patrynen zich rondom de Laatste Poort verzamelen. Ik zie de stad branden die we voor hen gebouwd hebben. Ik zie horden boosaardige schepsels die hen te hulp schieten, plus de drakenslangen... Ontken je dat?'


    'Ja,' zei Alfred, ondertussen wanhopig proberend iedereen kalm te houden om de situatie er niet erger op te maken. 'Je kijkt, Ramu, maar je ziet niets!'


    Marit had Alfred kunnen vertellen dat hij zijn tijd verspilde.


    Ramu had hem kunnen vertellen dat hij zijn tijd verspilde.


    Alfred keek hen beiden aan met zijn wanhopige, smekende blik.


    Marit negeerde hem.


    Ramu wendde zich vol afkeer af. 'Jullie daar - neem haar haar wapen af.' Hij gebaarde naar Marit. 'Neem haar gevangen en zet haar op haar eigen schip. We zullen dat schip gebruiken om onze broeders van Abarrach te vervoeren.'


    De Sartanen omsingelden Marit. Ze schonk geen aandacht aan hen. Haar gespannen blik was strak op Ramu gevestigd.


    'En laat een paar anderen met mij meekomen,' ging hij door. 'We zullen de afbraak van de runenstructuur voltooien.'


    Marit leek geen enkele kans te hebben. Ze was verzwakt door de uitwerking van het gif en nog niet volledig genezen. Toch had ze besloten tegen Ramu te vechten, hem te overmeesteren en te vernietigen. De woede die het zien van die sluwe, zelfvoldane Sartaan bij haar opwekte, die Sartaan die zo koeltjes aankondigde haar volk tot nog meer kwellingen te willen veroordelen, terwijl ze op ditzelfde moment voor hun leven vochten, maakte haar stapelgek.


    Ze wilde hem vermoorden, ook al zou dat ten koste van haar eigen leven gaan, omdat de overige Sartanen meteen wraak zouden nemen.


    Dat doet er nu toch niet meer toe, zei ze tegen zichzelf. Ik heb Haplo verloren. We zullen nooit de Zevende Poort vinden. Ik zal hem nooit meer levend terugzien. Maar ik zal ervoor zorgen dat zijn laatste wensen worden uitgevoerd, dat ons volk veilig zal zijn. Ik zal ervoor zorgen dat deze Sartaan nooit het Labyrint bereikt.


    De betovering die Marit van plan was uit te spreken, was machtig en dodelijk en zou Ramu volledig overvallen.


    De dwaas had haar de rug toegekeerd.


    


    Ramu, die nooit eerder een Patryn had bestreden en hen alleen van horen zeggen kende, had nooit kunnen bevatten dat Marit bereid zou zijn haar eigen leven te offeren om het zijne te beëindigen.


    Maar Alfred wist het wel, hij wist het zelfs voordat Haplo's stem hem voor Marits bedoelingen waarschuwde.


    'Ik zal haar tegenhouden,' zei Haplo tegen hem. 'Neem jij Ramu voor je rekening.'


    Nog steeds geschokt door zijn verschrikkelijke strijd met de lazaar maakte Alfred zich gereed zijn magie te hanteren. Hij tuurde versuft naar de mogelijkheden - en ontdekte dat ze zo door elkaar en in de war zaten dat hij de ene niet van de andere kon onderscheiden. Hij werd door paniek bevangen. Marit zou sterven. Ze zei de runen al; hij kon haar lippen zien bewegen hoewel er geen geluid van afkwam. Ramu liep weg - maar hij zou nooit ofte nimmer ver genoeg weg kunnen lopen. De hond maakte zich klaar om een geweldige sprong te maken...


    En dat bracht Alfred op een idee. Hij verzamelde zijn krachten om zelf ook een enorme sprong te maken...


    De hond sprong naar Marit.


    Alfred sprong - met wild wapperende armen en benen - recht op Ramu af. De hond wierp zich tegen het beschermende runenschild van Marit. De tekens barstten en vlamden op. Het dier jankte van pijn en viel levenloos op het houten havenhoofd.


    Marit schreeuwde onthutst. De betovering, haar concentratie en haar wilskracht werden versplinterd. Ze liet zich naast de hond zakken, nam de slap hangende kop in haar armen en boog zich over hem heen.


    Alfred sprong op Ramu's rug en smeet hem plat voorover.


    Heel even was er totale chaos.


    De Raadsheer landde met een verwoestende klap op zijn gezicht. De lucht werd uit zijn longen geslagen en voor een kort moment kon hij tot zijn ontzetting geen adem meer halen. Hij zag sterretjes; er drukte iets zwaars op hem, waardoor hij geen adem kon halen. Maar ineens verdween het gewicht. Handen werden uitgestoken om hem overeind te helpen.


    Ramu wendde zich woedend tot zijn aanvaller, kwader dan hij ooit was geweest.


    Alfred brabbelde iets onsamenhangends en probeerde tevergeefs een verklaring te geven.


    Het interesseerde Ramu niet. 'Verrader! Sluit hem op, samen met zijn Patrynse vriendin!'


    'Nee, Raadsheer,' riep een aantal Sartanen. 'De broeder heeft uw leven gered.'


    Ramu staarde hen sprakeloos aan; hij geloofde het niet, hij wilde het niet geloven.


    Ze wezen naar Marit.


    Ze zat op de kade en wiegde de hond in haar armen. De tekens glansden nog maar zwak op haar huid.


    'Ze wilde u aanvallen,' legde een van de Sartanen uit. 'De broeder wierp zich boven op u en beschermde u met zijn eigen lichaam. Als ze haar betovering had uitgesproken, zou ze hem hebben gedood, Raadsheer, niet u.'


    Ramu keek strakgespannen naar Alfred die ineens was opgehouden met zijn gebrabbel. Hij zag er niet schuldig of onschuldig uit, alleen maar uitermate dwaas en behoorlijk in de war. Ramu verdacht de Sartaan ervan dat hij iets heel anders van plan was maar hij had er geen flauw idee van wat dat kon zijn. Dat zou echter ongetwijfeld nog wel duidelijk worden.


    De Patrynse runen die het Patrynse schip omringden, waren vrijwel allemaal vernietigd. Zijn onderdanen waren druk bezig geweest. Ramu verordonneerde dat Marit en Alfred allebei aan boord moesten worden gebracht. De Patrynse vrouw leek vastbesloten zich te verzetten, zoals hij wel verwacht had, hoewel ze zo zwak was dat ze nauwelijks kon lopen. Ze weigerde de hond achter te laten.


    Uiteindelijk wist Alfred haar te overreden mee te gaan.


    Hij legde zijn arm om haar heen en fluisterde iets in haar oor - waarschijnlijk weer een samenzwering. Ze liet zich lijdzaam mee aan boord nemen hoewel ze achterom bleef kijken naar de hond.


    Ramu dacht dat het dier dood was maar kwam tot de ontdekking dat hij zich vergist had toen hij er naartoe liep.


    De happende kaken misten zijn enkels maar net.


    'Hond! Kom hier, hond!' Alfred floot het dier geërgerd.


    Ramu had het beest graag in de Vuurzee willen laten werpen maar hij zou er belachelijk uitzien als hij zijn woede op een stom dier koelde. Hij negeerde het rustig en hield zich verder met zijn eigen zaken bezig.


    De hond stond versuft op, schudde zich en liep wankelend en een beetje scheef achter de Sartaan en Marit aan.


    Ramu verliet de kade en liep de hoofdstraat van de verlaten stad in. Hij had een bijeenkomst met de leider van de Sartanen van Abarrach belegd en trof de man aan - die volgens zeggen een necromancer was. Ramu was geschokt toen hij de bleke, broodmagere en verzwakte man onder ogen kreeg. Ramu herinnerde zich wat hij van de Sartanen op Abarrach wist (kennis die van Alfred afkomstig was) en bekeek zijn broeder medelijdend en nieuwsgierig.


    'Ik ben Balthazar,' zei de Sartaan in het zwarte gewaad. Hij glimlachte flauwtjes. 'Welkom op Abarrach, de Wereld van Steen, broeder.'


    Het lachje beviel Ramu niet, net zomin als de sombere en doordringende blik van de man. De zwarte ogen doorboorden Ramu's hoofd als een mes.


    'Je begroeting klinkt verre van hartelijk, broeder,' merkte Ramu op.


    'Neem me niet kwalijk, broeder,' zei Balthazar met een stijf buiginkje. 'We hebben meer dan duizend jaar moeten wachten om die uit te kunnen spreken.'


    Ramu fronste zijn voorhoofd.


    Balthazar richtte zijn messcherpe blik op zijn broeder. 'We keken stervend van verlangen naar jullie komst uit.'


    De frons op Ramu's voorhoofd werd dieper. Boze woorden lagen hem voor in de mond maar op dat moment liet Balthazar zijn blik naar zijn onderdanen glijden, bij elkaar gekropen, haveluinig, stervend, en vervolgens naar Ramu's onderdanen, welgedaan, goed gekleed en in uitstekende gezondheid verkerend. Ramu slikte zijn woede door en was genoeg ontroerd om welwillend te zijn.


    'Ik betreur de toestand waarin jullie verkeren, broeder. Ik betreur het oprecht. Een tijdje geleden kregen we het van iemand die zich Alfred noemt, te horen. We zouden jullie wel te hulp zijn gekomen, maar door omstandigheden...'


    Ramu's stem stierf weg. Sartanen kunnen niet tegen elkaar liegen en wat hij had willen zeggen, was een leugen geweest. Samah was wel naar Abarrach gekomen, maar niet om zijn wanhopige broeders te hulp te schieten. Hij was gekomen om de kunst van het herrijzen te leren.


    Ramu was zo fatsoenlijk om zich erover te schamen en dat was hem aan te zien.


    'We hebben zelf ook problemen gehad, hoewel ik moet toegeven dat ze lang niet zo dreigend waren als die van jullie. Als we het hadden geweten... maar ik kon die nep-Sartaan niet geloven.'


    Ramu's grimmige blik gleed naar Alfred, die de wankelende Marit aan boord van haar eigen schip hielp. Balthazar volgde de blik van Ramu en keek toen weer naar de Raadsheer.


    'Degene over wie u zo kleinerend spreekt, is de enige geweest die ons te hulp kwam,' wierp Balthazar hem voor de voeten. 'En hoewel hij - terecht - geschokt en ontsteld was over wat we onszelf en deze wereld hadden aangedaan, deed hij wat hij kon om zoveel mogelijk levens te redden.'


    'Geloof maar dat hij daar zo zijn redenen voor had,' zei Ramu snerend.


    'Ja, dat geloof ik best,' antwoordde Balthazar. 'Medelijden, mededogen, barmhartigheid. En wat waren jouw redenen om hier naartoe te komen?' vroeg hij koel.


    Dat overviel Ramu.


    De Raadsheer was het niet gewend op zo'n beledigende toon te worden aangesproken, en bovendien beviel deze Sartaan hem niet. De woorden die hij uitsprak, waren Sartaanse woorden, maar, zoals Alfred al had ontdekt toen hij voor het eerst Abarrach bezocht, ze riepen beelden op van dood en lijden, beelden die Ramu uitermate onsmakelijk vond. Hij moest echter toegeven dat het waar was. Hij was niet gekomen om hulp te bieden, hij was gekomen om om hulp te smeken.


    Hij legde kort uit wat er in het Labyrint aan de hand was, dat de Patrynen probeerden uit hun gevangenis te ontsnappen, dat ze - zonder enige twijfel - zouden proberen de vier werelden te regeren.


    'Terwijl dat alleen ons goed recht was,' zei Balthazar. 'Net zoals we hier hebben geregeerd. Kijk eens om je heen. Kijk zelf maar hoe schitterend we het er vanaf hebben gebracht.'


    Ramu was buiten zichzelf van woede maar hij durfde het niet te laten merken. Hij kon in die in het zwart uitgedoste Sartaan een sluimerende kracht voelen, een kracht die misschien wel net zo groot was als die van Ramu zelf. En vooruitdenkend aan de toekomst, waarin de Sartanen inderdaad over de vier werelden zouden regeren, zag de Raadsheer een potentiële rivaal. Een rivaal die de necromantie beheerste. Het zou beslist niet goed zijn om zijn zwakke punten bloot te geven.


    'Breng je onderdanen aan boord van onze schepen,' zei Ramu. 'We zullen hen met raad en daad terzijde staan. Ik neem aan dat je van deze wereld wilt vertrekken?' voegde hij er, nu zelf wat sarcastisch, aan toe.


    Balthazar verbleekte; de sombere ogen werden toegeknepen. 'Ja,' zei hij rustig, 'we willen hier weg. We zijn je dankbaar, broeder, dat je dit mogelijk maakt. En dankbaar voor iedere vorm van hulp die je ons kunt geven.'


    'Op mijn beurt zal ik dankbaar zijn voor iedere vorm van hulp die jij mij kunt geven,' antwoordde Ramu.


    Hij vermoedde dat ze elkaar begrepen, hoewel de gedachten van de necromancer net zo vertroebeld waren als de giftige lucht in deze helse grot.


    Ramu boog en vertrok. Hij zag er geen heil in dit gesprek voort te zetten. De tijd drong; iedere verstrijkende seconde bracht de Patrynen dichter bij hun ontsnapping.


    Wanneer Balthazar eenmaal geheeld en gevoed en uitgerust was, wanneer hij eenmaal in de Nexus was en tegenover de woeste Patrynen kwam te staan, zou hij het wel begrijpen. Hij zou vechten. Daar was Ramu zeker van. Balthazar zou alles wat binnen zijn bereik lag, aangrijpen om die slag te winnen. Inclusief necromantie. En hij zou het maar al te graag aan anderen willen onderrichten. Daar zou Ramu wel voor zorgen.


    Hij keerde naar de kade terug om voorbereidingen te treffen voor het vervoer van de Sartanen van Abarrach met het voormalige Patrynse schip. Hij ging aan boord, voerde een snelle inspectie uit en begon zijn plannen uit te werken.


    De reis naar de Nexus via de Poort des Doods zou normaliter heel snel verlopen. Maar als deze Sartanen van Abarrach een effectieve strijdmacht moesten vormen, zou hij ze de tijd moeten geven om te helen.


    Ramu overpeinsde dat alles, probeerde uit te rekenen hoe lang dat genezingsproces zou duren en liep Alfred tegen het lijf.


    De Sartaan leunde somber tegen de reling van het schip. De hond zat gespannen en nerveus tegen hem aan gekropen. De Patrynse vrouw zat verslagen ineengedoken op het dek. Naast haar hielden Sartanen de wacht.


    Ramu fronste zijn voorhoofd. De Patrynse vrouw nam dit alles veel te kalm op. Ze had zich te gemakkelijk overgegeven. Net als Alfred. Ze moesten iets aan het beramen zijn...


    Een sterke arm greep Ramu van achteren beet en sloot zich om zijn keel. Een scherp voorwerp werd tussen zijn ribben geduwd.


    'Ik weet niet wie jij bent, jij rotzak, of waarom je hier bent,' zei een barse stem - een mensch-stem - raspend in Ramu's oor. 'Het kan me ook weinig schelen. Maar als je je ook maar even beweegt, zal ik dit mes in je hart steken. Laat Marit en Alfred vrij.'


    


    1 De Sartaanse taal kan beelden vormen in het hoofd van degenen die de woorden horen. Alfred projecteert in Ramu wat hij heeft gezien, die op zijn beurt dat beeld helder ontvangt. De manier waarop hij dat beeld interpreteert, is echter zijn eigen zaak.
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    VEILIGE HAVEN, ABARRACH


    


    Alfred had nietsziend over de reling gehangen en zich wanhopig afgevraagd wat hem te doen stond. Aan de ene kant leek het van levensbelang dat hij met Ramu mee naar het Labyrint ging.


    Ik moet blijven proberen de Raadsheer duidelijk te maken hoe de zaken er in werkelijkheid voor staan. Hem laten begrijpen dat de serpenten de echte vijanden zijn, dat de Patrynen en Sartanen hun krachten moeten bundelen tegen dat kwaad omdat het ons anders zal verslinden.


    'Niet alleen ons,' zei Alfred tegen zichzelf, 'maar ook de mensch. Wij hebben hen naar deze werelden gebracht, wij zijn voor hen verantwoordelijk.'


    Ja, wat dat betreft was het duidelijk wat hij moest doen, hoewel het hem op dit moment nog verre van duidelijk was hoe hij Ramu van het gevaar kon overtuigen.


    Maar aan de andere kant was daar Haplo.


    'Ik kan jou niet achterlaten,' redeneerde Alfred en wachtte een beetje beschroomd op wat Haplo daarop te zeggen had. Maar de stem van zijn vriend was al een tijdje raar stil geweest, al vanaf het moment dat de hond Marit had tegengehouden. Het was een dreigende stilte die Alfred verontrustte. Hij vroeg zich af of dat Haplo's manier was om hen zover te krijgen dat ze hem zouden achterlaten. Haplo zou zichzelf meteen opofferen als hij ook maar even dacht dat het zijn volk ten goede zou komen...


    Dat was allemaal door Alfreds hoofd gegaan toen Marit ineens met een verschrikte kreet opsprong.


    'Alfred!' Ze greep zijn arm en wierp hem bijna over de reling. 'Alfred! Kijk dan!'


    'Heilige Sartaan!' fluisterde Alfred geschokt.


    Hij was Hugh de Hand vergeten, hij was vergeten dat de moordenaar aan boord van het schip was. En nu had Hugh Ramu beet en hield het Vervloekte Zwaard op de keel van de Sartaan.


    Alfred begreep maar al te goed wat er gebeurd moest zijn.


    Hugh had, vanuit de hut waarin hij zich had verborgen, de komst van de Sartanen gade geslagen. Hij had gezien hoe ze Marit en Alfred gevangen namen. Zijn enige gedachte - als hun vriend en zelfbenoemde lijfwacht - zou erop gericht zijn hen weer vrij te krijgen. Zijn enige wapen - het Sartaanse mes.


    Maar hij realiseerde zich vast niet dat diezelfde Sartanen dat mes hadden gesmeed.


    'Laat niemand van jullie zich ook maar even bewegen,' zei Hugh de Hand waarschuwend terwijl zijn blik over iedereen aan boord van het schip gleed. Hij trok Ramu wat dichter naar zich toe, waardoor de man bijna achterover boog. De Hand liet genoeg van het mes zien om de ontzette toeschouwers te laten begrijpen dat hij serieus was. 'Anders zal jullie aanvoerder vijftien centimeter staal in zijn keel krijgen. Alfred en Marit, kom hier bij me staan.'


    Alfred bewoog zich niet. Dat kon hij niet.


    Hoe zal het magische mes reageren? vroeg hij zich gejaagd af. Het was in de allereerste plaats trouw aan degene die het hanteerde, Hugh de Hand. Het mes zou, voordat het merkte dat het zich vergist had, heel goed Ramu kunnen steken - vooral als die probeerde zijn magie ertegen in stelling te brengen.


    En als Ramu stierf, zou dat een eind maken aan alle hoop, de Patrynen en Sartanen tot elkaar te brengen.


    De andere Sartanen stonden ondertussen stomverbaasd naar het tweetal te kijken en beseften niet precies wat er aan de hand was. Ramu zelf leek diep geschokt. Hij had waarschijnlijk nog nooit van zijn leven zoveel woede op zich af zien komen. Hij wist niet wat hij ermee aan moest. Maar hij kon snel denken. Hij zou zo meteen...


    'Raadsheer!' riep Alfred vertwijfeld. 'Het wapen van die man is magisch. Gebruik géén magie! Dat zal het alleen maar erger maken!'


    'Goed gedaan!' zei Marit zachtjes tegen hem. 'Leid hem maar af!'


    Alfred was ontzet. Ze had hem helemaal verkeerd begrepen. 'Nee, Marit. Het was niet mijn bedoeling om... niet doen, Marit...'


    Ze luisterde niet. Haar zwaard lag op het dek en werd door de Sartanen bewaakt. Sartanen die stomverbaasd en ongelovig naar hun aanvoerder keken. Marit wist haar zwaard met het grootste gemak te pakken te krijgen, en rende daarna over het dek naar Hugh. Alfred probeerde haar tegen te houden maar hij keek niet uit waar hij liep en struikelde languit over de hond. Het dier jankte van pijn, zette zijn haren op en blafte naar alles en iedereen.


    De Sartanen stonden verbijsterd op Ramu's bevelen te wachten.


    'Alsjeblieft, blijf kalm. Doe alsjeblieft niets!' smeekte Alfred maar door het woeste geblaf van de hond hoorde niemand het en als ze het wel hadden gehoord, zou het waarschijnlijk toch niets hebben uitgemaakt.


    Op dat moment liet Ramu een verlammende bliksemschicht door Hughs lichaam gaan.


    Hugh zakte kronkelend van de pijn in elkaar. Maar de schicht wierp niet alleen de moordenaar omver. De schok deed het Vervloekte Zwaard ontbranden. Het herkende de magie - de Sartaanse magie - en begreep tegelijkertijd dat Hugh, degene die het mes had gehanteerd, in nood verkeerde. Het mes zag Marit, die naar hen toe kwam rennen, als de vijand. Het Vervloekte Zwaard reageerde. Het deed waarvoor het gemaakt was, en riep alle kracht die in de omgeving beschikbaar was, op om de vijand te bestrijden.


    Kleitus de lazaar verscheen op het dek van het schip. Binnen een seconde klauterden de doden van Abarrach op en over de reling van het schip.


    'Beheers de magie!' riep Alfred. 'Je moet de magie weer in handen krijgen, Ramu!'


    Het mes had alleen maar de doden te hulp geroepen; het had ze niet in bedwang. Het was niet de bedoeling van het mes om iets in bedwang te houden. Toen het de bedoeling van zijn schepper had vervuld, nam het zijn eigen vorm weer aan en viel op het dek naast een kreunende Hugh de Hand.


    Kleitus haalde naar Marit uit. Zijn uitgemergelde handen graaiden naar haar keel. Marit gaf hem een klap met haar zwaard - een klap die een van de benige armen openhaalde. Er vloeide geen bloed; het dode vlees hing er gerafeld bij. Kleitus voelde het niet eens.


    Marit zou de lazaar zo vaak kunnen raken als ze maar wilde, het zou niet het geringste effect hebben. Zijn nagels krabden over haar huid en ze snakte naar adem van de pijn. Ze kon niet erg lang standhouden tegen de geduchte lazaar.


    De hond sprong op Kleitus af. Een gemene schop wierp het dier omver. Nu was er niemand meer om Marit te helpen, als ze dat al hadden gekund. De Sartanen aan boord van het schip vochten voor het behoud van hun eigen leven.


    De doden, opgeroepen door het mes, roken het warme bloed van de levenden, een reuk waar ze naar snakten en die ze haatten. Ramu keek hulpeloos en vol afschuw toe hoe de lazaren zijn onderdanen aanvielen. Alfred zocht moeizaam zijn weg door het gedrang, verstoorde de magie, viel over de schuifelende lijken, en liet een spoor van verwarring en chaos achter. Maar hij slaagde erin bij Ramu te komen.


    'Die doden... zijn de onzen!' fluisterde Ramu vol ontzetting. 'Die afschuw... ons volk...'


    Alfred negeerde hem. 'Het mes! Waar is het mes?'


    Hij had het naast Hugh zien vallen. Hij liet zich naast de moordenaar op zijn knieën zakken en zocht gejaagd naar het mes. Hij kon het niet vinden. Het mes was verdwenen. Stampende voeten hadden het misschien weggeschopt.


    Marit was er bijna geweest. De tekens op haar huid gloeiden niet meer. Ze had het nutteloze zwaard laten vallen en vocht nu met haar blote handen met Kleitus. De lazaar kneep langzaam het leven uit haar.


    'Hier!' Hugh de Hand rolde zich om en schoof iets naar Alfred toe. Het was het mes. Hij had erop gelegen; zijn lichaam had het voor het oog verborgen.


    Alfred aarzelde maar heel even. Als hij alleen maar op die manier Marits leven kon redden... Hij pakte het mes op en voelde het in zijn hand kronkelen. Hij wilde net Kleitus aanvallen toen een in het zwart geklede gestalte hem tegenhield.


    'Onze schepping,' zei Balthazar grimmig. 'Onze verantwoordelijkheid.'


    De necromancer liep op Kleitus af. De lazaar, helemaal gericht op het doden, zag Balthazar niet naderbij komen.


    De necromancer stak zijn hand uit, greep een van de armen van Kleitus en begon de woorden van een betovering uit te spreken.


    Balthazar had Kleitus' ziel te pakken gekregen.


    Toen Kleitus de beangstigende aanraking voelde en zich realiseerde wat hem te wachten stond, liet hij Marit los. Met een angstaanjagend gekrijs wierp de lazaar zich op Balthazar en probeerde de ziel van de necromancer te vernietigen.


    Het was een vreemde en angstaanjagende strijd, want voor degenen die het aanschouwden leek het alsof het tweetal elkaar omhelsde - en als de gezichten niet zo verwrongen waren geweest, had het een liefdevolle omhelzing kunnen zijn.


    Balthazar was bijna net zo bleek als het lijk, maar hij liet niet los. Er ontsnapte hem een lichte snik. Kleitus' dode ogen gingen wijd open. Het fantoom schoot in en uit het lichaam van de lazaar als een gevangene die snakte naar de vrijheid maar bang was het onbekende te betreden.


    Balthazar dwong Kleitus op de knieën. De schreeuwen en vloeken van de lazaar waren gruwelijk om aan te horen en werden droefgeestig door zijn eigen ziel herhaald.


    Maar toen ontspande de grimmige uitdrukking op Balthazars gezicht. Zijn handen die tot dat moment een dodelijke kracht hadden uitgeoefend, ontspanden zich wat, hoewel ze de lazaar nog steeds stevig vasthielden.


    'Laat los,' zei hij. 'De kwelling is ten einde.'


    Kleitus ondernam een laatste, wanhopige poging, maar de betovering van de necromancer had het fantoom krachtiger gemaakt en het afstervende lijk verzwakt. Het fantoom wrong zich los. Het lichaam verschrompelde en viel op het dek. Het fantoom bleef er vol spijt boven hangen; toen zweefde het weg alsof het door de ademtocht van een gefluisterd gebed werd weg geblazen.


    Alfreds trillende handen sloten zich vaster om het gevest van het mes.


    'Stop!' Hij gaf met haperende stem het magische commando aan het mes. De strijd kwam abrupt tot een eind. De lazaren, ofwel bang gemaakt door het verlies van hun leider ofwel op bevel van de magie van het mes, braken de aanval af. De doden verdwenen.


    Balthazar, zo verzwakt dat hij bijna omviel, draaide zich langzaam om.


    'Wil je nog steeds de necromantie leren?' vroeg Balthazar met een vertrokken en verbitterde glimlach aan Ramu.


    Ramu keek neer op de walgelijke resten van de Sartaan die ooit de Heerser van Abarrach was geweest. De Raadsheer gaf geen antwoord.


    Balthazar haalde zijn schouders op. Hij knielde naast Marit en deed wat hij kon om haar te helpen.


    Alfred wilde naar Marit lopen maar zag dat Ramu hem de weg blokkeerde.


    Voor Alfred precies wist wat er gebeurde, had Ramu het Vervloekte Zwaard te pakken gekregen en het uit Alfreds handen gerukt. De Raadsheer onderzocht het mes eerst nieuwsgierig en vervolgens begon het hem te dagen.


    'Ja,' zei hij kalm. 'Ik herinner me dat soort wapens.'


    'Afgrijselijke wapens,' zei Alfred op zachte toon. 'Ontworpen om de mensen te helpen met doden. En op hun beurt gedood te worden. Allemaal om ons, hun goden, te beschermen en te verdedigen.'


    Ramu werd rood van de plotseling opkomende woede. Maar hij kon de waarheid van die woorden niet ontkennen, evenmin als hij dat akelige ding dat hij vasthield, kon ontkennen. Het mes trilde vol leven. Ramu trok een gezicht; zijn hand kneep zich samen. Hij leek de aanraking te verafschuwen maar hij kon er eigenlijk ook geen afstand van doen.


    'Geef het aan mij,' zei Alfred.


    Ramu stak het mes in de riem om zijn gewaad.


    'Nee, broeder. Zoals Balthazar ook al zei, is het onze verantwoordelijkheid. Je kunt het aan mij toevertrouwen. Met een gerust hart,' voegde hij eraan toe terwijl zijn blik die van Alfred kruiste.


    'Laat hem dat ding toch houden,' zei Hugh de Hand. 'Ik zal blij zijn als ik van dat ding af ben.'


    'Raadsheer,' smeekte Alfred, 'u hebt gezien welke vreselijke krachten onze macht kan ontketenen. U hebt gezien welk kwaad we onszelf en anderen hebben aangedaan. Ga er niet mee door...'


    Ramu snoof. 'Wat hier gebeurde, heeft de Patryn zelf aangehaald. Zij en haar soortgenoten zullen doorgaan met onrust zaaien totdat ze definitief worden tegengehouden. We varen zoals gepland naar het Labyrint. Je kunt je maar beter voor vertrek klaarmaken.'


    Hij liep weg.


    Alfred zuchtte. Nou ja, wanneer ze in het Labyrint aankwamen, zou hij er in ieder geval voor zorgen dat...


    Hij zou beslist...


    Of misschien zou hij wel...


    Verward en ellendig probeerde hij opnieuw naar Marit te lopen.


    Dit keer stond de hond in de weg.


    Alfred probeerde om het dier heen te lopen.


    De hond hield hem tegen door naar links te schieten toen Alfred rechts om hem heen wilde gaan en naar rechts te springen toen Alfred naar links uitweek. Alfred raakte hopeloos verstrikt in zijn eigen voeten en stond stil. Hij keek het dier stomverbaasd aan.


    'Wat doe je nou? Waarom hou je me bij Marit uit de buurt?'


    De hond was hard aan het blaffen.


    Alfred probeerde hem opzij te schuiven.


    De hond wilde zich niet opzij laten schuiven; hij vatte het in feite als een belediging op. Hij gromde en liet zijn tanden zien.


    Alfred liep geschrokken een paar passen achteruit.


    De hond liep vergenoegd een paar passen naar voren.


    'Maar... Marit! Ze heeft me nodig,' zei Alfred en probeerde snel maar onhandig om de hond heen te lopen.


    De hond schoot snel opzij alsof hij bezig was schapen te hoeden. Het dier hapte naar Alfred enkels en bleef hem achteruit drijven, dwars over het dek.


    Balthazar hief zijn hoofd op; de zwarte steekogen keken naar Alfred.


    'Er zal goed voor haar worden gezorgd, dat beloof ik je, broeder. Je kunt zonder vrees voor haar je eigen zaken gaan afhandelen. Wat betreft het volk van het Labyrint: ik heb gehoord wat je daarover hebt gezegd. Ik maak mijn eigen gevolgtrekkingen, gebaseerd op de harde lessen die ik heb geleerd. Vaarwel, Alfred,' voegde Balthazar er met een glimlach aan toe. 'Of hoe je ook mag heten.'


    'Maar ik ga helemaal nergens naartoe...' zei Alfred protesterend.


    De hond nam een sprong, trof Alfred recht op zijn borstkas en wierp hem over de reling van het schip in de Vuurzee.
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    VUURZEE, ABARRACH


    


    Dichtslaande kaken kregen de kraag van Alfreds rafelige fluwelen jas te pakken. Een gigantische draak - met schubben die net zo oranjerood waren als de vlammende zee waarin hij huisde - kreeg de Sartaan midden in de lucht te pakken en tilde hem als een bange, opgekrulde spin op haar rug, waar ze hem voorzichtig neerzette. De tanden van de hond zaten stevig in de achterkant van zijn broek vast, zodat hij zijn evenwicht terugvond.


    Alfred had even tijd nodig om zich te herstellen en te beseffen dat hij niet ten offer was gevallen aan de Vuurzee. Integendeel, hij zat op de rug van een vuurdraak, naast Hugh de Hand en de lazaar Jonathan.


    'Wat?' zei Alfred zwak en naar adem snakkend en hij kon niet meer dan nog eens dat ene woordje uitbrengen. 'Wat? Wat?'


    Niemand gaf antwoord. Jonathan was met de vuurdraak aan het praten. Hugh de Hand zat met een doek voor zijn neus en mond en deed zijn uiterste best in leven te blijven.


    'Je zou hem wel eens kunnen helpen,' adviseerde Haplo.


    Alfred wist een laatste 'Wat?' uit te stoten. Maar vervolgens zorgde zijn medelijden ervoor dat hij niet meer aan zichzelf dacht en hij begon een lied te zingen met die ijle, piepende stem terwijl zijn handen fladderden en de magie om Hugh de Hand heen weefden. De mensch hoestte, kokhalsde, haalde diep adem - en keek verrast op.


    'Wie zei dat?' Hugh de Hand keek Alfred aan; toen staarde hij met opengesperde ogen naar de hond. 'Ik hoorde de stem van Haplo! Dat dier heeft leren praten!'


    Alfred verslikte zich. 'Hoe kan hij je horen? Ik begrijp het niet... Natuurlijk,' voegde hij er na even nadenken aan toe, 'weet ik ook niet precies hoe ik je kan horen.'


    'De mensch is net zo goed deel van mijn domein als ik van het zijne,' zei Haplo. 'Hij hoort mijn stem. Net als Jonathan. Ik heb Jonathan gevraagd de vuurdraak hierheen te brengen en je van dat schip af te halen als dat nodig mocht zijn.'


    'Maar... waarom dan?'


    'Herinner je je nog waar we het in de Grotten van Salfag over hadden? Dat de Sartanen de vier werelden binnen zouden trekken en dat de Patrynen hen achterna zouden gaan en dat het vechten weer van voren af aan zou beginnen?'


    'Ja,' zei Alfred rustig en droefgeestig.


    'Dat heeft me op een idee gebracht. Ik realiseerde me daardoor wat ons te doen stond om Xars dreigement te dwarsbomen, om onze volken te helpen, en de mensch ook. Ik probeerde te bedenken wat de beste manier zou zijn om dat te bereiken, toen Ramu ineens verscheen en me het heft uit handen nam. Hij heeft het allemaal veel beter geregeld dan ik zelf had kunnen doen. En dus ga ik...'


    'Maar... Ramu gaat naar het Labyrint!' riep Alfred uit. 'Om tegen jouw volk te vechten!'


    'Precies!' zei Haplo grimmig. 'Precies waar ik hem wil hebben.'


    'Is dat zo?' Alfred was meer dan verbaasd, hij was gewoon verbijsterd. 'Dat is zo. Ik heb mijn plan al aan Jonathan uitgelegd. Hij is bereid met ons mee te gaan, zolang we Hugh de Hand ook meenemen.'


    'Ons.' Alfred moest slikken.


    'Het spijt me, mijn vriend.' Haplo's stem klonk zachter. 'Ik wilde jou er niet in betrekken. Maar Jonathan stond erop. Hij heeft gelijk. Ik heb je nodig.'


    'Waarvoor dan?' wilde Alfred vragen terwijl hij zich tegelijkertijd afvroeg of hij het antwoord wel echt wilde horen.


    De vuurdraak schoot over de lavazee op weg naar de kust, naar Necropolis. Marits schip, dat nu hel verlicht werd door Sartaanse runen, maakte zich voor vertrek gereed, net als het Sartaanse schip uit Chelestra. Alfred keek omhoog toen hun draak onder de boeg door gleed en ving een glimp op van Ramu, die woedend naar hen stond te kijken. Het gezicht van de Raadsheer stond grimmig en leek versteend. Hij draaide zich kil om. Waarschijnlijk vond hij dat hij met Alfreds abrupte vertrek mooi van hem af was gekomen. Een andere persoon die aan de reling stond toe te kijken, wendde zich niet af. Balthazar hief zijn hand ten afscheid.


    'Ik zal voor Marit zorgen,' riep hij. 'Maak je om haar geen zorgen.'


    Alfred wuifde mistroostig terug. Hij herinnerde zich de woorden die de necromancer had uitgesproken, vlak voor de hond hem overboord had geworpen.


    Ga jij je eigen zaken maar afhandelen...


    En wat voor zaken dan wel...?


    'Zou iemand me willen vertellen wat we gaan doen?' vroeg Alfred onderdanig. 'Waar nemen jullie me mee naartoe?'


    'Naar de Zevende Poort,' antwoordde Haplo.


    Alfred verloor zijn greep op de manen van de draak en viel er bijna af. Dit keer was het Hugh de Hand die hem wist te grijpen. 'Maar... Heer Xar...'


    'Dat risico moeten we maar nemen,' antwoordde Haplo.


    Alfred schudde zijn hoofd.


    'Luister, goede vriend,' zei Haplo ernstig. 'Naar die kans heb je uitgekeken. Kijk dan - kijk naar de schepen die naar de Poort des Doods varen.'


    Alfred liet zijn blik omhoog gaan. De twee schepen, allebei schitterend van de Sartaanse runen, schoten omhoog in de rokerige lucht van Abarrach. De tekens gloeiden stralend blauw tegen de zwarte schaduwen op de zoldering van de enorme grot. Beide schepen voeren onder Ramu's geleide op de Poort des Doods af. En daarachter lagen de Nexus, het Labyrint en de vier werelden.


    'En kijk daar!' Jonathan hief zijn uitgemergelde, wassen hand op en wees. 'En daar... zie je wat hen achtervolgt?'


    '... volgt...' zei de echo klaaglijk.


    Nog een schip, in dit geval in de vorm van een ijzeren draak gesmeed en bedekt met Patrynse runen, schoot omhoog vanuit een verborgen baai. Het volgde dezelfde koers als het Sartaanse schip en zijn tekens brandden helrood door de hitte en de magische kracht die het aandreef.


    'Patrynen!' zei Alfred vol ongeloof. 'Waar gaan die naartoe?'


    'Ze jagen Ramu achterna. Hij zal hen naar het Labyrint leiden, waar ze zich in de strijd zullen begeven.'


    'Misschien is Xar wel bij hen?' zei Alfred hoopvol.


    'Misschien wel...' Haplo klonk niet hoopvol.


    Alfred slaakte een diepe zucht. 'Maar daar wordt niets mee bereikt... behalve meer bloedvergieten...'


    'Denk eens na, mijn vriend. De Sartanen en de Patrynen - allemaal bij elkaar op een enkele plek. Allemaal in het Labyrint. En bij hen zijn de slangen.'


    Alfred keek op en knipperde met zijn ogen.


    'Heilige Sartaan,' mompelde hij. Hij begon het eindelijk te zien, hij begon het eindelijk te begrijpen.


    'De werelden - Arianus, Pryan, Chelestra, Abarrach - bevrijd van de Sartanen en de Patrynen. Bevrijd van ons. De elfen en mensen en dwergen aan zichzelf overgelaten om te leven en te sterven, lief te hebben en te haten. Geen tussenkomst van halfgoden of het kwaad dat wij scheppen.'


    'Dat is allemaal goed en wel,' merkte Alfred op terwijl hij de hoop weer weg voelde glippen. 'Maar de Sartanen zullen niet in het Labyrint blijven. En jouw volk evenmin. Wie er ook wint... of verliest.'


    'Daarom moeten we de Zevende Poort vinden,' zei Haplo. 'We moeten hem vinden... en daarna vernietigen.'


    Alfred was verbaasd. Toen geschokt. De enormiteit van die taak overdonderde hem. Het was allemaal te onwerkelijk om hem angst aan te jagen.


    Verbitterde, sterfelijke vijanden met een erfenis van haat die generaties lang was door gegeven, samen met een onsterfelijke vijand in een gevangenis die ze zelf hadden geschapen: het product van hun eigen haat. Sartanen, Patrynen en serpenten - voor eeuwig strijdend zonder kans op ontsnapping.


    Of was er wel een uitweg? Alfred keek naar de hond en stak zijn hand uit om hem even beschroomd aan te halen. Hij en Haplo waren ooit sterfelijke, verbitterde vijanden geweest. Alfred dacht aan Marit en Balthazar, twee vijanden die door gedeeld lijden en verdriet samen waren gekomen.


    Een handvol zaadjes die op geschroeide en verkoolde grond was gevallen, had wortel geschoten en voedsel gevonden in liefde, medelijden en mededogen. Als die zaadjes tot bloei konden komen en sterk konden worden, waarom andere zaadjes dan niet?


    De akelige stad Necropolis was nu heel dichtbij; de vuurdraak voer er snel op af. Alfred kon niet geloven wat er allemaal met hem gebeurde en vroeg zich tamelijk weemoedig af of hij in werkelijkheid toch niet op dat Sartaanse schip zat en misschien aan de naweeën leed van een klap op zijn hoofd.


    Maar de manen van de vuurdraak met zijn glinsterende helrode schubben prikten onaangenaam in zijn huid. De Vuurzee straalde rondom hitte af. Naast hem zat de hond te trillen van angst (hij had nooit aan een ritje op een drakenrug kunnen wennen) en Hugh de Hand staarde vol ontzag naar die vreemde nieuwe wereld. Vlak bij hem zat Jonathan - net als Hugh dood en niet dood. De ene was teruggehaald door liefde, de ander door haat.


    Misschien was er uiteindelijk toch nog hoop. Of misschien...


    'Het vernietigen van de Zevende Poort zou wel eens alles kunnen vernietigen,' merkte hij zacht op nadat hij er even over had nagedacht.


    Haplo zweeg even en zei toen: 'En wat zal er gebeuren wanneer Ramu en de Sartanen samen met mijn volk en Heer Xar in het Labyrint arriveren? De oorlogen die zij zullen voeren zullen eten en drinken zijn voor het kwaad van de drakenslangen, die dik en vet zullen worden en hen zullen aanmoedigen ermee door te gaan. Misschien zal mijn volk door de Poort des Doods vluchten. Jouw volk zal hen najagen. De strijd zal escaleren en zich naar de vier werelden verplaatsen. De mensch zal erbij betrokken worden, net als de laatste keer. We zullen hen bewapenen met wapens als het Vervloekte Zwaard.


    'Je ziet dus voor welk dilemma we zijn geplaatst, mijn vriend,' voegde Haplo er na een korte stilte, om het goed tot Alfred door te laten dringen, aan toe. 'Begrijp je wel?'


    Alfred rilde. Hij sloeg de handen voor zijn gezicht. 'Wat zal er met de werelden gebeuren als we de Poort des Doods sluiten?' Hij tilde zijn hoofd op. Zijn gezicht was bleek en zijn stem haperde. 'Ze hebben elkaar nodig. De citadels hebben de energie van de Stootstamper nodig. Die energie zou de zon in Chelestra tot staan kunnen brengen. En door die citadels gaan de geleidingen op Abarrach het water aanvoeren...'


    'Als de mensch moeten, kunnen ze zichzelf wel redden,' zei Haplo. 'Wat zou beter voor hen zijn, mijn vriend? Hun toe te staan hun eigen lot te bepalen of pionnen te zijn in het onze?'


    Alfred zat ineengedoken zwijgend na te denken. Hij keek voor de laatste keer achterom naar de schepen. De Sartaanse schepen glanzend als zwakke, heldere vlekjes tegen het duister. Het Patrynse schip dat hen volgde, brandend van de magie.


    'Je hebt gelijk, Haplo,' zei Alfred diep zuchtend. Hij keek de schepen na. 'Je hebt Marit met hen mee laten gaan.'


    'Dat moest ik wel,' zei Haplo kalm. 'Ze is door het teken van Heer Xar gemerkt en aan hem gebonden. Hij zou door haar onze plannen leren kennen. Bovendien was er nog een reden.'


    Alfred zoog huiverend zijn adem in.


    'Door de Zevende Poort te vernietigen, zouden we heel goed onszelf kunnen vernietigen,' zei Haplo kalm. 'Het spijt me dat ik je dat moet aandoen, mijn vriend, maar zoals ik al zei, ik heb je nodig. Ik zou dit niet zonder jou kunnen doen.'


    Alfreds ogen vertroebelden door de tranen. Vele minuten lang kon hij niets zeggen doordat hij een brok in zijn keel had. Als Haplo hier was geweest, zou Alfred zijn hand hebben uitgestoken om de hand van zijn vriend te grijpen. Maar Haplo was er niet. Zijn lichaam lag stil en levenloos daarginds in die kille cel in de kerkers. Het was moeilijk om een geest aan te raken, maar Alfred deed zijn best. Hij stak evengoed zijn hand uit. De hond sprong met een opgewekt geblaf naar beneden om te worden aangehaald. Het dier zou blij zijn als hij van de draak af kon.


    Alfred streelde de zijdezachte vacht.


    'Je had me geen groter compliment kunnen maken, Haplo. Je hebt gelijk. We moeten deze kans grijpen.'


    Alfred bleef de kop van de hond strelen; zijn hand begon lichtjes te beven. Hij sprak zijn twijfels hardop uit. 'Maar heb je er wel aan gedacht tot welk een lot we onze volken verdoemen, mijn vriend? Als we de Poort des Doods vergrendelen, sluiten we hun ontsnappingsroute af. Ze zouden wel eens voorgoed in het Labyrint opgesloten kunnen zitten, voorgoed oorlogvoeren met de serpenten, en voorgoed oorlogvoeren met elkaar.'


    'Daar heb ik wel aan gedacht,' gaf Haplo ten antwoord. 'De keus is aan hen, nietwaar? Om te blijven vechten... of om vrede te stichten. En denk eraan, de goede draken bevinden zich nu ook in het Labyrint. De Golf zou zich kunnen corrigeren.'


    'Of ons allemaal verdrinken,' zei Alfred.


  


  
    


    


    23


    NECROPOLIS, ABARRACH


    


    De vuurdraak bracht hen zo dicht mogelijk bij de stad Necropolis. Ze zwom naar dezelfde baai als waar de Patrynen hun schip hadden verborgen. De draak bleef dicht bij de kust en vermeed de enorme draaikolk die langzaam in het midden van de baai rondkolkte. Alfred wierp een enkele blik op de draaikolk, op de gesmolten rotsblokken die traag omlaag spiraalden, op de stoom en de rook die lui omhoog kringelden vanuit de gapende muil in het hart. Hij wendde haastig zijn blik af.


    'Ik wist altijd al dat er iets vreemds met die hond was,' merkte Hugh de Hand op.


    Alfred glimlachte beverig; toen vergleed het lachje. Er was nog een probleem dat moest worden opgelost. En dat was zijn eigen verantwoordelijkheid.


    'Sir Hugh,' begon Alfred aarzelend, 'hebt u... iets begrepen van wat u hebt gehoord?'


    Hugh de Hand keek hem scherp aan en haalde dan zijn schouders op.


    'Het komt me voor dat het er niet veel toe doet of ik het al dan niet begrijp, wel?'


    'Nee,' zei Alfred een beetje verward. 'Ik veronderstel van niet.' Hij schraapte zijn keel. 'Wij gaan... eh... gaan naar een plek die bekend staat als de Zevende Poort. Ik geloof dat daar... dat denk ik tenminste... ik zou het mis kunnen hebben, maar...'


    'Daar ga ik dood?' vroeg Hugh cru.


    Alfred slikte en likte zijn droge lippen. Hij voelde zijn gezicht branden, maar dat kwam niet door de hitte van de Vuurzee. 'Als u dat werkelijk wilt...'


    'Absoluut,' zei Hugh de Hand vastberaden. 'Ik hoor hier helemaal niet te zijn. Ik ben een spook. Er gebeurt van alles en ik kan het niet eens meer voelen.'


    'Dat begrijp ik niet.' Alfred leek in de war. 'Zo was het toch eerst niet. Toen ik' - hij slikte nog eens, maar hij moest het zeggen - 'toen ik je net terug had gehaald.'


     ' Misschien kan ik het uitleggen,' bood Jonathan aan. 'Toen Hugh naar het rijk van de levenden terugkeerde, liet hij het rijk van de doden achter zich. Hij klampte zich aan het leven en aan de mensen in zijn leven vast. Zo bleef hij nauw verbonden met de levenden. Maar hij heeft die banden stuk voor stuk doorgesneden. Hij begon te begrijpen dat hij hun niets meer te geven heeft. Ze hebben hem ook niets meer te geven. Hij had alles al. En nu kan hij alleen om zijn verlies treuren.'


    '... treuren...' zuchtte de echo.


    'Maar er was een vrouw die van hem hield,' zei Alfred zacht. 'Ze houdt nog steeds van hem.'


    'Haar liefde is maar een klein deel van de liefde die hij heeft gevonden. Sterfelijke liefde is onze introductie tot de onsterfelijke liefde.'


    Dat verdroot en kwetste Alfred.


    'Wees niet te hard voor jezelf, broeder,' zei Jonathan. Het fantoom gleed het lichaam in en glom in de dode ogen. 'Je hebt de necromantie uit mededogen gebruikt, niet om er baat bij te hebben of uit haat of om je te wreken. Degenen onder de levenden die deze man hebben ontmoet, hebben van hem geleerd - sommigen tot hun wanhoop en vrees. Maar anderen heeft hij hoop gegeven.'


    Alfred zuchtte en knikte. Hij begreep het nog steeds niet, niet helemaal, maar hij dacht dat hij zichzelf misschien wel kon vergeven.


    


    'Veel geluk met jullie plannen,' zei de draak toen ze hen op de gekartelde kust die de Vuurzee omringde, had afgezet. 'En als jullie ervoor verantwoordelijk zijn dat we degenen die de wereld hebben geschonden, kwijtraken, ben ik jullie daarvoor dankbaar.'


    Ze bedoelden het goed, zei Alfred tegen zichzelf. Dat leek het droevigst van al.


    Samah bedoelde het goed. Alle Sartanen hadden de beste bedoelingen. Ramu had ongetwijfeld ook de beste bedoelingen. Misschien bedoelde Xar het op zijn eigen manier ook wel goed.


    Het ontbrak hun alleen maar aan verbeeldingskracht.


    Hoewel de draak hen zo dicht mogelijk bij de stad had afgezet, was het nog een lange reis van de baai naar Necropolis, vooral te voet. Vooral met Alfreds voeten. Hij was nog maar net struikelend op de kust beland toen hij al bijna in een borrelende poel kokend hete modder viel. Hugh de Hand trok hem van de rand weg.


    'Gebruik je magie,' stelde Haplo wrang voor, 'anders blijf je nooit tot aan de Kamer van de Verdoemden in leven.'


    Alfred overwoog dat voorstel en aarzelde. 'Ik kan ons niet in de Kamer zelf brengen.'


    'Waarom niet? Je hoeft het je alleen maar voor ogen te halen. Je bent er eerder geweest.' Haplo klonk geïrriteerd.


    'Ja, maar de schildwachtrunen zouden ons verhinderen naar binnen te gaan. Ze zouden mijn magie blokkeren. Bovendien kan ik het me niet zo duidelijk voor ogen halen.' Alfred zuchtte. 'Ik geloof dat ik het uit mijn geheugen heb gewist. Het was een angstaanjagende ervaring.'


    'In zeker opzicht wel,' zei Haplo bedachtzaam. 'In andere opzichten niet.'


    'Ja, daar heb je gelijk in.'


    Hoewel ze het destijds geen van beiden hadden willen erkennen, had de ervaring in de Kamer van de Verdoemden de beide vijanden dichter bij elkaar gebracht; het had hun bewezen dat ze niet zoveel van elkaar verschilden als ze allebei hadden gedacht.


    'Eén ding herinner ik me nog wel,' zei Alfred zacht. 'Ik herinner me dat deel toen we de gedachten en lichamen binnen gingen van degenen die eeuwen geleden in die Kamer hebben geleefd - en er zijn gestorven...'


    


    ... Alfred werd overspoeld door een gevoel van spijt en droefheid. Maar hoe pijnlijk het ook voor hem was, die treurige en ongelukkige gevoelens waren beter - veel beter - dan niets te voelen, dan de leegte die hij had gevoeld voordat hij zich bij deze broederschap had aangesloten. Destijds was hij een omhulsel geweest, een schelp zonder inhoud. De doden - die afgrijselijke scheppingen van hen die met de necromantie waren gaan experimenteren - hadden meer leven in zich dan hij. Alfred zuchtte diep en hief zijn hoofd op. Een blik langs de tafel onthulde gelijksoortige gevoelens; ze verzachtten de gezichten van de mannen en vrouwen die bij elkaar in die heilige kamer zaten.


    Zijn verdriet, zijn spijt was niet bitter. Verbittering treft hen die zichzelf leed hebben berokkend door hun eigen misdaden. Maar, tenzij ze zouden veranderen, voorzag Alfred een tijd waarin zijn volk bittere spijt zou krijgen. De krankzinnigheid moest worden tegen gehouden. Hij zuchtte opnieuw. Vlak ervoor had hij nog vreugde uitgestraald; vrede had zich als balsem over de kokende magmazee van zijn twijfels en angsten gespreid. Maar dat opwindende gevoel van vervoering kon in deze wereld geen stand houden. Hij moest terug keren om de problemen en gevaren onder ogen te zien, en daarmee verbonden de droefheid en de spijt.


    Een hand werd uitgestoken en greep de zijne. Het was een stevige hand, de huid was glad en zonder rimpels, in tegenstelling tot Alfreds oude, perkamentachtige huid en zijn verzwakte greep.


    'Hoop, broeder,' zei de jonge man rustig. 'We moeten blijven hopen.'


    Alfred draaide zich om en keek naar de jonge man die naast hem zat. Het gezicht van de Sartaan was knap, krachtig, vastberaden - uit het vuur van de smidse was edelstaal gekomen. Het gladde oppervlak werd niet getekend door twijfels; het was vlijmscherp geslepen. De jonge man kwam Alfred bekend voor. Hij wist bijna zijn naam, bijna...


    Nu wist hij het wel. Die man was Haplo geweest.


    Alfred glimlachte. 'Ik herinner me het gevoel van verrukking toen ik wist dat ik niet alleen in het universum was, dat een hogere macht over me waakte, die voor me zorgde en om me gaf. Ik herinner me dat ik voor het eerst van mijn leven niet bang was.'


    Hij wachtte even en schudde zijn hoofd. 'Maar meer herinner ik me niet.'


    'Goed dan,' zei Haplo berustend. 'Je kunt ons dus niet naar de Kamer brengen. Waar kun je ons dan wel naartoe brengen? Hoe dichtbij kun je komen?'


    'Jouw cel in de kerker?' stelde Alfred zacht en bedeesd voor.


    Haplo zweeg even. Toen zei hij: 'Als dat het beste is wat je kunt doen, dan moet dat maar,' sputterde hij.


    Alfred riep de mogelijkheid op dat ze daar waren, en ineens waren ze daar ook.


    


    'Mogen de voorouders me behoeden,' mompelde Hugh de Hand.


    Ze stonden in de cel. Een teken dat Alfred had getrokken, gloeide met een zachtwitte gloed boven Haplo's lichaam. De Patryn lag koud en schijnbaar levenloos op het stenen bed.


    'Hij is dood!' Hugh wierp een sombere en achterdochtige blik op de hond. 'Van wie is dan die stem die ik hoor?'


    Alfred wilde het allemaal gaan uitleggen - over de hond en Haplo's ziel - maar toen zette de hond zijn tanden in Alfreds fluwelen broek en begon hem naar de celdeur te trekken.


    Alfred bedacht ineens iets. 'Haplo. Wat... wat gaat er met jou gebeuren?'


    'Dat doet er niet toe,' zei Haplo kortaf. 'Schiet op. We hebben niet veel tijd. Als Xar ons hier zou aantreffen...'


    Alfred snakte naar adem. 'Maar je zei dat Heer Xar naar het Labyrint ging!'


    'Ik zei misschien,' gaf Haplo grimmig terug. 'Verspil nu geen tijd meer.'


    Alfred aarzelde. 'De hond kan de Poort des Doods niet in. Misschien kan hij ook de Zevende Poort niet in. Niet zonder jou. Jonathan, weet jij het? Wat er zal gebeuren?'


    De lazaar haalde zijn schouders op. 'Haplo is niet dood. Hij leeft, al is het nog maar net. Mijn zorg betreft degenen die zijn overgegaan.'


    '... overgegaan...'


    'Je hebt geen keus, Alfred,' zei Haplo ongeduldig. 'Schiet nou op!'


    De hond gromde.


    Alfred zuchtte. Hij had wel een keus. Er was altijd een keus. En hij had altijd de verkeerde keus gemaakt. Hij tuurde door de gang die in de ondoordringbare nacht verdween. Het witte teken dat hij boven Haplo's lichaam had ontstoken, verzwakte; het licht stierf weg. Ze stonden blind in de duisternis.


    Alfreds gedachten gingen heel ver terug, naar de tijd toen hij Haplo op Arianus voor het eerst had ontmoet. Hij herinnerde zich de nacht dat hij de magische slaap over Haplo had afgeroepen, dat hij de windsels had opgetild die zijn handen verborgen en de tekens had ontdekt die op zijn huid waren getatoeëerd. Alfred herinnerde zich zijn wanhoop, zijn enorme angst, zijn verbijstering.


    De oude vijand is teruggekomen! Wat moet ik doen?


    Het leek erop dat hij uiteindelijk bitter weinig had gedaan. Niets schokkends of catastrofaals. Hij had de bevelen van zijn hart gevolgd en had gedaan wat hem het best had geleken. Was er inderdaad een hogere macht die hem op zijn weg begeleidde?


    Alfred keek omlaag naar de hond die stijf tegen zijn been zat. Op dat moment meende hij het te begrijpen.


    Hij begon, op een nasale toon die spookachtig door de tunnel weerkaatste, zachtjes de runen te zingen.


    Blauwe tekens kwamen onder aan de muur vlak bij zijn voeten tot leven. De duisternis werd verbannen.


    'Wat was dat?' Hugh de Hand had vlak bij de muur gestaan. Bij het opflitsen van de magie was hij weggesprongen.


    'De runen,' zei Alfred. 'Zij zullen ons leiden naar wat in deze wereld als de Kamer van de Verdoemden bekend staat.'


    'Klinkt toepasselijk,' zei Hugh de Hand droog.


    


    De laatste keer dat Alfred deze tocht had afgelegd, had hij voor zijn leven gerend. Hij dacht dat hij de weg was vergeten, maar nu de runen flikkerden - en het duister verlichtten - begon hij zijn omgeving te herkennen.


    De gang liep omlaag alsof hij naar het hart van de aarde ging. De duidelijk zeer oude maar goed onderhouden tunnel was - in tegenstelling tot de meeste andere catacomben op deze instabiele wereld - glad en breed. Hij was voor grote menigten ontworpen. Alfred had dat de laatste keer dat hij hier had gelopen, vreemd gevonden. Maar toen had hij niet geweten waar de tunnel naartoe voerde.


    Nu wist hij het wel en nu begreep hij het ook. De Zevende Poort. De plek vanwaar de Sartanen hun magie hadden opgeroepen om een wereld te splitsen.


    'Heb je er enig idee van hoe die magie werkte?' vroeg Haplo. Hij sprak heel zacht, ook al konden alleen innerlijke oren hem horen.


    'Orla heeft het me verteld,' antwoordde Alfred en onderbrak zichzelf af en toe bij zijn uitleg om zachtjes de runen te zingen. 'Nadat ze hadden besloten de wereld te splitsen, brachten Samah en de Raadsleden alle Sartanen bij elkaar en al die mensch die ze de moeite waard vonden. Ze vervoerden die paar fortuinlijken naar een plek die waarschijnlijk gelijk was aan de tijdsbron die we in Abri gebruikten - een bron waarin de mogelijkheid bestaat dat er geen mogelijkheid is. Daar zou het volk veilig zijn totdat de Sartanen hen naar de nieuwe werelden zouden kunnen vervoeren.


    'De meest getalenteerde Sartanen kwamen samen met Samah in de kamer die hij de Zevende Poort noemde. Samah en de Raadsleden, zich ervan bewust dat het oproepen van zo'n krachtige magie dat het de wereld in stukken zou breken en nieuwe zou creëren, zelfs de krachtigste magiegebruiker van zijn krachten zou beroven, voorzagen de kamer zelf van een groot deel van hun kracht. Het zou ongeveer als een van die machines van de Stootstamper, die Limbeck 'gerator' noemt, moeten werken.


    'De Zevende Poort verzamelde de magische kracht die daar als reserve was achtergelaten. De Sartanen riepen die reserve op wanneer hun eigen magie afnam en verdween. Het gevaar was natuurlijk dat wanneer de kracht eenmaal naar de Zevende Poort was overgebracht, de magie altijd daarbinnen zou blijven. Alleen door het vernietigen van de Zevende Poort kon Samah de magie vernietigen. Hij had dat natuurlijk ook moeten doen, maar hij was bang.'


    'Waarvoor?' wilde Haplo weten.


    Alfred aarzelde. 'Toen de Raadsleden voor het eerst de Zevende Poort betraden, nadat ze hem van hun macht hadden voorzien, ontdekten ze iets wat ze niet hadden verwacht.'


    'Een grotere macht dan de hunne.'


    'Ja. Ik weet niet precies hoe of waarom; Orla kon me er niet veel over vertellen. Het was een vreselijke ervaring voor de Sartanen. Net zoals wij de eerste keer dat we daar binnen kwamen, voelden. Maar terwijl wij het als troostend en opbeurend ervoeren, was het voor hen verschrikkelijk. Samah werd zich bewust van de enormiteit van zijn daden, de afgrijselijke consequenties van wat hij op touw had gezet. Hem werd te verstaan gegeven dat hij - in wezen - zijn grenzen had overschreden. Maar hij werd zich er ook van bewust dat hij de vrijheid had om door te gaan als hij dat verkoos.


    'Ontzet over wat ze hadden gezien en gehoord, begonnen de Raadsleden aan zichzelf te twijfelen. Dat leidde tot heftige discussies. Maar hun vrees voor hun vijand - de Patrynen - was enorm. De herinnering aan de ervaring in de kamer verbleekte. De Patrynse dreiging was heel reëel. Aangespoord door Samah, stemde de Raad ervoor door te gaan met de Splitsing. De Sartanen die tegen waren, werden samen met de Patrynen in het Labyrint geworpen.'


    Alfred schudde zijn hoofd. 'Vrees - onze ondergang. Zelfs nadat hij met succes een wereld had gesplitst en vier nieuwe had gecreëerd, en nadat hij zijn vijanden in de gevangenis had geworpen, was Samah nog steeds bang. Hij vreesde wat hij in de Zevende Poort had ontdekt, maar hij vreesde ook dat hij de Zevende Poort ooit nog eens nodig zou kunnen hebben en dus stuurde hij hem weg in plaats van hem te vernietigen.'


    'Ik was bij Samah toen hij stierf,' zei Jonathan. 'Hij vertelde Heer Xar dat hij niet wist waar de Zevende Poort was.'


    'Waarschijnlijk niet,' gaf Alfred toe. 'Maar Samah had hem heel gemakkelijk terug kunnen vinden. Hij had mijn beschrijving - ik heb hem van de Kamer van de Verdoemden verteld.'


    'Mijn volk heeft hem gevonden,' zei Jonathan. 'We herkenden de kracht, maar we waren vergeten hoe we die moesten gebruiken.'


    '... gebruiken...' herhaalde de echo.


    'Daarvoor kunnen we alleen maar dankbaar zijn. Kun jij je voorstellen wat er zou zijn gebeurd als Kleitus had ontdekt hoe hij de ware kracht van de Zevende Poort moest gebruiken?' Alfred huiverde.


    'Wat ik zo interessant vind, is dat diegenen aan wie wij zo minachtend refereren als 'de mensch', dwars door al die magische beroering en ontreddering heen hebben weten te zegevieren. De mensen en elfen en dwergen hebben ook zo hun problemen gehad, maar over het geheel genomen zijn ze erin geslaagd welvarend te worden en goed te gedijen. Dat wat jullie de Golf noemen, heeft hen boven water gehouden.'


    'Laten we hopen dat het zo doorgaat,' zei Haplo. 'De volgende Golf zou - als hij boven op hen terechtkomt - wel eens het einde kunnen betekenen.'


    


    Ze liepen verder door de gangen die naar beneden bleven lopen. Alfred zong zachtjes binnensmonds de runen. De tekens op de muur brandden helder en wezen hun de weg.


    De tunnel werd smaller. Ze moesten achter elkaar gaan lopen, met Alfred voorop en Jonathan daarachter. De hond en Hugh de Hand vormden de achterhoede.


    De lucht hier beneden leek ijler - wat Alfred zich niet van de vorige keer kon herinneren - of anders benamen zijn zenuwen hem de adem. Het runengezang leek aan zijn rauwe keel vast te kleven; hij had moeite de woorden eruit te krijgen. Hij was bang en tegelijkertijd opgewonden en huiverig en vol van gespannen verwachting.


    Niet dat de tekens zijn gezang nodig leken te hebben. Ze sprongen bijna vrolijk aan en liepen zo snel vooruit dat hij en de anderen het nauwelijks bij konden benen. Tenslotte hield Alfred maar op met zingen en spaarde hij zijn adem voor dat wat voor hem lag.


    Misschien maak je je zorgen om niets. Het zou best heel gemakkelijk kunnen gaan, heel eenvoudig, zei hij tegen zichzelf. Een vleugje magie en de Zevende Poort is vernietigd, en de Poort des Doods is voor eeuwig vergrendeld...


    De hond blafte plotsklaps heel hard.


    Het onverwachte geluid dat door de tunnel weerkaatste, deed Alfreds hart bijna stilstaan. Het sprong in ieder geval op en belandde in zijn keel, waar het hem heel even de adem benam.


    'Wat?' zei Alfred verstikt en hoestend.


    'Ssht! Stil! Blijf even staan,' beval Hugh de Hand.


    Ze stonden allemaal stil. Het blauw van de tekens reflecteerde in hun ogen - de levende en de dode.


    'De hond hoorde iets. En ik ook,' voegde Hugh de Hand er grimmig aan toe. 'We worden door iemand gevolgd.'


    Alfreds hart sprong uit zijn keel en regelrecht uit zijn lijf.


    Heer Xar.


    'Loop door,' zei Haplo. 'We zijn nu te ver om nog te stoppen. Loop door.'


    'Dat hoeft niet,' zei Alfred zwak en bijna onhoorbaar.


    De tekens liepen van de onderkant van de muur naar boven en vormden een boog van stralend blauw licht. Blauw licht dat in een hel en dreigend rood veranderde toen hij dichterbij kwam.


    'We zijn er. De Zevende Poort.'
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    De runen liepen langs de rand van een toog die - zoals Alfred zich herinnerde - naar een brede en luchtige tunnel voerde. En Alfred herinnerde zich ook ineens het gevoel van vrede en rust dat over hem was gekomen toen hij de tunnel in was gelopen. Hij verlangde weer naar dat gevoel, zoals een volwassen man ernaar kan verlangen zijn hoofd tegen een troostende borst te leggen; om liefdevolle armen om zich heen te voelen; om een stem te horen die hem zachtjes met liedjes uit zijn kindertijd in slaap zingt.


    Alfred stond voor de toog en keek naar de tekens die flikkerden en glommen. Voor ieder ander die naar de runen op de muur stond te kijken, zouden ze er net zo uitzien als de runen die onder langs de muur liepen. Onschuldige runen om als gids te dienen. Maar Alfred kon het subtiele onderscheid zien; een stip boven de lijn in plaats van eronder, een kruis in plaats van een ster; een vierkant rondom een cirkel getekend. Dat soort verschillen veranderde deze runen van geleiderunen in schildwachtrunen - de sterkste die de Sartanen konden samenstellen. Iedereen die deze toog benaderde...


    'Waar sta jij voor den duivel nog op te wachten?' wilde Hugh de Hand weten. Hij keek Alfred weifelend aan. 'Je gaat toch niet flauwvallen, hè?'


    'Nee, Sir Hugh, maar... Wacht! Niet doen!'


    Hugh de Hand duwde Alfred opzij en liep recht op de toog af.


    De blauwe runen veranderden van kleur en brandden nu helrood in plaats van blauw. De Hand stond ietwat geschrokken stil en keek wantrouwig naar de runen.


    Er gebeurde niets. Alfred hield zich stil. De mensch zou hem waarschijnlijk toch niet geloofd hebben. Hij was zo'n man die alles zelf wilde ontdekken.


    Hugh zette een stap naar voren. De tekens begonnen te smeulen en barstten toen in vlammen uit. De toog was omringd door een toog van vuur.


    De hond kroop achteruit.


    'Verdomme!' mompelde de Hand onder de indruk. Hij trok zich ijlings terug.


    Op het moment dat hij van de toog wegliep, doofde het vuur. De tekens gloeiden opnieuw dofrood, maar werden niet meer blauw. De hitte van de vlammen bleef in de gang hangen.


    'We mogen er niet door,' zei Alfred kalm.


    'Dat begreep ik ook al,' gromde Hugh de Hand en wreef over zijn armen waar de vlammen het dikke zwarte haar hadden geschroeid. 'Hoe in de naam van onze voorouders kunnen we dan wel naar binnen?'


    'Ik kan de runen verbreken,' zei Alfred maar hij deed er geen poging toe.


    'Treuzel je?' zei Haplo.


    'Nee,' gaf Alfred verdedigend ten antwoord. 'Alleen...'


    Hij wierp een blik achterom naar de gang waar ze vandaan waren gekomen.


    De blauwe runen onder aan de muur waren ondertussen aan het doven maar door zijn blik, door zijn gedachten, begonnen ze weer op te gloeien. Ze zouden terugvoeren tot aan de cel, tot aan Haplo.


    Alfred keek omlaag naar de hond. 'Ik moet weten wat er met jou gebeurt.'


    'Dat doet er niet toe.'


    'Maar...'


    'Verdomme, ik weet niet wat er zal gebeuren!' zei Haplo, die zijn geduld begon te verliezen, kribbig. 'Maar ik weet wel wat er zal gebeuren als we hier falen. En dat weet jij ook.'


    Alfred zei niets meer. Hij begon te dansen.


    Zijn bewegingen waren gracieus, traag en plechtig. Hij begeleidde zichzelf met een gezang, op de melodie weefden zijn handen de tekens en zijn voeten legden hetzelfde ingewikkelde patroon op de stenen vloer. De dans, de magie, nam bezit van hem, als bedwelmende bubbeltjes in het bloed. Zijn lichaam, dat maar al te vaak zo onhandig en lomp was dat het leek of het aan iemand anders toebehoorde en alleen aan hem was uitgeleend, werd afgeschud als de huid van een slang. De magie was zijn vlees, zijn botten en zijn bloed. Hij was licht en lucht en water. Hij was gelukkig, tevreden en onbevreesd.


    Het rode licht van de schildwachtrunen vlamde nog eenmaal helder op, verzwakte toen en doofde tenslotte helemaal uit.


    Het duister dreef door de gang naar hen toe. Het duister wiste Alfred uit.


    De bubbeltjes sprongen en verschraalden. De magie sijpelde uit hem weg. Zijn oude, zware lichaam hing als een loodzware jas op een kleerhanger voor hem. Hij moest zich er weer in worstelen, het gewicht op zijn schouders voelen drukken, weer proberen rond te lopen in het vlees dat zo plomp was en niet leek te passen.


    Alfreds voeten kwamen schuifelend tot stilstand. Hij zuchtte eenmaal en zei toen rustig:  'We kunnen er nu voorbij. De runen zullen weer opvlammen wanneer we door de toog zijn. Misschien zal dat Heer Xar tegenhouden.'


    Haplo gromde en nam niet eens de moeite te antwoorden.


    Alfred ging voorop. Hugh de Hand volgde hem maar hield zijn ogen waakzaam op de runen gericht. Hij verwachtte kennelijk dat ze ieder ogenblik weer konden ontbranden. De hond sjokte verveeld achter Hugh aan. Jonathan ging als laatste naar binnen en de schuifelende voetstappen van de lazaar lieten een spoor na in het stof.


    Alfred keek naar beneden en raakte gefascineerd en een beetje verontrust bij het zien van zijn eigen voetstappen die hij de laatste keer dat ze door de toog waren gegaan, in het stof had achtergelaten. Hij kon ze herkennen aan het lukrake patroon dat van hot naar her liep.


    En Haplo's voetstappen - in een rechte lijn, doelgericht en vastberaden. Toen hij de kamer weer had verlaten, had hij veel minder zeker gelopen. Zijn spoor had zich drastisch gewijzigd en zijn levensweg was voorgoed veranderd.


    En Jonathan. Hij had, die laatste keer dat ze hier waren geweest, nog geleefd. Nu liep zijn lichaam - niet dood en niet levend - door het stof en veegde het spoor uit dat hij bij zijn leven had achtergelaten. Maar de sporen van de hond van die vorige keer waren niet zichtbaar. Zelfs nu liet hij geen sporen na. Alfred staarde ernaar en verbaasde zich erover dat hem dat nooit eerder was opgevallen.


    Of misschien, dacht hij droevig, zag ik sporen omdat ik ze wilde zien. Hij stak zijn hand omlaag en gaf een klopje op de gladde kop van het dier. De hond keek hem met zijn vochtige, heldere ogen aan. Zijn bek ging open alsof hij grinnikte.


    'Ik ben heus echt,' leek hij te zeggen. 'Ik ben hier misschien zelfs wel het enige dat reëel is.'


    Alfred keerde zich om. Zijn voeten haperden niet langer. Hij liep rechtop en zonder aarzelen naar de Zevende Poort, bij hen die ooit op Abarrach hadden geleefd bekend als de Kamer van de Verdoemden.


    


    Net als de vorige keer leidde de tunnel hen rechtstreeks naar een gladde en onwrikbare stenen muur. Er stonden twee groepjes runen op. De eerste waren eenvoudige vergrendelingstekens, ongetwijfeld door Samah zelf ingegraveerd. De andere tekens waren toegevoegd door de eerste Sartanen die op Abarrach hadden gewoond. In een poging het contact met hun broeders op de andere werelden tot stand te brengen, hadden ze per ongeluk de Zevende Poort ontdekt. Binnen hadden ze vrede, zelfkennis en vervulling gevonden - door een hogere macht geschonken, een macht die ver buiten hun begripsvermogen viel. En dus hadden ze deze kamer als gewijd en heilig aangemerkt.


    In deze kamer waren ze gestorven.


    In deze kamer was Kleitus gestorven.


    Alfred, die zich die afschuwelijke gebeurtenis weer voor de geest haalde, huiverde. Zijn hand had op de runen op de muur gelegen. Nu viel hij bevend omlaag. Hij kon met ontstellende helderheid de skeletten op de vloer zien. Massamoord. Massazelfmoord.


    En zij die geweld in deze kamer brengen, zullen zelf geweld ondervinden.


    Dat stond op de muren geschreven. Alfred had zich destijds het hoe en waarom ervan afgevraagd. Nu meende hij het te begrijpen. Vrees - het kwam allemaal op vrees neer. Niemand wist precies waarvoor Samah bevreesd was geweest, of waarom,1 maar hij was bang geweest, zelfs in deze kamer, die de Raad van de krachtigste magie had voorzien. De vijanden van de Raad hadden erdoor vernietigd moeten worden. Uiteindelijk waren zijn scheppers erdoor vernietigd.


    Een kille hand raakte die van Alfred. Hij schrok op en merkte dat Jonathan naast hem stond.


    'Wees niet bevreesd voor wat daarbinnen is.'


    '... binnen is...' zei de droevige echo.


    'De doden zijn nu eindelijk te ruste gelegd. Er is geen spoor meer te zien van hun tragische einde. Daar heb ik zelf voor gezorgd.'


    '... gezorgd...'


    'Ben jij hier naar binnen gegaan?' vroeg Alfred verbaasd.


    'Vele keren.' En het leek alsof de lazaar glimlachte en het fantoom de dode, sombere ogen liet oplichten. 'Ik ga naar binnen, ik vertrek. Deze kamer is mijn thuis - voor zover dat ergens van gezegd kan worden. Hier kan ik me verlossen van de kwellingen van mijn bestaan. Hier wordt mij geduld gegeven om te kunnen verdragen dat ik tot het einde moet wachten.'


    'Het einde?' Dat klonk Alfred niet bepaald plezierig in de oren.


    De lazaar zei niets meer; het fantoom gleed naar buiten en fladderde rusteloos naast het lichaam.


    Alfred haalde bevend adem; het beetje vertrouwen dat hij had gehad, was snel aan het verdwijnen.


    'Wat gebeurt er als we falen?'


    Haplo's woorden herhalend, legde Alfred zijn handen op de muur en begon de runen te zingen. Het gesteente loste onder zijn vingers op. De blauw gloeiende tekens omringden een doorgang die niet naar het duister leidde, zoals de vorige keer dat ze die kamer hadden betreden, maar naar het licht.


    


    De Zevende Poort was een kamer met zeven marmeren muren en een koepelvormig plafond. Aan het plafond hing een bol die een zacht wit licht uitstraalde. Zoals Jonathan had beloofd, waren de doden, wier lichamen over de vloer verspreid hadden gelegen, verdwenen. Maar de waarschuwende woorden stonden nog steeds op de muren: En zij die geweld in deze kamer brengen, zullen zelf geweld ondervinden.


    Alfred stapte over de drempel. Hij voelde zich weer opgenomen in die liefdevolle warmte die hij de eerste keer had gevoeld toen hij de kamer was binnengelopen. Het gevoel van troost en rust verspreidde zich als balsem over zijn gekwelde ziel. Hij liep naar de vierkante tafel die uit zuiver wit hout was gebeiteld - hout dat van de oude, gesplitste wereld was gekomen - en keek er vol eerbied en droefenis naar.


    Jonathan kwam naast hem bij de tafel staan. Als Alfred had opgelet, zou hij hebben gezien dat de lazaar was veranderd toen hij de kamer betrad. Het fantoom bleef nu buiten het lichaam en probeerde niet langer kronkelend aan het lichaam te ontsnappen. Zijn vage, vormloze gestalte versmolt tot het glanzende beeld van de hertog zoals Alfred hem vroeger had gekend: jong, vol leven, vrolijk. Het lichaam leek nu de schaduw van de ziel.


    Alfred zag het echter niet. Hij staarde naar de runen die in de tafel waren gegraveerd, alsof hij erdoor gehypnotiseerd werd en nergens anders meer naar kon kijken. Hij liep er steeds dichter naartoe.


    Hugh de Hand stond in de deuropening en staarde vol ontzag de kamer in en zag er - nu het cruciale moment zo vlakbij was - wellicht tegenop de drempel te overschrijden.


    De hond duwde tegen Hugh aan, dreef hem vooruit en kwispelde ondertussen geruststellend.


    Hughs grimmige gezicht ontspande zich. Hij glimlachte.


    'Nou, als jij het zegt,' zei hij tegen het dier en liep naar binnen. Hij wierp een blik om zich heen, nam alles in zich op, liep naar de tafel en legde er zijn handen op, waarbij hij doelloos met zijn vingers de runen natrok.


    De hond liep de kamer in... en verdween.


    De deur naar de Zevende Poort gleed dicht.


    Alfred zag Hugh niet. Alfred zag niet dat de hond verdween. Hij hoorde de deur niet sluiten. Hij stond bij de tafel. Hij strekte zijn handen uit, legde zijn vingers zachtjes, eerbiedig op het witte hout...


    


    'Broeders,' zei Samah vanaf zijn zetel aan het hoofd van de tafel, 'vandaag zijn wij bijeengekomen om de wereld te splitsen.'


    


    1 Zie Appendix I, 'Dit zijnde de beknopte geschiedenis van de Zevende Poort...'
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    De kamer die bekend stond als de Zevende Poort, was vol Sartanen. De Raad van Zeven zat om de tafel; alle anderen stonden. Alfred was aan het eind tegen een muur geduwd, vlak bij een van de zeven deuren. De deuren zelf en een reeks van zeven vierkanten op de vloer ervoor werden vrij gelaten.


    De gezichten zo dicht bij hem waren vertrokken, bleek en afgetobd. Het was, dacht Alfred, alsof hij in een spiegel naar zichzelf keek. Hij moest er net zo uitzien, want hij voelde zich net zo. Alleen Samah - die hij maar af en toe kon zien, wanneer de personen om hem heen zich wat verplaatsten - leek de situatie en zichzelf in de hand te hebben. Hij zag er streng en onverzoenlijk uit en was de dreigende kracht die hen allemaal bij elkaar hield.


    Als zijn wilskracht hapert, valt de rest als beschimmelde kaas uit elkaar. Alfred verplaatste zijn gewicht van de ene voet op de andere en probeerde het ongemak van het lange, lange staan wat te verzachten. Normaal gesproken had hij geen last van claustrofobie, maar door de spanning, de angst en de dicht opeengepakte menigte leek het alsof de muren op hem af kwamen. Hij kon bijna geen lucht krijgen. De kamer leek ineens vacuüm te zijn.


    Hij drukte zich tegen de muur en wilde maar dat die achter hem zou oplossen. Hij zag in zijn verrukkelijke, wilde verbeelding hoe de marmeren blokken omvielen, frisse lucht naar binnen kwam stromen en het weidse blauw van de hemel zich boven hem openbaarde. Hij wilde van deze plek wegvluchten, van Samah en de wachten van de Raad wegvluchten, naar de wereld vluchten in plaats van ervandaan.


    'Broeders.' Samah stond op. De hele Raad stond nu overeind. 'Het is tijd. Houd u gereed om de magie op te roepen.'


    Alfred kon Orla nu ook zien. Ze was bleek maar kalm. Hij kende haar onwil. Hij wist hoe heftig ze deze beslissing had bestreden. Zij had dat kunnen doen. Ze was Samahs echtgenote. Hij zou haar nooit samen met hun vijanden in de gevangenis werpen, niet zoals hij met anderen wel had gedaan.


    De Sartanen hadden het hoofd gebogen, de handen gevouwen en de ogen gesloten. Ze zakten weg in de ontspannende, meditatieve status die nodig was om de enorme magische kracht op te roepen die Samah en de Raadsleden verlangden.


    Alfred trachtte hetzelfde te doen, maar zijn gedachten lieten zich niet richten en sprongen wanhopig van de hak op de tak en van hot naar her, als muizen die met een rat in een doos zaten opgesloten.


    'Je lijkt je niet te kunnen concentreren, broeder,' zei een diepe, kalme stem heel dicht bij Alfred.


    Geschrokken keek Alfred op naar de bron van die stem en zag een man die vlak naast hem tegen de muur leunde. De man was jong, maar verder viel er eigenlijk niets over hem te zeggen. Zijn hoofd was bedekt door de capuchon van zijn gewaad en zijn handen waren met wikkels verbonden.


    Wikkels. Alfred staarde naar de witte linnen windsels die de handen, polsen en onderarmen van de man bedekten en voelde een vaag soort angst in zich opkomen.


    De jonge man draaide zich om en glimlachte - een kalme glimlach.


    'De Sartanen zullen deze dag nog eens betreuren, broeder.' Zijn stem veranderde van toon en klonk verbitterd. 'Niet dat hun spijt het lijden van de onschuldige slachtoffers zal verzachten. Maar voor het einde zullen de Sartanen in ieder geval de enormiteit gaan inzien van wat ze hebben gedaan. Als dat je tot troost kan zijn.'


    'We zullen het begrijpen,' zei Alfred aarzelend, 'maar zal dat begrip ons helpen? Zal de toekomst er beter door worden?'


    'Dat staat nog te bezien, broeder,' zei Haplo.


    Het isecht Haplo! En ik ben Alfred, niet een of andere naamloze, gezichtsloze Sartaan die ooit, lange tijd geleden, bevend in deze zelfde kamer stond. En toch ben ik tegelijkertijd die ongelukkige Sartaan. Ik ben hier en ik was daar.


    'Ik had dapperder moeten zijn,' fluisterde Alfred. Het zweet druppelde van zijn kalende hoofd en doorweekte de kraag van zijn gewaad. 'Ik had me moeten uitspreken en proberen deze waanzin tot staan te brengen. Maar ik ben zo'n lafaard. Ik zag wat er met de anderen gebeurde. Ik... kon het niet aanzien. Hoewel ik nu denk dat het misschien wel beter was geweest... Dan had ik tenminste mezelf in de ogen kunnen zien, hoewel ik waarschijnlijk niet lang zou hebben geleefd. Nu moet ik die last voor de rest van mijn leven met me meedragen.'


    'Het is jouw schuld niet,' zei Haplo. 'En voor de laatste keer: hou op met jezelf te verontschuldigen.'


    'Ja, dat is het wel...' zei Alfred. 'Ja, dat is het wel. Want we deden allemaal of we de vooroordelen, de haat en de onverdraagzaamheid niet zagen... het is onze schuld...'


    'Broeders,' zei Samah, 'richt de kracht van uw geest naar de uithoeken van uw macht en naar wat daarachter ligt. Haal u het beeld voor ogen van de mogelijkheid dat deze wereld niet een geheel is, maar tot zijn elementaire bestanddelen is teruggebracht: aarde, lucht, vuur en water.'


    Een enkel teken lichtte blauw op in het midden van vier deuren. Alfred herkende de symbolen - een voor elk van de vier elementen. Dat waren dus de deuren die naar de nieuwe werelden zouden leiden. Hij begon te rillen.


    'Onze vijanden, de Patrynen, zijn naar de gevangenis verwezen. Ze zitten nu opgesloten en kunnen niets ondernemen,' ging Samah door. 'Wij zouden hen gemakkelijk hebben kunnen doden, maar wij zijn niet op hun vernietiging uit. Wij willen hen verlossen en heropvoeden. Hun gevangenis - nee, laten we het hun opvoedingstehuis noemen - kan nu worden vergrendeld.'


    Op de vijfde deur barstte een teken in vlammen uit, een hel brandend venijnig rood teken.


    Verlossing. Haplo lachte wrang.


    'Je moet ermee ophouden, Samah!' wilde Alfred buiten zichzelf uitroepen. 'Het Labyrint is geen gevangenis, maar een martelkamer. Het kan de haat en de vrees horen die achter jouw woorden verscholen liggen. Het Labyrint zal die haat gebruiken om te moorden en te vernietigen.'


    Maar Alfred zei geen woord. Hij was te bang.


    'We hebben een toevluchtsoord voor de Patrynen geschapen,' zei Samah glimlachend maar grimmig en met geknepen lippen. 'Wanneer ze eenmaal hun harde les hebben geleerd, zal het Labyrint hen vrijlaten. Wij zullen een stad voor hen bouwen en hun leren als een beschaafd volk te leven.'


    'Ja,' zei Alfred in zichzelf, 'de Patrynen zullen die "les" blijven leren. De les waarin je hun leerde te haten. Door hun woede zullen ze krachtiger dan ooit uit het Labyrint te voorschijn komen. Op een enkele na. Zoals Haplo, die heeft geleerd dat de ware kracht in liefde ligt.'


    De zesde deur lichtte op in schemerige, zachte en glanzende kleuren. De Nexus.


    'En tenslotte,' zei Samah met een handgebaar naar de deur achter hem, een deur die - bij zijn handbeweging - langzaam openging, 'scheppen we de weg die ons naar die werelden zal leiden. Wij scheppen de Poort des Doods. Uit het sterven van deze wereld zullen nieuwe, betere werelden geboren worden. En nu is de tijd gekomen.'


    Samah draaide zich langzaam om en keek naar de deur die nu wijd open stond. Alfred probeerde een glimp op te vangen van wat erachter lag. Hij stond op zijn tenen en tuurde over de hoofden van de rusteloze menigte.


    Een blauwe lucht, witte wolken, groene bomen, golvende zeeën... De oude wereld...


    'Breek haar af, mijn broeders,' beval Samah. 'Breek die wereld af.'


    Alfred kon de magie niet oproepen. Hij kon het niet. Hij zag de gezichten van de 'betreurenswaardige maar noodzakelijke burgerslachtoffers'.


    Hij zag hun ongeloof, hun angst, hun paniek. Duizenden en duizenden die naar hun eigen einde snelden omdat er geen uitweg was, geen toevluchtsoord.


    Hij huilde dikke tranen. Hij kon er niks aan doen, hij kon er niet mee ophouden.


    Haplo legde een omwikkelde hand op zijn schouder.


    'Beheers je. Dit helpt niet. Samah kijkt naar je.'


    Vol vrees hief Alfred zijn hoofd. Zijn ogen ontmoetten die van Samah en hij zag de vrees en woede van de man.


    En toen was Samah niet langer Samah.


    Hij was Xar.
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    'Alfred!'


    De stem leek hem van heel ver weg te roepen, dwars door tijd en ruimte heen. Het klonk zwak maar dringend. De stem drong erop aan dat hij wegging, zich terugtrok, terugkeerde...


    'Alfred!'


    Een hand viel op zijn schouder en schudde hem door elkaar. Alfred keek naar de hand en zag dat die omwikkeld was. Hij was doodsbang en probeerde weg te komen, maar dat lukte hem niet. De hand hield hem stevig beet.


    'Nee, laat me alsjeblieft met rust!' jammerde Alfred. 'Ik ben in mijn tombe. Ik ben veilig. Het is er vredig en stil. Niemand kan me daar kwaad doen. Laat me gaan!'


    De hand liet hem niet gaan. Hij bleef hem stevig vasthouden en trok hem terug. De stevige greep was niet langer angstaanjagend maar verwelkomend en troostend, ondersteunend en geruststellend. De hand trok hem terug, terug naar de wereld van de levenden.


    En toen, vlak voor hij terug was, werd de hand weggetrokken. De windsels vielen eraf. Hij zag dat de hand onder het bloed zat. Zijn hart werd vervuld van medelijden. De hand was naar hem uitgestoken.


    'Alfred, ik heb je nodig.'


    En daar, aan zijn voeten, zat de hond die met vochtige ogen naar hem opkeek.


    'Ik heb je nodig.'


    Alfred reikte naar de hand en pakte hem beet...


    De hand kneep pijnlijk in de zijne en rukte hem naar achteren, waardoor hij omver werd getrokken. Hij viel op de vloer.


    'En blijf bij die verrekte tafel uit de buurt, ja?' beval Haplo, die boven hem uittorende en woedend op hem neerkeek. 'We zijn je de vorige keer bijna voorgoed kwijtgeraakt.' Hij keek Alfred grimmig aan maar er lag een spoortje bezorgdheid in zijn rustige glimlach. 'Gaat het?'


    Alfred, die op handen en voeten op het stoffige marmer lag, wist niets te zeggen. Hij kon alleen maar in stomme verbazing naar Haplo kijken - Haplo, die daar recht voor hem stond, Haplo die gezond en wel was!


    'Zo lijk je precies op de hond,' zei Haplo ineens grinnikend.


    'Mijn vriend...' Alfred ging op zijn hurken zitten. Zijn ogen vulden zich met tranen. 'Mijn vriend...'


    'Begin nou niet te janken,' zei Haplo waarschuwend. 'En sta verdomme op. We hebben niet veel tijd. Heer Xar...'


    'Hij is hier!' zei Alfred bevreesd en krabbelde overeind. Hij draaide zich moeizaam om naar het hoofdeinde van de tafel.


    Alfred knipperde met zijn ogen. Geen Samah. En beslist geen Xar. Jonathan stond bij het hoofdeinde van de tafel. Naast hem stond een grimmige en gespannen Hugh de Hand.


    'Hoe... ik heb Xar gezien...' Er kwam ineens een andere gedachte bij Alfred op. 'Jij!' Hij draaide zich wankelend om en keek Haplo aan. 'Jij. Ben jij wel echt?'


    'Van vlees en bloed,' zei Haplo.


    Zijn hand - de met tekens bedekte, sterke en warme hand - pakte Alfred en ondersteunde de Sartaan, die vreselijk bleek zag en op zijn benen stond te trillen.


    Bedeesd stak Alfred een benige vinger uit en prikte voorzichtig in Haplo. 'Je lijkt in ieder geval wel echt,' zei hij, nog steeds een beetje weifelend. Hij keek om zich heen. 'En de hond?'


    'Dat mormel is weggelopen,' zei Haplo. Hij glimlachte. 'Die rook waarschijnlijk worstjes.'


    'Niet weggelopen,' zei Alfred bevend. 'Deel van jou. Eindelijk. Maar hoe kon dat gebeuren?'


    'Deze kamer,' gaf Jonathan ten antwoord. 'Vervloekt... en gezegend. In Haplo's geval hield de runenmagie zijn lichaam in leven. De magie in deze kamer, in de Zevende Poort, heeft zijn ziel in staat gesteld weeréén te worden met het lichaam.'


    'Toen prins Edward hier binnenkwam,' herinnerde Alfred zich, 'werd zijn ziel uit zijn lichaam bevrijd.'


    'Hij was dood,' antwoordde Jonathan. 'En door necromantie opgewekt. Zijn ziel was tot slaaf gemaakt. Dat is het verschil.'


    'Ah,' zei Alfred. 'Ik geloof dat ik het begin te begrijpen...'


    'Dat vind ik heel fijn voor je,' viel Haplo hem in de rede. 'Hoeveel jaar denk je nog nodig te hebben voor je het helemaal begrijpt? We hebben, zoals ik al zei, niet veel tijd. We moeten contact maken met de hogere macht...'


    'Ik weet hoe dat moet! Ik was hier bij de Splitsing! Samah was hier ook, en de Raadsleden zaten allemaal om de tafel. En jij was hier ook... Doet er ook niet toe,' zei Alfred daarna onderdanig, toen hij Haplo's ongeduldige blik opving. 'Dat vertel ik je later ook nog wel.'


    'Die vier deuren,' zei Alfred wijzend, 'die met die tekens erop, leiden naar de vier werelden. De deur daarginds voert naar het Labyrint. Die deur - die dicht zit - moet naar de Vortex leiden die, zoals je je wel zult herinneren, ingestort is, en die deur' - zijn wijzende vinger trilde een beetje - 'die deur, de deur die wijd open staat, leidt naar de Poort des Doods.'


    Haplo gromde. 'Ik zei je toch dat je uit de buurt van die verrekte tafel moest blijven. Die deur gaat helemaal nergens naartoe behalve naar de gang. Voor het geval je het vergeten was, mijn vriend, daar zijn we de vorige keer door naar binnen gekomen. Hoewel, als ik me het goed herinner, heb jij hem dichtgedaan toen we weggingen. Of liever gezegd, bijna deed het bij jou de deur dicht.'


    'Maar dat was op Abarrach,' wierp Alfred tegen. Hij keek hulpeloos om zich heen, omdat de betekenis ineens in al zijn verschrikkingen tot hem doordrong.  'We zijn niet in de Kamer van de Verdoemden. We zijn niet op Abarrach. We zitten in de Zevende Poort.'


    Haplo fronste sceptisch zijn voorhoofd.


    'Jij bent hier,' zei Alfred. 'Hoe ben jij hier gekomen?'


    Haplo haalde opnieuw zijn schouders op. 'Ik werd half bevroren wakker in de cel. Ik was alleen. Er was niemand in de buurt. Ik liep naar de gang en zag de blauwe runen op de muur oplichten. Ik ben ze gevolgd. Toen hoorde ik jouw stem die aan het zingen was. De schildwachtrunen lieten me erlangs. Ik kwam hier en zag die deur openstaan. Ik liep naar binnen. Jij zat aan die verrekte tafel te snotteren en je te verontschuldigen... zoals gewoonlijk.'


    Alfred keek verpletterd naar Jonathan. 'Zijn we nu echt nog steeds op Abarrach? Ik begrijp er niets van.'


    'Omdat je naar de Zevende Poort bent gegaan, heb je de Zevende Poort gevonden. Je bevindt je nu in de Zevende Poort.'


    '... Zevende Poort...' zei de echo en hij klonk vrolijk.


    'Die deur' - Jonathan wierp een blik naar de deur waarop het teken van de Poort des Doods stond - 'heeft al die eeuwen opengestaan. Als je de Poort des Doods wilt vergrendelen, moet je die deur sluiten.'


    De enormiteit van die opdracht verbijsterde Alfred. De Raad van Zeven en honderden andere machtige Sartanen waren nodig geweest om die deur te scheppen en te openen. En om hem te sluiten - volstond hij alleen.


    'Hoe ben ik dan hier terechtgekomen?' wilde Haplo weten, die het duidelijk nog steeds niet geloofde. 'Ik heb geen magie gebruikt...'


    'Geen magie,' antwoordde Jonathan. 'Kennis. Zelfkennis. Dat is de sleutel tot de Zevende Poort. Als mijn volk, dat deze plek lang geleden heeft gevonden, zichzelf waarlijk had gekend, had het de macht ervan kunnen ontdekken. Ze kwamen dicht in de buurt. Maar niet dicht genoeg. Ze konden niet loslaten.'


    '... loslaten...'


    'Ik wil een bewijs. Doe die deur open,' zei Haplo. 'Nee, niet die!' Hij kwam opzettelijk niet in de buurt van de deur die al openstond. 'Doe een andere deur open, eentje die nog dicht zit. Laten we eens kijken wat daarachter zit.'


    'Welke deur?' vroeg Alfred, moeizaam slikkend.


    Haplozweeg even en zei toen: 'De deur die volgens jou naar het Labyrint leidt.'


    Alfred knikte langzaam. Hij dacht terug aan de Kamer die hij vlak voor de Splitsing had gezien. Hij zag opnieuw de deur met het helrode teken voor zich.


    Hij vond de goede deur. Hij schoof om de tafel heen - er zorgvuldig voor zorgend niet in aanraking te komen met de runen op het witte hout - en bleef voor de deur stilstaan.


    Hij stak zijn hand uit en raakte voorzichtig het teken aan dat in het marmer was gegraveerd. Hij begon heel zacht te zingen; toen klonk het gezang krachtiger. Hij trok met zijn vingers het teken na en het teken sprong tot leven en brandde helder rood.


    Het gezang stokte in Alfreds keel. Hij hoestte, slikte, en probeerde verder te zingen, hoewel het gezang nu krakerig en niet zuiver klonk. Hij duwde tegen de deur.


    De deur zwaaide geluidloos open.


    En toen waren ze in het Labyrint.
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    HET LABYRINT


    


    De twee Sartaanse schepen trokken door de Poort des Doods en kwamen in de Nexus aan. De schepen landden vlak bij de plek waar ooit Heer Xars huis, dat nu niet meer dan een hoop verkoold hout was, had gestaan. Tijdens de landing staarden de Sartanen geschokt uit de patrijspoorten, verstomd door de vernielingen die ze te zien kregen.


    'Je ziet hier hoe groot de haat is die de Patrynen ons toedragen,' klonk Ramu's stem. 'Ze vernielen in koelen bloede de stad en het land die wij voor hen hebben geschapen, ook al houdt dat in dat ze er zelf onder zullen lijden. Met dat soort barbaarsheid valt niet te praten. Dit volk zal nooit in staat zijn onder geciviliseerde volkeren te leven.'


    Marit had hem de waarheid kunnen vertellen - dat de serpenten de Nexus hadden vernield - maar ze wist dat hij haar nooit zou geloven en ze weigerde zich door hem te laten provoceren tot een zinloos twistgesprek. Ze bewaarde een hooghartig, waardig stilzwijgen en hield haar gezicht afgewend, zodat ze haar tranen niet zouden zien.


    Ramu beval het grootste deel van de Sartanen veilig aan boord van het schip te blijven, waar de runen hen zouden beschermen, en stuurde er verkenningstroepen op uit.


    Terwijl de verkenners aan land waren, kregen de Sartanen van Chelestra de tijd de nood van hun broeders van Abarrach te lenigen. Ze waren zachtmoedig, geduldig en vriendelijk en schonken onbeperkt hun eigen kracht. Een aantal Sartanen bleef zelfs even stilstaan toen ze langs Marit kwamen, om te vragen of ze iets voor haar konden doen. Ze weigerde natuurlijk hun hulp, maar ze slaagde erin dat op een nette manier te doen. Hun aanbod verbaasde haar en ze werd erdoor geraakt.


    De enige Sartaan die ze misschien (heel misschien) zou kunnen vertrouwen, was Balthazar. Ze kon er geen reden voor bedenken. Misschien kwam het doordat hij en zijn volk ook wisten wat het wilde zeggen om hun kinderen te zien sterven. Of misschien kwam het doordat hij de tijd had genomen om gedurende hun reis door de Poort des Doods met haar te praten, en haar te vragen wat er in het Labyrint aan de gang was.


    Marit wachtte ongeduldig op de terugkeer van de Sartaanse verkenners, die regelrecht naar Ramu liepen. Marit had er een paar poorten voor overgehad als ze hun verslag had kunnen horen. Ze kon echter alleen maar wachten.


    Eindelijk verliet Ramu zijn hut. Hij gebaarde - nogal wrokkig, vond Marit - naar Balthazar. Het stond de Raadsheer duidelijk niet aan om zijn positie en autoriteit te delen, maar er bleef hem niets anders over. De Sartanen van Abarrach hadden tijdens de reis duidelijk gemaakt dat ze alleen hun eigen leider zouden volgen.


    'Wat ik te horen kreeg, bevalt me niet,' zei Ramu op zachte toon. 'De rapporten van de verkenners spreken elkaar tegen. Ze zeggen dat...'


    Marit kon niet horen wat de verkenners hadden gezegd, maar ze kon het wel raden. De verkenners zouden alleen zien wat de serpenten wilden dat ze zagen.


    Balthazar luisterde en onderbrak Ramu vervolgens met een beleefd gebaar. De necromancer keek naar Marit en gebaarde haar zich bij hen te voegen.


    Ramu fronste zijn voorhoofd. 'Vindt u dat verstandig? Ze is een gevangene. Ik wil niet graag mijn plannen aan de vijand verraden.'


    'Zoals u al zei: ze is een gevangene en het zou haar heel moeilijk - zo niet onmogelijk - vallen te ontsnappen. Ik zou graag willen horen wat zij te zeggen heeft.'


    'Als u zich voor leugens interesseert, moet u haar vooral aanhoren, broeder,' zei Ramu scherp.


    Marit kwam naderbij en stond zwijgend tussen de beide mannen in.


    'Gaat u alstublieft verder, Raadsheer,' zei Balthazar.


    Ramu, onaangenaam getroffen en boos, bleef even stil en moest opnieuw bezien wat hij zou willen onthullen. 'Ik wilde net zeggen dat ik van plan ben naar de Laatste Poort te gaan. Ik wil zelf zien wat daar aan de hand is.'


    'Een uitstekend idee,' was Balthazar het met hem eens. 'Ik zal u vergezellen.'


    Dat leek Ramu niet te bevallen. 'Ik dacht eigenlijk dat u liever aan boord van het schip zou willen blijven, broeder. U bent nog steeds heel zwak.'


    Balthazar wierp dat terzijde. 'Ik ben de vertegenwoordiger van mijn volk. Hun heerser, zo u wilt. Volgens de Sartaanse wetgeving kunt u mijn verzoek niet weigeren, Raadsheer.'


    Ramu maakte een buiging. 'Ik dacht alleen maar aan uw gezondheid.'


    'Natuurlijk,' zei Balthazar gladjes glimlachend. 'En ik zal Marit meenemen om als mijn raadgever te fungeren.'


    Ze staarde hem volkomen verrast en stomverbaasd aan.


    'In geen geval.' Ramu weigerde er zelfs maar over na te denken. 'Ze is veel te gevaarlijk. Zij blijft hier, onder bewaking.'


    'Gebruik uw verstand, Raadsheer,' gaf Balthazar koel ten antwoord. 'Deze vrouw heeft zowel in de Nexus als in het Labyrint gewoond. Ze is bekend met de omgeving, met de inwoners. Zij weet precies wat er aan de hand is - in tegenstelling tot uw verkenners, vind ik persoonlijk.'


    Ramu werd rood van kwaadheid. Hij was het niet gewend dat er aan zijn autoriteit werd getornd. De andere Raadsleden, die het ook hoorden, leken niet op hun gemak en wisselden onrustige blikken.


    Balthazar bleef beleefd en tactvol. Ramu bleef niets anders over dan erin te berusten. Hij had de hulp van de Sartanen van Abarrach nodig en dit was voor de Raadsheer niet het juiste moment noch de juiste plek om aan Balthazars autoriteit te tornen.


    'Goed dan,' zei Ramu op onaangename toon. 'Ze magu vergezellen, maar ze moet onder strenge bewaking worden gehouden. Als er iets gebeurt...'


    'Ik zal wat haar betreft zelf alle verantwoordelijkheid op me nemen,' zei Balthazar nederig.


    Ramu draaide zich met een sombere blik op Marit om en vertrok.


    Een rechtstreekse confrontatie was vermeden. Maar alle Sartanen die de botsing tussen deze beide krachtige geesten hadden gadegeslagen, wisten dat het nu oorlog was. Zoals het gezegde luidde: twee zonnen kunnen niet in dezelfde baan zitten.


    'Ik wil je bedanken, Balthazar,' begon Marit wat onhandig.


    'Bedank me maar niet,' sneed hij kil haar woorden af. Hij legde zijn magere, uitgemergelde hand op haar arm en trok haar naar een van de patrijspoorten. 'Kijk eens even naar buiten. Ik wil dat je me iets duidelijk maakt.'


    De benige vingers klauwden zo diep in Marits arm dat de tekens eronder opgloeiden om haar te verdedigen. Ze vond zijn aanraking niet plezierig en wilde zich lostrekken. Zijn greep werd vaster.


    'Wacht op een kans,' zei hij zachtjes en dringend, voor ze iets kon zeggen. 'Wanneer die komt, moet je hem grijpen. Ik zal voor je doen wat ik kan.'


    Ontsnappen! Marit wist meteen wat hij bedoelde. Maar waarom? Achterdochtig onthield Marit zich van een antwoord.


    Hij keek achterom. Een paar Sartanen stonden naar hen te kijken, maar dat waren zijn eigen onderdanen, die hij kon vertrouwen. De andere Sartanen waren ofwel met Ramu meegegaan, ofwel druk bezig met het helpen van hun broeders.


    Balthazar wendde zich weer tot Marit en sprak heel zacht. 'Ramu weet het niet, maar ik heb mijn eigen verkenners erop uitgestuurd. Ze maken melding van enorme legers van vreselijke schepsels - rode draken, wolven die als mannen lopen, gigantische insekten - allemaal rond de Laatste Poort verzameld. Het interesseert je misschien te weten dat Ramu's verkenners iemand van jouw volk gevangen hebben genomen, hem hebben ondervraagd en hem tot praten hebben gedwongen.'


    'Een Patryn?' Dat verbaasde Marit uitermate. 'Maar er zijn geen Patrynen meer in de Nexus. Dat heb ik je toch verteld - de serpenten hebben mijn hele volk naar de Laatste Poort teruggedreven.'


    'Er was iets vreemds aan die Patryn,' ging Balthazar door, terwijl hij haar aandachtig aankeek. 'Hij had heel vreemde ogen.'


    'Laat me eens raden. De ogen gloeiden rood op. Dat was niet iemand van mijn volk! Dat was een van de serpenten. Ze kunnen iedere gedaante aannemen...'


    'Ja. Naar aanleiding van wat jij had verteld, vermoedde ik al zoiets. De Patryn gaf toe dat zijn volk een verbond met de serpenten heeft gesloten en dat ze vechten om de Laatste Poort te openen.'


    'Maar dat is waar!' riep Marit hulpeloos uit. 'Dat moeten we wel! Als de Laatste Poort dichtgaat, zal mijn volk voor eeuwig opgesloten zitten...'


    Ze stikte bijna van angst en wanhoop. Heel even kon ze geen woord meer uitbrengen. Ze deed wanhopig haar best om zich weer in de hand te krijgen en rustig te praten.


    'Maar we hebben géén verbond met de serpenten gesloten. Wij weten hoe en wat ze zijn. We zouden nog liever voor eeuwig in het Labyrint opgesloten zitten dan hun kant te kiezen! Hoe kan die dwaas van een Ramu dat geloven!'


    'Hij gelooft wat hij wil geloven, Marit. Wat aan zijn doel beantwoordt. Of misschien is hij blind voor hun kwaadaardigheid.' De necromancer glimlachte met droevige, toegeknepen mond. 'Maar wij niet. Wij hebben in die duistere spiegel gekeken. Wij herkennen het spiegelbeeld.'


    Balthazar zuchtte; zijn gezicht was vreselijk bleek geworden. Hij was, zoals Ramu al had aangegeven, nog steeds heel zwak. Maar hij weigerde gevolg te geven aan Marits voorstel om naar zijn hut terug te keren en even te gaan liggen.


    'Je moet jouw volk op de hoogte brengen, Marit. Hun vertellen dat wij hier zijn. We moeten allemaal samen deze schepsels bestrijden, want anders zullen wij uitgeroeid worden. Was er maar iemand van jouw volk die met Ramu kon praten en hem kon overtuigen...'


    'Maar die is er!' zei Marit ademloos terwijl ze Balthazar vastpakte. 'Hoofdman Vasu! Hij is zelf gedeeltelijk Sartaans! Ik zal hem proberen te bereiken. Ik kan mijn magie gebruiken om bij hem te komen. Maar Ramu zal zien waar ik mee bezig ben en me tegenhouden.'


    'Hoe lang heb je nodig?'


    'Lang genoeg om de runen te tekenen. Ongeveer dertig hartslagen, meer niet.'


    Balthazar glimlachte. 'Wacht maar af.'


    


    Marit stond in elkaar gedoken naast een muur die de uitgebrande hulzen omringden die ooit de mooie gebouwen van de Nexus waren geweest. De stad die ooit als de eerste avondster had geschenen, stralend tegen de schemerhemel, was niet meer dan een berg zwart aangeslagen stenen. De ramen waren donker en leeg als de ogen van de doden. Van de nog smeulende balken kringelde rook omhoog, die de hemel verduisterde en een smerige en akelige nacht - met hier en daar wat plekken oranje - over het land wierp.


    Twee Sartanen moesten haar bewaken, maar ze wierpen slechts af en toe een blik op haar en waren meer geïnteresseerd in wat er achter de Poortgaande was dan inéén enkele bedeesde en zo op het oog ongevaarlijke Patrynse gevangene.


    Wat ze achter de Poort zag, bracht Marit veel meer van streek dan alle Sartaanse magie bij elkaar.


    'De rapporten kloppen,' zei Ramu grimmig. 'De legers van de duisternis verzamelen zich voor een aanval op de Laatste Poort. We zijn hier zo te zien maar net op tijd aangekomen.'


    'Jij dwaas!' zei Marit verbitterd tegen hem. 'Die legers verzamelen zich voor een aanval opons.'


    'Geloof haar niet, Sartaan,' siste een slissende stem van achter de muren. 'Het is een val. Ze liegt. Hun legers zullen door de Laatste Poort breken en van daaruit naar de vier werelden trekken.'


    Een enorme, slangachtige kop rees van achter de muur omhoog en torende boven hen uit terwijl hij traag heen en weer zwaaide. De ogen glinsterden rood op, de tong flitste in en uit de tandeloze muil. De huid was oud en gerimpeld en hing los om het afzichtelijke lijf. Hij stonk naar dood en corruptie en uitgebrande ruïnes.


    Balthazar week vol afschuw terug. 'Wat is dat voor walgelijk schepsel?'


    'Weet je dat niet?' De rode ogen glinsterden en leken haast te lachen. 'Jullie hebben ons geschapen...'


    De twee Sartaanse wachten verbleekten en beefden. Dit was Marits kans op ontsnapping, maar het leek alsof de vreselijke blik van het serpent op haar was gericht en ze kon niet eens denken of in beweging komen en alleen maar vol afschuw en ontzetting toekijken.


    Alleen Ramu was bestand tegen die verschrikkelijke betovering. 'Dus hier ben je dan, samenspannend met jouw vrienden, de Patrynen. Een van hen heeft mij dat verteld.'


    De slangenkop zakte omlaag. Zijn ogen waren geloken en het rode glinsteren verdween. 'U hebt het mis, Raadsheer. Wij zijn hier om u te helpen. Zoals u al veronderstelde, proberen de Patrynen uit hun gevangenis te breken. Ze hebben horden draken opgeroepen om voor hen te vechten. Zelfs nu stromen er legers naar de Laatste Poort.'


    De kop gleed over de muur, gevolgd door een deel van het enorme, stinkende lijf. Ramu kon er niks aan doen, hij week achteruit, ook al waren het niet meer dan een of twee passen. Toen bleef hij stilstaan.


    'Jullie horen bij hen.'


    De slangenkop slingerde heen en weer. 'Wij dienen onze scheppers. Geef het bevel, dan zullen we de Patrynen vernietigen en de Laatste Poort voorgoed vergrendelen!'


    Het serpent legde zijn kop voor Ramu op de grond. De rode ogen waren onderdanig gesloten.


    'En wanneer ze ons hebben uitgeroeid, zullen ze zich tegen jullie keren, Ramu!' waarschuwde Marit hem. 'Je zult in het Labyrint belanden! Of nog erger!'


    Het serpent negeerde haar. Net als Ramu. 'Waarom zouden we jullie vertrouwen? Jullie hebben ons op Chelestra aangevallen...'


    Het reusachtige reptiel tilde zijn kop op. De rode ogen flitsten gekwetst en verontwaardigd. 'De boosaardige mensch hebben u aangevallen, Raadsheer. Niet wij. En dat kunnen we bewijzen. Toen uw stad door het magie vernietigende zeewater werd overstroomd, toen u van uw macht werd beroofd en zwak en hulpeloos was, hebben we u toen kwaad gedaan? Dat hadden we best gekund.'


    De rode ogen vonkten heel even; toen werden ze - opnieuw - door de zware oogleden overschaduwd. 'Toch deden we het niet. Uw geachte vader - ere aan zijn nagedachtenis - opende de Poort des Doods voor ons. We waren maar al te blij om voor onze mensch-achtervolgers te vluchten. En dat was maar goed ook. Anders had u nu in uw eentje de bedreiging van uw meest gevreesde vijanden het hoofd moeten bieden.'


    'Je moet het toch wel in je eentje het hoofd bieden, Ramu. Aan het eind zullen we het allemaal in ons eentje het hoofd moeten bieden,' zei Marit zachtjes.


    'Dat komt van iemand die uw vader hielp vermoorden!' siste het serpent. 'Ze luisterde naar zijn kreten en lachte!'


    Ramu werd doodsbleek. Hij draaide zich om en keek Marit aan.


    'Ik lachte niet,' zei ze met trillende lippen. Ze herinnerde zich de kreten van Samah. De tranen brandden achter haar oogleden. 'Ik lachte niet.'


    Ramu balde zijn handen tot vuisten.


    'Dood haar...' fluisterde de drakenslang. 'Dood haar nu meteen... Neem maar wraak.'


    Ramu stak zijn hand in zijn gewaad en haalde er het Sartaanse mes uit, het Vervloekte Zwaard. Hij staarde ernaar en richtte zijn blik toen weer op haar.


    Marit zette een stap naar voren alsof ze graag wilde vechten.


    Balthazar posteerde zich tussen hen in.


    'Ben je gek geworden, Ramu? Kijk eens waartoe die smerige slang je heeft aangezet! Vertrouw hem niet! Ik ken hem. Ik herken hem! Ik heb hem eerder gezien.'


    Ramu leek op het punt te staan Balthazar opzij te schuiven. 'Ga uit de weg. Anders zal ik, bij mijn vaders nagedachtenis, jou ook vermoorden!'


    Het serpent keek toe en werd dikker en glibberiger.


    De twee Sartaanse wachten, niet wetend wat te doen, keken vol ontzetting toe.


    Het Vervloekte Zwaard kronkelde in Ramu's hand en kwam tot leven.


    Marit trok een magische cirkel van blauwe en rode tekens. Het vuur brandde helder. Ze zei hardop 'Vasu', stapte door de runencirkel en was verdwenen.


    Ramu duwde het Vervloekte Zwaard terug in de schede. IJskoud van woede draaide hij zich naar de necromancer.


    'Jij hebt haar helpen ontsnappen. Een daad van verraad! Wanneer dit afgelopen is, zul je voor de Raad worden gedaagd!'


    'Doe niet zo stom, Ramu!' beet Balthazar hem toe. 'Marit had gelijk. Kijk toch naar dat smerige serpent! Ken je hem niet? Heb je hem niet eerder gezien? Kijk dan nog eens goed - en richt je blik naar binnen!'


    Ramu keek Balthazar grimmig aan en draaide zich vervolgens om naar het serpent. Het schepsel was opgezwollen en verzadigd. De rode ogen glimlachten en knipoogden.


    'Ik zal me bij jullie aansluiten. Val de Patrynen aan,' beval Ramu. 'Dood ze. Dood ze allemaal.'


    'Ja, meester!' Het serpent maakte een diepe buiging.


  


  
    


    


    28


    DE ZEVENDE POORT


    


    'Zie je nu wat er gebeurt?' zei Haplo.


    Alfred schudde zijn hoofd. 'Het is hopeloos. We leren het nooit. Onze volken zullen elkaar uitroeien...' Zijn schouders zakten vol wanhoop omlaag.


    Haplo legde een hand op zijn arm. 'Het is misschien nog niet zo erg, mijn vriend. Als jouw volk en het mijne een manier kunnen vinden om in vrede met elkaar te overleggen, zullen ze het kwaad van de serpenten gaan inzien. De drakenslangen kunnen niet de een tegen de ander blijven uitspelen als de twee kampen gaan samenspannen. We hebben Marit en Balthazar en Vasu... Daar moeten we onze hoop op vestigen. Maar de Poort moet gesloten worden!'


    'Ja.' Alfred keek op en er verscheen een spoortje kleur op zijn grauwe wangen. Hij staarde naar de deur, de deur die als Poort des Doods was aangeduid. 'Ja, je hebt gelijk. De Poort moet gesloten en verzegeld worden. Dan kunnen we in ieder geval het kwaad tegenhouden en voorkomen dat het zich verspreidt.'


    'Kun je dat?'


    Alfred bloosde. 'Ja, dat geloof ik wel. De betovering is niet echt moeilijk. Zie je, je hebt daarvoor de mogelijkheid nodig dat...'


    'Je hoeft het niet uit te leggen,' viel Haplo hem in de rede. 'Daar is geen tijd voor.'


    'Oh, eh, juist.' Alfred knipperde met zijn ogen. Hij liep op de deur af en keek er treurig en weemoedig naar. 'Was dit maar nooit tot stand gekomen. Weet je, ik weet niet precies wat er gebeurt wanneer de Poort dichtgaat.' Hij wuifde met zijn hand. 'Met deze kamer, bedoel ik. Er bestaat altijd de mogelijkheid... dat hij vernietigd zou worden.'


    'En wij erbij,' zei Haplo kalm.


    Alfred knikte.


    'Dat risico moeten we dan maar nemen, veronderstel ik.'


    Alfred keek achterom naar de deur van het Labyrint. De serpenten gleden kronkelend om de ruïnes van de Nexus, waarbij hun gigantische lijven over de zwartgeblakerde stenen en de gebroken, verkoolde balken gleden. De rode ogen glommen. Hij kon ze horen lachen.


    'Ja,' zei Alfred zachtjes, terwijl hij zijn adem liet ontsnappen. 'En nu...'


    'Wacht eens even!' Hugh de Hand stond vlak bij de deur waardoor ze naar binnen waren gekomen. 'Ik wil even iets vragen. Dit heeft ook met mij te maken,' voegde hij er bars aan toe.


    'Natuurlijk, Sir Hugh,' zei Alfred blozend en verontschuldigend. 'Vergeeft u me alstublieft... het spijt me... ik dacht er niet bij na-'


    Hugh de Hand maakte een ongeduldig gebaar en sneed Alfreds gebrabbel af.


    'Wat gebeurt er met de vier mensch-werelden wanneer de Poort eenmaal gesloten is?'


    'Daar heb ik over nagedacht,' zei Alfred peinzend. 'Aan de hand van vroegere studies acht ik het heel waarschijnlijk dat de geleidingen die de vier werelden met elkaar verbinden, zullen blijven werken, ook al is de Poort gesloten. Dus zal de Stootstamper op Arianus energie naar de citadels op Pryan sturen, die de energie naar de geleidingen op Abarrach doorstralen, die op hun beurt dan weer...'


    'Dus alle werelden blijven functioneren.'


    'Ik weet het natuurlijk niet zeker, maar de mogelijkheden liggen zodanig...'


    'Maar niemand zou van de ene naar de andere wereld kunnen reizen.'


    'Nee. Daarvan ben ik overtuigd,' zei Alfred ernstig. 'Wanneer de Poort des Doods eenmaal is vergrendeld, zou je alleen door de ruimte vliegend van de ene wereld naar de andere kunnen komen. En gezien de huidige stand in de magische ontwikkelingen bij de mensch was dat toch al de enige manier waarop ze van de ene naar de andere wereld konden reizen. Voor zover wij weten is het kind Bane de enige mensch geweest die ooit door de Poort des Doods is gegaan, en dat kwam alleen maar...'


    Alfred kreeg een fikse por in zijn ribben van een elleboog.


    'Ik wil even met je praten.' Haplo gebaarde Alfred om bij de tafel te komen.


    'Zeker,' antwoordde Alfred, 'meteen nadat ik aan Sir Hugh heb uitgelegd...'


    'Nu,' zei Haplo. 'Vind je dat geen rare vraag?' vroeg hij fluisterend.


    'Nou nee,' zei Alfred, die zijn briljante pupil verdedigde. 'In feite is het een heel goeie vraag. Zoals je je misschien nog herinnert, hebben jij en ik daarover op Arianus gediscussieerd.'


    'Precies,' zei Haplo, nog steeds zachtjes, terwijl hij Hugh de Hand met toegeknepen ogen opnam. 'Wij hebben dat besproken. Wat doet het er voor een moordenaar van Arianus toe of de mensch op Pryan al dan niet hun familieleden op Chelestra kunnen bezoeken? Waarom zou hij zich daar druk om maken?'


    'Ik begrijp je niet,' zei Alfred verward.


    Haplo zweeg even en nam Hugh de Hand aandachtig op. Hij had een van de deuren opengeschoven en tuurde erdoorheen. Haplo zag in de verte het zwevende continent van Drevlin. Drevlin, ooit bedekt door regenwolken, baadde nu in het zonlicht. Het licht fonkelde en kaatste van de gouden en zilveren en koperen onderdelen van de magnifieke Stootstamper af.


    'Ik weet niet zo zeker of ik het zelf wel begrijp,' zei Haplo tenslotte. 'Maar volgens mij kun je maar beter met die uitleg ophouden en doorgaan met je magie.'


    'Goed dan,' antwoordde Alfred verontrust. 'Maar ik zal in de tijd terug moeten gaan.'


    'Terug? Waar naartoe?'


    'Naar de Splitsing.' Alfred keek omlaag naar de witte tafel en huiverde. 'Dat wil ik helemaal niet, maar dat is de enige manier. Ik moet weten hoe Samah die betovering heeft afgeroepen.'


    'Doe dat dan,' zei Haplo. 'Maar vergeet niet terug te komen. En zorg ervoor dat je tussen de bedrijven door niet zelf gesplitst wordt.'


    Alfred glimlachte flauwtjes. 'Nee,' zei hij blozend. 'Nee, ik zal goed oppassen...'


    Langzaam en onwillig en met bevende vingers legde hij zijn handen op de witte tafel...


    


    ... Hij zat midden in een kolkende chaos. Alfred stond verstijfd van angst in het hart van een storm van magie. Een loeiende wind sloeg tegen hem aan en smakte hem tegen de muur, waarbij zijn botten leken te breken. Hij werd door woeste golven overspoeld. Hij verdronk, hij stikte. De bliksem flitste krakend en verblindend op; de donderslagen weergalmden in zijn hoofd. Vlammen schoten brullend omhoog en verschroeiden zijn vlees. Hij snikte van angst en pijn; hij ging dood.


    'Een enkele druppel zal een golf veroorzaken, ook al valt hij in een oceaan. Ik moet alles hebben. Geef het niet op! De magie!' kon hij Samah dwars door het tumult horen schreeuwen. 'Gebruik de magie, anders overleeft niemand het!'


    De magie dreef als een stukje drijfhout op een door stormen geteisterde zee in Alfreds richting. Hij zag handen die zich ernaar uitstrekten, zag dat sommigen het te pakken kregen, zag dat anderen misgrepen en verdwenen. Hij probeerde het uit alle macht te grijpen.


    Zijn vingers sloten zich om iets stevigs. Het lawaai en de verschrikking hielden even op en hij zag de wereld - volledig, prachtig, blauwgroen glanzend in het zwart van de ruimte. Hij moest die wereld in stukken breken, anders zou de macht van de chaotische magie hem in stukken breken.


    'Het spijt me!' zei hij huilend en herhaalde die woorden steeds weer. 'Het spijt me. Het spijt me...'


    Een enkele druppel...


    De wereld explodeerde.


    Alfred reikte in wanhoop naar de mogelijkheid dat hij hem weer samen kon voegen en hij voelde de aandrang van honderden andere Sartaanse geesten die hetzelfde wilden. Toch huilde hij nog steeds, zelfs bij het scheppen, en zijn tranen stroomden in een zee van traag rollende golven.


    


    Alfred tilde zijn hoofd op. Jonathan zat tegenover hem aan de andere kant van de tafel. De lazaar zei niets en zijn ogen leken soms levend en soms dood. Maar Alfred wist dat die ogen het ook hadden gezien.


    'Zovelen zijn gestorven!' riep Alfred rillend. Hij kon geen lucht krijgen; zijn schokkende gesnik smoorde hem. 'Zovelen!'


    'Alfred!' Haplo schudde hem door elkaar. 'Laat los! Laat gaan!'


    Alfred zat met opgetrokken schouders voorover gebogen, met zijn hoofd in zijn handen.


    'Alfred...' drong Haplo rustig aan. 'Het is tijd...'


    'Ja,' zei Alfred en haalde bevend en diep adem. 'Ja, het gaat al. En... ik weet nu hoe. Ik weet nu hoe ik de Poort des Doods moet sluiten.'


    Hij keek omhoog naar Haplo. 'Het zal voor ieders bestwil zijn. Ik twijfel er niet langer aan. Het splitsen van de wereld was een groot kwaad. Maar als we zouden proberen het ene kwaad door een ander kwaad te herstellen - door de vier werelden weer tot een geheel te maken - zou dat nog wel eens veel verwoestender kunnen werken. En het lukt Heer Xar misschien niet eens. De mogelijkheid bestaat dat de magie totaal faalt. De werelden zouden uiteen kunnen vallen en nooit meer in hun oude staat kunnen worden gebracht. Degenen die op die werelden leven, zouden allemaal sterven. Xar zou achterblijven met niet meer dan vlokken stof, druppels water, vleugjes rook, en bloed...'


    Haplo glimlachte op zijn eigen rustige manier.


    'Ik weet ook nog iets anders.' Alfred kwam overeind, lang en waardig, elegant en sierlijk. 'Ik kan de betovering zelf afroepen. Ik heb jouw hulp niet nodig, mijn vriend. Jij kunt teruggaan.' Hij gebaarde naar de deur waar Labyrint op stond. 'Ze hebben je daar nodig. Jouw volk. En het mijne.'


    Haplo keek die kant op, zag het land dat hij ooit had veracht, een land dat nu alles bevatte wat hem lief was. Hij schudde zijn hoofd.


    Alfred, die daarop was voorbereid, begon druk te argumenteren. 'Je bent daar nodig. Ik zal doen wat gedaan moet worden. Dat is de beste manier. Ik ben niet bang. Nou ja, niet erg,' verbeterde hij zichzelf. 'Feit is dat er hier voor jou niets te doen valt. Ik heb je niet nodig. Zij wel.'


    Haplo zei niets maar bleef zijn hoofd schudden.


    'Marit houdt van je!' Alfred prikte in de zwakke plek van Haplo's verdediging. 'Jij houdt van haar. Ga naar haar terug. Ik zou zoveel eenvoudiger kunnen doen wat ik moet doen, mijn vriend... als ik wist... nou ja... dat jullie weer samen zijn...'


    Haplo schudde nog steeds zijn hoofd.


    Alfred zag er gepijnigd uit. 'Je vertrouwt me niet. Dat neem ik je niet kwalijk. Ik weet dat ik je in het verleden vaak teleur heb gesteld, maar eerlijk, ik ben nu sterk. Ik ben...'


    'Dat weet ik wel,' zei Haplo. 'Ik vertrouw je. En ik wil dat jij mij vertrouwt.'


    Alfred staarde hem aan.


    'Luister goed naar me. Om de betovering af te roepen, moet je deze kamer verlaten en de Poort des Doods binnengaan. Klopt dat?'


    'Ja, maar...'


    'Dan blijf ik hier.' Haplo klonk vastbesloten.


    'Waarom dan? Ik begrijp niet...'


    'Om de wacht te houden,' zei Haplo.


    Alfreds hoop, die zo hoog gespannen was geweest, zakte plotseling in elkaar; een donkere wolk leek voor zijn zon te glijden.


    'Heer Xar. Ik was hem vergeten. Maar als hij van plan was ons tegen te houden, zou hij dat nu toch allang gedaan hebben...'


    'Schiet nou maar op met die betovering,' zei Haplo scherp.


    Alfred keek hem bezorgd en treurig aan. 'Jij weet iets. Iets dat je mij niet vertelt. Er is iets mis. Je verkeert in gevaar. Misschien zou ik niet moeten weggaan...'


    'Jij en ik doen er niet toe. Denk aan hen,' zei Haplo kalm.


    'Laat gaan,' zei Jonathan. 'En hou vast.'


    '... laat gaan... hou vast...' De stem van het fantoom klonk krachtig; bijna krachtiger dan de stem van het lichaam.


    'Roep de betovering af,' zei Hugh de Hand. 'Verlos mij.'


    Een enkele druppel zal een golf veroorzaken, ook al valt hij in een oceaan.


    'Dat zal ik,' zei Alfred ineens, terwijl hij zijn hoofd ophief. 'Dat kan ik.'


    Alfred wendde zich tot Haplo en stak zijn hand uit.


    'Vaarwel, mijn vriend,' zei hij. 'Dank je dat je me naar het leven terug hebt gehaald.'


    Haplo pakte Alfreds hand en omhelsde toen de verlegen en verraste Sartaan.


    'Ik dank jou,' zei Haplo bars, 'dat je mij het leven hebt geschonken. Vaarwel, mijn vriend.'


    Alfred werd knalrood. Hij klopte Haplo onhandig op de rug, draaide zich toen om en veegde zijn ogen en neus aan de mouw van zijn jas af.


    'Weet je,' zei Alfred met gesmoorde stem en afgewend gezicht. 'Ik... ik mis de hond.'


    'Weet je,' zei Haplo grinnikend, 'ik ook.'


    Met een laatste blik vol genegenheid draaide Alfred zich om en liep naar de deur die met het teken was gemarkeerd dat 'dood' betekende.


    Hij struikelde nietéén maal.
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    DE ZEVENDE POORT


    


    Haplo stond bij de Poort des Doods en zag Alfred naar binnen gaan. De Patryn was zich ervan bewust dat er iemand bij hem was. Hugh de Hand was naast hem komen staan om samen met hem de wacht te houden. Haplo draaide zich niet om. Hij wendde zijn blik niet van de deuropening af.


    Alfred legde zijn hand op het teken en sprak de runen.


    De deur zwaaide open. Alfred ging zonder om te kijken naar binnen en verdween.


    Hugh de Hand wilde naar de deur lopen.


    'Ik zou niet verder gaan,' raadde Haplo vriendelijk aan.


    De moordenaar bleef staan en keek achterom. 'Ik wilde alleen zien wat er gebeurt.'


    'Als u nog een stap verzet, Mijn Heer,' zei Haplo, en hij klonk heel eerbiedig, 'zal ik gedwongen zijn u tegen te houden.'


    'Mijn Heer?' Hugh de Hand leek helemaal in de war.


    Haplo ging tussen de Hand en de deur staan.


    'Pleeg geen geweld,' waarschuwde Jonathan rustig.


    '... geen geweld...'


    Hugh de Hand keek de Patryn strak aan; toen haalde hij zijn schouders op en sprak een paar woorden - in de Patrynse taal. Woorden die een mensch onmogelijk kon kennen.


    Een regen van fonkelende runen wentelde zich om de moordenaar. Het licht was verblindend; Haplo moest er zijn ogen voor toeknijpen. Toen hij weer wat kon zien, was Hugh de Hand verdwenen. Op zijn plaats stond Heer Xar.


    'Die vraag over de vier werelden,' zei Xar. 'Die heeft me verraden.'


    'Ja, Mijn Heer.' Haplo glimlachte en schudde zijn hoofd. 'Het was niet een vraag die een mensch zou stellen. Hugh de Hand gaf maar weinig om zijn eigen wereld, laat staan om de andere. Trouwens, waar is hij?'


    Xar haalde zijn schouders op; zijn blik was nu op de Poort des Doods gericht. 'In de Vuurzee. In het Labyrint. Wie zal het zeggen? De laatste keer dat ik hem gezien heb, was aan boord van dat Sartaanse schip. Toen jij met die blunderende Sartaan bezig was, zag ik kans Hughs gestalte aan te nemen en zijn plaats op de rug van de vuurdraak in te nemen. Dat ding wist de waarheid.' Xars blik vloog even naar Jonathan.


    De lazaar bleef ogenschijnlijk onbezorgd en onverschillig aan tafel zitten.


    'Maar wat betekenen de levenden nu helemaal voor die wandelende lijken? Je was stom om hem te vertrouwen. Hij heeft je verraden.'


    'Pleeg geen geweld,' herhaalde Jonathan zachtjes.


    '... geen geweld...'


    Xar snoof. De fonkelende ogen vlogen terug naar Haplo. 'Dus jij bent - samen met die Sartaanse meester die jij dient - echt van plan de Poort des Doods te sluiten.'


    'Inderdaad,' zei Haplo.


    De meester kneep zijn ogen toe. 'Je verdoemt je eigen volk! Je verdoemt de vrouw die je liefhebt. Je verdoemt je kind! Ja, ze leeft. Maar ze zal niet blijven leven als jij de Sartaan toestaat de Poort te sluiten.'


    Haplo zei niets en probeerde zijn uiterlijke kalmte te bewaren. Xar kreeg al heel gauw in de gaten wat de op elkaar geklemde kaken, de bleke kleur, de snelle en weifelende blik naar de deur die naar het Labyrint voerde, te betekenen hadden.


    'Ga naar haar toe, mijn zoon,' zei Xar vriendelijk. 'Ga naar Marit, zoek je kind. Ik weet waar ze is. Ze is niet zo ver weg, helemaal niet zo ver weg. Neem haar en haar moeder mee naar de Nexus. Daar zul je veilig zijn. Wanneer mijn werk hier gedaan is' - de meester maakte een allesomvattend handgebaar - 'zal ik in triomf terugkeren om me bij je te voegen. Samen zullen we onze vijanden verslaan en de Sartanen opsluiten in de gevangenis die ze voor ons hebben ontworpen! En wij zullen vrij zijn!'


    Opnieuw zei Haplo niets. Maar hij bewoog ook niet, hij verzette geen stap. Hij bleef de deur blokkeren.


    Xar keek langs Haplo in de Poort des Doods. Hij kon Alfred niet zien, maar hij zag een werveling van chaos en vermoedde dat Alfred het er nogal moeilijk mee had. Zolang de chaos aanhield, hoefde Xar zich geen zorgen te maken. Hij had nog tijd. Hij wierp een blik op de runen die op de muren gloeiden. Hij kon hun waarschuwing lezen. De Heer van de Nexus wendde zich weer tot Haplo, die hem nog steeds in de weg stond.


    'Alfred heeft je erin laten lopen, mijn zoon,' zei Xar waarschuwend. 'Hij gebruikt je. Hij zal zich uiteindelijk tegen je keren. Let op mijn woorden. Hij zal jou weer in de gevangenis smijten!'


    Haplo bewoog niet.


    Xar begon kwaad te worden. Hij liep vastberaden naar voren tot hij recht voor Haplo stond. 'Je trouw behoort aan mij, mijn zoon. Ik heb je het leven geschonken.'


    Haplo bleef zwijgen. Zijn linkerhand ging naar zijn borst, naar de littekens over de hartrunen.


    Xar stak zijn hand uit, greep de andere hand en drukte zijn nagels in de huid. 'Ja, ik liet je sterven! Het was mijn goed recht jouw leven te nemen als dat nodig was. Dat heb je me daarginds in even zovele woorden bezworen' - de knokige vinger wees naar achteren, naar het Labyrint -'voor de Laatste Poort.'


    'Ja, Heer. Het was uw goed recht.'


    'Ik had je kunnen doden, mijn zoon. Ik had het kunnen doen. Maar ik deed het niet. Liefde breekt je hart.' Xar zuchtte. 'Dat is mijn zwakte. Dat geef ik toe...'


    'Geen zwakte, Heer. Onze kracht,' zei Haplo. 'Daarom hebben wij het overleefd.'


    'Haat!' Xar was onaangenaam getroffen en zijn stem klonk koud. 'Daarom hebben we het overleefd! En nu ligt de wraak binnen ons bereik! Niet alleen wraak, maar de kans om een groot onrecht te herstellen! De vier werelden zullen weeréén worden - onder onze heerschappij!'


    'Duizenden, miljoenen zullen sterven,' zei Haplo.


    'Mensch!' Xar klonk minachtend; toen - na een blik op Haplo's gezicht te hebben geworpen - realiseerde de meester zich dat hij precies het verkeerde had gezegd.


    Maar hij werd afgeleid. Metéén oog op de Poort des Doods gericht zag Xar dat de woest rondwervelende chaos vertraagde. Hij had Alfreds macht niet overschat. De Slangenmagiër zou het best wel eens voor elkaar kunnen krijgen.


    Er was nog maar weinig tijd. 'Vergeef me die ongevoelige houding, mijn zoon. Ik sprak te gehaast en zonder na te denken. Je weet dat ik alles zal doen wat ik kan om zoveel mogelijk mensch te redden. We zullen hen nodig hebben om alles weer op te bouwen. Noem me de namen van die mensch die je in het bijzonder wilt beschermen, dan zal ik ervoor zorgen dat ze naar de Nexus worden gevoerd. Je kunt zelf over hen waken. Jij zult de garantie voor hun veiligheid zijn - iets wat je niet kunt doen wanneer de Poort des Doods gesloten is. Ik zal dan niet in staat zijn hen te redden. Ga naar de Poort des Doods. Maak van de gelegenheid gebruik. Ik zal je terugsturen naar Marit, naar je kind...'


    Haplo aarzelde geen moment. 'Nee, Mijn Heer.'


    Xar was woedend en teleurgesteld. Hij zag dat de chaos binnen de Poort des Doods ten einde liep. Aan de andere kant van een lange gang stond een deur open. Alfred stak zijn hand uit om hem te sluiten...


    De Heer van de Nexus bleef niets anders over.


    'Je hebt voor het laatst mijn wensen gedwarsboomd, mijn zoon!' Xar stak zijn eigen hand naar voren en begon de runen te zingen.


    Jonathans stem klonk rees op. 'Pleeg geen geweld!'


    Het fantoom herhaalde de waarschuwing, maar zijn stem was niet langer hoorbaar.
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    DE POORT DES DOODS


    


    Alfred was vergeten hoe verschrikkelijk de reis door de Poort des Doods was, waarbij alle mogelijkheden tegelijkertijd werden gecomprimeerd en gecombineerd, uitgesplitst en verdeeld.


    Zo merkte hij dat hij een immense, spelonkachtige gang binnenging en dat de opening steeds kleiner werd. De muren en vloeren en zolderingen vlogen van hem weg en werden steeds wijder, terwijl de gang terzelfder tijd op hem neerstortte en hem met niets verpletterde.


    'Ik moet dit negeren, anders word ik krankzinnig!' besefte hij buiten zichzelf. 'Ik moet me op iets richten... op de Poort. Op het sluiten van de Poort. Waar... waar is die Poort?'


    Hij keek en onmiddellijk, opgeroepen door de mogelijkheid, verscheen de Poort, op hetzelfde moment dat de Poort, door de mogelijkheid dat hij hem nooit zou vinden, verdween. Hij weigerde de tweede mogelijkheid te accepteren en hield zich aan de eerste vast, en toen zag hij - aan het andere einde van de gang, voor hem uit, achter hem, naar hem toe snellend, voortdurend terugwijkend en steeds verder weg lijkend hoe dichter hij erbij kwam - een deur.


    Er zat een teken op, hetzelfde teken als op de deur waar hij door naar binnen was gegaan. Tussen de beide deuren lag de gang die bekend was onder de naam de Poort des Doods. Als hij beide deuren sloot, zou hij die gang voorgoed afsluiten.


    Maar om die deur te kunnen sluiten, moest hij door die gang lopen.


    Chaos danste en wervelde om hem heen, de mogelijkheden verschenen gelijktijdig en geen twee waren tegelijkertijd hetzelfde. Hij rilde van de kou omdat hij te warm was. Hij had zoveel gegeten dat hij verhongerde. Zijn stem klonk te luid; hij kon hem niet horen. Hij verplaatste zich verschrikkelijk snel en kwam nooit van de plek waar hij, op zijn hoofd, op zijn voeten, opzij zweefde, stond, op en neer hopte, rondrende.


    'Beheers het,' zei Alfred wanhopig tegen zichzelf. 'Beheers de chaos.'


    Hij richtte zijn aandacht erop, concentreerde zich, worstelde met de mogelijkheden en toen was de gang eindelijk een gang en bleef het een gang met de zoldering boven en de vloer onder en alles daar waar het hoorde te zijn. De deur lag aan het einde van de gang. Hij stond open. Hij hoefde hem alleen maar dicht te doen.


    Alfred liep naar voren.


    De deur week achteruit.


    Hij stopte. De deur bleef achteruitwijken.


    'Laat gaan,' klonk de echo van Jonathans stem. 'En hou vast.'


    'Natuurlijk!' riep Alfred. 'Dat doe ik fout! Dat deed Samah fout. Dat is altijd onze fout geweest, al die eeuwen lang! We proberen het oncontroleerbare te controleren. Laat los... laat los.'


    Maar loslaten was niet zo gemakkelijk. Het betekende dat hij zich volledig over moest geven aan de chaos.


    Alfred probeerde het. Hij deed zijn handen open. De gang begon te schuiven, de muren kwamen naderbij, en vlogen van hem weg. Alfred sloot zijn handen om niets en hield zich daar uit alle macht aan vast.


    'Ik doe het geloof ik niet goed,' dacht hij ellendig. 'Misschien had ik het niet helemaal los moeten laten. Het maakt toch niets uit of ik een pietepeuterig stukje vasthoud...'


    Aan de andere kant van de gang klonk een opgewekt woef. Alfred draaide zich met een ruk om, stond stokstijf en zag een hond - de bek wijd open als in een grijns, de tong uit de bek - door de gang komen hollen, recht op hem af.


    'Nee!' schreeuwde Alfred en hief zijn handen om het dier af te weren. 'Nee! Brave knul. Niet dichterbij komen! Brave hond! Lieve hond! Nee!'


    De hond nam een sprong en kwam recht tegen Alfreds borst aan. De Sartaan vloog hals over kop naar achteren. Stukjes magie vlogen overal in het rond. Hij viel omhoog, schoot omlaag...


    En daar was de deur, vlak voor hem.


    Alfred kwam abrupt tot stilstand. En hij bleef staan.


    Dankbaar depte hij zijn bezwete hoofd met de mouw van zijn hemd. Het was in feite zo gemakkelijk.


    Voor hem - een doodgewone deur met een zilveren handgreep. Niet erg indrukwekkend, bijna teleurstellend. Alfred wierp een blik door de deuropening en zag de vier werelden, de Nexus, het Labyrint en de vergruisde Vortex.


    Het Labyrint. Patrynen en Sartanen stonden in slagorde tegenover elkaar aan weerszijden van een verkoolde en geblakerde muur. Hoog boven de legers vlogen de goede draken van Pryan, maar ze waren door de rookwolken en de duisternis slechts voor weinigen zichtbaar. Iedereen kon de schepselen van het Labyrint zien, vreselijke monsters die zich in de bossen verscholen, klaar om de overwinnaar aan te vallen. Als er ooit een overwinnaar uit deze hopeloze strijd te voorschijn zou komen.


    Behalve dan de serpenten.


    Opgezwollen en vet van de haat en de angst gleden de serpenten langs beide zijden van de muur heen en weer en schoten fluisterend, aandringend, aansporend, liegend en de vlammen van de oorlog aanwakkerend beide legers te hulp.


    Misselijk van ellende stak Alfred zijn hand uit om de deur dicht te gooien.


    Een van de slangen kreeg de plotselinge beweging in de gaten en stak zijn kop op. Hij keek door de chaos heen omhoog en ontdekte Alfred.


    De Poort des Doods stond wijd open, zichtbaar voor iedereen die wist waar hij moest zoeken.


    De rode ogen van de slang vlamden gealarmeerd op. Hij zag het gevaar: voor eeuwig opgesloten in het Labyrint. De weg naar de sappige mensch-werelden afgesloten.


    Het serpent strekte met een waarschuwende kreet zijn enorme lijf. Rode ogen hielden Alfred met een lugubere blik vast. De serpenten krijsten dreigende kreten en riepen vreselijke beelden op van door teisterende martelingen. Met de tandeloze muilen wijd open schoten de drakenslangen met de snelheid en de kracht van een cycloon naar de openstaande deur.


    Alfreds hand sloot zich om de zilveren handgreep. De Sartaan probeerde uit alle macht de deur dicht te doen, om de afschuwelijke geluiden van de serpenten buiten te sluiten.


    En toen hoorde hij van heel ver, achter hem, de stem van Heer Xar.


    'Je hebt voor het laatst mijn wensen gedwarsboomd, mijn zoon!'


    En Jonathans stem: 'Pleeg geen geweld!'


    Haplo's stem, een kreet van pijn en angst... en een waarschuwing die naar Alfred werd geroepen.


    Te laat.


    Een rood en hel brandend teken schoot door de gang. Het knalde als een bliksemschicht tegen Alfreds borstkas.


    Verblind en verteerd door het vuur verloor hij zijn greep op de deurknop.


    De deur zwaaide wijd open.


    De serpenten denderden naar binnen.


  


  
    


    


    31


    DE ZEVENDE POORT


    


    Op hetzelfde moment dat Xars teken Alfred trof, drong het serpent door de deur de Poort des Doods binnen.


    De chaos ontsnapte aan Alfreds greep en begon de slang te voeden die op zijn beurt de chaos voedde. Het serpent wierp een blik op de Sartaan en zag dat hij vreselijk gewond was en waarschijnlijk stervende. Ervan overtuigd dat Alfred geen gevaar vertegenwoordigde, gleed de slang door de gang naar de kamer.


    Alfred kon hem niet tegenhouden. Xars dodelijke magie had als gesmolten ijzer zijn huid verschroeid. Alfred viel op zijn knieën en sloeg vol pijn zijn handen tegen zijn borstkas. Sartanen uit de oertijd zouden hebben geweten hoe ze zichzelf moesten verdedigen. Alfred had nog nooit een Patryn bevochten. Hij was nooit voor oorlogen opgeleid. De brandende pijn beroofde hem van zijn zinnen; hij kon niet meer denken. Hij wilde alleen maar dood, om een eind aan de marteling te maken. Maar toen hoorde hij Haplo's schorre kreet.


    De angst om zijn vriend drong door de vlammende muur van pijn. Hij wist nauwelijks wat hij deed en handelde puur uit instinct toen hij begon met wat Ramu onmiddellijk zou hebben gedaan. Alfred begon Xars dodelijke magie te ontrafelen.


    Op het moment dat hij de eerste runenstructuur afbrak, werd de pijn minder. Daarna was het eenvoudig om de rest van de tekens af te breken; het was net als het lostornen van een zoom wanneer de eerste draad eenmaal gebroken was. Maar hoewel hij niet langer stervende was, had hij de magische aanval te lang laten doorgaan. Het had hem pijn gedaan en verwond.


    Verzwakt wierp Alfred een wanhopige blik naar de deur die van de Poort des Doods naar het Labyrint voerde. Hij kon hem nu nooit dichtdoen. De chaos sloeg er als een orkaan tegenaan.


    Hij draaide zich om en keek door de gang en probeerde te zien wat er in de kamer gebeurde. Maar de andere deur was te ver weg en zo klein; het zou net zijn alsof hij het poppenhuis van een kind zou willen binnengaan. De gang die naar de deur liep, golfde en wankelde; het ene moment was de vloer de muur, dan weer de muur de zoldering en de zoldering de vloer.


    'Geweld,' zei Alfred wanhopig in zichzelf. 'Geweld is de Heilige Kamer binnengekomen.'


    Wat gebeurde daar? Leefde Haplo nog of was hij dood?


    Alfred probeerde op te staan maar de chaos rukte de vloer onder zijn voeten weg. Hij viel om en belandde naar adem snakkend op de vloer. Hij was te zwak om te vechten; hij had te veel pijn; hij werd te veel afgeleid door zijn eigen vrees. Zijn kleren hingen in verkoolde flarden om hem heen. Hij durfde niet naar de huid eronder te kijken uit angst voor wat hij te zien zou krijgen. Hij greep de restanten van zijn verschoten fluwelen jas en trok de stof over de wond om hem voor zijn ogen te verbergen.


    Zijn handen kwamen onder het bloed te zitten.


    Maar hij moest iets ondernemen. Hij kon niet gewoon hier blijven zitten. Als Haplo nog leefde, was hij in zijn eentje de vijanden aan het bestrijden...


    Alfred probeerde op te staan, toen een beweging zijn aandacht trok. Hij keek uit de Poort des Doods naar het Labyrint. Honderden serpenten kwamen op de open deur af stormen.


    


    Haplo lag wijdbeens op de vloer voor de deuropening die naar de Poort des Doods leidde. Hij was ofwel bewusteloos ofwel dood; Xar wist het niet precies, maar het kon hem eigenlijk niet schelen. De meester had ook met die zogenaamde Slangenmagiër afgerekend. Hij wierp nog eens een blik op Alfred, en zag dat hij bloedde en verzwakt was en doelloos op handen en voeten rondkroop. Dat was dat wat die machtige Sartaan betrof.


    Ervan overtuigd dat hij nu niet meer gestoord zou worden, richtte Xar zijn aandacht onmiddellijk op de deuren die naar de vier mensch-werelden leidden en begon de betovering te zingen die alle werelden weer samen zouden voegen. Hij schonk geen aandacht aan de lazaar, die nog steeds zat te oreren over geweld in de Heilige Kamer.


    Xar kende de betovering. De Heer van de Nexus, vermomd als Hugh de Hand, had aan de witte tafel gezeten. Hij had Alfreds beelden van de Splitsing gedeeld. Alfred had hem in feite gezien - een slordigheidje van Xars kant. Gelukkig was de Sartaan zo van streek geraakt door de hele ervaring dat hij niet had beseft wat hij had gezien. Op dat moment had Alfred het voor Xar een heel stuk moeilijker kunnen maken. Zoals het er nu voor stond, hoefde de Heer van de Nexus alleen maar een greep in de mogelijkheden te doen.


    Het had honderden Sartanen gevergd om de magie op te brengen die de wereld uiteen had gerukt. Xar werd echter niet door een dergelijke opgave van zijn stuk gebracht. Het zou veel gemakkelijker zijn om de werelden weer samen te laten vallen, vooral omdat hij de macht te hulp kon roepen waarmee de Zevende Poort was doordrenkt.


    Heer Xar zag de vier werelden duidelijk voor zich. Hij begon snel de runen in de lucht te trekken, tekens van vernietiging, van ommekeer en verstoring.


    Boven Arianus verzamelde zich een dreigend wolkenpak.


    De vier stralende zonnen op Pryan werden verduisterd.


    De wateren van de zee op Chelestra begonnen te borrelen en te koken.


    De instabiele wereld van Abarrach werd door schokken opgeschrikt.


    'Uw macht is immens, Heer van de Nexus,' siste een stem achter Xar. 'Alle eer.'


    Xar draaide zich om. Een serpent in uniform - gelijk aan dat van Xars manschappen - stond midden in de Kamer. Het serpent zag er in ieder opzicht als een Patryn uit, behalve dat de tekens die op zijn huid stonden gegraveerd, nietszeggende krabbels waren.


    Xar was op zijn hoede. Hij wist genoeg van de serpenten om ze niet meer te vertrouwen. Hij wist ook hoe machtig hun magie was. Deze hier zou heel goed zijn betovering kunnen verstoren, hoewel hij het tot nu toe nog niet gedaan had.


    'Wie ben jij?' wilde Xar weten. 'Wat wil je?'


    'U kent me wel, Heer,' zei het serpent. 'Ik ben Sang-drax.'


    'Sang-drax is dood,' zei Xar bruusk. 'Dat serpent is in het Labyrint gestorven.'


    'Toch sta ik hier, levend en wel. Ik heb het al eens tegen uw knecht gezegd' - de blik uit de rode ogen gleed naar de gevallen Haplo - 'en ik zeg het u nu ook, Heer van de Nexus: wij kunnen niet sterven. We zijn er altijd geweest. We zullen er altijd zijn.'


    Xar snoof. 'Wat doe je hier dan? De laatste keer dat ik je zag, waren jij en je soortgenoten bezig mijn volk in het Labyrint te vermoorden!'


    Het serpent klonk geschokt en treurig. 'Helaas weigerde u ons de tijd te geven het uit te leggen, Heer van de Nexus. Degenen die we in het Labyrint aanvielen, waren niet uw onderdanen, geen echte Patrynen. Nee, ze waren een kwaadaardige kruising - Patryns bloed gemengd met Sartaans bloed. Zo'n zwakke bloedlijn mag toch niet worden voortgezet, vindt u ook niet? Uiteindelijk,' voegde Sang-drax er met glinsterend rode ogen onder de geloken oogleden aan toe, 'was u er ook. U had het kunnen laten ophouden.'


    Xar wuifde dat argument als niet ter zake doende weg. 'Ik hoorde zoiets van Haplo. Het bevalt me niet, maar ik zal zelf wel met dat misgebroed afrekenen wanneer ik naar het Labyrint terugkeer. Ik vraag je opnieuw wat jij hier te zoeken hebt. Wat wil je?'


    'U dienen, Mijn Heer,' zei het serpent met een diepe buiging.


    'Hou dan de wacht bij de Poort des Doods,' beval Xar. 'Ik wil niet dat die zot van een Sartaan tussenbeide komt.'


    'Zoals u beveelt, Mijn Heer.'


    Xar hield het serpent vanuit een ooghoek in de gaten. Sang-drax liep gehoorzaam naar zijn post. De meester vertrouwde de serpenten niet langer, en hij begreep dat hij ze uiteindelijk voor eens en voor al zou moeten bewijzen wie hier de baas was. Maar op dit moment sprak het serpent waarschijnlijk de waarheid. Hij was hier om te dienen, omdat zijn belangen samenvielen met die van hemzelf. Xar keerde terug naar de magie, die al wat zwakker was geworden, en richtte er weer zijn volle aandacht op.


    Zodra Xar hem de rug had toegekeerd, onderzocht Sang-drax Haplo's lichaam. De Patryn leek dood te zijn. De tekens op zijn huid gloeiden niet meer op in de nabijheid van het serpent. Sang-drax schopte, met een blik op Xar, heimelijk tegen de gevallen Patryn.


    Haplo bewoog zich niet.


    Xar, volledig opgaand in zijn magie, had niets in de gaten.


    Sang-drax stak zijn hand in de plooien van zijn gewaad en haalde een dolk te voorschijn die in de vorm van een toeslaande slang was gesmeed.


    


    Doen of hij dood was had in het Labyrint al meerdere malen Haplo's leven gered. De truc was om zijn magie, de natuurlijke verdediging van zijn lichaam, te beheersen. Het nadeel ervan was dat het hem volledig weerloos maakte. Maar Haplo wist dat het deze Sang-drax de Tweede of de Tweemiljoenste of wat dan ook, niet om hem te doen was. Het serpent had een veel groter doel voor ogen. Het was hem te doen om de heerschappij over het universum.


    Haplo dwong zich te ontspannen, liet zijn lichaam verslappen en onderging de schop van het serpent zonder een spier te vertrekken. Vrees en walging golfden in hem op, zijn lichaam snakte ernaar zich te verzetten, zich te verdedigen en zich te beschermen tegen het kwaad dat zijn zinnen bijna overspoelde. Haplo klemde zijn tanden op elkaar. Hij riskeerde een blik en tuurde door de half geloken oogleden.


    Hij zag Sang-drax en hij zag de dolk - een walgelijk, kronkelend, gebogen blad van dezelfde grauwe kleur als het geschubde lijf van de drakenslang, de andere gestalte van het serpent. Sang-drax had geen belangstelling meer voor Haplo. De roodogige blik van het serpent was op Xar gericht.


    Haplo nam het risico zijn blik door de Kamer te laten gaan. Jonathan zat nog steeds aan de witte tafel. De lazaar had zich niet bewogen en zag er ongeïnteresseerd, onverschillig en dood uit. Haplo wierp een blik op de deur die naar de Poort des Doods leidde. Hij kon Alfred niet zien door de rondwervelende krankzinnigheid van de chaos en had er geen idee van of de Sartaan dood of levend was.


    'Als hij leeft, heeft hij waarschijnlijk zijn eigen problemen,' redeneerde Haplo. 'Sang-drax heeft ongetwijfeld versterking meegebracht.'


    In antwoord op zijn gedachten hoorde hij Alfred een lage kreet vol angst en wanhoop slaken. Hij kon Haplo niet te hulp komen. En Haplo kon helemaal niets voor de Sartaan doen.


    Haplo had zo zijn eigen problemen.


    Tegen een afgrijselijke achtergrond van stormen en vuur, duisternis en kolkende zeeën, was Heer Xar bezig het ingewikkelde runenpatroon te trekken dat er, wanneer het voltooid was, voor zou zorgen dat de elementen van de vier werelden zouden verschuiven en veranderen, uiteenvallen en ineenstorten. Xar was heel ingespannen bezig met het afroepen van de betovering en durfde zijn concentratie nog niet voor een miljoenste fractie van een seconde te laten verslappen. De betovering was zo moeilijk, zo veelomvattend, dat hij zijn hele wezen erin moest leggen. Zijn eigen verdediging verslapte; de tekens op zijn gerimpelde huid waren nauwelijks te zien.


    De magie lag als een hels brandend inferno voor de Heer van de Nexus. Zijn rug was onbeschermd.


    Sang-drax hief zijn dolk. De rode ogen van het serpent richtten zich op de schedelbasis van de meester, de plek waar de beschermende runen ophielden.


    Stilletjes gleed het serpent naar zijn slachtoffer. Maar om Xar te bereiken, zou Sang-drax om Haplo heen moeten.


    Als mijn meester sterft, zal de betovering die hij afroept, verstoord worden. De werelden zullen dan veilig zijn. Ik zou Xar moeten laten sterven. Net zoals hij mij liet sterven.


    Ik zou niets moeten doen. Laat mijn meester maar sterven...


    Ik moet...


    'Mijn Heer!' riep Haplo, terwijl hij overeind sprong. 'Let op! Achter u!'


  


  
    


    


    32


    DE ZEVENDE POORT


    


    Alfred keek vol ontzetting naar de Poort des Doods. Nog meer serpenten hadden zich uit de strijd in het Labyrint teruggetrokken en snelden nu op de open deur af. Een ervan, in de voorhoede, had hem bijna bereikt.


    'Haplo!' Alfred begon om hulp te roepen en op datzelfde moment hoorde hij Haplo waarschuwend tegen Heer Xar schreeuwen.


    Alfred wierp een blik naar achteren door de chaotische gang en zag de Patrijn opspringen om het serpent aan te vallen.


    Alfred slikte zijn eigen kreet om hulp in. Hij keerde zich hulpeloos naar de openstaande deur, naar het serpent - met de rode, glimmende ogen - dat erop af schoot. Als dat serpent erin slaagde binnen te komen, zou hij zich bij zijn maat voegen en dan zou Haplo het tegen twee exemplaren moeten opnemen. Metéén waren zijn kansen al gering; als er twee waren zou het een vrijwel onmogelijke opgave zijn, vooral als Xar zich ook nog eens tegen hem keerde, wat heel waarschijnlijk leek.


    'Ik moet deze hier zelf tegenhouden!' zei Alfred en ging in zichzelf op zoek naar de moed, naar de andere Alfred, naar de Alfred wiens ware naam Coren was - de Gekozene.


    En ineens bood zich de mogelijkheid aan dat Alfred terug was in het mausoleum van Arianus.


    Hij kon het niet geloven. Hij staarde verdwaasd maar tegelijkertijd geweldig opgelucht en dankbaar om zich heen, alsof hij in zijn eigen bed wakker was geworden en had gemerkt dat het voorgaande alleen maar een vreselijke nachtmerrie was geweest.


    Het was vredig en stil in de tombe. Hij was veilig, beschermd. Hij werd omringd door de doodkisten van zijn vredig slapende vrienden. En terwijl hij dankbaar en verbijsterd om zich heen keek en zich afvroeg wat dat allemaal te betekenen had, zag Alfred de deksel van zijn eigen doodkist openstaan.


    Hij hoefde er alleen maar in te kruipen, te gaan liggen en zijn ogen te sluiten.


    Dankbaar zette hij een stap vooruit... en struikelde over de hond.


    Hij viel in een wirwar van poten en pluimstaart op de koude marmeren vloer van het mausoleum. Het dier jankte van pijn. Alfred was recht boven op hem gevallen.


    Het dier kroop onder de Sartaan uit, die met gespreide armen en benen op de grond lag, schudde zich verontwaardigd en keek hem verwijtend aan.


    'Het spijt me...' zei Alfred stamelend.


    Zijn verontschuldiging galmde door de kamer als de stem van een fantoom. De hond blafte geërgerd.


    'Je hebt gelijk,' zei Alfred blozend en zwakjes glimlachend. 'Ik ben me weer aan het verontschuldigen. Dat gebeurt niet nog eens.'


    De deksel van de doodkist sloeg dicht.


    Hij was terug in de Poort des Doods, in de gang, en het serpent stond in de deuropening.


    Alfred liet los... en hield vast.


    Een draak met groene schubben en gouden vleugels en een gepolijste kam die straalde als een zon, verpletterde de gang vol chaos, stormde door de Poort des Doods, en viel het serpent aan.


    De krachtige achterpoten van de draak klauwden zich in het lijf van het serpent, sneden door de huid met de grijze schubben en begroeven zich in het vlees.


    Het serpent, machteloos door de drakenklauwen, kronkelde en draaide in een poging zich los te maken, maar daardoor zakten de klauwen alleen nog maar dieper in zijn lichaam. Gek van de pijn vocht het serpent terug en probeerde zijn tandeloze, machtige kaken om de slanke nek van de draak te slaan en die te kraken en te breken.


    De slagtanden van de draak sloten zich om de happende kaken van de slang en zonken diep weg in de kop, midden tussen de rode ogen die vol haat stonden. Het bloed spoot omhoog en regende op het Labyrint neer. Het serpent krijste in doodsnood en zijn kreten bereikten zijn soortgenoten.


    Ze sloten zich aaneen en omringden de draak om op hem af te stormen en hem te doden.


    Alfred trok zijn klauwen uit het dode serpent en liet het op de grond vallen. Hij wilde zo graag naar de Kamer terugkeren om Haplo te hulp te schieten, maar hij durfde de deur niet onbewaakt achter te laten.


    De groengouden draak vloog voor de Poort des Doods en wachtte de aanval af.


    


    Haplo's schreeuw rukte Xar uit zijn magie weg. Hij hoefde niet om te kijken om te weten wat er gaande was. Het serpent had hem verraden. Xar had ternauwernood tijd om de afweer van zijn eigen lichaam te herstellen voor hij van achteren werd geraakt. De pijn schoot door de achterkant van zijn hoofd.


    Xar struikelde en draaide zich om teneinde zich te verdedigen.


    Haplo was met Sang-drax aan het worstelen; ze graaiden allebei naar de met bloed besmeurde dolk.


    'Heer Xar! Deze verrader probeerde u te doden!' snauwde Sang-drax terwijl hij venijnig naar Haplo uithaalde.


    Haplo zei niets. Zijn adem kwam met korte, pijnlijke stoten. De tekens op zijn huid vlamden blauw op. Er zat bloed op zijn handen.


    Xar reikte naar achteren om de wond aan te raken en toen hij zijn vingers terugtrok, waren ze nat van het bloed.


    'Is dat zo,' zei hij en sloeg de strijd tussen Haplo en het serpent vreemd afwezig gade. De pijn leidde hem af, maar hij had geen tijd om zichzelf te helen. De runenconstructie die hij had geschapen, brandde in een hels wit licht voor de vier deuren - de deuren die naar de vier werelden leidden. Maar hier en daar begon het licht te verzwakken. Ontdaan van de macht van de meester begon de magie die hij had afgeroepen, uiteen te vallen.


    Xar veegde geïrriteerd het bloed weg dat langs zijn hals in zijn gewaad liep. Hij schonk er zo weinig aandacht aan, dat het net zo goed het bloed van iemand anders had kunnen zijn.


    Sang-drax bleef op Haplo in slaan, woeste klappen die de runenmagie openbraken en huid en botten kneusde. Haplo's gezicht zat onder het bloed. Hij was half verblind en geschokt en kon weinig tegen de woeste aanval ondernemen. Haplo werd door de opeenvolgende klappen op zijn knieën gebracht. Een woeste schop midden in zijn gezicht gooide hem achterover. Hij viel bewusteloos neer. Op de grond naast hem lag de slangachtige dolk.


    Sang-drax draaide zich om en keek naar Xar.


    De Heer van de Nexus verstrakte. Het serpent stond tussen Xar en de magische runenstructuur in.


    Sang-drax wees naar de gevallen Haplo.


    'Deze verraderlijke bediende van u probeert u te vermoorden, Heer van de Nexus! Gelukkig kon ik hem tegenhouden. Eén woord van u en ik zal een eind aan zijn leven maken.'


    Haplo rolde zich om en lag nu met zijn gezicht naar de bloedbevlekte vloer.


    'Jij hoeft er geen tijd aan te verspillen,' zei Xar terwijl hij op Haplo, het serpent en de magie af liep. 'Ik zal zelf wel met hem afrekenen. Ga opzij.'


    De rode ogen van het serpent glommen hel en achterdochtig. Sang-drax verborg snel zijn emoties door zijn oogleden te laten zakken.


    'Ik zal maar al te graag uw bevelen opvolgen, Heer. Maar' - het serpent dook omlaag - 'sta me toe dat ik de dolk van de verrader afpak. Hij zou het nog eens kunnen proberen.'


    Sang-drax' hand vond niets dan lucht.


    Xar had - volkomen toevallig - zijn voet op het bloederige mes gezet. Hij knielde naast Haplo, terwijl hij Sang-drax in de gaten bleef houden. De heer greep - niet al te voorzichtig - Haplo's kin beet en draaide zijn gezicht naar het licht. Een gemene snee had Haplo's voorhoofd bijna tot op het bot opengelegd.


    De meester trok snel en slinks een helend teken over de wond, waardoor hij zich sloot en ophield met bloeden. Vervolgens trok Xar na een ogenblikje aarzelen nog een teken op Haplo's voorhoofd, een kopie van de runen die op Xars eigen hart stond. Hij tekende hem in het bloed; die zou niet lang blijven bestaan. Er ging geen macht van uit... geen magische macht.


    Haplo kreunde toen zijn meester hem aanraakte; zijn ogen fladderden open. Xar vergrootte de druk en duwde zijn knokige vingers diep in Haplo's huid.


    Haplo keek op en knipperde met zijn ogen. Hij had moeite zijn blik te richten en toen hij wat kon zien, leek hij in de war. Daarna zuchtte hij en glimlachte. Hij stak zijn hand uit en pakte Xars pols vast.


    'Mijn Heer,' mompelde Haplo. 'Ik ben er... Ik heb hem eindelijk bereikt. De Laatste Poort.'


    'Waar heeft hij het over, Heer?' wilde Sang-drax zenuwachtig weten. 'Wat zegt hij tegen u? Leugens, Mijn Heer. Niets dan leugens.'


    'Hij zegt niets bijzonders,' antwoordde Xar. 'Hij verbeeldt zich dat hij weer in het Labyrint is.'


    Haplo rilde. Zijn stem klonk duidelijker en werd krachtiger. 'Ik heb het verslagen, Heer. Ik heb het overwonnen.'


    'Dat heb je gedaan, mijn zoon,' zei Xar. 'Je hebt een grote overwinning behaald.'


    Haplo glimlachte. Hij hield Xars hand nog even vast en liet hem toen los. 'Dank u voor uw hulp, Mijn Heer, maar ik heb u nu niet meer nodig. Ik kan alleen door de Poort lopen.'


    'Dat kun je, mijn zoon,' zei Xar zachtjes. 'Dat kun je inderdaad.'


    Sang-drax sprak een teken - een Sartaans teken - en tekende tegelijkertijd een Patryns teken in de lucht. De twee runen ontbrandden fel en vlogen naar de constructie die Xar had geschapen.


    Maar de Heer van de Nexus had hem in de gaten gehouden en het moment afgewacht waarop het serpent zoiets als dit zou doen. Hij reageerde snel door zijn eigen runen af te roepen. De constructies botsten tegen elkaar op, explodeerden in een vonkenregen en wisten elkaar uit.


    Xar stond op. Hij had de slangendolk in zijn hand.


    'Ik ken de ware verrader,' zei hij en keek Sang-drax aan die op zijn beurt met toegeknepen, glinsterende rode ogen de meester aankeek. 'Ik weet wie mijn volk probeerde te ruïneren.'


    'Wilt u werkelijk zien wie zijn eigen volk te gronde heeft gericht?' zei Sang-drax snerend en spottend. 'Kijk dan eens in een spiegel, Heer van de Nexus!'


    'Ja,' zei Xar kalm, 'ik kijk in een spiegel.'


    Sang-drax ontdeed zich van het Patrynse lichaam en nam de gestalte van het serpent aan. Hij werd groter en breder totdat het enorme, met slijm bedekte lijf de Kamer van de Verdoemden vulde.


    'Dank u, Heer van de Nexus, dat u de betovering hebt afgeroepen om de werelden te vernietigen,' zei het serpent terwijl het zijn kop hoog ophief.


    'Ik moet toegeven dat we niet aan die mogelijkheid hadden gedacht. Maar het zal ons goed van pas komen. Wij zullen ons lang te goed kunnen doen aan de verwarring en de chaos. En uw volk zal voor eeuwig in het Labyrint opgesloten zitten. Het spijt me dat u niet lang genoeg leeft om dat mee te maken, Heer Xar, maar u bent veel te gevaarlijk...'


    De tandeloze muil van het serpent ging wijd open. Xar keek naar zijn noodlot. Toen draaide hij zich om.


    Hij richtte zijn aandacht op de magie, op het prachtige runenbouwwerk dat hij had geschapen. De magie waaraan hij zijn hele leven had gebouwd - een droom die uit haat was gewrocht.


    Hij wist dat de slang hem aanviel, dat de dodelijke kaken wijd open stonden om hem te verslinden.


    Met vaste hand trok hij een teken in de lucht. Het vuur gloeide eerst blauw op, toen rood, toen gloeiend wit, hel brandend, oogverblindend. Xar sprak met vaste stem duidelijk en luid zijn bevel uit.


    Het teken raakte het magische runenbouwwerk, sloeg er als een exploderende ster tegenaan en rukte het hart uit de betovering.


    De kaken klapten op elkaar om de Heer van de Nexus.
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    DE ZEVENDE POORT


    


    De serpenten snelden op de Poort des Doods af. De opening was nu duidelijk zichtbaar, een zwarte vlek in de grijze, rokerige lucht boven het Labyrint. Onder hen bleef de Laatste Poort openstaan, maar de Sartaanse legers stormden erop af; vanaf de andere kant deden de Patrynen precies hetzelfde.


    Alfred probeerde zijn wanhoop te beheersen, maar hij kon moeilijk verwachten dat hij de Poort tegen de enorme macht van de vijand zou kunnen houden. Angstaanjagende geluiden uit de Kamer achter hem maakten hem van streek en leidden de aandacht af die hij nodig had om zich op zijn magie te concentreren. Buiten zichzelf onderzocht hij de mogelijkheden in een poging er een te vinden die hem te hulp kon komen, maar het zag ernaar uit dat hij het onmogelijke verlangde.


    Iedere betovering die hij wist af te roepen, kon door de serpenten aan flarden worden gescheurd. Of hij was zich nooit eerder bewust geweest van de ware macht van die schepselen - of ze werden krachtiger door de oorlog die beneden hen woedde. Doodziek bleef de groengouden draak de Poort des Doods bewaken en op het einde wachten.


    Voor hem dook een gestalte op die op hem afschoot en naast hem neerkwam.


    Alfred verzamelde al zijn moed en draaide zich om om die te bestrijden. Hij zag een oude man op de rug van een draak zitten. De oude man was in een muiskleurig gewaad gehuld en zijn witte haren wapperden wild achter hem aan.


    'Rode Leider aan Rood Een!' brulde de oude man. 'Antwoord, Rood Een!'


    De serpenten verspreidden zich; een paar bleven achter om met Alfred af te rekenen. De rest verzamelde zich om de Poort des Doods binnen te gaan.


    'Beëindig de aanval, Rood Een!' riep de oude man en wuifde met zijn hand. 'Ga de prinses redden! Mijn squadron zal het overnemen!'


    Achter de oude man aan vlogen legioenen draken van Pryan boven de rook van de brandende Nexus.


    'Hoe vindt u mijn schip?' De oude man klopte op de hals van de draak. 'Sneller dan het licht!'


    De draak schoot ineens omlaag en dook op de serpenten neer. De oude man salueerde naar Alfred voor hij uit het zicht verdween. De andere draken van Pryan vlogen achter hem aan en stortten zich in de strijd tegen hun vijanden.


    Alfred hoefde niet langer in zijn eentje zijn vijanden te lijf te gaan. Hij kon naar de Kamer van de Verdoemden teruggaan. Hij vloog de Poort des Doods in. Daar aangekomen veranderde hij van gestalte en werd opnieuw de lange, onhandige, kalende Sartaan met zijn fluwelen jas. Heel even sloeg hij de strijd gade.


    Toen ze de moedige, vastbesloten vijand in het oog kregen, sloegen de meeste serpenten op de vlucht.


    'Vaarwel, Zifnab,' zei Alfred zachtjes.


    Zuchtend draaide hij zich om naar de chaos die door de hele gang achter hem weergalmde.


    Toen hij dat deed, hoorde hij een zwakke kreet.


    'De naam is... Luke...'


    


    Binnen in de Kamer van de Verdoemden verpletterde het serpent Xar tussen zijn tandeloze kaken en smeet het gebroken en bloedende lichaam vervolgens tegen de zachtgloeiende muren van de Kamer van de Verdoemden.


    Het lichaam van de meester smakte tegen de muur en gleed er toen langs omlaag, waarbij een bloedspoor op het witte marmer achterbleef. Xar lag als een vermorzeld hoopje op de grond. Het serpent krijste triomfantelijk.


    'Mijn Heer!' Haplo was overeind gekomen, duizelig en verzwakt maar niet langer gedesoriënteerd.


    'Je kunt niks meer voor hem doen,' zei het serpent. 'De Heer van de Nexus is dood.'


    De rode ogen van het serpent richtten zich op Haplo.


    Door de vier deuren achter hem kon Haplo de vier werelden zien. De stormen op Arianus waren aan het afnemen. De zeeën van Chelestra waren weer glad. Pryans zonnen schenen verblindend helder. Abarrachs aardkorst trilde en verstilde. Het vermorzelde lichaam van de meester lag in een plas bloed.


    Jonathan, aan de tafel gezeten, zei eentonig: 'Pleeg geen geweld.'


    'Daar is het een beetje te laat voor,' zei Haplo grimmig.


    Het serpent torende boven hem uit, zijn enorme kop wiegde op een hypnotiserende manier heen en weer en de rode ogen staarden hem aan.


    Haplo's enige wapen was de slangachtige dolk. Het verbaasde hem dat hij zo goed in de hand lag. Het gevest leek zich aan hem aan te passen. Maar het korte heft zou op de dikke, magische huid van het serpent niet meer effect hebben dan een muggebeet.


    Haplo greep het wapen stevig beet, nam het monster op en wachtte op de aanval. De tekens op zijn huid brandden helder.


    Het serpent begon van vorm te veranderen en nam in grootte af en voordat hij met zijn ogen kon knipperen stond er een elfenheer voor hem in de Kamer.


    Sang-drax glimlachte innemend tegen Haplo en liep ondertussen wat dichter naar hem toe.


    'Dat is ver genoeg,' zei Haplo en hief het mes.


    Sang-drax bleef staan. De slanke handen werden met de palmen naar buiten opgeheven, een verzoenend gebaar, een gebaar van overgave. Hij toonde zich gekwetst.


    'Is dat een manier om me te bedanken, Haplo?' zei Sang-drax met een sierlijk gebaar naar Xar. 'Als ik niet tussenbeide was gekomen, had hij je om het leven gebracht.'


    Haplo wierp een blik op Xars lichaam maar richtte zijn aandacht snel weer op Sang-drax die - in de tussentijd - opnieuw had geprobeerd dichter bij de Patryn te komen.


    'Je hebt mijn leenheer vermoord,' zei Haplo kalm.


    Sang-drax lachte ongelovig. 'Leenheer! Ik heb de meester gedood die Bane had opgedragen jou te vermoorden. De meester die de vrouw heeft verleid die jij liefhebt, en haar er daarna van overtuigd heeft dat zij je moest vermoorden. De meester die van plan was je aan een leven vol kwellingen tussen de ondoden te ketenen! Dat was jouw leenheer.'


    'Als mijn meester mijn dood eiste om voor mijn leven te betalen, dan was dat zijn goed recht,' wierp Haplo hem voor de voeten terwijl hij de dolk onwrikbaar omhoog hield. 'Je verspilt mijn tijd. Schiet op en laat zien wat je voor me in petto hebt.'


    Hij vroeg zich af waar Alfred was en kon alleen maar veronderstellen dat de Sartaan dood was.


    Sang-drax was verbijsterd. 'Mijn beste Haplo, ik heb geen wapens. Ik vorm geen bedreiging voor jou. Nee, ik wil je dienen. Mijn volk wil je dienen. Ik heb eenmaal voor je gebogen en je "Meester" genoemd. Dat wil ik weer doen.'


    Het serpent in elfengedaante boog diep en onderdanig, de rode ogen geloken. Hij kromp als een pad ineen en probeerde weer naar Haplo toe te kruipen maar werd door een flits van het slangachtige mes tegengehouden.


    'De Sartanen zijn in de Nexus gearriveerd,' ging Sang-drax met slissende stem door. 'Weet je dat wel, Haplo? Ramu is van plan de Laatste Poort te vergrendelen. Ik kan hem tegenhouden. Mijn volk en ik kunnen hem vernietigen. Je hoeft het maar te zeggen, dan zul je het bloed van jouw vijand als zoete wijn kunnen proeven. We vragen er maar een enkele kleine gunst voor terug.'


    'Wat mag dat zijn?' vroeg Haplo.


    Sang-drax keek naar de vier deuren; de rode ogen glommen gretig en hunkerend. 'Roep de betovering af, de betovering die jouw meester aan het weven was. Jij kunt het, Haplo. Je bent net zo machtig als Xar. En ik zal je maar al te graag mijn geringe hulp geven...'


    Haplo lachte grimmig en schudde zijn hoofd.


    'Dat zul je toch niet weigeren?' zei Sang-drax pijnlijk getroffen en droevig verbaasd.


    Haplo gaf geen antwoord. In plaats daarvan liep hij achteruit naar de eerste deur - Arianus.


    Sang-drax sloeg hem met toegeknepen ogen gade. 'Wat ga je doen, Haplo, goede vriend?'


    'De deur dichtdoen, Sang-drax, goede vriend,' gaf Haplo ten antwoord. 'Ik ga alle deuren dichtdoen.'


    'Dat is een vergissing, Haplo,' siste het serpent zachtjes. 'Een vreselijke vergissing.'


    Haplo keek neer op Arianus, de wereld van lucht. De regenwolken werden uiteen geblazen; Solarus scheen. Hij zag het continent van Drevlin en kon de metalen onderdelen van de grote Stootstamper in het af en toe verduisterde zonlicht zien schitteren. Hij kon in gedachten Limbeck de dwerg zien, die bijziend door zijn dikke brilleglazen tuurde en een redevoering hield waar niemand behalve Jarre naar luisterde. En misschien zou op een goeie dag een hele bende kleine Limbeckjes de wereld met hun 'waaroms' veranderen.


    Haplo glimlachte, zei vaarwel en smeet de deur dicht.


    Sang-drax siste weer vol ongenoegen.


    Haplo keek niet naar het serpent; doordat het donkerder werd in de Kamer, wist hij dat het schepsel opnieuw een andere gedaante aannam.


    De volgende deur leidde naar Pryan, de wereld van vuur. Verblindend zonlicht, een scherp contrast met de dieper wordende schaduwen eromheen. Zilveren sterretjes glinsterden als juwelen tegen de achtergrond van het groene fluweel van het oerwoud. De citadels waren tot leven gekomen en straalden hun licht en energie naar het universum. Paithan en Rega, Aleatha en Roland, en de dwerg Drugar - mensenkinderen, elfekinderen, dwergekind - elkaar liefhebbend, elkaar bestrijdend, levend en stervend. Volgens Xar hadden ze het geheim van de titanen ontdekt. Ze bedienden nu de citadels. Haplo zou nooit hun lot leren kennen. Maar hij was ervan overtuigd dat de mensch - veerkrachtig, sterk ondanks hun vele zwakheden en met hun ontembare geest - op deze wereld zouden gedijen wanneer de goden, die hen ooit naar die wereld hadden gebracht, verdwenen en vergeten waren.


    Haplo zei vaarwel en sloeg de deur dicht.


    'Je hebt jezelf vervloekt, Patryn,' waarschuwde de slissende stem. 'Je zult op dezelfde manier als je meester aan je eind komen.'


    Haplo keek niet op. Hij kon het enorme lijf van het serpent over de stenen vloer horen schrapen, de smerige stank van dood en verderf ruiken en bijna het slijm op zijn huid voelen.


    Hij wierp een snelle blik op Abarrach, een dode wereld, bevolkt door doden. Jonathan had hen willen bevrijden, had zichzelf willen bevrijden. Dat zou nu kennelijk nooit gebeuren.


    Ik ben ten opzichte van hen ook te kort geschoten, zei Haplo in zichzelf.


    'Het spijt me,' zei hij toen de deur dichtviel en hij glimlachte wrang. Hij klonk nu net als Alfred.


    Hij stak zijn hand naar de vierde deur uit, naar Chelestra, de wereld van water. Op die wereld had hij eindelijk zichzelf leren kennen. Hij hoorde het serpent achter zich sissen, maar negeerde het geluid vastberaden. Het dwergenmeisje Grundle was onderhand waarschijnlijk al met Hartmut getrouwd. De bruiloft zou wel een geweldig feest zijn geweest: alle elfen, dwergen en mensen bij elkaar om feest te vieren. Haplo vroeg zich af hoe Grundle het er bij het bijlwerpen had afgebracht.


    Hij fluisterde vaarwel en alle goeds tegen haar en haar echtgenoot en deed met even een scheutje spijt de deur zachtjes dicht. Toen draaide hij zich om en keek Sang-drax aan.


    De slangachtige dolk in Haplo's hand was een zwaard van edelstaal geworden, glanzend en zwaar. Zijn magie had de verandering niet tot stand gebracht. Dat moest het serpent hebben gedaan.


    Het gigantische grijze lijf torende boven hem uit. De aanwezigheid van dat lijf alleen al werkte verpletterend. Het serpent had hem op ieder moment van achteren neer kunnen slaan, maar het wilde niet dat hij zonder strijd, zonder pijn en zonder angst stierf...


    Haplo hief zijn zwaard op en wapende zich voor de aanval.


    'Niet doen, Haplo! Leg dat wapen neer!'


    Alfred kwam uit de Poort des Doods getuimeld. Hij zou zijn gevallen als hij zich niet aan de witte tafel had kunnen vastgrijpen. Hij bleef zich eraan vastklampen en zei buiten adem: 'Niet vechten!'


    'Doe maar, Haplo,' zei het serpent mokkend, 'leg dat zwaard maar neer! Dan ga je des te sneller dood.'


    Er zat bloed op Haplo's hemd. De wond boven zijn hart was opnieuw opengesprongen en bloedde weer. Vreemd genoeg deed de wond van de dolk die hij op zijn voorhoofd had opgelopen, helemaal geen pijn.


    'Gebruik helemaal niets.' Alfred haalde diep adem en deed alle moeite om zijn kalmte terug te vinden. 'Weiger te vechten. Vechten is precies wat dit schepsel wil!' De Sartaan wees naar het lichaam van Heer Xar. 'Degenen die geweld op deze plek brengen, zullen merken dat het zich tegen hen keert.'


    Haplo aarzelde. Zijn hele leven had hij voor zijn leven moeten vechten. Nu werd van hem verwacht dat hij zijn wapen wegwierp, dat hij weigerde te vechten, dat hij onderdanig zijn martelingen, zijn dood zou afwachten... Erger nog, dat hij de wetenschap moest verdragen dat zijn vijand zou blijven leven om anderen te vernietigen.


    'Je vraagt te veel van me, Alfred,' zei hij bars. 'Straks ga je me zeker nog vragen of ik flauw wil vallen!'


    Alfred strekte zijn handen voor zich uit. 'Haplo, ik smeek je...'


    Het serpent zwiepte met zijn enorme staart en trof de Sartaan tegen de rug, zodat hij over de witte tafel dubbel sloeg.


    Sang-drax richtte zich op. De kop van het serpent hing recht boven Alfred. De rode ogen waren op Haplo gericht. 'De volgende klap zal zijn ruggegraat breken. En de daaropvolgende zal zijn lijf verpletteren. Vecht, Haplo, anders sterft de Sartaan.'


    Alfred slaagde erin zijn hoofd op te tillen. Zijn neus was gebroken en zijn lip gespleten. Zijn gezicht zat onder het bloed. 'Luister niet naar hem, Haplo! Als je vecht, ben je verdoemd!'


    Het serpent wachtte zelfvoldaan af, wetend dat hij gewonnen had.


    Witheet van woede en ernaar snakkend dit walgelijke wezen te doden, wierp Haplo een verbitterde, geërgerde blik op Alfred. 'Verwacht je dat ik gewoon blijf staan en mijn dood afwacht?'


    'Vertrouw me, Haplo!' smeekte Alfred. 'Meer zal ik je niet vragen! Vertrouw me!'


    'Een Sartaan vertrouwen!' Sang-drax lachte angstaanjagend. 'Je doodsvijand vertrouwen! Degene vertrouwen die je naar het Labyrint heeft gestuurd, die verantwoordelijk is voor de dood van ik weet niet hoeveel duizenden van je eigen volk? Je ouders, Haplo. Weet je nog hoe die zijn gestorven? De kreten van je moeder. Ze schreeuwde een hele tijd, nietwaar, voordat ze haar eindelijk achterlieten en ze aan haar verwondingen overleed. En jij hebt dat gezien. Je hebt gezien wat ze haar aandeden. Deze man - verantwoordelijk. En hij smeekt jou hem te vertrouwen...'


    Haplo sloot zijn ogen. Zijn hoofd begon pijn te doen; hij voelde het bloed op zijn handen kleven. Hij was weer het kind dat zich doodsbang en versuft door de klap die zijn vader hem had toegediend, in het struikgewas had verstopt. Die klap had hem buiten westen moeten slaan, om hem stil te laten zijn en veilig terwijl zijn ouders hun aanvallers bij hun kind uit de buurt lokten. Maar zijn ouders hadden niet ver kunnen vluchten. En Haplo was weer bij bewustzijn gekomen.


    Zijn eigen angstkreten en jammerkreten werden door zijn afschuw gesmoord. En door zijn haat. Haat voor diegenen die dit hadden gedaan, die ervoor verantwoordelijk waren...


    Haplo greep het zwaard stijf vast en wachtte tot de rode waas die voor zijn ogen was getrokken verdween, zodat hij zijn prooi kon zien... en liet bijna het wapen vallen toen hij de snelle lik van een natte tong voelde.


    Er volgde een geruststellend jankje en een poot op zijn knie.


    Haplo stak zijn hand uit en streelde de zijdezachte oren. De kop van de hond drukte tegen zijn knie. Hij voelde het harde bot, de warmte, de zachte vacht. Toch verbaasde het hem niet dat hij, toen hij zijn ogen opendeed, merkte dat er geen hond naast hem stond. Haplo wierp zijn zwaard neer.


    Sang-drax lachte minachtend. Het serpent rees omhoog. Hij ging de hulpeloze Patryn verpletteren, verpulveren. Maar zijn woede had hem zo verblind dat het serpent een misrekening maakte. Hij was te groot geworden en te ver omhoog geschoten. De gigantische kop barstte door de marmeren zoldering van de Kamer van de Verdoemden.


    De runen op de zoldering kraakten en vlamden op; blauwe en rode vlammenbogen schoten door het lijf van het serpent. Sang-drax krijste van de pijn, en kronkelde en draaide in een poging aan die schokkende flitsen te ontsnappen. Maar het serpent zag geen kans zich los te rukken uit de puinhoop van de zoldering. Hij zat gevangen. Hij sloeg wild en woedend om zich heen in een poging zich los te rukken. De scheuren in de zoldering liepen verder en spleten de muren.


    De Kamer van de Verdoemden - de Zevende Poort - brokkelde af. En er was maaréén uitweg: de Poort des Doods.


    Haplo zette een stap in die richting. De staart van het serpent haalde uit. Ondanks de pijn was hij vastbesloten hem te doden.


    Haplo week opzij maar kon de klap niet ontlopen. Die kwam op zijn linkerschouder terecht die toch al pijn deed doordat de wond op zijn hartrunen weer open was gegaan. Hij stikte van de pijn en probeerde het duister van bewusteloosheid tegen te houden dat hij over zich heen voelde komen.


    Hij stond traag weer op. Zijn hand had zich onwillekeurig om het gevest van zijn zwaard gesloten.


    'Vecht tegen me!' drong het serpent aan. 'Vecht tegen me...'


    Haplo hief het zwaard op en liet het met een geweldige klap op de witte stenen tafel neerkomen. Het heft brak in tweeën. Haplo hief het gevest op zodat het serpent het kon zien en wierp het daarna van zich af.


    Het serpent probeerde zich woest los te rukken maar de magie van de Zevende Poort hield hem in zijn boeien. Blauw opvlammende bogen dansten boven het met slijm bedekte lijf. Het haalde opnieuw uit.


    Haplo dook op Alfred af die bloedend en versuft boven op de witte tafel lag. De staart van het serpent raakte de tafel en sloeg er barsten in. Maar het serpent verkeerde in doodsnood. Verblind door de teisterende pijn kon hij zijn prooi niet meer zien. In een laatste wanhopige poging om zich los te rukken, haalde het serpent uit naar de machten van de magie die hem vasthielden. Onder die spanning begon de zoldering af te brokkelen. Een groot stuk marmer viel naar beneden en miste Alfred op een paar centimeter. Een ander stuk viel op de nu zwak trillende staart van het serpent. Een houten balk stortte omlaag en sloeg de witte tafel dwars doormidden.


    Haplo slaagde erin om dwars door de regen van brokstukken en stikkend in het stof bij Alfred te komen. Hij greep het eerste het beste van de Sartaan beet - de achterkant van Alfreds fluwelen jas - en trok hem overeind.


    Alfred zwaaide met zijn armen en wankelde en was zo slap als een mishandelde pop.


    Haplo tuurde door het stof en de bouwval. 'Jonathan!' riep hij.


    Hij dacht dat hij de lazaar nog steeds rustig aan de ene helft van de kapotte tafel kon zien zitten, zich niet bewust van de vernielingen die hem al gauw zouden insluiten.


    'Jonathan!' riep Haplo weer.


    Geen antwoord. En toen zag hij de lazaar helemaal niet meer. Een enorm stuk marmer smakte tussen hen neer.


    Alfred zakte op de vloer.


    Haplo sloeg zijn hand stevig om de kraag van de jas van de Sartaan en begon hem naar de tunnel te slepen. De runen die op de huid van de Patryn waren getatoeëerd, brandden rood en blauw en beschermden hem tegen het neerstortende puin. Hij vergrootte de aura van zijn magie om er Alfred in op te nemen. Een gloeiend omhulsel van runen omvatte hen. Steenbrokken sloegen ertegen aan en kaatsten erop af. Maar iedere keer dat er iets tegen het omhulsel sloeg, verzwakte een van de tekens. Binnen afzienbare tijd zou een ervan het begeven. En dan zou de ontrafeling beginnen.


    Haplo schatte dat de Poort des Doods vijftien of misschien wel twintig passen van hen af was.


    Hij zei niet tegen zichzelf dat hij de veiligheid van de Poort des Doods wilde bereiken, omdat hun, voor zover hij wist, daar ergere dingen te wachten stonden. Maar daar was de dood een mogelijkheid, hier was die een zekerheid. Hij kon al een van de tekens op het omhulsel zien doven...


    Hij sleepte Alfred dwars over de vloer en liep naar de deuropening toen de vloer die voor hem had gelegen, ineens niet meer bestond.


    Een gapend gat eindigde in het eindeloze niets. Stukken marmer en versplinterd wit hout gleden in de scheur en verdwenen. De Poort des Doods fonkelde aan de andere kant.


    Het was geen brede scheur. Haplo zou er gemakkelijk overheen hebben kunnen springen. Maar hij kon er niet overheen springen als hij tegelijkertijd Alfred mee moest nemen. Hij trok Alfred overeind. De knieën van de Sartaan knikten naar binnen; zijn lichaam zakte ineen.


    'Verdomme!' Haplo schudde de Sartaan door elkaar en trok hem weer overeind.


    Alfred was bij bewustzijn maar hij staarde om zich heen met de verdwaasde uitdrukking die niet meer bij zinnen was.


    'Alsof dat iets nieuws is,' mompelde Haplo. 'Alfred!' Hij sloeg de Sartaan recht in zijn gezicht.


    Alfred snakte naar adem en hikte. Zijn ogen begonnen weer te zien. Hij staarde vol ontzetting om zich heen. 'Wat...'


    Haplo liet hem niet uitspreken. Hij durfde Alfred niet de tijd te geven om na te denken over wat hij moest doen.


    'Wanneer ik "spring" zeg, dan spring je.'


    Haplo draaide Alfred om en zette de versufte Sartaan helemaal op het randje van de gapende scheur in de vloer. 'Spring!'


    Alfred was zich nog niet helemaal bewust van wat er gaande was en hij was duf van ellende en verbijstering, en dus deed hij wat hem was opgedragen. Hij nam een schokkerige sprong waarbij zijn benen schokten als van een geschrokken spin en wierp zich over de scheur.


    Zijn tenen bleven achter de rand van de overkant haken. Hij belandde plat op zijn buik en de lucht werd uit zijn longen geslagen. Haplo wierp een snelle blik naar de bodemloze duisternis onder zich; toen sprong hij. Haplo kwam keurig aan de andere kant neer en greep Alfred beet. Samen strompelden ze de Kamer van de Verdoemden uit en gingen de opening van de Poort des Doods in.


    Toen Haplo achteromkeek, zag hij dat de Zevende Poort instortte.


    En met een misselijkmakend gevoel, alsof hij van een glijbaan gleed, voelde Haplo hoe hij in de chaos belandde.
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    DE ZEVENDE POORT


    


    'Wat gebeurt er verdorie?' riep Haplo terwijl hij rondgrabbelde om zich ergens aan vast te houden. Maar zijn handen vonden geen houvast op de gladde, hellende bodem. 'Wat gebeurt er?'


    Alfred gleed ook omlaag. De gang die de Poort des Doods was, was in een cycloon veranderd en draaide en spiraalde omlaag en het hart van de draaikolk was de Kamer van de Verdoemden - de Zevende Poort.


    'Genadige Sartaan!' zei Alfred ademloos en geschokt. 'De Zevende Poort stort in en sleept de rest van de schepping mee!'


    Ze gleden regelrecht terug in de Kamer van de Verdoemden; de Poort des Doods gleed terug in de Kamer, en daarna al het andere. Buiten zichzelf probeerde de Sartaan zijn val tegen te houden, maar hij kon zich nergens aan vasthouden. De bodem was te glad.


    'Wat moeten we doen?' riep Haplo.


    'Ik kan maaréén ding bedenken! En dat kan net zo goed verkeerd als goed zijn. Zie je...'


    'Doe het dan!' brulde Haplo. Hij was bijna bij de deur.


    'We moeten... de Poort des Doods sluiten!'


    Ze vielen zo razendsnel in de brokstukken van de Kamer terug dat Alfred er beroerd van werd. Hij kreeg het afschuwelijke gevoel dat ze regelrecht in de gapende muil van de slang gleden. Hij had durven zweren dat hij twee rode ogen zag die brandden van verlangen...


    'De betovering verdomme!' riep Haplo uit en probeerde tevergeefs zijn val tegen te gaan.


    Dit is het moment waar ik mijn hele leven bang voor ben geweest! dacht Alfred. Dat ik uit alle macht heb proberen te ontlopen. Alles hangt van mij af.


    Hij sloot zijn ogen, probeerde zich te concentreren en zocht in de mogelijkheden. Hij was er dichtbij, heel dichtbij. Hij begon met bevende stem de runen te zingen. Zijn hand raakte de deur. Hij duwde ertegen aan...


    Duwde hard, en harder.


    De deur gaf niet mee.


    Bevreesd deed Alfred zijn ogen open. Wat hij ook had gedaan, het had in ieder geval hun val afgeremd. Maar de Poort des Doods bleef openstaan; het universum viel nog steeds naar binnen.


    'Haplo! Ik heb je hulp nodig!' zei Alfred bibberig.


    'Ben je gek geworden? Patrynse magie en Sartaanse magie werken niet samen!'


    'Hoe weten we dat nou?' antwoordde Alfred geprikkeld. 'Alleen maar omdat het nooit gebeurd is, tenminste voor zover wij weten. Wie weet of er ergens in het verleden...'


    'Best! Best! We moeten de Poort des Doods sluiten. Dat is het? Dat is wat we moeten doen?'


    'Concentreer je daarop!' riep Alfred. De snelheid waarmee ze vielen nam weer toe.


    Haplo sprak de runen. Alfred zong ze. Tekens vlamden midden in de hellende gang op. De runenstructuren waren gelijk, maar de verschillen waren duidelijk zichtbaar - afgrijselijk duidelijk. De twee magieën hingen ver van elkaar en gloeiden met een zwakke en doffe vlam die al gauw zou gaan flikkeren en doven. Alfred keek er vol wanhoop naar.


    'Nou ja, we hebben het geprobeerd...'


    Haplo vloekte van ergernis. 'Zo laten we het niet aflopen! Probeer het nog eens. Beter. Zing, verdomme! Zing!'


    Alfred haalde diep adem en begon te zingen.


    Tot zijn verbazing viel Haplo hem bij. De bariton van de Patryn gleed in en onder Alfreds hoge tenor, tilde hem op en droeg hem.


    Alfred werd door een warme golf overspoeld. Zijn stem werd krachtiger; hij zong luider en zelfverzekerder. Haplo, die de melodie niet goed kende, zocht zijn weg door de noten en trof ze zo zuiver mogelijk en moest het meer hebben van volume dan van zuiverheid.


    De tekens brandden nu helderder. De runen schoven naar elkaar toe en het werd Alfred al gauw duidelijk dat het onderscheid in de runen zodanig was dat ze elkaar aanvulden, zoals de groeven op een sleutel in het bijbehorende slot passen.


    Een stralende flits, helderder dan het witgloeiende hart van de vier zonnen van Pryan, schroeide Alfreds oogballen. Hij sloot zijn ogen maar het verblindende en explosieve licht brandde er dwars doorheen en kwam in zijn hoofd tot uitbarsting.


    Hij hoorde een gesmoorde plof, alsof ergens in de verte een deur werd dichtgesmeten.


    En toen was alles donker. Hij zweefde, niet in die ziekmakende spiraal, maar zachtjes, alsof zijn lichaam een pluisje was en op de golven reed.


    'Ik geloof dat het heeft gewerkt,' zei hij tegen zichzelf.


    En de gedachte kwam bij hem op dat hij nu zonder zich te verontschuldigen kon sterven.


  


  
    


    


    35


    HET LABYRINT


    


    Haplo had pijn en hij was doodmoe. Hij was de hele dag bezig geweest zijn vijanden te ontvluchten en ze te bestrijden wanneer ze hem in een hoek hadden gedreven. Nu was hij hun eindelijk ontkomen. Maar hij was verzwakt en bleef doorlopen, hoewel hij nodig moest stoppen om zich te helen. Alleen durfde hij dat niet. Hij was helemaal alleen in het Labyrint. Nu gaan liggen en slapen betekende gaan liggen en sterven.


    Alleen. Uiteindelijk was dat de betekenis van zijn naam. Haplo. Eenling. Alleen.


    En toen zei een stem zachtjes: 'Je bent niet alleen.'


    Haplo sloeg zijn doffer wordende ogen op. 'Marit?' zei hij ongelovig. Ze was een illusie, het resultaat van de pijn, van zijn verschrikkelijke verlangen en van de wanhoop.


    Sterke, warme en steunende armen werden om zijn schouders geslagen en hielden hem overeind toen hij dreigde te vallen. Hij leunde dankbaar tegen haar aan. Zachtjes liet ze hem op de grond zakken, en legde zijn pijnlijke lichaam op een bed van bladeren. Hij keek naar haar op. Ze lag naast hem geknield.


    'Ik heb je gezocht,' zei hij.


    'Je hebt me gevonden,' zei ze.


    Glimlachend legde ze haar hand over zijn kapotte hartrunen. Haar aanraking deed de pijn afnemen. Hij kon haar nu duidelijk zien.


    'Het zal nooit meer helemaal genezen, vrees ik,' zei ze.


    Hij bracht zijn hand omhoog en streek haar haar naar achteren. Het teken op haar huid, Xars teken, begon weg te trekken. Maar ook dat zou nooit helen.


    Ze kromp in elkaar bij zijn aanraking, maar ze bleef glimlachen. Ze pakte zijn hand en drukte haar lippen tegen de palm.


    Het volle bewustzijn bracht de angst terug...


    'We kunnen niet hier blijven,' zei hij terwijl hij ging zitten.


    Ze hield hem met haar handen op zijn schouders tegen.


    'We zijn veilig. In ieder geval voor dit moment. Laat het los, Haplo. Laat de vrees en de haat los. Het is nu allemaal voorbij.'


    Ze had het gedeeltelijk bij het verkeerde eind. Het was nog maar net begonnen.


    Hij ging weer op de bladeren liggen en trok haar naast zich.


    'Ik laat jou niet los,' zei hij.


    Ze legde haar hoofd op zijn borst, op de hartrunen, de naamrunen. Een enkel teken, in tweeën gescheurd.


    Krachtiger, juist door de breuk.
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    HET LABYRINT


    


    'Wat is er met hem aan de hand?' vroeg een vrouw. Haar stem klonk bekend, maar Alfred wist niet waarom. 'Is hij gewond?'


    'Nee,' zei een man. 'Hij is geloof ik flauw gevallen!'


    Niet waar! wilde Alfred verontwaardigd zeggen. Ik ben dood! Ik...


    Hij hoorde dat hij een geluid maakte, een soort kreunen.


    'Nou, wat zei ik je? Hij komt bij.'


    Alfred opende voorzichtig zijn ogen. Hij keek omhoog naar de takken van een boom. Hij lag op een bed van zacht gras. Een vrouw lag naast hem geknield.


    'Marit!' zei hij en staarde haar vol verwondering aan. 'Haplo?'


    Zijn vriend stond vlak bij hem.


    Marit glimlachte naar Alfred en legde zacht haar hand op zijn voorhoofd. 'Hoe voel je je?'


    'Dat... dat weet ik niet precies.' Alfred onderzocht behoedzaam zijn diverse lichaamsdelen en was verbaasd dat hij geen pijn voelde. Maar dat kon natuurlijk ook niet. 'Zijn jullie ook dood?'


    'Je bent niet dood,' zei Haplo grimmig. 'Nog niet tenminste.'


    'Nog niet...'


    'Je bent in het Labyrint, mijn vriend. En naar alle waarschijnlijkheid voor een heel lange tijd.'


    'Dan heeft het gewerkt!' fluisterde Alfred. Hij kwam overeind. Zijn ogen vulden zich met tranen. 'Onze magie heeft gewerkt! De Poort des Doods is...'


    'Gesloten,' zei Haplo en hij lachte op zijn eigen rustige manier. 'De Zevende Poort is vernietigd. De magie heeft ons hier kennelijk neergeworpen. En zoals ik al zei zullen we hier wel een tijdje moeten blijven.'


    Alfred ging rechtop zitten. 'Wordt er gevochten?'


    Haplo's gezicht versomberde. 'Volgens Vasu staat het op het punt te beginnen. Hij heeft geprobeerd onderhandelingen met Ramu op gang te brengen, maar de Raadsheer weigert zelfs maar te praten. Hij beweert dat het alleen maar een val is.'


    'De wolven en de chaodynen verzamelen zich voor een aanval,' voegde Marit eraan toe. 'Er zijn de hele dag al schermutselingen bij de bosrand geweest. Als de Sartanen zich maar met ons wilden verenigen, maar...' Ze haalde haar schouders op en schudde haar hoofd. 'We dachten dat jij misschien mei Ramu kon gaan praten.'


    Alfred kwam wankelend overeind. Hij kon nog steeds niet helemaal geloven dat hij niet dood was. Hij kneep zich stiekem in de arm en vertrok zijn gezicht van de pijn. Misschien leefde hij dan toch...


    'Ik geloof niet dat ik van veel nut zou zijn,' zei hij wrang. 'Ramu gelooft dat ik net zo slecht ben als iedere Patryn die ooit heeft geleefd. Of nog slechter. En als hij er ooit achter komt dat ik mijn magie met die van jou heb verenigd...'


    'En dat het werkte,' voegde Haplo er grinnikend aan toe.


    Alfred knikte en moest ook lachen. Hij wist dat hij hier treurig over moest zijn, maar hij kon er niks aan doen. De vreugde leek uit zijn hart op te borrelen. Hij wierp een blik op zijn omgeving en hield zijn adem in.


    In het midden van de open plek lagen twee lijken op een baar van bladeren. De een was in het zwart gekleed; de knokige handen lagen op de borst gevouwen. De ander was het lijk van een mensch, een mens.


    'Hugh de Hand!' Alfred wist niet of hij nou blij moest zijn of zou huilen. 'Is hij... is hij...'


    'Hij is dood,' zei Marit vriendelijk. 'Hij heeft zijn leven gegeven bij het verdedigen van mijn volk. We vonden hem naast de lijken van een aantal chaodynen. Hij was zoals je hem nu ziet. In ruste, vredig. Toen ik hem dood vond' - haar stem brak en Haplo schoof naar haar toe en legde zijn arm om haar heen - 'wist ik dat er iets verschrikkelijks in de Poort des Doods was gebeurd. En ik wist dat ik bang hoorde te zijn, maar dat was ik niet.'


    Niet tot spreken in staat, kon Alfred alleen maar knikken.


    Naast Hugh lag Xar, de Heer van de Nexus.


    Haplo volgde zijn blik en vermoedde wat hij dacht. 'We hebben hem ook hier gevonden, zoals hij nu is.'


    Ingetogen en met gemengde gevoelens liep Alfred naar de doden toe.


    Xars gezicht zag er in de dood veel ouder uit dan bij zijn leven. De lijnen en rimpels die door de haat en de geweldige wilskracht van de Heer tot een streng en meedogenloos masker waren geworden, onthulden nu de pijn en het lijden en een diep, duurzaam verdriet. Hij staarde met donkere, nietsziende ogen omhoog naar de hemel, naar de hemel van de gevangenis waaruit hij was ontsnapt, maar waarnaar hij nu weer terug was gekomen.


    Alfred knielde naast het lichaam neer. Hij stak zijn hand uit en sloot voorzichtig de starende ogen.


    'Hij heeft het begrepen... uiteindelijk,' zei een stem vlak bij hen. 'Treur niet om hem.'


    Jonathan stond achter hen.


    En het was echt Jonathan! Niet de afgrijselijke lazaar, het wandelende lijk, bedekt met zijn eigen bloed en de sporen van zijn pijnlijke dood goed zichtbaar. Het was Jonathan, de jonge man die ze hadden gekend...


     ' Je leeft!' riep Alfred.


    Jonathan schudde zijn hoofd. 'Ik ben niet meer een van de gekwelde ondoden. Maar ik ben evenmin tot het leven teruggekeerd. Dat zou ik ook niet willen. Zoals de profetie heeft voorspeld, is de Poort geopend. Ik zal binnenkort teruggaan naar de werelden en de zielen die daarin opgesloten zitten, verder voeren. Ik ben alleen gebleven om deze twee te bevrijden.'


    Hij gebaarde naar Heer Xar en Hugh de Hand.


    'Ze zijn nu beiden overgegaan. En dat zal de laatste keer zijn geweest dat ik me onder de levenden heb begeven. Vaarwel.'


    Jonathan begon weg te lopen. Daarbij begon zijn stoffelijke lichaam te vervagen totdat hij niet meer dan stof was dat zwakjes glinsterde in een helle zonnestraal.


    'Wacht!' riep Alfred wanhopig en rende achter hem aan, waarbij hij, in zijn poging het etherische wezen in te halen, over steenbrokken struikelde. 'Wacht! Je moet me vertellen wat er gebeurd is. Ik begrijp het niet!'


    Jonathan stond niet stil.


    'Alsjeblieft,' smeekte Alfred. 'Ik voel me op een vreemde manier vredig. Zoals ik me voelde toen ik voor het eerst in de Kamer van de Verdoemden was. Betekent... betekent dat dat ik met een hogere macht in contact kan komen?'


    Er kwam geen antwoord. Jonathan was verdwenen.


    'Heeft u gebeld?'


    Het puntige uiteinde van een schandelijk uitziende hoed kwam van achter de stam van een boom te voorschijn. De rest van de hoed volgde, samen met een oude tovenaar in een muiskleurig gewaad.


    'Zifnab,' mompelde Haplo. 'Nee toch...'


    'Je moet niet neef tegen me zeggen!' snauwde de oude man. Hij liep de open plek op en staarde een beetje verward om zich heen. Ik heet... nou ja... eh... Ach, naar de bliksem ermee! Noem me maar neef als je wilt. Klinkt best plezierig. Daar raak je aan gewend. Welnu, hoe luidde de vraag?'


    Alfred staarde naar Zifnab en het begon hem ineens te dagen. 'Jij! Jij bent de hogere macht. Jij bent God!'


    Zifnab streelde zijn baard en probeerde bescheiden te kijken. 'Nou, nu je het zegt...'


    'Nee, sir. Pertinent niet.' Een enorme draak kwam uit het bos te voorschijn.


    'Waarom niet?' Hij leek gepikeerd en richtte zich verontwaardigd op. 'Weet je wel dat ik ooit een god was?'


    'Was dat voor of nadat u tot Harer Majesteits Secret Service toetrad, sir?' zei de draak met een grafstem.


    'Je hoeft niet zo beledigend te doen.' Zifnab snoof. Hij ging naar Alfred toe en zorgde ervoor zacht te praten. 'Ik was dus ook een god. Daar komen ze in het laatste hoofdstuk achter. Hij is gewoon afgunstig, begrijp je wel...'


    'Neemt u mij niet kwalijk, sir,' zei de draak, 'dat laatste kon ik niet verstaan.'


    'Goedgunstig,' verbeterde Zifnab zich haastig. 'Ik zei dat je goedgunstig was.'


    'U bent geen god, sir,' herhaalde de draak. 'Dat moet u toch eens begrijpen.'


    'Hij klinkt als mijn therapeut,' zei Zifnab, maar dat zei hij niet hardop. Hij slaakte een zucht en stond met zijn hoed in zijn handen te draaien. 'Oh, jij je zin. Hier ben ik zo'n beetje net als jullie. Maar ik wil wel zeggen dat me dat behoorlijk nijdig maakt.'


    Hij wierp een onheilspellende blik op de draak.


    'Maar,' hield Alfred vol, 'waar is die hogere macht dan? Ik weet dat die er is. Samah heeft hem ontmoet. De Sartanen van Abarrach die eeuwen geleden de Kamer binnengingen, hebben hem ontdekt.'


    'Net als de Sartanen op Chelestra,' voegde Haplo eraan toe.


    'Inderdaad,' zei Zifnab, 'en jij ook.'


    'Oh!' Alfreds gezicht straalde. Toen verbleekte de vreugde. 'Maar ik heb niets gezien.'


    'Natuurlijk niet,' zei Zifnab. 'Je hebt de verkeerde kant uit gekeken. Je hebt steeds de verkeerde kant uit gekeken.'


    'In een spiegel,' murmelde Haplo die zich de laatste woorden van zijn meester herinnerde.


    'Aha!' riep Zifnab uit. 'Dat is 't!' De oude man stak zijn magere hand uit en porde Alfred in de borst. 'Kijk in een spiegel.'


    'L-lieve deugd, nee!' stamelde Alfred blozend. 'Dat doe ik niet! Dat kan ik niet! Ik ben beslist niet die hogere macht!'


    'Toch wel.' Zifnab glimlachte en zwaaide met zijn armen. 'Net als Haplo. En net als ik. En net als - even denken, Arianus heeft vierduizend zeshonderd en zevenendertig inwoners, alleen al in het Middelste Rijk. Hun namen zijn in alfabetische volgorde Aaltje, Aaltruida, Aaron..'


    'We begrijpen waar u naartoe wilt, sir,' zei de draak vastberaden.


    De oude man telde ze op zijn vingers af. 'Aastami, Abbie...'


    'Maar we kunnen toch niet allemaal goden zijn,' wierp Alfred verward tegen.


    'Ik zou niet weten waarom niet,' zei Zifnab beledigd. 'Zou wel eens verdomd goed kunnen zijn. Maakt dat we beter na moeten denken. Maar als dat idee je niet bevalt, zie jezelf dan maar als een druppel in een oceaan.'


    'De Golf,' zei Haplo.


    'Wij maken, als druppeltjes in de oceaan, samen de Golf. Gewoonlijk houden we de Golf in evenwicht - water dat zachtjes op de kust kabbelt, hoelameisjes die op het zand wiegen,' zei Zifnab dromerig. 'Maar soms moeten we de Golf uit balans brengen. Tsunami. Verstoring van de getijden. Hoelameisjes die de zee in worden gespoeld. Maar de Golf zal zich altijd weer corrigeren. Jammer genoeg,' zuchtte hij, 'komt het water daardoor vanuit de tegenstelde zijde aangestormd.'


    'Ik vrees dat ik er nog steeds niets van begrijp,' zei Alfred treurig.


    'Dat komt nog wel, ouwe.' Zifnab gaf hem een mep op de rug. 'Jij bent voorbestemd om er een boek over te schrijven. Dat zal natuurlijk door niemand worden gelezen, maar hé - waar zijn uitgevers anders voor. Het gaat om het scheppen. Denk maar aan Emily Dickinson. Die zat jaren op een zolderkamertje te schrijven. Niemand heeft ooit...'


    'Neemt u mij niet kwalijk, sir,' onderbrak de draak hem barmhartig, 'maar we hebben nu geen tijd om over miss Dickinson te discussiëren. Er is nog zoiets als een dreigende oorlog.'


    'Wat? Ah, juist.' Zifnab trok aan zijn baard. 'Ik zie niet precies hoe we daar onderuit kunnen komen. Ramu is een dikkoppige, kouwe, eigenwijze ouwe...'


    'Misschien mag ik u erop wijzen, sir,' zei de draak, 'dat u hem verkeerd hebt ingelicht...'


    'Ik heb hem toch maar mooi hier naartoe gekregen, niet!' riep Zifnab triomfantelijk uit. 'Dacht jij dat hij hier anders naartoe zou zijn gekomen? Nooit van je oudtante Minnie! Hij zou nog steeds op Chelestra rondhangen en daar een heleboel ellende veroorzaken. Nu hij hier is, is hij...'


    'Een heleboel ellende aan het veroorzaken,' maakte de draak op sombere toon de zin af.


    'Nou, eigenlijk is dat niet meer helemaal waar.'


    Hoofdman Vasu kwam samen met Balthazar op de open plek te voorschijn.


    'We hebben goed nieuws. Voorlopig zal er geen oorlog komen. Niet onder onze volken in ieder geval. Ramu werd gedwongen het ambt van Raadsheer neer te leggen. Ik heb het van hem overgenomen. Onze volken,' zei Vasu met een blik naar Balthazar, die glimlachte, 'hebben nu een alliantie gevormd. Als we samenwerken, moeten we in staat zijn de legers van het kwaad terug te drijven.'


    'Dat is werkelijk goed nieuws, sir. Mijn soortgenoten zullen dat verwelkomen. U realiseert zich beiden toch wel,' voegde de draak er ernstig aan toe, 'dat deze oorlog niet de laatste zal zijn. Het kwaad dat in het Labyrint aanwezig is, zal daar eeuwig blijven bestaan, hoewel het effect ervan zal afnemen doordat ons vertrouwen en verzoening tussen jullie volken te wachten staan.' De draak wierp een blik op Alfred. 'De Golf corrigeert zichzelf, sir.'


    'Ja, juist,' zei Alfred bedachtzaam.


    'En ook onze neven, de serpenten, blijven hier. Ik vrees dat zij nooit verslagen kunnen worden. Maar ze kunnen in bedwang worden gehouden en het verheugt me te kunnen zeggen dat de meesten nu in het Labyrint zitten opgesloten. Maar heel weinige hebben zich onder de mensch op de vier werelden begeven.'


    'Wat zal er met de mensch gebeuren, nu de Poort des Doods is vergrendeld?' vroeg Alfred weemoedig. 'Zal alles wat ze tot stand hebben gebracht, nu verspild zijn? Zullen zij volledig van elkaar afgesneden zijn?'


    'De Poort is gesloten, maar de geleidingen blijven open. De grote Stootstamper is continu aan het werk. De energie daarvan straalt door de geleidingen naar de citadels. De citadels versterken die energie en sturen die naar Chelestra en Abarrach. De zon van Chelestra begint zich te stabiliseren, wat betekent dat de zeemanen binnenkort zullen ontwaken. Daar zal het leven welig tieren.'


    'En Abarrach?'


    'Ach, dat weten we niet precies. De doden zijn er natuurlijk weggetrokken. De citadels zullen de geleidingen verwarmen, waardoor de ijskorst zal smelten. Hele regionen die nu in de greep van de kou zijn, zullen opnieuw bewoonbaar worden.'


    'Maar wie zullen het gaan bevolken?' vroeg Alfred droevig. 'De Poort des Doods is gesloten. De mensch zou er trouwens toch niet door hebben kunnen gaan.'


    'Nee,' zei de draak, 'maar een mensch die momenteel op Pryan woont - een elf genaamd Paithan Quindiniar - is bezig met experimenten waarmee zijn vader is begonnen. Experimenten die iets met raketten te maken hebben. De mensch zou Abarrach wel eens eerder kunnen bereiken dan u denkt.'


    'Wat ons betreft, ons leven zal niet gemakkelijk worden,' zei Vasu. 'Maar als we samenwerken, kunnen we het kwaad indammen en een zekere mate van vrede en stabiliteit verkrijgen - zelfs in het Labyrint.'


    'We zullen de Nexus weer opbouwen,' zei Balthazar. 'We zullen de muur en de Laatste Poort neerhalen. Misschien zullen onze volken op een goede dag in staat zijn om samen in harmonie te leven.'


    'Ik ben oprecht dankbaar. Oprecht dankbaar.' Alfred veegde met het gerafelde kant van zijn kraag zijn ogen af.


    'Ik ook,' zei Haplo. Hij legde zijn arm om Marit en drukte haar dicht tegen zich aan. 'Nu hoeven we alleen nog onze dochter te vinden...'


    'We zullen haar vinden,' zei Marit. 'Samen.'


    'Maar,' zei Alfred toen hem ineens iets te binnen schoot, 'wat is er in vredesnaam met Ramu gebeurd? Waarom heeft hij het bevel overgedragen?'


    'Een vreemd voorval,' zei Balthazar ernstig. 'Ik vrees dat hij gewond raakte. Op een nogal kwetsbaar plekje. En wat echt vreemd is, is dat hij zichzelf niet kan helen.'


    'Waardoor is hij gewond geraakt? Een drakenslang?'


    'Nee.' Balthazar keek scherp naar Haplo en glimlachte bijna. 'Het blijkt dat die arme Ramu door een hond is gebeten.'


  


  
    


    


    EPILOOG


    


    De vreemde storm die over Arianus had gewoed, nam net zo snel af als hij was opgestoken. Er was nog nooit zo'n storm geweest, zelfs niet op het continent van Drevlin, dat - in ieder geval vroeger - bijna ieder uur door stormen werd geteisterd. Sommige van de doodsbange bewoners van de zwevende continenten vreesden dat de wereld zou vergaan, hoewel degenen die hun hersens wat beter gebruikten - onder andere Limbeck Boutdraaier - wel beter wisten.


    'Het komt door de veranderingen in het milieu,' zei hij tegen Jarre, tenminste dat dacht hij, maar het was toevallig een bezem. Hij had tijdens de storm zijn bril gebroken. Jarre, die het wel gewend was, schoof de bezem aan de kant en zette er zichzelf voor in de plaats zonder dat de bijziende Limbeck ook maar enig verschil zag. 'Veranderingen in het milieu, ongetwijfeld veroorzaakt door de toegenomen activiteit van de Stootstamper, waardoor de atmosfeer warmer is geworden. Ik zal dat het Stampereffect noemen.'


    Dat deed hij dus en diezelfde avond hield hij daar een toespraak over, waar niemand naar luisterde, omdat iedereen bezig was het water op te dweilen.


    De woeste orkaanwind dreigde enorm veel schade aan de steden op het Middelste Rijk toe te brengen, vooral aan de elfensteden, die groot zijn en dichtbevolkt. Maar op het hoogtepunt van de storm arriveerden menselijke mysteriarchen - hooggeplaatste tovenaars van het Zevende Huis - en met hun magische vermogen om de natuurlijke elementen te beheersen deden ze wat ze konden om de elfen te beschermen. De schade werd tot een minimum beperkt en er waren maar weinig gewonden. Het allerbelangrijkste was dat deze ongevraagde en ongezochte hulp ertoe leidde dat de spanningen tussen de vroegere verbitterde vijanden aanzienlijk afnam.


    Het enige gebouw dat tijdens de storm ernstig werd beschadigd, was de kathedraal van het Albedo, de rustplaats voor de zielen van de doden.


    De Kenkari-elfen hadden de kathedraal uit kristal, steen en magie opgetrokken. De koepel met de kristallen ruiten schermde een exotische tuin af die vol stond met zeldzame en prachtige planten, waarvan sommige nog van voor de Splitsing dateerden - planten die ooit waren meegebracht uit een wereld waarvan het bestaan nu vrijwel vergeten was. In die tuin fladderden de zielen van de elfen van koninklijken bloede tussen de bladeren en de geurende rozen.


    Iedere elf vermaakte, voor hij of zij stierf, zijn ziel aan de Kenkari en stelde hem onder de hoede van bewaarders die als geir of weesham bekend stonden. De geir brachten vervolgens de ziel, opgesloten in een sierdoosje, naar de kathedraal, waar de Kenkari hem bij de andere zielen in de tuin loslieten. Onder de elfen heerste het geloof dat deze zielen van de doden de kracht en wijsheid die ze bij hun leven hadden vergaard, aan de levenden schonken.


    De heilige elfenvrouw Krenka-Anris was met die oeroude gewoonte begonnen nadat de zielen van haar eigen dode zonen waren teruggekeerd om hun moeder van een draak te redden.


    De Kenkari-elfen woonden in de kathedraal, zorgden voor de zielen en namen nieuwe zielen aan om ze vervolgens in de tuin los te laten. Dat was tenminste zoals het vroeger ging. Toen het de Kenkari duidelijk werd dat de elfenkeizer Agah'ran jonge elfen om hun zielen liet vermoorden zodat die zijn corrupte heerschappij terzijde konden staan, sloten de Kenkari de kathedraal en zagen van verdere aanname van zielen af.


    Agah'ran werd door zijn zoon, prins Rees'ahn, en de menselijke heersers Stephen en Anne van Volkaran onttroond. De keizer was gevlucht en verdwenen. De elfen en de mensen vormden een alliantie. Het was een ongemakkelijke vrede. De toezichthouders moesten zich inspannen om de vrede te bewaren en waren voortdurend bezig branden te blussen, rellen te onderdrukken en hardnekkige volgelingen in toom te houden. Tot dusverre werkte het.


    Maar de Kenkari hadden geen idee wat ze nu moesten doen. Hun laatste opdracht kregen ze van de Bewaker van de Ziel, nadat hem door Krenka-Anris was onthuld dat de kathedraal moest worden gesloten. Dus deden ze dat. ledere dag gingen de drie Bewakers - Ziel, Boek en Deur - naar het altaar en vroegen om raad.


    Er werd hun verteld dat ze moesten afwachten.


    En toen kwam de storm.


    De wind stak onverwacht rond het middaguur op. Angstaanjagend uitziende donkere wolken formeerden zich in de luchten boven en onder het Middelste Rijk en verduisterden Solarus totaal. De dag werd in een oogwenk nacht. Alle nering in de stad kwam tot stilstand. Velen renden naar buiten en staarden zenuwachtig naar de lucht. Schepen die de lucht tussen de eilanden bezeilden, zochten zo snel mogelijk een veilige haven en werden in de dichtstbijzijnde haven aan de grond gezet, wat inhield dat elfen in mensenhavens landden en mensen beschutting in elfensteden zochten.


    De wind bleef aanwakkeren. De broze hargastbomen versplinterden en knapten af. Lichte gebouwen werden verpletterd alsof er een enorme vuist op was neergekomen. De stevige forten van de mensen schudden op hun grondvesten. Er werd gezegd dat zelfs de monniken van de dood, de Kir-monniken, die weinig aandacht schenken aan wat er in de wereld van de levenden gebeurt, uit hun kloosters kwamen, omhoog keken en in afwachting van het einde somber in zichzelf knikten.


    In de kathedraal kwamen de Bewakers van de Ziel, het Boek en de Deur voor het altaar van Krenka-Anris bijeen om te bidden.


    Toen kwam de regen, die uit de donkere wolken omlaag schoot als speren van een angstaanjagend leger. Hagelstenen zo groot als de bol op een soldatenscepter sloegen op het kristal van de glazen koepel van de kathedraal.


    'Krenka-Anris,' bad de Ziel, 'hoort onze...'


    Een krakend geluid - hard en woest alsof er vuurwerk ontplofte - sneed door de lucht. De Deur snakte naar adem. Het Boek kromp ineen. De Bewaker van de Ziel hield bevend midden in zijn gebed op.


    'De zielen in de tuin zijn enorm opgewonden,' zei de Bewaker.


    Hoewel de zielen zelf voor het blote oog niet zichtbaar waren, beefden en trilden de bladeren van de bomen. Bloemblaadjes werden uit de bloemen geschud.


    Nog een donderslag, fel en dreigend.


    'Onweer?' vroeg de Bewaker van de Deur voorzichtig en vergat - in zijn angst - dat hij niet werd geacht te spreken tenzij er tegen hem gesproken werd.


    De Bewaker van de Ziel stond op en keek door het kristallen raam naar de tuin. Met een schreeuw van ontzetting wankelde hij achteruit en greep zich aan het altaar vast om zich staande te houden. De beide anderen spoedden zich naar hem toe.


    'Wat is er?' vroeg het Boek. Haar stem begaf het bijna.


    'Het plafond!' zei de Ziel buiten adem en wees. 'Het staat op springen!'


    Ze konden nu allemaal de barst zien, een kartelige lijn die als een bliksemschicht dwars door het kristal van de koepel sneed. Terwijl ze stonden toe te kijken, werd de barst langer en wijder. Een stuk glas brak af en viel met een klap in de tuin.


    'Krenka-Anris, redt ons!' fluisterde het Boek.


    'Ik geloof niet dat ze ons zal redden,' zei de Bewaker van de Ziel. Hij was ineens heel kalm. 'Kom mee. We moeten naar de ondergrondse kamers om daar te schuilen. Vlug nu!' Hij liep van het altaar naar de deur. Het Boek en de Deur snelden achter hem aan en trapten bijna op zijn hielen.


    Achter hen konden ze nog meer vallend glas horen breken, dat de grote bomen die onder de koepel stonden, verbrijzelde.


    De Bewaker van de Ziel luidde de bel die alle Kenkari tot gebed opriep - alleen riep hij hen dit keer op om in actie te komen.


    'De grote koepel zal volledig kapot geslagen worden,' zei hij tegen zijn geschokte volgelingen. 'We kunnen niets doen om de koepel te redden. Het is de wil van Krenka-Anris. We hebben de opdracht gekregen te gaan schuilen. Het ligt niet langer in onze handen. We hebben geholpen zoveel we konden. Nu moeten we bidden.'


    'Waarmee hebben we geholpen?' fluisterde de Bewaker van de Deur tegen de Bewaker van het Boek toen ze zich achter de Ziel aan naar de trap spoedden die naar de ondergrondse kamers leidde.


    De Bewaker van de Ziel, die het hoorde, keek glimlachend om.


    'We hebben een verdwaalde man geholpen zijn hond te vinden.'


    De storm werd erger en erger. Ze wisten nu allemaal dat Arianus ten dode was opgeschreven.


    En toen kwam er een einde aan het geweld, net zo plotseling als het was begonnen. De donkere wolken verdwenen alsof ze door een enorme openstaande deur werden gezogen. Solarus keerde terug en verblindde de verdwaasde elfen met haar stralende licht.


    De Kenkari kwamen onder de grond vandaan en zagen dat de kathedraal volledig en totaal vernield was. De kristallen koepel was verbrijzeld. De bomen en bloemen eronder waren aan flarden gescheurd door stukken glas en lagen begraven onder hagelstenen.


    'De zielen?' vroeg de Bewaker van de Deur ontzet en geschokt.


    'Verdwenen,' zei de Bewaker van het Boek droevig.


    'Bevrijd,' zei de Bewaker van de ziel.


  


  
    


    


    APPENDIX I


    


    Zijnde de beknopte geschiedenis van de Zevende Poort, de Splitsing en de Tragische Teloorgang van de Sartanen in de Nieuwe Werelden


    


    Samengesteld door Alfred Montbank


    


    Opmerking van de auteur: Ik ben diep dankbaar voor de hulp van die Sartanen die getuige zijn geweest van de gebeurtenissen die ik in deze monografie heb trachten weer te geven. Hun hulp en openhartigheid zijn van onschatbare waarde geweest.


    


    WATERDRUPPELS


    'In ieder van ons ligt de mogelijkheid zijn eigen lot te bepalen. Dat is ons in ieder geval duidelijk geworden. Maar belangrijker nog is dat ieder van ons dezelfde mogelijkheid in zich heeft, het lot van het universum te bepalen. Ah, dat vindt u veel moeilijker te geloven. Maar ik zeg u dat het zo is. U hoeft daarvoor niet de leider van de Raad van Zeven te zijn. U hoeft geen elfenkoning of mensenmonarch te zijn of hoofd van een dwergenclan, om een beduidende invloed op de wereld om u heen te hebben.


    'Is in de wijdsheid van de oceaan de ene druppel water groter dan de andere?


    ' "Nee," zegt u, "maar evenmin is een enkele druppel in staat een vloedgolf te veroorzaken."


    '"Maar," werp ik dan tegen, "als een enkele druppel in de oceaan valt, veroorzaakt het rimpelingen. En die rimpelingen verspreiden zich. En misschien - wie weet - worden die rimpelingen groter en breken ze uiteindelijk schuimend op het strand.


    'Zoals de druppel in de grote oceaan veroorzaakt ieder van ons een rimpeling bij zijn reis door het leven. Het effect van alles dat we doen - hoe onbeduidend het ook mag lijken - verspreidt zich achter ons. We zullen misschien nooit te weten komen welk een verreikend effect zelfs de nietigste handeling op onze medesterfelijken heeft. Derhalve moeten we ons ieder moment bewust zijn van onze plaats in de oceaan, van onze plaats op de wereld, van onze plaats onder onze medeschepselen.


    'Want als genoeg van ons de krachten bundelen, kunnen we de golf van de gebeurtenissen doen aanzwellen - ten goede of ten kwade.'


    Het bovenstaande is een gedeelte van een toespraak die in de dagen voorafgaande aan de Splitsing en kort na de schepping van de Zevende Poort voor de Raad van Zeven werd afgestoken. De spreker was een oude, zeer wijze Sartaan. Zijn ware Sartaanse naam kan hier niet genoemd worden, omdat hij nog steeds in leven is en ik zijn toestemming niet heb om zijn naam te onthullen. (Zijn toestemming kan niet verkregen worden, omdat hij tragisch genoeg alles vergeten is van wat hij ooit was.) We kennen hem nu onder de naam Zifnab.


    In de rest van de toespraak gaat de oude, wijze Sartaan - die vroeger, voor Samah, Raadsheer was - voort zich gepassioneerd tegen de voorgestelde splitsing van de wereld te verzetten. Vele van de Raadsleden die hem die dag aanhoorden, herinneren zich dat ze diep getroffen werden door zijn toespraak en meer dan een begon te wankelen aangaande zijn beslissing.


    Het Hoofd van de Raad, Samah - die met kille beleefdheid had geluisterd - nam daarna het woord. Samah beeldde met levendige nauwkeurigheid de rijzende macht van de Patrynen uit, hoe ze de mensch-koninkrijken hadden ingenomen, hoe ze legers formeerden met de bedoeling de Sartanen te overwinnen en te onttronen.


    De Raadsleden herinneren zich dat ze in het beeld van de wereld dat de oude, wijze Sartaan hun voor ogen toverde, troost vonden en dat ze vreselijk bang werden door dat van Samah. Onnodig te zeggen dat de vrees het won van wat Samah kwalificeerde als 'waardevol maar onpraktisch idealisme'. De Raad stemde ervoor om met de Splitsing door te gaan, en hun vijanden gevangen te nemen en op te sluiten.


    DE SCHEPPING VAN DE ZEVENDE POORT


    Waren de Patrynen werkelijk van plan de wereld te veroveren?


    Daar zullen we nooit met zekerheid achter komen, omdat - in tegenstelling tot de Sartanen - nietéén Patryn uit die tijd is overgebleven. Wanneer we afgaan op de geaardheid van denkende wezens, lijkt het me heel waarschijnlijk dat Samah aan de Patrynse kant zijn tegenhanger had. In het laatste deel van de toespraak van de oude, wijze Sartaan vinden we daar wat aanwijzingen voor, wanneer hij met naam en toenaam refereert aan een nu lang vergeten Patrynse leider en er bij de Raad op aandringt met deze persoon te gaan onderhandelen in plaats van te vechten. Misschien behoorden onderhandelingen wel tot de onmogelijkheden. Misschien was een oorlog tussen de beide machtige eenheden onvermijdelijk. Misschien zou uit zo'n oorlog net zo veel of nog meer verwoesting zijn voortgekomen als uit de Splitsing. Dat zijn vragen waarop we nooit een antwoord zullen krijgen.


    Nadat de beslissing was genomen, stond de Raad tegenover een monumentale taak: het in werking stellen van magische krachten die in het hele universum nog nooit waren aanschouwd.


    De Raad begon met het oprichten van een hoofdkwartier, een echt gebouw dat tastbaar aanwezig was in de wereld. Dat is de kamer die ik later als de Kamer van de Verdoemden leerde kennen. Nadat hij het plan voor de herschepping van de wereld had voorgelegd, een plan dat naderhand tot een nietszeggende litanie werd gereduceerd, noemde hij die kamer de Zevende Poort.


    De aarde werd verwoest.


    Uit de overblijfselen werden vier werelden geschapen. Werelden voor onszelf en de mensch: Lucht, Vuur, Steen, Water.


    Vier Poorten verbonden de werelden met elkaar: van Arianus naar Pryan naar Abarrach naar Chelestra.


    Voor onze gevangenen werd een opvoedingshuis gebouwd: het Labyrint.


    Het Labyrint is met de andere werelden verbonden door de Vijfde Poort: de Nexus.


    De Zesde Poort is het hart en verleent toegang: de Vortex.


    En alles werd vervaardigd door de Zevende Poort.


    Het einde was het begin.


    


    Zodra de Zevende Poort tastbaar was, lieten de Sartanen hem op een magisch niveau bestaan en maakten er een 'bron' van, gelijkend op de bron die door de Patrynen op Abri was gebouwd - een gat in het magische materiaal waarin de mogelijkheid ligt opgesloten dat er geen mogelijkheden zijn.


    Wanneer die magische lei zogezegd eenmaal was schoongeveegd, zouden de Sartanen in staat zijn die kamer te betreden en hem te doordrenken met de speciale runenmagie die nodig was om 1: hun vijanden te verslaan, 2: die mensch te redden die de moeite van het redden waard waren, 3: de vernietiging van de wereld tot stand te brengen, en 4: vier nieuwe werelden te construeren. Een monsterachtig grote onderneming. Maar de Sartanen waren heel krachtig in hun magie en wanhopig in hun vrees. Het scheppen van de Zevende Poort kostte hun vele jaren werk, jaren waarin ze in voortdurende angst leefden dat de Patrynen hen zouden ontdekken voordat ze klaar waren om toe te slaan.


    Tenslotte was de Zevende Poort echter klaar en zijn magie gereed. De Sartanen gingen naar binnen en ontdekten tot hun verbazing en ontzetting en chagrijn dat ze niet alleen waren. Er bestond een mogelijkheid die ze nooit eerder in overweging hadden genomen - dat ze niet de meesters van het universum waren. Er bestond een macht die vele malen groter was dan zijzelf.


    


    BITTER WATER


    Hoe heeft die macht zich gemanifesteerd? Hoe hebben de Sartanen hem ontdekt? Ik heb geen enkele Sartaan bereid gevonden over deze ervaring te praten, die ze stuk voor stuk als zielschokkend beschreven. Afgaande op mijn eigen ervaringen toen ik voor het eerst de Kamer van de Verdoemden binnenging, moet ik tot de conclusie komen dat de hogere macht zeer uiteenlopend en zeer persoonlijk werd waargenomen. In mijn geval voelde ik me voor het eerst van mijn leven geliefd en aanvaard, en in vrede met mezelf. Maar ik neem aan dat de onthullingen voor andere Sartanen niet zo aangenaam waren.


    (Het was - zoals Haplo suggereerde - beslist diezelfde macht die de Sartanen op Pryan uit hun beschermde fort-citadels en naar het oerwoud verdreef, dat zij wel hadden geschapen, maar waarvoor ze iedere verantwoordelijkheid weigerden. Ik zal daar later nog op terugkomen.)


    Jammer genoeg bracht de wetenschap dat er een macht in het universum bestond die groter was dan de zijne, Samah niet van zijn plannen af. Integendeel, het gaf voedsel aan zijn angst. Wat als de Patrynen die macht zouden ontdekken? Zouden zij er op de een of andere manier op in kunnen haken? Misschien hadden ze dat al gedaan! Samah en de Raadsleden en het merendeel van de Sartanen gaf zich over aan de angst. De druppels bitter water zwollen aan tot een golf van afgrijselijke kracht en macht die zich op de wereld stortte.


    Sartanen zoals Zifnab, die tegen het besluit van de Raad protesteerden en weigerden eraan mee te doen, werden als verraders beschouwd. Om te voorkomen dat een dergelijk verraad de magie van de Zevende Poort zou besmetten en verzwakken, werden de Sartaanse verraders bij elkaar getrommeld en samen met de Patrynen naar het Labyrint gestuurd.


    


    DE TELOORGANG VAN DE PATRYNEN


    Men zou kunnen denken dat het vangen en opsluiten van de Patrynen uitermate moeilijk zou zijn en overweldigende magische veldslagen tot gevolg zou hebben. Dat de Sartanen daar bang voor waren, wordt bevestigd door het feit dat ze magische wapens als het Vervloekte Zwaard maakten en de mensch bewapenden en in gereedheid brachten om voor de Sartaanse 'zaak' te vechten.


    Maar volgens de Sartanen met wie ik heb gesproken, bleek het uiteindelijk tamelijk eenvoudig om de Patrynen te vangen, en dat kwam door de geaardheid van de Patrynen zelf.


    In tegenstelling tot de in grote groepen wonende Sartanen neigden de Patrynen tot afzondering en gingen grotendeels alleen of in kleine gezinsgroepjes door het leven. Het was een zelfzuchtig, hooghartig, trots volk dat weinig medeleven vertoonde, niet voor elkaar noch voor anderen. De jaloezie en rivaliteit liepen vaak zo hoog op dat ze het onmogelijk vonden zich samen te voegen, zelfs niet tegen een gezamenlijke vijand. (Dat was een van de redenen waarom ze er de voorkeur aan gaven onder de mensch te leven, die ze konden intimideren en overheersen.)


    Derhalve konden de Patrynen stuk voor stuk worden opgepakt en waren ze een gemakkelijke prooi voor de verenigde machten van de Sartanen.


    


    HET BEGIN VAN HET EINDE


    De oude, wijze Sartaan die we nu als Zifnab kennen, weigerde de wereld te verlaten. Toen de Sartaanse wachten (onder wie Ramu) hem kwamen arresteren, konden ze de oude Sartaan niet vinden. Iemand had hem een tip gegeven, hem van tevoren gewaarschuwd. (Was het Orla die hem waarschuwde? Ze heeft het nooit met zoveel woorden gezegd, maar ik heb het me vaak afgevraagd.) De Sartanen gingen naar hem op zoek. Ik moet ze nageven dat ze niet wilden dat een der hunnen de verschrikkingen zou moeten ondergaan die, zoals ze wisten, hun te wachten stonden. Maar hij wist hun te ontkomen. Hij bleef achter op de wereld en was getuige van de Splitsing. Die aanblik maakte hem krankzinnig en hij zou ongetwijfeld zijn omgekomen als hij niet op de een of andere manier de Vortex had bereikt en van daaruit het Labyrint in was gegaan. Hoe hij daarin slaagde, is niet bekend, want Zifnab zelf herinnert zich niets meer. De draken van Pryan - de manifestatie van de hogere macht als blijk van het goede - hebben misschien iets met zijn redding van doen gehad, maar als dat al zo is, willen ze er niet over praten.


    De resterende Sartanen verhuisden die mensch die waardig werden geacht de nieuwe werelden te bevolken en brachten hen naar een veilige plaats (de Vortex). De Sartanen sloten zich daarna op in de Zevende Poort en gingen met hun magie aan het werk. (Ik wil daar niet op ingaan. U zult in Haplo's uitvoeriger aantekeningen over dat onderwerp, die onder de titel De Zevende Poort zijn samengevat, een beschrijving vinden van wat ik zelf heb gezien en ervaren toen ik op een magische manier terug in de tijd ging.)


    


    HET EINDE VAN HET BEGIN


    Toen de Splitsing eenmaal voltooid was en de nieuwe werelden waren geschapen, werden de Sartanen (diegenen die de afschuwelijke krachten hadden overleefd die ze zelf hadden ontketend) erop uitgestuurd om een nieuw leven op de nieuwe werelden aan te vangen. Ze namen de mensch met zich mee met de bedoeling hen als een kudde schapen onder hun hoede te nemen.


    Samah en de Raadsleden kozen Chelestra uit als basis. Op dat moment had Samah de Zevende Poort moeten vernietigen. (Ik geloof dat hij van de Raad letterlijk de opdracht had gekregen dat te doen en dat hij, door de Poort intact te houden, rechtstreeks tegen de bevelen van de Raad in ging. Ik heb daar echter geen bewijs voor. De Raadsleden die ik heb gesproken, waren daaromtrent heel ontwijkend. Ze zijn er nog steeds op uit Samah's nagedachtenis te eren. Ach, nou ja, hij was geen slechte man, alleen een bange man.)


    Ik acht het waarschijnlijk dat Samah van plan was de Zevende Poort te vernietigen, maar dat de omstandigheden hem ervan overtuigden dat hij hem open zou moeten laten. Hij kwam vrijwel meteen in moeilijkheden op zijn nieuwe wereld. Vreemde en onvoorziene gebeurtenissen vonden plaats - gebeurtenissen waar de Sartanen geen controle over hadden.


    


    DE SERPENTEN


    Het zeewater van Chelestra bleek een verwoestend effect te hebben op de Sartaanse magie, die er nutteloos door werd en hen zelf weerloos maakte. De Sartanen waren verbijsterd. Zij hadden beslist niet zo'n magievernietigende oceaan geschapen. Wie dan wel? En hoe en waarom?


    Maar dat was nog niet het ergste.


    De enorme magische uitbarsting had het delicate evenwicht van de schepping - de dwergen van Chelestra noemden het naderhand 'de Golf' - verstoord. Stelt u zich de Golf voor als de zee op een kalme dag, waarop de golven naar het strand vloeien, de ene na de andere, stijgend en dalend, stijgend en dalend. En stelt u zich nu een vloedgolf voor - een golf die buiten controle is geraakt en stijgt en stijgt en stijgt. Normaal gesproken zou de Golf proberen zich te corrigeren en op dit moment deed hij dat ook. Het kwaad, dat altijd had bestaan op de wereld van voor de Splitsing, had nu de macht verkregen om een tastbare vorm aan te nemen. Het kwaad manifesteerde zich als de serpenten of drakenslangen.


    De serpenten volgden Samah naar Chelestra, ongetwijfeld in de hoop meer over de nieuwe wereld, waarop ze zich zo plotseling bevonden, aan de weet te komen. Ze wisten van het bestaan van de Poort des Doods, maar niet hoe die werkte. Ze konden er alleen naar binnen als de Sartanen die voor hen openden. Misschien waren ze ook op zoek naar de Zevende Poort, hoewel dat gissen is. Hoe dan ook, hun verschijning was een nieuwe schok voor de Sartanen, die zich niet konden voorstellen hoe dergelijke walgelijke schepselen hadden kunnen ontstaan. Helaas waren het de Sartanen zelf die hen tot leven hadden gewekt.


    Ze zeiden tegen Samah: 'Jij hebt ons geschapen,' en in zekere zin had hij dat ook gedaan. We deden het allemaal. We doen het allemaal, door angst en haat en onverdraagzaamheid. Maar ik dwaal af.


    


    DE GOEDE DRAKEN VAN PRYAN


    Gelukkig voor de mensch en de Sartanen - hoewel ze dat destijds niet konden weten - bleef de Golf proberen zich te corrigeren. Het kwaad van de drakenslangen kreeg als tegenwicht het goede dat zich in de vorm van de draken van Pryan manifesteerde. Als de Poort des Doods open was blijven staan, zoals de bedoeling was geweest, zouden het kwaad en het goede elkaar in evenwicht hebben gehouden - de Golf zou erin geslaagd zijn zichzelf te corrigeren.


    Maar weer overheerste de vrees Samahs leven. Samah, bang voor de drakenslangen, en nu ook bang voor de mensch - wiens zwakke magische krachten niet door het zeewater werden aangetast - liet oproepen uitgaan naar de andere Sartanen op de overige werelden, en vroeg hun hem te hulp te komen om deze nieuwe vijanden te bestrijden en te onderdrukken.


    Zijn oproepen werden nooit beantwoord, tenminste, dat vertelde Samah aan zijn onderdanen. Volgens Orla, Samahs echtgenote, werden de oproepen wel beantwoord. De Sartanen op de andere werelden vertelden Samah dat ze niet bij machte waren hem te hulp te komen omdat zij zelf ook in grote moeilijkheden verkeerden. Samah loog over die vreselijke waarheid om zijn volk te sparen - sommigen hadden familie en vrienden op die andere werelden. Het grootse ontwerp begon scheuren te vertonen.


    


    HET SLUITEN VAN DE POORT DES DOODS


    Volgens Orla was Samah, op dat punt aangekomen, verbijsterd en woedend. Hij had de controle over de gebeurtenissen verloren en hij had er geen idee van wat daarvan de reden was. Het plan had moeten werken. Het was allemaal zo logisch, zo rationeel geweest. Hij gaf de schuld aan de mensch. Hij gaf de schuld aan de zwakke Sartanen. Maar dat loste zijn onmiddellijke moeilijkheden niet op.


    Als de serpenten de Kelk wilden aanvallen - de thuisbasis van de Sartanen - hadden de Sartanen niets ter verdediging. De serpenten hoefden alleen maar een emmer van dat magie-uitwissende water over de Sartanen te gooien en dan was het met hen gedaan. De mensch hadden onderling ruzie en gaven de Sartanen de schuld voor het verschijnen van de serpenten. Erger nog, de mensch hadden gezien dat de Sartanen door de serpenten vernederd, gekastijd en verdreven werden. Samah verjoeg de mensch uit de Kelk en dreef hen de zee op om hun eigen weg in de wereld te zoeken.


    Sommigen zouden dat een verschrikkelijke daad kunnen vinden. Uiteindelijk had Samah de mensch wel rechtstreeks in de tandeloze muilen van de serpenten kunnen drijven. Maar volgens Orla vermoedde Samah - terecht - dat de serpenten niet in de mensch geïnteresseerd waren. Hun voornaamste doel was het betreden van de Poort des Doods en daarvoor waren ze van de Sartanen afhankelijk.


    Uit vrees dat de kwaadaardige serpenten zich vanuit Chelestra naar de drie andere werelden zouden verspreiden, vond Samah dat hem niets anders overbleef dan de Poort des Doods te vergrendelen. Hij had op dat moment de Zevende Poort moeten vernietigen, maar hij dacht dat de krachtige magie van de Zevende Poort misschien ooit nog eens nodig kon zijn. Hij wierp de Zevende Poort in het niets.


    Toen dat eenmaal was gedaan, lieten Samah en zijn volk zich in de schijndood zakken met de bedoeling honderd jaar later te ontwaken. Tegen die tijd, beredeneerde Samah, zouden de zaken zich op de andere werelden hebben gestabiliseerd. De Stootstamper zou aan het werk zijn en de citadels zouden hun taak verrichten. Wanneer hij wakker werd, zou het leven er een stuk beter uitzien.


    Dat was echter niet het geval.


    



    HET BEVRIEZEN VAN DE SERPENTEN


    Opnieuw heb ik een voorbeeld gevonden van de zelfcorrectie van de Golf.


    Dank zij het feit dat de Sartaanse magie geen uitwerking had op de oceaan van Chelestra, bleef de zon daarin onstabiel. De zon had midden in de waterwereld tot stilstand moeten komen en de binnenkant van de wereldbol moeten verwarmen en de buitenkant had een ijsomhulsel moeten worden. Maar de zon kon niet worden vastgezet, dus dreef hij langzaam door het water en verwarmde bepaalde delen van de wereld terwijl de rest in het ijs opgesloten bleef.


    Toen de Sartanen net naar Chelestra waren vertrokken, had de zon hun deel van die wereld verwarmd - het deel dat de Kelk wordt genoemd. (Voor een uitgebreidere omschrijving van de Kelk raad ik aan het boekwerk te lezen dat Haplo - ondanks mijn bezwaren - de ToverSlang noemde.) Maar bij het verstrijken van de tijd, terwijl de Sartanen sliepen, begon de zon weg te drijven.


    De boosaardige serpenten zagen te laat in wat hun te wachten stond. Niet in staat om door de Poort des Doods weg te vluchten en onwillig om de Sartanen achter te laten voor het geval ze zouden ontwaken, wachtten de serpenten te lang met ontsnappen. Toen de zon wegdwaalde, gingen de serpenten er niet achteraan, dus werden ze in de ijzige oceaan ingevroren.


    De Golf was bijna weer normaal geworden. De goede serpenten op Pryan doken onder opdat het evenwicht niet verstoord werd en deden wat ze konden om het contact met de mensch en de Sartanen te mijden.


    


    DE GOLF ROLT VOORT


    


    Arianus


    De tijd verstreek terwijl de Sartanen verder sluimerden. Samahs glorieuze visie van vier werelden die onderling verbonden waren en samenwerkten, kwam niet tot stand. De Sartaanse bevolking nam af. Het aantal mensch - die nu op de nieuwe werelden (met uitzondering van Abarrach) floreerden - nam toe. Hun aantal werd zo groot dat de paar overblijvende Sartanen de heerschappij kwijtraakten. De Sartanen trokken zich terug in de hoop dat ze zich daardoor konden hergroeperen en bleven wachten op contact met hun broeders op de andere werelden - een contact dat nooit tot stand zou komen.


    Op Arianus ging de Stootstamper aan het werk, maar hij had geen richtlijnen. De mensch hadden er geen idee van wat hij zou moeten doen. De Sartanen lieten richtlijnen voor de werking van de Stootstamper achter bij de Kenkari-elfen - een ras dat de Sartanen als zeer betrouwenbaar beschouwden.


    Maar de elfen op Arianus waren onderling verdeeld en in een verbitterde strijd gewikkeld. En alle elfen vreesden en minachtten de mensen, die op hun beurt geen boodschap hadden aan de elfen. De Kenkari, die het boek over de Stootstamper lazen, realiseerden zich dat de machine het land van de elfen en de mensen bijeen zou voegen en dat de dwergen de machine zouden beheersen. Dat konden de elfen niet tolereren. De Kenkari verborgen het boek in de bibliotheek van de kathedraal van het Albedo, waar het vele eeuwen lang vergeten bleef liggen.


    Nadat ze het boek hadden overhandigd, verscholen de Sartanen op Arianus zich in tunnels die ze ondergronds hadden geconstrueerd. Ze zonden de jonge mensen in een schijndood in de hoop dat de zaken zich bij hun ontwaken hadden verbeterd. Jammer genoeg stierven de meeste jonge Sartanen op Arianus in die slaap. (Het lijkt mij zeer waarschijnlijk dat die mysterieuze sterfgevallen te danken waren aan het uitoefenen van de necromantie op Abarrach, want het staat geschreven dat, wanneer een leven ontijdig wordt hersteld, een ander leven ontijdig zal sterven. Dat is echter alleen maar speculeren. Ik hoop dat mijn theorie nooit bewezen zal worden!)


    



    Pryan


    De Sartanen op Pryan leefden in de citadels, samen met de mensch die ze naar die wereld hadden gebracht. De Sartanen bestuurden de sterrenkamers, die waren ontworpen om in samenwerking met de Stootstamper de energie naar de andere werelden te stralen. De Sartanen trachtten de sterrenkamers aan het werk te zetten en probeerden ook de mensch te overheersen, wier aantal snel groeide.


    De menschrassen, opgesloten in de citadels, begonnen onderling te strijden. De Sartanen, die de mensch net zo vervelend vonden als ruziënde kinderen, behandelden ze ook als zodanig. In plaats van samen te werken met de mensch om hun problemen te bespreken, creëerden de Sartanen 'kinderjuffrouwen'. Op die manier ontstonden de titanen - angstaanjagende reuzen die de sterrenkamers hadden moeten bedienen (zo ze al ooit in werking zouden treden!) en als kinderjuffrouw voor de mensch moesten dienen. Uit pure vrees en blind vooroordeel maakten de Sartanen het er erger op in plaats van beter. De titanen bleken een te machtige schepping; ze keerden zich tegen hun scheppers.


    Hoe of waarom de Sartanen op Pryan in contact kwamen met de hogere macht, is een open vraag. Tijdens zijn bezoek aan Pryan ging Haplo een van de citadels in en ontdekte daar een kamer die hij als een vrijwel exacte replica van de Zevende Poort beschreef. Ik kan alleen maar aannemen dat de Sartanen van Pryan iets hebben gebouwd wat een miniatuur-Zevende Poort zou kunnen worden genoemd, misschien in de hoop de communicatie met hun broeders op de andere werelden te herstellen of misschien zelfs in een wanhopige poging de Poort des Doods weer te openen.


    De Sartanen op Pryan beweerden dat ze door die hogere macht werden gedwongen de citadels te verlaten. Het lijkt mij waarschijnlijker dat ze het gemakkelijker vonden hun problemen te ontvluchten dan er oplossingen voor te zoeken. Ze legden de schuld gemakshalve op de hogere macht in plaats van daar waar hij thuishoorde: op henzelf.


    


    Abarrach


    Wat betreft de Sartanen op Abarrach, hun situatie was het ergst van alles. De mensch die ze mee naar Abarrach hadden genomen, waren bijna allemaal gestorven door de giftige lucht. De Sartanen werden met de wetenschap geconfronteerd dat ook zij verdoemd waren, tenzij er snel hulp zou komen. Een groep Sartanen op Abarrach die poogde het contact met hun verloren broeders te herstellen, vond bij toeval de Zevende Poort.


    De Sartanen wisten dat ze een enorme bron van macht hadden gevonden, maar omdat ze vrijwel alle kennis omtrent het hanteren van Sartaanse magie waren kwijtgeraakt, hadden ze er geen idee van wat ze precies hadden ontdekt. Van alle Sartanen die hun waren voorgegaan, kwamen die Sartanen er het dichtst bij om de hogere macht te leren kennen. Maar hun eigen kwaad - ontstaan door hun machtshonger en verergerd door de afschuwelijke praktijken van de necromantie - bleek hun teloorgang te worden. Het geweld kwam de heilige kamer in en allen die daarbinnen waren, werden vernietigd.


    Ontzet en doodsbang graveerden de overlevende Sartanen schildwachtrunen op wat nu de Kamer van de Verdoemden werd genoemd. Niemand mocht daar binnentreden, en uiteindelijk ging alle wetenschap over de ligging van de Zevende Poort verloren.


    


    Het Labyrint


    Het Labyrint was een horrorgevangenis geworden. Volgens Orla was het Samahs bedoeling geweest dat de Sartanen die gevangenis zouden bewaken om alles in de gaten te houden en te zien hoe hun gevangenen vorderden tijdens hun heropvoeding. Toen de Sartanen de macht over hun eigen leven verloren, hadden ze geen schijn van kans meer om de macht over het Labyrint te behouden. De duistere magie van het Labyrint deed zich te goed aan de haat en angst van de Sartanen. Het werd dodelijk. En vanuit het Labyrint, geboren uit haat, kwam Lord Xar.


    


    XAR, HEER VAN DE NEXUS


    Xars vroege levensgeschiedenis is niet bekend, maar die is ongetwijfeld hetzelfde als de talloze levensgeschiedenissen van de Patrynen die in die afgrijselijke gevangenis werden geboren. Xar was in zoverre anders, dat hij de eerste Patryn1 was die uit het Labyrint ontsnapte en al vechtend door de Laatste Poort wist te komen. Hij was de eerste Patryn die de Nexus aanschouwde.


    Ik moet Xar nageven dat hij onzelfzuchtig en vaak met groot gevaar voor eigen leven te werk ging om zijn mede-Patrynen uit het Labyrint te redden. Het is geen wonder dat tot aan de dag van vandaag de nagedachtenis van de meester nog steeds door hen geëerd wordt.


    Xars ambitie was zijn ondergang. Het was hem niet genoeg zijn eigen volk aan te voeren. Nadat hij had ontdekt dat er vier werelden bestonden, probeerde hij ook die te overheersen. Hij leerde hoe hij de Poort des Doods kon openen - niet helemaal, alleen op een kiertje. Maar dat was genoeg. Hij was in staat er binnen te gaan en dat bracht catastrofale veranderingen met zich mee. Xars stijgende macht was er de oorzaak van dat de Golf in onbalans geraakte.


    De Poort des Doods was geopend. De eerste Patryn, Haplo, vertrok uit de Nexus en betrad Arianus. Tezelfdertijd dreef de zon van Chelestra terug naar de Kelk. De warmte liet het ijs smelten en bevrijdde de serpenten. De wetenschap dat hun neven waren ontwaakt, dreef de goede draken van Pryan uit hun schuilplaats. Die gebeurtenissen, die tegelijkertijd plaats vonden, zouden als toeval kunnen worden beschouwd. Ik geef er de voorkeur aan het te zien als een poging van de Golf om, opnieuw, het evenwicht te herstellen.


    Wat daarna gebeurde, zal ik hier niet beschrijven. Het volstaat om te vertellen dat ik door een reeks curieuze voorvallen Haplo en zijn opvallende hond ontmoette.


    Zij die erin geïnteresseerd zijn meer over de opwindende avonturen van Haplo en de nederiger avonturen van mezelf te lezen, kunnen die terugvinden in wat bekend is geworden onder de naam De Cyclus van de Poort des Doods.


    Tenslotte wil ik er voor diegenen die het zou kunnen interesseren nog aan toevoegen dat de Golf blijft rijzen en dalen. De Patrynen en de Sartanen leven nu in een soort onrustige vrede samen. De Sartanen zijn in twee partijen opgedeeld: de ene, aangevoerd door Balthazar, wenst zich met de Patrynen te verenigen; de andere, aangevoerd door Ramu, die - hoewel nog steeds geplaagd door zijn onfortuinlijke verwonding - weigert de Patrynenüberhaupt te vertrouwen.


    Hoofdman Vasu is de leider van de Patrynen. Hij en Haplo en Marit hebben groepen gevormd die de Redders genoemd worden, dappere mannen en vrouwen - zowel Patryns als Sartaans - die hun leven riskeren door diep in het Labyrint door te dringen in een poging iedereen te redden die nog in die gevangenis zit opgesloten. Ik ben er trots op te kunnen zeggen dat ik zelf ook een Redder ben.


    De kwaadaardige serpenten zijn minder machtig, maar nog steeds aanwezig en ik neem aan dat dat ook wel zo zal blijven. Ze worden echter in toom gehouden door de draken van Pryan en door de gezamenlijke inspanningen van de Redders.


    Wij weten niet wat er op de werelden van de mensch plaatsvindt, maar ik hoop dat alles goed gaat. Ik zou graag zien dat ze van en naar de andere werelden reizen in fantastische schepen die door hoop en nieuwsgierigheid worden aangedreven.


    Haplo en Marit zijn erop uit gegaan om hun dochter te zoeken - en zijn met talloze dochters teruggekomen, allemaal weeskinderen die ze uit het Labyrint hebben gered. Haplo beweert vol trots dat ieder van deze kinderen zijn kind zou kunnen zijn, en Marit is het altijd met hem eens. Ze hebben nu ook een paar zonen. Ze noemen me allemaal 'Grootvader Alfred' en plagen me ongenadig met mijn grote voeten.


    Haplo heeft nu ook een hond. Een echte.


    De gekke oude Sartaan Zifnab dwaalt gelukkig rond in het Labyrint en wordt bewaakt door zijn draak. Hij herinnert zich haast nooit de slechte tijden en wij zorgen ervoor hem daar niet aan te herinneren.


    Hij heeft nu besloten dat hij echt God is.


    En wie zijn wij om dat te betwisten?


    


    1 Ik maak dat onderscheid - eerste Patryn - omdat de Sartaan die we als Zifnab kennen, er duidelijk ook in slaagde uit het Labyrint te ontsnappen en de Nexus binnen te gaan. Hij beweert dat hij een groot deel van de boekwerken en manuscripten heeft geschreven die Xar in de Nexus vond. Die werken zijn nu grotendeels voor ons verloren omdat ze in het vuur verbrand zijn dat door de serpenten was aangestoken - een van de redenen dat Haplo en ik samenwerken om ze te vervangen.


    Niemand, inclusief Zifnab zelf, weet precies hoe hij erin slaagde uit de Nexus te ontkomen. Gedurende zijn wat helderder ogenblikken beweert hij dat de goede draken van Pryan naar de Nexus kwamen en hem daar vonden. Onder de indruk van zijn capaciteiten als groot en machtig tovenaar, vroegen ze hem om leiding en geleide.


    De draken van Pryan vertellen een heel ander verhaal, dat ik niet wil herhalen, omdat het misschien de gevoelens van de oude man onnodig zou kunnen kwetsen.


  


  
    


    


    APPENDIX II


    


    Betreffende de Theorie en Praktijk van Chaos, Orde en de Macht van de Magie.


    Aantekening van de auteur: Ik heb elders de geschiedenis van de Zevende Poort en de Splitsing opgeschreven (zie Appendix I) en de chronologie van de gebeurtenissen die ons naar ons huidige tijdperk hebben geleid. Het drong echter tot me door dat degenen die de magische kunsten bestuderen, zich nu misschien afvragen wat er mis is gegaan met de Splitsing en waarom de Sartaanse visie van de Gesplitste Rijken niet naar verwachting werkte. Derhalve schrijf ik dit nu neer.


    Wanneer ik de geschiedenissen overzie, valt het me op dat er maaréén voorval is opgeschreven waarbij Sartaanse en Patrynse magische structuren tegelijkertijd werden gebruikt: die keer dat Haplo en ik onze laatste strijd streden. Door terug te kijken op de verschillende verhandelingen over magie die licht op deze kroniek proberen te werpen- evenals op de nu zo op het oog ongelooflijke voorvallen waarin wij een rol hebben gespeeld - werd ik ertoe bewogen deze waarnemingen neer te pennen.


    Is er een grotere macht dan de runenmagie? Heel beslist. Is dat een goedwillende geest in het rijk van de geesten dat ver buiten onze tastbare wereld bestaat, of is het de gecombineerde essentie van onze verenigde geesten? Zijn deze overpeinzingen het venster waardoor we een blik kunnen werpen op waar wij vandaan zijn gekomen en hoe we in onze huidige staat terechtkwamen? Vormen zij de sleutel tot onze hoop voor de toekomst? Ik weet het niet. Het is aan onze kinderen en hun kinderen om dat soort vragen ten volle te beantwoorden. Wat mij betreft, ik vind vrede in wat ik geloof.


    


    Alfred Montbank


    


    HET DEFINIËREN IN MAGIE


    De zoektocht naar magische macht is door de eeuwen heen een zoektocht naar het definiëren geweest. Dat is onafscheidelijk verbonden met zowel de Sartaanse als de Patrynse runenmagie. Beide zoeken in de Omni-golf naar een mogelijkheid die de runentovenaar wil materialiseren. Wanneer die mogelijkheid eenmaal is gedefinieerd, weeft de tovenaar vervolgens runenstructuren om de mogelijkheid die in de Golf werd gevonden, naar de realiteit over te brengen. Die basisprincipes vormen de fundering van alle magie. Deze principes zijn eeuwenlang diepgaand bestudeerd.1 Toch is het vraagstuk van het definiëren - het in staat zijn om ten volle de mogelijkheid te bepalen die de runenmagiër in gedachten heeft - nooit volledig opgelost.


    Patrynse magie heeft het in dit opzicht wat beter begrepen dan die van de Sartanen. Terwijl de Sartaanse magie het heeft over zoeken en 'zich concentreren op de Golf van mogelijkheden', gebruiken de Patrynen woorden als 'de ware naam' van een voorwerp vinden. Patrynse magie zag zichzelf als een zoektocht naar de ware naam van een mogelijkheid en het oproepen, van die ware naam naar de werkelijkheid. Het ultieme doel van Patrynse magie was het volledig benoemen van een voorwerp.2 Hoewel de Sartaanse magie dit proces in wat neveliger woorden samenvatte, vormt het proces van het volledig bepalen van de verlangde waarschijnlijkheid in feite de essentie van alle magie.


    


    DE AARD VAN MAGIE


    De zwakke plek in al die eeuwen van magische theorie en praktijk komt op een enkel woord neer: volledig. Door het inzicht van Sendric Klausten3 begrepen de Patrynen als eerste de beperkingen van hun eigen runenstructuren. Runenmagie wordt opgebouwd door runen in runen. Vóór Klausten geloofde men dat die opeenvolging oneindig was - zoiets als een appel in tweeën snijden, dan de helft in tweeën snijden, dan de helft van de helft in tweeën snijden, enzovoorts, tot een oneindig aantal keren doorgaand. Klausten realiseerde zich echter dat men bij het schrijven van de bepaling uiteindelijk op een punt belandde waar de aanwezigheid van de runen zelf de definitie aantastte - en dat men met magische runenstructuren verder dan dat niet kon gaan.


    De Sartanen van Abarrach kwamen achter deze beperkingen tijdens hun onderzoek naar necromantie.4 In geschriften over de necromantie omschrijven zij de beperkingen van de runen als 'De Grens van de Runenstatus'. Andere geschriften over vergevorderd onderzoek over Patrynse magie spreken over de 'Grens van Onzekerheid', waarna runen te grof van structuur worden om geaccepteerd te kunnen worden. Beide bewoordingen hebben het over dezelfde beperkingen als waarover de Patryn Klausten heeft geschreven: de onmacht om welke vorm van magie dan ook te definiëren, als die magie verder reikt dan de aard van de runen zelf.


    


    VOORBIJ DE GRENS: VERFIJNDE EN GROVE STRUCTUREN


    Beide magieën poogden op verschillende manieren en om verschillende redenen die Grens van de Runenstatus of die Grens van Onzekerheid te bevatten en te ontdekken hoe ze er voorbij konden komen.


    


    Patrynse Magie en de Grens van Onzekerheid


    


    Sage Rethis5 legde de wetten van de Patrynse runenmagie neer. Hoewel de Patrynse magische zekerheid al voor Rethis bestond, vormden zijn pogingen in het definiëren van de magie zelf vele eeuwen lang de hoeksteen voor het Patrynse magische denken en werden ook de geschriften van Klausten in hun bepalingen opgenomen. Zijn bespiegelingen gaven vanaf die tijd gestalte aan de Patrynse benadering van de grens. Zijn grondwetten luidden:


    


    Eerste Wet van Rethis: De naam van een voorwerp heeft evenwicht.Wil een Patrynse - of een Sartaanse - rune werken, dan moet de runenstructuur uitgebalanceerd zijn. Een pilaar waarvan de onderkant niet gelijk loopt met de zijkanten, zal niet overeind blijven staan. De pilaar zal evenmin overeind blijven als de ene kant zwaarder is dan de andere. Dat geldt ook voor de runenstructuren.


    De problemen kwamen opdagen, toen de 'ware naam' van het voorwerp - de naam die volledig in balans was - zich voorbij de Grens van Onzekerheid uitstrekte, waar de runenstructuur niet langer volledig bepaald kon worden. Hoe zorgvuldig de runen ook was geconstrueerd, hij bleef in onbalans, omdat de ware naam een evenwicht verlangde dat nauwkeuriger gedefinieerd moest worden dan de runen konden opleveren.


    Rethis beredeneerde dat als dit alleen al waar zou zijn, alle gevorderde en ingewikkelde magie uit balans zou raken en daarom niet zou kunnen werken. Hij wist uit ervaring dat dit onjuist was. Zijn onderzoek werd op dat punt door sommige mede-Patrynen een beetje belachelijk gevonden en door anderen als bijna ketters gezien: Waarom werkte de Patrynse magieüberhaupt? Zijn onderzoek leverde verbazingwekkende resultaten op en leidde hem naar zijn tweede en derde wet.


    


    Tweede wet van Rhetis: Een onevenwichtige naam heeft de neiging zichzelf in evenwicht te brengen.Dit werd ook wel de Evenwichtsfactor genoemd. Rhetis ontdekte dat de Golf van mogelijkheden, waar alle magie uit voortkwam, niet een statische entiteit was, maar eerder een dynamische kracht die zijn eigen wetten achter de Grens van Onzekerheid volgde. De Golf zelf handelde - van achter die grens - zodanig dat hij alle kleine onevenwichtigheden en alle onvolmaaktheden van de runenstructuur zelf corrigeerde.


    


    Derde wet van Rhetis: Geen enkele runen heeft oneindig evenwicht.Ik geloof dat Rhetis uiteindelijk met deze derde wet symbolisch zijn schouders ophaalde. Wat hij zei, was: als nietéén rune een oneindig evenwicht bezit en als de Golf zelf toch wel kleine onvolmaaktheden corrigeert - waar zouden we ons dan nog druk om maken? Bedrijf je magie maar en vertrouw erop dat de Golf alle kleine onvolmaaktheden in het evenwicht zal wegwerken en hou je er alleen maar mee bezig hoe je uit het Labyrint kunt ontkomen.


    


    Die derde wet van Rhetis kreeg de aandacht en de lof van Patrynse onderzoekers en het populaire denken. Vanaf dat moment onderzochten Patrynen bij het benaderen van de grens de mogelijkheden om de Golf te beïnvloeden teneinde de precieze waarschijnlijkheid op te roepen die ze wilden materialiseren.


    In al die herrie over de derde wet werd de verbazingwekkende gevolgtrekking van de tweede wet, dat de Golf zelf iets van doen zou kunnen hebben met het lot van de hele schepping, vergeten.


    


    Sartaanse Necromantie en de Runenstatus Grens


    


    Tijdens hun pogingen tot necromantie hadden de Sartanen van Abarrach meer succes bij het overschrijden van hun Runenstatus Grens dan de Patrynen bij hun Grens van Onzekerheid - hoewel beide hetzelfde bleken te zijn.


    De eerste belangrijke inzichten kwamen van een oudere Sartaanse magiër, Delsart Sparanga6, die de Delsart Bijna Status of de Delsart Gelijkenis ontdekte. Delsart zei dat de 'spirituele status van alle dingen een veel gedetailleerder afspiegeling is van de fysieke status. Alle dingen die in de fysieke status bestaan, worden ook in de spirituele status tot uitdrukking gebracht.' Delsart leerde ons dat niet één ding bestaat in wat hij de grove staus noemt als het niet ook in de spirituele status bestaat.7 Die spirituele afspiegeling van alle dingen werd geacht voorbij de Runenstatus Grens te bestaan; op die manier bestonden alle dingen in een fysieke status (toegankelijk voor runen) en een spirituele status (buiten bereik van de runen).8


    De mensch hebben in hun prachtige en afwisselende landen vele goden gehad. Zij hebben altijd in de spirituele status geloofd. Wij - de Sartanen en de Patrynen - beschouwden dat soort gemurmel als dwaze en kinderlijke verbeelding. Hoe hadden wij kunnen weten dat wij door onze onwetenheid omtrent dergelijke dingen zoveel ellende op zo'n onvoorziene schaal zouden veroorzaken.


    


    DE AARD VAN CHAOS


    Zowel Sartanen als Patrynen beschouwden de werking van het universum als iets dat op een Geggen-machine leek. Als je aan een wieltje draaide dan werd er een tilarm geheven. Het universum was absoluut voorspelbaar. Hoe vaak je ook aan het wieltje draaide, iedere keer zou de tilarm weer geheven worden.


    Dat was allemaal goed en wel in de grove status - die grove fysieke wereld die we steeds meer waren gaan zien als het domein van de runen. De macht van de runen werd echter volledig verpletterd bij de Runenstatus Grens. Daarachter lag een rijk van Chaos, waar entropische machten aan het werk waren. Het was met recht een 'Onzekerheidsgrens', in zoverre dat erachter niets gebeurde dat met enige zekerheid kon worden voorspeld.


    Dit beeld van totale chaos was echter in tegenspraak met Delsarts leer dat de Bijna Status een gedetailleerdere afbeelding zou zijn van de fysieke status, en ook met de tweede wet van Rethis. Als achter de grens totale chaos heerste, waarom werkten de spirituele effecten van necromantie dan wel? Bovendien, waarom werkte de Omnigolf, die per definitie aan weerszijden van de grens bestond, dan zo dynamisch naar een stabiele, geordende status toe wanneer voorbij de grens chaos en entropie leken te heersen?


    De problemen van spirituele oorsprong bleven niet beperkt tot de runenmagie maar werden ook gereflecteerd in de mindere magie van de mensch. De praktijk van de Kenkari-elfen om de zielen van hun voorouders te vangen9 om hun eigen grove magie te vergroten, grensde aan die erachter liggende spirituele wereld. Ook zij wisten hun ontdekkingen niet onder een noemer te vangen en net als de Sartanen en de Patrynen verhulden zij hun onwetendheid achter een bij elkaar geraapte theorie die ofwel de waarheid maskeerde ofwel er als verontschuldiging voor diende.


    


    DE POORT DES DOODS


    Gezien in het licht van de kennis die we sinds die tijd hebben opgedaan, was de Splitsing een arrogante dwaasheid van onvergelijkbare omvang.


    We gingen van de veronderstelling uit dat bij het samenstellen van de ingewikkelde runen om de schepping in rijken op te splitsen, de magie tot in detail perfect zou zijn. Toch was de magie, toen hij eenmaal bij de Onzekerheidsgrens aankwam, grof, zelfs in het kleinste detail. De magie had geen andere keus dan zich voorbij die grens naar het spirituele rijk te trekken. Daardoor corrigeerde de Golf zich in een zo catastrofale situatie zo goed mogelijk.


    Een deel van die correctie had, geloof ik, ook betrekking op de runenstructuren die aan de Poort des Doods vastzaten. Omdat die zo onvolmaakt waren en zo'n grote druk uitoefenden op de rijken met de veel gedetailleerdere spirituele structuren, was het oproepen van de Poort des Doods naar de realiteit toepasselijker dan zijn oorspronkelijke ontwerpers hadden verondersteld.


    De dood kan heel goed een poort zijn: een spirituele poort waardoor onze fijner geconstrueerde identiteiten naar andere rijken en andere realiteiten gaan. Ik vraag me nu zelfs af of we misschien in werkelijkheid meer in die spirituele status dan in deze fysieke status bestaan. Wie zal zeggen wat waar en wat vluchtig is?


    Toen de Splitsing de Poort des Doods in de fysieke, grove realiteit opende, werd de spirituele poort achter de Onzekerheidsgrens gesloten, althans dat geloof ik. Onze handelingen brachten niet alleen lijden en ontzetting met zich mee in de fysieke rijken, maar vervloekten net zo goed de zielen van onze talloze doden en sneden ons af van elke vorm van een hoger bestaan die we achter het fysieke rijk zouden hebben gehad, en bovendien van andere geesten die misschien al in dat heerlijker oord bestaan.


    Toch waren we nog niet volledig afgesneden, want de Golf bleef zich corrigeren. We hebben misschien de boot laten kapseizen, maar de golven van onze dwaasheid nemen af en de vijver wordt opnieuw glad en vredig.


    


    DE ORDE ERACHTER


    Wie of wat slaat de Golf in de rijken erachter gade? Zijn er goden van de geest met machten die groter zijn dan de onze? Waren de mensch in dat opzicht veel wijzer dan wij met al onze macht?


    Ik geloof nu dat er een bestaan na het fysieke bestaan is, maar naar de bedoeling daarvan kunnen we alleen maar gissen. In dat rijk van de geest zal de grootste macht van alles worden gevonden, ergens in de corrigerende Golf. Als er iets of iemand na dit leven is, weet ik dat ik hem zal vinden wanneer de tijd daar is. Wij hebben de fysieke poort gesloten; de spirituele poort staat nu weer open.


    Alleen door het sluiten van de poort van onze gevangenis zijn wij nu werkelijk vrij.


    


    1 Voor een gedetailleerde uiteenzetting van de Golf en de basisprincipes van de runenmagie, zie: DrakenVleugel, boek 1 van de cyclus De Poort des Doods, Appendix getiteld 'Magie in de Gesplitste Rijken: Fragmenten uit de Overpeinzingen van een Sartaan'.


    2 ElfenSter,boek 2 van de cyclus De Poort des Doods, Appendix getiteld 'Patrynse Runen en de Veranderlijkheid van Magie'. Zie tekst onder kopje Patrynse Runenmagie: Theorie en Praktijk.


    3 Idem. Zie tekst onder kopje De Aard van Magie en Veranderlijkheid.


    4VuurZee, boek 3 van de cyclus De Poort des Doods, Appendix getiteld 'Necromantie'.


    5 ElfenSter, boek 2 van de cyclus De Poort des Doods, Appendix getiteld 'Patrynse Runen en de Veranderlijkheid van Magie'.


    6VuurZee, boek 3 van de cyclus De Poort des Doods, Appendix getiteld 'Necromantie'. Zie tekst onder kopje De Delsart Oplossing.


    7 Idem.


    8 Idem. Zie tekst onder Cyclus 290: Grof en Gedetailleerd Bestaan.


    9 ChaosSchepper, boek 5 van de cyclus De Poort des Doods. Zie ook DrakenVleugel, boek 1 van de cyclus De Poort des Doods.
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