
        
            
                
            
        

    

  




  

    


  




  PETER SCHAAP




  Wolvers dochter




  Proloog




  Chala de Hoedster zat op haar kei aan de landtong die de meest westelijke uitloper van de Wereld vormde. Het was ook de plaats waar de Raad van Kazumps zitting hield. De winter liet zich voelen. Zelden was het zo koud geweest in het kleine land, dat begon bij de Demonenpas in de bergen en eindigde bij het water van de zee.




  Chala rilde onder de zeven dekens die bij haar neer waren gelegd door de andere Kazumps. Die hadden liever de beschutting en de turfvuren opgezocht dan de oude Gram Visbijl gezelschap te houden, die onverschrokken als altijd ook deze winter trotseerde op zijn steen aan het verste eind van de rotskust. Een sneeuwbui, die alles verhulde wat zich op meer dan drie passen afstand bevond, dwong haar om haar rug naar de wind te draaien. Ze wist dat ze hiermee zondigde tegen de beleefdheid, die vereiste dat ze haar rug toonde aan Gram Visbijl.




  De dwergen die de Wereld bevolkten waren stoer maar eenzelvig van aard; in die mate zelfs dat afzondering gold als het hoogste goed en dus te allen tijde gerespecteerd diende te worden, tenzij een zeer dringende reden anders verlangde.




  Drieëntwintig jaar tevoren had een dwerg, Korrem Draafvoet genaamd, deze beleefdheidsregel meermalen op schokkende wijze overtreden. Dat kwam, dacht men, omdat hij als enige de Pas had betreden en daar door demonen besmet was met wat sedertdien bekend stond als de gekte van Korrem. Niemand had zich ook meer in de wijde omgeving van de Pas gewaagd, uit angst dezelfde gekte op te lopen. Na Korrems vertrek was er niets opwindends meer gebeurd in de Wereld en zo hoorde het ook. Wel werd er soms gefluisterd dat men daarboven in de Pas meer dan één maan kon zien, maar dat zouden zonder twijfel demonische begoochelingen zijn.




  Waar Korrem Draafvoet gebleven was wist niemand. De zeldzame keren dat er dwergen bijeenkwamen in groepen van meer dan twee, bijvoorbeeld bij de jacht op de rode herten of een troep zwijnen, kwam deze vraag niet ter sprake. Alleen al het onderwerp werd beschouwd als het eerste teken van besmetting.




  Chala's magere vingers met vergroeide knokkels omklemden haar aardewerken turfpijp. Het woei te hard om hem te kunnen aansteken. Ze tuurde met haar dicht opeenstaande ogen tussen haar kap en de hoogopgetrokken dekens door en blies op haar vuisten. Gram, de onbetwiste leider van de Kazumps, was slechts zichtbaar als een vage schim: wit tegen het grijs van het plateau boven zee. Hoe hield hij het uit, om alleen gekleed in zijn met leer afgezette wollen mantel en dwergenkap, daar maar te zitten staren, terwijl hij nota bene blind was!




  Gram was al lange tijd volkomen eenzelvig. Hij at bijvoorbeeld nooit als er iemand in de buurt was. Hij had zijn afzondering tot een hoge graad van volmaaktheid weten te brengen. Er werden zelfs liederen over gemaakt. Een ervan had Chala gehoord tijdens de laatste jachtpartij, enige weken voor het invallen van de winter. Het lied was toen nog slechts een half couplet lang, omdat er een heftige ruzie was ontstaan over de vijfde regel. Deze twist had zelfs een einde aan het samenzijn gemaakt.




  Voor zo ver de oude Kazumpe het zich herinnerde, luidde het vers:




  Enkel en alleen zo zit Gram Visbijl Bij het water




  Van kap tot aan zijn teen en van vroeger tot aan later.




  Hij zegt geen woord, hij slaakt geen zucht en niemand hoort hem klagen.




  Soms wordt er enkel wat geboerd, waarom moet men niet vragen




  De dichter was aangevallen op het onwelvoeglijke van het spreken over boeren in afzondering - boeren tijdens een gesprek was iets anders. Maar in feite was wat in het vers stond waar. In die tijd had Gram ongebruikelijk veel geboerd. Ze had hem ander voedsel gegeven, in de hoop dat dit zou helpen, maar tevergeefs. Nog lang hadden Grams maagdampen destijds een onprettige geur verpreid. Nu had Gram al in geen maanden meer een boer gelaten. Hij at zijn voedsel 's nachts, wanneer Chala zat te dommelen. Kennelijk wenste hij zich slechts in het donker te bewegen, wanneer hij wist dat niemand hem kon zien. Stekeblind als hij was, bespeurde hij schijnbaar toch het invallen van het duister, misschien door het dalen van de temperatuur.




  Met verontrusting stelde de Kazumpe vast dat de sneeuw dunner en ijziger werd, terwijl de wind begon toe te nemen en dwars door haar dekens blies. O, brandde haar pijp nu maar, zodat ze haar vingers, wangen en neus kon warmen. Een bijna volle maan werd zichtbaar in een opklaring. De omtrek van Gram Visbijl tekende zich nu duidelijker af.




  Brr! De wind werd nu tóch waarlijk onaangenaam. Het leek wel een sneeuwstorm te gaan worden. Ze moest zich schrap zetten om op haar kei te kunnen blijven.




  Plotseling echter was ze kou en ongerief vergeten. Ze staarde verbijsterd naar de gestalte van Gram Visbijl. Rillend, niet van de kou, en met knikkende knieën haastte ze zich richting zee en oudste Kazump. Ze slikte enige malen met een plotseling droge keel en waagde het toen Gram van voren te bezien. Ze keek hem in het gezicht; althans, ze keek naar waar zijn gezicht had moeten zijn. Door een windstoot was het hoofd van zijn schouders geblazen. Het hing onder zijn oksel in de omlaagbungelende kap.




  Nu ze enigszins in de luwte stond, rook ze pas goed de geur die al maanden om hem heen moest hebben gehangen. Grams gezicht grijnsde haar toe uit de kap met een volkomen ontvleesde schedel. Hij moest al vele maanden dood zijn. Zijn geboer was een geluid van rotting geweest.




  Ze bestierf het bijna van schrik toen ze een beweging bespeurde. Het bleek een vos te zijn die met trippelpassen op de houten schaal afging en begon te schrokken en te slobberen van het voedsel dat zij bij Gram had klaargezet. En toen pas drong het tot de oude Kazumpe door dat ze, zonder het te weten, al maandenlang het hoofd van de Raad van Kazumps was geweest. Terstond maakte de schrik plaats voor berekening. Men had haar jarenlang geaccepteerd als Grams rechterhand, maar zou men haar ook het leiderschap gunnen? Er waren andere pretendenten. Leeftijd speelde een rol, maar hoefde niet per se doorslaggevend te zijn.




  De gedachte aan een andere kandidaat was haar onverdraaglijk. Ze had te lang haar eigen mening ondergeschikt gemaakt aan die van Gram. Zo had ze bijvoorbeeld bijna ieder jaar een of twee manen zien opstijgen boven de pas, maar gezwegen, uit vrees door Gram van de gekte van Korrem te worden beschuldigd, en zo haar bevoorrechte positie te verliezen. Nee, haar plaats aan het hoofd van de Raad diende koste wat het kost veilig te worden gesteld. En opeens wist ze wat haar te doen stond.




  Met haar van kou en ouderdom tranende ogen zocht ze naarstig de omgeving af, die Amrach-zijdank verlaten was. Geen Kazump kon haar handelingen bespieden. Maar snelheid was desondanks van belang. Ze scharrelde gehaast en opgewonden rond, daalde zelfs af naar het stenige strandje langs de vloedlijn en daar vond ze wat ze nodig had. Stram maar verheugd klauterde ze weer naar het plateau, tegen de scherpe windvlagen in. Haar vuist klemde ze rond een langwerpig stuk juthout, een schorsloze staak van een onbestemde houtsoort, gebleekt en fluwelig glad door het zeewater.




  Boven aangekomen tuurde ze nogmaals behoedzaam over de nachtelijke landtong. Vervolgens stak ze de staak rechtop tussen Grams kale ribben, langs de vleesloze ruggegraat. Toen, met lichtelijk bevende vingers, tilde ze de schedel uit de afhangende kap en plaatste deze op de staak. Het hout bleek na een vingerlengte te dik voor het nekgat. Ze drukte de staak wat dieper de grond in. De schedel balanceerde nogal onvast, maar zou niet van de staak kunnen vallen. Welnu, dit bewegende hoofd zou haar nog wel eens van dienst kunnen zijn. Tenslotte schikte ze kap en mantel weer op hun plaats. Na een laatste keurende blik keerde ze terug naar haar zitkei en wachtte de morgen af.




  Moeizaam strompelend besteeg Ochadon de stenen wenteltrap. De treden in het trappenhuis van Alzahans Stadshal waren scheefgesleten en glibberig en een enkele keer verloor de oude magiër bijna zijn voetsteun.




  Veel liever had hij een spreuk gebruikt, zoals: Khandeffs amendement op de verdubbelde gewichtsstanza, of de tongfluit-syllabenklak met herhaalde teenkruising, om zijn gang enigszins te verlichten. Maar degene die hem daar boven verwachtte stond hier geen magiegebruik toe van een lager register. Bovendien was Ochadon er niet zeker van of hij zich de formules nog exact genoeg kon herinneren.




  Ten slotte was hij boven. Er wachtte hem een verrassing: in het stoffige licht uit de kleine glas-in-loodramen van de koepel waren niet minder dan negen personen zichtbaar - het voltallige stadsbestuur. De meesten zaten op de speciaal voor hen gereserveerde houten zetels tegen de gebogen achterwand.




  Een van hen leunde tegen de balustrade. Door zijn houding gaf hij duidelijk te kennen dat hij geen belangstelling had voor het gebeuren. Een ander stond rechtop, met de armen gevouwen en vormde met zijn tot de grond vallende mantel een duister silhouet tegen het felle rood en blauw van de achtergrond.




  'Ochadon, ' sprak de laatste, een Stadsmagiër met de naam Madernio, drager van het magische Ster-aspect.




  'Meesters!' hijgde de oude man, verbluft en buiten adem van de klim.




  'Rapporteer ons over je leerling. Is zij degene die wij denken dat ze zou kunnen zijn, of niet? Bedenk dat we voor het oordeel van jou afhankelijk zijn. We hebben opzettelijk onze bemoeienissen met de kandidate tot een minimum beperkt en onze aandacht uitsluitend op haar omgeving gericht. We wensten haar niet voortijdig op de hoogte te brengen van onze voornemens en haar niet af te schrikken in dit stadium. Wel, Ochadon?'




  'Ik-ik ben nog niet zeker, ' stamelde de aangesprokene, met een bevende hand steun zoekend bij de balustrade.




  De andere magiër, die tegen het hekwerk stond geleund,




  maakte nu een gebaar van ergernis en ongeduld.




  'Wat hebben we aan die oude? Volgens mij kan hij geen oorwenk van een knipoog meer onderscheiden; laat staan dat hij zou kunnen bepalen wie de erfgenaam van Rhudarios is. '




  'Ik heb mijn best gedaan, magister Dufyos, ' verdedigde de oude zich.




  'Laat hem, Zwaarddrager, ' beduidde Madernio zijn collega. 'Hij weet als enige buiten ons college waar het om gaat. Hij was het immers, die in het magische Web de toekomstige ontmoeting van Rhudarios' erfgenaam met het Object ontdekte waarop onze hoop is gevestigd, en ons op de hoogte bracht. Willen we ooit doordringen tot de magie van Alza de Vuurdrager en onze vroegere macht in de wereld terugkrijgen, dan hebben we zijn medewerking nodig. We konden onmogelijk nog meer personen bij onze plannen betrekken. Stel je voor dat er iets van was uitgelekt. Je denkt toch niet dat de nieuwe drager van het Licht-aspect ons vrijwillig zou helpen, wel?'




  'Natuurlijk niet, ' schamperde Dufyos, 'maar waarvoor hebben we eigenlijk pijnbanken in onze kelder?'




  'Als zij werkelijk degene is die ons naar het Object kan leiden, dan mag zij absolut niet weten dat wij belangstelling voor haar koesteren. Het vaagste vermoeden kan haar toekomstig handelen beïnvloeden en een nieuwe draad toevoegen aan het Web. '




  'Bah! Werp haar in een kerker en het Object zal naar haar toekomen, als volgens het Web de ontmoeting zo onomstotelijk vaststaat. '




  'Zo werkt het Web niet, collega, ' antwoordde Madernio koel. 'Voorbeschikking is subtiel en ongrijpbaar, en in de meeste gevallen slechts achteraf vast te stellen. ' Hij wendde zich weer tot de bezoeker, terwijl de anderen zwijgend toehoorden. "Wat is uw oordeel, magister; is zij Rhudarios' erfgenaam, de drager van het Licht-aspect, of niet?'




  Madernio herhaalde zijn vraag. Pas nadat iemand aan Uchadons schouders had geschud, antwoordde hij eindelijk:




  'Ik weet het niet zeker, drager van het Ster-aspect; nog altijd niet. Maar als zij het niet is, weet ik niet wie het wel zou moeten zijn. '




  16 'Dank, magister, ' sprak Madernio, zich van hem afwendend. 'U kunt gaan/'




  Met een stekende pijn in zijn borst en linkerarm begon de oude magiër aan de moeizame afdaling.




  scanned by Suze June 2011




  Deel Een




  Het object




  De jonge, blonde dwerg tuurde omhoog naar het plafond van de zaal en was danig onder de indruk nu hij elk detail kon zien van de twaalf koepels, die zich, aan het einde van stoffige lichtbanen, hoog boven hem verhieven. Ergens in de bovenste duisternis, verscholen achter een van de weidse balkons, bevonden zich de examinatoren, en wellicht ook een enkele Stadsmagiër, die zich echter niet zou vertonen. Ooit waren er twaalf van deze magiërs geweest. Drie van hen waren echter door het Vuur geveld, dat hen gelokt had en vernietigd. 'Branka, laten we weggaan, ' fluisterde hij. 'Nu kan het nog. '




  'Het kan niet meer. ' De jonge dwergin, dochter van Korrem Draafvoet, die ook wel de Wolver werd genoemd, schudde haar lokken. Haar gezicht was bleek, en haar blik en de stand van haar smalle, ronde schouders toonden spanning. Haar stem klonk schor en gejaagd, zodat haar woorden nauwelijks waren te verstaan.




  'Dit moet gebeuren, Dillo; we hebben het er al zo vaak over gehad. '




  'Jij hebt het er steeds over gehad, zul je bedoelen. Ik vind dat je nodeloos risico's neemt, ' fluisterde hij tamelijk moedeloos.




  'Welkom bij het Groot-Examen van het Tweede Register, dwergin. ' De stem galmde met meer dan twaalf echo's en het viel volstrekt niet vast te stellen waar de spreker zich bevond. 'U kunt het podium betreden. '




  Branka stapte naar voren. Ze was gekomen met lege handen, zoals de regel voorschreef. Dillo maakte aanstalten haar te volgen.




  'U niet, ' galmde de stem. Enigszins bedremmeld bleef de dwerg waar hij was.




  Samen hadden ze bijna een jaar in het hangende deel van de stad doorgebracht, merendeels in het hangende hok - nauwelijks meer dan een van planken voorziene hangmat aan de onderste woonlaag boven de Grote Kloof van Alzahan. Dillo was daarom opgelucht dat hij in deze Stadshal tenminste vaste grond onder de voeten had. Hier geen gekraak van touwen, geen schudden van de vloer bij elk zuchtje wind, geen angst voor een duizelingwekkende val.




  Branka had intussen het podium bereikt: een klein figuurtje onder het veelvoudige koepelgewelf. Met enige moeite, vanwege haar korte benen, maar met waardigheid beklom ze de drie hoge treden en stond even later in een smalle lichtbundel gevangen. Dillo wist welke twee oefeningen ze de magisters zou moeten tonen. De eerste: levitatie, was voorgeschreven en was tevens de moeilijkste van het Tweede Register. De tweede was vrij en diende om de commissie, die zelf uit Tweede-Register-magiërs bestond, inzicht te geven in de bijzondere aard van de magie waarover de examinandus beschikte. Hier werd originaliteit op prijs gesteld. Wilde men verder studeren, wat zelden werd toegestaan, dan kon dit slechts onder toezicht van een Stadsmagiër. Op hem moest men dus een goede indruk maken.




  Dillo's zorgen betroffen niet zo zeer Branka's beheersing van het Tweede Register. Wat hij vreesde was dat zij de superieure kracht van haar Licht-aspect zou verraden door meer vermogen te tonen dan gevraagd werd.




  Dillo zuchtte. Het klonk in de echorijke Stadshal als een raspende kreun.




  'Stilte!' galmde de stem. Beschroomd trachtte de dwerg zich zo klein mogelijk te maken en onbewust trok hij zich terug in de schaduwen. Onverwachts schoot hem een vers te binnen dat afkomstig was van oostelijke dwergen. Dezen aanbaden de tijd in de vorm van de wind, die ze vereerden middels door de rots gehakte pijpen. Het vers was kort en luidde:




  Zie mij niet als ik heuvels voortduw,




  zie mij niet als ik bergen slijt.




  Denk aan mij met respect en afschuw.




  Zie mij niet, de Tijd, de Tijd.




  Op het podium, waar zij haar eerste oefening moest uitvoeren, stond de dwergin bewegingloos. Een diepe stilte daalde neer over de wijde, betegelde vloer waarvan vele ranke zuilen oprezen. Branka leek in een zinderend blauw licht gevat dat haar omhulde als de schaal van een ei. Dillo staarde in opperste concentratie naar haar voeten, die ferm op het podium geplaatst bleven. Wat was er mis? Waarom kwam ze niet omhoog? Dat was haar toch al vele keren gelukt wanneer ze buiten, in de Stad, oefende en daarbij de aanwijzingen volgde van een oud traktaat uit Alzahans hermetische bibliotheek? De lichtbel die haar omsloot beefde. Door het blauw heen schoten witte en rode flitsen. Het werd merkbaar warmer onder het gewelf en er lagen zweetdruppels op Branka's gezicht.




  Branka vocht tegen de kracht van een vijandige spreuk. Een traan sprong in haar ooghoek, ongewild, van onmacht of inspanning. Een ogenblik bewoog ze, maar het was niet meer dan een vingerbreedte boven het platform. Met een haastig gebaar veegde ze het oogvocht weg. Ze stond weer rotsvast op het podium.




  'Examinanda!' sneed de stem door de ruimte. 'U bent afgewezen. U bent gerechtigd opnieuw een poging te wagen op de eerstvolgende kortste dag. '




  Verbijsterd staarde Dillo naar de figuur op de verhoging. Afgewezen? Hoe was dit mogelijk?




  'Kom mee!' Branka sprong op handen en voeten van het podium, te gehaast om het trapje te nemen. In het voorbijgaan rukte ze aan zijn mouw en trok hem in de richting van het gebeeldhouwde portaal en de kier van de buitendeur




  'Wat is er gebeurd?' vroeg hij toen ze eenmaal buiten waren op het door verblindend witte, vrijwel raamloze muren omgeven plein.




  'Sst!' Ze holde over de keien, meer struikelend dan rennend.




  'Branka?' Hij volgde haar verbluft en had moeite om haar bij te houden. Ze veranderde vele malen van richting en voerde vreemde huppelpasjes uit en eigenaardige handgebaren. 'Waarom kwam je niet van het podium omhoog? En waar ga je heen? Wat heb je?'




  'Straks!' Ze vervolgde haar vreemde dansachtige tocht, die haar tussen mensen door voerde en dwars door een stoet door ezels getrokken, tweewielige wagens. Een ogenblik verloor hij haar uit het gezicht. Maar hij sprintte voor een wagen langs, waardoor de ezel geschrokken stilhield. Achter zich hoorde hij een scheldpartij in een onbekend dialect, maar de dwerg negeerde de ezeldrijver. Hij had Branka teruggevonden. Ze stond te hijgen in een zijstraat, dicht bij de rand van de binnenstad, waar het wegdek naar beneden begon te hellen over de oudste Stadskabels. Haastig haalde hij haar in. Met zijn handen op haar schouders vroeg hij, nu bezorgder dan ooit: 'Wat is er toch Branka? Zeg het me dan. '




  Haar gezicht droeg de sporen van tranen: smalle banen zout over haar wangen. Maar het bleken tranen van spijt. Plotseling stampte ze heftig op de grond.




  'Bij Amrach! Ik had me zo voorgenomen om me in te houden. Maar ze waren er. Dillo, ze waren er allemaal!'




  'Wie?'




  'De Stadsmagiërs. En die dans was bedoeld om hun spionogen op een dwaalspoor te brengen. Als het goed is, volgen ze nu een van de ezels. '




  'Stadsmagiërs? Maar die komen toch nooit bij een examen? Ben je er zeker van?'




  'Natuurlijk ben ik er zeker van! En het bracht me zo in verwarring dat ik mij liet verleiden om... '




  Dillo zei in de stilte die ze liet vallen: 'Je bent afgewezen. Jij! Hoe kon dat gebeuren? Bij de Geesten van Steen en Rots! Ik kan het nog niet geloven. '




  'Geloof het gerust. Afgewezen ja, maar dat is van geen belang. Ik heb mij bloot gegeven en dat is veel erger. '




  Ze zag Dillo's onbegrip en legde haastig uit: 'Ze hebben mij opzettelijk gehinderd. Ik had niet moeten reageren. Bij het eerste teken van tegenwerking had ik mijn poging moeten staken en een afwijzing voor lief moeten nemen. Achteraf denk ik dat ze hun druk dan hadden opgeheven om mij alsnog een kans te geven. Dan was hun nieuwsgierigheid misschien op een andere kandidaat gericht. Maar ik was koppig en brak hun verzet. Toen verhoogden ze hun druk. Amrach-zij-dank heb ik toen nog de verleiding kunnen weerstaan om me nogmaals te verweren. Maar wat ik deed was boven het vermogen van het Tweede Register. Ik vrees dat ze nu weten wie ik ben. '




  'De opvolgster van de Oude Man, ' vulde Dillo wat overbodig aan, maar Branka vervolgde peinzend: 'De Wolversdochter ja, die haar Lichtmagie aan hen heeft getoond, dom genoeg. Ik vrees dat we hier niet langer kunnen blijven. We moeten de stad verlaten; vandaag nog. '




  'En al onze - ik bedoel - jouw plannen dan?'




  'Die zullen moeten wachten, of zijn misschien wel voorgoed van de baan, dat kan ik nu nog niet overzien. O, Dillo, wat moeten we doen?' Voor hij antwoord had kunnen geven vervolgde ze haastig: 'Haal jij onze spullen. We bezitten niet veel in die hanghut van ons. Dat is het voordeel van straatarm zijn. Waarschuw de waard van de 'Gedraaide Vezel' dat ons onderdak vrijkomt.




  'Onderdak, zeg dat wel. De hele stad als een dak boven ons hoofd en door de scheuren keken we recht de kloof in. Het zal me altijd in mijn nachtmerries blijven achtervolgen. Maar wat ga jij intussen doen?'




  'Ik zie je hier over een halfuur terug. Haast je, ' zei ze ontwijkend. Dillo nam haar bevreemd op, maar deed ten slotte wat ze verlangde. Hij stapte naar een trapgat en verdween in het systeem van touwladders dat de woonlagen met elkaar verbond. Ze keek hem na en wachtte tot ze er zeker van was dat hij niet met de een of andere vraag terugkeerde. Toen draaide ze zich om en liep terug naar de Stadshal. De brede, witte voorgevel werd halverwege onderbroken door een boogvormig portaal. Vier van de koepels waren zichtbaar. Ze werden bekroond door blinkende gouden spitsen als torenhoge naalden, met daarop vier van de magische aspecten: de Hand, de Ster, de Boom en de Bloem. Van de andere koepels kon ze slechts de spitsen met de overige aspecttekens zien.




  Het was nu of nooit, besliste de dwergin. Ze sloot de ogen en concentreerde zich. Ze voelde het fijnstoffelijke deel van het Licht, méér dan ze het met haar geestesoog kon zien, en leidde dit dwars door zich heen. Ze gebruikte hiertoe een persoonlijke variant van een spreuk die ze in de bibliotheek had gevonden, in een afdeling waar ze feitelijk geen toegang had. Maar haar leermeester Ochadon was oud en verstrooid en niet altijd zo oplettend als hij behoorde te zijn. De spreuk maakte haar onzichtbaar, maar was niet krachtig genoeg om succes te garanderen wanneer zij geconfronteerd werd met sterke tegenkrachten.




  Branka zuchtte en stak het ongelijk geplaveide plein over. De grote houten deur stond op een kier, daar had ze bij haar vertrek voor gezorgd. Haar hart bonsde hoog in haar keel terwijl ze geruisloos naar binnen glipte. Van de magische kracht van de Stadsmagiërs wist ze slechts datgene wat ze kort tevoren had ervaren. Ze waren sterk, maar was zij zelf niet door de Oude Man tot zijn opvolgster benoemd en nu draagster van het Licht-aspect? Vertrouwend op het inzicht van de Oude Magister waagde ze het de grote hal andermaal te betreden, het risico van ontdekking op de koop toe nemend.




  Ze schoof behoedzaam met haar rug langs de muur, zo veel mogelijk in het duister blijvend, maar zo dicht onder de balkons als ze durfde. Ondanks de koelte rolden zweetdruppels langs haar slapen omlaag. Boven haar hoofd klonk een ondefinieerbaar gefluister, gemompel en geknor, waaruit niets anders bleek dan dat er een verschil van mening werd uitgesproken. Deze onenigheid werkte echter in haar voordeel. Geen van de aanwezigen hield op dit moment een magische beveiliging in stand en haar komst was onopgemerkt gebleven.




  Uiterst voorzichtig tastte de dwergin met haar geest de omgeving af en vond niet de minste weerstand. Haastig trok ze haar magische zintuigen terug en hulde zich in een schaduwspreuk.




  Plotseling werd er een scherpe stem boven de andere hoorbaar. 'Hebben we er wel goed aan gedaan? Zou een iets voorzichtiger benadering niet beter zijn geweest? Me dunkt, als ze is wie we denken dat ze is, zal ze nu gewaarschuwd zijn. '




  'Waarom zo wankelmoedig? Gewaarschuwd is zij zeker, maar gewaarschuwd waarvoor? Ze weet niets, ' bromde een ander op lichtelijk geïrriteerde toon. 'We hadden haar bezwaarlijk in het Tweede Register kunnen toelaten, wel? Stel dat ze had ontdekt wat wij hebben ontdekt?'




  'Als ze tenminste degene is om wie het gaat. Ze is sterk en talentvol, maar dat zegt nog niet alles, ' snerpte de eerste weer.




  Toen sprak een derde, met moeite verstaanbaar en op bedachtzame toon: 'Daar zeg je zoiets, mijn waarde Dufyos. Zelfs Ochadon was niet zeker van zijn zaak. '




  'Ochadon is oud en verstrooid. Hij dient mijns inziens verder buiten de zaak te worden gehouden nu er een subtielere werkwijze in gang is gezet. '




  'Ha!' zei een vierde stem spottend. 'Noem dat maar subtiel: het openbreken van... '




  'Stil. Er is iemand!'




  Branka drukte zich stijf tegen de wand. Dit was het moment dat ze gevreesd had. Onverwachts echter kwam er een jonge mens de zaal binnen. Op lange, hooggelaarsde benen stapte hij naar het platform. Zijn korte, donkere haar glansde in de lichtkegel toen hij bleef staan, even aarzelend als Branka niet zo lang tevoren. Hij was gekomen zonder secondant en Branka voelde zijn spanning als was het een membraan dat zijn aura omsloot.




  'U kunt het podium betreden!'




  De stem galmde onder het koepelgewelf. Ofschoon de dwergin aanvankelijk heimelijk had willen wegsluipen en de Stadshal verlaten nu een ander de volle aandacht ving, hield een plotseling opkomend idee haar tegen. Hier was wellicht een manier om verwarring te stichten, waarmee ze haar voordeel kon doen. Het idee sprak haar sterk aan, maar ze besefte dat ze haar emoties goed in de hand moest houden. De noviet wekte haar medelijden. Hij dong naar het Eerste Register en de hinder die ze hem zou bezorgen, verdiende hij niet. Maar de narigheid zou voor hem niet van lange duur zijn en hij zou er geen blijvende schade van ondervinden. Bovendien moest de dwergin enig medelijden voelen om haar magie ten volle te kunnen ontplooien.




  De dolers negerend, die haar op het magische tussenniveau terstond belaagden, ontvouwde ze het Lichtweb waarlangs haar beheersing zou worden geleid. Dit bracht haar nader tot het grote Web, waarop zij echter met haar beperkte vermogens nog weinig invloed kon uitoefenen. Tegelijk met het uitbreiden van haar invloedssfeer handhaafde ze de schaduw-spreuk, verdubbelde zelfs de kracht hiervan, om ongezien te blijven.




  De jonge noviet - examinandus was een te groot woord voor het Eerste Register - was inmiddels op het platform gaan staan, zijn gezicht glimmend van transpiratievocht, de armen strak langs het lichaam, de voeten een weinig uiteen. Van hem werd een eenvoudige begoocheling gevraagd. Hij diende de illusie te creëren die hem een ander zou doen lijken. Het resultaat, de gestalte van een oude kluizenaar, was voorgeschreven, de mate van detaillering niet.




  Branka concentreerde zich en voegde haar kracht ongemerkt bij die van de noviet, wiens argeloosheid bijna roerend was. Op het beslissende moment tilde ze de jongeman met een energiestoot in de richting van het balkon vanwaar ze de stemmen had gehoord. Een kreet van verrassing klonk vanuit de schaduwen daarboven, gevolgd door verschillende andere - in één daarvan klonk pijn - en er ontplooide zich een magische halve bol, die tegendruk begon uit te oefenen. Branka vergrootte behoedzaam haar kracht. Haar vermogens zouden wellicht niet opwegen tegen de gezamenlijke krachten van de Stadsmagiërs, maar dat was van weinig belang. Een tweede halve bol verbond zich met de eerste. Druk en tegendruk werden steeds groter, terwijl de noviet, hijgend van angst, tussen vloer en balkon zweefde. Juist toen de arme mens in ware ademnood leek te komen en in elkaar dreigde te worden gedrukt, veroorzaakte de dwergin een korte lichtexplosie uit haar schaduwveld tegen de zijkant van het weerstandsscherm van de magiërs. Ze benutte het moment dat dit de aandacht afleidde door in een stoot al haar energie op de tegenoverliggende zijde te concentreren. De verrassing werkte: het scherm kantelde en de noviet schoot langs de halve bol over de rand van de balustrade tussen de daar aanwezigen. Er klonk het geluid van omvallende stoelen, kreten van pijn en schrik galmden onder de gewelven in twaalfvoudige echo's en maakten duidelijk wat een chaos daarboven veroorzaakt was.




  Nu schuifelde Branka zijwaarts naar het portaal, niet langer enige kracht uitoefenend met haar geest. Ze bereikte de deuropening en, zonder te worden tegengehouden, verliet ze de Stadshal. Toen, na een sprong van de hoge drempel, voelde ze een hand op haar schouder.




  'Dillo! Alle dwergen, wat laat je me schrikken!' Zonder verdere uitleg holde ze weg langs de muur van het grote gebouw. Dillo volgde haar struikelend over de ongelijke keien. Hij wist wel beter dan haar nu tegen te houden, hinderlijke vragen te stellen of kritiek te uiten op haar handelen. Ze scheen zich toch al weinig gelegen te laten liggen aan zijn mening, dat had hij wel gemerkt in het afgelopen jaar terwijl ze hier in Alzahan door studie getracht had de magie van de stad te doorgronden. Later, bedacht hij, haar volgend door een kronkelige steeg die van het plein vandaan voerde.




  'Waar zijn onze spullen?' hijgde de dwergin, toen ze eindelijk stilhield onder een lage poort, vlak naast de hoek waar de touwladders begonnen. Ze wachtte zijn antwoord niet af en vervolgde: 'Ik heb de Stadsmagiërs stof tot nadenken gegeven, wellicht wat tijd gewonnen. Een jonge noviet heeft hun krachten getrotseerd, met enige hulp van mijn kant en met opvallend succes. Misschien zullen ze enige tijd menen dat hij de Licht-drager is. We moeten hier weg, Dillo, voor ze hun vergissing bemerken. ' Ze greep in een bijna hartstochtelijk gebaar de jonge dwerg bij het front van zijn kiel. 'En ik heb nog iets ontdekt. Ze willen mij gebruiken voor het een of andere magische doel; ik kon er niet achterkomen wat het was, helaas. Maar het moet een duister plan zijn, waaraan de Oude Man nooit zijn goedkeuring zou hebben gehecht, zoveel proefde ik wel. '




  'Wacht!' Dillo pakte haar handen vast in een poging haar te kalmeren. Ze bevonden zich dicht bij het ijzeren hek dat het pad naar de kloofdwergen afsloot, althans naar de grotten waar deze vroeger gewoond hadden, voor ze hun trek naar het ruige noorden waren begonnen, waar het oude dwergenrijk Ostach hun nieuwe thuisland was geworden. 'Ik moet jou ook iets vertellen: onze hanghut wordt bewaakt door wachters van de Stadsmagiërs Dufyos en Madernio. '




  'Werken die samen?' Haar hele houding drukte ongeloof uit.




  'Het Hand- en het Ster-embleem waren duidelijk zichtbaar op hun maliën. Je begrijpt dus dat ik niet binnen ben geweest. We zullen het zonder dekens moeten doen. '




  'En de wolven?'




  'Ik hoefde ze enkel te fluiten. Ze wachten op ons bij de "Gedraaide Vezel". '




  'Je liet me schrikken, 'Een moment meende ik dat we te voet zouden moeten gaan. Wel, onze spullen zijn niet onmisbaar. Kom, Dillo. Laten we geen tijd meer verknoeien. '




  De jonge dwerg dacht met enige spijt aan zijn geldbuidel, die verborgen lag tussen het dubbele plankbeschot van de hut en goed gevuld was met moeizaam verdiende fooien en traktementen. Hij had gewerkt in het logement en als losse kracht, kisten en tonnen verstouwend voor handelaren uit het droge zuiden. Menige zweetdruppel of blaar, belediging of nachtelijk slaaptekort had die buidel helpen vullen. Maar hij zou zich bij dit verlies moeten neerleggen en hoe ze aan leeftocht kwamen was van latere zorg, evenals de vraag waar ze heen zouden gaan. Misschien dat hij nu eindelijk Branka ertoe kon overhalen een tijdlang bij haar grootouders Doerkof en Tymke onder te duiken.




  Toen de beide dwergen bij de herberg arriveerden heerste daar grote consternatie: een groep Dahajanen - grote, zwart -huidige mensen met vreemde punthoeden die in gebogen horens eindigden - had de rijdieren aan de zorg van een staljongen toevertrouwd. Deze, een doofstomme knaap die 'Hé' werd genoemd, wist niet dat er wolven waren ondergebracht in de stal, die van ongeschuurd hout en gevlochten kabels was gebouwd. Zodra hij met de paarden aan de hand de binnenhof had betreden, was er een geweldig tumult ontstaan. Aan de chaos van woest happende kaken, trappende hoeven, gegrom en gehinnik, scheldende Dahajanen en een vloekende herbergier - die later zijn onkosten op de drooglanders zou verhalen middels opgeslagen prijzen - kwam abrupt een einde toen Dillo schel op zijn vingers floot. Niet lang daarna verlieten de Wolversdochter en haar metgezel in opvallende haast de stad Alzahan.




  2




  'Stil!' Branka gebaarde Dillo te stoppen en bracht ook haar eigen rijwolf tot staan. Ze bevonden zich nog altijd op de wijde vlakte rond de Hangende Stad, die over een diepe kloof was gebouwd in de gespleten berg, die in de verte nog zichtbaar was. Er ging slechts weinig verkeer over de weg, die met gebroken steenplaten was geplaveid. Af en toe was hen een wagen tegemoetgekomen, een kleine groep ruiters, reizigers uit de delta of de noordelijke grensstreken - het Niemandsland wellicht - bergbewoners die hun geluk in Alzahan wilden beproeven, of handelaren met veelsoortige koopwaar. Maar nu, op dit late middaguur, terwijl ver voor hen uit de toppen van de Karilaanse bergen boven de heiige horizon uit leken te vlammen, was de noordelijke weg verlaten. In de verte echter werd het getrappel van vele hoeven hoorbaar.




  Dillo klopte Narca geruststellend op haar vacht, maar zelf was hij verre van gerust. Branka had erin toegestemd eerst naar haar grootouders in het Niemandsland te gaan. Van daar uit zou de tocht misschien verder gaan naar Ostach en naar huis, maar nu bekroop de dwerg het onaangename gevoel dat alles wel eens anders zou kunnen lopen.




  Het geroffel op de weg achter hen werd nu begeleid door een groeiende stofwolk. Branka staarde met toegeknepen ogen in de verte, alsof ze in het bollende stof kon lezen. Plotseling wendde de blonde dwergin haar rijwolf en terwijl ze haar smalle hielen in Belza's flanken drukte, riep ze: 'We moeten van de weg af. Ze komen voor ons!'




  Gehaast zochten zij en Dillo naar een plek waar ze zich konden verbergen, maar de omgeving was vlak en onbegroeid, op enig schamel struikgewas na en wat half ingestorte muurtjes die de afscheiding van armetierige perceeltjes vormde.




  Branka had haar beslissing al genomen. Met golvende sprongen droeg Belza haar weg in oostelijke richting. Narca volgde haar zonder enige aansporing. Achter een muurtje bevond zich een ondiepe inzinking van de bodem. Het laagste punt van de vage glooiing was juist genoeg om enig voordeel van het bouwsel te hebben. Hoe Branka geweten had dat ze zich hier konden verschuilen, was de dwerg een raadsel, maar zonder vragen drukte hij zichzelf en de wolvin zo plat mogelijk achter de zorgeloos opgestapelde stenen. En zo wachtte hij met Branka en Belza dicht naast zich op de komst van de ruiters.




  Voorzichtig tussen de hoogste stenen turend zag hij de stofwolk boven de weg naderbij komen. Toen verscheen in de wolk een donkere vlek, die langzamerhand de vorm aannam van paarden met hun berijders. Plotseling voelde hij Branka's greep bijna pijnlijk rond zijn onderarm en ze knikte met wijd opengesperde ogen naar de kop van de stoet. Dillo zag terstond waar ze op doelde en begreep haar geschokte reactie. De aanvoerder van de ruiters - soldaten van Alzahan -droeg een wolvevacht rond de schouders geknoopt. De kop met de spitse oren vormde de kap van de bontmantel en een enkele klauw bungelde omlaag, daar waar de linkerarm van de ruiter ontbrak. Ondanks het feit dat er meer dan een jaar was voorbijgegaan, herkende Dillo de specifieke tekening van Nira's vacht, Korrem Draafvoets vroegere wolvin, en wist nu de identiteit van de ruiter moeiteloos te raden. Het was Tiënnos, de voormalige garnizoenscommandant van Tarkil, nu drager van het Ster-embleem van Madernio.




  De dwergen drukten zich zo plat mogelijk tegen de bodem. Stof kringelde langs de grond. Ze roken het zweet van de paardelijven. Het leek onmogelijk dat ze niet zouden worden gezien. Toen echter draafden de ruiters in volle vaart voorbij; het trillen van de grond begon af te nemen en het stof daalde langzaam maar zeker neer op de bodem. Voorzichtig tuurden de beide dwergen over de bovenste stenenrij en zagen de patrouille verdwijnen in de richting van de grote karavaanpas, langs de bocht naar het oosten, die een halve mijl verder begon.




  Dillo liet zijn lang ingehouden adem ontsnappen en richtte zich langzaam op. Naast hem deed Branka hetzelfde. Maar de opluchting bleek van korte duur. Met een contingent soldaten vóór hen en de stad zelf achter hen was hun oorspronkelijke plan onuitvoerbaar geworden. Ze wisten weliswaar dat er nog een tweede route naar het noorden moest bestaan, dwars door de bergen. Dit was de route die Branka's ouders destijds - zo'n kleine drieëntwintig jaar geleden, in gezelschap van de Stadsmagiër Sjandarion de Kring in omgekeerde richting hadden gevolgd. Maar waar deze route zich bevond, wisten ze niet. Branka's vermogens gingen niet zo ver dat ze dit uit sporen van het verleden kon opvangen. De bergen van Karilan vormden een ruige streek vol steile kloven; een doolhof, bevolkt door vrijbuiters en bandieten. Niemand zou deze streken zonder een goede gids kunnen betreden en alleen met gevaar voor zijn leven. De pieken ervan rezen in noordelijke richting voor hen op.




  'Balachvord, ' peinsde Branka hardop. 'We moeten naar Balachvord. Het is een vrijplaats waar Alzahan en de Stadsmagiërs geen gezag hebben, en een toevluchtsoord voor vele lieden die worden opgejaagd. We zullen er niet opvallen. En eenmaal in die stad kunnen we definitief bepalen wat ons te doen staat. Misschien is er een magiër, onder wiens hoede ik mijn opleiding kan voltooien. Ik weet nog te weinig en voel me nog lang niet voldoende gerijpt om werkelijk de rol van de Oude Man over te nemen, zoals hij wenste. '




  'Hm, ' bromde Dillo, 'ik heb verhalen over die havenstad gehoord - en over zijn inwoners - die een dwerg de haren... '




  'Geruchten, Dillo, niet waard om ze te herhalen. En zelfs al zou er iets van waar zijn. Heb jij een beter idee?'




  'Zeker heb ik een beter idee. Laten we ons in de bergen schuilhouden tot deze storm is overgewaaid en dan naar Alzahan terugkeren, of nog beter: na een week of wat alsnog naar je grootouders gaan. '




  'Ik denk niet dat de Stadsmagiërs het zo gemakkelijk zullen opgeven. De weg naar Niemandsland is voor ons niet veilig meer. Zonder twijfel is Madernio op de hoogte van het bestaan van Tijmke en Doerkof. En we mogen vooral hén niet in gevaar brengen.




  Wat teruggaan naar Alzahan betreft: het staat je vrij om daarheen te vertrekken, als je maar niet vergeet dat ze via jouw brein het mijne kunnen beïnvloeden. Denk daarover na als je op een nacht door een van hun trawanten na bewezen nut over de Grote Balustrade wordt gewerkt. '




  Ze was werkelijk nijdig. Ze stampte op de grond en haar gezicht was hoogrood gekleurd door kwaadheid. Of kwam het door de laagstaande zon?




  'Of jij het nu prettig vindt of niet, ' zei Dillo onverstoorbaar. 'Ik zal je vertellen wat ik over Balachvord heb gehoord. Dan zul je weten dat daar misschien een groter gevaar dreigt dan in Alzahan. Er is in Balachvord een huis waar mensen en dwergen worden binnengebracht. Maar wat ooit naar buiten komt, heeft niets meer van een... '




  'Ik ken die verhalen en volgens mij probeer je mij alleen maar angst aan te jagen. Nou, bedankt. Je bent een hele hulp. '




  'Juist. Ik probeer te helpen. Maar jij luistert niet. ' 'Dillo, hou op. Maak het niet erger dan het al is. '




  Maar de dwerg had besloten te volharden. 'Ik wil je alleen waarschuwen, om er zeker van te zijn dat je weet wat je doet. '




  'Goed Dillo. Je hebt me gewaarschuwd, ' zei ze nu iets goedmoediger en na een korte aarzeling kuste ze hem op zijn wang. 'Bedankt daarvoor, maar nu is het tijd om te gaan. '




  Zonder nog naar hem om te zien stapte de dwergin op de rug van Belza. De wolvin richtte zich terstond op uit haar liggende houding. Voor ze haar rijdier in beweging zette, zei Branka nog: 'Het duurt niet lang meer voor de avond valt en er is geen weg naar Balachvord, naar het schijnt, dus de tocht zal moeilijk genoeg zijn. '




  'Heb je er wel eens over nagedacht waarom er geen weg naar de vrijhaven loopt?', vroeg Dillo aan de rug van de dwergin die een westelijke koers was ingeslagen dwars over braakliggende veldjes.




  'Nee, nooit, ' antwoordde Branka zonder om te kijken.




  Niet afgeschrikt door haar afwijzende toon vervolgde Dillo: 'Weet je dat Balachvord niet aan het water ligt, maar er middenin? Toen Branka zelfs hierop niet reageerde gaf hij het op en volgde hoofdschuddend en somber in haar spoor.




  Toen de duisternis inviel, bevonden ze zich aan de voet van de heuvelrij die het begin van het gebergte vormde. Naast elkaar rijdend stuurden ze hun wolven de hoogte in. In een klein dal besloten ze de nacht door te brengen. Dillo bouwde een brandstapel op die door de dwergin met behulp van haar vuurstenen werd ontstoken. En beschut door grote, van de bergen gerolde keien en enig verspreid staand geboomte richtten ze zich in voor de nacht. Hongerig hurkten ze neer bij het vuur, dat slechts de kilte van de nacht verdreef. Er was niets te eten, alleen het water uit een smalle bergbeek die langs het dalletje stroomde vulde hun magen. Branka was in staat om met behulp van haar magie wild te lokken. Ze kon zwevende lichten oproepen die een onweerstaanbare aantrekkingskracht hadden op dieren. Maar ze weigerde haar macht voor iets dergelijks te gebruiken, aangezien deze was bedoeld om leven te scheppen en te handhaven, en niet om te doden. En ofschoon Dillo opperde dat ze best een hert zou kunnen lokken om het te aaien, terwijl hij het voor zijn eigen verantwoording zou nemen het dier vakkundig om te brengen, bleef ze bij haar weigering.




  Ondanks de honger doezelde hij, gezeten tegen een grote bemoste kei, met zijn mantel stevig om zich heen geslagen onwillekeurig weg. Toen hij rond middernacht wakker werd, was dit niet alleen het gevolg van verstijfde spieren maar ook van nog iets anders: een gevoel dat er iets niet in orde was. Hij rakelde het vuur op en zag Branka op haar zij aan de overkant liggen. Een donkere schim boog zich over haar heen. Maar zodra de dwerg zich bewoog, en nog voor hij een uitroep had kunnen slaken, trok de schaduw zich terug buiten de lichtkring. Wat het was, of wie, wist Dillo niet. Het was allemaal te snel gegaan. Maar de gedachte dat het een dier was dat was komen snuffelen bracht hem zijn honger in herinnering. Zo te zien was Branka niets overkomen. Ze draaide zich mompelend op haar andere zij en sliep ongestoord verder. Eigenaardig was alleen dat geen van beide wolven gereageerd had. Narca was diep in slaap en Belza had slechts een moment de kop van haar voorpoten gelicht toen de dwerg in het vuur porde.




  Dillo sprong op en fluisterde Belza's naam. Het dier wierp hem een ondoorgrondelijke blik toe, maar gehoorzaamde niet. De dwerg haalde zijn schouders op; niemand scheen naar hem te luisteren, de laatste tijd. Hij trok zijn bijl uit zijn gordel, een tak uit het vuur en begaf zich in de richting waar het onbekende dier verdwenen was. Een duidelijk spoor vond hij niet, slechts hier en daar een vage indruk, daar waar de kale rotsbodem met begroeiing of opgewaaide aarde was bedekt. Er bestond zelfs geen zekerheid of deze sporen kortgeleden waren gemaakt.




  Juist had Dillo besloten de jacht dan maar te vergeten, toen hij op de eerste scherpe afdrukken stuitte. Het was op een plek waar ooit tijdens een hevige storm een boom was ontworteld. De boom zelf lag geknakt en goeddeels vermolmd over een rotsblok. Maar onder de rechtopstaande wortelplak bevond zich losse aarde. Het spoor dat zich daarin aftekende was hoogst eigenaardig van vorm: een geschoeide voet, zo groot als die van een dwerg, werd afgewisseld met een brede klauwachtige afdruk als van een klein soort beer. Het moest een dwerg zijn met een ongelijk laarzenpaar. De rechterlaars zou dan uit een berepoot zijn gemaakt. Vreemd, bedacht Dillo. Maar meer nog dan zijn nieuwsgierigheid was zijn angst gewekt door het feit dat ze deze nacht niet door iets, maar door iemand waren bezocht. Plotseling bezorgd om Branka's veiligheid haastte Dillo zich terug naar de kampplaats.




  Belza richtte andermaal haar kop op, Narca opende haar ogen en sloot ze weer. De dwergin sliep in dezelfde houding waarin hij haar verlaten had. Dillo zette zich opnieuw bij het vuur, dat hij van nieuwe brandstof voorzag. Toen zette hij zich met zijn rug tegen de kei, zijn mantel strak om zich heen gedraaid. Honger en ongerustheid voorkwamen niet dat hij weer in slaap viel.




  Het was Branka die hem wekte door hem zachtjes te schudden. Het was al ochtend. Een kille nevel maakte de omgeving vochtig en flets. De dwergin maakte een wat afwezige indruk en ze had kringen onder haar ogen alsof ze slecht geslapen had.




  'Kom, ' zei ze. 'Laten we zo vroeg mogelijk verder gaan. Misschien vinden we onderweg nog iets eetbaars. Ik ben er niet gerust op dat de Stadsmagiërs ons ongehinderd laten gaan. ' Ze sloeg haar mantel strakker om zich heen en haar kap over de lokken. Dillo volgde na een korte, zwijgende knik haar voorbeeld en spoedig reed hij achter haar over het hellende land halverwege de heuvelrij. Hij had haar niets verteld over de nachtelijke bezoeker, om haar niet te verontrusten. Tenslotte was er niets gebeurd. Maar onderweg wierp hij speurende blikken over zijn schouder en naar de heuveltoppen aan de rechterzijde. In het bijzonder hield hij de passen daartussen in het oog, maar er liet zich niets zien wat de vreemde nachtelijke sporen veroorzaakt kon hebben. Alleen een enkele roofvogel toonde zich, of een vlak boven de grond scherende vroege zwaluw. Toch had de jonge dwerg het gevoel alsof er ogen op hem gericht waren en hij vroeg zich af waarom Branka met haar magische vermogens nog niets had bespeurd.




  Zijn ongerustheid duurde de hele dag, terwijl het landschap kaler en troostelozer werd. De temperatuur steeg in de loop van de dag zodanig dat de dwergenmantels en -kappen hen bijna te warm werden. Ze trokken door een weids en komvormig dal waarin hoge, staande stenen zichtbaar waren tussen kale boomstronken. De stenen waren in lange rijen opgesteld als soldaten in slagorde, wachtend op een marsbevel dat hen in zuidwestelijke richting zou voeren.




  Zo goed verankerd stonden zij in de schrale bodem dat zij slechts licht bewogen toen de aarde plotseling werd getroffen door een lichte beving.




  Ver achter de dwergen keerde een contingent soldaten naar Alzahan terug. Hun aanvoerder, een eenarmige legerkapitein die in een wolfsvacht ging gehuld, rapporteerde bij Stadsmagier Madernio. Deze bracht de andere hoge magisters op de hoogte. Korte tijd later werden enige inwoners van de hangende stad, onder wie de waard van een bepaald logement met zijn personeel opgepakt en onder bewaking naar de oostelijke stadspoort gebracht. Daar werden ze onder de hoede van een Dahajaanse karavaandrijver gesteld, in ruil voor een aanzienlijke som geld.




  Toen deze acties waren uitgevoerd, bleek uit niets meer dat er ooit een leerling-magiër en haar vriend en secondant - beiden van het dwergenras - in Alzahan verblijf hadden gehouden.




  De negen overgeblevenen van wat ooit de Raad van Twaalf Stadsmagiërs was geweest, kwamen nog diezelfde dag bijeen in de Stadshal. Soldaten met diverse emblemen vormden een ondoordringbaar kordon rond het grote gebouw. Niemand vroeg zich af wat daarbinnen voorviel. De Alzahanen hadden al lang geleden geleerd zich niet met de aangelegenheden van hun heren te bemoeien.




  Nadat de aarde gebeefd had, bewoog de constructie van de hangende stad nog vele minuten langzaam heen en weer. Een drietal huizen, aan één kant van een steeg tegen elkaar aan gebouwd, brak los van de onderste woonlaag en buitelde omlaag, de kloof in. Velen trachtten de schrik weg te drinken in de herbergen, die opeens opvallend goed bezet waren voor het vroege tijdstip van de dag.
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  De beving, waarvan het centrum zich even ten zuidwesten van het eiland Axan bevond, in het zuidelijke deel van de Avondzee, was in de noordelijke streken nauwelijks voelbaar. Niemand in Ostach zou er iets van bespeurd hebben als niet één enkele steen, die zich bevond op een smalle richel hoog boven het dwergendorp Hogesteenslag naar beneden was gestort. Twee dwergen bevonden zich in de baan van de omlaagvallende steen. Een van hen, wiens naam Wokko Donderklap was - omdat hij tijdens een onweersbui ter wereld was gekomen — zag het projectiel naderen en waarschuwde, opzijspringend, de ander. Deze had nog juist de tijd om verbaasd - 'wat?' — te roepen voordat hij door de reusachtige kei verpletterd werd.




  De naam van de getroffene was Achterlik en zijn dood deed een schok door het hele dwergenrijk varen en de discussie over de vorm van het leiderschap van Ostach in alle uithoeken van het land oplaaien. Achterlik was namelijk door iedereen, behalve door zichzelf, al jarenlang beschouwd als de ongekroonde koning van het dwergenrijk.




  Uit alle nederzettingen in het bergland reisden dwergen naar Hogesteenslag; niet slechts voor de begrafenis van Achterlik, waarvan niemand nog wist waar die moest plaatsvinden, maar vooral om te praten over de toekomst van Ostach.




  Uit Wolvestee kwamen Batty Haverkauw en Korrem Draafvoet. De eerste namens de bevolking van zijn thuisdorp, die hem een goede twee jaar tevoren als vorst had gekozen; de tweede kwam alleen namens zichzelf. Iedere gelegenheid, hoe triest ook, was voor Korrem voldoende excuus afzondering te zoeken. De reis zelf leende zich uitmuntend voor dit doel; het reisdoel, een dwergendorp met drukte, was aanmerkelijk minder geschikt voor een eenzaamheidszoeker.




  De angst sloeg Korrem dan ook om het hart toen hij, gezeten op de rug van Doeia- een driejarige, bijna zwarte wolvin - van de laatste pas afdaalde en voor de aarden wal stond die een opening afsloot in de rotswand die Hogesteenslag, de hoofdplaats der dwergen, omgaf. In deze rotswand bevond zich ook de toegang naar de oude mijngangen. Bovengronds vormde een verzameling woonheuvels van aarde en natuursteen een doolhof van holen en galerijen. De laatste verbonden de woningen onderling om de dorpelingen voor neervallend puin te behoeden. Gezien de manier waarop Achterlik de dood had gevonden geen overbodige voorzorg. De wal aan de zuidzijde, die voorzien was van hoge houten torens, was twintig jaar tevoren gebouwd om een inval van de Rahastepu te kunnen weerstaan; deze had echter nooit plaats gevonden. Wel was er een invasie uit het noorden geweest, van Witlingen. Hogesteenslag had hiervan echter minder te lijden gehad dan Wolvestee. En hoewel ook hier het water in de grotten onrustbarend was gestegen door het smelten van een deel van de ijsmuur, had dit niet tot een overstroming buiten de grotten geleid. Al met al was het niet verwonderlijk dat er zich geen wachter bevond in de torens, die enkel nog door kinderen werden gebruikt om te spelen.




  Zodra Korrem het dorp in het zicht kreeg, hield hij zijn rijwolf in en liet haar daarna omkeren.




  'Wat heb jij opeens?' vroeg Batty, die achter hem had gereden, verbaasd plukkend aan zijn snor, die waarlijk formidabel was.




  'Moet je die drukte zien!' bromde Korrem in zijn met grijs doorstreepte rode baard.




  'Hoe bedoel je? Wat drukte?' vroeg de vorst van Wolvestee verbaasd. 'Er staan maar zes pony's buiten de wal. '




  'Weet je dan niet wat dat betekent?' vroeg Korrem, nerveus met zijn mouw over zijn neus wrijvend, waarbij de sneeuw die er onderweg op gevallen was, voor een deel in zijn halsopening verdween. Mopperend wapperde hij het smeltende wit van zijn blote huid. 'Dat betekent, ' vervolgde hij, 'dat er achter de wal al geen plaats meer is voor die zes. '




  'Nou en?' reageerde de al even besneeuwde vorst opgetogen. 'Een gezellige drukte dus. ' 'Hmm!'




  'Vort!' spoorde Batty zijn rijdier aan, maar toen het zich met een schok in beweging zette, schoot ook bij hem de sneeuw onder zijn kleren.




  Korrem grinnikte kort maar met leedvermaak. 'Jij doet maar wat je wilt. Ik ga naar huis terug. '




  'Ben je gek? Je blijft hier, ' beval de vorst kwaad. 'Mondive kan best een tijd zonder jou en bovendien heb ik je hier nodig. Eén dwerg slechts namens een dorp als Wolvestee is niet in overeenstemming met het belang van onze woonplaats. '




  'Nou goed dan, ' mompelde Korrem met tegenzin. Hij was afkomstig uit de Wereld, het schiereiland waar twee dwergen als groep, en drie als een menigte werden beschouwd. En zelfs sinds hij in deze Tegenwereld - zoals hij de rest van de wereld nog altijd noemde - de vader was van een gezin met tien kinderen, was hij zijn eenzelvige neigingen nooit kwijtgeraakt. Mopperend in zichzelf, bracht hij Doeia weer terug op het spoor en na de afdaling uit de pas begon de tocht omhoog over de puinkegel die door Hogesteenslag werd gekroond.




  Toen de beide dwergen de hoofdplaats binnenreden onder de eenvoudige poort van houten balken door, waarop als decoratie enig steenslag was gestrooid, werd Korrems ergste vrees bewaarheid. Het was er werkelijk overvol. Bezoekers waren gehuisvest waar dit maar mogelijk was. Velen hadden zich zelfs genesteld met vrienden en verwanten in de houten colonnaden tussen de huizen. Er heerste een enorm rumoer en er was bijna geen doorkomen aan. Op de pleintjes tussen de galerijen brandden vuren en rond elk van die haardplaatsen zaten evenveel dwergen als er in Wolvestee 's avonds op één plaats bijeenkwamen.




  Korrem had eerst een bezoek willen afleggen aan de weduwe van Saltik Hakketik, de door de demon Kalyndra gedode karavaandrijver, maar moest noodgedwongen van dit voornemen afzien. Vele tientallen dwergpony's stonden langs de binnenkant van de dorpswal en de komst van twee wolven in hun midden bracht een plotselinge opwinding teweeg. Er zat niets anders op dan de beide rijwolven vrij te laten buiten het dorp. Hogesteenslag bezat geen kennel, maar de dieren waren getraind om bij het horen van bepaalde fluitsignalen terug te keren.




  Te voet kwamen Korrem en Batty even later weer in het dorp terug. En hoewel sommige pony-eigenaren nog verstoorde blikken in hun richting wierpen, was de rust weergekeerd. Moeizaam manoeuvrerend tussen het volk op de overdekte paden bereikten de beide bezoekers ten slotte het hart van het dorp: een versterkte hal, waar de leiders van de Ostachse dwergen hun bijeenkomsten hielden. Deze was gesitueerd aan de kortste zijde van een driehoekig plein. Een zware kei lag als een wachter naast de ingang.




  Batty en Korrem slaagden erin over de drempel te komen, maar eenmaal onder het houten dak vonden ze hun weg versperd door een dicht opeengepakte menigte dwergen en dwerginnen. Een deel van hen bleek in heftige discussies verwikkeld, anderen rekten hun halzen in een poging te volgen wat er gaande was. Tenslotte maakte een oude dwerg met wit haar en scherpe ogen zich verstaanbaar boven het geroezemoes. 'Wat we nodig hebben is een koning! Achterlik kan alleen door een koning begraven worden. Zo denk ik erover. '




  'Juist niet!' antwoordde een donkere stem, waarvan grote rust uitging. 'We weten toch allemaal hoe zeer hij zich tegen het instellen van het koningschap heeft verzet, Halkap. Daaraan kun je onmogelijk voorbijgaan. '




  De witharige dwerg was niet onder de indruk. 'De tijden zijn veranderd, Dessi. Delen van Ostach zijn door Witlingen bedreigd geweest. De Rahastepu zijn vol onrust. Karilanen negeerden onze grenzen. We hebben een koning nodig die eindelijk onze zaken op orde brengt. We hebben niet eens een leger! Achterlik hield zijn ogen gesloten voor zaken als verdediging en eenheid van het dwergenvolk!'




  'Genoeg, Halkap Truffeldal!' Nu klonk er boosheid door in de stem van Dessi Domper, een magere dwerg met een lang en ernstig gezicht en een peper-en-zoutkleurige baard, die van zijn leven nooit grijs zou worden. Hij was, zo wist Korrem, een lid van Achterliks Dwergenraad, evenals Walkap Truffeldal trouwens. 'Achterlik heeft zijn ogen voorgoed gesloten en bevindt zich in ons midden, hier in deze hal. Het wordt tijd dat zijn verscheiden op wat meer gepaste wijze wordt herdacht. Bij de Goden van Steen en Erts! Dit is een wake, geen vergadering!'




  Een verblufte stilte daalde neer over de dwergen. Nu pas zag Korrem de langwerpige, dichtgenaaide zak die op een schragentafel lag bij de achterste lange wand van de hal, die uit leem en hout was opgebouwd. Op een balkon dat langs de binnenzijde van de ruimte liep stonden bewapende dwergen grimmig op de menigte neer te kijken. Wie hen daar geplaatst had was niet duidelijk, maar hun aanwezigheid werd in elk geval niet door een dreiging van buitenaf veroorzaakt.




  Als er al gesproken wordt, ' vervolgde Dessi, nu weer met de rust waarom hij doorgaans bekend stond, 'dan zal het zijn om de wijze van begraven te bepalen. Koning of geen koning, er was geen belangrijker dwerg in heel Ostach dan Achterlik. Hij leidde ons uit de Grote Kloof. Hij voerde de onderhandelingen met koningin Sechet-nassa. Hem komt de eer toe om als een leider ter aarde besteld te worden. Is er iemand die weet hoe een dergelijke ceremonie in het Oude Ostach werd uitgevoerd?'




  Niemand kwam met een duidelijk antwoord, hoewel er hier en daar gemompeld werd. Ten slotte viel er een stilte.




  Korrem sloot de ogen en een moment waande hij zich terug in de Wereld. Hij hoorde het gekrijs van de meeuwen en de wind die rondom de versteende trollen floot op de helling naar zee. En hij herinnerde zich de begrafenis van Maka, een eerbiedwaardige Kazumpe, die de naam Zilverschoon voerde en op een ochtend naast haar steen gevonden werd, even mooi en sereen als ze tijdens haar lange leven was geweest. Als hij het zich goed herinnerde hadden zeker zes dwergen zich verzameld om haar te begraven, in een oude grot waar de Trol des Doods zich bevond: een liggende steen, versierd met onleesbare runen en zwartgeblakerd door vroegere ceremoniën.




  'Een schacht, ' mompelde hij voor zich heen, de woorden herhalend die Gram Visbijl gesproken had bij die gelegenheid. 'Laat iemand een schacht graven in de Grot des Doods. '




  Toen hij zijn ogen weer opende, stelde hij verschrikt vast dat vele dwergen naar hem keken. Hij wilde zich omdraaien, maar achter hem waren intussen dwergen opgedrongen en hij besefte plotseling dat er geen ontsnapping mogelijk was.




  'Wat zei je daar, dwerg?' vroeg Dessi Domper. 'Kom naar voren, vriend, en spreek voor iedereen. '




  Dit was niet naar de zin van Halkap Truffeldal. De witbaardige dwerg kneep zijn ogen tot spleten en smaalde: 'Moet nu een dwerg uit een ander dorp ons komen vertellen wat ons te doen staat? Kan Hogesteenslag zijn eigen problemen niet oplossen?'




  'Hou je truffel, Halkap!' viel Dessi uit, wat enig ongepast gegniffel veroorzaakte. 'Achterlik was de leider van alle dwergen, niet alleen van ons. Breng je idee naar voren, als je




  wilt, en noem je naam, zodat een ieder weet wie je bent, vriend. '




  Korrem voldeed aan het verzoek. Zijn idee de gestorvene in een dodengrot te begraven vond terstond bijval. Het enige kritische geluid kwam van Halkap, die opperde: 'En waar zou dan wel die Grot des Doods te vinden zijn?'




  Wokko Donderklap, de nog tamelijk jonge dwerg, die de val van de steen had overleefd, had genoeg van het gepraat. 'Wat sta je nu toch weer te zeuren, Truffel? We zoeken er toch gewoon een geschikte grot voor uit. '




  'Juist, ' knikte Dessi ernstig. 'Een met een aarden bodem. '




  'Veel succes, ' gromde Halkap. 'Die ben ik in nog geen twintig jaar tegengekomen. ' Hij zette zich demonstratief naast de tafel neer die als baar diende. Wokko negeerde de oude dwerg. Hij verzamelde enkele vrienden om zich heen en verliet met hen de hal voor een grondige speurtocht door de Hogesteense grotten. Deze vormden, naar men beweerde, een wereld op zich en liepen een groot deel van het gebergte door. Ze waren nog maar voor een deel verkend.




  Korrem zag geen reden nog langer bij de wake aanwezig te blijven. Hij worstelde zich door de menigte naar buiten. Na alle opgedane indrukken was zijn behoefte aan afzondering overweldigend. Hij verliet het dorp en zette zich neer op een steen, een flink eind van de pony's bij de dorpswal. Terwijl hij daar zo zat, werd hij zich plotseling bewust hoe zeer hij zijn oudste dochter miste. Hij en zijn vrouw Mondive hadden gehoopt en gewacht op nieuws van Branka uit Alzahan. Maar in die twee jaar die verlopen waren hadden ze niets - direct of zelfs maar indirect - van haar gehoord. Haar vertrek zelf in gezelschap van Dillo Splijtsteen was een schok geweest. Het briefje dat ze had achtergelaten, vermeldde slechts uiterst summier haar beweegredenen -Korrem kende de tekst ervan uit zijn hoofd, ze stond op eigen benen en was vrij om te doen zoals ze wilde. Deze stilte was echter niets voor Branka en dag na dag was de ongerustheid van haar ouders toegenomen. De enige reden waarom hij nog niet zelf naar Alzahan was gegaan was dat Mondive hem had weerhouden. Ze vreesde ook hem nog kwijt te raken, hoewel haar onrust even groot, zo niet groter was dan de zijne. Hij had echter gemerkt dat haar tegenwerpingen de laatste tijd in kracht waren afgenomen, alsof ze zich begon te realiseren dat er nu toch wel iets moest gebeuren.




  Hij haalde zijn fluit te voorschijn en begon te spelen. Zonder bewust te hebben gekozen, speelde hij opeens 'De lawine van Brol'. De melancholieke tonen van de ballade klonken over de steenslag in de richting van het dal ver beneden het dwergendorp. Na twee coupletten merkte hij dat de tranen hem over zijn bebaarde wangen rolden en hij dacht aan al zijn negen andere kinderen. Terstond dwong hij zichzelf tot een vrolijke polka: 'Touw om de teen bij de poepkuil', het favoriete liedje van de tweeling Glan en Dennan. Vervolgens de variatie: 'Touw om de teen in het slaaphol', dat op bijna dezelfde melodie het verhaal vertelde van een dwergenkind dat zijn parende ouders ongemerkt had samengebonden, waarna zijn vader zich een gebroken neus viel toen hij tijdens de gebruikelijke slotruzie uit het bed wilde stappen. Toch vrolijkte dit liedje hem niet werkelijk op. Hij dacht aan Mondive's armen, haar heerlijke lijfje en aan het eerste produkt van hun paringen. En toen hij een korte ponykaravaan uit de poort te voorschijn zag stappen, sprong hij haastig op, zijn fluit achter zijn gordel stekend.




  'Hai, hé!' riep hij de drie dwergen toe die de hoogbeladen dieren begeleidden. Hij kende geen van hen, maar aan de voorraden te zien, lag hun reisdoel niet in het dwergenrijk. Hij stapte op de drijvers af en vroeg: 'Waarheen gaat de reis, beste dwergen?'




  'Drachamm, ' antwoordde een van hen, een tengere maar sterke dwerg die een grote rugzak droeg evenals de onvermijdelijke bijl en een breed slagzwaard dat hij moeiteloos torste.




  'Kunnen jullie gezelschap gebruiken tijdens een deel van de weg?'




  'Dat zal wel gaan, ' antwoordde leider. 'Wat heb je aan te bieden?'




  'Ik voer een wolf. Dat maakt de nachten veiliger. Verder speel ik niet onverdienstelijk fluit en hoewel ik weinig weet van het verzorgen van pony's, staat niets een nuttige leertijd in de weg. '




  Na een korte blikwisseling met zijn kameraden knikte de leider: 'Akkoord. We vertrekken voor de bui losbarst. ' Het laaghangende wolkendek stond op het punt een lading sneeuw neer te laten, zag Korrem, die een tijdlang niet op het weer had gelet.




  'Zo veel tijd heb ik niet nodig, ' grijnsde hij en floot vervolgens het tweetonig signaal op zijn vingers. Voor hij ze aan zijn broek had kunnen drogen, kwam Doeia in een soepele galop uit het dal aanhollen. Korrems bagage hing nog in het tuig op haar rug, wat haar niet bijster scheen te hebben gehinderd. Ze was uitgerust en kennelijk gevoed en gelaafd. Het was een gehoorzaam en willig dier, precies zoals Korrem zijn rijwolven graag zag. Nadat de geschrokken pony's weer enigszins tot bedaren waren gebracht, sprak de karavaanleider: 'Mijn naam is Jaddo Handgemeen en dit zijn mijn verwanten Kaddo en Bollo. '




  Korrem noemde de zijne. Voor de eerste vlokken over de helling zeilden, was hij al op weg naar het zuiden. Dat hij Batty en de dwergen van Hogesteenslag niet van zijn vertrek op de hoogte had gebracht, deerde hem niet. Batty kende zijn eigenaardigheden goed genoeg en zou, mocht dit nodig blijken, Mondive wel van zijn verdwijning op de hoogte stellen, en Mondive kende hem het best van al. Hij volgde de karavaan in de steeds dichter wordende sneeuwbui.




  4




  Chala de Hoedster bleef onbeweeglijk zitten op haar kei, terwijl ze achter zich voetstappen hoorde in de dikke sneeuwlaag op de landtong. Een voor een keerde een aantal Kazumps terug. Zoals ze daar zat, met haar kap ver over haar gezicht getrokken, was het alsof ze zich enkel met haar eigen gedachten bezighield. Maar lang geleden al had ze een gaatje in de grove stof gepriemd en de kap was wijd genoeg om het draaien van haar hoofd te verbergen. Zo kon ze de landtong in de gaten houden zonder dat iemand het merkte. Ze zag dat Onnem Blankeneus en Vekka Vakebuit al waren gearriveerd.




  Onnem had een kruik meegebracht die hij onder zijn mantel verborgen hield; de ronde bult verried hem echter, alsmede het feit dat hij af en toe een teug nam wanneer hij dacht dat niemand hem zag. Chala's keel werd opmerkelijk droog bij de gedachte aan het weldadige stokenat dat Onnem zelf in zijn kloof brouwde, maar waarvan hij nooit iemand liét proeven. Eenmaal echter, vele seizoenen geleden, was een jonge dwerg erin geslaagd een kruik uit zijn kloof te ontvreemden, terwijl Onnem zijn roes lag uit te slapen.




  Toen Gram Visbijl van de diefstal hoorde, had hij de dader stevig aangepakt door hem een maand te laten mosselen op het slik, bij laag tij. De kruik was in beslag genomen. De inhoud had hij niet willen delen, maar geen van de Kazumps had het moeite gekost een slok of twee, drie te bemachtigen, omdat Gram blind was. En de kwaliteit van Onnems stokenat bleek onovertroffen.




  Vekka was van geen belang. Als ze al ooit iets van zich liet horen, was het een klaagzang over haar gezondheid of het 'sjik, sjik!' van haar gekrab. Nee, dan de dwergin die nu de landtong betrad met de krachtige pas van een nieuweling in de Raad: Tixy van het Hopveld. Zij was kort geleden kazumpe geworden, onverwachts, op de leeftijd van nog geen dertig jaar. Het kwam omdat haar haren opeens zo volkomen verkleurd waren, dat ze witter leken dan sneeuw. Ze had zich al terstond na haar benoeming de ergernis van Gram Visbijl op de hals gehaald door zonder door hem tot een gesprek te zijn uitgenodigd, bij de oudste dwerg te informeren naar de aard van de demonen van de Pas, en de gevolgen die contact met dergelijke wezens kon hebben. Grams uitbarsting was het laatste wat hij van zich had laten horen, op die oprispingen na waarvan Chala nu de oorzaak begreep. Helaas was de benoeming van Tixy toen al geschied en een Kazump bleef men zo lang men grijs was, wat in de praktijk neerkwam op levenslang.




  De jonge kazumpe zette zich neer op een kei, maar ze scheen nog rustelozer dan anders, deze morgen. Ondanks de snijdende wind had ze haar kap over de rug laten hangen en haar witte haren gaven haar een verwaaid en verwilderd voorkomen. Van tijd tot tijd staarde ze nerveus in de richting van Gram Visbijl.




  Chala hield haar door het gaatje in de kap scherp in het oog en toen Tixy ten slotte opstond en aarzelend zijwaarts naar de steen van de oudste dwerg schuifelde, was zij dan ook voorbereid. Ze kwam overeind en liep - eveneens zijwaarts -naar de rand van het plateau, zodanig dat haar rug naar de naderende Kazumpe was gekeerd. Intussen bleef ze zich voortdurend bewust van de positie van de ander. Toen haar pad dat van Tixy kruiste en een botsing onvermijdelijk scheen, stopte ze en stak haar been uit.




  Met een plof tuimelde Tixy van het Hopveld in de sneeuw. 'O, ' mompelde Chala, de ander de rug toekerend, maar onophoudelijk door het gaatje turend. 'Neem me niet kwalijk. Ik zag je niet. '




  'Geeft niet, geeft niet, ' hijgde de jonge Kazumpe, overeind krabbelend en zich van Chala afwendend. Vervolgens zweeg ze beleefd en bleef staan. Na een zorgvuldig gedoseerde, lange pauze vroeg de oude dwergin: 'Wat doe je eigenlijk zo ver van je steen? Een ochtendwandeling wellicht om de spieren te ontstijven?'




  Tixy wachtte lange tijd met antwoorden. Ze keek peinzend in de richting van Gram en een ogenblik vreesde Chala dat haar bedrog was doorzien. Haar vrees steeg tot paniek toen Grams hoofd plotseling begon te bewegen in de wind. Maar de met de kap bedekte schedel bleef op zijn plaats. Naar het scheen had de leider van de Wereld een moment peinzend zijn hoofd geschud. De trek van teleurstelling op Tixy's gezicht was bijna komisch. En Chala zuchtte opgelucht. Toen antwoordde de ander eindelijk: 'Mijn spieren zijn soepel genoeg, dank je. Ik was op weg naar Gram om hem iets te vragen. ' 'Zoals je zag, stelt hij een gesprek nu niet op prijs, ' zei Chala triomfantelijk. 'Wat je hem had willen vragen zal moeten wachten, of beter nog: vertel het mij. Ik geniet zijn volle vertrouwen, zoals je weet, '




  'Ik zag hem zijn hoofd schudden, maar... Nu ja, het kan wel wachten. '




  'Nee, nee, ' mompelde de oude Kazumpe snel. 'Hij spreekt alleen nog maar met mij en ik wil je graag een dienst bewijzen. Hij vertrouwt mij volkomen, nietwaar Gram?' Gaandeweg had ze luider gesproken, omdat ze merkte dat de wind wat aanwakkerde. Er gebeurde echter niets.




  'Gram?' herhaalde Chala hoopvol. Toen trof de windvlaag doel en Grams hoofd begon duidelijk zichtbaar te knikken op de verborgen houten staak. Het maakte een vreemd hol geluid.




  'Wat was dat?' vroeg Tixy verbaasd.




  'Ach, hij is oud en stram. Nu, Van het Hopveld, vertel mij maar wat je Gram had willen zeggen, dan geef ik het wel door. '




  'Nu goed, als hij het wil: ik was toevallig gisteren bij een van mijn minnaars voor een paring en ik hoorde van hem dat er een kudde herten is gesignaleerd in de buurt van de versteende trol Wachnach. Hij zei dat Rallin Klaphiel erachteraan was gegaan, maar dat de dieren werden belaagd door wolven. Dus toen vroeg ik mij af of er niet een jachtpartij kan worden georganiseerd. '




  Chala dacht haastig na. Dit was misschien een goede gelegenheid om haar eigen invloed te doen gelden. Gram had nooit veel gevoeld voor een jachtpartij in het hart van de winter, omdat er te veel risico's aan verbonden waren.




  Chala deelde Grams opvattingen. Maar ze zag ook in dat juist deze gelegenheid haar de kans bood om te laten zien hoeveel invloed zij had bij Gram.




  'Ga naar je steen terug, Tixy, ' sprak ze ten slotte. 'Ik zal je verzoek overbrengen, ofschoon ik je niet veel kans geef. ' Ze voelde haar hart kloppen in de keel; toch stond haar magere gezicht met de uile-ogen triomfantelijk. Door het gaatje zag ze dat Tixy deed wat haar was gevraagd. Zelf schuifelde ze in de richting van Grams verhulde gestalte. Ze bukte zich om zijn etensbord op te rapen en boog zich daarna over Grams schouder. Ze wachtte lang genoeg om Tixy ervan te overtuigen dat ze met Gram gesproken had en schuifelde toen langs haar kei naar Tixy terug. Ze trok een geërgerd gezicht - wat haar niet zwaar viel bij de aanblik van de jonge Kazumpe aan wie ze waarachtig een grondige hekel had - en snauwde: 'Bij de kromme horens van de Ram! Ik moest m'n best doen om hem te overtuigen. Ik zou maar beginnen vóór hij zich bedenkt'. Toen ze even later door het gaatje van haar kap tuurde, was de Kazumpe al verdwenen. Een grote spanning viel van de Hoedster af. De eerste stap was een succes. In een plotselinge impuls draafde ze naar Onnem Blankeneus en griste hem de kruik uit zijn handen.




  'Hè? Hé!' riep deze verbluft. Chala zette de kruik aan haar lippen en nam een ferme slok. Een tong van gloeiend vuur gleed haar keel binnen en brandde zich een weg door de slokdarm naar de maag, waar zich een weldadige warmte uitspreidde als van een innerlijk turfvuur.




  'Bedankt, ' zei ze de kruik met stokenat teruggevend. 'Daaraan had ik nu net behoefte'. Toen trippelde ze opgetogen terug naar haar steen.




  5




  Na het dal met de stenen wachters volgde een bijna kale heuvelrij, waarachter zich een uitgebreid moerasgebied uitstrekte. Branka en Dillo bevonden zich aan de zoom van een rietveld en tuurden over het goeddeels dichtgegroeide water, waaraan de ondergaande zon een oranje gloed gaf. Turend, met de handen boven de ogen zochten ze naar een doorgang. Maar de natte wildernis vormde een ondoordringbare barrière.




  Het obstakel op hun weg vormde niet Branka's enige probleem. Ze werd al een groot deel van de dag geplaagd door 'dolers': lichaamsloze zielen, voor de meeste stervelingen onzichtbaar en ook anderszins onnaspeurbaar, maar een plaag voor iedere magiër. Al een tijdlang drong er uit de sfeer van deze dolers een kracht naar voren die zich uitte door middel van woorden in haar brein, die zich eindeloos herhaalden. Aanvankelijk kon Branka slechts hun ritme opvangen, maar gaandeweg kon ze de woorden verstaan, die zich, vermoedelijk door haar eigen talent, lieten vatten in een vers.




  Water, water, wereldbloed.




  Godenkind dat wacht zo zoet.




  Eenzaam! eenzaam! Speel een tijd.




  Raak je vrees en onschuld kwijt.




  Water, water, vredig stil.




  Zo veel dagen godenwil.




  Eenzaam! eenzaam! Kom en blijf.




  Koester geest en ziel en lijf.




  Ze zou dolgraag willen weten wat de woorden te beduiden hadden, maar ze begreep enkel dat ze iets met het moeras vóór ben te maken hadden. Er was nog een ander probleem: Dillo en zij waren tot hier gevolgd, door wat of wie wist ze niet. Vast stond echter wel dat wat hen volgde zowel stoffelijke als magische componenten bezat. Ze had zich er tot nu toe nog geen zorgen over gemaakt. Waarom eigenlijk niet? Hadden de Stadsmagiërs haar, zonder dat ze zich ervan bewust was, haar achterdocht in slaap gesust? Werd ze soms zonder het te beseffen voor hun doeleinden gebruikt? Waren Dillo en zij misschien opzettelijk van het pad gedrongen in de richting van Illidoeïs en Balachvord? Als ze inderdaad door Madernio en de zijnen in het oog gehouden werden, dan hadden de stadswachten hen bij de bocht van de karavaanweg kunnen onderscheppen zonder het minste probleem. Hoe langer ze er over nadacht, des te duidelijker stond het voor haar vast dat hun weg op de een of andere manier was uitgestippeld, en dat zij voor de Stadsmagiërs uit liepen als zwijnen op zoek naar truffels. De enige vraag was nog: waartoe leidde dit alles? Waarnaar waren de Stadsmagiërs op zoek? Ze had niet het minste idee. Ze besloot Dillo onkundig te laten van haar vrees.




  'Wat doen we nu?' hoorde ze hem vragen. Zijn stem bracht haar terug uit de wereld van magie, begoocheling en intrige en van het ene op het andere moment was ze niets meer dan een bange dwergin.




  'Ik weet het niet, ' mompelde ze, huiverend in de kille nevel die uit het water naar hen toe gezweefd was en alles bevochtigde wat erin verdween. Belza's vacht was in korte tijd drijfnat geworden en ook de kleren van de beide dwergen hingen hen onaangenaam vochtig om de leden.




  In het moeras groeide een eigenaardig soort bomen met kale en grillige takken, die vreemd genoeg alle in hun richting schenen te wijzen. Als skeletten rezen de bomen op boven het lange riet en de moerasgrassen van de vele eilandjes. Links en rechts strekte het moeras zich uit, zo ver het oog reikte. Naar alle waarschijnlijkheid liep er een begaanbare route omheen, misschien zelfs langs de kust van de Golf van Balach, maar de dag was lang en vermoeiend geweest en beide dwergen snakten naar rust.




  'We blijven vannacht hier, ' besliste Branka ten slotte en ze stapte vermoeid en moedeloos van de wolverug. Dillo volgde zwijgend haar voorbeeld. Hij maakte echter geen aanstalten een kamp in te richten.




  'Zouden we er niet beter aan doen, ' begon hij weifelend. Maar Branka onderbrak hem, zittend op de zachte grond, de armen op haar gespreide knieën: 'Ik weet het, ik weet het: de heuvels bieden meer beschutting. '




  'De ruiters kunnen terug keren en daarboven zitten we tenminste uit het zicht. '




  'Denk dat maar niet, ' antwoordde ze kribbig. 'De magiërs hebben vele andere spionnen. Komen ze in de gedaante van dieren, dan houden we ze met een goed vuur wel op afstand, zo niet, dan vinden ze ons in de heuvels ook wel. Bovendien: hier zien we hen tenminste aankomen. '




  Dillo was niet overtuigd, maar hij legde zich neer bij haar mening. Het kostte hem enige tijd om genoeg droog hout te vinden. Niets leek hier tot volle wasdom te komen, behalve de onbereikbare bomen in het moeras. Hij wist zodoende enkel wat twijgen en dor gras bij elkaar te krijgen, maar Branka klaagde niet.




  Vreemd genoeg werd het niet helemaal donker, ofschoon er geen maan te zien was achter het dichte wolkendek. Diepe schaduwen hingen tussen de heuvels, die zich na verloop van tijd slechts lieten raden achter verhullende nevel. Het vuur slaagde er nauwelijks in de dwergen en hun wolven te warmen. Toen het ten slotte geheel uitdoofde, sissend en stomend door het moerasvocht dat hier werkelijk alles doordrong, kropen Dillo en Branka dicht tegen elkaar aan, aan beide zijden door een wolvin geflankeerd. Hongerig en door en door verkild staarden ze als gehypnotiseerd over het moeras.




  Vreemde lichten dansten over het water. Sommige vlamden kortstondig op, andere hadden een langere levensduur. De meeste lichten schenen zich te concentreren in de omgeving van de skeletachtige bomen. Af en toe werden er zelfs diverse mossoorten zichtbaar op de kale takken en twijgen.




  Plotseling krabbelde Dillo verbijsterd overeind. 'Ik geloof dat mijn verbeelding mij parten begint te spelen. Branka. Kijk eens goed. Vergis ik mij of loopt er werkelijk een pad door het moeras?'




  'Het is een eigenaardige plaats, Dillo, ' antwoordde ze klappertandend. 'Er hangt hier een magische sfeer die zelfs de dolers doet terugdeinzen en waarin ik op geen enkele manier kan doordringen. Maar een pad? Het zullen schaduwen zijn die door de dwaallichten worden geworpen. '




  Er ligt wel degelijk een pad, Branka. Bij de Geesten van Steen en Ijzer! Er is een doorgang. '




  Met tegenzin kwam de dwergin nu ook overeind. 'Hoe kunnen we nu een pad gemist hebben toen het nog licht was, vertel me dat eens?' mompelde ze bijna snauwend.




  'Hoe noem je dat daar dan?' Zijn uitgestrekte arm wees naar een voetpad, dat tussen hoge graspollen en laag struikgewas het moeras in leidde en dat zo te zien nog veel gebruikt werd ook. Hij stak zijn voet uit om de draagkracht ervan te testen. Maar Branka trok hem haastig bij zijn mouw terug.




  'Wacht!' riep ze. 'Misschien is het een begoocheling en stap je drijfzand in.




  'Drijfzand?' grinnikte hij lichtelijk overmoedig. 'Heb jij ooit gras op drijfzand zien groeien?' Het volgende ogenblik werden de beide dwergen opgeschrikt door hun wolven, die plotseling het moeras in holden.




  'Belza!' riep Branka ontsteld, maar haar dier gehoorzaamde niet, evenmin als Narca, wier staart spoedig eveneens tussen het riet verdween. Ook op verdere herhaalde uitroepen




  van hun meesters reageerden de wolven niet.




  'Wel, dat maakt een paar dingen duidelijk,' merkte Dillo ten slotte op. 'Het pad is stevig genoeg en leidt een flink eind het moeras in, zo niet erdoorheen.'




  Branka aarzelde nog. 'Het werpt ook nieuwe vragen op, bijvoorbeeld: wat bracht de wolven er toe om ons bevel te negeren? En: wat bevindt zich aan het eind van het pad?'




  'Misschien wel de overkant, zo niet, dan zullen we toch in elk geval onze rij wolven terug moeten zien te krijgen.' De dwerg liet zich niet langer weerhouden en stapte op het pad. Branka schoot echter langs hem heen met de woorden: 'Laat mij voorop gaan. Ik bespeur gevaren wellicht eerder dan jij!'.




  'Ik dacht dat je hier niet met je magie kon binnendringen?' maar ze luisterde niet naar hem en holde voor hem uit. Dillo controleerde zijn bijl en schikte zijn meshouder aan zijn riem, voelde in een broekzak naar zijn kiezelvoorraad. In zijn andere zak bevond zich zijn leren slinger. Ten slotte volgde hij de blonde dwergin over het uitgesleten spoor.




  Het was een smal en kronkelig pad, maar de grond was inderdaad stevig en tamelijk vlak, behalve waar een met pollen begroeid eiland de bodem vormde. Daar was de ondergrond sponsachtig en veerkrachtig. Het spoor kronkelde als in een doolhof en liep met wijde bochten om de bomen, waar het steeds ver vandaan bleef. Dat was vreemd, want juist daar mocht men de stevigste ondergrond vermoeden. Er was helemaal iets eigenaardigs met die bomen: hoe ver Branka en Dillo ook vorderden in het moeras, de takken bleven op hen wijzen, hoewel geen van beiden een tak zag bewegen.




  Op een zeker ogenblik bleef Branka staan en achter haar kon Dillo nu niet verder. Ze voelde een vreemde zuigkracht die haar voortgang trachtte te versnellen en er drongen zich opnieuw woorden aan haar op. Deze keer schenen ze van alle kanten toe te stromen en niet in haar eigen brein te ontstaan.




  Nader, treder, nader!




  dochter, zoon of vader.




  Pompend bloed in ledematen.




  'k heb u zeer wel in de gaten.




  Nader, treder, nader!




  Nader, treders, nader




  die beweegt, nu staat er




  in het heiligdom te wroeten




  met schoenen, klompen, blote voeten.




  Nader, treders, nader!




  Nader, treders, nader! die hier staat langs water. Modder kruipt tussen uw tenen waar de weg reeds is verdwenen. Dus nader, treders, nader!




  Het was een vreemd vers.




  'Dillo, dit is een onheilspellende plek. Laten we teruggaan.'




  'En vele mijlen extra reizen, te voet om dit moeras heen? Dat kun je niet menen,' was zijn antwoord. Maar toen hij haar gezicht zag in het licht van het bezijden het pad oplaaiende moerasvuur, draaide hij zich om en begon terug te lopen. Plotseling bleef hij weer staan, starend naar de grond.




  'Wat is er?' vroeg Branka met een angstig voorgevoel. 'Kijk zelf.' De dwergin hoefde nauwelijks langs hem heen te turen om te zien dat het pad ophield vlak voor zijn voeten. Daar waar ze even te voren nog gelopen hadden, scheerden vlammetjes over het wateroppervlak van een weids ven, waarin vele eilandjes op ruime afstand van elkaar lagen verspreid. Een hevige schrik maakte zich meester van de beide dwergen. Gelijktijdig draaiden ze zich weer om. Aan de andere zijde liep het spoor verder en dieper het moeras in. 'Wel,' gromde Dillo grimmig. 'De wolven moeten toch ergens gebleven zijn.' Branka gaf dit keer geen commentaar. Even later vervolgden ze - de dwergin voorop - hun tocht over het pad, dat achter hen in modderig water en dansende vlammetjes oploste. Dillo hield Branka zowel als de onbetrouwbare omgeving nauwlettend in het oog. Hij was zijn metgezellin niet tot hier gevolgd om haar in dit geheimzinnige moeras zo maar te verliezen. Voor hen uit doemde een tamelijk dicht struikgewas op, dat het pad overhuifde, zodat ze even later voor een tunnel stonden waarin bijna het duister van de nacht heerste. Nog één keer draaiden ze zich om naar de vennen en de poelen van drijfzand waar een ogenblik tevoren nog een stevige bodem was geweest. Ten slotte, hun mantels en kappen doorweekt, trotseerden ze het duister van de tunnel. Het was er doodstil. Voor hen bevond zich slechts de vage lichtkring van het eind van de tunnel. Geen wolf liet zich horen. Een moment schrokken ze heftig van een plotseling en luid vleugelgeklapper. Het was een reiger die ze in zijn rust moesten hebben gestoord.




  Branka trachtte haar magische zintuigen aan te wenden om te weten wat daar voor hen wachtte, maar niets werkte. Haar geest stuitte als het ware op een muur. Toen, na nog enige tijd gebukt onder het struikgewas te hebben gelopen bereikten ze het eind van de tunnel, die uitkwam op een cirkelvormig grasveld. Een bescheiden olielamp hing aan een smalle balk, die een van de spanten vormde van een plaggenhut. Voor de hut, zijn handen op de koppen van Belza en Narca, die volkomen ontspannen aan weerszijden op de grond lagen uitgestrekt, zat een dwerg. Zijn gezicht was eigenaardig teer en leeftijdsloos. Rond zijn schouders hing een vele malen verstelde, totaal verschoten mantel, die uit enkele op elkaar genaaide lagen bestond. Hij was baardloos en zijn zongebleekte haar was vol en wild en kronkelde als de moerasnevels van deze plek. Zijn ogen waren helderblauw en waren het enige kleurige aan zijn verschijning.




  Eén van zijn laarzen was met leren banden omwonden. De andere leek nog het meest op de poot van een of ander bruinhuidig roofdier. Hij rookte een scherp kruid in een lange kalken pijp. Op de nadering van Branka en Dillo nam hij deze half uit zijn mond, grijnsde scheef en lispelde: 'Zo, de treders zijn daar. Zijne Heiligheid heeft jullie dus levend en wel toegelaten? Wel, wel, kom bij ons zitten en deel ons nachtelijk maal. Drynn Bijhop is de naam.'




  De beide bezoekers staarden verbijsterd om zich heen.




  Voorbij de plaggenhut stond een eenvoudig houten afdak met gevlochten bijenkorven. Daarachter zette zich het water voort. Branka en Dillo voelden hun angst voor dit element als een golf opwellen. Het was een vrees die door vrijwel geen dwerg te beheersen viel, en die waarschijnlijk zijn oorzaak vond in een catastrofe van ongekende omvang, die ooit in de dwergengeschiedenis moest hebben plaatsgevonden. Verdwaasd door wat ze zagen zochten ze steun bij elkaar.




  'Bij de eeuwige grotten!' stamelde Dillo, 'wat is dit voor een plek?




  'Jullie bevinden je in het hart van Zijne Heiligheid,' antwoordde Drynn Bijhop. 'Welkom op mijn eiland!'




  Als er zich iemand had bevonden op de betegelde vloer van de Stadshal in Alzahan, had hij zich kunnen verwonderen over het gekrakeel op het hoge middenbalkon. Maar de vloer was leeg, zoals altijd wanneer de Stadsmagiërs voor beraad bijeenkwamen. Alle uitgangen werden bewaakt door wachters die van uiteenlopende blazoenen waren voorzien. Aan het hoofd van iedere onderscheiden groep stond een magiër van lager register, gehuld in een grijs kleed zonder enig herkenningsteken. Zij legden begoochelingen rond de hal, waardoor het toevallige passanten toescheen alsof de deuren wijdopen stonden zoals gewoonlijk, maar tegelijkertijd voelde niemand behoefte de hal te betreden.




  Binnen was er een verhitte discussie gaande, waarbij het hoogste woord werd gevoerd door de magiërs Dufyos-het Zwaard en Madernio-de Ster. De eerste, een lijvig maar gespierd persoon, die als een autoriteit werd beschouwd op het gebied van voor-Alzische traktaten, hield een vele malen onderbroken betoog, dat hij echter met grote hardnekkigheid voortzette ondanks de interrupties. Ten slotte echter leek hij bijna te zijn uitgesproken: '...Ik heb dan ook om deze redenen zelf de beslissing genomen om...'




  'Tegen alle afspraken in!' riep Madernio met woedende armgebaren. Hij was een magere lange, enigszins gebogen man met koolzwarte, diepliggende ogen, die dicht opeengeplant stonden tegen de brug van een spitse, dunhuidige neus.




  'Terwijl we toch duidelijk hadden vastgesteld dat...'




  '...Tiënnos met een klein contingent bereden wachters achter de dwergin aan te sturen en ik...'




  '...het beter was om alle acties gezamenlijk te ondernemen, omdat het hier gaat om het...'




  '...voel mij niet schuldig aan het verbreken van een afspraak. Ik heb het gedaan om een...' '...algemeen belang,' besloot Madernio. 'Precies wat ik zeggen wil,' merkte Dufyos op, voor het eerst reagerend op de woorden van zijn tegenstander. Die liet zich zo eenvoudig echter niet vangen. Hij veerde overeind uit zijn stoel en hief zich op de punten van zijn tenen, 'De strekking van mijn betoog is geheel anders! Slechts mijn laatste frase komt overeen met uw woorden! Uw stergeschitter zal ons niet ver brengen,' schamperde Dufyos. 'De kortste verbinding tussen wens en doel is de actie van het zwaard.'




  'Over strategie kan men van mening verschillen,' mompelde de ander, weer plaatsnemend. 'Ik geef toe dat er veel gewonnen had kunnen worden met een tijdige detentie van de dwergin en haar factotum, maar op die wijze zou haar Aspect ons niet hebben geleid naar het Object en ze is te sterk om voorschouw te kunnen afdwingen. We hebben het er eerder over gehad en toen was ook jij het ermee eens dat een steelse en behoedzame manipulatie uiteindelijk tot een zekerder resultaat zou leiden.'




  'Zo steels en behoedzaam, dat het contact nu al is verloren gegaan, terwijl ze nog maar nauwelijks de grens van Illidoeïs heeft overschreden,' hekelde Dufyos. 'En als ze het Object voor ons vindt, zal er toch iemand in haar buurt moeten zijn om het van haar over te nemen.'




  'Als we maar wisten wat het was,' peinsde Weberude Pijl, die zich zelden liet horen. Hij was even onopvallend als de schaduw waarin hij zich had teruggetrokken.




  'We weten voorlopig alles wat nodig is,' antwoordde Madernio. 'De Licht-magie die Rhudarios gebruikte om in oeroude tijden het Object te maken als talisman tegen de magie van Alza, zal ons in staat stellen het domein van de laatste weer te openen, waardoor de toevloed van magie via de zaden uit de Kloof als vanouds zal zijn. En wie maakt er meer kans op het vinden van het Object - wat ook de aard ervan mag zijn - dan de huidige drager van Rhudarios' aspect: de dwergin, die Wolversdochter wordt genoemd. Hier hebben we het al zo vaak over gehad.'




  'Heren,' mengde zich Divaudar-de Hand in het gesprek, 'terwijl enkelen van ons hun tijd verdeden met het voeren van discussies, heb ik inlichtingen ingewonnen en zekere regelingen getroffen die, naar ik meen, onze belangen dienen.'




  'Wat bedoel je precies?' vroeg Madernio argwanend, terwijl Dufyos naar het puntje van zijn zetel schoof en Divaudar met een priemende blik opnam.




  'Ik heb zojuist vernomen dat de dwerg Korrem Draafvoet met een karavaan uit Drachamm in Alzahan is gearriveerd. Het doel van zijn komst is duidelijk. Hij is de vader van de Wolversdochter. Ik wil het resultaat van zijn nasporingen zodanig beïnvloeden dat hij in de nabije toekomst ons pad kruist. Ik vraag ieders medewerking bij een plan dat ons een nieuwe waarnemer zal verschaffen, beter dan welke spionogen ook.'




  Na een uur van verhit debatteren, de bedreigingen, scheldpartijen, gevlei en geteem, kreeg Divaudar ten slotte van sommigen de gewenste medewerking en van anderen de garantie dat hij niet zou worden tegengewerkt. Om Dufyos, die bij zijn bedenkingen bleef, maakte hij zich niet druk. Hij voorzag een spoedig eind van diens eigenmachtige poging de dwergin onder controle te krijgen.




  Divaudar wierp de beide punten van zijn lange, grijze baard over zijn schouders, schikte zijn vilten pothoed recht op zijn geschoren schedel en verliet met lange passen de Stadshal. Vervolgens trok hij zich terug in zijn paleis om de komst van de dwerg Korrem Draafvoet af te wachten.




  6




  Sandar de Verzamelaar was dood en niet zo weinig ook. Zijn bebloede en overduidelijk beknaagde botten lagen verspreid over de weide, die als een met bloemen bestrooide, brede tong uit de grot naar voren stak. Korrem stalde zijn rijwolf en de houten wagen aan de rand van de open plek en speurde iedere vierkante centimeter voor en achter de leren voorhang af, maar de Ring van Zicht was nergens te vinden. Een tegenvaller van jewelste. Weliswaar werd hem zo een moeizaam en twijfelachtig proces van onderhandelingen bespaard, maar daar stond tegenover dat hij nu een wagenlading koperen ketels, schalen en steelpannen bezat zonder dat hem dit nog enig nut opleverde.




  'Bij Amrach!' snauwde de dwerg in zijn baard. 'Wat nu?'




  Hij maakte zich grote zorgen. Niemand wist waar Branka was en zelfs de Stadsmagiërs van Alzahan hadden geen aanwijzingen omtrent haar verblijfplaats kunnen - of willen -verschaffen. De enige waardevolle tip was afkomstig geweest van Divaudar-de Hand. Maar deze aanwijzing was zowel indirect als kostbaar geweest. Het koper had Korrem alles gekost wat hij aan tellingen bij zich droeg en vormde nu een hinderlijke last bovendien. Het was handelsmetaal, dat niet kon worden achtergelaten of weggeschonken zonder de bezitter ongeluk te brengen. En van dat laatste bezat hij meer dan genoeg.




  Hij staarde enige tijd peinzend over de macabere weide en nam toen een beslissing. Hij liet de voorhang van de grot neer en doorzocht voor de tweede maal Sandars woonplaats en magazijn. Deze keer was het niet de jaden ring waarnaar zijn interesse uitging. Wat hij zocht stond hem niet duidelijk voor ogen. Hij hoopte het te herkennen wanneer hij het tegenkwam. Tenslotte vond hij de kaart onder in een met vreemdsoortige snuisterijen gevulde kist.




  Divaudar had hem gewaarschuwd voor dit wilde land. Het grote schiereiland Illidoeïs werd gewoonlijk op goede gronden gemeden. Korrem bezat weliswaar wapens en genoeg gezond verstand om in deze wildernis te kunnen overleven, maar de slachting buiten knaagde aan zijn zelfvertrouwen.




  De kaart was weinig gedetailleerd, bevatte veel witte plekken en raadselachtige met rood of blauw omcirkelde gaten. Korrem herkende sommige elementen: de grens die door de rivier de Saldan werd gevormd, het woud dat hij had doorkruist en het kronkelige pad dat hem over de bergklippen had gevoerd en langs de wijde pas, niet meer dan enige uren van deze plek vandaan; alles uitgevoerd in simpele pennestreken. De meeste paden hier schenen uit te komen op een kaarsrechte lijn die eindigde bij een opvallend gat.




  Korrem tuurde en tuurde om de kriebelige letters te ontcijferen die langs de blauwe cirkel rond het gat waren neergekrast in een bijna onleesbaar handschrift: Mendesarch! Vervolgens rolde hij de kaart op, stak de rol naast zijn fluit onder zijn wollen buis en stapte peinzend de buitenlucht in.




  Doeia stapte gehoorzaam voort over de kaarsrechte dijk. Korrem zat op de bok van de tweewielige wagen. Achter hem rammelde zijn handelswaar in de stilte van het verlaten landschap, dat zich links en rechts uitstrekte tot in de groeiende nevel aan de horizon. Zegge en riet, wilde katoen, laag kruipend struikgewas bepaalden het aanzien van deze streek nabij de noordkust. Slechts hier en daar stond een berk of hazelaar. Het enige teken van bewoning waren enkele houten windmolens. Wieken van opgerekte, transparante huid maaiden traag door de verstilde lucht. Ver voor de dwerg uit bevonden zich enige stippen die maar niet dichterbij wilden komen, hoe zeer hij de wolvin ook aanspoorde.




  Plotseling werd de stilte verbroken door een ijl gejammer, dat gaandeweg sterker werd.




  'Hu!' riep de dwerg toen hij ter hoogte van een bosje bremstruiken was aangeland van waar uit een vrouwelijk wezen hem met grote angstogen aanstaarde. Het was een nimf van een hem onbekende soort, misschien een rietelf of iets dergelijks. Haar lange, strogele haren waren verward en verknoopt in het stugge struikgewas en het was duidelijk dat ze zich niet op eigen kracht kon bevrijden.




  Korrems afkeer van natuurwezens had hem al haast doen besluiten om zijn weg te vervolgen, toen hij zich opeens bedacht. Natuurwezens hadden waarschijnlijk veel macht in dit gebied. Hij kon hen dus maar beter te vriend houden. Anderzijds kon dit een val zijn. Na enig nadenken sprong hij ten slotte van de wagen en bood de helpende hand. Dit bleek echter minder eenvoudig dan hij had verwacht. Het haar van het wezen was weliswaar sluik en glad als zeep, maar het kostte hem zeker een uur om het streng voor streng, tres voor tres te ontwarren. Al die tijd zweeg de nimf, op een enkel kreetje van pijn na. Terwijl Korrem zich aldus inspande, passeerde er af en toe een kar in de richting van Mendesarch, getrokken door een ezel of het een of andere tweebenige wezen. Op de bok zaten stuurs voor zich uit kijkende streekbewoners, elfen en zelfs eenmaal een rauwvleeseter. Niemand bood hulp of keek zelfs maar in zijn richting.




  Ten slotte was de nimf bevrijd en ze viel dankbaar voor hem op de knieën, kuste zijn bemodderde voeten en riep: 'Dank, heer, o, dank voor uw goedheid. Ik ben u mijn leven schuldig. U redde mijn eeuwigheid uit de wurgbrem.'




  'Nou, nou,' bromde Korrem. Hij was te eenzelvig van aard om dit soort vertoon te kunnen waarderen. Toch moest hij bekennen dat de nimf met haar grote violette ogen, zoals ze voor hem knielde, betoverend was.




  'Neem mij mee, bid ik u, heer. De strijd met de wurgbrem heeft mij uitgeput. Neem mij mee naar Mendesarch. Ik moet daar zijn voor de markt opent.'




  'Daar heb ik geen bezwaar tegen,' bromde Korrem in zijn baard. 'Ik ga toch die kant op. Wel, een marktplaats? Dat komt zelfs goed uit. Ik reis met koopwaar.'




  'Haast u dan,' ried de nimf hem aan.




  'Waarom? Het is nog vroeg in de ochtend. We hebben alle tijd.'




  'Niet in Mendesarch, heer,' antwoordde ze, zo behendig op de wagen springend als een door de wind opgewaaid blad. 'Kom, dwerg. Haast u toch.'




  Brommend in zijn baard klom hij naast haar, klakte met zijn tong en Doeia bracht de wagenwielen in beweging. Korrem voelde zich slecht op zijn gemak met het strogele wezentje naast zich.




  'Hoe heet je?' vroeg hij haar om de stilte te vullen. De nimf noemde een onuitsprekelijke elfennaam. Hij vroeg niet verder en de hele dijk lang werd er geen woord gewisseld. Tenslotte doemde er een ommuurde stad op uit de mist. Mendesarch was gesitueerd op een verhoging in het land; een voormalig eiland in een drooggevallen meer. De zware wallen waren voorzien van overhangende uitkijktorens met scherpe ijzeren spitsen.




  De kar ratelde nog onder de poort door toen de nimf met haar onuitsprekelijke naam van de bok sprong met de woorden: 'Dank, heer, voor het meerijden.' Vervolgens verdween ze in de brede hoofdstraat die in het verlengde van de dijkweg de stad binnenliep.




  'Hé, wacht even,' probeerde de dwerg haar nog tegen te houden, maar het was al te laat. 'Hmm, hulpvaardigheid is ver te zoeken bij dat soort,' bromde hij vol ergernis en nijdig stuurde hij Doeia bij de stadswacht langs.




  'Schiet eens op, dwerg. Je houdt het verkeer op,' snauwde de in bruin en grijs geklede poortwachter vanaf een stenen trap. Korrem keek om en stelde vast dat de man schromelijk overdreef. Achter hem kwam niemand meer.




  'Waar kan ik met mijn waar terecht?' vroeg hij onbekommerd.




  'U dient het plaatsingsbureau te bezoeken. Zonder kaart geen handel. U vindt het bureau in de hoofdstraat, aan uw linkerhand. Het blauwe huis. En nu opschieten graag. Ik heb nog meer te doen.' Vervolgens leunde hij op een hekwerk en begon in zijn neus te peuteren. Korrem trok groetend aan zijn baard en vervolgde zijn weg door de drukke stadse bedoening.




  Een lange rij wachtte voor de blauwe deur van een twee verdiepingen tellend gebouw, dat van verticale blauwe strepen was voorzien. De achterste in de rij was de nimf. Korrem stalde wolvin en wagen en stelde zich als laatste in de rij op.




  'Hallo,' groette hij. De nimf knikte maar zweeg. Eén voor één werden de wachtenden binnengelaten om vervolgens enige tijd later het pand weer te verlaten.




  'De volgende.' Een mager gezicht verscheen in de deuropening. De nimf was aan de beurt. Ze schreed naar binnen en de deur ging dicht. Even later kwam ze naar buiten met een gekleurde leistenen plaat in de hand en verdween zonder een blik op de dwerg in de menigte. Korrem wachtte, maar deze keer bleef de deur langer dicht dan bij de voorgaande gelegenheden. Vol ongeduld stampte de dwerg met zijn gelaarsde voeten op de grond, onderwijl aan zijn baard plukkend. Ten slotte vond hij dat hij lang genoeg had gewacht. Hij stapte naar voren en bonsde op de blauwe deur. Na-nog twee keer van zijn aanwezigheid blijk te hebben gegeven, verscheen het magere gezicht eindelijk in de kier van de deur.




  'U wenst?' vroeg de mens.




  'Dit is toch het plaatsingsbureau voor de markt?'




  'Zeker,' antwoordde de man, en maakte aanstalten de deur weer te sluiten.




  'Hé,' riep Korrem. De deur ging weer iets verder open.




  'Is er nog iets wat u wilt weten? Snel graag. Mijn vrouw wacht thuis met de maaltijd.'




  'Wel,' snibde de dwerg. 'Als het u hetzelfde is, dan wilde ik graag een plaats op de markt, om mijn koopwaar kwijt te raken.'




  'U bent te laat, waarde dwerg. De dame die voor u was heeft het laatste plaatsbewijs ontvangen.'




  'Maar...'




  Het spijt me. Komt u volgend jaar wat vroeger in de ochtend. Wellicht hebt u dan meer geluk.' Vervolgens werd de deur voor de verbouwereerde dwerg dichtgeslagen. Hij wilde nogmaals aankloppen, maar bedacht zich.




  'Bij de kromme horens!' grauwde hij, en hij gaf een ferme klap op zijn grootste koperen pot. 'Voor ik ooit weer zo'n ellendige elf laat meerijden!'




  Er zat niets anders op dan zonder bewijs naar de markt te gaan. Misschien wilde iemand het zijne afstaan, of werd er iemand onwel, zodat er een plaats vrijkwam. Hij moest hoe dan ook van Divaudars koperwerk af - en wel vandaag! Dan zou hij zich beter en sneller kunnen verplaatsen op Doeia's rug. De markt bleek verdeeld over drie pleinen waarop voor de massa kopers voldoende ruimte was. De meeste kramen bevonden zich langs de oudste woonheuvels aan de noordgrens. De kramen waren vrijwel alle voorzien van houten veranda's, waarvan de overkapping werd gestut door vierkante zuilen van gebakken kleisteen, die in vele kleuren waren geverfd. De plaatsbewijzen waren hier aan bevestigd.




  Korrem stalde zijn wagen en zijn wolvin in een rustige steeg en besloot maar wat rond te kijken zolang hij geen marktbewijs bezat. Al spoedig won de nieuwsgierigheid het van zijn eenzelvigheid en werd zijn aandacht gevangen door het bonte spektakel van de jaarmarkt. Een van de kramen werd bemand door wilde bergbewoners - waarschijnlijk rauwvleeseters - die vuurstenen werktuigen aan de man trachtten te brengen: bijlen, schrapers, klingen, hakkers en spitsen. Niemand toonde veel interesse. Integendeel. De met woeste andermansscalpen en huiden uitgedoste wilden werden gemeden. Slechts enkele elfen toonden belangstelling, en dan alleen nog voor de werktuigen die een lichtgrijze tint hadden: het patina van aanzienlijke ouderdom.




  Enige veranda's verderop werden kubusvormige noten verkocht uit Danylion, waar een oase lag met obeliskpalmen. Weer iets verder verkochten venelfen kransen van gesponnen zonnedauwsuiker en gekonfijte schrijvertjes. Daarnaast stond een kraam met fossiele teenhorens en mondafdrukken van de Bahoe uitgestald; een uitgestorven, armloze mensensoort, die ver in het zuiden moest hebben geleefd. Een oploopje benam Korrem grotendeels het zicht op een kleine gelige vrouw, die bijna verpletterd werd door een dronken bergbewoner aan wie zij blijkbaar tegen betaling de beschikking over haar nogal fragiele lichaam bood. Wie van de twee het meeste werd toegejuicht, bleef onduidelijk. Hoewel de dwerg nieuwsgierig was naar dit schouwspel, was hij door zijn postuur in het nadeel. Hij slenterde dus verder over de bolle keien toen opeens zijn oog viel op vijf ringen van jade, uitgestald op een fluwelen doek te midden van exotische sieraden en onduidelijke snuisterijen van oosterse herkomst.




  Alle ringen waren met kleine leisteenplaatjes geprijsd en ofschoon ze niet zichtbaar van kwaliteit verschilden liepen hun prijzen uiteen van twintig koperen tellingen tot acht gouden. Kon het zijn dat een van deze ringen de Ring van Zicht was, geroofd van het lijk van de magiër Sandar? Korrem tuurde onder zijn kap door naar de koopman: een onguur type met vettige blonde haren, lichtgele ogen en luizige baard; in zijn riem stak een roestig slachtmes. Littekens waren zichtbaar op beide wangen, armen en rug van zijn rechterhand. Naast hem, aan een ketting, lag een monsterlijke gemuilkorfde veelvraat. Toen de man naar hem keek, richtte de dwerg haastig weer zijn aandacht op de ringen. Hij voelde de blik van de koopman op zijn kruin terwijl hij zich naar voren boog. Plotseling zag hij een klein rood vlekje bij de zilveren sluiting waarin het edelgesteente was gevat. Een tweede blik maakte hem duidelijk dat iemand een poging had gedaan om de bloedvlek weg te schuren; met gedeeltelijk succes. Dit leek het bewijs te zijn. Het was de op een na duurste ring en kostte nog altijd zeven gouden en vijftig zilveren tellingen. Zonder een mogelijkheid zijn waren te verkopen, was hij arm als een kelderrat. Maar misschien dat de koopman tot een ruil wenste over te gaan? Een bulderend gelach volgde als reactie op zijn voorstel.




  'Wat moet ik met ketels en schalen? Magisch zeg je? Ja, dwerg. Je kunt mij nog meer vertellen. Mendesarch is een vrijplaats: magie werkt hier niet.' Die mogelijkheid bleek dus af te vallen, peinsde Korrem.




  Maar plotseling kreeg hij een idee.




  De zon was al een aardig eind gedaald boven de westelijke gevels van het grootste plein en spoedig zou de markt gesloten worden. Korrem begon zich zorgen te maken. Hij had zijn fluit te voorschijn gehaald en alle wijsjes gespeeld uit de Wereld. Vele daarvan, zoals 'Laat ze gaan en brand de bellen' en 'Zwijn in de bedstee' waren vanouds publiektrekkers, maar erg gul was men hier niet. Toch had hij al zes en een halve gouden telling bijeengespeeld, wat onder deze omstandigheden een wonder kon worden genoemd. Hoopvol was hij met dit bedrag naar de kraam gedribbeld, maar de koopman had zijn bod verontwaardigd van de hand gewezen: 'Zeven en een half goud, dwerg, en geen koperen klingel minder.'




  Korrem speelde tot zijn lippen rauw werden. De zon zakte lager en lager. Telling voor telling groeide zijn winst, maar te langzaam. Toen hij voor de tweede keer terugkeerde, had hij zeven gouden en twee zilveren tellingen. De koopman hield voet bij stuk. Opnieuw toog Korrem naar zijn straathoek en speelde: 'Bloot in de bramen' en 'Smook het veen in forse trekken'.




  De eerste kooplieden begonnen al te vertrekken. Zijn winst groeide onverwacht in onstuimig tempo. Tenslotte, midden in een polka, stopte hij zijn spel, griste zijn geld mee en haastte zich naar de kraam met de jaden ringen. De zon raakte de westgevels; nog slechts enkele minuten! Hijgend boog de dwerg zich over het fluwelen doek heen.




  Er lagen vier ringen.




  'Bij de krullen van de horen!' riep Korrem uit. 'Waar is de op één na duurste ring gebleven?'




  'Verkocht, natuurlijk,' mompelde de koopman, zijn veelvraat voedend met een levende rat.




  'Verkocht? Aan wie?'




  'Aan haar, nog geen minuut geleden.' Zijn duim wees achteloos naar de verdwijnende vrouwenfiguur. Het was de nimf. Korrem wierp zich wanhopig naar voren in de mensenmassa, tot hij de nimf had bereikt. Met een ruk aan haar dunne arm bracht hij haar tot staan. Een groene ring bungelde aan haar spitse linkeroor.




  'Jij hebt de ring gekocht,' zei hij hijgend.




  'Nou en?' antwoordde ze, zich van hem afwendend. 'Ik heb ervoor betaald.'




  'Hoho! Ik had er toevallig mijn zinnen op gezet. Die ring is van het grootste belang voor mij. Ik heb er de hele dag voor gewerkt.'




  'Wat dacht je dat ik heb gedaan?' vroeg ze spottend. 'Maar het was het waard. Ik bezit nu de Ring van Zicht en daar was het mij om te doen.'




  Korrem schrok van haar woorden. 'Dus je wist van de ring?' 'Natuurlijk. En van jouw komst. Ik moest je te vlug af zijn, je was de enige concurrent. Er was maar een probleem: welke van de vijf ringen was het. Magie werkt hier immers niet - dit is een vrijplaats - maar ook dat heb je voor mij opgelost.'




  Korrem was sprakeloos. Het was inderdaad een val geweest, daar bij de wurgbrem. Een val om hem buiten spel te zetten.




  'Trek het je niet aan, dwerg,' zei de nimf lachend. 'Misschien wordt je dag toch nog goed. Had je niet koperen ketels te koop?' Korrem grauwde een onverstaanbaar antwoord.




  De nimf vatte dit op als een bevestiging en vervolgde met: 'Ik neem de hele voorraad van je over voor, laten we zeggen dertien koperen tellingen. Ik heb een uitstekende dag gehad.'




  'Dertien tellingen? Maar dit is magisch koper.'




  'Je kunt mij nog meer vertellen, dwerg. Dit is een vrijplaats en...'




  'Ja, ja,' onderbrak hij haar. 'En magie werkt hier niet.' Maar hij nam het zekere voor het onzekere. 'Goed, ik ben geen echte koopman en ik heb meer last dan plezier van mijn voorraad. Eén zilveren telling en ik geef je er de kar bij cadeau.'




  Narrig als een oude beer maakte hij Doeia los. De nimf liet het geldstuk in zijn hand vallen en plaatste zichzelf voor de kar. Ze wierp haar hoofd in de fragiele nek en schaterlachte. Korrem zette zich mismoedig op het houten voetpad neer, naast een wijnrode zuil, en steunde met zijn kin op zijn vuisten. Plotseling veerde hij op. Alles was nog niet verloren; misschien was alles wel precies zo gelopen als het lopen moest. Ja, hoe langer hij erover nadacht, des te zekerder was hij van zijn zaak.




  Opgelucht klom hij op Doeia's rug en leidde het dier in de richting van de poort. De meeste bezoekers waren al uit het straatbeeld van Mendesarch verdwenen. Een enkeling draalde nog voor een van de overvolle taveernes waar de winst van de dag zou worden omgezet in het verlies van de nacht. Korrem bewoog zich zonder dralen onder de poort door en spoedig bevond hij zich weer op de dijk, die nu door de mist werd ingesloten. Spookachtige armen maaiden door de nevel. Voor hem uit zwoegde de nimf.




  Toen hij haar passeerde, riep ze smekend: 'Help mij, heer. Mijn last is te zwaar voor een teer wezen als ik.'




  Korrem draaide zich om en riep: 'Stel je niet aan. Ik heb je al eens geholpen, verraderlijke moerasgeest.'




  Er klonk een woedende kreet en een koperen ketel zeilde langs Korrems kap. De dwerg glimlachte. Hij glimlachte nog steeds, toen hij de kreet van schrik hoorde, achter zich. Langzaam draaide hij zich om.




  De nimf was gestruikeld over een steelpan die van de kar was gevallen. Ze was terechtgekomen in een bremstruik, waarin haar lange strogele haar nu hopeloos verstrikt raakte.




  Korrem bracht Doeia tot stilstand en sprong op de dijk. Daarna liep hij terug naar de nimf en trok met een ruk de jaden ring van haar oor. Hij negeerde haar kreet van pijn en prikte de ring in een felle, meedogenloze beweging door zijn eigen oor. De pijn was hevig, maar kortstondig. Zich concentrerend op zijn oor zag hij abrupt de verblijfplaats van zijn dochter voor zich.




  Hier werkte magie namelijk wel.
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  Op de besneeuwde helling tussen de trollen 'Dichik' en 'Whochd' hadden zich zeker zeven dwergen verzameld voor de jachtpartij. Ze begluurden elkaar vanonder diep over hun gezichten getrokken kappen, maar spraken niet met elkaar. Wat verder weg, in een wijde kring, bevonden zich acht dwergen die nog niet besloten hadden of ze deel zouden nemen aan de jacht. De winter was streng, net als het afgelopen jaar, en iedereen kon wel een uitbreiding van zijn voorraad gebruiken, maar de risico's waren groot en het aantal deelnemers aan de jacht onaangenaam groot.




  Tixy van het Hopveld zat zenuwachtig te draaien te midden van de dwergengroep. Iedereen wachtte tot een ander de leiding zou nemen, maar de tijd drong en Tixy voelde dat er niet langer gewacht kon worden.




  'Hm,' zei ze schijnbaar voor zich heen. 'ik vraag me af of er al iemand de kudde heeft kunnen tellen, zodat we weten of de jacht met zo veel dwergen werkelijk zin heeft. Ik wens niet al die moeite te doen en mijn kloof te verlaten enkel voor een staart of een paar oren.'




  'Ben ik blij dat ik vanochtend een kijkje ben gaan nemen, hoger in de Wereld,' sprak een dwerg, al even achteloos voor zich heen. 'Zouden de anderen al weten dat een kudde van twaalf hinden, drie oudere veulens en een oude en een jonge bok staan te grazen langs de Korteklip?'




  Dat zijn opmerking gehoord was, bleek uit het plotselinge gekuch van enige dwergen die daarmee te kennen gaven dat er tegen hen gesproken kon worden. Verschillende anderen hadden dit teken niet eens afgewacht en waren al aan het mompelen. Drie dwerginnen en vijf dwergen haastten zich langs de beide trollen heen om het totale jachtgezelschap definitief op vijftien te brengen.




  Degene die zo terloops de informatie over de kudde had verschaft was Rallin Klaphiel, de dwerg die ooit de leegstaande vacante kloof van de al zo lang verzwegen Korrem Draafvoet had betrokken. Rallin stond bekend als een goede jager. Tixy besloot dan ook om bij hem in de buurt te blijven. Ze verwachtte op deze wijze een ferm aandeel in de buit. Ze was echter niet de enige die er zo over dacht: zeker vier anderen hadden zich sneller dan zij rond Rallin geplaatst zodat er voor haar slechts een plaats in de achterhoede beschikbaar was.




  De gedachte aan buit bracht het slechtste in haar boven en ze schopte de dichtstbijzijnde jachtgenoot een scherpe kei tegen zijn scheen.




  'Wa!' kreunde de getroffene, zijn ene been vasthoudend en hinkend op het andere.




  'O, neem mij niet kwalijk,' zei de jongste Kazumpe beleefd terwijl ze hem in het voorbijgaan een lichte schouderduw gaf, waardoor de dwerg het evenwicht verloor en in de sneeuw plofte. Nu was ze bijna waar ze zijn wilde. Ze manoeuvreerde zich in de voorste positie door een tweede dwerg in het voorbijgaan op de rechtervoet te gaan staan.




  'Zei je twaalf hinden?' vroeg ze half fluisterend van onder haar kap.




  'Met drie halfwassen en twee bokken,' bevestigde Rallin. 'Ze grazen bij het noordelijke deel van de Korteklip, nabij de gespleten trol aan het Vossepad.'




  De jacht kon beginnen en iedereen trok dan ook bijl, mes of slingerleer en bond gordel of koord strakker aan. Enige afstand van elkaar houdend, genoeg om de schijn van afzondering te bewaren, togen de dwergen op weg.




  Tixy van het Hopveld echter bleef dicht in Rallins buurt, uit angst dat een ander haar deze positie zou ontnemen. Weinigen waagden een poging. Zowel haar status als Kazumpe, als haar krachtdadig optreden dwongen respect af. Ze kreeg zodoende de mogelijkheid om met Rallin Klaphiel te praten zonder door anderen gehoord te worden. De normale gebruiken negerend, wendde ze zich rechtstreeks tot hem:




  'Schuilt er niet een bijkomend gevaar in deze jacht, nog afgezien van wilde dieren?' vroeg ze voorzichtig.




  'Hoe bedoel je, Kazumpe?' Rallin stapte voortvarend over de besneeuwde veenhelling en keek niet om.




  'Wel, de Korteklip ligt niet erg ver van het begin van de Pas vandaan.'




  'Och,' zei de dwerg schouderophalend. 'Zo nabij is deze nu ook weer niet. We snijden de terugweg voor de kudde af en houden zo afstand genoeg. De demonen vertonen zich zelden aan grote groepen.'




  'Dat komt wellicht omdat er zich zelden grote groepen aan de demonen laten zien,' antwoordde ze slim. Maar Rallin mompelde: 'Ik weet niet of ik dat gepraat over de Pas wel zo prettig vind.'




  'Nee, dat zal wel maar ik moet je zeggen dat ik zelden aan iets anders denk, zelfs tijdens een goede paring.'




  'Dat kan ik mij voorstellen, maar we zijn nu niet...'




  'Ben jij dan niet nieuwsgierig waar destijds die tweede maan gebleven is? Die maan waarover het gaat in de legende van Korrem Draafvoet! Ik was toen nog te jong, maar het heeft mij altijd gefascineerd.'




  Rallin verstijfde. De andere jagers, die meenden dat hun gids de herten had bespeurd, lieten zich plat op hun buik in de sneeuw vallen.




  'Nu weet ik zeker dat ik er niets meer over wil horen,' bracht de dwerg ten slotte uit en zette zich weer in beweging. De anderen krabbelden teleurgesteld en geërgerd weer overeind, maar uit hun half gebogen houding bleek dat ze dubbel op hun hoede waren. Tixy wist dat ze te ver was gegaan. Rallin negeerde nu haar aanwezigheid en dit kon haar een aanzienlijk deel van de buit kosten. Bovendien had ze erop gerekend hem voor een paring te kunnen strikken.




  Er volgde een stilte die voortduurde tot de Korteklip in zicht kwam. Van grote afstand was te zien dat de sneeuwvrije plek in de luwte van de oprijzende wand vertrapt was door vele hoeven. Maar voor ze de plaats zelf bereikten, kruiste hun pad andere sporen: die van wolven! De herten bevonden zich niet meer daar waar Rallin hen eerder had gesignaleerd. Erg ver konden ze echter nog niet in die korte tijd zijn afgedwaald. De besneeuwde wind droeg wolvengehuil met zich mee. Er was haast geboden, wisten de jagers, voor de beste prooi onder hun koude neuzen zou zijn weggekaapt.




  In een wanordelijke meute repten de dwergen zich in de richting van het tumult. Spoedig was de afstand zodanig verkleind dat donkere, snelbewegende vormen zichtbaar werden in de sneeuwjacht.




  Kammy Wezelwaag, een jonge dwerg die pas een seizoen geleden de ouderlijke kloof was ontvlucht, draafde naar voren eer iemand hem had kunnen tegenhouden - kennelijk was dit zijn eerste jachtpartij - 'Hai-hé!' schreeuwend, en maaiend met zijn armen. Door zijn onbezonnen actie richtte hij de aandacht van de wolven op de dwergen. Het aantal wolven overtrof dat van de dwergen ruimschoots en ze zouden van geluk mogen spreken er heelhuids van af te komen. Tixy haalde, evenals de andere dwergen, slingerleer en stenen te voorschijn - waarmee ze tamelijk bedreven was - en spoedig werd ze volledig in beslag genomen door de strijd om lijfsbehoud. Ten slotte sloeg ze nog slechts wild om zich heen met een knuppel die een van de dwergen had laten vallen.




  Al snel na het begin van de strijd waren de herten verdwenen door het gat in de omsingeling dat door de komst van de jagers was ontstaan. De terugtocht van de viervoeters werd gedekt door een machtige hertebok, een tien-ender, wiens natuurlijke wapen voor zowel dwerg als wolf te duchten viel. En nadat Tixy een felle bruingrijze wolvin met een beenkrakende klap op de neus had verjaagd, keerde het hert zich plotseling tegen haar.




  Er was geen tijd om opnieuw uit te halen of zelfs maar opzij te springen. In een reflex stak ze haar handen uit, de knuppel loslatend, en ze greep zich vast aan het gewei. Toen, verstijfd van schrik, voelde ze zich opgetild worden van de grond. Ze gilde uit alle macht, wat het hert geenszins kalmeerde. Het schrok zelfs zodanig dat het de benen nam, schuddend met de machtige kop, in een poging zich van zijn lawaaiige last te ontdoen.




  Tixy klemde zich vast in doodsnood. Geweipunten priemden op vele plaatsen in haar lichaam, maar geen moment verslapte ze haar houvast. Ze realiseerde zich zelfs in haar paniek dat een smak tegen de grond of een versteende trol haar dood kon betekenen. Ze zwaaide van links naar rechts en iedere zwaai bracht haar met de vluchtende herten dichter bij de Pas: de zo gevreesde opening in het gebergte waar ze aan demonen zou zijn overgeleverd. De grote Ramsgod aanroepend, sloot ze haar ogen. Toen ze ze weer opende, keek ze in een groot herte-oog dat in doodsangst opengesperd was.




  Bij de blik van de Ram! Dat beest was even doodsbang voor haar als zij voor hem. Plotseling stond het hert stil. De schok deed bijna haar armen uit het lid schieten en ze kreunde van pijn. Angstig staarde ze naar haar bungelende beentjes. De grond was nog een aller-Amrachs eind weg en de sneeuw bedekte amper een veelheid van hoekige keien. Als ze nu sprong, zou ze al haar botten breken. Ze schreeuwde om hulp, maar haar stem ging verloren in de sneeuw. Ze slaakte een gil toen ze voelde dat er aan de zoom van haar wollen rok werd gesjord. Het was een wolf die uit de strijdende kring dwergen was ontsnapt en de vluchtende hertebok had achtervolgd. Toen die zich begon te verweren, sloegen Tixy's voeten keer op keer tegen een rotswand en ze verloor haar rok. Haar blote benen voelden nu de kou van de voortjagende sneeuw. Na een heftig gegrom en gescheur ontdekte de wolf dat hij weinig eetbaars te pakken had gekregen en zijn aandacht richtte zich nu op de bungelende ledematen boven hem. Het hert trachtte zijn voorpoten te benutten om zich van de wolf te ontdoen en toen dat niet hielp gebruikte hij Tixy als wapen. De dwergin gilde nu onophoudelijk. Ze trapte in het wilde weg en raakte daarbij bij toeval enige malen de wolvesnuit.




  Tot haar afgrijzen merkte ze dat het hert vermoeid begon te raken en steeds vaker struikelde. Toen, uitgeput door de strijd, zakte het dier door de voorpoten. De dwergin stond plotseling met haar voeten op dc grond. Maar ze beschouwde dit niet als een voordeel, met de wolf zo vlak voor zich, klein als ze was en ongewapend. Toen het hert zich oprichtte, trachtte ze dan ook het gewei weer te grijpen.




  'Hé, neem me mee!' riep ze met een door paniek piepend stemmetje. Maar het dier hief de kop zonder dat ze houvast had kunnen krijgen. Toen draaide ze zich om en stond oog in oog met de wolf. Het was een ouder exemplaar, zag ze nu, dat al vele gevechten achter de rug had. Een groot deel van het rechteroor was verdwenen. Het andere hing in rafels. Zijn huid zat vol littekens, waarvan er een schuin over de snuit liep. Gele ogen boorden een blik vol haat en honger in de hare. Tixy was sprakeloos van ontzetting. Ze sloot andermaal de ogen en wist niets beters te doen dan af te tellen tot het fatale moment. Ze was nog maar nauwelijks begonnen toen een luid gegrom haar duidelijk maakte dat de wolf haar te pakken had. Vreemd genoeg echter voelde ze niets. Verwonderd opende ze haar ogen en zag voor zich de rode haardos en baard van Rallin Klaphiel. Zijn fraaie, grote neus glom in zijn gezicht, dat met bloedvegen was bedekt, maar een vastberaden uitdrukking droeg. Naast hem op de grond lag de wolf. De steel van Rallins bijl stak achterwaarts omhoog uit zijn bijna volledig gekliefde schedel.




  Iets reusachtigs en bruins schoot langs de beide dwergen heen om in een kloof tussen twee rotswanden te verdwijnen.




  Tixy stond te trillen op haar benen. Nu pas merkte ze hoe koud ze het had zonder rok. Ze zag het kledingstuk liggen naast de wolf, in repen gescheurd en volstrekt onbruikbaar. Haastig dacht ze na. Toen zei ze: 'Brr! Wat heb ik het koud.' Haar tanden klapperden onbedaarlijk, daarvoor hoefde ze geen moeite te doen.




  'Er zijn helemaal geen demonen,' stelde Rallin vast, haar signaal negerend.




  'Ik zei dat ik het koud heb.'




  '...En dat terwijl we ons toch in de Pas bevinden,' vervolgde hij, alsof hij haar niet had gehoord.




  'Ik heb het koud.'




  Nu pas scheen Rallin haar toestand op te merken. 'Hoe komen je benen zo bloot?' vroeg hij met duidelijke bewondering voor hun graad van kromheid.




  'Omdat ik geen rok aan heb, natuurlijk.'




  'O, wel, je zult toch een manier moeten vinden om warm te worden, Kazumpe van het Hopveld. Een dergelijk zomerse dracht is ongezond.'




  'Ik weet een uitstekende manier,' antwoordde ze. 'We zouden kunnen gaan paren. Dat vind ik altijd heel verwarmend.'




  'Zeker, alleen kunnen we bezwaarlijk al parende terug naar huis.'




  'Zo veeleisend ben ik niet. Dus, wat doen we? Wil je of wil je niet?'




  'Tja,' zei de dwerg en haalde zijn schouders op. 'Ik heb er niets op tegen. De buit is ons toch ontgaan. En zo kan ik in ieder geval vaststellen of je helemaal in orde bent.'




  'Ik ben op sommige plaatsen tamelijk beurs,' mompelde ze, met haar vingers haar buik en haar dijen aftastend.




  'O ja? Waar dan allemaal?'




  Tixie trok hem mee naar een plek in de luwte van een rotsplaat. Ze rilde nog, maar dat was spoedig over.




  'Nu hier,' zei ze en leidde zijn vingers. 'En hier.' Even later was de paring in volle gang. Halverwege hield de dwerg echter opeens op.




  'Zeg eens,' zei hij. 'Hoe lang is Gram Visbijl eigenlijk al blind?'




  'Hè? Nu niet stoppen, zeg. Waarom vraag je dat? Ja, zo, dat is lekker. Nou, ik weet het niet. Ai! Hoe lang? Zo lang als ik mij herinner. Hoe-ja, goed zo! Hoezo?'




  'Nou,' antwoordde hij, de paring weer volledig hervattend. 'Omdat er aan het eind van de Pas een maan ligt.'




  'Een wat?' Ze draaide haar bewegende lichaam zo, dat ze tegelijkertijd een blik in de aangeduide richting kon werpen. 'Bij de buis van Amrach, je hebt gelijk.' Waarna er een tijdlang niet samenhangend gesproken werd.




  Na afloop van de paring trok Tixy de lompen die haar rok hadden gevormd rond haar middel en volgde de dwerg de Kloof in. Een zekere behoedzaamheid was in hun optreden teruggekeerd. De oude angst voor demonen, die door de strijd en de daaropvolgende paring naar de achtergrond was geschoven, stak opnieuw de kop op en hoe dapper Rallin ook was, hij bleef staan tussen de rotswanden. Tixy verschool zich achter hem en gluurde langs zijn stoere bovenlijf. Ze hield haar adem in. Er was echter niets anders te horen dan de fluitende wind. Geen demonisch gehuil, gekreun of gezucht. Voor hen uit schemerde meer dan één donkere vorm door de dwarrelsneeuw. De grootste was een grauw-groene bol, waarvan het oppervlak was voorzien van een netstructuur. Het moest een maan zijn en het was niet eens de enige. Onder de sneeuwlaag waren nog vele kleinere maantjes zichtbaar. Tixie begon zich nu werkelijk verre van behaaglijk te voelen;




  'Bij de ogen van de Ram, Rallin,' stamelde ze, haar ene voet over de andere wrijvend. 'Laten we hier weggaan.'




  Maar de dwerg maakte niet de minste aanstalten.




  'Alle horens,' bromde hij. 'Er is daar een manennest. Ze groeien er als bessen aan een struik.'




  Tixy trok nu hevig aan zijn mouw en hijgde: 'Dat gaat ons niet aan. Waarschijnlijk is een maandemon haar jongen aan het zogen. Laten we vluchten voor ze ons ziet.'




  Nu kreeg toch ook bij Rallin de vrees de overhand en terwijl de jonge Kazumpe zijn mouw geen moment losliet, holden ze uit de Kloof terug naar de Wereld. Plotseling echter voelde Tixy een ruk. Van het ene moment op het andere was Rallin Klaphiel verdwenen. Wat restte was een gapend gat in de sneeuw.




  Verbijsterd bleef de dwergin staan bij de wand van de Pas, Uit het gat klonk een holle echo, toen werd het stil. Tixy tilde de armzalige resten van haar rok omhoog en rende zo snel ze kon de veilige Wereld in.




  Branka en Dillo aten amper van het notengebak, de zoete broodjes en het honingbier dat hen door Drynn Bijhop was voorgezet. Niet omdat de gerechten hen niet smaakten. Integendeel, het was uitgelezen voedsel en voortreffelijk bereid. Het besef zich op een eiland te bevinden had hen echter, hongerig als zij waren, de eetlust ontnomen. Ze zaten dicht tegen elkaar aan voor de plaggenheuvel die Drynns woning was, de kappen diep over de ogen getrokken om het omringende water niet te hoeven zien, en nipten met klapperende kaken.




  Branka's innerlijk was in heftige beroering. Zo chaotisch waren haar gedachten dat ze geen enkele magische handeling kon verrichten. Hoe geruststellend zou het niet zijn om de aanblik van water te vervangen door de illusie van wuivend gras. De juiste formule om dit te bewerkstelligen wilde haar echter niet te binnen schieten. Plotseling hield ze het niet meer uit. Ze sprong overeind. De beleefdheidsfrase op de punt van haar tong bleef onuitgesproken en ze vluchtte de plaggenhut binnen. Dillo volgde haar zelfs op handen en voeten.




  Hijgend kropen dwerg en dwergin in een hoek van het vertrek, dat slechts één venster bezat, afgesloten met een lap geolied zeemleer. Tegenover hen stond een bed van bamboe en pitriet: Drynns enige meubelstuk, op de afgezaagde stammetjes na, die voor de hut stonden. De rest van de vloer werd bijna volledig in beslag genomen door honingkruiken: druppelvormige vaten met een gat boven het midden, waardoor een stok gestoken kon worden.




  De besloten omgeving kalmeerde de reizigers enigszins en toen Drynn Bijhop niet veel later zijn hoofd om de hoek van de deur stak, was het grootste deel van hun angst weggeëbd. 'Is er iets?' vroeg de eilandbewoner.




  'Neem ons niet kwalijk,' antwoordde Branka. 'U zult wel een vreemde indruk van ons hebben. U onthaalt ons op het beste maal dat we sedert dagen hebben gehad en wij betalen u terug met zwijgzaamheid en bot gedrag. Maar, maar...' Ze slaagde er eenvoudig niet in haar verklaring te voltooien.




  'Ai!' Drynn sloeg met zijn vuist op zijn vlakke hand. 'Ik begrijp het al: de oude dwergenangst. Ik had het moeten weten. Mijn excuses. Zijne Heiligheid laat zelden bezoekers toe. En zelf ben ik nu eenmaal geen gewone dwerg, tenminste, dat denk ik niet. Geen nood.' Hij zette zich neer op het bed, dat vervaarlijk doorboog. 'Jullie bezoek verheugt mij bijzonder en ik hoop dat het langdurig zal zijn.'




  'Wacht eens even,' riep Dillo uit. 'Reken nergens op. Ons zou een uiterst kortstondig verblijf welkom zijn.'




  'Dillo,' riep Branka bestraffend en wendde zich toen tot hun gastheer: 'Mijn vriend klinkt weliswaar onbeleefd maar in feite heeft hij gelijk. We zijn op doorreis naar Balachvord. Tijd voor een gesprek hebben we natuurlijk wel. Er is hier veel dat onze nieuwsgierigheid gaande maakt. Om te beginnen: Wie is die Heiligheid waarover u het hebt. Is het misschien een magiër? In dat geval zou ik hem graag ontmoeten om zijn kennis met de mijne te vergelijken. Ikzelf ben magiër-in-opleiding.'




  'O, nee.' Drynn veerde plotseling overeind. 'Magie is hier onmogelijk. Dit land is de stoffelijke verschijningsvorm van een God die ouder is dan de schepping.'




  'Daar zijn er schijnbaar meer van,' mompelde Branka, denkend aan de Oergod, die nu onder de burcht van Takann verwikkeld was in een strijd met de vuurdemon Kalyndra.




  'O, zonder twijfel.' Drynn boog zich vertrouwelijk naar hen over. 'Laat hij het niet horen, maar in verhouding tot de Goden die de Grote Schepping hebben georganiseerd, is Zijne Heiligheid maar een kleuter. Zijn werk beperkt zich tot zijn verschijningsvorm en wat het aanzien daarvan betreft: dit moeras kan moeilijk een artistiek hoogtepunt worden genoemd, nietwaar?'




  Een plotselinge en heftige beving deed de dwergen door de hut heen en weer rollen. Het bouwsel zelf schudde en kraakte en er vielen vuistgrote brokken uit wanden en plafond.




  'Het was niet als belediging bedoeld, hoor!' riep Drynn van onder het bed waar hij terecht was gekomen, samen met Dillo, die zich haastig uit de onvrijwillige omarming bevrijdde. 'Ikzelf ben meer dan tevreden met uw aanschijn.' Terstond hield de beving op. De hut bleek wonderlijk genoeg geheel intact.




  'Hij is soms wat lichtgeraakt,' verduidelijkte de bijenhouder, terwijl hij het bed van zijn rug schoof en weer op de rand plaatsnam. De beide bezoekers kropen geschrokken naar hun hoek terug.




  'Wilt u zeggen dat dit hele moeras een levend wezen is?' stamelde Branka.




  'O, ja,' antwoordde Drynn, 'maar staar u niet blind op deze ene verschijningsvorm. Ooit heb ik een kanjer van een vis met twee harige bulten op zijn rug in een fuik gelokt. Hieruit zou afgeleid mogen worden dat Zijne Heiligheid ooit een woestijn is geweest, waarna hij, bij de transformatie in een moeras, wat nonchalant is geweest. Misschien heeft hij zich al vaker veranderd, telkens wanneer Hij zijn eigen aanschijn wat saai vond worden. Hij is' - opnieuw fluisterde de dwerg - 'geestelijk in zijn groei blijven steken, dunkt me, en iedereen weet hoe snel kinderen verveeld kunnen raken.'




  Nogmaals beefde de vloer, maar veel minder dan de eerste keer, alsof de aandacht van de Kindgod feitelijk al was afgedwaald naar een ander onderwerp.




  Dillo schudde verbijsterd zijn hoofd. 'Maar waarom blijft u dan als ieder moment uw wereld kan veranderen?'




  'Ieder moment? Dat valt wel mee. Bovendien, ik ken geen ander leven. Ik ben aan Zijne Heiligheid gehecht en - zo vlei ik mij - Hij aan mij. Waarom zou hij mij anders hier houden? Hoewel ook ik persoonlijk onder zijn nonchalance te lijden heb, moet ik toegeven. Een heel klein beetje maar, hoor.' Dat laatste was duidelijk bedoeld voor Zijne Heiligheid, die dan ook niet meer dan een vage rimpeling liet merken.




  De kleine imker trok zijn leren laars uit. 'Ik heb maar één voet, zien jullie dat?' Dillo keek hem vol onbegrip aan. 'Wat zit er dan in je andere laars?' 'Dat is geen laars, dat is een leeuweklauw, en het gevolg van een onzorgvuldige transformatie van Zijne Heiligheid. Maar,' merkte hij op, terwijl een glimlach zijn gezicht op bijna vrouwelijke wijze verzachtte, 'laat ik niet treuren over zijn slordige inborst. Afgezien van de mogelijkheden die deze voetklauw mij biedt, zijn er ook andere voordelen aan mijn deels dierlijke wezen verbonden.'




  'En die zijn?' vroeg Branka, wier hart zich naar de bijenhouder had geopend.




  'Ik kan het schreeuwen van zeevogels verstaan als zij over het moeras scheren, of zich nestelen op de graspollen. Zo weet ik welk weer over zee nadert. Ik versta de bijen, zodat ik zelden vergeefs uitvaar in mijn rietboot om honing te verzamelen. En soms speel ik triktrak met Zijne Heiligheid, als het hem tenminste lukt zich lang genoeg op de eilandjes te concentreren die we als schijven gebruiken. Hij is trouwens een slecht verliezer.'




  Terstond beefde de bodem.




  'Een grapje!' riep Drynn, beide handen aan zijn mond zettend. 'Een losse opmerking, meer niet.'




  Dadelijk kwam de vloer weer tot rust.




  'Alles goed en wel,' bromde Dillo. 'Maar als het enigszins kan zouden we graag van het eiland af willen en onze weg vervolgen over droge grond. Een moeras is niet erg aantrekkelijk voor een dwerg, kun je je dat voorstellen?




  'Ik zou het niet weten,' mompelde Drynn. 'Ik kom nooit buiten het moeras.'




  'Maar...' begon Dillo, en hield toen plotseling zijn mond, want de imker zou ongetwijfeld een reden hebben waarom hij zijn nachtelijke tocht in de heuvels wilde verzwijgen. Wellicht was enige behoedzaamheid op zijn plaats in dit vreemde gebied van de Kindgod.




  'Desondanks,' vervolgde Drynn, 'was ik van jullie nadering op de hoogte. Ik heb namelijk het gebrabbel van de wolven verstaan toen ze door het moeras zwierven. Ik moet zeggen: hun taalgebruik is werkelijk abominabel. Hun fantasieën zijn bloeddorstig en ze hebben weinig op met het Oog dat jullie gevolgd is.'




  'Ik had al een vermoeden door spion-ogen te worden gevolgd. Ik vrees dat machtige magiërs plannen hebben die de mijne doorkruisen. Ik wenste alleen dat ik de aard van hun bedoelingen kende.'




  'Ik zou het niet kunnen vertellen. Maar troost je met de gedachte dat je daar nog wel achter zult komen.'




  'Dat is een schrale troost, zeker nu we hier vastzitten op dit eiland,' zei ze huiverend




  'Wel,' zuchtte Drynn, opstaand van de bedrand. Hij stapte naar de deuropening en lichtte de voorhang op. 'Het belooft een stralende dag te worden voor de tijd van het jaar. Geen wind, een aangenaam zonnetje. Een ideale dag voor de volkjes. Ik denk dat ik maar eens ga kijken of ze al moed hebben verzameld om naar buiten te komen en proberen jullie ook maar wat moed te vatten. Angsten zijn er om overwonnen te worden.' Hij krabde met zijn leeuwenpoot over zijn andere enkel, stak zijn voet in de laars en stapte naar buiten, de ochtendschemer in. Nu pas viel het de beide reizigers op dat de hut van binnen verlicht was geweest zonder de aanwezigheid van een lichtbron.




  Branka was de eerste die zich in beweging zette. Schuifelend begaf ze zich naar de voorhang, zeker een kwartier nadat Drynn erdoor verdwenen was.




  'Zo?' sprak de laatste monter. 'Ben je daar al? Net op tijd voor het ontbijt. De beste basis voor een dagtocht is een volle maag. Ga zitten.' Toen ook Dillo schoorvoetend voor de hut had plaatsgenomen, starend naar zijn voeten om het water niet te hoeven zien, was Branka zo ver dat ze een blik over het moeras durfde werpen.




  Het ontbijt had ongeveer dezelfde samenstelling als het avondmaal. Deze keer overheerste bij de reizigers de honger, hoewel beiden schichtige blikken wierpen in de richting van het pad, uit angst dat het weer verdwijnen zou. De beide wolven lagen aan Drynns voet en klauw alsof ze al jaren niet anders waren gewend geweest.




  Na de maaltijd maakten Branka en Dillo zich zo snel mogelijk voor de reis gereed. Ze bestegen Belza en Narca, en namen afscheid van de klauwvoetige imker, die werkelijk geen spoor van waterangst bezat. Hij stapte tenminste onbekommerd in het wrakste bootje dat de dwergen ooit hadden gezien.




  'Mocht het jullie weer te veel worden, al dat water,' ried Drynn hen traag voortbomend aan, 'kijk dan naar het oppervlak, hou het beeld vast van de weerkaatste hemel.'




  'Ja, ja,' bromde Dillo nog over zijn schouder. 'En dan moeten we ons zeker voorstellen dat we op de kop rijden? Ik weet niet wat erger is. In ieder geval: bedankt voor de gastvrijheid, honingmeester.'




  Drynn lachte zijn verwarrende glimlach en verdween in zijn schuitje uit het gezicht.




  'Een eigenaardig persoon,' sprak Branka zacht.




  'Zeker,' reageerde de dwerg. 'En hij liegt over het een en ander.'




  'Misschien heeft hij te veel fantasie,' zei Branka zachtmoedig-




  Dat was niet wat Dillo bedoeld had, maar hij ging niet verder op het onderwerp in.




  Het pad leidde terug naar het uitgangspunt van de vorige avond. Om Balachvord te bereiken, zouden ze dus noordelijk van het moeras moeten reizen, in een wijde bocht langs de voet van de heuvels. Het was de enige zekere route. Achter elkaar aan stappend, verplaatsten de wolven met hun berijders zich van pol naar pol in een koers die rond de kale bomen kronkelde. Af en toe klonk er al een bij, die uit de winterrust was ontwaakt om het werk te doen waarvoor zij geschapen was, onder een zon die op deze breedte even krachtig was als in Ostach halverwege het voorjaar. Beide dwergen zwegen, om niet de lichtgeraakte Kindgod te prikkelen tot het sluiten van het pad.




  Dillo merkte spoedig dat Drynns advies een heilzame werking bezat op zijn gemoedsrust. Hij stelde zich voor dat hij, liggend op zijn rug, werd voortgedragen. Zo kijkend naar de pluimen van het riet en de toppen van het spaarzame geboomte, werd de tocht bijna aangenaam.




  Plotseling doemde er in de verte een hoofd op tussen het riet van de oever. Toen een tweede en een derde. Verbaasd keek Dillo op. Vóór hem was Branka verstijfd op haar wolvin. Een diep gegrom klonk uit de wolvekelen. Een groep ruiters was aan de zoom van de vennen verschenen. Norse gezichten onder leren helmen. De aanvoerder droeg een wolvehuid. De schedel en bovenkaak bedekten zijn hoofd. Het was Tiënnos. Toen de patrouille op zijn beurt de dwergen in het oog kreeg, hieven de mensen een triomfkreet aan. Tiënnos wendde met een ruk zijn paard naar het smalle moeraspad.




  Voorzichtig, maar wel zo snel mogelijk, maakten Dillo en Branka rechtsomkeert op hun nu overnerveuze wolven. Het was de enige weg die hen openstond: terug naar Drynn Bij-hops eiland, waarop de weg doodliep.




  'Zo? Komen jullie nu al terug?' sprak Drynn onaangedaan. Hij had zijn bootje afgemeerd bij het eiland en stond nu op hen te wachten. Opgewonden kreten klonken uit het moeras, en het soppige geluid van paardehoeven, toen de Alzahanen naderden over het pollenspoor, stapvoets en behoedzaam, maar onontkoombaar.




  'Hm,' bromde de kleine imker, zijn korte armen over elkaar geslagen. 'Ik geloof niet dat Zijne Heiligheid hierop erg gesteld zal zijn.'




  Hij was nog niet uitgesproken of er klonk een klokkend geluid, gevolgd door angstige kreten. De voorste ruiter naderde over het pad. Het was de aanvoerder. Verbluft keerde hij zich om. Toen verdween het pad onder de hoeven van zijn paard, en dier en ruiter zakten weg in het slik van de moerasbodem. Tergend langzaam verdwenen eerst de benen van het paard, dat wild met de ogen rolde en hinnikte van doodsangst. De ruiter klampte zich vast aan de buigende en strekkende hals.




  Toen staken alleen nog een mensen- en paardenhoofd boven het klokkende water uit. Vervolgens was er slechts de woeling in het moeras dat ten slotte geheel tot rust kwam. Zijne Heiligheid had de complete patrouille opgeslokt.




  Drynn Bijhop stond naast Branka en Dillo toe te kijken. Zijn eiland maakt geen aanstalten weer in een schiereiland te veranderen. Rond de oevers borrelde het water en er hing korte tijd een scherpe geur van rotting. Bijna onzichtbare blauwe vlammetjes scheerden over het oppervlak.




  'Wat nu?' vroeg Branka geschokt.




  'Ai, ai,' mompelde de imker, haar vraag negerend. 'Ik hoop dat ik het mis heb, maar ik heb niet de indruk dat Zijne Heiligheid de opname van deze indringers op prijs heeft gesteld. Misschien voerden ze iets mee wat hem heeft geprikkeld.'




  Wat dan?' vroeg een lijkbleke Dillo.




  'Wellicht een magisch voorwerp. Zijne Heiligheid is zeer gevoelig in dergelijke zaken. Ik bespeurde zijn onrust al voor het water zich boven hen sloot. Ik ken hem nu eenmaal goed. Zijn reacties kunnen nogal onvoorspelbaar zijn. Laten we er het beste van hopen.'




  De oprispingen van het moeras begonnen geleidelijk aan in hevigheid toe te nemen, alsof het water begon te koken. De stank werd sterker. Ieder moment verwachtten de reizigers de lijken van paarden en ruiters te zien opduiken boven het oppervlak. De opborrelende gassen maakten het drietal op het eiland duizelig. Ze ademden door de mouwen van hun kleren.




  'Oei, oei,' mompelde Drynn. 'Dit kon wel eens mis gaan.' 'Hoezo mis?' vroeg Branka kleintjes en nauwelijks verstaanbaar terwijl ze uit alle macht probeerde magische formules te bedenken waarmee ze de toestand zou kunnen beheersen, maar een sterke, wilde kracht werkte haar hierbij tegen. Hoestend zakte ze ineen op de grond. Ze voelde hoe Dillo zich aan haar vastklampte. Zelfs op dit moment van zwakte, besefte ze in een flits dat ze in de greep verkeerde van een onbekende God die alles inzette om vreemde magie buiten zijn domein te houden.




  Op het moment dat ze dit begreep kreeg Branka ondanks haar hevige nood vat op de woorden die ze zeggen wilde.




  Levenbrengers, groei en drang: lentebloesem, vogelzang, bladerdak en zomerregen hou de veile leegte tegen: Demon, doler, spreuk en plaag, niet te heftig, snel of traag, zonder breken, pijn of dwang behoed ons dwergen even lang!




  Zijne Heiligheid vluchtte in een van zijn verledens en veranderde zijn verschijningsvorm. Branka's spreuk had niet kunnen voorkomen dat de beide dwergen werden opgenomen in de nieuwe schepping: een kolkende binnenzee. In volslagen paniek werden zij overspoeld en meegesleurd door het woest bolderende water. Hoog opspattende golven sloten zich boven hun hoofd.




  9




  Korrem had de dijk verlaten en Doeia de heuvels in geleid. Het was donker geworden. Hij wist te weinig van dit land om een vuur te durven maken. Hoewel het koud was, had hij voorlopig genoeg aan Doeia's lichaamswarmte. Zijn maag rammelde nadrukkelijk. Hij had zijn dorst gelest bij een als kwikzilver glanzende beek, maar zich geen tijd gegund om voor voedsel te zorgen. Zijn oorlel schrijnde door het gewicht van de jaden ring: de Ring van Zicht. De Ring had hem eenmaal en in een flits Branka's verblijfplaats getoond. Als de Ring zich niet had vergist, bevond ze zich op een eiland!




  Korrem kon zich niet voorstellen dat welke dwerg dan ook zich vrijwillig naar een dergelijke plaats zou begeven. En wat hem getoond was, kon dan ook slechts één ding betekenen: ze was in handen van slavenhalers beland. Na de schok van de ontdekking had hij gehoopt, gesmeekt, om meer details en zich daartoe langdurig op de oorring geconcentreerd. Maar het had niet mogen baten. De ring had hem niet wijzer gemaakt.




  Korrem bracht de nacht door op het open veld, een glooiende woestenij waarin Doeia een simpele kuil had gedraaid. Maar Korrem kon niet stil liggen. Hij rolde en kreunde, peinzend over de vraag wat hij nu moest doen, terwijl het donker vervuld was van vreemde geluiden. En toen ten slotte de slaap hem overmande, werd hij geplaagd door al even vreemde en onheilspellende dromen. Toen hij wakker werd, was de zon nog niet boven de gekartelde kim verschenen. Maar het was al licht genoeg om de kaart van Sandar de Verzamelaar te kunnen bestuderen. Hij overwoog een moment om naar Mendesarch terug te keren maar de vrees voor de elfen uit de polders weerhield hem hiervan. Natuurgeesten stonden niet bekend om hun vergevingsgezindheid en hun wraak ging soms elke maat te boven.




  Doeia was in de nacht verdwenen om voedsel voor zichzelf te zoeken. De dwerg verwachtte haar spoedig welgevoed terug te zien.




  De kaart bestuderend zag hij opnieuw de met rood of blauw omcirkelde gaten van diverse afmetingen. Sinds zijn bezoek aan Mendesarch had hij besloten deze te vermijden. De meeste eilanden bevonden zich aan de zuid- en zuidwestkant van Illidoeïs. En aangezien vrijwel alle slaven naar het zuiden werden getransporteerd, waar geen wetten tegen slavernij bestonden en dwergen als huisgenoten of gravers in de goudmijnen op prijs werden gesteld, lag Korrems doel voor de hand. Hij voelde er allerminst voor om een groot wateroppervlak te moeten oversteken, maar dat was een probleem van later zorg. Zijn huidige moeilijkheden vroegen eerst om aandacht.




  Het centrale deel van het grote schiereiland werd in beslag genomen door een ruig hooggebergte. Hijzelf bevond zich nog in de heuvels aan de voet van het feitelijke massief. Maar als kolossale stenen wachters staken grillige pieken en massale steenpartijen grauw en somber de hemel in. Met sneeuw en ijs gekroonde toppen schitterden hier en daar boven de nevels. Het gebergte bepaalde meer dan de helft van de horizon en zag er verre van gastvrij uit. Toch moesten er paden en doorgangen zijn, althans volgens de kaart: passen en valleien, waarvan sommige gaten bevatten, die blauw dan wel rood waren omcirkeld.




  Korrem bestudeerde de mogelijkheden en overwoog zijn kansen. Ten slotte maakte hij zijn keuze, vergeleek de eenvoudige krabbels op de kaart met de werkelijkheid die hij voor zich zag en werd er niet vrolijker van.




  'Kom, Draafvoet,' mompelde hij, terwijl hij peinzend zijn neus oppoetste. 'Wat moet dat moet.' Nog eenmaal trachtte hij zijn oorring tot het opwekken van een beeld te bewegen, wrijvend over het jaden oppervlak. Deze keer zag hij een flits van troebel en kolkend water, zonder verdere contouren. Het was voldoende om zijn eerdere conclusies te bevestigen. Branka moest nog altijd op een eiland zijn, of eventueel aan boord van een schip. Ongeduldig blies hij een signaal op zijn vingers.




  Doeia kwam spoedig te voorschijn; de geur van bloed walmde onmiskenbaar uit haar hijgende bek. Korrems honger verdween door de rauwe stank. Hij besteeg zijn rijwolf en leidde het dier in zuidelijke richting, waar de steeds hogere heuvels de voorboden waren van wat hem nog te wachten stond.




  Ver van Illidoeïs vandaan, in een ander gebergte, even hoog en ontoegankelijk, trok een groep dwergen door de eeuwenoude gangenstelsels van het antieke Ostach, op zoek naar een waardige rustplaats voor Achterlik. Vele groepen waren al onverrichterzake teruggekeerd. In deze groep bevonden zich twee leden van de door Achterlik ingestelde dwergenraad.




  'Alle ijzerklompen, Dessi!' bromde Halkap Truffeldal nijdig, terwijl de groep dwergen in gebogen houding door een smalle en bochtige gang liep die nog niet eerder door een expeditie was bezocht. 'Het begint al behoorlijk onfris te ruiken in de hal. Ik wist niet dat Achterlik zó stinken kon.'




  Van het gezelschap, dat goeddeels uit ertshakkers bestond, onder wie Tinnis Bontebok, Heila Kannebuts en de beste verkenner van al, de broodmagere, maar uiterst taaie Gakwak Snuitje, was er maar één die reageerde. Verontwaardigd bleef Dessi Domper staan, waardoor Halkap tegen zijn rug opbotste.




  'Wat meer eerbied mag ook wel, Truffel. Onthou je liever van dergelijke opmerkingen die weinig respect tonen voor onze leider.'




  'Voormalige leider, zal je bedoelen,' snauwde Halkap met het hoofd half onder de arm van de ander, vanwege de nogal krappe ruimte. 'Bovendien vind ik dat hij voor een leider nogal knullig aan zijn eind is gekomen. Hij had toch net als Wokko Donderklap opzij kunnen springen in plaats van 'Wat?' en 'Hè?' te roepen? Nogal memorabele laatste woorden. Pah! Achteraf is het maar goed dat hij nooit koning is geworden: te sterven terwijl je winterwortels uit de grond peurt! Dat zou mij niet zijn overkomen.'




  'Misschien ben je daarom wel geen koning,' reageerde Dessi waardig. 'Maar let liever op. We mogen geen enkele zijgang overslaan.'




  Halkap liet het onderwerp verder rusten. Gakwaks fakkel verschafte het enige licht en met uitzondering van de verkenner zelf liep iedereen in de schaduw van zijn voorgangers, strompelend, half tastend in gangen waar sedert de ineenstorting van het oude dwergenrijk nooit meer een dwerg een voet had gezet. Vlak achter Snuitje volgde Heila Kannebuts met perkament en een schrijfkool. Ze maakte van de gelegenheid gebruik om onbekende gangen in kaart te brengen. Hierbij werd ze geholpen door haar dwerg Mok Sneefniet, een vriendelijke en uiterst behulpzame ertssjouwer met veel gevoel voor historie. Het nut van cartering was Halkap niet duidelijk. Het veroorzaakte oponthoud en gezien de structuur van de rots in dit gebied kon het nauwelijks om ertsgangen gaan. Mompelend in zichzelf volgde hij de colonne zonder veel enthousiasme.




  Hij was niet de hekkesluiter. Deze rol was weggelegd voor iemand van buiten Hogesteenslag, die zich bij de expeditie had aangesloten. Halkap kende haar niet. Hij had alleen horen zeggen dat ze Mondive heette en ze scheen de dwergin te zijn van de onzalige dwerg die het voorstel tot de begrafenis in de vloer van een grot had gedaan. Halkap had haar vanaf het begin genegeerd en zag nog steeds geen reden zijn gedrag te veranderen. Als het aan hem had gelegen waren er geen buitenstaanders bij enige beslissing over Achterliks begrafenis betrokken geweest.




  Mondive zelf had hoegenaamd geen hinder van Halkaps houding. Ze was met haar gedachten bij een heel andere onderneming. Diep in haar hart had ze rekening gehouden met het onverwachte vertrek van Korrem. Het was Batty Haverkauw geweest die haar middels een boodschapper hiervan op de hoogte had gebracht. Ze had de zorg voor haar kinderen aan Mardach overgelaten, die bij afwezigheid van Branka de oudste in het gezin was. Met behulp van hun buren Raka en Sot Splijtsteen zou dit geen problemen opleveren. Ze was direct naar Hogesteenslag gereisd. Korrems vertrek had haar te zeer aangegrepen om rustig thuis te kunnen zitten. Het liefst was ze hem spoorslags gevolgd, maar ze achtte het bij nader inzien beter zijn rol als afgevaardigde van Wolvestee over te nemen. Ze had een wolf gehaald uit de kennel en was met Batty's boodschapper mee terug gereisd naar de hoofdplaats, waar ze haar intrek had genomen bij Marka Hakketik. De jonge weduwe bleek somber en zwijgzaam gezelschap, wat niet verwonderlijk was. Mondive had de kans om met deze verkenningstocht mee te gaan dan ook met beide handen aangegrepen.




  Ze schudde haar rood met grijze haar uit de ogen toen ze onverwachts weer rechtop kon lopen en stak haar fraaibesproete neusje in de lucht terwijl ze Halkap en Dessi passeerde om zich bij de kop van de stoet te voegen. Ze trachtte een wat actievere rol te spelen, zodat haar eigen zorgen naar de achtergrond konden verdwijnen.




  De groep was stil blijven staan in een kleine zaal. Mondive tuurde over de schouder van Heila Kannebuts naar de kaart waarop ze aan het schetsen was. Gakwak Snuitje hield zijn fakkel boven het ontrolde vel van gedroogde houtpap.




  'Het is natuurlijk moeilijk alles goed op schaal te tekenen,' verdedigde Heila met het rode krulhaar bij voorbaat haar onhandige krabbels. En Mok voegde eraan toe: 'En vergeet de richting niet. Het is bijna onmogelijk deze exact te bepalen.' Heila knikte.




  Gakwak legde zijn hand op haar schouder. 'Jullie kaart ziet er goed uit. Als mijn gevoel mij niet bedriegt, dan zitten we vrijwel pal onder de Brinaï, de hoogste top van het gebergte.'




  'Auw-oe!' klonk opeens een stem van achteren; onmiskenbaar die van Halkap. 'Waarom hebben we ook zo verdraaid weinig licht? Ik klap hier met mijn knie tegen een kalksteenzuil.'




  'We hebben het er tevoren lang en breed over gehad, Truffel,' snauwde het andere raadslid. 'Hoe minder fakkels gelijktijdig branden, des te verder kunnen we in het stelsel binnendringen!'




  'Overigens,' merkte Gakwak fijntjes op, terwijl hij de bundel fakkelhout iets hoger op zijn magere rug schikte, 'het kan geen grote zuil zijn geweest, hoogstens een vingerzuiltje. En ook was het geen kalksteen. Dat komt niet voor in deze grotten!'




  'Dat dankt je de regenworm! Ik herken kalksteen zelfs op de tast. Ik heb in Alzahan een goed deel van mijn leven tussen stalagmieten en stalactieten doorgebracht, in een bijgrot van de Kloof,' snauwde Halkap verontwaardigd. 'Dit is een zuil van kalksteen.'




  'Laat zien!' De verkenner stapte langs de anderen heen en bracht zijn fakkel in de hoogte. 'Ik durf er een fakkel onder te verwedden dat het geen...' Hij zweeg abrupt. En geen van de anderen sprak nog een woord. Verbijsterd staarden ze naar het kalkstenen beeld dat de ingang van de zaal bewaakte. Het was overduidelijk oeroud. Een dunne laag calciet bedekte de trekken van een fiere dwerg, gehuld in een wapenrusting van maliën, alle details uitgehouwen in steen en ondanks de verwering nog duidelijk herkenbaar. Het hoofd met de wijde baard was bedekt door een stevige helm met omlaaghangende wangstukken. Hij leunde op een zwaard. Ooit moesten er leesbare runetekens op hebben gestaan, maar daarvan was op een enkel lijntje of groefje na niets meer te onderscheiden. 'Bij de Goden van Kloof en Krocht!' riep Dessi Domper ten slotte als eerste verbijsterd uit. 'Wie is die dwerg?'




  'Wie was hij,' bedoel je zeker, antwoordde Gakwak Snuitje. 'Dit beeld is zeker duizenden jaren oud.'




  'Nou, die weddenschap heb je dus verloren,' grinnikte Halkap triomfantelijk.




  'Helemaal niet,' bromde Gakwak peinzend. 'Dit is geen zuil.'




  'Hoor eens, ik stootte mijn knie tegen kalksteen en daar ging het om!'




  'Niets daarvan. Dit is geen kalksteenzuil, zoals je zei, maar een beeld dat hierheen moet zijn gebracht en niet behoort tot het gesteente.'




  Halkap werd nu werkelijk nijdig: 'Hoor eens, je sleept er van alles bij, enkel om een fakkel uit te sparen. Je bent een slecht verliezer, Snuitje.'




  'Verliezer? Ik? Ik ben de winnaar.'




  'Als ik even iets mag zeggen,' mengde Mondive zich in het twistgesprek. 'Het loont wellicht de moeite en het branden van een tweede fakkel om deze zaal eens wat grondiger te bekijken. We hadden bijna dit beeld over het hoofd gezien. Wie weet wat er nog meer te vinden is.'




  Haar voorstel kreeg vrijwel algemeen bijval. Gakwak aarzelde echter. Maar op dat ogenblik griste de gewoonlijk zo zachtaardige Mok Sneefniet een fakkel uit Gakwaks rugpak en hield de top in zijn eigen toorts. De gids mompelde zwakjes een protest, maar toen de wanden van de zaal in duidelijke contouren zichtbaar werden, verdween ieder verzet. De zaal, die voor het grootste deel slechts ruw was uitgehakt in het harde rotsgesteente, bleek aan één van de lange zijden voorzien van ondiepe nissen. In elk daarvan was een primitief uitgevoerde dwergenfiguur gehakt, aan de voeten waarvan een bruine en goeddeels vergane schedel was geplaatst.




  Verrast traden de dwergen nader en ontdekten zo in de linkerhoek van elke nis een stenen bijlkop. Bij sommige daarvan lag een bruin poeder, het overblijfsel van de houten stelen die eens in de zuiver rond uitgeboorde gaten moesten hebben gestoken. Aanvankelijk meenden ze dat alle beelden exact gelijk waren, als stenen krijgers in het gelid, maar er bleken verschillen te zijn in kleding en haardracht.




  Niemand sprak nog. Als verdwaasd liepen de dwergen rond, dicht bij elkaar, in het veilige licht van de toortsen.




  Het waren Mok en Heika die de grootste ontdekking deden. Wie van de twee het allereerst was, viel later niet meer precies te reconstrueren. Het ene moment bevonden de beide dwergen zich nog hand in hand in de zaal met de nissen, het volgende ogenblik stapten ze tussen twee ruwe zuilen en een wigvormige poort door in een ruimte daarachter. Hun gelijktijdige uitroep deed echo's ontstaan, waarop de andere dwergen toesnelden. Het bleek een immens grote zaal, die lager lag dan de vorige.




  Ooit moest dit een onderaards meer zijn geweest, maar nadat het water een opening ergens in het gesteente had gevonden, was het leeggelopen in spleten en holtes. Van ver weg klonk het gekabbel van een ondergrondse stroom als vage muziek. Alles was nog vochtig van de overstroming die het afgelopen jaar had plaatsgehad onder het noordelijke gebergte.




  Twee lange rijen dwergenbeelden flankeerden een melkwitte troon: een kubus van een halfedelgesteente waarnaar de expeditieleden met verbijstering keken. Nog altijd sprak er niemand, maar algemeen besefte men dat dit de legendarische dwergentroon moest zijn die sedert het begin der tijden de zetel van de dwergenkoningen was geweest. De kubus was geplaatst op een tamelijk hoog platform van ijzersteen, dat ruwe, half afgeronde hoeken bezat en waarin twee treden waren uitgehakt om de witte troon te kunnen bereiken.




  De beelden aan weerszijden waren zo geplaatst dat ze een brede toegangsweg flankeerden. Die welke het dichtst bij de troon stonden, waren de oudste en zozeer verweerd dat slechts een gladde kegel restte. Verder weg van de troon echter kwamen de gestalten van staande dwergen beeld na beeld steeds duidelijker uit het steen te voorschijn. Sommigen van de laatsten droegen namen op schild of sokkel. Maar de runen, waarmee ook delen van de wanden waren bedekt, waren van een onbekend, vergeten schrift en dikwijls sterk geërodeerd. Het besef, hun roemruchte geschiedenis te zijn binnengestapt bracht de expeditieleden onwillekeurig tot een respectvol zwijgen. Toen Gakwaks stem de stilte uiteindelijk verbrak, schrok iedereen dan ook danig.




  'Ik geloof dat dit de plek is die we zochten,' sprak de magere gids, stampend op de vloer. 'En als ik mij niet vergis, dan vormen deze beelden en die in de vorige zaal de grafmonumenten van de grote koningen.' Toen trok hij het pak van zijn rug en vervolgde grootmoedig: 'Ik meen dat dit moment wel wat extra fakkels waard is.'




  Mok en Heika ontrolden hun kaart en streken deze vlak over de vloer. De dwergin zette plechtig een vierkant aan het eind van haar laatste lijnenpaar, met een kleinere rechthoek vlak daarvoor, terwijl Mok riep: 'Laten we zo veel mogelijk opschriften kopiëren. Er is niet veel ruimte op dit vel. Vrienden, breng ons platte stenen zodat wij daarop de tekens kunnen krassen.' Korte tijd later was vrijwel iedereen aan het werk. Te midden van alle bedrijvigheid riep Dessi Domper opeens verontwaardigd:




  'Halkap, ga met je achterste van die troon. Ben je nou helemaal van de worm gelikt!'




  'O,' antwoordde de aangesprokene, haastig overeind springend en voor zijn doen ongewoon timide. 'Ik wilde alleen maar zien of hij past.'




  Dessi antwoordde schamper: 'Ik kan mij werkelijk niet voorstellen waarom. Kom, later we allen een moment op de troon plaatsnemen.' Zelf voegde hij als eerste de daad bij het woord. Niemand anders echter maakte aanstalten zijn voorbeeld te volgen en enigszins betrapt en met een hoofd, rood als een onrijpe braam hobbelde hij haastig de treden van het platform weer af. Met opvallende energie stortten de beide raadsleden zich even later op het werk, waarbij ze elkaar echter nauwlettend in het oog hielden.




  Heila en Mok krasten de ene na de andere steen vol, tot er te veel was om in één keer mee te dragen. Ten slotte verliet de expeditie de oude troonzaal en haastte zich terug naar Hoge-steenslag, waar Achterliks lichaam niet veel langer meer zou hoeven wachten op een teraardebestelling. Tenminste, zo liet het zich aanzien.




  10




  Branka en Dillo verkeerden in hevige nood. De omgeving had al zijn vastheid verloren en veranderde voortdurend van vorm en structuur, alsof Zijne Heiligheid geen keus kon maken welke schepping hij zou verwezenlijken. Landschappen ontstonden en verdwenen weer. Onmogelijke horizonten losten op in de verte nog voor zij duidelijk waargenomen konden worden. De beide dwergen stonden en vielen, knielden, rolden, zaten, hingen aan boomtakken die het volgende ogenblik veranderden in wolkenflarden, aardkluiten of smalle waterplanten. Lucht veranderde in aarde, dan weer gutste water hun kelen binnen. Branka prevelde met panische tussenpozen even panische klanken, delen van spreuken, hulpgeroep, geschrei om haar moeder, Dillo, Halfik de gnome met wie zij eens had gepaard, en de Oude Man die haar met magische verantwoordelijkheden had belast. Maar magie bleek krachteloos, spreuken waren holle woorden of hadden onverwachte uitwerkingen en plotseling, tussen twee heftige transformaties in, besefte ze dat zijzelf wel eens voor het chaotisch verloop van Zijne Heiligheids schepping verantwoordelijk zou kunnen zijn.




  Dit bracht de kentering. En ofschoon ze tot in de verste diepten van haar zelfbeheersing moest reiken, slaagde zij erin haar innerlijk te kalmeren en de paniek in te dammen. De omgeving stabiliseerde zich terstond.




  'Branka!' Dillo's kreet klonk klotsend in haar oren, terwijl ze werd ondergedompeld in een massa water. 'Dillo!' Radeloos van angst schreeuwde ze terug. Er was nu niets dan water om hen heen. Ze dreef in een golvende, deinende massa, gewichtloos naar het scheen en zonder gevoel voor richting. Toen ze verlamd van ontzetting haar verzet liet varen, stuwde het water haar omhoog en brak ze door het oppervlak. Onderweg raakte ze iets zachts en ze greep toe. Vingers sloten zich rond haar arm, toen zag ze Dillo's kletsnatte gezicht. Evenals zijzelf hapte hij naar lucht.




  Hoewel geen van beiden ooit had leren zwemmen - welke dwerg zou zoiets in zijn hoofd halen! - bleven hun hoofden en schouders moeiteloos boven water. Vaag bespeurde de dwergin een eigenaardig gevoel dat zich aanvankelijk niet precies liet duiden. Toen ontdekte ze plotseling de oorzaak: hoewel ze veelvuldig trappelde om boven te blijven, bewogen haar benen niet langer onafhankelijk van elkaar, maar schopten, wat ze ook probeerde, in een gezamenlijk ritme het water onder zich weg. Ze trachtte haar voeten te spreiden, maar zonder succes. Waren ze wellicht in wier verstrikt geraakt? Ze voelde echter geen knellende banden.




  Toen Dillo opeens aan haar greep ontglipte, verloor hij zijn evenwicht en ging kopje onder. In het gewoel dat vervolgens ontstond, zwiepte een moment de brede staartvin van een grote vis boven water. Korte tijd later verdween die weer om plaats te maken voor Dillo's bovenste lichaamshelft.




  Verbluft en geschrokken vroeg de dwergin zich af waar de vis gebleven was en ze speurde haastig rond.




  'Branka,' hijgde haar metgezel. 'Ik moet je iets vreselijks vertellen.' Hij spreidde zijn armen over het water voor een beter evenwicht, zijn angst ten spijt. 'Bereid je voor op een grote schok! Je hebt een geschubde staart in .plaats van benen.'




  Branka staarde hem enige tijd verbijsterd aan. Toen begon ze te giechelen, onbedaarlijk, hoezeer ze zichzelf ook trachtte te beheersen. Dillo's verblufte gezicht maakte alles alleen nog maar erger. Tenslotte besefte ze dat er maar één manier bestond om met lachen op te houden. Ze liet zich onder water zakken.




  Toen ze weer bovenkwam, streek ze het water van haar gezicht en riep: 'Wat dacht je dan van jezelf, Dillo? Er is maar één conclusie mogelijk: Zijne Heiligheid heeft ons in zijn nieuwe schepping opgenomen. En zal ik je nog iets vertellen?' Ze was opeens bijna te verbijsterd om verder te spreken.




  'Je bent niet bang meer,' zei Dillo in haar plaats. 'Al dat water, en het doet je niets. Zo is het mij ook vergaan. Maar Branka, bij de geesten van stroom en beek, we zijn in zee-meerdwergen veranderd!'




  'Dat zal wel de verklaring zijn voor het verdwijnen van onze angst. Misschien is dat wel wat de Kindgod beoogde, en was lichamelijke transformatie de enige manier waarop hij zijn doel kon bereiken.'




  'Dus we moeten hem nog dankbaar zijn ook?' riep Dillo, een vlakke slag met zijn nieuw verworven lichaamsdeel op het oppervlak gevend.




  'In een omgeving als deze misschien wel. Maar waar is Drynn?' Met een verbazend gemak dook ze onder. Vage vormen in blauw-groene tinten schemerden op bedrieglijk korte afstand onder haar. Ze boog haar veelvoudig gevinde staart en daalde in een spiralende koers naar de bodem, scheerde over de zanderige bodem, zocht en speurde. Naast haar bewoog zich Dillo op al even gracieuze en vanzelfsprekende wijze. Een school vissen - zilver met verticale zwarte strepen - volgde hen nieuwsgierig, zonder vrees, totdat alle dieren zich plotseling gelijktijdig, als op een onhoorbaar signaal, van hen afwendden en in een andere richting verdwenen.




  Onder de beide zwemmers boog de bodem opeens omlaag. Om dieper te kunnen duiken blies Branka wat lucht uit haar longen. Vreemd genoeg had ze het niet benauwd. Een stromend gevoel vlak onder haar oren leerde haar dat ze daar huidspleten bezat: kieuwen die haar onder water van ademtocht voorzagen.




  'Geen spoor van de imker,' sprak ze voor ze er erg in had. Het was geen lucht, waarmee ze haar stembanden in beweging bracht, maar een mengsel van water en lucht dat in een fijne nevel door haar keel sproeide. Het spreken onder water vereiste enkel wat meer kracht dan het spreken boven water en het timbre van haar stem lag beduidend lager.




  'Als wij al zijn beïnvloed door de transformatie van dit gebied, wie weet hoe Drynn er dan nu uitziet?' bracht Dillo naar voren. Daar viel weinig op te zeggen. Een andere gedachte schoot de dwergin opeens te binnen. 'Stel nu eens dat hij op soortgelijke wijze als wij ooit is opgenomen in een schepping van de Kindgod? Zou dat niet kunnen betekenen dat we hier voor langere tijd vastzitten?'




  'Dat hoeft niet per se zo te zijn,' antwoordde de dwerg terwijl ze naast elkaar terugzwommen naar het oppervlak. 'Ik veronderstel dat we dit gebied kunnen verlaten als we dat willen en dat we dan onze eigen vorm weer terugkrijgen. Tenminste, dat hoop ik.' Vervolgens vertelde hij Branka eindelijk dat hij, voor ze in het moeras verzeild raakten, sporen van Drynn had gezien op het vasteland.




  Branka luisterde geïnteresseerd. Plotseling echter, midden in Dillo's relaas, keek ze verschrikt om zich heen.




  'De Wolven! Belza en Narca, waar zijn ze? Ik heb ze niet meer gezien sinds de verandering begonnen is.'




  Het wateroppervlak was tot rust gekomen en leek zo op het oog enorm uitgestrekt. In het noorden en oosten schemerden de toppen van bergen, ver weg door de nevelige atmosfeer, en ook in het westen leken er verre contouren aanwezig, als een grauwe, onduidelijke band, een eind boven de horizon. In zuidelijke richting was er enkel een onafzienbare watervlakte, hier en daar onderbroken door iets wat op het water leek te drijven. De zilte smaak op hun lippen wekte het vermoeden dat Zijne Heiligheid een open verbinding had met de zee. Er was geen levend wezen te zien.




  'Wel,' sprak Dillo tenslotte enigszins nerveus. 'Wolven of geen wolven, Drynn of geen Drynn, ik stel voor dat we zo snel mogelijk zien hier weg te komen.'




  'Mijn idee.' Branka huiverde en haastte zich door het water, in oostelijke richting. Dillo volgde en kwam spoedig langszij. Branka had een onheilspellend voorgevoel, maar haar vrees werd voorlopig niet bewaarheid. Bij elke slag met armen en staart kwam de kustlijn dichterbij totdat de oever zich scherper begon af te tekenen en haar vertrouwen in een goede afloop toenam. Toch was er nog twijfel.




  'Wat doen we als we daar op de oever onze benen niet terug krijgen?' verwoordde Dillo hun beider angst.




  'Daar denk ik maar liever nog niet aan,' antwoordde ze. 'We zullen het snel genoeg merken.'




  In dat laatste vergiste ze zich echter. Toen ze de kust tot op een tiental meters waren genaderd en al tegen de venige oever aankeken, bespeurden beide dwergen een zwakke tegenstroom, die echter snel in kracht begon toe te nemen en ten slotte onweerstaanbaar werd. Hoe ze zich ook inspanden, ze kwamen geen meter dichter bij de kust. Toen Branka een moment op adem lag te komen, op geringe afstand van de oever, merkte ze tot haar verbazing dat de stroming verdwenen was. Haastig wilde ze van dit feit gebruik maken, maar slaagde er niet in ook maar een vin dikte verder te komen. Keer op keer hernieuwden ze hun pogingen, maar ten slotte werd duidelijk dat dit niet de manier was waarop ze Zijne Heiligheid zouden kunnen verlaten.




  'Ik geef het op,' hijgde Branka met haar armen uitgespreid over het water stilliggend.




  'Maar dit kan toch niet?' hield Dillo vol, fonteinen van water en schuim achter zich wegslaand, zonder echter vooruit te komen in de gewenste richting. Ten slotte moest ook hij zich gewonnen geven. 'Branka, je bent magiër. Doe iets.'




  Haar gezicht vertrok alsof hij haar had pijn gedaan.




  'Het heeft geen zin. Deze Kindgod veroorzaakt een gat in het magisch web. Hij verfoeit iedere magie die de zijne niet is, sluit die buiten, uit vrees te worden verzwolgen door de grote Goden.'




  Onverwachts rees een golf uit het water op en smakte neer op de beide rondspartelende stervelingen, die begrepen dat Zijne Heiligheid dan wel zijn uiterlijk mocht hebben gewijzigd, maar nog altijd niet tegen kritiek kon. De beving van het water deerde de dwergen niet werkelijk, hoewel de schrik er een moment goed in zat.




  Het had geen zin nog langer te trachten aan land te gaan. Na enig overleg besloten ze dan maar de invloedssfeer van Zijne Heiligheid te verkennen en ze zwommen weg, afwisselend boven en onder water, in zuidelijke richting. Na enige tijd verschenen er vinnen boven het zeeoppervlak. De beide zwemmers hoefden niet eerder haaien te hebben gezien om te beseffen welk gevaar er nu met hoge snelheid naderde, dicht onder de waterspiegel.




  Bij hun transformatie waren ze alles kwijtgeraakt wat hen tot wapen kon dienen. Bijlen en messen lagen, naar ze veronderstelden, op de zeebodem. Ze waren zelfs, besefte Dillo, die voor het eerst Branka's borstjes opmerkte ter hoogte van de waterlijn, volkomen naakt, op de schubben van de vissehuid na die hen naar onderen toe vanaf de heupen bedekte. Ergens tussen Dillo's schubben roerde zich iets. Of het door Branka's borsten kwam wist hij niet. Op dit moment wist hij maar één ding: hier weg zien te komen. Zo snel als Branka en Dillo hun staarten konden roeren vluchtten ze weg voor de naderende vinnen. De haaien verhoogden hun snelheid en zetten de achtervolging in.




  Na zijn val door de sneeuwlaag gleed Rallin Klaphiel omlaag langs een bevroren waterstroom. Zwaaiend met armen en benen buitelde hij het duister binnen van de onderaardse wereld van de gnomen. Af en toe werd zijn vaart geremd door een vooruitstekende kei of rotspunt. Spoedig was al het ijs verdwenen en zag hij alleen nog maar stenen en rots. Ten slotte belandde hij in een ondiepe poel die gevuld leek met puur ijswater. Het was zo koud dat hij naar adem hapte. Gelukkig voelde hij meteen grond onder de voeten en in het donker krabbelde hij zo gauw mogelijk op de kant.




  'Vermaledijde Kazumpe!' snauwde hij. 'Pruljagers!' Maar deze uitbarsting luchtte hem niet op. Zijn situatie was hopeloos. Hij bevond zich Amrach-weet-waar onder de Wereld, in het aardedonker.




  Voorzichtig rondtastend vond hij een steen waarop hij zich even later neerzette. Hij zuchtte en tastte naar alle beurse plekken van zijn gekneusde lichaam. De Ramsgod-zij-dank scheen hij niets gebroken te hebben. Hij beschouwde dit echter als een schrale troost. In elkaar gedoken zat hij op zijn steen, miserabel, klappertandend en zonder enige hoop, zijn knieën omvattend om ieder spoortje warmte te kunnen vasthouden. Opeens merkte hij echter dat de duisternis niet zo absoluut was als hij aanvankelijk had gemeend. Het water dat hij kort tevoren had verlaten glansde vaag telkens wanneer een druppel met een zachte tik het oppervlak in beweging bracht.




  Verwonderd tuurde Rallin om zich heen. Het vage rood in het donker achter hem was ontegenzeglijk de opening van een onderaardse gang of een hol. Het schijnsel flakkerde bijna onmerkbaar.




  Welaan. Wat het ook was, het leek zijn enige kans. De dwerg kwam kreunend overeind, nog altijd druipend van zijn onderdompeling. En begeleid door onregelmatig geplas en getik op de rotsvloer schuifelde hij voetje voor voetje de gang binnen.




  Tixy van het Hopveld had niet lang staan aarzelen bij het gat. Ze had enkele keren Rallins naam geroepen, piepend van schrik en vrees. Maar toen er geen antwoord was gekomen en er enkel uit de verre diepte wat klokkende watergeluiden hadden geklonken, zacht en nauwelijks te onderscheiden, had ze de moed verloren. Het kwam ook omdat ze opeens zo heel alleen was in de Pas.




  Ze repte zich omlaag van de berghelling met een hoofd vol tegenstrijdige gedachten. Had ze misschien iets nagelaten? Had ze zich achter Rallin aan in het gat moeten werpen, zelfs al zou dat slecht voor haar aflopen? Natuurlijk niet. Maar wat dan wel? Ze werd zo in beslag genomen door twijfel dat ze het jachtgezelschap pas opmerkte toen ze zich er middenin bevond.




  Verbijsterd staarde ze naar het karkas van een hertekalf, dat al gedeeltelijk gevild en ontleed lag tussen de trollen Hackch en Ztinn en het eind van de Korteklip. Het gezelschap dwergen was druk aan het werk rond de buit en niemand scheen haar te hebben opgemerkt. Niemand gaf althans blijk van enige belangstelling. Niemand informeerde naar het verloop van haar angstige avontuur op het hertegewei. Niemand vroeg naar Rallin.




  Verwonderlijk was hun houding natuurlijk allerminst. Erkenning van haar aanwezigheid zou betekenen dat ze een deel van de buit moesten afstaan en op deze wijze was er een kans dat de nieuwgekomene geen aanspraken zou doen gelden. Er bleef toch al niet veel over. In feite was de jachtpartij mislukt voor deze goed en wel was begonnen. Dat men nog een kleiner dier had kunnen verschalken, was op zich zelf al een wonder.




  Tixy bestudeerde de resten van het kalf eens goed en zag dat het door een ongelukkige stap een voorpoot had gebroken. Bij Amrach! wat een helden! Het dier was neergestort en vervolgens afgemaakt. De jonge Kazumpe trok verachtelijk haar kleine, welbesproete neus op en verliet de dappere jagers zonder een woord te hebben gesproken. Ze haastte zich terug naar haar kloof in een met veen overdekte heuvel naast een smalle fjord aan de noordkust. Vlak achter de ingang, die was afgesloten door een hoekige, zware rolkei, bevond zich haar favoriete heideplag. Onder de wortels had ze een hol gegraven en het vervolgens gestut met opgestapelde platte keien. Turven tegen de achterwand garandeerden optimaal zitcomfort. Haar feitelijke woning bevond zich verderop in de kloof, maar hier was het dat ze rust en afzondering zocht wanneer iets haar meer dan gewoonlijk bezighield. Allereerst echter verving ze haar huidige vodden door een schone, enkellange rok en sloeg een extra lamsvel om haar verkleumde leden.




  Ten slotte zat ze diep ineengedoken tegen de turven, maar het lukte haar niet erg een waar gevoel van afzondering te bereiken. Er vielen korrels aarde in haar nek en ze vroeg zich af waarom dit haar nooit eerder had gehinderd. Ze trok het lamsvel over haar hoofd, maar dat haalde niets uit. Rallin Klaphiel spookte door haar gedachten.




  Nijdig bewoog ze met een felle ruk haar ellebogen naar achteren. In een wolk van gruis zakte het hol in. Met de heideplag als een kronkelige en omvangrijke halskraag kwam ze overeind, stampend op de grond van razernij. Ze rukte met moeite de taaie resten van de plant van zich af en slingerde deze over de rolsteen naar buiten.




  'Klaphiel, Klaphiel,' kreunde ze. 'Wat heb je met me uitgehaald?' Hierbij negeerde ze het feit dat ieder initiatief van haarzelf was uitgegaan en Rallin geen ander verwijt trof dan dat hij haar zo onverwachts verlaten had. 'Waar ben je zelf gebleven? O, Rallin. Je moet terugkomen, hoor je?!'




  Een dwergenhoofd stak verstoord en verbluft boven de helling uit, om vervolgens weer haastig in afzondering te verdwijnen in een van de buurkloven. Op een andere plaats werd nadrukkelijk gekucht. Dit moest zonder twijfel de meest opwindende gebeurtenis zijn sinds dwergenheugenis, bedacht de Kazumpe. Maar terstond dacht ze weer aan Rallin en zijn ongelukkige lot. Hoewel er al jarenlang geen gnomen meer in de Wereld waren gesignaleerd, konden hun holen nog altijd onbekende gevaren bevatten. Ze moest iets ondernemen om hem te redden, maar wat? Ten slotte besliste ze wat haar te doen stond. Ze zou Gram Visbijl om advies vragen.




  Zonder zich om de rolsteen te bekommeren, klauterde Tixy over haar turfwal en haastte zich op haar korte benen naar de landtong.




  Dutyos had het contact met zijn spion-oog verloren. Het laatste wat het hem had laten zien was de verstikkingsdood van Tiënnos en zijn complete patrouille. Het verlies kwam hard aan bij Stadsmagiër.




  Wat de oorzaak van deze ramp kon zijn geweest, zo snel na het binnentrekken van het onbetrouwbare Illidoeïs, wist hij niet. De koppelingsspreuk die hij had gebruikt om Tiënnos' gedroogde wolve-ogen te verbinden met de waterschaal in zijn eigen werkkoepel was te snel verbroken om enigerlei conclusie te kunnen trekken.




  Hij verwachtte ook niet veel van het initiatief van Divaudar, die in Illidoeïs spioneerde door middel van Korrem Draafvoet. Het enige wat erop zat was af te wachten. Wie weet wat Madernio nog kon bereiken door middel van Branka, met wie hij heimelijk een verbinding had gelegd.




  Ergens in Illidoeïs - naar alle waarschijnlijkheid - bevond zich het Object, geschapen door de legendarische Rhudarios. Wat het was wist niemand. Bekend was alleen dat de lotslijn van het Object met die van Rhudarios opvolger in aanraking zou komen. En wanneer dat gebeurde, wilde Dufyos gereed zijn om het Object in ontvangst te nemen, vóór de anderen; zodat hij alleen de beschikking zou krijgen over de magie van Alza, de drager van het o zo machtige Vuuraspect, die lang geleden verbannen was en inmiddels gestorven.




  Dufyos zond acht duiven met een deemoedige en verzoenende boodschap naar de andere stadsmagiërs en ging te voet naar de Stadshal.




  Korrem staarde gefascineerd omhoog naar de pas tussen de bergen. De verste toppen priemden in de wolken; witte hellingen rezen tot in het schier oneindige. De weg leek onmogelijk steil en bood maar juist voldoende ruimte voor de wolf en z'ijn eigen voeten. Zijn gevoel zei hem dat hier een perfecte mogelijkheid was voor een hinderlaag. Maar het was de enige doorgang die overeenkwam met de stippellijn op Sandars kaart. Korrem spoorde Doeia aan, die met even veel




  tegenzin als haar meester aan de klim begon.




  De pas vernauwde zich tot een kloof met verticale, duistere wanden waarboven zich naaldbomen verhieven. Wolf en ruiter worstelden zich omhoog over bemoste keien. Diep in de rots moest zich een stroom smeltwater bevinden, waarvan het voortdurende gerommel de bodem deed trillen. Op grotere hoogte bleek het onmogelijk nog langer op Doeia's rug te reizen. Nu volgde een klauterpartij, waarbij de wolvin spoedig rond een rots in het bochtige traject verdween.




  Enkele uren en vele rustpauzes later verdween het bos aan weerskanten. Voor het zo ver was, slaagde Korrem er eindelijk in een vogel te verschalken. Het was een houtduif, die hij door middel van zijn slinger wist te raken. Het kostte hem enige tijd om het dier uit de spleet te halen waarin het was neergevallen en met wellicht het laatste dode hout dat hij tijdens zijn tocht omhoog zou kunnen vinden, bouwde hij een vuur. Het beest smaakte naar meer, maar meer voedsel was er niet. Hij likte water rechtstreeks van de rotsen en aangezien de kloof al vroeg in duisternis werd gehuld, kroop de dwerg in een hol, en sliep met enige tussenpozen de nacht door.




  De volgende ochtend vervolgde hij zijn tocht. Hij had er geen idee van waar Doeia uithing en hij had haar warme vacht node gemist, maar hij vertrouwde erop de wolvin te vinden wanneer dit werkelijk nodig mocht zijn. Op deze hoogte was de wind snijdend en het vocht van de laaghangende wolken rond de bergwanden verkilde hem tot op het bot. Hij klom verder met zo min mogelijk rustpauzes, om zijn spieren soepel en warm te houden. Soms bekroop hem een gevoel van moedeloosheid en vroeg hij zich af waaraan hij in Amrachs naam eigenlijk begonnen was.




  Laat in de middag bereikte hij de sneeuwgrens en nu werd de tocht pas werkelijk gevaarlijk. Hij volgde de sporen van Doeia, die in de richting van de schitterend witte bergtoppen verdwenen, glijdend, wegzakkend, uitgeput, vertwijfeld omhoogkijkend naar de bergkam die zo nabij leek, maar toch bij elke stap terugweek. De kloof werd minder steil. En toen, onverwachts, verbreedde zich het pad en verbluft staarde Korrem uit over een wijde, deels groene, deels met sneeuw en ijs bedekte vallei.




  Hier en daar staken grazige plekken boven het wit uit en daar waar de bodem wegzonk in beschutte slenken of kloven stond wat laag geboomte bijéén, op sommige plekken had dit weten uit te groeien tot een bescheiden bos. Het door besneeuwde bergtoppen omringde gebied was zeker zo uitgestrekt als Korrems eigen geboortestreek, wellicht zelfs groter, en ofschoon de ijzige wind de dwerg hier bijna van zijn voeten blies, lag de hooggelegen vallei in de luwte van de bergen. Doeia's spoor leidde omlaag, maar van het dier zelf viel niets te zien.




  Korrem stak twee vingers in zijn mond, maar bedacht zich bijtijds. Een fluitsignaal zou niet alleen zijn rijwolf waarschuwen, maar mogelijke ook jagers van wat voor soort dan ook van zijn aanwezigheid op de hoogte brengen. Hij besloot te voet af te dalen in de vallei, en aanstonds volgde hij behoedzaam het wolvespoor. Spoedig bereikte hij de oever van een snelstromende beek, onder in een kloof waarin wat bomen stonden. De besneeuwde grond toonde vele sporen van kleine dieren en de dwerg werd plotseling herinnerd aan het feit dat hij die dag nog niets gegeten had. Het moest mogelijk zijn hier een maaltijd te verschalken, concludeerde hij. Hurkend aan de voet van een spar wachtte hij af. Lang hoefde hij niet in deze houding te blijven zitten. Een eekhoornachtig dier klom niets vermoedend langs de stam omlaag. Kennelijk hield deze soort geen winterslaap, of anders was het al vroeg ontwaakt. Korrem wierp zijn bijl en trof onmiddellijk doel. Op een open plek bouwde de de dwerg een vuur en korte tijd later hing het dier te roosteren boven een naar hars geurend houtvuur. Toen hij zijn honger had gestild en zijn dorst gelest bij de beek, waar hij zijn waterzak vulde, doofde hij de vlammen met sneeuw, en besloot Doeia's sporen verder te volgen.




  Een gekraak van takken deed hem plotseling opveren. Vogels vlogen op, pelsdieren schoten schichtig over de ondergrond en onder lage takken van winterdode struiken. Het rumoer werd sterker. Nu raakte Korrem toch enigszins verontrust. Was dat wel de wolvin? Uit voorzorg dook hij weg achter een sparrestam. Langs de bast en tussen zijtakken turend meende hij verder weg in het bos een gigantische schim te zien passeren, en er klonk een luid en schel geluid dat de dwerg nooit eerder had gehoord.




  Er trok een huivering door zijn lichaam. Het gekraak en gestamp verwijderde zich weer, en het griezelige signaal werd niet herhaald. Nu pas merkte hij het heftig bonzen van zijn eigen hart op. Geërgerd poetste hij zijn koude neus op met zijn mouw en mompelde:




  'Kom, kom. Een Draafvoet laat zich niet door het eerste het beste onbekende verschijnsel schrik aanjagen, wel? Bij Amrach, een dwerg kan tegen een stootje.' Maar stoer als zijn woorden mochten klinken, hij bleef nog geruime tijd op zijn plaats, wachtend tot hij er zeker van was dat het grote wezen de omgeving ook echt verlaten had.




  Doeia liet zich nog altijd niet zien. Een fluitsignaal zou haar zeker bij hem brengen, maar nu vreesde hij meer dan ooit wat er er verder nog op het geluid zou afkomen.




  'Angsthaas!' bromde hij geërgerd. Maar hij voegde eraan toe: 'Beter een levende Draafvoet dan een dode strijddwerg.' Hij omklemde de steel van zijn bijl en besloot dit bos zo snel mogelijk te verlaten. De Krulhoornige-zij-dank volgden Doeia's sporen een koers die met zijn plan strookte. Hij haastte zich over de sneeuw naar een verder gelegen bos, dat opener was en meer uitgestrekt. Op vele plaatsen was het witte dek gesmolten en werd een grasvloer zichtbaar. Hier en daar trof hij vreemde, ronde indrukken aan, die te omvangrijk waren om te zijn gemaakt door enig wezen dat hij kende. Peinzend over deze vreemde sporen begaf hij zich tussen de bomen van weer een dal.




  Spoedig echter werd zijn aandacht getrokken door nog intrigerender sporen: de resten van een slachtpartij! Het beest, wat het ook was, was grondig ontleed. En het kon niet lang geleden zijn gebeurd. Hoewel enkele kleinere botten waren verstrooid lagen de grotere in een kring. Sommige waren overlangs gekloofd om het merg te bereiken. Zwarte, bewerkte stenen lagen her en der. Geen enkele was fraai gevormd of zorgvuldig afgewerkt. Het waren slechts splinters met vlijmscherpe randen, of keien, sommige aan één zijde aangescherpt. Korrem voelde zich steeds minder op zijn gemak. Toen viel zijn oog op een kleinere beendercirkel binnen de eerste, het waren zorgvuldig gerangschikte kootjes. En midden in deze kring lagen twee complete tenen, nog door een reep huid met elkaar verbonden.




  Het waren, constateerde de dwerg met schrik en afschuw, de buitenste tenen van een linker mensenvoet!




  In ontzetting dacht Korrem terug aan de grot van Sandar de Verzamelaar en zijn bloedige resten op de weide. Maar dit was anders. Sandar was door een wild dier gedood en verscheurd - al was het misschien gestuurd door een magiër - , maar hier waren mensen, dwergen of andere intelligente stervelingen zich te buiten gegaan aan een kanibalistische jachtpartij.




  Bleek als de botten vóór hem en rillend van de schok omklemde hij zijn bijl, zo stevig dat zijn knokkels pijn deden. Bevreesd tuurde hij om zich heen.




  Hij voelde zich opeens onbeschermd in dit open bos en zo snel zijn korte benen hem dragen konden, draafde hij naar de beschutting van een drietal dicht opeen staande sparren, waar hij van schrik bleef staan... Een tweede slachtpartij; een zelfde rangschikking van botten, en ook hier het macabere offer van twee tenen. Gehaast holde de dwerg verder, onpasselijk van angst en walging. In korte tijd vond hij nog twee beendercirkels, alsmede de verstrooide resten van een derde.




  Wat waren dit voor wezens, deze makers van stenen werktuigen ? En wat wellicht van meer belang was: waar waren ze ? Hij moest zo snel mogelijk uit deze vallei vandaan zien te komen. Teruggaan was hij niet van plan. Hij zou er dwars doorheen moeten trekken. Dat betekende dat hij beslist Doeia nodig had. Korrem brak het angstzweet aan alle kanten uit. Bij de tanden van de Ram, waar was Doeia? In zijn paniek stak hij twee vingers in zijn mond en produceerde een beverige toon. Toen hoorde hij een krakend geluid achter zich. Zonder om te kijken zette hij het op een lopen. Maar hij zag te laat de kei die uit het gras omhoog stak. Hij struikelde en viel voorover.




  Het volgende moment greep iets hem bij een enkel en tilde hem op. En op de kop hangend vond hij zich oog in oog met een mens.




  Het was een man. Hij was sterk behaard, en breed gebouwd. Zijn voorhoofd helde sterk naar achteren boven uitpuilende wenkbrauwen. Vlezige lippen hingen over de plek waar een kin behoorde te zitten. Zijn enige kledingstuk bestond uit de huid van een vlekkerig, wolfachtig dier, dat met leren banden rond zijn middel en schouders was bevestigd.




  'Arghh!' sprak de wilde man, en toen nogmaals 'Arghh!' deze keer achterwaarts over zijn schouder. In pure paniek trachtte Korrem zich los te werken, maar dat lukte niet. Zijn bijl was al eerder gevallen en nu gleed zijn mes eveneens uit de houder, zodat hij niets meer bezat waarmee hij zich afdoende had kunnen verdedigen. Toen, onverwachts, liet de wildeman hem los. Korrem belandde in de sneeuw en stond in minder dan geen tijd op zijn eigen voeten. Er bleek een hele groep van de primitievelingen om hem heen te staan. Het waren zowel mannen als vrouwen. Sommigen gingen gehuld in een dierenvel, anderen droegen niets anders dan een kruiselings over borst en rug gehangen leren schouderband met daaraan een dichtgeknoopte buidel.




  'Arghh,' zeiden ze tegen elkaar, wijzend en gebarend in zijn richting. Eén gebaar kwam het meeste voor. Het was de beweging van vingers naar de mond, duidend op een niet mis te verstaan voornemen met betrekking tot de dwerg.




  Korrem zelf was het met hun plannen niet eens. Hij zocht wanhopig naar een uitweg, maar de kreten die hij wilde slaken bleven steken in zijn keel. Hij zag zijn bijl en toen de blote voet die erbovenop stond. De man voor hem, kennelijk de aanvoerder, maakte een geluid alsof hij moest kokhalzen en riep: 'Arghh!' Alle eetgebaren stopten. Kennelijk had de aanvoerder genoeg gegeten. Een gevoel van hoop welde in de dwerg. Toen werd hij van achteren beetgepakt. Hangend tussen vier wilden - ieder van hen had nonchalant een van zijn ledematen vast - maakte hij vervolgens een tocht door de vallei. Opnieuw dacht Korrem aan de tenen van zijn linkervoet en zocht wanhopig naar een manier waarop hij deze - en alle andere lichaamsdelen waaraan hij gehecht was - zou kunnen behouden voor eigen gebruik. Maar er kwam niets bij hem op.




  Na een nacht en een deel van de volgende dag bij hen te hebben doorgebracht, was Korrem erachter gekomen dat de wilden zowel zichzelf als alle andere dingen 'Arghh' noemden. Hij was de vorige dag door hen meegenomen naar een grote rotsformatie in een kleine vallei. Ze woonden er zonder veel comfort onder een natuurlijk afdak van overhangend gesteente. Aan elkaar geknoopte pezen waren rond een van Korrems enkels gebonden. Over het uiteinde van deze dunne maar taaie kabel hadden enkele Arghh een enorme kei gerold, zodat hij over weinig bewegingsvrijheid beschikte. Bij een vuur dat permanent brandend werd gehouden - en dat zich bevond op een decimetersdikke aslaag voor de achterwand - waren de Arghh druk bezig hun stenen gereedschappen aan te scherpen, door het afslaan van verse splinters. Af en toe kwam er iemand bij hem, die hem ergens in zijn lijf kneep, waarna er steevast tevreden werd gegrijnsd.




  Eén van hen, een tamelijk jonge man, kwam op een zeker moment bij hem zitten. Hij zei: 'Arghh' en lichtte zijn verklaring met allerlei gebaren toe. Hij wees op zijn eigen buitenste linkertenen en vervolgens op die van Korrem, zei nogmaals 'Arghh,' en verduidelijkte ook dit met nadrukkelijke gebaren.




  Na enige uren begon de dwerg het systeem van de gebaren enigszins door te krijgen, en op deze wijze vernam hij waarom de Arghh de twee kleine lichaamsdelen van hun slachtoffers spaarden. Ze offerden deze aan hun god Arghh; een god die hen beter en sterker had gemaakt dan hij zelf was.




  Tijdens een godsdienstig ritueel dat plaats vond voor het middagmaal - Korrem vermeed zorgvuldig na te denken over de herkomst van het voedsel - werd een primitieve houten fetisj tevoorschijn gebracht uit een met een mensenschedel afgesloten rotsspleet. Het was een mager, ronduit schriel mannenfiguurtje zonder hoofd, dat bij het vuur op de grond werd gelegd en achtereenvolgens door alle stamleden - inclusief de ongewassen en met modderkorsten overdekte kinderen -werd vertrapt. Het was duidelijk dat ze weinig waardering koesterden voor hun god, die ze na iedere jacht het meest armzalige stuk van hun buit offerden.




  De Arghh bezaten nog een voorraad vlees van de vorige dag. Deze werd, na de on-eredienst aan Arghh, volledig rauw opgesoupeerd, zodat de kleine gevangene zich niet hoefde af te vragen hoeveel tijd hem nog was gegund. Een andere - al even verontrustende - aanwijzing bestond uit het feit dat hem niets te eten of te drinken werd gegeven. Hij was er zelf in geslaagd wat sneeuw uit zijn omgeving op te likken toen er even niet op hem werd gelet, maar zijn honger knaagde schrikbarend. Hij had enkele malen getracht de pees rond zijn enkel los te wurmen, maar de knoop zat buitengewoon strak en telkens als zijn hand in de richting van zijn voet ging, vloog er een steentje of een afgekloven bot zijn kant op. Zijn toestand was hopeloos en zijn einde naderde snel en, naar het zich liet aanzien, onvermijdelijk. Ten slotte gooide de grootste Arghh, de aanvoerder - wiens naam Arghh luidde - het laatste botje in het vuur, en likte zijn brede vingers af. Hij was sterker behaard dan de meeste anderen, en bezat een groeisel onder zijn onderlip dat bijna een baard kon worden genoemd. Hij droeg rond zijn middel een koord met een lus. Hierin stak zijn formidabele geslachtsdeel - zonder twijfel een arghh - zodat dit hem bij het lopen niet zou hinderen. Toen stond hij op. Hij veegde nog eens langs zijn mond, met zijn vuist waarin hij een massieve vuistbijl hield geklemd, en kwam met lome stappen op de dwerg af.




  Het was Korrem al duidelijk geworden dat de Arghh het liefst hun jachtbuit enige tijd voor de maaltijd vilden en ontleedden, kennelijk om het vlees nog even te laten rotten, zodat het beter smaakte. Met een spijtige blik op zijn linkertenen zag hij vanuit zijn ooghoeken hoe het stamhoofd naderde. Deze opende zijn mond, naar de dwerg vermoedde om hem arghh toe te wensen. Hij had het mis. De wildeman liet eenvoudig een boer. Toen zwaaide de arm met de vuistbijl achterwaarts en omhoog voor de beslissende slag.




  Dillo sloeg zijn zeerneerdwergenstaart zodanig uit dat hij tussen Branka en de snel naderende voorste haai kwam te liggen. Hij zou haar en zichzelf tot het uiterste verdedigen, besloot hij heldhaftig. Zijn enige wapen van betekenis was echter zijn staart. En ofschoon hij wellicht een paar rake klappen zou kunnen uitdelen, vielen zijn mogelijkheden in het niet, bij de vlijmscherpe tanden die zichtbaar werden toen de van zee naderende roofvis zich op de rug draaide voor een schijnaanval. Een tweede dier naderde.




  Met een heldhaftige schreeuw bracht Dillo zijn staart in de aanslag. Branka wachtte het verloop van de tweede ontmoeting niet af.




  'Dillo, vlucht!' riep ze, hem aan een arm meetrekkend. Toen dook ze onder. Dillo slaagde er nog juist in een slag tegen de zijkant van de haaiekop te geven. Het dier zwenkte verbaasd opzij. Nu volgde de dwerg Branka met krachtige slagen van armen en staart. Omkijkend stelde hij vast dat ze een kleine voorsprong hadden, en dat ze nu door meer dan twee roofvissen werden gevolgd.




  Tot zijn verbazing loodste de dwergin hem richting zee. Er was echter geen tijd haar van gedachten te doen veranderen en toen hij even later met haar zij aan zij zwom, sprak ze in een wolkende pluim luchtbellen die als de wijde staart van een onderwaterkomeet achter haar aan slingerde: 'Er is een groep eilandjes voor ons uit. Als we die op tijd kunnen bereiken, hebben we misschien een kans.'




  Dillo dacht aan hun mislukte poging de oever te beklimmen en dacht er zo het zijne van. Zelf had hij echter geen beter idee en hij zwom zo hard hij kon.




  Nog altijd volgden de haaien en hoewel de beide dwergen er niet in slaagden hun voorsprong tot meer dan enkele meters uit te bouwen, kwamen de vissen ook niet werkelijk dichterbij. Twee dieren waren de grootste bedreiging op dat ogenblik, de andere bleven op enige afstand en wachtten kennelijk het resultaat van de kopgroep af.




  Een donkere kegel doemde voor de zeemeerdwergen op, troebel en dreigend tot aan het paarlemoeren oppervlak. Het gevoel van dreiging verdween echter snel, en maakte bij Dillo plaats voor hoop, toen hij zag dat Branka gelijk had gehad. Het was een eiland. Maar ze waren er nog niet en de haaien begonnen nu breed uit te zwermen, als voerden ze een gezamenlijke strategie uit die tot doel had hen te omsingelen.




  'Sneller, Branka, nog sneller!' riep Dillo, de dwergin bij de arm nemend en min of meer achter zich aan slepend. Hij putte nu uit reserves, zijn normale krachten waren opgebruikt. Een schaduw gleed over hun hoofden en de brede buik van een haai verscheen boven hen. Dillo stak een vuist uit om het beest af te weren. Het zwom echter te hoog. Toen draaide het dier een scherpe bocht en dook omlaag, een tweede haai in zijn zog meenemend. Op hetzelfde moment bereikten de dwergen de brede kegel die de basis van het eiland vormde. Boven hen versperden echter twee gevinde vijanden hun weg naar de vrijheid. Wigvormige bekken met rij na rij tanden als mespunten sperden zich open toen de dieren nogmaals omlaag schoten.




  Van schrik raakte Dillo's nieuwe ademhalingssysteem van slag en krampachtig sloot hij zijn kieuwen. Hij hoestte en hapte water. In paniek realiseerde hij zich dat hij op het punt stond te verdrinken; een dood die waarschijnlijk te verkiezen was boven het uit elkaar gescheurd worden door de grote roofvissen. Desondanks klauwde hij naar boven langs de hellende bodem. Zijn vingers groeven in slijk en plantenwortels, terwijl hij in doodsnood op zoek ging naar lucht. Ten slotte slaagde hij er in zijn hoofd boven water te steken voor een reddende teug lucht in zijn longen. Naast hem dook Branka maar een fractie van een seconde later op. Toen voelden beide dwergen iets groots en ruws langs hun staart raspen en zo snel ze konden, verplaatsten ze zich door het oppervlak in de richting van de zo nabije vaste grond.




  Ze zwommen een kleine, ondiepe baai binnen, schuivend over hun buiken, en ze wisten dat ze waren gered. Op het spaarzaam met gras bepluimde zand, genietend van de zon op zijn vilten buik, lag een zeehond met een dwergenhoofd.




  'Ja, ja,' sprak deze met de stem van Drynn Bijhop. 'Ze blijven speels, die dieren van jullie.'




  Verbaasd werkten Branka en Dillo zich uit het water, terwijl de voorste twee haaien voor de baai heen en weer bleven zwemmen om de wilde zeehaaien op een afstand te houden.




  Op hun ellebogen sleepten dwerg en dwergin zich voort door het zand. Ze bewogen zich nogal onhandig buiten het water. 'Je moet flapperen met je staart,' ried Drynn de dwergen aan. Zijn advies bleek waardevol en met duidelijk meer gemak voegden ze zich bij de veranderde bijenhouder. Daar zaten ze nu, rechtop op hun staarten.




  Al die moeite,' zuchtte Branka tenslotte. 'En dat enkel en alleen om ons van Belza en Narca te bevrijden.' 'Ach,' zuchtte Drynn, krabbend met een vlerk achter zijn linkeroor. Aan de andere kant had hij een dwergenarm, waarvan de hand ontspannen op zijn viltige buik rustte. 'Ze lijken in jullie ogen natuurlijk allemaal op elkaar, nietwaar? Hij draaide zich op zijn buik. 'Vooruit, krab me eens tussen mijn schouderbladen. Ik kan er niet bij. Volgens mij heb ik de een of andere waterluis opgelopen.'




  Branka voldeed aan zijn verzoek, eigenlijk nog te verbluft om veel te zeggen.




  'Overigens,' vervolgde Drynn met een verheerlijkt gezicht, 'hebben jullie ook zo'n overweldigende trek in vis?'




  'Nou nee,' antwoordde Dillo met een bewonderende blik op Branka's staart, die als parelmoer glansde in de zon en waarover veelkleurige waterdruppels rolden. 'Niet op die manier.'




  'Nou, ik wel. En ik ga er iets aan doen ook.' In een wat onbeholpen, maar verrassend snelle galop bewoog hij zich naar de waterlijn. 'Moet ik niet toch wat voor jullie meebrengen?' vroeg hij alvorens in het water te glijden. Hij spartelde wat en kwam toen met zijn hoofd half boven de oppervlakte.




  Branka haalde haar schouders op. Na hun wilde en nutteloze vlucht, was ze zelfs te moe om na te denken. Zwijgend schoof ze naar de baai, liet haar staart in het water dobberen en vleide zich op haar buik in het zand van de oever. Ze legde haar hoofd op haar handen en sloot haar ogen.




  Dillo maakt zich zorgen over haar en vroeg: 'Wat is er?'




  'Niets,' antwoordde ze kortaf.




  'Onzin. Er is wel iets. Wat is het?'




  Branka zweeg. Toen, met een woeste zwaai van haar hoofd keek ze op en zei: 'Je was wel bezig je eigen huid te redden, niet?'




  'Mijn wat? Maar dat waren Belza en Narca. Bovendien had ik ademnood.'




  Branka draaide haar gezicht van hem af en liet verder commentaar achterwege. Dillo was werkelijk verbluft. Alles in hem kwam in opstand, maar het ergste was nog dat ze tot op zekere hoogte gelijk had. Tijdens zijn woeste pogingen uit het water te komen, buiten bereik van de haaien, had hij werkelijk alleen aan zichzelf gedacht en dat het achteraf om hun getransformeerde rijwolven ging, deed niet ter zake. Maar wat hem razend maakte, was de vanzelfsprekendheid waarmee ze erop rekende dat hij zich voor haar op zou offeren. Dat was eigenlijk altijd al zo geweest, maar...




  'Vergeet het, Dillo,' hoorde hij haar onverwachts zeggen. 'Ik ben gewoon moe.' Even later bleek ze diep in slaap. Dillo bleef zitten waar hij zat en keek peinzend voor zich uit, tot Drynn terugkeerde met een meer dan bescheiden vis tussen zijn tanden. 'Zo,' sprak hij, na het dier op het zand te hebben laten vallen. 'Tast toe. Deze is voor jullie. Ik heb een school ontdekt waar ik nog even achteraan wil.' Het volgende moment verdween hij weer onder water.




  Dillo was altijd een liefhebber van vis geweest, gekookt, gebakken, zelfs rauw mits met de juiste saus kon de smaak hem dikwijls uitermate bekoren. Maar nu had de aanblik van een dergelijk geschubd wezen iets droevigs, als van een baby-zeemeerdwerg, en hij besefte dat hij nooit meer iets zou kunnen eten wat schubben bezat. Op hetzelfde moment drong het tot hem door dat hij desondanks een fikse honger had. Voor zijn geestesoog verschenen absurde lekkernijen. Behoedzaam, om Branka niet te wekken, schuifelde hij naar de waterlijn en gleed in de zee. Het water omsloot hem als met zachte armen. Vreemd, hij voelde zich hier verrassend thuis. Opgewonden en vervuld van een ongewone levenslust dook hij onder, op zoek naar voedsel. Een haai zwom met hem mee, zonder een spoor van agressie. Het was Narca, begreep hij, en hij legde een moment zijn hand op haar rugvin.




  Toen hij zeker een uur later terugkeerde, had hij zijn armen vol zeewier. Branka was al wakker en ze hielp hem zijn last op het eiland tillen. Daarna aten ze zwijgend. Niet ver van hen vandaan lagen enkele dode vissen. Toen Drynn zich even later uit het water hees, droeg hij nog een vis in zijn mond, die hij bij de andere liet vallen. Hij grijnsde even, en met een voldaan gezucht en gesmak begon hij zijn buit te verorberen.




  'Welaan,' sprak hij, nadat hij kennelijk verzadigd was, hoewel er nog drie vissen in het zand lagen, en hij draaide zich naar de dwergen om. 'De fuiken zijn geplaatst, de zon is warm. Ik denk niet dat ik vandaag nog veel werk te verzetten heb. Het is helemaal een goed jaar geweest tot nu toe.' Enigszins verwonderd keken de anderen op, maar hij vervolgde: 'Ik herinner mij jaren waarin er nauwelijks scholen te vinden waren en ik bijna buitengaats moest om aan mijn rantsoen te komen.' Hij draaide zich op zijn rug, wreef met vin en hand over zijn buik en sloot vergenoegd de ogen.




  Branka en Dillo wisselden veelbetekenende blikken. Dillo wilde een opmerking maken, maar Branka weerhield hem met een handgebaar, en vroeg toen haastig, met nauw verholen opwinding: 'Wat weet jij van bijen, Drynn?'




  'Bijen? Hoezo? Zijn dat niet van die landdieren? Vliegende insekten die zich soms op een eiland laten zien, geel met zwart gestreept en slecht voor je pels als ze steken?'




  'Nee, Drynn. Dat zijn horzels,' verklaarde Branka peinzend. Toen, alsof haar zojuist een gedachte getroffen had: 'Hoe heet je eigenlijk nog meer behalve Drynn?'




  'O, had ik dat dan nog niet gezegd?.. Golfslag, Drynn Golfslag is mijn naam.'




  Er viel een diepe stilte. Opnieuw was het Branka, die na een korte blik op haar metgezel uiteindelijk het woord nam: 'En hoe lang woon je al in dit water?'




  'O, zo lang als ik mij herinneren kan. Zijne Heiligheid en ik horen zo'n beetje bij elkaar. Dat hij wat slordig met het scheppen van mijn persoon is omgegaan, neem ik hem niet kwalijk.'




  'Wil je zeggen dat je je niets meer van de laatste transformatie kunt herinneren?' barstte Dillo ten slotte los. 'Dat is toch niet mogelijk. Nog maar enkele uren geleden was dit een moeras.'




  'Ha!' lachte Drynn. 'wat een dwaze gedachte! Hoe zou ik daar als zeehond hebben kunnen overleven? Ik neem aan, zeemeerdwerg, dat je vreemd gedroomd hebt. Zijne Heiligheid kan soms eigenaardige dingen met iemands geheugen uithalen. Ooit, in oertijden, kan dit gebied een moeras zijn geweest. Maar zo oud kunnen we geen van drieën toch zijn, wel?' Schaterlachend wentelde hij zich van rug op buik en weer terug.




  'Zo lang zijn we hier inderdaad nog niet en we willen Zijne Heiligheid graag zo spoedig mogelijk weer verlaten. Het liefst op twee benen elk.'




  'Ik heb iets dergelijks al eens geprobeerd. Niet om Zijne Heiligheid in de steek te laten, maar tijdens de achtervolging van een bijzonder aantrekkelijke vis, die mij zeer hongerig maakte. Maar ik kwam niet verder dan hooguit een halve mijl zuidelijk van hier. Een sterke onderstroom voerde mij onherroepelijk weer terug.'




  Dillo knikte ernstig. 'Wij hebben soortgelijke ervaringen.'




  'Dan begrijpen jullie dat de Kindgod op jullie gesteld is. Hij laat soms schepen toe en brengt ze dan met een ruwe zee tot zinken. Wat hij neemt, dat behoudt hij. Ook mag hij graag scholen vissen binnenhalen, die hij vervolgens niet meer laat ontsnappen. Jullie begrijpen dat ik daarover niet zal klagen. Hij beschouwt ze als geschenken van andere goden.'




  Plotseling begon het eiland te beven. 'O', haastte Drynn zich te zeggen, 'ik bedoel absoluut geen enkele vorm van kritiek. O, nee, verre van dat. Men moet realistisch zijn. Het is niet wijs om een geschenk van goden te weigeren.' Toen fluisterde hij opnieuw achter zijn vin: 'Hij is soms nogal lichtgeraakt.'




  Opnieuw schudde het eiland. Maar vergeleken met de eerste keer stelde het niet veel voor. Het water klotste nog enige tijd als waarschuwing tegen de oever, maar het duurde niet lang voor de rust was teruggekeerd in de omgeving.




  Het begon te schemeren en het donker viel in. Drynn gleed in het water terug, opmerkend dat de vis op het strand hem niet vers genoeg meer was. Branka en Dillo vervielen in stilzwijgen. Geen van beiden had een idee hoe ze hun problemen konden oplossen. Wel waren ze ieder voor zich vastbesloten om niet de rest van hun dagen door te brengen als zeemeerdwergen, onder de hoede van een infantiele God, maar hoe ze dit tot stand moesten brengen, wisten ze niet.
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  Chala de Hoedster was niet ontevreden over de afloop van de jachtpartij. Een jager had het hart van een hertekalf gebracht en het bij haar voor Gram Visbijl achtergelaten. Zij werd verondersteld het te roosteren boven een turfvuurtje en het daarna Gram aan te bieden. Met dat eerste was ze al bezig. Het laatste zou nooit gebeuren. Ze verdiende wel een traktatie voor haar moeite. Het water liep haar in de mond telkens wanneer de wind over het vuur in haar richting blies.




  Grams hoofd knikte dat het een aard had. Daar zou geen dwerg van opkijken: het kwam natuurlijk omdat hij zo naar het vlees verlangde. Nee, alles ging naar wens en ze had al een hele lijst van veranderingen opgesteld, die ze met behulp van Grams lijk - en een gunstige wind - zou trachten door te voeren. Maar ze moest niet te snel van stapel lopen, er mocht geen argwaan worden gewekt. Sommige zaken, zoals een vaste maandelijkse bijdrage van de dwergen, als dank voor alle zorg die Gram voor de Wereld had getoond, en de benoeming van Gram en haarzelf als leiders van de wereld, moesten nog maar even wachten, besloot ze enigszins spijtig. Maar een verdubbeling van het jachtgeschenk was aanvaardbaar als bescheiden begin. Daarna kon de bouw van een hoge turfwal rond de landtong worden verordonneerd, zodat het lijk voortaan aan het gezicht zou zijn onttrokken. Ze zou op deze manier niet meer afhankelijk zijn van de wind. Niemand zou nog tot Gram worden toegelaten.




  Midden in haar overpeinzingen ontdekte ze plotseling dat er iemand naast haar stond. Van schrik sprong Chala bijna van haar kei. Het was Tixy van het Hopveld. En als er iemand was die ze niet wenste te zien, dan was zij het wel, met haar onkazumpse haast en ongeduld. In feite had ze niet gedacht Tixy ooit nog levend terug te zien, nadat ze het verslag gehoord had van de gebeurtenissen tijdens de jacht, maar hier stond ze, en zo te zien door het kijkgaatje, onbeschadigd en rusteloos als altijd.




  Het was een schandaal dat uitgerekend een dwergin als Tixy op zo jonge leeftijd grijs geworden was, zonder de rijpheid die passend was voor het kazumpschap. Chala besloot om, zodra de gelegenheid zich voordeed, Gram een beslissing te laten nemen die toetreding op een dergelijk jonge leeftijd onmogelijk zou maken, ondanks het bezit van grijze haren. Ze negeerde een tijdlang Tixy's aanwezigheid hoewel deze aan haar mouw trok, in haar oor fluisterde, en - het meest hinderlijk van al - op haar schouder klopte. Maar ten slotte besliste ze dat het beter was te luisteren, dan het risico te lopen een rechtstreeks contact met Gram te moeten aanzien.




  'Ja, ja,' snauwde ze geërgerd. 'Ik weet dat je er bent. Wat meer waardigheid graag, Kazumpe, in overeenstemming met je verantwoordelijkheid.'




  'Waardigheid? Ik heb wel iets belangrijkers aan mijn hoofd. Het gaat om Rallin, Rallin Klaphiel, die de jacht heeft geleid. Hij heeft mijn leven gered en mijn paringsdrift gewekt, ja, zelfs mijn partnerdrift. Hij is verdwenen in de Pas.'




  'In de...' Chala verslikte zich in haar woorden.




  'In de Pas, ja. Hij verdween gewoon in de grond, in een oud gnomenhol, waar ik bij stond. Hij verdween en kwam niet weer te voorschijn.'




  'Waar jij... Wil je zeggen dat je zelf in de Pas bent geweest? En dat waag je mij zo maar in mijn gezicht te vertellen? Heb je geen respect voor tradities? Geen fatsoen?'




  'Ik heb het eerder tegen je achterhoofd gefluisterd, Chala, maar toen reageerde je niet.'




  Deze brutaliteit maakte de oude Kazumpe eenvoudig sprakeloos, totdat ze zich realiseerde dat een levende Gram Visbijl genoeg gehoord zou hebben om met verontwaardiging te reageren.




  'Sst!' siste ze. 'Niet zo luid. Wil je dat Gram het hoort?'




  'Eigenlijk wel, ja,' antwoordde Tixy onbekommerd. 'Hij moet weten dat hij ongelijk heeft gehad,'




  'Hoe bedoel je?' stamelde Chala.




  'Manen,' antwoordde Tixy. 'Er zijn er niet twee, maar zelfs een heleboel. Er groeit een nest in de Pas. Maar zelfs dat is niet de werkelijke reden van mijn komst.'




  'Zachtjes, zachtjes!'




  Eindelijk bracht Tixy haar stem terug tot een fluistertoon: 'We moeten een reddingsoperatie organiseren om Rallin uit het gat te krijgen. Ik wil hem absoluut terug. En als jij mij niet helpen wil, dan wend ik mij rechtstreeks tot Gram Visbijl.'




  'Denk je nu heus dat hij je zal willen aanho... Nee, nee, wacht!'




  Tixy was al op weg gegaan en Chala slaagde er nog maar net in de jonge Kazumpe bij een arm te grijpen om haar tegen te houden. Ze siste: 'Goed, ik zal je helpen. Maar in Amrachs naam: stoor Gram niet. Hij is vandaag in een vreselijk humeur. Hij is in slaap gedommeld en ik weet zeker dat hij niet gewekt wil worden, anders is hij dagenlang niet te genieten. Laat me nadenken. Wacht, ik heb een idee.' Ze moest even slikken om moed te verzamelen, beseffend dat er maar één manier bestond om dit op te lossen. 'Ik ga... Ik ga zelf met je mee.' Het was een gevaarlijk aanbod, om meer dan één reden. Nog meer dan de legendarische demonen uit de Pas vreesde ze ongecontroleerd bezoek aan de oudste dwerg. Haar tijdelijke afwezigheid hier vormde een groot risico.




  Na razendsnel alle voor en tegens tegen elkaar te hebben af gewogen, vroeg ze Tixy om buiten de kring van zitstenen op haar te wachten en ging vervolgens een voor een de Kazumps langs. Dunna Kloofzakker, Vekka Vakebuit en Minco de Jut waren de enige aanwezigen en ze drukte elk van hen op het hart om onder geen enkele voorwaarde Gram te storen of een ander bij hem toe te laten. Amrach-zij-dank waren zijn buien berucht en hoewel hij geen werkelijk schrikbewind had uitgeoefend - daarvoor was zijn bemoeienis en trouwens ook die van de andere Kazumps met de dagelijkse gang van zaken in de Wereld te gering - werd zijn tong gevreesd, en Chala had dan ook een redelijk vertrouwen dat de oudste dwerg met rust zou worden gelaten.




  Tixy stapte, haar lange, zilvergrijze haren in de wind, ongeduldig heen en weer, waarbij ze in het voorbijgaan telkens een klap gaf op de gevallen trol Spüch. Chala knarsetandde van ergernis. Spüch was van alle versteende trollen degene die het verst in de aanval omlaaggekomen was: bijna tot aan de zee. En om die reden hielden vele dwergen hem voor een van de aanvoerders van de antieke veldslag. Een deel van de steen bezat een grote gelijkenis met een zwaard. Over de oorsprong van de diepe krassen langs zijn zijde werd al sinds dwergenheugenis gediscussieerd, maar hier was het dat iedere nieuwe Kazump of Kazumpe werd benoemd, beide handen op het zwaard, de inwijdingsspreuk declamerend:




  Over Wereldaarde hoeden witte dwergen wijs van geest. Vele leiders zijn gestorven, velen nog niet hier geweest. Tussen worp en sterven levend leg ik hier mijn handen bloot, draag ik fier mijn grijze haren, blijf Kazump tot aan mijn dood.




  Chala herinnerde zich hoe dezelfde Tixy destijds de zo waardige tekst had afgeraffeld. Toen al waren de eerste twijfels gerezen over haar geschiktheid voor het ambt. Maar met instandhouding van de bestaande regels viel haar benoeming niet tegen te houden. Ze verbeet haar ergernis en haastte zich naar de trol. 'Kom,' zei ze, Tixy bij haar mouw meetrekkend. 'Wat we nodig hebben is een fakkel, een slingersteen, vuurslagen, voedsel, juthout om gebroken ledematen te spalken.'




  'Zou je denken dat dit laatste nodig is?' Tixy plotseling kleintjes, Chala's lange passen met huppelpasjes bijhoudend. Nu liep ze zelfs achterwaarts voor de oude Kazumpe uit. Chala knikte.




  Na een kort bezoek aan Chala's woonkloof, waar de noodzakelijke voorraad werd verzameld, begon Chala's eerste tocht naar de Pas. Ze moest er al haar moed voor verzamelen.




  Rallin was na de zaal met het ondiepe ondergrondse meer te hebben verlaten, terechtgekomen in een lange gang, aan het eind waarvan een schijnsel blonk. Veel licht was er niet; niet genoeg om werkelijk te zien, juist voldoende om niet volkomen blind te hoeven rondtasten. Voorzichtig bewoog hij zich voorwaarts, beducht voor een gat, maar tot dusver was de vloer redelijk egaal gebleken. Eén keer schrok hij op door een wild fladderend, demonachtig wezen, dat hem aanvankelijk bijna deed sterven van angst, maar dat - zo realiseerde hij zich tenslotte - gewoon een vleermuis moest zijn.




  Bij elke stap die hij deed werd het schijnsel sterker. De aanvankelijk flakkerende rode gloed begon gaandeweg een meer blauwe tint te vertonen en gelijkmatiger te stralen. Toch was het alsof er met onregelmatige tussenpozen een schaduw voorlangs trok, en telkens wanneer dit gebeurde, werd Rallin gedwongen zijn pas in te houden.




  Behoedzaam vervolgde hij zijn tocht. Hij kon nu vrijwel probleemloos zijn weg vinden maar had nog altijd geen idee wat hem te wachten stond. Hij kon maar beter op zijn hoede blijven. Het was jammer dat Tixy niet met hem in het gat gevallen was. De jonge Kazumpe beviel hem zeer en gezelschap stimuleerde nu eenmaal iemands moed. Maar hoewel deze gedachte nieuw voor hem was, stond hij er niet lang bij stil.




  Hij vermoedde dat deze gangen het werk waren van vroegere dwergen, tenminste in oorsprong. Het stelsel ademde nu een sfeer die met dwergen weinig van doen had. Hier was jarenlang niemand gepasseerd: een dikke laag vochtig stof en gruis bedekte de vloer. Op sommige plaatsen waren weliswaar sporen zichtbaar van gnomenvoeten - alle leidend in de richting van waaruit hij was gekomen - maar ze waren goeddeels ondergestoven.




  Deze laatste omstandigheid maakte het licht des te raadselachtiger. Wat was het voor een lichtbron? Iets wat vliegen kon wellicht en dat zodoende de vloer niet beroerde? Zweefde er misschien een gewichtloze demon door deze oude schachten en gangen? Iedere zijgang was een duister gat waar Rallin huiveringwekkende dreigingen vermoedde. Maar er gebeurde niets.




  Toen, totaal onverwachts, stond hij voor de bron van het licht. Door een tamelijk recente beving was een stuk steen uit het plafond omlaaggekomen en had een deel van de doorgang versperd. Het breukvlak was nog scherp gekarteld, korrelig van structuur en helder van kleur, zonder het minste spoor van patina. Een dunne ader gedegen zilver liep als de wortel van een metalen boom door het gesteente.




  Tussen het puin lag een klomp wit goud met vreemde uitsteeksels en een gebluste rand. Binnenin was een steen geplaatst, zuiver ovaal van vorm. Daaruit scheen een helder licht dat de omgeving in een blauw-witte gloed zette.




  'Alle krullen van de Ram!' mompelde Rallin verbluft toen plotseling een minuscuul gezicht hem vanuit de witte steen aanstaarde 'Wat... Wie bent u?'




  Dufyos sloot haastig de luisterschelp over de speur-opaal, een erfenis van zijn voorganger, die hem jarenlang in een onopvallende hoek van een voorraadkast had laten slingeren, waaruit de Zwaard-magiër hem zeer onlangs had opgediept. Zijn hart bonkte dubbele slagen van opwinding. Wat een toeval dat hij juist nu een blik op de opaal had geslagen en de schelp aan zijn oor had gehouden: het moment van ontdekking. Hij was niet bewust bezig geweest met een onderzoek in die richting en had feitelijk de speur-opaal willen gebruiken om Madernio te bespieden.




  De gebeurtenis noopte hem tot acties waarop hij totaal niet was voorbereid, wilde hij de voorsprong vasthouden die hij nu op de andere Stadsmagiërs bezat, en deze in persoonlijk succes omzetten. En zijn voorsprong was aanzienlijk. Niet alleen kende hij nu als enige de aard van het Object, maar ook was het hem volstrekt duidelijk dat men voortdurend op de verkeerde plaats had gezocht.




  Iemand had het Object ontdekt, zodat er een magische verbinding tot stand was gebracht met de opaal die in Dufyos' bezit was. Het signaal was zo sterk, zo zuiver dat het niet anders dan een zustersteen kon zijn: een opaal: de Zustersteen, om precies te zijn. De oorsprong van de magie welke de beide stenen bond was hem in de aard onbekend, daarvoor was het contact te kortstondig geweest. Maar het kon weinig anders dan de Licht-magie van Rhudarios zijn geweest. Om zeker te zijn, absoluut zeker, zou een nader onderzoek moeten worden uitgevoerd. Maar een dergelijk onderzoek zou via het Web niet aan de aandacht van de andere Stadsmagiërs kunnen ontsnappen, tenzij hij zekere maatregelen nam.




  Dufyos' lijvige gestalte, in grijs brokaat gehuld, zette zich neer in een hoge leunstoel bij het venster dat op het noorden uitkeek. Hij had vier van dergelijke stoelen en evenzovele vensters in zijn koepel. Peinzend staarde hij naar het beginnende duister boven de stad, zijn mollige maar krachtige handen rustend op de knieën, zijn voorhoofd in drie diepe groeven. Via een eenvoudige spreuk uit een oud traktaat verzegelde hij deur en drie vensters van het vertrek; een tweede droeg zorg voor de loden en stenen afvoerpijpen, alsmede de dubbele schoorsteen.




  Doorgaans gingen de Stadsmagiërs zuinig om met Alza's magie, die via de twaalf zaden nog maar spaarzaam naar buiten lekte, maar dit was een bijzonder geval. Met behulp van een spreuk die beduidend gecompliceerder was en de slagkracht van zijn Aspect-zwaard behoefde, verdoezelde hij zo goed en zo kwaad als het ging de band tussen de Zusterstenen, die als een vaag dovend lichtkoord dwars door het web ging. Wie van de andere magiërs zou het ook hebben gezien? vroeg hij zich af. Maar hoe dan ook, actie was geboden, en de lijn bleek moeilijk te verbergen. Toen Dufyos eindelijk enigszins tevreden was, stroomde het zweet hem van het hoofd. Toch besloot hij tot een tweede camouflage. Hiertoe was zijn kracht alleen niet voldoende.




  In zijn kluis bewaarde hij pillen, poeders en vloeistoffen waarin hij zijn aandeel in de jaarlijkse oogst had opgeslagen. Doorgaans werkte hij uitsluitend met een aura van deze magische kostbaarheden, maar nu had hij het stoffelijke materiaal zelf nodig. De bezwaren tegen een dergelijk gebruik waren van velerlei aard: De werking was dikwijls grof en ongenuanceerd, moeilijk zuiver te richten. Elke subtiliteit kostte de grootst mogelijke beheersing en het was zaak een juiste verdunning tot stand te brengen. Hierbij was ook het verdunnende materiaal van belang: in dit geval een metaalsoort.




  Dufyos koos voor dufylium, een metaal dat hij zelf had uitgevonden en dat componenten bevatte die alleen door de kracht van zijn magie konden worden bijeengehouden. Ieder brokje kon slechts eenmaal worden gesmeed, waarna het spoedig in atomair poeder vervloog.




  Met een kleine brander, die met de mond diende aangeblazen, ging hij aan het werk. Hij smeedde een gevleugeld zwaard van niet meer dan enkele milimeters lengte. Het voorwerp was snel genoeg afgekoeld om het op zijn handpalm te kunnen leggen, waarna het al snel uiteenviel. Dufyos wachtte tot het juiste moment, sprak een spreuk uit in het juiste tempo en snoof het poeder op, zodra het werd gevormd. Vervolgens borg hij brander en metaalkorrels weg en sloot de kluis. Toen, plotseling gehaast, zette hij zich weer op zijn stoel.




  Juist op tijd. Hoog in zijn neus tintelde de ontluikende kracht van een explosie. Hij liet zijn beheersing los en nieste.




  In de wolk die rond zijn hoofd kolkte, vormde zich een krachtig magisch veld dat twee lagen van de werkelijkheid vaneenscheurde. Er ontstond ogenblikkelijk een nieuwe tussenlaag in de vorm van een schijf. Met behulp van zijn aspect, de tip van een etherisch zwaard, concentreerde hij zijn kracht in een enkele richting. De tegendruk balde zich samen in de koepel, waar geen uitweg meer was. Langs de binnenwand tastend bereikte ook deze kracht het venster.




  Als een storm joeg een verdubbelde macht buitenwaarts. Dufyos gebruikte deze stroom om zich te transformeren en zich mee te laten voeren in noordelijke richting. De vorm van een reusachtige grijze uil verhief zich van de zetel en zeilde zonder een enkele vleugelslag de nachtelijke hemel in. Achter hem verdween het gecamoufleerde spoor van de Zusterstenen tussen de zich weer sluitende lagen van werkelijkheid.




  Deel Twee




  De zustersteen




  Korrems brein werkte op volle kracht. Hij zag de gespierde arm van de wildeman omlaagkomen en in een flits wist hij waar zijn enige kans lag. Hij griste zijn hertshoornen fluit van onder zijn gordel en speelde het eerste wat bij hem opkwam: 'Dans van de dolle drabbers.' Het woord 'drabber' was een scheldnaam voor het op zichzelf edele beroep van mosselaar. Het lied ging over dwergen die voor de eerste keer bij laagtij werden uitgestuurd om schelpdieren te oogsten van de bij vloed onderlopende rotsen. Regelmatig kwam het voor dat er borrelend water opwelde nadat een mosselaar een stap in het drab had gezet. Vooral bij de eerste tocht joeg dit een jonge dwerg soms zo veel angst aan, dat hij niet zelden ongecontroleerde sprongen uitvoerde zodat het leek of hij bezig was met een woeste uitputtende dans.




  Arghhs reactie op de wilde melodie was hoopgevend: de arm met de vuistbijl stopte enkele centimeters boven het slachtoffer. De ogen van de wildemens sperden zich open, wijder dan de dwerg voordien voor mogelijk had gehouden, en hij bleef in verstijfde houding staan. Niet alleen hij bleek plotseling versteend; hetzelfde gold voor alle stamleden.




  Van pure verbijstering verroerde niemand een vin. En dit hield aan tot de melodie ten einde had geklonken.




  Gesteund door het succes liet de dwerg een volgend lied uit zijn repertoire horen: 'Wiswas de Poets,' een lied in tweekwartsmaat dat, naar verluidt, was geïnspireerd op een Kazump uit vroegere tijden, die door een val op zijn hoofd plotseling een manie had gekregen: het tot glimmens toe opwrijven van de zitstenen, of ze nu bezet waren of niet. Er was een dans uit voortgekomen die bij jonge dwergen een zekere populariteit genoot; maar niet geliefd was bij Kazumps aangezien die telkens van hun stenen werden gesleurd. Ofschoon een enkele wilde nu lichtelijk van houding veranderde, was het algemene beeld nog altijd dat van verstarring.




  Tijdens het derde lied: 'Jaag de kerel uit je sponde' liet de hoofdman langzaam zijn vuist met de bijl zakken, zijn blik gefixeerd op Korrems instrument. Ten slotte waagde de dwerg een korte pauze. Een ontstemd gegrom van de hoofdman deed hem echter haastig zijn concert vervolgen. Hij koos een polka die een variant was van de vorige dans en als titel had: 'Na de paring opgerot.' Het was een wijs die hoofdzakelijk door manlijke dwergen werd gespeeld, om onduidelijke redenen. Om zich niet al te zeer te vermoeien speelde hij vervolgens: 'Keert de tijd,' een langzaam en triest maar in feite toch kolderiek wijsje. De bijbehorende woorden konden door Korrem natuurlijk niet ten gehore worden gebracht. Deze hadden betrekking op de Wereldse behoefte aan afzondering. In gedachten zong de dwerg echter als vanzelf mee:




  Keert de tijd van toen terug dan zal de toekomst nimmer komen kun je van de toekomst dromen zonder zorgen op je rug.




  Tenzij in de tijd van toen jou kwelden allergrootste zorgen; dan behoud je die ook morgen, is er niets meer aan te doen.




  Wees dus blij en goed geluimd, in geval de tijd gaat keren. Tracht je zorgen af te leren. Draag elk rampspoed opgeruimd.




  Maar vooral: paar nimmer thuis voor je 't weet beklijft verleden en in eeuwigdurend heden woon je samen in je huis.




  Andermaal laste Korrem een pauze in. Deze keer griste de hoofdarghh het instrument uit zijn handen en bekeek het vervolgens aandachtig aan alle kanten. Verscheidene wilden kwamen aangesneld van de hoger gelegen rotsterrassen en van onder de stenen overkapping. De schemering, die tijdens het begin van het concert was begonnen, maakte fakkellicht noodzakelijk. Enkele wilden droegen daarvoor zorg.




  Korrem vreesde zo zonder instrument de ochtend niet te halen. Hij dacht aan Mondive, de kinderen, Branka, over wier lot hij nooit zekerheid meer zou krijgen, en keek angstig toe terwijl de hoofdarghh zijn vlezige lippen rond het hoornen mondstuk sloot. De andere Arghh deinsden al bij voorbaat terug toen de brede borst van de hoofdman zich verwijdde. Hij blies.




  Pfflff... Dat was al wat hij ten gehore wist te brengen. Niets dat ook maar de minste gelijkenis bezat met muziek. Verstoord nam de leider de fluit uit zijn mond. Toen blies hij nogmaals, met hetzelfde resultaat.




  'Nee, nee,' riep de dwerg in een poging de opkomende woede van de Arghh te beteugelen. 'Niet zo! U moet de klankgleuf vrijlaten, anders gebeurt er niets.' Hij stak bijna wanhopig zijn hand uit. Tot zijn immense opluchting kreeg hij zijn instrument terug en hij blies een zuivere basisnoot. Andermaal griste de aanvoerder de hoornen buis uit zijn handen en hij waagde een derde poging, een vierde, vijfde, en snel en driftig achter elkaar een zesde en zevende. Maar wat hij ook probeerde, hoe hij ook wrong, zijn lippen waren te groot, zijn bewegingen te grof om de klankgleuf open te kunnen houden, met als resultaat het uitblijven van enig muzikaal geluid.




  Nu kwam toch het moment waarop het geduld van de grote Arghh ten einde was. Hij staarde enige tijd zwaar ademend neer op zijn gevangene, vervolgens keek hij naar de fluit en weer terug naar de dwerg. Daarna trok hij - verrassenderwijs - de dichtstbijzijnde Arghh aan diens haren naar zich toe, grauwde in diens oor en voerde wilde gebaren uit, waarvan er een - het trekken van een rechte lijn met vlakke hand dwars over zijn keel - nogal sinistere bedoelingen deed vermoeden. Tot verrassing van de dwerg echter haastte de betreffende wilde zich omlaag, waar Korrem een diepe kuil ontwaarde met witte, onduidelijke voorwerpen erin.




  Toen de Arghh terugkeerde, had hij een menselijk dijbeen in zijn hand. Hij zwaaide het bot al rennend vervaarlijk boven zijn hoofd onder het uitstoten van zijn naam, die van de hoofdman, of van iemand anders - dat viel niet goed vast te stellen. De hoofdarghh griste het been uit zijn hand en plaatste vervolgens met zijn vlakke voet een welgerichte trap tegen het borstbeen van de brenger, waardoor deze achterover tussen de Arghhs viel. Daarna trok de leider een vlijmscherpe steensplinter uit een buidel aan zijn gordel te voorschijn.




  'O, Krulhoornige,' fluisterde Korrem panisch. 'Hij slaat mijn hersens in en gaat me nog villen ook!' Maar opnieuw werd het moment van zijn verscheiden uitgesteld. Tot zijn verrassing drukte de hoofdarghh bot en mes in Korrems handen. Het gegrom en de draaiende gebaren van de wildemansvuisten lieten aan duidelijkheid weinig te wensen over. Het was kennelijk de bedoeling dat hij uit het gruwelijk overblijfsel een fluit sneed.




  Zijn opluchting was onbeschrijfelijk.




  Voor het eerste merkte hij nu hoe koud het hier eigenlijk was. De hoofdman zag hoe hij beefde. Kennelijk dacht hij dat een fluit wel moeilijk te snijden zou zijn met trillende handen. In ieder geval beval hij de dwerg naar de grotingang te brengen. Haastig werd de kei van het touw gerold en omringd door wel veertig wildevrouwen en -mannen bevond hij zich even later bij het vuur. De hoofdman wierp hem zijn eigen fluit in de schoot en herhaalde zijn eerdere verzoek.




  Korrem borg zijn instrument weg en ging aan de slag. Het was verre van eenvoudig, dat werken met dergelijk primitief gereedschap, en het duurde lang voor hij de eerste kant voldoende geopend had. Tegen die tijd hadden de meeste Arghh hun belangstelling al verloren en de plek verlaten. Verscheidene vuren brandden nu onder het duistere rotsdak. Twee stoere wildevrouwen met borsten als van zwangere geiten bleven echter als bewaking bij hem. Een van hen zat breeduit met een waarlijk imposant achterste op het touw en was rechtop in slaap gevallen. Haar pure gewicht maakte een ontsnapping onmogelijk. Korrem overwoog het mes te gebruiken om zich van zijn enkelboei te bevrijden, maar hoewel de Arghhs niet erg slim konden zijn, waren ze ook niet echt dom. Ze hadden hem zo neergezet dat het touw strak stond en de tweede bewaakster droeg er zorg voor dat dit ook zo bleef.




  Het bot was hol, dat was een voor- of een nadeel, afhankelijk van de manier waarop de dwerg het bekeek. Het voorkwam een langdurig proces van uithollen, maar de tijd die hij hiermee won verkortte waarschijnlijk zijn leven.




  Terwijl hij zo bezig was, kwam er een wildeman bij het vuur. Hij droeg een menselijk schouderblad in de handen met daarop een lap rauw vlees en enige noten, welke maaltijd hij Korrem aanbood. Hoewel de dwerg van de honger rammelde, besloot hij enkel tot het eten van de noten.




  Hij werkte het grootste deel van de avond door. Omstreeks middernacht was hij zo ver dat hij de holle pijp had toegespitst tot een ongebruikelijk lange punt. Juist wilde hij beginnen aan het snijden van de prop voor het mondstuk toen er opeens een luid tumult losbarstte in de vallei, niet ver van het rotshol. Iedereen om hem heen sprong op, ook zijn bewaaksters en hij besefte dat het uiteinde van het touw nu los op de grond lag. Was dit het moment waarop hij een ontsnapping zou kunnen wagen?




  Maar de hoofarghh draafde van zijn eigen vuur vandaan uit het hol, grauwde in het voorbijgaan naar de bewaaksters, die zich vervolgens haastig allebei op het touw lieten vallen. Een groep Arghhs volgde hun hoofdman, bewapend met vuistbijlen en houten speren. Korrem zuchtte diep. Het moment van hoop was voorbij.




  Terwijl de Arghh tussen het geboomte in de nacht verdwenen, ritmisch stampend met de voeten en grommend van bloeddorst, ging de dwerg weer verder met zijn karwei, maar zijn hoofd stond er niet werkelijk naar. Gebarend naar de twee wildevrouwen trachtte hij aan de weet te komen wat het tumult in het dal te beduiden had.




  Uit hun reactie bleek dat ze werden belaagd door een concurrerende stam, maar vol zelfvertrouwen maakten de vrouwen hak- en steekbewegingen met hun vuurstenen wapens in de richting van Korrems linkervoet. Hij voelde zich enige ogenblikken danig bedreigd en trok zich zo ver terug als het touw toeliet, tot hij de bedoeling begreep en zijn werk aan de fluit voortzette, zij het in een trager tempo.




  Nauwelijks een uur later keerden de krijgers terug. De opwinding was zo mogelijk nog groter dan bij het vertrek. Zo te zien waren er minder teruggekomen dan er aan de actie waren begonnen; anderzijds droeg niemand een spoor van buit, wat Korrem eens te meer voor zijn eigen toekomst deed vrezen. Toen echter viel hem iets bijzonders op: waar was de aanvoerder?




  Uit een onverwachts luider woedend gebrul bleek toch dat nog niet iedereen was gearriveerd. Twee Arghh renden terug met fakkels, en bijgelicht door flakkerende vlammen kwamen de laatste drie krijgers te voorschijn uit de begroeiing. Een van hen hinkte ondersteund door de twee anderen over de ongelijke rotsbodem, en hij was het die het gebrul uitstootte dat al enige tijd hoorbaar was geweest. Bloed stroomde uit zijn linkervoet, die hij hooggeheven hield en met veel misbaar voor zich uit zwaaide.




  Op het moment dat het drietal binnen de lichtkring van de vuren verscheen, klonk een woedend gegrom uit vrijwel alle kelen op, dat het misbaar van de gewonde ten slotte geheel wist te overstemmen. Tussen een horde woest stampende benen door zag Korrem dat van de gewonde voet de twee buitenste tenen ontbraken en dat het gewonde lichaamsdeel toebehoorde aan de hoofdarghh.




  Een verbijsterend ritueel volgde. Iemand naderde het stamhoofd van achteren en sloeg hem met een welgemikte klap van een vuistbijl de hersens in. Terstond ging er een luid gejuich op en iedereen knielde en boog voor de overweldiger, nog voor het slachtoffer goed en wel op de grond lag. De nieuwe leider keek met overduidelijke triomf om zich heen. Toen bukte hij zich om het falluskoord van de gesneuvelde Arghh los te maken, waarna hij dit rond zijn eigen middel knoopte en zijn meest vooruit stekende lichaamsdeel in de lus hing.




  De gedode aanvoerder werd zonder enig ceremonieel weggesleept en over de rand van de rotsvloer gerold, waarna het lijk belandde in de kuil met de botten. Een voor een liepen de Arghh nu langs de rand en spuwden omlaag, in een ritueel dat enige gelijkenis vertoonde met dat van hun eredienst. Er viel niet aan te twijfelen dat de usurpator algemeen als leider was geaccepteerd.




  Korrem concludeerde dat het verlies van de twee tenen tijdens iemands leven als de opperste vernedering werd beschouwd. Het verminkte lijk werd zelfs voor consumptie te min geacht.




  Een tijdlang verkeerde de dwerg in knagende onzekerheid over zijn lot. Een nieuwe leider, gebrek aan voedsel: het kon niet anders of hij zou spoedig in kauwbare stukken worden verdeeld. Hij maakte zich zo klein en onopvallend mogelijk en om zijn gedachten te verzetten, ging hij fanatiek door met het vervaardigen van de fluit uit mensenbeen.




  Het was het geschraap van vuursteen op bot in een plotseling neergedaalde stilte, dat uiteindelijk de aandacht van de nieuwe leider en zijn Arghhs op hem deed vallen. De kring van ongewassen, halfgeklede en ruigbehaarde wilden stond opeens zwijgend op hem neer te kijken. Korrems bonkende hart scheen het enige geluid te zijn dat in de grotopening te horen was. Hij glimlachte krampachtig en knikte de hoofdman bevend van angst toe. Het lied dat hij eerder op de avond had gespeeld, dat van de toekomst die uitbleef in een eeuwig terugkerend toen, scheen hem opeens buitengewoon profetisch toe.




  De terugkeer van de dwergenexpeditie uit de grotten achter Hogesteenslag zorgde voor een opwinding welke die van Achterliks dood bijna in de schaduw stelde. Want niet alleen was er nu een waardige begraafplaats voor hem gevonden - te waardig vonden sommigen - maar ook had het nieuwe Ostach aansluiting gekregen met een roemrucht verleden. Alle dwergen dromden samen rond het beeld dat op een geïmproviseerde slede van leren dwergenkappen uit de troonzaal was meegebracht. Het stond nu rechtop voor de grote vergaderhal. Het oude kunstwerk - dat naar men vermoedde de beeltenis was van Chabhantar, de allereerste koning, over wiens bewind slechts legenden bekend waren - wekte een majesteitelijk ontzag, dat de dwergen ertoe bracht bijna op fluistertoon te praten, iets wat zelfs niet bij Achterliks wake was gebeurd.




  Het hoogste woord voerde Halkap.




  'Ik zeg niet,' beweerde hij, 'dat het een bijzondere verdienste is dat ik ons aller erfdeel heb teruggevonden. Maar zij die Achterlik een bijzondere eer willen bewijzen moeten zich wel realiseren dat daar in de grot onder de hoge Brinaï alleen maar koningen ter aarde zijn besteld. De grootsten uit ons verleden: Kennkann de Kleine, Sibolk Morzelvoet en alle anderen, ze zijn er allemaal, tot de Laatste aan toe!'




  Nu volgde een korte stilte, zoals altijd wanneer de Laatste werd genoemd. Onder zijn regering had Alza de Vuurmagiër de macht over het continent veroverd en was er een eind gekomen aan het oude dwergenrijk. De dwergen waren uit deze streken weggevoerd om in zuidelijke mijnen te werken en bij de aanleg van Alza's onderaardse domeinen. De Laatste had dit afschuwelijke lot niet kunnen verhinderen, daarom werd hij nooit bij zijn ware naam genoemd.




  'Bovendien,' vervolgde Halkap, 'lijkt het mij duidelijk dat we nu niet langer om het kiezen van een nieuwe koning heen kunnen.'




  'Ik zie niet in waarom niet,' bromde Dessi Domper, schuddend met zijn rijkbehaarde hoofd.




  'Nogal eenvoudig,' meesmuilde zijn opponent. 'Ik zie nog niet de hele Dwergenraad van Hogesteenslag op de troon plaatsnemen. Hoe stel jij je dat eigenlijk voor, Dessi. Bij elkaar op schoot soms?'




  Met deze uitspraak kreeg hij weliswaar de lachers op zijn hand, maar Dessi bleek nog niet verslagen. 'Ik ben van mening dat beide zaken in de Raad besproken moeten worden. Hier op het plein kan er niets van een dergelijk belang worden beslist.'




  'O, nee?' riep Halkap onmiddellijk. 'En waarom niet, als ik vragen mag? Telt de mening van de gewone dwergen soms niet? Wordt alles soms achter de gesloten deuren van de Raad beslist? Ik ben zelf lid van die Raad en heus, ik ben niet te beroerd om de dwergen te vragen wat ze van ons willen.'




  'Ja!' werd er geroepen en: 'Luister naar hem. Hij heeft gelijk!' Gesterkt door deze steun besloot hij, zijn stem verheffend en zijn indrukwekkende baard vooruit stekend: 'Dit is het volk namens wie wij onze besluiten nemen. Dit is het volk en zij zullen kiezen.'




  'Helemaal niet!' Het was geen raadslied die deze twee woorden over het plein deed schallen en zo Halkaps triomf bedierf. Het was niet eens een inwoner van Hogesteenslag. Bekapte en kaploze dwergenhoofden wendden zich in de richting waaruit de interruptie geklonken had. De spreekster trad uit de menigte naar voren en liet zich aan de dwergen zien.




  'En wie ben jij dan wel?' schamperde Halkap, die heel goed wist wie ze was.




  'Als u tijdens uw roemrijke tocht één keer had omgekeken, dan had u mij gezien,' sprak Mondive, met dezelfde stemverheffing als tevoren. 'Zelf heb ik beter opgelet.'




  Even was de oude dwerg van zijn stuk gebracht. Toen sprak hij haastig: 'We hebben het niet over uw zonder twijfel weergaloze observatievermogen, maar over de toekomst van de dwergen hier, waarover zij zelf kunnen beslissen. Zoals ik zei: dit is het volk.'




  'En zoals ik al zei: helemaal niet!' Toen wendde ze zich tot het publiek op het plein. 'Ik had mij als bezoeker nergens mee willen bemoeien, maar nu kan ik toch niet anders. We hebben het hier, zoals jullie raadslid al aangaf, over de toekomst van de dwergen. Maar van welke dwergen? Jullie zijn maar een klein deel van het volk van Ostach! Besef dit wel voordat jullie een despoot aan de macht helpen!'




  'Despoot? Despoot?' Halkap sprong bijna van de grond van woede. Maar Mondive sprak verbaasd en vol onschuld: 'Ik bedoelde U niet in het bijzonder! Er is nog niemand als kandidaat naar voren gebracht, als ik goed heb geluister. Ik begrijp niet waarover u zich opwindt.' Ze voelde het zachte, maar nadrukkelijke kneepje in haar schouder van Batty Haverkauw en er klonk een gemompel om haar heen waaruit bleek dat ze de dwergen aan het denken had gezet.




  Halkap, die door zijn houding duidelijk maakte dat hij zich betrapt voelde, haastte zich zo onopvallend mogelijk van het plein, somber nagestaard door Dessi Domper. 'Wel, wel,' sprak Batty Haverkauw, peinzend aan een van zijn snorpunten draaiend. 'Ik geloof, Mondive, dat je er een vijand bij hebt. Neem je in acht voor hem.'




  Ze wierp de vorst van Wolvestee een onvervaarde blik toe. 'Iemand moest optreden. Ik kon me eenvoudig niet meer inhouden. Ik móest het doen.'




  2




  'Ik geloof, Branka,' fluisterde Dillo zachtjes, terwijl Drynns slapende gestalte als een vage bult tegen de beweeglijke glans van het water was afgetekend, 'dat wij eens moeten praten. Ik vertrouw die Drynn voor geen koperen klingel. Ik stel voor dat je eindelijk de macht van de Oude Man probeert aan te wenden om hier zo spoedig mogelijk vandaan te komen.'




  Branka zuchtte met merkbare ergernis. 'Dacht je niet dat ik dat allang geprobeerd hebt? Het lukt me gewoon niet, wat ik ook doe. Heb jij soms een oplossing?'




  'Ik heb zitten denken, Branka,' antwoordde Dillo peinzend. 'Drynns geheugen vertoont lacunes, maar is dit wel werkelijk zo? In zijn vorige gestalte heeft hij tenminste eenmaal het moeras verlaten, toen hij ons nachtelijk kamp bezocht. Tegelijkertijd doet hij het voorkomen alsof hij dit gebied niet verlaten kan. Zijn verhaal rammelt. Zou het niet mogelijk zijn dat Drynn zelf de eigenlijke Kindgod is en dat hij zijn omgeving telkens herschept?'




  'Het is een mogelijkheid,' gaf Branka toe. 'Toch geloof ik dat hij evenzogoed een gevangene van Zijne Heiligheid is als wij. Wie weet is het zo dat de Kindgod een even grote greep op zijn brein heeft als op zijn lichaam. Wij zijn nog maar kort onder zijn invloed. Misschien staat ons hetzelfde te wachten.'




  'Toch houd ik het voor mogelijk dat hij de God zelf is en




  ons hier houdt omdat hij eenzaam is of zo.'




  'Of Zijne Heiligheid houdt ons alle drie hier om diezelfde reden.'




  Dillo haalde zijn schouders op. 'Als je gelijk hebt, wordt het tijd dat we Zijne Heiligheid zelf eens ontmoeten. Hoe komt het trouwens dat we nooit eerder van hem gehoord hebben? We zullen toch niet de eersten zijn die in hem zijn doorgedrongen?'




  'Ik kan er net als jij enkel naar gissen. Ik denk dat hij de meesten ongehinderd laat gaan. Misschien moeten we zijn speciale belangstelling voor ons nog als een eer beschouwen ook.'




  'Drynn schijnt dit werkelijk te doen,' sprak Dillo nadenkend. 'Ik vraag me af waarom.'




  'Drynn?' riep Branka plotseling.




  'Wat doe je?' siste Dillo geschrokken. Maar Branka kroop langs hem heen naar de figuur op het strand. 'Drynn?'




  'Hè, wat? Wat is er? Kan een zeehond niet even gewoon een dutje doen?'




  'Het spijt me, Drynn, maar het is absoluut noodzakelijk dat ik met Zijne Heiligheid in contact kom.'




  'Wat? Nu? Midden in de nacht?'




  'Dillo en ik hebben iets verzuimd en we willen dit goed maken vóór we ons het ongenoegen van Zijne Heiligheid op de hals halen.'




  'Verzuim? Wat voor...' begon Dillo verbluft, maar de dwergin bracht hem met een por van haar elleboog tot zwijgen. Een ruisend geluid langs de rand van het eiland gaf aan dat het water weer in beweging was gekomen.




  'Vertel het mij,' antwoordde Drynn geeuwend. 'Dan geef ik het wel door. Ik ken hem al heel lang. Hij luistert naar mij als naar geen ander. Eet liever iets en rust uit.'




  'Ik vertel het Zijne Heiligheid liever zelf, hoewel het geen geheim is,' reageerde ze, met moeite haar stem onder controle houdend. 'Ik wil hem beslist alsnog dank zeggen voor de redding van het gevaar uit Alzahan, dat ons op de hielen zat.'




  Dillo had eindelijk begrepen wat Branka van plan was en hij wilde haar daarin steunen. 'Men kan een goedertieren God niet onaanbeden laten.'




  'Precies,' knikte Branka.




  Drynn krabde met zijn vin rond een oorgat. 'Ja, ja, ach,' mompelde hij. 'Hij kijkt niet zo nauw, geloof ik.' Maar onverwachts begon de grond onder hun vinnen te bewegen. Hoge golven sloegen schuimend over het strand en de drie figuren op het kale eiland drukten zich plat op het zand, zich schrap zettend tegen het plotselinge geweld.




  'Ik geloof, Drynn,' schreeuwde Branka, haar hoofd beschermend tegen een nieuwe golf, 'dat Zijne Heiligheid het met je oneens is.'




  'Ik geloof waarachtig dat je gelijk hebt,' stamelde de zeedwerg. Deze vaststelling bleek de Kindgod voldoende gerust te stellen om het natuurgeweld te staken. En terwijl de wateroppervlakte kalmeerde zette Branka haar bedoeling uiteen.




  'De meeste andere Goden stellen prijs op een heilige plaats, waar hun aanbidders een eredienst uitvoeren: het hart van hun godsdienst. En vertel me niet dat het dit eiland is. Volgens mij ligt deze plek slechts aan de rand van Zijne Heiligheid's domein. Heb ik gelijk?'




  'O, ja. Er zijn veel meer van deze plekken. Sommige kleiner, de meeste groter, samen een hele archipel.'




  'Maar zijn hart, Drynn? Waar is zijn hart?'




  'Jullie willen zijn innerlijke tempel bezoeken? En hem daar eer bewijzen? Nu goed dan. Ik zal jullie leiden naar de kern van Zijne Heiligheid, de plaats waar zijn diepste wezen zetelt. Misschien dat hij jullie daar wil ontvangen. Na zijn reactie van zo even lijkt mij de kans niet denkbeeldig. Misschien zelfs sluit hij jullie, dwergen, voorgoed in zijn hart, zoals hij het met mij deed. Ja, dat is heel goed mogelijk. Kom.'




  De zeedwerg haastte zich voor hen uit naar het water. Branka voelde een hevige angst in zich opkomen. Ze besefte nu pas dat ze op het punt stond een geweldig risico te nemen. 'Kom erin!' riep Drynn opgetogen met een onverwacht hoog stemgeluid, onderwijl met zijn vlerk op het water slaand.




  Nu duwde Branka zich met haar handen en haar staart over het nog altijd warme zand en gleed het water in. Boven haar hoofd, in een verblekende sterrehemel, hing de maan in zijn laatste kwartier. Onder water drong iets van zijn schijnsel door, en het kwam haar voor dat onderzeese planten het licht opvingen en versterkten, zodat het leek alsof Zijne Heiligheid gloeide van kinderlijke opwinding, toen zij en Dillo achter Drynn aan lager en lager zwommen, langs de glooiende bodem van de binnenzee.




  Rallin Klaphiel hield de rafelige klomp goud met de steen in beide handen. Het gezicht, dat onder het opalen oppervlak had gezweefd, was weer verdwenen, en hij vermoedde dat de verschijning een vorm van gezichtsbedrog moest zijn geweest, wellicht de weerkaatsing van zijn eigen gelaat, vervormd door opwinding en ontzag. Maar wat bleef, was het lichtschijnsel dat helder genoeg was om de omgeving te laten zien.




  Het was een saaie galerij, gestut door twee zuilen, waaromheen in oertijden naar metalen gedolven moest zijn: ijzer, te oordelen naar de rode aanslag op het gesteente, en er lag roeststof op de grond. Her en der bevonden zich half vergane resten hout of leer. Ze waren zozeer aangetast dat men niet kon herkennen welk doel ze hadden gediend. In het stof waren slechts zijn eigen voetstappen te zien en een flauwe tocht deed vermoeden dat eerdere afdrukken in de loop van de tijd konden zijn ondergestoven. In elk geval was deze plek overduidelijk in geen jaren bezocht.




  Wel, peinsde de dwerg, aangezien het onmogelijk is om dit stelsel via dezelfde weg te verlaten kan ik maar het beste een andere route kiezen, namelijk die waar de flauwe windstroom vandaan komt. Met het lichtende voorwerp op armlengte voor zich stapte hij een gang binnen, van tijd tot tijd stilstaand om een wijsvinger in zijn mond te steken. Met die natte vinger stelde hij de richting vast waaruit de tocht kwam en koos dan vervolgens zijn koers.




  Intussen peinsde hij over het voorwerp dat zijn pad bescheen, maar niets uit de geschiedenis, hem als kind verteld door zijn moeder Betsach of uit liederen of overleveringen, bevatte ook maar een spoor van duidelijkheid.




  Uren later had hij pijn in zijn voeten, reusachtige honger en tot zijn verrassing rook hij de zilte geur van de oppervlakte. Opgetogen en zijn ongemakken negerend versnelde hij zijn pas, totdat hij onverwachts en nogal teleurstellend zijn weg zag geblokkeerd door een stapel keien. Tussen stenen en plafond sijpelde een blauwachtig licht, dat hoewel zwakker dan dat van de steen, toch onmiskenbaar viel waar te nemen aan de vochtige glans van de keien. Op de grond stonden plassen water en er lagen resten van schelpdieren, die onder zijn voeten knarsten.




  Om helemaal zeker te zijn van de juistheid van zijn vermoeden borg Rallin de goudklomp weg onder zijn kleren. Nu merkte hij dat er ook zonder de steen genoeg licht was om de contouren van zijn omgeving te kunnen duiden. Geen twijfel mogelijk, knikte hij tevreden. Het was maanlicht, daarboven langs het plafond. Hij hoorde water breken tegen rots, een geluid dat in zachter ruisen overging toen de onzichtbare golven zich terugtrokken.




  De vermoeidheid gleed als smeltende sneeuw van hem af. Vergeten waren zijn verkleumde en geplaagde voeten. Vol enthousiasme begon hij de berg keien die hem in de weg lagen te verwijderen. De gedachte aan hoog water joeg hem op, ook toen hij moe werd. Stel dat hij niet snel genoeg zou zijn en hier overvallen zou worden door de vloed? Het idee was niet denkbeeldig: onder zijn voeten knarste en knerpte kalk van schelpen, en in zijn fantasie meende hij al de vloed te horen stijgen.




  Door al het werk dat hij door angst en hoop gedreven had uitgevoerd, was de opening onder het plafond groter geworden. Keien verloren hun steun en rolden omlaag. En plotseling staarde hij naar de maanbeschenen ruggen van de zee. Als een opgejaagd dier klauterde hij over de spekgladde berg puin. Even later stond hij op een smal kiezelstrand aan de voet van oprijzende klippen.




  'Hai, hé!' groette de dwerg schor toen hij daar boven iemand meende te zien. Niemand antwoordde echter en met nog een laatste, angstige blik op de eindeloze watervlakte begon hij aan de klauterpartij, die hem op het veilige, vertrouwde oppervlak van de Wereld moest brengen.




  Branka en Dillo volgden Drynn Golfslag, en zij werden op hun beurt gevolgd door de beide haaien, de trog in die hen voortdurend naar grotere diepte voerde. Waterdruk en uitputting eisten langzaam maar zeker hun tol. Branka begon zich steeds sterker af te vragen of hun verzoek Zijne Heiligheid in zijn hart te ontmoeten wel zo verstandig was geweest. Opeens verdween de zeedwerg recht omlaag, een draaikolk veroorzakend die de beide dwergen als vanzelf dieper en dieper meetrok. Toen Branka zich probeerde te verzetten, duizelig door de druk en worstelend met een ademtekort, merkte ze dat dit niet meer lukte. Buitelend werden ze onweerstaanbaar de diepte ingezogen. Het water bezat hier het karakter van een woeste maalstroom. Tegelijkertijd werd het donkerder en donkerder om hen heen. Branka schreeuwde. Water gutste haar longen binnen, water waaruit alle lucht door een immense druk was weggeknepen. Ze besefte met dodelijke zekerheid dat dit het eind van alles moest zijn.
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  De grauwe uil zeilde niet langer op de magische wind uit Alzahan, die op deze afstand was afgezwakt. Dufyos was nu op zijn eigen lichaamskracht aangewezen, en met trage vleugelslagen, van tijd tot tijd klimmend op de zwakke nachtelijke thermiek, vloog hij noordwaarts.




  Met zijn nachtogen bestudeerde hij de contouren beneden zich. De rivier de Saldan en de Wouden van Ver en Nabij had hij, door de magische wind gedreven, op grote afstand achter zich gelaten, en ook de uitgestrekte bossen van Mathanak en het Natte Woud waren al gepasseerd. Bergtoppen, heuvels en moerassen waren onder hem vergleden, en nu herkende hij wat de zoom moest zijn van de bossen van Cadirrhe. Hij voelde aan het vage spoor van de zusterstenen waarop hij zich oriënteerde dat hij zijn koers moest verleggen in westelijke richting, waar een hooggebergte voor hem oprees.




  Het kostte Dufyos ondanks zijn krachtige uilengestalte de grootste inspanning om niet tegen de in nachtelijk duister verborgen rotswanden te pletter te slaan, en de juiste hoogte te bereiken.




  Ten slotte, en het werd waarachtig tijd, bespeurden zijn nachtogen - die beter ontwikkeld waren dan die van menige echte uil - tussen de besneeuwde hellingen in de maanschaduw van de bergtoppen een pas over de bergen. Dufyos verlegde zijn koers enigszins. Toen gleed hij af naar de pas.




  'Kom nu eindelijk overeind,' spoorde Tixy de angstig ineengedoken Chala aan. Aanvankelijk had de oude Kazumpe de leiding genomen. Maar nu de laatste bekende trollen hoog op de helling waren gepasseerd, bevond ze zich op volstrekt onbekend terrein en begaf de moed haar. Oude angsten staken de kop op en Chala weigerde verder te gaan.




  Rillend en verkrampt, haar rug naar de jongere dwergin gekeerd, zat ze onbeweeglijk achter een kleine rots die de naam 'trol' niet verdiende.




  'Kom nu, Chala,' herhaalde Tixy dringend. 'We moeten nog een eind verder.'




  'Ga maar alleen,' jammerde Chala.




  'Alleen? alleen? Ik ben juist omlaag gegaan om hulp te halen. Hoe heb ik het nu? Moet ik soms de dwergen hier bijeenroepen om ze te tonen wat voor een angsthazin Grams vertrouwelinge eigenlijk is? Heb ik je niet duidelijk gezegd dat de demonen verdwenen zijn?'




  'Nu goed.' Chala krabbelde langzaam overeind. Eigenlijk schaamde ze zich diep voor haar zwakheid en het was vooral Tixy's dreigement dat haar de laatste restjes moed deed bijeenschrapen. Ze verborg enige ogenblikken haar bevende gezicht door in gebogen houding de sneeuw van haar mantel te slaan.




  'Zullen we dan maar?' vroeg de jonge Kazumpe, ongeduldiger dan ooit.




  Chala dribbelde zo dicht mogelijk achter de jongere dwergin aan. Ze vermeed zo veel mogelijk een rechtstreekse blik op de zwarte bergtoppen, waarover de maan een zilveren glans wierp. Maar welke maan? vroeg ze zich af. Ze hoopte vurig dat het de oude vertrouwde zou zijn. Hoezeer ze ook haar best deed, ze slaagde er niet in de Pas over het hoofd te zien, die als een wigvormige opening tussen de donkere massa's van het bergmassief opdoemde. Elke stap bracht het legendarische eind van de Wereld dichterbij.




  Tixy volgend klom ze steeds maar hoger. Haar hart, haar oude hart bonkte van inspanning, en ze was zo gespannen dat er maar iets zou hoeven gebeuren om haar te doen omkeren. Slechts Tixy's aanwezigheid weerhield haar van een panische vlucht. Juist omdat ze de jonge Kazumpe zo intens verachtte, wilde zij een voorbeeld stellen van moed en leiderschap.




  Ze haatte Tixy werkelijk als geen ander. Ze haatte haar onrijpheid voor het ambt, maar meer nog haar energie, de tomeloze onrust die ze rond zich strooide als een uitgelaten jonge vos. Ze haatte haar jeugd en vooral haar schoonheid want Tixy zag er heel aantrekkelijk uit ondanks haar witte haar, of misschien juist wel daardoor.




  'Nou? Wat had ik je gezegd?' sprak Tixy, onverwacht stilhoudend.




  'O, Grote Ram!' kreunde de oude Kazumpe. Daar was de Pas, en door hemellicht beschenen lag daar een tweede maan. Chala's knieën konden opeens het toch niet al te grote gewicht van haar lichaam haast niet dragen. 'Bij Amrach, Korrem Draafvoet had gelijk. Mijn eigen ogen hebben mij destijds toch niet bedrogen. Ik zie het nu zelf: er is een tweede maan.'




  'Een tweede? Een derde, vierde, vijfde. Ik geloof zelfs dat er ergens nog een heel kleine zesde is,' corrigeerde Tixy haar, monter de Pas binnenstappend.




  'Blijf hier!' gilde Chala in doodsangst. 'Laat me hier niet alleen!'




  'Kom dan mee en kijk zelf. Misschien vind je er nog wel een.'




  De oude dwergin wist niets anders te doen dan de jonge Kazumpe te gehoorzamen. Alles liever dan alleen bij de ingang te moeten wachten.




  'Ben jij niet bang?' stamelde ze na enkele vlugge pasjes Tixy's mantel beetpakkend.




  'Bang? Nu ja, natuurlijk wel. Wie zou het niet zijn? Maar ik ben hier eerder geweest en toen is er niets angstwekkends gebeurd. Behalve Rallins verdwijnen, natuurlijk.'




  Ze kon de plek van het gat niet dadelijk terugvinden. Er was in de tussentijd verse sneeuw gevallen en ook de eerdere sporen van hert en wolf waren onder een witte laag verdwenen.




  Ze voelde haar zelfvertrouwen wegebben. Ze waren omringd door schaduwen die heel wat konden verbergen. Stel, bedacht ze met een huivering, stel dat de demonen nachtlevers waren, die zich overdag schuilhielden? Was het niet mogelijk dat ze door de monsters waren omringd die in het rijmpje werden genoemd dat moeders gebruikten om de dwergenkinderen bang te maken? Hoewel ze in geen jaren aan het vers had gedacht, kwamen nu de onheilspellende woorden moeiteloos in haar herinnering op:




  Wees gedwee, dwergin en dwerg,




  of men stuurt je naar de berg.




  Daar waar geen ooit veilig was,




  zijn de Wachters van de Pas:




  Banticarsteler van lucht




  jaagt een dwerg bang op de vlucht.




  Afnikh met zijn oog van vuur




  dringt een dwerg tegen de muur.




  Achnimander, bleek en kil




  slaat een dwerg op bil en bil.




  Sekhnah met haar stem van ijs




  brengt een dwerg van schreeuw tot krijs.




  Mendikh-snijder tot besluit




  ontdoet een dwerg van al zijn huid!




  Ondanks het angstaanjagende vers bleef alles rustig. Maar dat zei op zichzelf nog niet veel. Het was zeer wel mogelijk dat de kwelgeesten niet eerder te voorschijn zouden komen, dan wanneer ze dieper de Pas in trokken.




  Ze merkte hoe haar knietjes knikten. De oude Kazumpe was er erger aan toe. Ze staarde met wijdopen, uitdrukkingsloze ogen onder de rand van haar kap door en leek versteend als een door zonlicht getroffen trol. Ze reageerde zelfs niet op een por met een elleboog.




  De aanblik van de doodsbange Chala gaf Tixy onverwachte moed. Ze schudde ferm haar schouders en gaf Chala een heftige duw in de rug.




  'Kom, Kazumpe,' snauwde ze. 'We zijn hier gekomen om een taak tot uitvoering te brengen.'




  'Een taak?' stamelde Chala.




  'Geef me een slinger en wat stenen, en hou zelf ook je wapen gereed. Je zult je daardoor beter voelen. En laten we een fakkel ontsteken. Dat zal het zoeken vergemakkelijken.'




  'Zoeken?'




  'Rallin, weet je nog wel? Hij is verdwenen en ik wil hem terug. Het gaat om een gat in de grond. Gebruik de achterkant van een toorts om in de sneeuw te porren. We willen niet dat er nog iemand verdwijnt, wel?' Ze trok een van de stokken uit Chala's rugpak en duwde deze de Kazumpe in de handen.




  'En nu vooruit.' Ze nam vuurslag en pyrietknol en korte tijd later was de pas verlicht door een in de sneeuwwind flakkerende toorts. Gewapend met geladen slingers, slopen ze dicht bijeen lopend verder de pas in. Tixy droeg de toorts terwijl Chala in de sneeuw porde, diep voorovergebogen, om maar zo weinig mogelijk van de omgeving te hoeven zien.




  Opeens hoorde de oude Kazumpe Tixy's stem in haar oor fluisteren: 'Wat dacht je ervan, nu we hier toch zijn, zullen we die manen eens wat nader bekijken?'




  'Ik dacht dat je zo'n haast had met het vinden van je paargenoot,' siste Chala venijnig terug.




  'Het kost ons nauwelijks tijd. Kom mee.' Ze greep Chala bij een bovenarm en voor deze had kunnen protesteren was ze al half lopend, half glijdend op weg. 'Ja, ja, rustig,' protesteerde de Hoedster zwakjes. Ze waren echter nog maar nauwelijks enkele meters gevorderd toen opeens een luid gedruis hoorbaar werd boven de Pas.




  Zelfs Tixy stond nu verstijfd van schrik, terwijl Chala, al haar bittere gevoelens ten spijt, achter de jonge Kazumpe




  wegdook en haar middel omarmde als schild en houvast.




  'O, heilige Horens, een demon!' siste ze, niet in staat zelfs maar te vluchten. Uit de Pas, vlak boven de manen, kwam een grote gedaante aangedreven op de tamelijk straffe wind, met reusachtige vlerken de Pas vullend van wand naar wand. Het moest inderdaad een demonisch wezen zijn, want een vogel van deze grootte was de dwerginnen onbekend. Zelfs de majesteitelijke albatros die van tijd tot tijd uit het niets verscheen en als boodschapper voor Amrach boven de Wereld cirkelde, spiedend en krijsend over de hellingen, om vervolgens weer terug te keren naar zijn plek op de horen van de Ramsgod, bezat niet de indrukwekkende afmetingen van dit vliegende gevaarte, waarvan het lijf alleen al groter moest zijn dan het lichaam van een dwerg.




  'Banticar!' hijgde Tixy.




  'Achnimander!' hikte Chala.




  De demon klapperde opeens traag maar krachtig met de immense vleugels, alsof hij zich op de dwerginnen wilde werpen. Deze waren nog altijd verlamd van schrik onder deze bedreiging uit de demonische wereld. De vogelgestalte echter hield zijn vaart in, vlak boven de besneeuwde manen, waarvan de grootste zeker drie dwergen hoog reikte en meer. Gevederde poten met klauwen als slachtmessen staken naar voren, grijpend in het niets. Ronde, vurig gele ogen weerkaatsten het licht van de fakkel en leken er waarachtig door verblind. Het grauwe wezen zette zich neer op de maan, die tot verbijstering van de beide Kazumps met een onverwachts puffend geluid ineenzakte.




  De demon verloor zijn balans en flapperde wild met de vleugels, wegzinkend in de ineenzakkende maan. Toen, plotseling, vatte hij vlam door ontsnappende maangassen. De vogel krijste van pijn, een verschrikkelijke, oorverdovende kreet, terwijl hij als waanzinnig trachtte de vlammen van zijn vederdos te doven door een woest slaan van zijn vleugels. Maar door zijn grootte bleken zijn bewegingen te traag. Zijn vleugeltoppen vatten eveneens vlam en het vuur verspreidde zich razendsnel langs rijen en rijen pennen.




  'Afnikh!' gilde Tixy terwijl ze het brandende wezen op zich af zag komen. De fakkel viel uit haar hand op de grond. Er was geen tijd om de levende vuurbal, die de sneeuw deed smelten en zo een ogenblik lang een spleet in de grond zichtbaar maakte, te ontwijken; tenminste niet zo lang het vogelwezen nog leefde en bewoog.




  Het ogenblik waarop ze zich dit in een flits realiseerde, was ze opeens zo kalm als ze zich zelden had gevoeld. Het was alsof haar arm zelf tot denken in staat was. Zonder dat ze zich ervan bewust was, draaide de slinger al snelle, sissende rondjes boven haar hoofd. Toen liet ze los.




  Als door een wonder trof de kei de door pijn verwrongen, half voorovergebogen kop van de demon. Geen seconde had Tixy gemeend dat een stoffelijk wapen ook maar iets zou kunnen uitrichten. Maar het beest stortte brandend neer, vlak vóór haar in de Pas, klapperend met de nu sterk ingekorte vlerken.




  Tixy greep Chala bij een arm en deinsde geschokt door wat ze had gedaan terug. Verbijsterd zag ze hoe de stuiptrekkingen van de demon zwakker en zwakker werden. Een ogenblik leek het alsof het wezen een andere vorm zou gaan aannemen. Iets in de vogel leek zich te willen oprichten, maar zakte toen ineen. Sissend in smeltende en verdampende sneeuw lag het geblakerde en nog nasmeulende karkas een moment in een doodsbed van wolkende stoom.




  Het besef dat ze een demon had gedood ontnam Tixy elke zelfbeheersing. En op de hielen gevolgd door Chala, die nu geen enkele aansporing nodig had, vluchtte ze in volslagen paniek langs de helling, de Pas zo snel mogelijk achter zich latend, terug de veilige wereld in. Achter hen viel de vogel uiteen tot as. Boven de zwarte en nog dampende resten hing enige tijd een vage, zwaardachtige schim, die al wervelend trachtte tot vastheid te komen, doorschijnend en even grauw als de uil geweest was, om tenslotte op te lossen in de wind.
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  'Het gevolg van zelfoverschatting, zonder twijfel,' mompelde Madernio, peinzend neerziend op de vage schroeiplek midden op Dufyos' zetel voor het geopende venster. De grijzige vlek was de enige aanwijzing over het lot dat de Stadsmagiër had getroffen. De Zwaard-magiër zelf was uit het Web verdwenen en de betekenis van dat feit was duidelijk. 'Zo zie je maar wat er kan gebeuren wanneer een van ons op eigen houtje aan de slag gaat, uit zucht naar gewin.'




  Achter hem mompelde Stadsmagiër Endala, drager van het Boom-aspect, een onduidelijk antwoord. De kleine, maar verrassend breedgeschouderde magus zoog peinzend op een stuk Anilla-wortel - zijn geliefkoosde lekkernij. Zijn blik werd onwillekeurig getrokken door een gesloten schelp die recht overeind op het blad van Dufyos' werktafel balanceerde zonder zichtbare steun. Endala nam de schelp op en bekeek de onderkant. Nieuwsgierig bestudeerde hij het voorwerp vervolgens aan alle zijden.




  'Alleen, zei je?' vroeg de kleine magiër. 'Ik vraag me af waarmee hij bezig was, zo ver in het noorden.'




  'Te ver,' antwoordde Madernio, een magisch weefsel vlechtend dat de stoel buiten bereik van nieuwsgierige snuffelaars hield en buiten de krachten van de tijd, zodat hij onveranderd beschikbaar bleef voor een nader onderzoek met nog vast te stellen methoden. 'Op een dergelijke afstand is hij kennelijk niet in staat geweest magische krachten uit zijn toren te hulp te roepen.' Met enige moeite hadden ze die morgen het spoor van de door Dufyos opgeroepen magische wind over enige afstand kunnen natrekken, ondanks diens pogingen de lijn te verdoezelen.




  'Weet je zeker dat zijn uitstapje iets met onze zaak van doen had?' vroeg Endala, terwijl hij de schelp heimelijk in een binnenzak van zijn mantel liet glijden. Madernio lachte schamper.




  'Zou hij een zo gedegen net van beveiligingen en dwaalkrachten hebben achtergelaten, wanneer hij met zaken bezig was die zijn eigen Aspect betroffen?'




  'Het kan evenzogoed zijn gedaan voor een optimale concentratie. Hij kan wis en waarachtig met een Zwaard-experiment bezig zijn geweest.'




  'Geloof je dat werkelijk?' Madernio voltooide de sluiting in het weefsel met een draaiende beweging van zijn linkerduim en het ophalen van zijn wenkbrauwen, zodat een enkel moment lang een rimpelpatroon in de vorm van een ster zichtbaar werd. De zetel bij het raam was verdwenen. De Ster-magiër sloot het venster en draaide zich om. Toen stak hij zijn vlakke hand uit, palm naar boven. Endala's gezicht toonde een trek van ongenoegen. Het was duidelijk dat hij een afleidende manoeuvre overwoog. Maar ten slotte bracht hij de schelp uit zijn binnenzak te voorschijn en overhandigde deze met een verontschuldigende glimlach.




  'Een snuisterij,' sprak hij. 'Van geen belang.'




  'Dat betwijfel ik.' De ene hand boven de andere houdend trok Madernio een gebroken cirkel in de lucht. Als miniatuur vuurwerk spatte een kleine ster uiteen, een lichtende, flikkerende bol rond de schelp vormend. Toen trok de magiër zijn handen terug. De bol met de schelp - de laatste opnieuw rechtop - zweefde tussen beide magiërs in.




  'Wat zou de schelp bevatten?' vroeg Endala. 'Een parel in de vorm van een zwaard, wellicht?'




  'Misschien. In ieder geval is dit het enige wat sedert mijn vorige bezoek - dat louter met vriendschappelijke bedoelingen werd gebracht - aan zijn huisraad schijnt te zijn toegevoegd. Mijn veronderstelling is dan ook dat hij dit voorwerp al langer bezat, maar verborgen hield en dat het een rol moet hebben gespeeld bij zijn laatste onderneming. Ik vind dat we Divaudar en de overige collega's op de hoogte moeten stellen.'




  'Als je dat per se nodig vindt...' antwoordde de ander, een spijtige blik op de schelp werpend.




  Daarna verlieten de beide Stadsmagiërs de woontoren en verzegelden deze. De bol zweefde tussen hen in toen ze zich naar de Stadshal begaven.




  'Arghh!' snauwde de nieuwe aanvoerder van de wildemensen en Korrem maakte uit zijn houding en gebaren op dat hij nog enige tijd te leven had. Terwijl iedereen zijn eigen plek opzocht en zijn eigen zaken hernam, bleef de grote Arghh op




  Korrem neerkijken. Aanvankelijk meende de dwerg dat de belangstelling uitging naar de fluit waaraan hij bezig was, maar plotseling ontdekte hij dat de aandacht zijn oorring gold.




  Grommend hurkte de leider neer, fronsend met zijn vooruitgestoken wenkbrauwen onder het gewelfde voorhoofd. De wijde neusgaten ronkten en borrelden ongegeneerd.




  'Hm,' gromde de Arghh, waarmee een verdubbeling van zijn woordenschat een feit was. Ten slotte liet hij tot Korrems opluchting zijn belangstelling varen. De Arghh draaide zich om en liep hoofdschuddend naar een ander deel van de nederzetting.




  De dwerg slaakte een diepe zucht. Hij was weer opgescheept met dezelfde bewaaksters, waarvan er een inmiddels in slaap gevallen was. Hij wilde niet zijn mogelijk laatste uren met slapen verdoen en werkte daarom in alle rust aan zijn fluit. Ten slotte was het instrument - hoewel ruw en onafgewerkt - gereed voor gebruik. Hij had een enkel klankgat meer dan genoeg gevonden voor de grote Arghh en bovendien belemmerde kramp in zijn handen verdere werkzaamheden. Dan maar opgediend worden als rauw ontbijt, bedacht hij grimmig. Nog één keer concentreerde hij zich op de Ring van Zicht, waarvan hij inmiddels begreep dat deze slechts eenmaal per etmaal functioneerde. Wat hij zag was een duister gat, wellicht het ruim van een vaartuig, onderweg van het ene naar het andere eiland. Deze keer hoorde hij ook een suizend geluid, ofschoon dit verbeelding kon zijn. Het kon heel goed de wind in de zeilen zijn, of het water dat langs de boeg stroomde.




  De eerstvolgende uren gebeurde er nauwelijks iets van belang, of het had moeten zijn dat een van de Arghh bij het vuur in zijn slaap naar achteren greep, en een bundel takken in de kleiner wordende vlammpen wierp. De plotselinge fontein van vonken noopte de dwerg een eind achteruit te kruipen. Toen zat hij tegen de achterwand. Zijn bewaakster trok het koord strak en vervolgens gebeurde er werkelijk niets meer.




  Langzaam aan dommelde de dwerg toch in. Hij ontwaakte bij vol daglicht door een ferme trap in zijn zij.




  'Hé!' riep hij geschrokken, knipperend tegen het licht.




  'Hé!' riep de aanvoerder van de Arghh opgetogen. Vele wilden kwamen te voorschijn uit hun slaapplaatsen en vielen hun leider bij: 'Hé, hé, hm, arghh!' Het was duidelijk dat hun cultuur met sprongen vooruitging. Het gebaar dat de aanvoerder vervolgens maakte was echter een teken van ongeduld. Hij wilde de fluit hebben. Korrem hoestte de rook van het vuur uit zijn keel en stak de Arghh het voltooide instrument toe.




  De leider hapte het mondstuk binnen en blies. Een schrille toon galmde door het hol. Verbijsterd stonden de overige Arghh stokstijf op hun plaats, terwijl ook buiten het hol iedereen zijn activiteiten staakte. Puur bij toeval sloot de grote Arghh zijn hand over het toongat, toen hij nogmaals blies. Er klonk een andere toon. Dit feit deed de aanvoerder zodanig versteld staan, dat hij het benen voorwerp bijna uit zijn handen liet vallen. Korrem had een ongewoon lang mondstuk gesneden, zodat de lippen van de menseneter de klankspleet niet bereikten, maar toch ook weer niet zo lang dat deze door een vinger bedekt zou worden. Al met al was zijn werk een succes.




  Het duurde enige tijd voor de Arghh uit hun verstarring ontwaakten. De aanvoerder was ronduit opgetogen. Hij blies en floot dat het een aard had en ook de wildemensen konden er niet genoeg van krijgen.




  Ten slotte staakte de grote Arghh zijn concert. Hij gaf een commando.




  De stamleden verzamelden hun wapens en Korrems bewaakster lichtte haar achterste van het boeienkoord. Met duidelijke gebaren werd de dwerg nu gesommeerd om op te staan. Dit was het moment, bedacht Korrem vol schrik, maar toch ook enige opluchting, dat aan de onzekerheid een eind zou komen. Hij was hun wandelend ontbijt, op twee minder belangrijke tenen na. In gedachten omhelsde hij al zijn dierbaren, met name zijn Mondive. De Grote Arghh nam Korrems touw in eigen handen, ofschoon de beide bewaaksters dicht achter hem bleven. Een schop links en een andere rechts deed de Arghh ruim baan maken, en zonder dat Korrem er ook maar het minste tegen kon ondernemen, werd hij naar de slachtplaats gevoerd boven de kuil met de afgeknaagde botten.




  Daar aangekomen bleek het einddoel nog niet bereikt. Had men wellicht een andere slachtplaats voor ogen? vroeg Korrem zich verwonderd en bevreesd af, terwijl hij, begeleid door vrijwel de gehele stam, langs een platgetreden pad werd gevoerd. Het pad slingerde zich langs rotsen en bosschages naar de grote vallei omhoog. De tocht nam bijna een uur in beslag.




  Dit kon toch niet enkel en alleen bedoeld zijn voor zijn executie, dacht Korrem die langzamerhand hoopvoller gestemd raakte. Het begon hem op te vallen dat de Arghh zich reeds geruislozer en schielijker begonnen te bewegen, zodanig dat van tijd tot tijd een hert of een zwijn door hun komst werd verrast. Toch nam niemand de moeite een zo gemakkelijke prooi te verschalken. Het was allemaal erg eigenaardig. Zelfs het magerste zwijn had meer vlees aan zijn botten dan hij. Was dit alles wellicht een nog onbekend ritueel van hun godsdienst?




  Onverwachts stuitte de groep op een patrouille van een andere stam. De stamleden hadden de schedels van herten op het hoofd vastgebonden. Bovendien gingen ze gehuld in zware lappen roodbehaard leer, waarvan de franje over de grond sleepte. Deze huiden bezaten een grote gelijkenis met die welke de ingang van het Arghh-hol hadden afgeschermd en waren afkomstig van een Korrem volstrekt onbekende diersoort.




  Een opgewonden en strijdlustig geloei: 'Arggh! Hmm! Hé!' klonk op uit de gelederen van de Arghh. Daarvan hadden de vreemdelingen even niet terug. Hun antwoord: 'Grah, grah!' stak er maar magertjes bij af en maakte op de Arghh dan ook weinig indruk.




  Nu kwam de rest van de vreemde stam uit besneeuwde spleten en struikgewas op het rumoer af. De nieuwkomers hielden hun wapens in de aanslag: in het vuur geharde speren van hout, sommige voorzien van stenen spitsen; vuistbijlen; leren bola's. Tot Korrems grote schrik overtroffen de vijanden de Arghh verre in aantal. Aan de rand van een tamelijk vlakke open plek, waar gras door de sneeuwlaag drong, stelden ze zich op in een halve cirkel. Niemand hoefde zich af te vragen wie de aanvoerder van de vreemdelingen was. Hij droeg door ieder oor een mensenrib en in plaats van de schedel van een hert droeg hij die van een mens. De onderkaak was op zijn kruin bevestigd, zodanig dat de rest van de schedel happend op en neer bewoog bij iedere beweging van zijn hoofd.




  Toen de tegenstanders speren en bijlen hieven en een enkele bola al draaide, hieven de Arghh vreemd genoeg een enthousiast gejuich aan, als moedigden ze de schedeldragers aan. Dit bracht de laatsten buiten zinnen van kwaadheid. De aanvoerder maakte katachtige sprongen om de Arghh uit te dagen, de schedel hapte en hapte.




  Toen bracht de Grote Arghh de benen fluit naar zijn lippen en een schelle toon, onmiddellijk gevolgd door een tweede, schalde over de open plek. Terstond verstarden de vijanden. De Arghh daarentegen waren aan de muziek gewend. Terwijl de hoofdman de tweetonige muziek bleef herhalen, renden ze haastig achter hun tegenstanders langs en velden hen in minder dan geen tijd met behulp van vuistbijlen of speerpunten.




  Toen de Grote Arghh zijn concert staakte, was er niemand van de schedeldragers meer in leven, en er barstte een tumult los onder de Arghh dat zijn weerga niet kende. Wapens werden hoog in de lucht gegooid. De aanvoerder wendde zich tot Korrem en stompte hem joviaal op de borst, waardoor de dwerg het evenwicht verloor en in de sneeuw belandde. Onderwijl hieven de stamleden koren van 'Arghh, hmm' en 'hé' aan.




  'Bij Amrach!' kreunde de dwerg, meer van ontzetting dan van pijn. Op een teken van de leider rolde een zestal Arghh een enorme kei over Korrems boeienkoord, zodat ze de handen vrij hadden voor de slacht.




  Tenen werden afgesneden en op rituele wijze op de grond gelegd. De beste delen werden uit de lijken gesneden: lever, bilpartij, hart. Een deel werd ter plekke rauw geconsumeerd.




  Korrem keek zo veel mogelijk een andere kant op, maar het was moeilijk om het geluid van smakken en versplinterende botten niet te horen. Vlak naast hem en binnen handbereik was een struik met bessen die er smakelijk uitzagen, maar hij was niet in staat iets te eten, ook al waren de bessen misschien niet giftig. De slachtpartij had hem onpasselijk gemaakt.




  Toen Korrem zo nadrukkelijk de andere kant opkeek zag hij op een zeker ogenblik bij toeval een grijsbruin dierenlijf dat behoedzaam wegkroop in de bevroren ondergroei. Hij was er niet helemaal zeker van, maar hoop vlamde in hem op toen hij een moment in twee gele ogen meende te kijken. Het volgende moment gleed een langwerpige pluim, die heel goed een wolvestaart had kunnen zijn, weg tussen de stekelige begroeiing.




  5




  Door de zuigkracht van de draaikolk werden Branka en Dillo om en om gewenteld. Er volgde een moment van desoriëntatie: de beweging leek plotseling in omgekeerde richting te verlopen. Niet langer omlaaggetrokken, voelden ze zich omhoogschieten naar het oppervlak. Langzaam aan begon de druk af te nemen en Branka kreeg weer lucht. Drynn was al lang geleden uit haar blikveld verdwenen, en ook nu viel enkel de schim van Dillo te zien zoals hij naast haar door het water gleed.




  Om hen heen verschenen vormloze contouren, alleen recht boven hen naderde een lichte vlek, spiegelend en steeds in beweging. Toen, nog onverwachts, brak Branka door een soort vlies, gevolgd door een heftig hijgende en blazende Dillo. Haar staart spleet in tweeën, een eigenaardige en intense jeuk veroorzakend, die echter vanzelf voorbijging.




  'Dillo,' riep ze uit. 'Ik heb mijn benen terug.' Ze trappelde wild, enkel en alleen om de sensatie te voelen. Meteen voelde ze dat ze in het slijk stond. Ze keek om zich heen. Rondom haar bevonden zich met gras en riet begroeide eilanden.




  'Nou, komt er nog iets van?' Degene die sprak bevond zich in een van riet en teer gevormd bootje. 'Jullie wilden toch naar het hart van Zijne Heiligheid'. Een langwerpig gezicht, omlijst door krullend roodblond haar, zag met lachende ogen het gemodder van de dwergen aan. In vele opzichten was dit het gezicht van Drynn: alleen, er was een groot verschil: het behoorde aan een dwergin.




  'We zijn weer terug in het moeras,' stamelde Branka. 'En waar is...'




  'Kom nu maar aan boord,' drong de dwergin aan. Ze reikte Branka haar handen. De vingers van haar rechterhand waren door middel van vliezen met elkaar verbonden. Branka liet zich aan boord helpen. Toen volgde Dillo, opvallend zwijgzaam voor zijn doen. Nadat de dwerg ook zijn voeten binnen boord had getrokken, doken er onverwachts twee wolven langszij.




  'Belza!' riep Korrems dochter opgetogen. Ondanks het vreemde van de toestand kreeg ze weer hoop op een goede afloop en een spoedig vertrek, nu de Kindgod hun rijdieren en henzelf in hun oude staat had teruggebracht. Ze hing haar arm buitenboord om haar rijwolf achter de oren te krabbelen, maar een glimlach bestierf op haar lippen. Het beest had vinnen in plaats van poten. Ook Narca bleek tot haar schrik op dezelfde wijze toegerust. Op de rug van deze dieren zouden ze niet ver komen.




  'Dwergin,' sprak ze opeens scherp. 'Wat is er met de wolven gebeurd? Waar is Drynn?' En met de grootste achterdocht voegde ze eraan toe: 'En wie bén jij?'




  'Wat zou er met de zeewolven gebeurd moeten zijn, of met mij?'




  'Hun poten. Het zijn vinnen. Dat zie je toch ook wel?'




  De dwergin, rechtopstaand in het bootje, een lange boomstok in beide handen, lachte helder en vrij. 'Wat moet een zeewolf nu met poten. Hoe langer ik jullie ken, des te vreemder komen jullie mij voor.' Een windvlaag blies een ogenblik haar haren voor haar gezicht. Het scheen haar absoluut niet te hinderen. Branka zag Dillo's blik. Zijn openlijke bewondering voor dit eigenaardige schepsel maakte haar onverklaarbaar nijdig. Maar nog nijdiger werd ze door het plotselinge vermoeden dat ze helemaal niet terug waren in de vroegere wereld. Het enige wat deze schepping van Zijne Heiligheid met de voorlaatste gemeen had, was het moeraskarakter van de grond. Grote, veelkleurige bloemen op onmogelijk lange stelen groeiden boven de rietkragen uit.




  'Waar zijn we?' vroeg ze, ademloos van ontzetting en teleurstelling. En langzaam maar zeker begon het antwoord tot haar door te dringen.




  'Drynn?' vroeg ze. 'Hoe komen we nogmaals bij Zijne Heiligheid?'




  'Drynn,' fluisterde Dillo voor zich heen.




  'Elke weg is goed,' antwoordde de dwergin, haar blik meer op Dillo dan op Branka gericht. Dit is de wereld van Zijne Heiligheid. Alle wegen leiden naar hem toe. Kom, ik zal jullie brengen.' Ze plantte de boom in de moerasbodem en begon te duwen. Het bootje gleed tussen de rietpluimen door. De zeewolven volgden, uitgelaten onderduikend en weer bovenkomend. Handig manoeuvrerend bracht Drynn hen langs de vele eilandjes.




  Dillo was zo in beslag genomen door de aanwezigheid van hun gids dat de uitdrukking op zijn gezicht bijna komisch was. Maar Branka vond niets waarom ze lachen kon. Opeens stamelde Dillo: 'Branka, begrijp jij hier iets van? Hoe zit het met Drynn? Hoe kan iemand het ene moment mannelijk en het volgende vrouwelijk zijn? Hoe zou zijn, ik bedoel haar achternaam zijn?'




  'Vraag het haar zelf maar als het je zo interesseert,' antwoordde ze scherper dan haar bedoeling was geweest.




  'Drynn Duwboom,' antwoordde hun gids op Dillo's vraag. 'Dat heb ik toch al vaker gezegd. Jullie zijn bepaald kort van memorie.' Ze wierp Dillo een vage glimlach toe en Branka's gedachten dwaalden af naar Zijne Heiligheid.




  Ze wist al het een en ander over de Kindgod. Ze twijfelde er niet aan of hij stond buiten de normale godenwereld en ook buiten de gezamenlijke Godenwil. Hij moest vanaf het vroegste voorbegin over het hoofd zijn gezien en had daarom geen enkele taak toegewezen gekregen. Zo ontbeerde hij de kennis van en het inzicht in de schepping, die voor de andere




  Goden vanzelfsprekend moesten zijn. Hij had bezoekers nodig, overgewaaide planten, verdwaalde dieren. Hij nam hen op, niet te veel, niet te vaak, in het tempo dat een Kindgod kon verwerken. Zo kon hij leren. Wat, vroeg ze zich af, zou hij al van Dillo en haar hebben geleerd? Was de wisseling van Drynns geslacht misschien veroorzaakt door het feit dat er een dwerg en een dwergin in Zijne Heiligheid waren binnengekomen? Als dit zo was, dan was Drynn inderdaad een verschijningsvorm van de Kindgod zelf, zoals Dillo eerder geopperd had. Bovendien viel er nog een gevolgtrekking te maken: Zijne Heiligheid kon verslagen worden door de godenwil, mits ze erin zou slagen de aandacht van de andere goden op deze plek te richten.




  Dillo had geen idee van Branka's overpeinzingen, maar hij had er op dit moment eerlijk gezegd ook niet zoveel belangstelling voor. De andere dwergin fascineerde hem. Ze had opnieuw niet de waarheid gesproken, maar dat scheen haar niet te deren. 'Hoe zit het toch met je, Drynn?' vroeg de dwerg opeens. 'Wat deed je in het moeras? Waarom ben je ons gevolgd vanaf de laagte rond Alzahan, ver buiten dit gebied? En waarom heb je over dat laatste gelogen toen je tot tweemaal toe zei dat je nooit voorbij de grens van Zijne Heiligheid bent geweest,'




  'Dillo!' riep Branka, wier plannen volstrekt niet strookten met een dergelijke rechtstreekse aanval. Het was nog veel te vroeg. De Kindgod had nog moeten worden ontzien, om hem uit zijn tent te lokken.




  De roodblonde gids draaide zich naar Dillo om, het bomen van de boot stakend.




  'Buiten Zijne Heiligheid? Ik? Maar dat kan niet,' stamelde ze ontdaan.




  'Onzin,' snauwde Dillo geïrriteerd. 'Toen we jou voor het eerst ontmoetten, op het eiland in het andere moeras, bezat je een leeuwenpoot als linkervoet. En de afdrukken van je ongelijke voeten lieten duidelijk zichtbare sporen achter in de modder op twee dagen gaans van wat jij Zijne Heiligheid noemt. En vertel ons niet dat er twee van zulke schepselen waren.'




  Drynn zakte geschokt neer, totdat ze ineengedoken op de bodem van de boot zat. Tegelijkertijd klonk er een luid gedruis op uit de omgeving. Takken van de vreemde tentakelachtige bomen, die door de langstengelige bloemen aan het gezicht waren onttrokken geweest, groeiden plotseling in versneld tempo in hun richting. In minder dan geen tijd waren ze door in elkaargestrengelde takken ingesloten.




  'Dillo?' kreunde Branka. 'Wat heb je gedaan?'




  'Ik? Ik heb helemaal niets bijzonders gedaan. Hoe kom je erbij?' Ontzet merkte hij dat hij steeds minder ruimte had om te bewegen. 'Doet iets, Branka!' riep hij. Naast hem zat Drynn, haar hoofd in de handen. De vliezen tussen haar vingers glansden als parelmoer in het afnemende licht. Ze sloeg geen acht op wat er rondom hen gebeurde, alsof ze het niet eens in de gaten had, alsof de nieuwe schepping waaraan Zijne Heiligheid kennelijk begonnen was haar niet aanging.




  'Branka!' schreeuwde Dillo toen de takken zich boven hun hoofd begonnen te verweven en er dunnen twijgen omlaag groeiden.




  'Het is te vroeg, Dillo. Je had moeten wachten,' riep ze vertwijfeld.




  'Wachten waarmee?'




  Toen sloten krioelende takken de drie dwergen in, krulden rond armen en benen en hielden hen ten slotte onbeweeglijk gevangen. Wilde paniek maakte zich van hen meester. Dillo schreeuwde en trachtte zich verwoed te bevrijden. Hij hoorde ook het geschreeuw van anderen, maar kon niet uitmaken wie er riep. Het was aardedonker geworden in de enorme levende kluwen waarin ze waren vastgezet. In deze duisternis voelde hij beweging. Het was alsof hij langzaam afgleed in een diepte, terwijl de druk op zijn borst steeds groter werd. Tijdens deze afdaling had hij het vreemde gevoel steeds nauwer verbonden te raken met Drynn. Het leek alsof zij in hem groeide, als een boom in de aarde. Er leek geen eind aan deze benedenwaartse tocht te komen. Hij kon nu absoluut geen deel van zijn lichaam meer verroeren, en verkeerde in grote ademnood. Langzaam echter scheen er een einde te komen aan de beproeving. Hij kreeg weer een beetje lucht, voldoende om zijn ademhaling op gang te brengen, genoeg voor een schorre schreeuw. Een kreet, even schor als de zijne, maar hoger van toon, antwoorrde ergens uit de omgeving, steeds zachter en zachter wordend en ten slotte was hij alleen, helemaal alleen.




  Toen, volstrekt onverwachts, lieten de takken hem los en er was licht, een vaag schijnsel. Hij zat tussen taaie plantenwortels in een soort hol. Bij iedere beweging viel er zand en stof omlaag. Hoestend werkte hij zich naar de kant waar het licht vandaan kwam. Er was daar een opening. Zo snel hij kon kroop hij uit het hol. Ten slotte stak hij zijn hoofd in de zilte buitenlucht.




  Hij bevond zich op een met heide, grillige bomen en rotsblokken bedekte helling van een gebergte, dat zijn toppen hulde in een dichte mist. Natte slierten wolk sleepten over het veen, en er viel een druiligë regen uit een donkere wolkenmassa die zich uitstrekte tot aan de zee.




  Er was niemand te zien.
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  Chala vergat de andere Kazumpe en rende voor haar eigen leven. Eenmaal struikelde ze, en ze viel languit in de smeltende sneeuw op de scherpe keien. Ze negeerde schaafwonden aan knieën en handen, en krabbelde zo snel mogelijk weer overeind om haar wilde vlucht voort te zetten. Toen ze het bewoonde deel van de Wereld had bereikt stapte ze een vierkant gat in, waaruit turf was gestoken. Toen ze weer boven de rand te voorschijn kwam, druipend van het bruine turfwater, verwenste ze in alle toonaarden Tixy van het Hopveld, die haar in deze afschuwelijke omstandigheden had gebracht. Ze wrong haar mantel uit en haastte zich mokkend en mompelend naar de landtong.




  Er leidden, zo te zien, geen voetstappen in de sneeuw naar de zittende gestalte van Gram Visbijl. Er was verse sneeuw gevallen, merkte ze; een reden om de bodem nog wat grondiger te bestuderen. Nee, ze had het goed gezien. Slechts haar eigen voetafdrukken waren nog als vage inzinkingen zichtbaar. Drie Kazumps zaten elk op hun steen, met de ruggen naar elkaar gewend. Het waren Vekka Vakebuit, de lelijkste dwergin die ze kende. Minco de Jut, die zat te wriemelen aan een stuk visnet dat de zeegoden - vrijgevig als ze waren - op de sliklaag hadden achtergelaten als geschenk voor de dwergen. De derde was Dunna Kloofzakker, die zich zelden op de landtong vertoonde.




  Het was Donna die zich bij Chala voegde, zodra deze zich nat en rillend op haar steen had neergezet, haar oude hart bonzend in de schrale borstkas. Dunna was een Kazumpe met de juiste waardigheid. Ze stond een uur later nog op dezelfde plaats, haar gezicht afgewend, af en toe zacht sissend, alsof ze voor zich heen een toonloos wijsje lispelde.




  Chala liet haar nog een tijd wachten om vooral niet de indruk te wekken dat er iets bijzonders was voorgevallen. Ten slotte echter kuchte ze met enige nadruk, ten teken dat ze bereid was haar afzondering op te geven en de Kazumpe te woord te staan.




  'Chala,' sprak Dunna op haar speciale neuzige wijze, 'ik heb een probleem dat ik aan Gram zou willen voorleggen. Denk je dat hij bereid is in de loop van de dag even naar mij te luisteren? Het gaat om mijn jongste zoon.'




  Chala haalde haar schouders op, wat door de andere Kazumpe werd uitgelegd als teken dat ze wat meer details mocht prijsgeven. 'Het is een ongehoorde vlegel; altijd al geweest. Doenik, je kent hem misschien?'




  'Nee,' antwoordde Chala.




  'Dan weet je ook niet dat hij jaren geleden uit mijn kloof is vertrokken. En blij dat ik was, dat kan ik je vertellen. Nooit wenste hij een vinger uit te steken. Nog geen turf wierp hij op het vuur. Lag maar lui op zijn geitevacht op pruimveen te kauwen. Stuurde mij er nota bene op uit om het voor hem op te graven. En o wee als er stronkjes of dekschildjes in zaten.'




  'Ja, ja,' drong Chala aan.




  'Is ten slotte weggegaan met een bezoekster die hem wel beviel. Ik zag hem met genoegen gaan.' Chala begon nu merkbaar ongeduldiger te worden en vroeg geprikkeld:
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  'Maar Dunna, wat is nu eigenlijk het probleem?'




  'Wel, hij is weer teruggekomen, nestelde zich in mijn slaaphol, zodat ik nu een nieuw vertrek moet graven. Ik vind dat niet erg, zo lang dit een tijdelijke zaak is, en eigenlijk kan ik wel een nieuw vertrek gebruiken. Ik heb sinds enige tijd zelf weer verkering met een dwerg uit Langekam. Dachtik Mondicht is zijn naam. Het is een vriendelijke dwerg, maar hij is helaas nogal hardhorend en...'




  'Terzake, Dunna, wat ik je bidden mag,' knarsetandde de oude Kazumpe.




  'Ja, ja. Het probleem is nu dat ik Doenik met geen mogelijkheid meer mijn kloof uit krijg. Hij verzet zich en is in de tussentijd moddervet geworden. Ik zou graag de hulp van mijn buren aan weerskanten inroepen om hem uit huis te zetten, maar zonder nodeloze opschudding te veroorzaken waarover de raad achteraf navraag zou kunnen doen zodat ik door bezoek overspoeld zou worden, begrijp je?'




  'Ik begrijp het,' zuchtte Chala. Ze schatte de richting en de sterkte van de wind op de landtong, om vast te stellen of het 'knik'wind dan wel 'schud'wind was maar ze kon er geen hoogte van krijgen. Dat kon problemen veroorzaken. Amrach-zij-dank was het onderwerp een reeks van onbenulligheden, dus Grams reacties deden er niet veel toe. Juist wilde ze haar eerste vraag formuleren, in de hoop dat deze ochtend verder probleemloos zou verlopen, toen ze snelle, krakende voetstappen hoorde naderen in de sneeuw.




  Ze hoefde niet eens door het gaatje in haar kap te kijken om te weten wie daar op zo onbehoedzame wijze een audiëntie kwam afdwingen en ze wist dat er moeilijkheden op komst waren. Tandenknarsend wachtte ze Tixy's komst af.




  Mondive zat met opgetrokken benen onder haar halflange rok, waarin mosgroene en roestbruine cirkels waren geweven. De met lamsvellen beklede rustbank in de woonheuvel van Marka Hakketik was comfortabel en het kleine vertrek leek haar te beschermen als een hol. Ze droomde wat voor zich heen over haar dwerg en haar kinderen. Ze miste Korrem en maakte zich ongerust over hem. Haar grootste angst gold natuurlijk Branka. Instinctief voelde ze aan dat hun eerste dochter op de een of andere manier in moeilijkheden verkeerde.




  Ze was alleen. Marka was in Hogesteenslag op familiebezoek. Batty Haverkauw had Mondive dringend verzocht hem te begeleiden naar de raadshal, waar een beslissing zou moeten vallen over de begrafenis van Achterlik.




  Mondive had zijn verzoek echter afgewezen. Ze had haar zegje gedaan, en een raad die zich liet ompraten door een dwerg als Halkap was, zo had ze betoogd, de moeite van haar bemoeienis niet waard. Hij had echter haar steun, en die van geheel Wolvesteen - naar ze zeker wist - om het ambitieuze raadslid zo veel mogelijk dwars te zitten; stemrecht of niet.




  Ze had intussen grotendeels haar belangstelling voor dit probleem verloren en ze mijmerde wat voor zich heen, toen ze onverwachts gestoord werd door een klop op de buitendeur.




  Ze zocht iets om aan haar blote voeten te doen, maar ze was vergeten waar ze haar zachte herteleren laarsjes had uitgeschopt. Blootsvoets liep ze ten slotte maar naar de deur. De dwerg die met een hand tegen een van de met een fikse kei verzwaarde daktouwen stond geleund, kende ze niet. Hij was mager, maar taai van postuur. Zijn neus was puntig en zijn wangen waren doorgroefd boven een kleurloze baard. Zijn kleding was tamelijk donker, en onopvallend als hijzelf.




  'Als u voor Marka komt, die is er niet,' sprak ze vriendelijk. 'Ze is op bezoek in het dorp. Ik geloof bij een familie die Disteldauw heet.'




  De bezoeker mompelde zijn eigen naam, trekkend aan zijn baard in het gebruikelijke begroetingsgebaar. Mondive kon de gemompelde klanken amper horen, en het viel haar op dat hij niet zijn kap naar achteren schoof, zoals men doorgaans deed. Hij schuifelde wat met zijn voeten en maakte over het geheel genomen een wat nerveuze indruk.




  'Eigenlijk,' mompelde hij, 'eigenlijk kom ik niet voor Marka, maar voor u.'




  'Voor mij ?' Haar hart bonkte. Verschrikt dacht ze aan haar Korrem. Maar de dwerg vervolgde:




  'Batty Haverkauw heeft mij gestuurd. U bent toch de dwergin Mondive uit Wolvestee?'




  Ze knikte. 'En? Wat is zijn boodschap?'




  'Hij vraagt of u bij hem kunt komen, met de grootste spoed. Het was nogal belangrijk, zei hij.'




  'Als u een ogenblik geduld hebt, dan zoek ik mijn laarsjes. Ik heb ze hier ergens gelaten.'




  'O, maar het is niets officieels hoor.'




  'Dat kan wel zijn, maar ik vind het aangenamer.'




  'Het is dichtbij,' hield de bezoeker aan.




  'Nu ja, ik weet ook niet zo gauw waar ik ze... Goed ik kom.' Ze trok de deur achter zich dicht en dribbelde haastig in de richting van de raadshal.




  'Nee, nee!' zei de dwerg, haar tegenhoudend. 'Het is de andere kant op.'




  'Maar voor zover ik wist, zou hij naar de raadsbijeenkomst gaan in de hal.'




  'Die is al afgelopen. Komt u maar met mij mee. Ik wijs u de weg.' Vervolgens leidde hij haar bij de elleboog langs een aantal woonheuvels in de richting van de buitenwal. Mondive, die nieuwsgierig was naar de ervaringen van Batty, vroeg aan haar begeleider: 'Weet u iets over het resultaat van de stemming?'




  'Stemming?' vroeg de dwerg verstrooid en in ietwat gebogen houding voortstappend.




  'In verband met Achterlik. Wordt hij nu wel of niet bij de oude koningen begraven? Of is de stemming misschien uitgesteld?'




  'Ja, ja, dat is het. Uitgesteld.'




  Tussen de verlaten wachttorens door verlieten ze het dorp.




  'Zeg eens, dwerg,' sprak Mondive, met een ruk stilstaand. 'Wat heeft dit te betekenen? Waar is Batty?'




  De dwerg duwde haar plotseling naar voren. Van achter een groepje rijpony's waren een paar dwergen te voorschijn gekomen. Het drietal was vrijwel eender gekleed in leren broek en reismantel. Twee waren roodbaardig, de derde grijs.




  'Goed gedaan, tonnenmaker,' sprak de laatste. 'Wij nemen haar hier wel over.'




  'Het beviel me anders niks,' bromde Mondive's begeleider. 'Stel dat iemand mij herkend heeft en zich herinnert dat ik in de verte verwant ben met...'




  Onverwachts schoot er een mes te voorschijn, waarvan de punt bleef steken, vlak onder de kin van de spreker.




  'Stil! We zouden geen namen noemen. Een naam is een bewijs en veroorzaakt enkel beschuldigingen.'




  Mondive besefte met een ijzige zekerheid dat ze serieus in moeilijkheden was, hoewel ze niet begreep wat men met haar voorhad en waarom. Ze wilde schreeuwen, om hulp roepen, maar het mes bracht haar heel snel op andere gedachten, vooral toen de punt van het wapen verhuisde naar haar eigen kin. Ze staarde dodelijk verschrikt in het gezicht van de eigenaar. Hij had zijn kap ver over het voorhoofd getrokken. Maar zijn vierkante gezicht met de gebogen, wat platte neus was duidelijk zichtbaar. Hij bezat grijze ogen met half toegeknepen leden, alsof hij zich erachter verborg.




  'Geen angst, dwergin,' siste hij. 'We willen dit zo onopvallend mogelijk afhandelen en met zo weinig mogelijk schade voor wie dan ook.' Een bijna verontschuldigend schouderophalen besloot zijn boodschap. Kennelijk was hij even nerveus als de tonnenmaker was geweest, die overigens weer haastig het dorp was binnengeglipt. Maar zenuwachtige dwergen konden onvoorspelbare dingen doen, besefte Mondive, en dus hield ze zich gedwee en zo rustig als haar vrees dit toeliet.




  De twee jongere dwergen hielden vier pony's bij de leidsels. De grijze dwerg beduidde de dwergin om een van de dieren te bestijgen. Toen ze niet snel genoeg reageerde, werd ze erop getild met de woorden: 'Luister eens, het is ons even onaangenaam als u. We hebben onze opdrachten en die voeren we uit, het liefst voordat er hier een hele menigte komt toekijken, begrijpt u?'




  Ze nam niet de moeite om te antwoorden. Ze was niet in de stemming om hen het werk gemakkelijker te maken. Het besef begon bij haar te dagen dat haar ontvoering - want dat moest het zijn - wel eens iets met haar toespraak op het plein voor de raadshal te maken kon hebben. Ze hoefde er niet meer aan te twijfelen wiens wil hierachter stak. Batty had gelijk: ze had een belangrijke vijand gemaakt.




  De dwergen bestegen nu ook een pony, en ofschoon men haar niet had geboeid of vastgebonden kon ze weinig anders doen dan hun aanwijzingen opvolgen. De groep zette zich in beweging. De grijsbaardige leidde hen in zuidelijke richting, waar een tamelijk steil pad een koers volgde naar het dal. Zodra echter Hoogesteenslag uit het gezicht was verdwenen, verliet de groep het veelbetreden pad en trok de wildernis in.




  Op een zeker moment voelde Mondive zich gedwongen de stilte te verbreken.




  'Als jullie een lange trektocht in de zin hebben, dan zou ik jullie aanraden om iets voor mijn voeten te verzinnen, tenzij jullie willen dat ze onderweg afvriezen.'




  'Dat zou de bewaking vereenvoudigen,' spotte de leider. Maar hij bracht niettemin zijn pony tot stilstand. 'We zijn niet van plan om je meer ongemakken te bezorgen dan strikt noodzakelijk is, dwergin. Niemand van ons heeft persoonlijk iets tegen je. In feite laat je ons volkomen onverschillig.'




  'Fijn om te weten. Mijn naam is Mondive.'




  'Aangenaam; de mijne is... Bij de Rotsgod, daar had je mij bijna te pakken, Wolvesteese.' Hij grinnikte nerveus. Toen, kortaf, instrueerde hij de anderen.




  Een van hen steeg af, bracht een paar reservelaarzen uit zijn bagage te voorschijn en schoof deze aan Mondives voeten. Het schoeisel was veel te ruim, maar bleef toch voldoende om haar tenen hangen om het niet onderweg te verliezen.




  'Waar brengen jullie mij heen?' vroeg ze, nu de stilte toch al verbroken was.




  'Naar een veilige plaats,' antwoordde de leider en hij beduidde de anderen met een gebaar van zijn arm dat de tocht in sneller tempo moest worden voortgezet. Enkele uren reisden ze zo zonder onderbreking langs smalle geitenpaadjes door de ruige streek langs de voet van de bergen. Tweemaal kruisten ze een duidelijker pad. Telkens, voor dit bereikt werd, zond 'grijsbaard' een verkenner uit, terwijl hij zichzelf en de anderen in dekking hield. Beide keren was er niemand te zien, en beide keren vervolgden ze weer als tevoren hun tocht over de met bemoste rotsblokken bezaaide en met kloven doortrokken heide. De dwergen volgden zo veel mogelijk deze kloven, en Mondive was er zeker van dat ze door niemand werden opgemerkt.




  Tegen de avond bereikten ze een uitgestrekt bos aan de oever van een groot meer en kwam er een eind aan de tocht. De zoom van het woud rondend, stond het gezelschap opeens voor de ruïne van een mensenbouwwerk. Het was een verlaten clanburcht van de Rahastepu, en Mondive kon een verraste kreet ternauwernood onderdrukken toen ze zich realiseerde waar ze was heen gebracht.




  De leider beval haar af te stappen en wees op de poort, waarvan de stenen dorpel ontbrak. Er hing echter nog een massieve, uit drie lagen eikenhout bestaande deur in, al was deze zwaar beschadigd en verweerd.




  'Mijn vriend hier wil graag zijn laarzen terug,' sprak de leider ten slotte. 'Ik besef dat dit een hinderlijk ongemak betekent, maar daar zult u zelf wel iets op vinden. Het verblijf schijnt hier weinig comfortabel te zijn, maar met inventiviteit en een goed humeur valt veel te verdragen, nietwaar? Onze taak zit erop.'




  Mondive gleed van de pony, trok zwijgend het schoeisel uit en gaf dit aan de eigenaar terug.




  De grijze dwerg grijnsde haar toe zonder enige vriendelijkheid, klopte groetend op zijn buik, trok aan zijn baard en wendde de teugels. Met een 'Hai-hé!' zette hij zijn pony weer in beweging. Niet lang daarna waren de drie ontvoerders aan het gezicht onttrokken en was het geluid van ponyhoeven weggestorven achter het woud.




  Mondive draaide zich om en liep naar de poort, behoedzaam om zich heen kijkend. De omgeving was echter verlaten en een blik langs de ruïneuze deur leerde haar dat de binnenplaats eveneens leek uitgestorven. De plaats was een chaos van ingestorte bouwwerken: ronde stenen hutten, de meeste zonder dak en spits. De burcht zelf, die uit metersdikke muren bestond, verkeerde in betere staat. Nog altijd bezat de vesting een groot deel van zijn dak, hoewel er geen spoor meer te zien was van de oorspronkelijke regenpijpen met hun kegelvormige verzamelbekkens, zo karakteristiek voor een Rahastepu-clanburcht.




  Het was nog dezelfde bouwval waarin ze twintig jaar tevoren met Korrem had overnacht na hun bezoek aan de Wereld, dat zonder succes was geweest. De burcht was hooguit wat meer vervallen, de poort was verder verwoest door de elementen, maar net als toen was er niemand. Ze was helemaal alleen.




  7




  Het uitbenen van de ongehoorde hoeveelheid buit kostte de Arghh het grootste deel van de dag. Ze namen alleen het beste en lieten de rest, een macabere overvloed, aan hun verachte God en aan de aasdieren uit de wijde omgeving.




  Alles wat de Arghh bruikbaar vonden werd in huiden bij elkaar gebonden en naar het hol onder de rotsen vervoerd. Korrems kei werd met vereende krachten opgetild en een stoere Arghh nam het losse uiteinde van het koord. De dwerg kon weinig anders doen dan de jagers volgen op hun triomfantelijke terugreis. Hij voelde zich beroerd en al achtte hij zich niet werkelijk schuldig aan de slachting, het feit dat hij de fatale fluit gesneden had knaagde wel degelijk aan zijn geweten.




  Op de plateaus voor de overhangende rots begon nu de drukte van het prepareren van vlees en huiden. De Arghh bleken niet alleen maar liefhebbers van rauw vlees. Ze aten hun soortgenoten eveneens geroosterd, gebraden en gerookt, waarbij iedere Arghh zijn eigen voorkeur toonde tijdens het zo lang uitgestelde en feestelijke ontbijt.




  Korrem werd bij de voedselverdeling niet vergeten, al had hij dit liever gezien. Ondanks een al lange tijd knagende honger voelde hij het meest voor een louterend vasten. Hij vermoedde dan ook dat hij van zijn verblijf bij de Arghh weinig in gewicht zou toenemen. Tegelijkertijd werd hij als kluif daarmee - naar hij intens hoopte - minder aantrekkelijk.




  Onderweg naar het hol had hij geen spoor meer van Doeia gezien, die het wel te druk zou hebben met het jagen op aasdieren rond het slagveld. Om de beelden van bloed en moord uit het hoofd te zetten neuriede hij bijna onhoorbaar zijn meest geliefkoosde muziek, aangezien hij niet nodeloos aandacht op zich wilde vestigen. Het duurde dan ook niet lang of hij had zichzelf in de afzondering van een rustgevende trance gebracht.




  In deze innerlijke stilte dacht hij ook aan Branka.




  De ring van Zicht had hem niet veel wijzer gemaakt. De ring toonde slechts flitsen, van water en van duisternis. Hieruit had hij geconcludeerd dat zij aan boord van een slavenhaler moest zijn.




  Omdat de slavenhandel vanuit Balachvord werd geregeld, bleef deze stad onveranderd zijn reisdoel. Eerst echter moest hij zien te ontsnappen aan de Arghh, en hun van moord en slachting vergeven vallei. Geen eenvoudige opgave, zelfs niet toen de wildemensen enkele uren later volgegeten en -gedronken een rustplaats zochten.




  Niet lang voor de schemering zou invallen, werd de rust in de vallei onverwachts verstoord door een geluid dat zelfs de rotsen deed trillen. Korrem, die juist bezig was geweest uit te proberen hoe strak hij het boeienkoord kon houden vóór een wachter zou protesteren, viel onverwachts achterover toen het gewicht van een achterwerk plotseling van het touw werd gelicht. Hij viel in de richting van een lager gelegen plateau, maar voor hij van schrik had kunnen schreeuwen, werd hij in de lucht opgevangen. Het was de grote Arghh zelf die hem even in een stevige greep hield, vlak voor zijn lelijke gezicht. Toen liet de wildemens hem alsnog vallen, nam het uiteinde van het touw, schreeuwde luid een bevel en trok de dwerg achter zich aan, terwijl hij zich de vallei in haastte. De stam volgde terstond, met een gretigheid die door de eerdere overwinning begrijpelijk was.




  Met de grootste moeite wist Korrem de voorthollende leider bij te houden. Wat zou hem nu weer te wachten staan? Hij zweefde tussen hoop en vrees. Opnieuw klonk het onheilspellende geloei, dat de Arghh echter weinig angst leek in te boezemen.




  De tocht ging rakelings langs boomstammen, dwars door struikgewas en kuilen en over heuvels, modder en sneeuw. Ten slotte kwamen ze op weer een open plek. Overal in de omringende bosschages waren sporen van enorm geweld zichtbaar: afgebroken takken, vertrapt struikgewas. Toen de groep wildemensen eindelijk hun enthousiaste tocht staakten, stond de oorzaak van de chaos majesteitelijk aan de overzijde, tussen twee hoog oprijzende pijnbomen.




  Korrem had nog nooit een dergelijk dier gezien: de kop ervan reikte tot in de boomkruinen. Hij kende het wezen enkel uit de overlevering, die er gewag van maakte in veel noordelijker streken. Dit was zonder twijfel een mammoet, en een bijzonder exemplaar bovendien, dat immense slagtanden bezat, die na een wijde krul het behaarde voorhoofd bijna weer raakten. Het beest was van top tot teen zwaar behaard, met een vacht die aan de bovenzijde roodbruin was en naar beneden toe naar zwart neigde. Het bezat poten even dik als de grote stammen waartussen het stond opgesteld.




  Toen even later de behaarde slurf in de hoogte ging, schetterde een oorverdovende kreet over de open plek, de kracht van een storm bezittend puur door het geluid.




  De aanvoerder wendde zich naar Korrem om, zijn gezicht één triomfantelijke grijns. Dat dit niet de eerste ontmoeting was van de mammoet met de Arghh bleek uit het gedrag van de laatsten. Ze dansten uitdagend voor de olifant langs, hun favoriete strijdkreet roepend, gevolgd door hun favoriete scheldwoord, dat van de eerste in niets verschilde. Onderwijl zwaaiden ze met alles wat ze aan wapens bij zich hadden.




  De aanvoerder hief beide handen, zich veelbetekenend naar zijn mensen kerend. Terstond kwamen de wildemensen tot rust en er viel een bijna plechtige stilte over de open plek.




  Vervolgens wendde de hoofdman zich weer tot zijn roodbevachte tegenstander en nam de fluit in beide handen. De reusachtige mammoet begon met de voorpoten op de aarde te stampen, die trilde en schudde als tijdens een aardbeving. Zijn massieve kop met de machtige slurf zwaaide van links naar rechts, dit alles op een wijze die duidelijk maakte dat de verhouding tussen het monster en de wildemensen verre van vriendschappelijk was.




  De hoofdarghh bracht nu met weidse en demonstratieve gebaren zijn grove instrument naar de lippen. Hij zoog zijn longen vol lucht en blies.




  Twee tonen snerpten in een snelle opeenvolging over de open plaats, terwijl de Arghh zich gereedhielden voor een onverhoedse aanval. Sommigen hielden de vingers in hun oren gestoken om niet zelf door verbijsterde verstarring te worden getroffen. Maar om de een of andere reden verliep de jacht al vanaf het begin op een andere wijze dan iedereen verwachtte.




  In de eerste plaats hield het grote dier zich niet stil, maar overstemde beide tonen met zijn eigen getrompetter. Bovendien bleef het niet op zijn plaats, zoals de Grah eerder op de dag wel hadden gedaan. Het denderde over de open plek. Een moment stond de grote Arghh verbluft met de fluit, waaruit nog een beverig toontje piepte aan de mond. Toen vloog hij door de lucht en over de boomtoppen, geschept door slurf en slagtanden.




  Volslagen paniek brak uit onder de Arghh als gevolg van deze tegenslag en het verlies van een tweede leider binnen vierentwintig uur. Links en rechts vlogen de Arghh door de lucht, ze werden tot een bodemtapijt vertrapt of vluchtten in wanorde.




  Onverwachts vond Korrem het enorme dier pal voor zich. Hij stond alleen en niemand hield het koord rond zijn enkel vast. Het scheen een kortstondig genoegen, deze vrijheid. Het monster was niet te stuiten en draafde woest stampend recht op hem af. Volkomen verstard van ontzetting, niet in staat ook maar iets te ondernemen, zag de dwerg de mammoet komen. Hij sloot de ogen en zag enkel leegte. Toen denderde het beest in een enorme stof- en sneeuwwolk over hem heen.




  Er klonk een luide gil terwijl de massieve poten links en rechts van Korrem passeerden. Hij hoorde een daverend gestamp, realiseerde zich dat de schreeuw de zijne was geweest en opende, knipperend tegen het stof, de ogen. Verbaasd staarde hij naar de overkant van de open plek, waar de bruin met grijze gestalte van een wolf zichtbaar was, terwijl achter hem het stampen, kraken en schreeuwen onverminderd doorging. Eindelijk kwam de dwerg los uit zijn verstarring.




  'Doeia!' riep hij, terwijl hij begon te hollen. Zo snel hij kon, sprintte hij naar de overkant. Zijn knieën knikten van de doorstane schrik en bijna vouwden zijn benen zich dubbel onder hem. Hij hoorde en zag uit een ooghoek hoe de mammoet zich omdraaide voor een tweede en beter gerichte aanval. En nu was Korrem door zijn kleinere gestalte, zijn korte benen, in het nadeel. Een haastige blik achterom naar de roodharige muur met slagtanden leerde hem genoeg.




  'Hai, hé!' schreeuwde de dwerg, Doeia's vacht grijpend en zich afzettend voor een wanhopige sprong. De wolvin kwam al in beweging voor hij op haar rug had kunnen klimmen.




  Zich vastklampend aan haar flank en nek liet hij zich door de wolvin meeslepen, door struikgewas, onder lage takken door en langs de oever van een poel. Met bovendwergelijke kracht wist hij zich eindelijk op Doeia's rug te werken. Zijn armen en benen trilden van de inspanning. Achter hen kraakten takken en dreunden de stappen van de mammoet. Het woedende getrompetter was oorverdovend. Maar gaandeweg begonnen de geluiden van de achtervolging in kracht af te nemen en de olifant raakte nu duidelijk op de achtergrond, tot het geluid van enkele neervallende bomen aantoonde dat het beest zijn woede koelde op het bos.




  Sprong na sprong veroverde Doeia de vrijheid voor zichzelf en haar meester. Voor hen uit, in zuidelijke richting, rezen de nog zonverlichte toppen van de bergen, en daartussen vertoonde zich iets wat een pas zou kunnen zijn. Zonder Sandars kaart te hoeven raadplegen, wist Korrem dat hij deze kans maar moest benutten. Hij wilde zo snel mogelijk uit deze vallei vandaan, en resoluut leidde hij de wolvin de voor hem liggende rotsspleet in, weg van de wildemensen.




  Stadsmagiër Madernio vroeg de aandacht van de andere magiërs die in de Stadshal bijeen waren. 'De spion is in beweging gekomen,' kondigde hij monter aan. 'De vraag is nu of hij in staat is om ons naar de Licht-magiër te leiden.'




  Endala-de Boom bewoog onrustig in zijn stoel. Evenals de anderen was hij nog niet werkelijk overtuigd door Madernio's strategie. Het was hem allemaal te indirect en te behoedzaam. Niemand was er zeker van dat het Object ook werkelijk in Illidoeïs te vinden was. Het negatieve karakter van de overwegingen beviel hem allerminst. Het Object moest op het schiereiland zijn omdat het nergens anders te vinden was. Dit kon geen staaltje van hoogstaand denkwerk worden genoemd. Het scheen dat de magie van het begeerde voorwerp sluimerde totdat er het oog van een sterveling op viel. En dat bemoeilijkte iedere speurtocht uiteraard.




  In dat licht gezien liet de gedachte aan Dufyos' fatale tocht naar het noorden hem maar niet los, en hij vroeg zich af of diens onderneming met het Object in verband kon hebben gestaan. Wanneer dit juist was, dan moest het kleinood in Rahast en niet in Illidoeïs worden gezocht. Dat op zichzelf was niet gespeend van logica. Rhudarios' hoofdkwartier had zich immers in de noordelijke streken bevonden, in Takann, om precies te zijn, de grote Rahastepu-burcht die kort geleden verloren was gegaan aan de ontketende krachten van de Oergod en de Vuurdemon.




  Als Dufyos daar had gezocht, dan was het geen wonder dat zijn geest in verwarring was geraakt en zijn lijf gestorven. Maar eigenlijk kon hij niet geloven dat de Zwaard-magiër zo roekeloos was geweest.




  'Maar,' zo hoorde hij Madernio zeggen, 'ik proef onenigheid en stel dan ook voor om een tweede spion in te zetten, die de eerste in het oog kan houden.'




  Er volgde een korte stilte waarin zijn woorden leken na te galmen in de twaalfvoudig gekoepelde hal, waar de Stadsmagiërs nu dagelijks bijeenkwamen om het verloop van het project door te nemen.




  Het was Divaudar, drager van het Kristal-aspect die ten slotte op dit aanbod reageerde. Hij wreef met lange, gerimpelde vingers in zijn dunne, gele baard, bekrabde zijn bleke neusvleugels en zei:




  'Onder bepaalde voorwaarden kan ik hiermee akkoord gaan. Maar dan spreek ik enkel namens mijzelf.' Vervolgens ontvouwde hij zijn eisen, die door de anderen bleken te worden onderschreven.




  Endala ging zonder meer akkoord. Hij was ervan overtuigd dat wat er ook ten aanzien van Illidoeïs werd geregeld weinig effect zou blijken te hebben op de speurtocht naar het Object. Zijn aandacht ging uit naar Madernio. Hij was de schelp niet vergeten die hij in Dufyos' werkkoepel had gevonden en die de Ster-magiër in beslag genomen had. Het was hem niet ontgaan dat Madernio met geen woord over het voorwerp repte.




  Na afloop van de bijeenkomst thuisgekomen gaf hij een huisdienaar opdracht zijn draagstoel in gereedheid te brengen. Vervolgens werd hij zonder tussenkomst van magie naar Madernio's paleis gebracht. Daar liet hij zich aandienen. Tot zijn verrassing werd hij door de Stadsmagiër zelf binnengelaten, die schichtig naar links en rechts tuurde, alsof hij niet zelf spion-ogen in de wijde omtrek had geplaatst.




  'Ik had je al verwacht. Ik heb al mijn personeel weggezonden. Kom binnen. Ik heb enige belangwekkende ontdekkingen gedaan, die ik met spoed onder je aandacht wil brengen. Kom binnen, kom binnen.'




  Endala volgde hem verwonderd en op zijn hoede. Achter zijn gastheer aan bereikte hij na een tocht door holle gangen en trappehuizen Madernio's werkkoepel. Het was de minst onderhouden van allemaal. De vloer van het vertrek lag bezaaid met stukken pleisterwerk en boven zijn hoofd waren op veel plaatsen de gebogen spanten zichtbaar, waartussen hier en daar gaten het zicht op de hemel mogelijk maakten.




  Dit was geen slordigheid, maar een gevolg van zijn aspect, de Ster, waardoor hij in voortdurende verbinding met het hemelgewelf wilde staan. Dat de gaten in de zoldering eveneens toegang verschaften aan een kolonie vleermuizen was bijzaak voor hem.




  De grote, met kalk bezaaide werktafel was van zwaar bekrast mahoniehout en droeg op het ogenblik dat de beide magiërs de ruimte betraden slechts één voorwerp van magisch karakter: de schelp van Dufyos, die niet langer gesloten was.




  Toen Dillo te voorschijn kwam uit de beschutting van een enorme omgevallen steen, die doorgroefd was met verweerde cirkels en spiralen, sloegen wind en regen hem in het gezicht. Het was uitgesproken guur, en de veengrond onder zijn voeten was zacht en doorweekt. Hij liet zijn vingers over het oppervlak van de steen glijden. Het was op vele plaatsen bedekt met korstmossen in groen, roze en wit. De tekens op de rots duidden op vroegere bewoning. Dit kwam hem als eigenaardig voor.




  Deze plek leek weinig op Zijne Heiligheids eerdere zelfscheppingen; hoewel... Hier en daar stond een kale boom met een dunne stam en takken als grillige tentakels. Sommige hiervan wezen recht in zijn richting. De aanvankelijk hoopvolle gedachte dat de Kindgod hen had losgelaten berustte dus op een wensdroom.




  Maar waar waren de anderen? Waar was Branka?




  Zijn kap strakker over het hoofd trekkend, tuurde hij om zich heen. De bergen boven de top van de helling waren ruig en onherbergzaam. Een kortstondige lichtstraal, die als een mes door het watergordijn sneed, verlichtte enkele pieken op onbereikbare hoogten en de als door een godenbijl gehakte kloof daartussen. In westelijke richting kroop de branding naar de ver beneden hem liggende kust, die grillig was en bewaakt scheen te worden door naaldvormige eilandjes. Dillo zette zich in beweging richting zee. Doorstappend over de heide, diepe gaten in de turf en grote, omlaaggerolde rotspartijen mijdend, vervolgde hij zijn tocht naar omlaag. Op een zeker moment ontwaarde hij een cirkelvormige structuur dicht bij een stelsel van turfafgravingen, waar de zwarte aarde bloot lag.




  De cirkel bleek een muur van turven, opgestapeld tot meer dan dwergenhoogte, steil en glibberig, en aan de onderzijde met grassen begroeid. Een bijna kogelronde steen blokkeerde de ingang aan het eind van een korte goot, die in een schuine hoek ten opzichte van de turfwal was gegraven, en waarvan bodem en wand waren bekleed met aangestampt grind.




  Hoewel dit alles er niet uitnodigend uitzag, kon hij de verleiding niet weerstaan binnen te treden, ook al omdat het hem, op een vreemde wijze, bekend voorkwam.




  'Vooruit, Dillo Splijtsteen, waar ben je eigenlijk bang voor? Draken soms? Gevleugelde nachtmerries? Vooruit, stel je niet aan,' sprak hij zichzelf moed in, en begon aan de kei te sjorren. Het kostte hem meer inspanning dan hij verwacht had, maar ten slotte rolde de steen met een knarsend geluid door de goot opzij en onthulde zo een doorgang in de turfmuur en een eenvoudige poort van kromgetrokken en gebleekt hout. Daarachter begon een kloof die in een lichte helling de heuvel spleet.




  Nu herinnerde hij zich de woning van Branka's ouders, die volgens een soortgelijk systeem was gebouwd en die zo'n twee jaar geleden door de Halfwater was verwoest. Was hij...?




  Toch weigerde hij vooralsnog te geloven in een verplaatsing naar een bekend deel van het continent. Er waren nog altijd die grillige boomskeletten.




  Iedere gevolgtrekking uitstellend, stapte hij de kloof binnen.




  Een waterstroompje vormde de middellijn van de gang; het verdween via een lemen duiker onder de turfwal. Links en rechts bevonden zich gebleekte houten deurtjes in de steile, naar boven toe sterk overhangende wanden als van een holle weg. Dillo opende de deuren één voor één, maar iedere deur bleek slechts een fa$ade. Direkt achter het hout bevond zich een aarden wand. Vreemd, bedacht hij, terwijl hij om helemaal zeker te zijn ook de laatste deur opende en tot zijn schrik en verrassing Drynn aantrof, zittend in een hoek van een bescheiden hol.




  'Hallo,' sprak hij nadat hij van zijn eerste schrik was bekomen. De dwergin antwoordde niet. Haar krullen verborgen haar gezicht en ze zat met de armen om haar benen geslagen.




  'Drynn?' vroeg de dwerg, niet goed raad wetend met de emoties die hem plotseling als een wolkbreuk overspoelden. Seconden later pas bleek ze zich van zijn aanwezigheid bewust. Ze richtte een betraand gezicht op en fluisterde: 'Help mij!'




  'Drynn?' Dillo hurkte bij haar neer, een hand op haar schouder, dicht bij de in de roodblonde haren verscholen hals.




  'Wat wil je dat ik...?' begon hij, maar zweeg voor hij zijn vraag had afgemaakt. 'Kom.' Met zachte aandrang leidde hij haar uit het hol vandaan.




  De nieuwe wereld scheen haar nauwelijks te interesseren. Ze beschermde zich zelfs niet tegen de regenvlagen, die nu de helling geselden. Dillo was het die de kap over haar natte krullen schoof. Toen sprak ze eindelijk:




  'Weer een werkelijkheid? Ik heb er al zo veel gezien.' Ze wankelde tegen de dwerg aan, die haar steunde. 'Wat is er gebeurd? Het is of ik ontwaak en mij vele dromen herinner. Alleen. Ik was alleen in al die dromen. Er was niemand. Wie ben jij? Wie ben ik?'




  'Een goede vraag, die laatste,' mompelde Dillo. 'Inderdaad, wie ben je? Tot voor kort droeg je bij iedere verandering een andere naam: Drynn Bijhop, Golfslag, Duwboom. Telkens ook verandert er iets aan je verschijning. Laat me je hand zien... Nee de andere.' Zijn vingers gleden langs de hare. Er was geen spoor van vliezen zichtbaar.




  'Overigens, mijn naam is Dillo Splijtsteen,' zei hij, haar hand met vreemde tegenzin loslatend.




  'Dillo,' zei ze peinzend. 'Ik herinner mij nu wie ik ben. Drynn, zo werd ik door de godheid altijd al genoemd, dat is mijn ware naam... Jagerdal. Ik heet Jagerdal!' Ze raakte opeens opgetogen. 'Dat was de naam die ik van mijn ouders kreeg.' Haar gezicht versomberde onverwachts weer. 'Mijn ouders, ze zijn gedood door Alza's soldaten en ik vluchtte in het moeras, het verboden moeras. Ik weet het allemaal opeens. Ik vluchtte tot diep in de vennen en daar was Zijne Heiligheid. Hij sprak tegen mij uit het water en hij nam mij op. Hij liet een weg uit het moeras oprijzen en leidde mij naar een eiland. Hij zei dat hij van mij hield en dat ik kon zijn wie ik maar wilde.'




  'Alza?' stamelde Dillo verbluft. 'Alza? Het spijt me, maar je moet je vergissen. De zwarte magiër is al duizenden jaren verdwenen. Twee decennia geleden keerde hij terug uit de dood, maar veel macht kreeg hij niet en dat zelfs maar voor korte duur, zeker te kort om een groot leger te vormen. Branka's vader heeft hem vernietigd. Dus je ziet, jouw verklaring kan niet kloppen.'




  'Ik vergis mij niet,' antwoordde ze ferm. 'En wie is Branka?'




  'Dat is mijn...de dwergin met wie ik op reis ben. Je hebt haar in diverse van je gedaantes ontmoet. We hebben samen gegeten, gezwommen, gevaren.'




  'Ik herinner mij haar weer,' antwoordde ze peinzend. 'Ik vraag mij af waarom ik haar vergeten was. Ze was in mijn droom, net als jij.'




  'Het was geen droom, Drynn, en dat is het nog altijd niet. Als het waar mocht zijn dat je voor Alza's macht bent gevlucht, dan moet je duizenden jaren oud zijn. Zijne Heiligheid moet jou onsterfelijkheid hebben geboden en je vervolgens zo lang van de ene in de andere werkelijkheid hebben verplaatst, dat je zelf niet meer wist wie je was, zelfs niet welk geslacht je eigenlijk bezat.'




  'In mijn dromen ben ik honderden Drynns geweest, dat is waar.' Ze leek wat beheerster geworden, hoewel dit haar zoveel inspanning kostte dat ze zich slechts met steun van Dillo's arm staande wist te houden. 'Maar je hebt het fout wanneer je denkt dat de Kindgod kwaad in de zin heeft. Zijne Heiligheid is volstrekt niet kwaardaardig. Ik zelf heb hem zijn naam gegeven. Hij is wat... wat impulsief en slordig, dat is alles. Hij weet niet beter en ik heb hem maar weinig kunnen leren. Ik was te jong om veel gezien te hebben toen ik onder zijn hoede kwam. Ik kende wat verhalen die reizigers vertelden als ze vroeger thuis bij mijn ouders rond het vuur zaten. Ik zal er niet eens alles van begrepen hebben. Hij is met mij niet veel verdergekomen. Ik ben maar een gewone dwergin.'




  'Voor mij ben je heel bijzonder, en...,' begon Dillo, maar Drynn legde een vinger over zijn mond en zei: 'Bedankt, dwerg.'




  'Bedankt?' vroeg hij verlegen. 'Bedankt waarvoor?'




  'Voor je hulp. Als jij mij niet uit dat hol had gehaald dan had ik er waarschijnlijk nog honderd jaar gezeten, waarna Zijne Heiligheid mij uit verveling weer zou hebben veranderd, misschien wel in een vogel met een arm, en dan zou ik mij niets van jou hebben herinnerd.'




  'Een andere droom?'




  'Een andere droom.'




  'Er is iets wat ik beslist niet begrijp,' mompelde Dillo. 'Waarom herinnerde jij je niets van al je vorige levens tot ik over jouw sporen in de heuvels begon. Eigenlijk meende ik dat je ons maar wat voorloog over geheugenverlies. En hoe kun je zo over die afschuwelijke God praten alsof hij goed zou zijn, als een soort humeurige vader met kinderachtige trekken, terwijl hij toch niets anders is dan een ...'




  'Zeg het niet.' Nogmaals bracht ze hem met haar hand op zijn mond tot zwijgen. 'Kun jij je iets eenzamers voorstellen dan een uitgestoten God, die eeuwig kind moet blijven? Bovendien was mijn geheugenverlies niet zijn schuld, denk ik, maar de mijne. Duizenden jaren zijn een lange tijd, te lang om alles te willen onthouden wat mij overkwam. Zijne Heiligheid kon met mij doen wat hij wilde; of misschien wel wat ik zelf wilde. En hij is speels als een dwergenkind. Dank zij jou besef ik opeens dat ik een eigen leven bezit en niet slechts onderdeel ben van hem; dat ik ook buiten zijn fysieke wereld kan leven, iets waarmee ik geen rekening meer hield. Ik ben wie ik ben, en niet wat er van mij gemaakt wordt. En dat was na zo lange tijd een overweldigende ontdekking.'




  Ze kuste hem onverwachts snel op een wang, die nog geruime tijd nagloeide. Om het hoofd te bieden aan zijn verwarring stelde Dillo stamelend voor om op zoek te gaan naar Branka. Drynn knikte en spoedig liepen ze doornat, - ofschoon dit Dillo niet werkelijk opviel - in de straffe wind richting zee, waarheen sommige van de tentakeltakken wezen.




  Ze vonden Branka waar lage klippen de grens vormden tussen land en zee. Ze stond bij een wijde kring van platte stenen op een landtong, die aan beide zijden werd begrensd door een met wier en schelpen bezaaide sliklaag. De symmetrie van de plek was opvallend, maar nog opvallender was Branka's opgetogen houding.




  'Wel, zijn jullie daar eindelijk? Het werd ook tijd. Ik dacht dat jullie niet meer zouden komen. Moet je zien wat ik ontdekt heb.'




  'Wat?' stamelde Dillo ontdaan. 'Wil je zeggen dat je me niet eens gezocht hebt?'




  'Dat hoefde ik toch niet? Die boomtakken maakten duidelijk genoeg waar jullie waren. Ze staan nu naar ons gericht; eerder wezen ze drie, en later twee verschillende richtingen uit. Maar wat zeg je hiervan?' Ze wees met een weids gebaar om zich heen.




  'Nou?' antwoordde de dwerg stuurs. 'Wat stenen in een kring; wat zou dat?'




  'Dit is waarop ik gewacht heb, Dillo. Begrijp je het niet? Dit is de Schijnwereld. Zijne Heiligheid heeft een fout gemaakt die ons eindelijk verder kan helpen.'




  Nog steeds begreep Dillo niet wat haar verklaringen te beduiden hadden. En eerlijk gezegd was hij er ook niet volledig met zijn hoofd bij.




  'Bij de Ram!' zuchtte Brank ongeduldig maar ze verduidelijkte: 'Toen mijn vader de Wereld verliet, kwam hij in de Tegenwereld. Dit hier is nu de Schijnwereld: een kopie van de wereld waar mijn vader opgroeide. Hoe denk je, Dillo, dat Zijne Heiligheid aan de informatie komt over een gebied dat zo ver ten noorden van hier ligt, nog achter Ostach-Cadirrhe; zo gedetailleerd dat hij in staat is zichzelf tot deze wereld te herscheppen?'




  'Zeg het maar,' zei hij nogal onverschillig.




  'Wel, hij heeft zijn kennis uit mijn geest. Dit landschap hier is hoe ik mij voorstel dat de Wereld eruitziet, Dillo. Ik ben er nooit geweest en ken het alleen uit verhalen van mijn vader. De Kindgod heeft mijn onderbewustzijn gebruikt om een andere, voor hem nieuwe wereld te scheppen. En dat nu is zijn fout.'




  'Hij heeft dus van je geleerd.' Het was Drynn die antwoordde. 'Je staat dicht bij de goden, dwergin.'




  'Onzin,' zei Branka, de ander scherp opnemend. 'Ik ben een dwergin als iedere andere - als jij, en ik heb niets met goden van doen.'




  'Wiens wereld is dit dan, noorderlinge?'




  'De mijne. Maar ik begrijp niet...' Maar opeens begreep ze het wel. 'Het is mijn wereld, inderdaad, en ik weet nu hoe ik eruit moet ontsnappen.'




  'Je weet hoe jij eruit moet ontsnappen?' vroeg Dillo. 'Drynn, vertel haar wat je mij hebt verteld.'




  Drynn herhaalde haar verklaring over de Kindgod, ze vertelde ook over haar eigen verleden, en hoe haar herinneringen weer waren bovengekomen door Dillo's toedoen. Branka luisterde ernstig en met meegevoel. Toen de herboren dwergin was uitgesproken, had Branka tranen in haar ogen, en ze bleek nauwelijks woorden te hebben om lucht te geven aan haar verontwaardiging. Drynn zag haar woede en zei: 'Wacht! Ik heb dit ook al tegen Dillo gezegd: jullie idee over Zijne Heiligheid is veel te eenzijdig. Jullie willen alleen maar weg.'




  'Jij dan niet?' barstte Branka los.




  'Nee, ik geloof het niet.'




  'Drynn!' riep Dillo geschokt.




  'Nee, werkelijk, Dillo, verplaats je eens in mijn situatie. Wat moet ik in jullie wereld? Het is de mijne niet. Ik ken er niemand meer. Mijn wereld van toen bestaat niet meer. Hier ben ik gelukkig. Zijne Heiligheid heeft nog zoveel te bieden. Zeker nu, nadat jullie hem hebben bezocht. Hij zal vele nieuwe ideeën in zich hebben opgenomen. Wie weet wordt hij ooit nog eens volwassen. Is het jullie niet opgevallen dat hij nog niet eenmaal heeft gebeefd? Wat we ook over hem hebben gezegd.'




  Op dat moment rolde er een donderslag over de helling van de Schijnwereld.




  'Nu ja, men kan niet alles in eens verwachten.' Toen zweeg Drynn, starend over het water.




  'En nog kort geleden was je te geschokt om uit een hol te voorschijn te komen,' bromde Dillo.




  'Je hebt gelijk,' antwoordde Drynn. 'Ik was in de war. Dat ben ik nog, omdat ik mezelf terugvond, begrijp je? Bovendien: ik ben duizenden jaren oud. Wat zou er kunnen gebeuren als ik met jullie meeging, als Zijne Heiligheid mij werkelijk liet gaan? Sterf ik dan niet?'




  Het beeld dat door haar woorden werd opgeroepen schokte Branka, maar het riep ook twijfels bij haar op. Zou Zijne Heiligheid Drynn werkelijk niet willen laten gaan? Hij had haar toch al eerder buiten zijn domein laten zwerven, als een verlengstuk van zijn eigen zintuigen?




  'Nu ja,' sprak ze ten slotte zwakjes. 'Het is jouw keuze en ik kan je niet helpen. Zelfs alle magie die ik bezit is niet voldoende om een duizenden jaren uitgestelde dood tegen te kunnen houden. Dat kan alleen een God.'




  Ook Drynns ogen waren vochtig toen ze zei: 'Hoewel ik, geloof ik, afscheid nemen haat - ik heb er nog weinig ervaring mee - zal ik jullie volgen, zo ver als ik kan. Wellicht heb ik enige invloed op Zijne Heiligheid, zodat hij jullie ook werkelijk laat gaan. Het is niet goed wanneer jullie hier zouden moeten blijven tegen je wil.'




  Dillo zweeg. Hij voelde zich leeg en er kwamen geen woorden in hem op. Branka was al bezig met andere zaken. 'Kom,' sprak ze tegen het opvallend stille tweetal tegenover haar. 'Laten we gaan.' Ze ging hen voor in de richting van de bergen, waar tussen hoge hellingen een pas schemerde. Zo zeker was ze van haar zaak, dat ze schel op haar vingers floot. Even later klonk de roffelende, ongelijke gallop van naderende wolven.
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  Chala deed alsof ze de komst van Tixy van het Hopveld niet opmerkte, in de hoop dat deze hierdoor weer zou verdwijnen. Maar Tixy was niet bereid een dergelijk signaal op te merken.




  'Luister, Chala,' sprak de jonge Kazumpe ongegeneerd en zeer voor haar beurt. 'We moeten terug naar de Pas, demon of geen demon.'




  'Hè?' Dunna Kloofzakker zakte geschokt door haar knieën. 'Pas? Demon?'




  'Sst! Stil! Laat de anderen het niet horen!' siste Chala. Dit werd een rel - en dat nog wel met zo'n veranderlijke wind. Haastig tuurde ze onder haar kap door en zag dat de dichtstbijzijnde Kazump, Minco de Jut, onopvallend achterover helde om maar niets te hoeven missen. Wat haar echter nog meer verontruste was dat in de verte enkele Kazumps naderden. Ze wist het niet zeker, maar meende Onnem Blankeneus, Chako Bolderbest en Diedik Wakstap te herkennen. Vooral de laatste zag ze liever niet komen. De diklijvige Kazump uit een van de zuidelijke kustkloven was degene die haar positie het meest kon bedreigen. Als gevolg van zijn leeftijd kon hij rechten doen gelden op de steen naast haar. Doorgaans bleef deze leeg, doordat hij nogal ver weg woonde. Amrach-zij-dank liep Diedik wat moeilijk, als gevolg van een ongeluk in zijn jeugd, dat hem zijn naam en een slecht geheelde botbreuk had opgeleverd.




  Haastig keurde ze de wind, want ze meende daarin een verandering te bespeuren. Inderdaad, het kon niet beter. Het was nu een duidelijke knikwind. Dit was haar kans om Tixy uit de raad te wippen. Maar eerst moest ze Dunna kwijt.




  'Hup!' riep ze, de nog altijd op haar knieën zittende Kazumpe overeind trekkend. 'Wegwezen!'




  'Hè? Wat?' stamelde de anders zo breedsprakerige dwergin.




  'Kssj, vooruit, weg hier!' Voor eens in haar leven liet ze ieder gebaar van waardigheid achterwege. Zelfs Tixy keek even verbluft Kazumpe Kloofzakker na, die hoofdschuddend en zonder een woord van protest gehoorzaamde.




  'Zo, nu tussen ons,' sprak Chala ten slotte. 'Tixy, ik heb met Gram Visbijl gesproken na mijn terugkeer en hij is het volkomen met mij eens.'




  'O ja?' De jonge dwergin fronste achterdochtig. 'En waarover dan wel?'




  'Het spijt me dat ik het zeggen moet, maar hij is met mij van mening dat jij niet langer in de raad van Kazumps thuishoort. Zo, nu weet je het. Ik heb nog getracht Grams oordeel over jou in positieve zin te beïnvloeden. Verwijt mij dus niets. Maar toen ik hem verslag deed van de weerzinwekkende wijze waarop je mij de oudste regels hebt laten overtreden door me naar de Pas te slepen, was de maat vol. Beschouw jezelf dus niet langer als Kazumpe.' Lange tijd bleef het stil. Toen Tixy's reactie eindelijk kwam, was deze uiterst verrassend. Ze lachte met haar hoofd in de nek, uitgelaten en zonder respect.




  'Dus nu weet ik het, hè?' riep ze vervolgens uit over de landtong, zo luid dat de achteroverleunende Kazumps verbijsterd van hun stenen vielen. Ze schudde haar lange, witte haren naar achteren. 'Wel, Chala, ik weet maar één ding: we hebben met ons allen meer dan genoeg van je gekonkel met Gram Visbijl. Ik ben volstrekt niet onder de indruk. Mijn haar is wit geworden. Dat is de enige regel die ertoe doet. Ik wil wel eens weten wat Gram zelf te zeggen heeft.'




  'Er is meer nodig voor de functie van Kazumpe dan alleen het grijs worden van haren, van het Hopveld: waardigheid, innerlijke rust, een juiste mate van onbeweeglijkheid. Kortom: Kazumpe zijn is vooral en bovenal een teken van dwergelijke beschaving. En Gram en ik vinden dat jij daar veel te weinig van bezit.'




  'Gram vindt, Gram zegt. Ha, Gram zegt helemaal niets! Hij zit daar maar voor zich uit te kijken,' riep Tixy opnieuw luidkeels. De aanwezige Kazumps waren weer op hun keien gekrabbeld en maakten geen geheim meer van hun belangstelling. En Diedik Wakstap naderde met slepende tred; langzaam maar onverbiddelijk.




  Chala trok een gezicht alsof ze zwaar beledigd was door Tixy's insinuatie. Ze spreidde haar armen in een gebaar alsof het haar allemaal niet langer aanging. Onderwijl hield ze constant de wind in de gaten.




  'Goed, goed. Zoals je wilt,' sprak ze ten slotte, haar uileogen groot en onschuldig. 'Ik zal het hem vragen en dan merk je het zelf. Ik wilde jou enkel de ergste vernedering besparen. Je moet weten dat ik je persoonlijk echt wel mag.' Ze wist met moeite een zure grijns op te brengen, die dan ook niet bijster wist te overtuigen.




  'Luister, Chala,' sprak Tixy fel, geërgerd met haar tenen op de grond roffelend. 'Ik stel helemaal geen prijs op een plaats in de raad. Jullie zijn toch niets anders dan een stel oude, verzuurde knarren. Ik heb alleen Grams ondersteuning nodig om een nieuwe speurtocht naar Rallin te organiseren. Ik wil hem terug, meer vraag ik niet. Als Gram Visbijl niet meewerkt, dan vind ik niemand bereid om me te helpen het gnomenhol desnoods uit te graven. Ik verlang naar Rallin. Nou? Wat zeg je ervan? Denk je dat je de oude dwerg zo ver kunt krijgen?' Ze hield haar handen met de palmen naar voren. 'Ik beloof je dat ik dan geen problemen over de uitzetting zal maken. Als je dat liever hebt, dan vraag ik het hem zelf.'




  'Nee, nee.' Haastig griste Chala de al naar voren stappende Tixy bij een arm. Bijna struikelde ze daarbij over haar zitkei. 'Ik vrees dat hij niet naar jou zal luisteren. Wacht hier, kom vooral niet dichterbij. Ik zal... Ik zal mijn best doen.'




  Toen ze er zeker van was dat Tixy inderdaad bleef waar ze was, schuifelde ze naar de roerloze gedaante aan de rand van de klip. Vlak achter hem hurkte ze neer, fluisterend bij zichzelf: 'Dat loeder heeft mij klem gezet. Ik kan geen kant op. Ik moet iets verzinnen, maar wat?'




  'Eenvoudig genoeg,' antwoordde Gram. 'Weiger de toestemming voor de expeditie en zet haar uit de raad, dan ben je overal van af.'




  'Hmm,' knikte ze peinzend, 'dat zal ik doen, ja. Natuurlijk. Eenvoudiger kan het niet, en mijn gezag is verzekerd.'




  'Succes!' fluisterde Gram.




  'Dank je.' En met die woorden kwam Chala de Hoedster overeind, draaide zich om en liep terug naar haar kei.




  'Het spijt me werkelijk, Tixy,' zei ze met nauw verholen genoegen. 'Hij zei... hij zei...'




  Onverwacht begon de oude Kazumpe te beven. Alle kleur trok weg uit haar gezicht. Haar mond zakte open, ze zoog gorgelend lucht binnen. 'Hij zei... Gram sprak!' Wankelend draaide ze zich om.




  'Nee,' riep de figuur op de landtong. 'Niet Gram... Gram Visbijl zal nooit meer spreken, en daar weet jij alles van, nietwaar Chala?' Toen kwam de gestalte overeind en wierp mantel en kap van zich af. 'Gram Visbijl ligt onder aan het strand, tenminste dat wat nog van hem over is.'




  'Rallin,' piepte Tixy, die haar knieën zwak voelde worden.




  'Rallin, inderdaad, ik vond een uitweg uit de grot hier onder aan de klip, en besloot, nadat ik Grams kunstig gedrapeerde resten had gezien, zijn plaats in te nemen. Ik denk dat er inderdaad iemand uit de raad zal worden gezet, maar dat die iemand niet bekend staat als Tixy van het Hopveld, maar als Chala de Bedriegster.'




  Een instemmend gegrinnik klonk van de andere zitkeien. Niemand deed ook maar een poging zijn afzondering te bewaren. Zelfs Diedik Wakstap was voldoende genaderd om de gebeurtenissen op de voet te kunnen volgen. Met een paar voor zijn doen ferme passen passeerde hij het groepje rond de nog steeds totaal verbouwereerde Chala en liet zich neer op Grams kei; demonstratief en zonder dat iemand hem weerhield.




  De ontmaskerde Kazumpe slaakte iets wat het midden hield tussen een snik en een gil, en zette het op een lopen, voor de laatste keer de landtong verlatend; waarna niemand ooit weer een glimp van haar te zien zou krijgen.




  'Kom,' zei Rallin monter, Tixy's hand nemend. 'Dwergen als wij hebben hier niets meer te zoeken.'




  'Wa. ? waar? hoe? - Waar wil je heen?' vroeg de jongste Kazumpe ten slotte verbijsterd.




  'Weg. Uit de Wereld, door de Pas. Ik ben aangestoken door de gekte van Korrem. Als hij de waarheid sprak over de manen, dan deed hij dat ook over de wereld achter de bergen. Nu, wat doe je? Blijf je hier of ga je mee?'




  Even later stapten twee dwergen voort over de hei, langs de versteende trollen naar de nevels die de hogere hellingen bedekte. Tixy had niet geantwoord, niets gevraagd, niet gesproken. Ze was te verbluft, te opgewonden, te opgetogen. Ze volgde haar dwerg naar de Pas.




  Ook Branka toog op Belza's rug in de richting van een pas, haar pas. De wetenschap dat iedere steen, elke pol, elke spleet in de aarde, ja, de aarde zelf, uit haar herinnering was opgebouwd, gaf haar zelfvertrouwen. Ze wist dat hier haar magie, de kracht van de wolversdochter, niet kon worden weerstaan. Met behulp van de godenwil stonden haar kansen gunstig om haar doel te bereiken: het schiereiland Illidoeïs van hun eigen wereld. Zijne Heiligheid kon onvoorziene krachten op haar pad brengen, maar wanneer ze eenmaal in contact stond met de andere goden, waren de grootste problemen beslist achter de rug.




  Achter haar reisden Dillo en Drynn te zamen op Belza's rug. Geen van beiden sprak een woord tijdens de tocht. Dillo scheen ergens door bedrukt, maar dat zou wel weer overgaan, meende Branka, als ze eenmaal buiten de invloed van Zijne Heiligheid waren.




  De pas kwam dichterbij in een nevel van laaghangende wolken, die zich als een zware, grauwe massa over de bergen had uitgespreid. Het waren haar wolken, geen magische begoochelingen van de Kindgod - ze herkende ze uit haar dromen. Het kille vocht drong door haar kleren en deed haar huiveren. Ze besteedde weinig aandacht aan dit ongemak en leidde haar rijwolf en haar gezelschap van terras naar terras, rond versteende trollen, met de verstarde, blinde gezichten uit haar vroegste fantasie. Omdat in haar dromen ook demonen voorkwamen rekende ze erop ook deze te zullen ontmoeten.




  De witte gestalte van mist, die zich over hen heen boog met een van woede vertrokken gelaat, en de snijdende kreet die tussen de bergen bleef weergalmen, verbaasden haar dan ook niet en joegen haar geen angst aan. Ze riep geruststellende verzekeringen naar achteren. En ofschoon zowel Dillo als de dwergin bleek zagen als de demon zelf, volgden ze haar zonder aarzeling of twijfel.




  Zweepslagen in de lucht, het geluid van de bliksem, kreten van rode, blauwe en paarse demonen, sommige uit rook gevormd, andere uit aarde of dode hei, begeleidden hun tocht. Het waren beelden uit nachtmerries van lang geleden. Hoe meer wezens hun ijle vingers naar hen uitstrekten, en hoe meer kreten er werden gehoord: gekreun, geween en gegrom uit barsten en spleten in de aarde, of neergalmend van de bergtoppen, des te meer naderden zij de pas, die nog onzichtbaar was in de mist. Branka zocht, onbewogen en meesttijds onbevreesd, de kern van deze magie, het centrum van geluid en beweging.




  Toen doemden er links en rechts rotswanden op en vóór hen een donkere en onrustige massa, waarvan Branka de aard vermoedde.




  'Kom,' sprak ze, half omgewend op Belza's rug, de anderen met een armzwaai wenkend. 'Ik zal jullie nu in de barrière leiden.'




  Dillo aarzelde, bevreesd als hij was voor wat komen ging. Maar Branka vormde de woorden in haar geest die de godenwil moesten oproepen en leiden, en die de massa voor hen zou veranderen in een begaanbare weg:




  Als het water dat geleend is nu naar alle zijden wijkt, Zijne Heiligheid versteend is en zo onbeweeglijk blijkt, Laat ons gaan door vreemde aarde tussen werelden nabij.




  Wat de Kindgod hier bewaarde is geen tegenstand voor mij.




  'Kom,' herhaalde ze en ze nam Dillo's hand. Toen leidde ze beide wolven voorwaarts.




  Voor hen rees als een muur een enorme watermassa. Maar in die muur, vlak boven de grond, bevond zich een snelwentelende draaikolk als een buis waaruit het water was geweken. Oeroude angsten en een evenoude vreugde mengden zich tot een bijna onverdraaglijke opwinding toen Branka met Belza de opening betrad. Ze voelde de zuigkracht van de lucht, die haar en de anderen meesleepte vanaf het moment dat ze de watergang binnengingen. Ze aarzelde, maar kon zich tegen deze oerkracht niet verzetten. Belza's vacht, haar kleren, haar haren woeien naar voren en toen omhoog. Wolf en dwergin, en degenen die haar volgden werden omhooggezogen en begonnen te wentelen door de luchtslang die smaller en smaller werd. Steeds sneller en sneller, volgden ze de opwaartse kracht. Schreeuwen konden ze niet. Er was geen lucht meer en Branka's longen werden samengeperst. Het was al spoedig aardedonker, maar lang duurde dit niet. Boven haar hoofd begon een zwakke gloed uit te groeien tot een schijnsel, dat een licht werd.




  Juist toen Branka meende dat ze zou stikken, kwam ze boven, en ze hapte wild en onbedaarlijk naar lucht. Haar keel raspte en gierde.




  Naast haar waren Dillo en Drynn boven water gekomen. De laatste hoestte van het water dat ze had binnengekregen.




  De beide wolven wezen de weg. Druipnat klommen ze over een korte, steil oplopende helling op het droge. Branka trok zichzelf omhoog aan stevige graspollen, slepend over de zwarte, slijkachtige bodem.




  Ten slotte zat ze op de vaste grond, en hielp Drynn en Dillo uit het water.




  Ze bevonden zich op het oorspronkelijke eiland in het moeras. Bijen zwermden rond de korven onder het rieten afdak, en achter de woonheuvel van riet en plaggen lag Drynns bootje afgemeerd. Een smalle, kronkelende landbrug liep door het moeras in wat de oostelijke richting moest zijn. Een zwaar wolkendek maakte de oriëntatie moeilijk. Er was geen moment te verliezen, besefte ze. Ze sprong overeind en klemde zich vast aan Belza, die zich even tevoren heftig had drooggeschud. Ze hees zich op de wolverug.




  'Wat bezielt jullie?' vroeg ze omkijkend naar de anderen.




  Dillo was bezig haar voorbeeld te volgen, maar hij leek weinig haast te maken, en zijn gezicht stond stuurs en somber. Drynn was nog maar half uit het water. Ze zat op een graspol en hield haar gezicht verborgen achter natte slierten haar.




  'Ik weet het zeker, ik haat afscheid nemen,' zei ze zacht. 'Gaan jullie maar. Het is beter als ik hier blijf.' Dillo maakte een gebaar in haar richting, maar liet zijn hand ten slotte weer zakken.




  'Kom nu,' drong Branka aan. 'Dit is onze kans. De weg is open. Ook voor jou, dwergin.'




  'Ik weet het,' knikte Drynn. 'Maar ik blijf hier werkelijk. Dit is mijn wereld. Met wat geluk ben ik jullie over enkele incarnaties weer vergeten, en dat is misschien het beste.'




  'Zoals je wilt.' Branka wenkte Dillo en zette haar rijwolf in beweging. Het pad volgde graspollen en eilanden, waarop de bomen hen met hun takken volgden. Er was geen zuchtje wind en geen ander geluid dan het bijengezoem en de soppende wolvepoten. Eindelijk bereikten ze de zoom van het moerasgebied en Belza haastte zich zonder aandrang van haar meesteres naar de droge grond.




  'Dillo, wat zei ik je? We zijn gered.' Ze wendde de wolvin en keek uit over het vennengebied dat ze zojuist had verlaten. Dillo had zijn rijwolf tot staan gebracht, enkele meters van de wal vandaan. 'Dillo?' Toen zweeg ze. De jonge dwerg stond roerloos, een hand met een gebalde vuist langs zijn zij.




  'Branka,' sprak hij ten slotte, 'als ik verder ga, laat ik te veel achter. Ik denk dat ik niet verder met je reis.'




  'Wat bedoel je? Dillo, hoor je zelf wel wat je zegt?' Een gevoel als van winterse kou bekroop Branka's hart. 'Kom mee voor het te laat is.'




  'Ik blijf voor het te laat is, Branka.'




  'Te laat voor wat?'




  'Voor Drynn. Ze heeft mij nodig. Daarom moet ik bij haar blijven.'
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  'Maar... Ik heb je toch ook nodig, Dillo.'




  'Nee, Branka. Jij hebt mij nooit nodig gehad. Je hebt genoeg aan jezelf. Je bent vervuld van je eigen mogelijkheden. Ik verwijt je niets, besef dat goed. Je bent wie je bent, maar wees eens eerlijk, Branka, ik heb toch nooit iets wezenlijks aan jouw leven kunnen bijdragen? Jij hebt niemand nodig, Drynn wel. En ik denk dat ik haar nodig heb. Zo eenvoudig is het.'




  'Maar als je blijft, zul je Zijne Heiligheid nooit meer kunnen verlaten. Je blijft altijd onder zijn invloed!' gilde ze bijna in paniek. 'Hoe moet ik nu zonder jou verder?'




  'Lieve dwergin, dat zul je heus wel ontdekken. En wat Zijne Heiligheid betreft: jij bent niet de enige die hem kan vertellen over de andere goden en hem dingen kan leren over de wereld waarin hij zich genesteld heeft. Ik denk dat zijn mogelijkheden groot genoeg zijn om mij niet te vervelen. Drynn heeft het al zo lang met hem uitgehouden, dat zal mij ook wel lukken.' Hij glimlachte bleekjes achter zijn baard.




  'Maar Dillo, je zult een staart krijgen, vinnen, of wat dan ook.'




  'Misschien krijgen we wel vleugels,' mijmerde hij. 'In ieder geval, wat het ook wordt, ik denk dat ik er dan wel goed gebruik van zal kunnen maken. Branka, het ga je goed!'




  Abrupt wendde hij Narca en volgde het pad terug in de richting van het eiland. Achter dwerg en wolvin zonk de vaste grond weg om plaats te maken voor water.




  'Dillo!' smeekte Branka. 'Dillo, kom terug.'




  'Nee, Branka. Jij hebt de erfenis van de Licht-magiërs. Gebruik deze goed,' was het laatste wat ze nog van hem hoorde voor riet, grassen en struikgewas hem onzichtbaar hadden gemaakt. Branka wist echter nog altijd precies waar hij was, doordat de takken van de kale bomen zijn tocht volgden door het moeras. Op een zeker moment echter kwam de beweging van Zijne Heiligheids zintuigen tot rust en als kale treurwilgen hingen de tentakels omlaag. Branka besefte dat Dillo voorgoed uit haar leven verdwenen was.




  Ze liet zich van Belza's rug glijden en dook ineen op de grond. Lange tijd staarde ze uit over het moeras. Toen sloot ze haar gezicht in haar handen en huilde met heftige schokken. Ze treurde om Dillo's keus, en om haar eigen eenzaamheid.




  2




  Langs smalle rotsrichels bedekt met sneeuw reisde Korrem met zijn wolvin. De tocht voerde hem van grote hoogte omlaag langs diepe afgronden en nog diepere kloven. Doeia's nachtzicht had hem bij de moeilijke afdaling menigmaal gered. Uren later scheen een stralende zon op de verblindend witte bodem, behalve daar waar grillige kloven in een permanent nachtduister waren gehuld, diep bezijden het pad.




  De dwerg stopte enkel om wat sneeuw te laten smelten in zijn mond en zijn nu te wijde broekriem aan te halen. De gedachte aan de vallei achter hem stuwde wilde angsten in hem op, die zelfs de honger verdrongen. Toch was hij verzwakt en zou spoedig aan voedsel moeten komen.




  Hij was al een goed eind op weg geweest voor hij ontdekte dat zijn oorring was verdwenen. Spijtig, maar hij verwachtte toch niet langer heil van het sieraad, aangezien het hem al eerder een duidelijk doel had gewezen: Balachvord. Wat daarna kwam, boezemde hem zo veel angst in dat hij zo ver maar niet dacht.




  Pas nadat ze de sneeuwgrens boven zich hadden gelaten en in een ruige en ongastvrije bergstreek dwaalden, slaagden wolf en dwerg erin wat gevogelte te verschalken.




  Hij sliep in holen of onder overhangende rotsen. De nachten waren bitter koud en niet zelden was er te weinig hout voor een vuur, of voelde Korrem zich niet veilig genoeg om een verwarmend licht te ontsteken. Dan kroop hij tegen Doeia's vacht en deelde de lichaamswarmte van het dier.




  Tegen het eind van de derde dag merkte hij dat de weg met minder dwalingen omlaagging en hij bereikte de uitlopers van een woud, dat gaandeweg steeds dichter werd. Voor het werkelijk een ondoordringbare muur werd, raadpleegde hij Sandars kaart. De maker van de schets had dit gebied aangegeven met een zwarte, gekartelde vlek waarvan de inkt op het perkament deels was weggesleten. Het was vooral om deze laatste reden dat het begin van het enige pad dat het bos doorkruiste niet viel te zien. Voor het overige volgde het pad een bochtige lijn, die waarschijnlijk beboste hellingen volgde, hoewel enkele scherpe hoeken onverklaard bleven.




  Doeia aansporend verlegde hij zijn koers in westelijke richting, hopend dat hij het bij het rechte eind had. Hij volgde het dichtste en meest duistere deel van het woud, dat hoofdzakelijk uit dennen en sparren bestond. Het begon al te schemeren toen Korrem opeens bij het passeren ran een oeroude woudreus een ruk aan zijn kleren voelde.




  Doeia schoot grommend onder hem vandaan en van het ene op het andere moment hing hij met bungelende voeten een eind boven de grond. Verschrikt omhoogkijkend, zag hij de schacht van een pijl door zijn mantel en kraag ;n het levende hout steken.




  'Wel, wel, excuseer mijn slechte schot,' sprak de mens die even later tussen twee zuilen van sparren door tevoorschijn stapte. 'Ik had de wolf willen neerhalen, maar miste enigszins. Prijs u gelukkig, want ik had u niet opgemerkt.' Hij kwam met grote stappen dichterbij. 'Sta mij toe u uit uw gelukkige, doch zonder twijfel onaangename positie te bevrijden.' Er klonk een knappend geluid en Korrem plofte met een ongeremde smak omlaag.




  De vreemdeling hielp hem overeind.




  'Allemachtig,' bromde Korrem nors, maar niet zonder behoedzaamheid. 'Ik had wel dood kunnen zijn.'




  'Inderdaad.' De ander boog met hoofse nadruk. 'Een lot waaraan u echter bent ontsnapt dank zij mijn beperkte vaardigheden, alsmede de schemerige tijd van de dag en het lot dat anders besliste. Nogmaals mijn welgemeende verontschuldigingen en gelukwensen. "Docnke ten kalhalna tücna hünen" zoals men in mijn geboortestreek pleegt te zeggen, ofwel: Geluk vangt men met aas en weerhaken. Sta mij toe mijzelf voor te stellen: Biaf Danhül is mijn naam, bekend in deze contreien en diverse andere als in- en verkoper van huiden, ofschoon ook andere zaken mijn belangstelling hebben.'




  'Die wolf is taboe,' bromde Korrem. 'Ze is mijn rijdier en reisgezellin.'




  Danhül klopte gemoedelijk op Korrems schouder. Hoewel zijn gestalte robuust was, bezat zijn gezicht opvallend smalle en magere trekken, op zijn neus na, die breed was en plat en welhaast tegen zijn leerachtig donkere gezicht leek geplakt. Zwarte ogen glansden onder droefgeestig afhangende wenkbrauwen. Zijn gelaatsuitdrukking weersprak zijn montere spreektoon. Een muts van knaagdierenbont hing met opvallende zwier op zijn dichte, gekrulde haar, dat stijf was ingevet en waarvan iedere krul glansde als een waterig runderoog. Zijn wijdvallende mantel was van een geel-zwart bont dat Korrem nog nooit eerder had gezien.




  'Dat ik uw wolf niet mag doden, is mij ondanks het invallen van de duisternis zonneklaar, kleine Meester. Laat mij u uitnodigen voor een bottenwarmende dronk van behoorlijke klasse, een kruidige maaltijd en de beschermende aanwezigheid van mijn gezelschap, dit ter compensatie van doorstane kommer en ongemakken. Dat is wel het minste wat ik voor u kan doen, ofschoon ik u veel meer verschuldigd blijf. "Hücnn den wynn qa honen tocwolne" ofwel: de prijs van vis loopt op tot de verdrinkingsdood; vrij vertaald natuurlijk. Volg mij, kleine Meester. Mijn kamp en dat van mijn reisgenoten is in de nabijheid, en de tocht ernaartoe uw laatste ongemak voor vandaag.'




  Wijdbeens voor de dwerg uitlopend, alsof de bosgrond bewoog en hij zich diende schrap te zetten, leidde Biaf Danhül hem door het woud. Het was inmiddels zo donker geworden dat de handelaar nauwelijks nog viel te onderscheiden tussen het dicht opeenstaande geboomte.




  'Haast u, Meester,' sprak de mens. 'Er is waarlijk reden tot spoed.'




  De brede schim zo dicht mogelijk volgend, met de weer bij hem teruggekeerde wolvin onmiddellijk langzij, raakte Korrem nu in het zwartste deel van het woud. Links en rechts klonken zachte geluiden, alsof ze door onbekende wezens werden gevolgd. Doeia bromde en de dwerg ging geschrokken in draf over.




  Danhüls rug werd onverwachts omlijnd door een geelachtig flakkerend schijnsel en er kwam hen een wolk van aangename geuren tegemoet. Het licht bleek afkomstig van een knisperend kampvuur, waarboven het karkas van een onbepaald soort pelsdier te roosteren hing op twee vakkundig gespleten takken, die in de grond waren gestoken.




  Het vuur bevond zich op een open plek die de vorm van een zandloper bezat en die omringd werd door een welhaast massieve bosmuur. De bodem was geblakerd, alsof iemand ooit dit deel van het woud had afgebrand. Bij het vuur was een eenvoudige tent van huiden opgetrokken, een bouwwerk van een ongebruikelijk model. Het was niet rond en niet recht, maar iets ertussenin, en het bezat een bijna volledig gebleekte beschildering van golfmotieven. Voor de tent en enigszins bezijden hiervan zaten twee mensen gehurkt bij het vuur.




  De een was klein en gezet en droeg een smal snorretje tot aan de plooi van zijn gebolde wangen. De andere was mager, maar niet bijster lang. Zijn ingevallen wangen, evenals zijn bovenlip, waren glad geschoren en zagen bleek, alsof hij kortgeleden nog een baard had gedragen. Hij was volkomen kaal. Iets in de onbeweeglijke gelaatstrekken en de bijna meditatieve houding kwam Korrem bekend voor. Hij meende deze mens vrij kort geleden nog gezien te hebben, maar hij wist niet waar, of onder welke omstandigheden.




  Beide mannen waren gehuld in onopvallende kleding in grijze en bruine tinten.




  Een van de twee, de zwaarlijvige, wierp voortdurend schichtige blikken op het omringende woud, en ondanks de frisse avondlucht was zijn gezicht bezweet. De ander sloeg geen acht op de omgeving, alleen de komst van de bonthandelaar en de dwerg deed even zijn diepliggende ogen vonken.




  'Heren,' sprak Danhül met een weids armgebaar. 'Onverwachts is ons gezelschap uitgebreid met een afgevaardigde van het kleine ras, die zojuist dank zij mij aan de dood is ontsnapt, welke hem eveneens dank zij mij bijna trof.' En zich tot Korrem richtend:




  'Mag ik u voorstellen, de signeurs Glanz en Woskin, als ik hun namen goed heb verstaan, evenals uzelf dwalers in deze streken.'




  Beide mannen knikten, de een langzaam, alsof hij half en half in een roes verkeerde, de ander snel en kort. Korrem deelde zijn eigen naam en herkomst mee, maar dit leidde niet tot meer informatie van de anderen. Danhül duwde hem met zachte aandrang in de richting van het vuur en zei:




  'Het is beter op dit uur ver van de bosrand te blijven, Meester Draafvoet. Laat u overigens niet weerhouden de genietingen te proeven die het bosleven biedt.' Met een dolk sneed hij een lap van het karkas en bood dit Korrem aan.




  De dwerg zette zich tegenover Glanz en Woskin en stilde zijn honger, en hoewel de smaak van het voedsel hem enthousiast maakte, liet hij vooral niet zijn behoedzaamheid varen. Te dikwijls had hij verkeerd in omstandigheden die op een bedrieglijke manier veiligheid schenen te bieden en hij hield Danhül dan ook scherp in de gaten, terwijl deze zich met een aanzienlijk deel van het geroosterde karkas voor zijn tent neerzette; voeten wijdgeplaatst, de knieën in een vale leren broek opgetrokken. De gele lijnen op het zwart van zijn mantel leken even zovele rookslierten die, als door magiërshand, in de pels waren ingebrand. Door de geopende mantel zag Korrem dat de zuiderling veel magerder was dan zijn verschijning deed vermoeden.




  'Welk een gelukkig toeval bracht ons bijeen,' hernam Danhül. 'Zo reist men alleen in het Zwartlingenwoud, dat meer stervelingen zag binnengaan dan er vandaan vertrokken, en zo verkeert men in interessant gezelschap. Vertel ons, dwerg van het nobele Ostach, wat mag uw reisdoel wel zijn in dit gevaarlijke land? Of was u het leven moe?'




  'Balachvord,' antwoordde Korrem tussen twee happen door. Hij slikte zijn voedsel weg en vervolgde: 'En wat gevaar betreft, ik kan mij niet voorstellen dat mij groter gevaar dreigt dan dat waaruit ik enkele dagen geleden ben ontsnapt.' Onderwijl had hij een arm rond Doeia's nek geslagen. Hij voerde het dier de rest van zijn eten.




  'Een schitterende pels,' merkte Danhül onverwachts op. 'Houd u mij ten goede, Meester Draafvoet, geen haar op mijn hoofd peinst er nog over u van uw rijdier te ontdoen, maar mijn beroep roept moeilijk te onderdrukken gevoelens op. U sprak over gevaar. Ik bid u, vertel, en maak deze avond tot een festijn van verhaalkunst.' Hij reikte achter zich in de tent en bracht een wijnzak te voorschijn die hij liet rondgaan.




  Als dwerg uit de Wereld speelde Korrem liever een lied dan een verhaal te moeten vertellen, maar desondanks deed hij zijn relaas, duidelijk en sober.




  'Bij de zwaarden van de Achnüül!' riep de handelaar uit toen Korrem was uitgesproken. 'Een mammoet. Men beweert dat ze zijn uitgestorven.' Zijn ogen schitterden en zijn gebaren verrieden opwinding en respect. 'Maar ooit heb ik een huid in handen gehad, althans een fragment dat de door u vermelde kenmerken bezat. O, hoe gaarne was ik in uw positie geweest om een levende legende te aanschouwen.'




  'In mijn positie was u dood geweest,' bromde Korrem. 'En ik ken legendes die ik liever tot leven zag komen dan deze.' Tijdens zijn relaas had hij Glanz en Woskin in het oog gehouden en het drong tot hem door dat de meditatieve houding van de laatste wel eens een uiting kon zijn van dezelfde angst die Glanz zo nerveus om zich heen deed speuren. Hij vroeg zich af wat deze vrees kon hebben veroorzaakt.




  Danhül scheen onaangedaan door de drukkende duisternis van het woud. 'Een begrijpelijk standpunt,' lachte de magere handelaar. 'Maar verlies niet uit het oog dat u tegelijkertijd aan deze legende uw leven en vrijheid te danken hebt. En als ik mijzelf hiermee enigszins mag verontschuldigen, u dankt deze zaken nu wellicht opnieuw aan een gevaarlijke ontmoeting.' Hij knikte in de richting van zijn lange boog, die hij tegen het tentdek had geplaatst. 'U bent hier vreemd, dus laat mij u waarschuwen: nu wij eenmaal met elkaar hebben kennis gemaakt, doet u er verstandig aan in ons gezelschap te blijven. Dit woud bezit dreigingen waarmee men moet weten om te gaan. Menigeen is er al achtergekomen dat hij hiervoor niet de tijd kreeg. Het staat u zonder meer vrij uw eigen weg te gaan, maar ik adviseer u te wachten totdat deze nacht is gepasseerd. "Cünn heul wunnun tehinn ca kunnen ," wat zo veel wil zeggen als: de vis in de mand weet dat het net vermeden had moeten worden.'




  Hij kwam overeind, zijn gevoerde mantel maakte hem weer imposanter dan hij was. Hij nam zijn boog, gespte zijn pijlenkoker rond de schouders en zei: 'Ik zal u zeggen, kleine Meester, wat ik doen zal. Ik bied u mijn tent voor de nacht. Ik heb nog enige vallen te controleren, en mijn vermoeide leden kunnen zich voor één nacht wel onder de blote hemel strekken. Nu? wat zegt u daarvan?'




  De trek van teleurstelling op het gezicht van Glanz was bijna lachwekkend.




  'Het is dezelfde regeling die ik een dag eerder met de beide signeurs trof,' voegde Danhül nog aan zijn verklaring toe.




  Het was de houding van het zwijgzame tweetal dat Korrem ertoe bracht het aanbod te accepteren. Met Doeia als bescherming verwachtte hij geen gevaar van zijn medereizigers. De handelaar knikte tevreden en stapte naar de rand van de open plek.




  'In dat geval raad ik u aan te rusten nu er nog enige kans bestaat dat u daadwerkelijk kunt slapen. Wat u beiden betreft' -hij wendde zich nu tot de anderen - 'hou de vlammen hoog en fel tot ik terugkom. En verlaat de omgeving van het vuur niet. Ik twijfel er niet aan dat de afgelopen nacht u heeft geleerd waarom.' Toen nam hij een tak uit het kampvuur en verdween met deze fakkel in het woud.




  'Wat is er dan gebeurd?' wilde Korrem weten.




  "Nach nii hü wan denhalhül,' antwoordde de handelaar met wegstervende stem vanuit het bos. 'Men kent de fuik door erbinnen te zwemmen.' Het was alsof het woud zelf dichterbij kwam nu hij vertrokken was.




  Korrem lag op zijn zij tegen Doeia's rug in de buitenissige tent, waarvan eigenaardige S-vormige baleinen het geraamte vormden. En hoewel hij wakker had willen blijven, voornamelijk omdat hij Glanz en Woskin niet geheel vertrouwde, was hij van pure vermoeidheid al luisterend in slaap gevallen. Nu echter had iets hem doen ontwaken. Wat het was wist hij niet onmiddellijk, totdat hij een eigenaardig geluid vernam, alsof iemand hijgde in hevige ademnood. Het schijnsel van het vuur kwam bijna oogverblindend fel langs de losse tentflap, die zacht bewoog in de nachtwind.




  Naast hem had Doeia haar ruige kop opgericht. De wolvin gromde diep en de kraag van haar vacht stond wijduit. Toch maakte ze niet de minste aanstalten de tent te verlaten en vreemd genoeg verontrustte Korrem dat nog het meest.




  Juist wilde hij op weg gaan om een kijkje in de buitenlucht te nemen toen hij het geluid hoorde van fluisterende stemmen. De woorden die hij opving maakten hem maar weinig duidelijk. Er was echter beslist iets gaande waarvoor hij zich in acht diende te nemen.




  Hij greep zijn mes uit zijn broekband en bleef op één knie in gebogen houding voor de tentflap zitten, onderwijl scherp luisterend. Door het gefluister heen klonk het kraken van takken in het bos. Korrem kroop wat dichter naar de tentflap.




  'Ik zeg je,' hoorde hij. 'We moeten het zelf opknappen, hier, zonder de anderen. Dat parvenu kan me nog meer vertellen. We zijn veilig zolang we samen blijven. Wat kan dit land tegen ons gezamenlijk uitrichten? De dwerg slaapt en zal volstrekt onwetend blijven.'




  Een antwoord klonk, sissend, maar onverstaanbaar. Toen liet de eerste spreker zich weer horen, eerst luid maar bijna meteen zijn stem dempend, alsof hij besefte dat hij kon worden afgeluisterd: 'Zij hebben gemakkelijk praten. Zij zijn daar, maar wij zijn hier. Hij wordt er toch niet minder van? Ik krijg alleen de... Ze kijken en kijken maar en... toch een koud kunstje zijn om... Wat kan er nu fout...'




  Korrem legde zich plat op zijn buik, na met een hand rond haar snuit Doeia tot stilte te hebben gemaand. Onder de tentflap door tuurde hij naar buiten. De adem bleef hem in de keel steken. Rond de open plek stond een menigte gestalten, tenminste, dat was zijn eerste indruk. De tweede was dat hij zich op de een of andere manier moest vergissen. Er waren enkel schaduwen. De derde was dat hij zich niet had vergist. De schaduwen waren daar waar ze niet hadden behoren te zijn. En in die schaduwen gloeiden lichtende ogen. De gestalten waren even zwart als de nacht en niet duidelijk begrensd. Ze bewogen langs elkaar, passeerden elkaar, waardoor hun lichamen leken te vervloeien, maar waagden zich niet op de open plek. Ze leken angst te hebben voor het vuur en knipperden tegen het licht met hun ogen die ze met spichtige handen veelvuldig trachtten af te schermen. Ze waren van een zo intense zwartheid dat ieder detail van hun lichaam erdoor werd verhuld, en toen Korrem voorzichtig iets verder naar de tentflap schuifelde en zo een wat beter uitzicht verkreeg, zag hij dat de zwartheid volledig bezit had genomen van het andere deel van de open plek, waar geen vuur brandde. Hij voelde een hevige angst, gekoppeld aan een intense en louter instinctieve afkeer.




  Hoewel ze aanvankelijk niets ondernamen, was de pure aanwezigheid van deze zwarte gestalten een bedreiging voor de zinnen van stervelingen, want dat zij zelf geen sterfelijke wezens konden zijn was duidelijk.




  Plotseling veranderde er iets in de atmosfeer.




  'Hss! verdwijn!' siste Glanz, heftig met de armen zwaaiend. Als reactie vloog er onverwachts een steen door de lucht, die voor de voeten van Woskin belandde, na Glanz op een haar na gemist te hebben. Een tweede volgde, een derde. En spoedig zeilde er een regen van keitjes door de lucht. Sommige ploften op het tentdak, andere kwamen terecht in het vuur, dat daarop fonteinen van vonken sproeide.




  Het waren maar kleine stenen en ze richtten geen schade aan. Kennelijk konden de ijle, zwarte handen geen grotere vasthouden. Hoewel er fikse keien in de omgeving lagen, bleven de projectielen bescheiden van afmeting. Maar de beide oudere en zo gespannen reizigers ondergingen het ongemak met groeiende woede. Toch bleven ze zwijgen, de een met afhangende mondhoeken, de andere met ingezogen, dan weer uitgeblazen lippen, waarbij de ronde wangen trilden. Kennelijk wilden ze nu tot elke prijs voorkomen dat de dwerg in de tent zou ontwaken. Ze wierpen peinzende en nerveuze blikken op het zeildoeken bouwsel. Korrem zelf bleef in de schaduw van de tentflap onzichtbaar. Zelfs trachtten ze de steentjes te onderscheppen die in zijn richting gingen.




  Plotseling kregen beiden tegelijkertijd een voltreffer tegen het hoofd.
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  'Nu is het genoeg!' gilde de dikke geknepen. En deze keer sprak Woskin geen woord om hem tegen te houden; integendeel: zij aan zij liepen ze op de daders af, zwartelingen die zich op het andere deel van de open plek hadden verzameld. Hun woede kreeg een bijna zichtbare gloed. Ze strekten hun armen uit, snauwend in onverstaanbare, stugge klanken.




  Even leek er een roodachtig licht rond hun silhouet te verschijnen, hen omhullend als een fluorescerende nevel. Toen, op hetzelfde moment dat ze de open plek betraden verdween dit effect, en de aanvankelijk teruggedeinsde zwarte figuren kwamen op hen af.




  Een gil klonk en toen nog een. Vervolgens trokken alle zwartlingen zich in het woud terug en was alles weer zoals het eerder op de avond was geweest. Met één uitzondering: van Woskin en Glanz was geen spoor meer te bekennen.




  Verbijsterd staarde Korrem naar de plaats waar de beide mannen verdwenen waren. In zijn brein viel plotseling het gezicht van Woskin samen met dat van een ander. Hij schudde een tijdlang ongelovig het hoofd. Toen, reagerend op een ingeving, haalde hij met bevende vingers Sandars kaart te voorschijn en streek de kreukels glad over de tentvloer.




  Het was maar een speldeprik, maar het gat was er, en het bezat een blauwe rand. Korrem beefde meer dan ooit toen hij opeens besefte wie de beide mannen moesten zijn geweest. Een van hen had hij vrij kort geleden inderdaad ontmoet en hij kende zijn naam. Bovenal echter begreep hij hoe ze aan hun eind waren gekomen. Ze hadden getracht magie te gebruiken.




  3




  De onverwachte dood van Divaudar en Mectaio, iets meer dan vierentwintig uur na hun vertrek naar het gevreesde IIlidoeïs, schokte de vijf overgebleven Stadsmagiërs meer dan de eerdere verliezen hadden gedaan. Het tweetal was vertrokken onder de bescherming van de Stadsraad, die zo snel al machteloos was gebleken.




  Na de plechtige en in een gedrukte sfeer uitgevoerde verzegeling van zowel het Hart- als het Kristalpaleis, kondigden de drie magiërs Weberu, Cadan en Satio-bar hun besluit aan om niet langer Madernio's speurtocht naar het Object te ondersteunen. Hun respectievelijke Pijl-, Kristal- en Bloem-Aspecten waren hen, naar zij verklaarden, meer dan genoeg, en ze voelden er niets voor hun leven verder in de waagschaal te stellen. Zij zagen af van invloed buiten Alzahan.




  Madernio bouwde een zwak betoog op om de schijn op te houden. Maar inwendig was hij opgelucht. Door hun houding was hij van een probleem verlost. Aan de andere kant was er nu een vraagstuk dat vooralsnog niet eenvoudig kon worden opgelost. Door het wegvallen van weer twee Stads-magiërs - waarover hij zich maar weinig schuldig voelde -was het totale aantal nu van de oorspronkelijke twaalf teruggebracht tot vijf. Hierdoor liep de beheersing van de antieke Stadskabeis gevaar. De meeste hoofdverbindingen waren werkelijk zeer oud en in slechte staat. Zonder de hulp van magie zouden ze niet in stand kunnen blijven.




  De oplossing van dit probleem leek op het eerste gezicht simpel genoeg: de benoeming van nieuwe magiërs. Daar stond tegenover dat het lang duurde voor een magiër de juiste beheersingsgraad over de stadsarchitectuur bereikte. Twintig jaar was in dit verband slechts een aanzet.




  De eerste gevolgen waren al merkbaar. In feite was het omlaagstorten van de oostelijke balustrade, met medeneming van een deel van drie boven elkaar gelegen woonwijken, het teken geweest van het wegvallen van Divaudar en Mectio.




  Nu pas drong het tot Madernio door dat de beslissing die eertijds genomen was om geen nieuwe kandidaten toe te laten na het verdwijnen van de eerste en vervolgens tweede en derde tovenaar een kortzichtig besluit was geweest. Er was echter nog niets verloren, ook al was een deel van de bewoners van de hangende wijken al vertrokken naar de vaste grond vlak buiten de stadsgrens. Als hij en Endala spoedig genoeg in het bezit zouden komen van Rhudarios' Object, kon Alza's magie worden aangewend om de stad te herstellen en tot nieuwe bloei te brengen. Dan ook konden nieuwe Magisters worden benoemd - met minder macht uiteraard dan de huidige.




  Maar de fouten uit het verleden mochten niet worden herhaald. Geen geknoei meer van eenlingen zoals Dufyos. Divaudars plan om met twee magiërs naar Illidoeïs te gaan had een catastrofe daar weliswaar niet kunnen voorkomen, maar het idee van tweehoofdige leiding was in aanzet zo slecht nog niet.




  Allereerst moest de opaal uit de schelp grondig worden onderzocht, en daarbij zou het bodem-aspect van de Boom het lucht-aspect van Madernio's Ster goed kunnen aanvullen. Zonder twijfel was dit een zegenrijke verbinding. En als de tekenen hem niet bedrogen, was Endala's belangstelling voldoende gewekt om hem over recente aarzelingen te kunnen tillen.




  Nadat Madernio de Stadshal had ontdaan van magische invloeden - na de laatste ceremonie had deze plek van samenkomst geen nut meer voor de Stadsmagiërs - toog hij naar Endala's paleis, het meest uitgestrekte en het minst hoge. Nog buiten de muur riep hij de schelp op om in Endala's paviljoen te verschijnen waar, naar hij wist, de Boommagiër in een luie stoel zat te mokken. Daarna wandelde hij door de muur Endala's tuin in.




  De kracht die hij voor deze prestatie vrijmaakte - of liever het gemis daarvan elders - deed een schok door de laagsthangende wijk gaan, waardoor er opnieuw een deel omlaagviel.




  Mondive had een koude en hongerige eerste nacht doorgebracht in de verlaten burcht. Ze verdacht Halkap van de wandaad die haar in deze moeilijkheden had gebracht, maar ze wist dat ze niets tegen hem kon bewijzen. Ten slotte bond ze een stapel droog gras bij elkaar tot een stevig pak en zette dit tegen een binnenmuur. Vervolgens stelde ze zich voor dat dit de gestalte van Halkap Truffeldal was en trok daarna in een uitbarsting van woede de pop volledig uit elkaar.




  Dit bracht enige opluchting, maar loste niets op. Als gevolg van de spoedig ingevallen duisternis had ze niets kunnen ontdekken dat haar voeten zou kunnen bedekken behalve het hooi. Maar ze zou niet ver komen op schoeisel van hooi. Dwergen zijn taaie wezens en kunnen ontbering goed verdragen, maar blote voeten in de vrieskou, dat was Mondive te gortig. Ze had dan ook de meest beschutte plek opgezocht in de ruïne en zich in haar mantel gerold. Het hooi gebruikte ze om onder haar hoofd en op haar voeten te leggen.




  Bij de eerste vage schemering was ze opgestaan, stijf als bevroren vis en bijna zo koud. Klappertandend had ze de burcht aan een zo grondig mogelijk onderzoek onderworpen. Ze had al vastgesteld dat er niemand was, maar dat betekende niet dat er ook niemand was geweest, de afgelopen tijd.




  Wat ze vond was alleszins bruikbaar, althans voor haar eerste behoeften: een gebleekte Rahastepu-gelaatsband, lang genoeg om haar beide voeten te kunnen omzwachtelen, een gescheurde en grondig versleten mantel, die als extra dek voor de nacht kon dienst doen als ze de ergste gaten tenminste met hars kon dichten, en vuur- en ijzersteen; daarmee kon ze een poging wagen een vuur te ontsteken. Van twee repen leer uit een bijna vergane buideltas wist ze ten slotte een slinger te maken.




  Enige tijd na zonsopgang was ze zo ver gereed dat ze de omgeving kon verkennen voor de jacht. En behoedzaam voortstappend liep ze het bos in. Haar mantel strak om zich heen getrokken tegen de ochtendkilte.




  Haar keel was droog als het leer waarvan ze dunne repen rond haar voeten had gebonden. Spoedig vond ze water onder een flinterdun ijslaagje vlak achter de westelijke buitenmuur van de burcht. Het was een stroompje dat onder de muur in de grond verdween en, naar ze veronderstelde, wel zou uitkomen in het meer.




  Na enige tijd door de bosrand en langs de oever te hebben gezworven, waarbij ze moedeloos werd door het gebrek aan wild, ontdekte ze onverwachts een met rijp bedekte buidel. Ze besefte terstond dat haar ontvoerders geenszins van plan waren geweest haar hier te laten verkommeren. Ze herkende de tas als dezelfde die de aanvoerder voor op zijn pony gedragen had. Maar op de een of andere manier kon ze er niet toe




  komen een blik op de inhoud te werpen; nog niet.




  Ze tuurde scherp om zich heen en zag een kleine troep kraaien rond een boomtop cirkelen. Geduldig wachtte ze tot er een wat dichterbij kwam. Toen liet ze haar slinger draaien en liet de steen los. Ze miste grandioos. Het dier schrok niet eens op van het voorbijsnellende projectiel. Kwaad op zichzelf laadde ze het leer nogmaals. Ze wist nu dat de knoop in het midden van invloed was op het verloop van de boog die de steen aflegde.




  Twee kraaien zeilden achter elkaar laag over de oever. Mondive zwaaide het leer razendsnel boven haar hoofd en liet de steen vliegen. Ze had zuiver gericht op de voorste kraai, maar te weinig met diens snelheid rekening gehouden. Dat gaf niet. De tweede vogel werd vol geraakt en stortte met machteloze vleugels neer.




  'Zo,' knikte Mondive en schudde fier haar rood met grijze krullen naar achteren. 'Dat was raak. Ik kan zelfs scherp schieten met een voddige slinger.' Ze nam de kraai op bij de poten en keerde met wat meer zelfvertrouwen terug naar de buidel.




  De voorraad bleek te bestaan uit maïskoeken, gezouten riviervis, touw, een dekenrol, een extra mantel, een klein mes in een schede van been en een zakje met gedroogd zwampoeder, wat het maken van vuur bepaald zou vergemakkelijken. Maar al had ze nu voorlopig voldoende proviand en uitrusting, daarmee was haar voornaamste probleem nog niet opgelost.




  Ze wist dat ze op haar geïmproviseerde schoeisel niet ver zou komen. De dichtstbijzijnde dwergennederzetting was, voor zo ver ze wist, Holdorp. Maar dat bevond zich op enkele dagmarsen van hier. Bovendien lag de clanburcht niet op een door reizende dwergen gebruikte route. Ze zou het moeten zien uit te houden tot het toeval iemand langs dit punt zou brengen. Tot die tijd moest ze zich zo ordelijk mogelijk installeren en een vuur brandende houden, zodat men haar aanwezigheid kon opmerken.




  Ze nam de buidel op en droeg deze naar het fort. De rest van de dag bracht ze door met het bouwen van een geschikt
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  onderkomen; ze wilde niet nog een nacht doorbrengen in de tochtige en half ingestorte clanmeesterzaal. Ze gebruikte de minst verbrokkelde hut op de binnenhof en herstelde deze zo veel mogelijk. De kegelvormige top stompte ze af, ze schoof platte stenen, mos en turf tussen de kieren. De oude mantel die ze als deken had gebruikt sneed ze in tweeën en maakte er zo een dubbele voorhang van, één aan de buitenzijde, de andere aan de binnenkant.




  Dicht bij de top had ze een opening gelaten, die door een lange, platte steen deels was overhuifd, en uit dit gat kringelde ten slotte de rook van een vuur. De hut diende verwarmd om de turf en het mos enigszins te drogen, waarna ze de nieuw ontstane kieren vulde met nog meer natte turf. Op deze manier zou de dichting bij vochtig weer uitzetten en zo de binnenruimte drooghouden, hoopte ze.




  Toen de avond viel, was ze moe maar voldaan over het resultaat van haar arbeid. Korrem zou tevreden over haar zijn, stelde ze vast. Nog was ze echter niet klaar met haar werk voor die dag, en bij het licht van een buitenvuur sloot ze de poort naar de binnenplaats af met een muur van stenen, waarin ze een U-vormige opening uitspaarde. Deze vulde ze op met een rechtopstaande takkebos. Een eventuele indringer zou om binnen te komen dit obstakel omver moeten duwen. Het geluid daarvan zou haar, naar ze hoopte, waarschuwen.




  Toen alles klaar was, viel ze bijna om van vermoeidheid. Ze bezat enkel nog de kracht om wat water te drinken, de laatste resten van de kraai te verorberen en de overblijfselen van het vuur uit haar nieuwe onderkomen naar buiten te duwen. Daarna rolde ze zich op de nog warme grond in haar deken en sliep zodra haar hoofd de vloer raakte.




  Rallin Klaphiel en Tixy van het Hopveld liepen opgetogen rond in de nieuwe wereld. Ze vielen van de ene verrassing in de andere. Vooral toen ze de zoom van een uitgestrekt bos hadden bereikt, kende hun opwinding nauwelijks grenzen. Ze renden van boom naar boom, onderscheidden de vele soorten, ontdekten dieren die ze nooit eerder hadden gezien




  en paarden onder het lover op dikke plakken mos.




  Maar de grootste verrassing bleef de nieuwe wereld zelf. In tegenstelling tot de Wereld leek dit land geen grenzen te bezitten en de beide dwergen waren er vast van overtuigd dat dit alles tot in het oneindige doorliep. Ze hadden al enkele dagen gelopen zonder ook maar een spoor te zien van de in de Wereld altijd aanwezige zee.




  Zo weids en zo verlaten was deze omgeving dat ze maar weinig behoefte tot afzondering voelden, en de zeldzame keren dat deze neiging hen toch trof zetten ze zich rug aan rug op de grond.




  Ze volgden de zoom van het woud dat hen tegelijkertijd boeide en beangstigde, door alles wat zich daar verborgen kon houden. Na korte uitstapjes het bos in zochten ze steevast de wijde heuvels weer op voor een verre blik waaraan hun ogen gewend waren.




  Toen, na enkele dagen zwerven, zag Tixy een rookpluim boven de boomtoppen uitstijgen, die in een oranje gloed stonden door de ondergaande zon. Ze hoefde Rallin niet op haar ontdekking te wijzen. Plotseling sloeg hun eerdere geestdrift om in een vrees voor het onbekende.




  Dicht opeenstaand en zich verschuilend achter de laaghangende tak van een eik op de top van een veenheuvel, bespraken ze op fluistertoon de mogelijke betekenis van het verschijnsel.




  'Trollenvuur,' opperde Rallin.'Zo duidelijk als wat. Er is geen twijfel mogelijk dat we ons hier in trollengebied bevinden.'




  'Zou je denken?' fluisterde de witgelokte dwergin.




  Rallin trok zijn bijl uit de gordel, terwijl Tixy bevend haar slinger ter hand nam. Door het invallen van de duisternis achtten ze zich voldoende gedekt om zich wat dichterbij te wagen. Van boom tot boom rennend, volgden ze de zoom van het bos, dat als een brok duisternis naast hen lag.




  Toen, in het laatste schemerige licht, zagen ze achter een heuvel een wateroppervlak glanzen.




  Aanvankelijk meenden de beide dwergen de zee te zien en het eind van deze wereld, maar er waren donkere vormen




  zichtbaar aan de overkant en de lucht ontbeerde de zilte kwaliteit die zo kenmerkend was voor de wereld.




  De geur van rook was nu onmiskenbaar en Rallin en Tixy beseften met groeiende vrees dat ze hun doel nu dicht genaderd waren. Ze aarzelden lang voor ze uit hun dekking te voorschijn durfden komen, maar ten slotte holden ze hand in hand naar een omgevallen boomstam die op enige afstand het pad blokkeerde. Van hier uit hadden zij eindelijk vrij zicht.




  Achter enig struikgewas namen zij een brokkelige kartelrand waar die in niets leek op wat ze kenden. De rand bekroonde een bouwwerk met hoekige vormen die als een rotsformatie tot de hoogste boomtoppen rees.




  Met haar handen op zijn schouder, haar kin rustend naast zijn nek, zat de jonge Kazumpe achter Rallin gehurkt, dicht tegen zijn rug gedrukt. Toen hij ten slotte opstond voor een snelle sprint beet ze op haar tong en duikelde voorover. Rallin was in een oogwenk verdwenen. Bijna onhoorbaar jammerend, haastte Tixy zich achter hem aan, doodsbang nu om alleen achter te blijven. Rallin sloop langs het struikgewas toen ze hem eindelijk inhaalde, zijn bijl in de aanslag. Tixy was zo gespannen dat ze de steen uit haar slinger liet vallen. Ze onderdrukte een gil door beide handen voor haar mond te houden en bevend en vol angstvisioenen volgde ze haar moedige dwerg.




  Bij het laatste struikgewas doken ze gelijktijdig in elkaar. Voor hen stond een immens bouwsel van steen.




  'Zie je wel?' siste de dwergin. 'Een trollenburcht. Laten we maken dat we wegkomen.'




  'Geen sprake van.' Rallin sprak zacht maar beslist. 'Ik wil eerst weten of hij thuis is.'




  'Wat kan jou dat nu schelen?'




  'Niemand heeft ooit een onversteende trol gezien. Deze kans komt misschien nooit weer, en ik wil hem mij niet laten ontgaan.'




  'Rallin!' piepte ze angstig, maar toch wel met bewondering, 'ik ga weg.' Maar ze maakte geen aanstalten er in haar eentje vandoor te gaan. Zeker niet toen haar dwerg op zijn hurken voorwaarts schommelde naar de hoge poort, die op de een of andere manier was gebarricadeerd. Tixy volgde hem; de zoom van zijn korte mantel in haar vuisten geklemd.




  De poort bleek met stenen gesloten, maar in de nu neergedaalde duisternis viel nog net te zien dat er een kleine opening was vrijgehouden.




  Vreemd, dacht Rallin, zich zo diep mogelijk bukkend. Zou het een kijkgat zijn? Het was in ieder geval niet groot genoeg om zelfs maar een kleine trol doorgang te verschaffen. Zo geobsedeerd was hij door het raadsel, dat hij zelfs waagde zijn hoofd in het gat te steken. Erachter was niets te zien. Het was er aardedonker en het rook er niet naar wat een dwerg zich bij levende trollen voorstelde. Het rook vreemd genoeg naar vers gespleten hout.




  Hij kroop nog iets verder, terwijl achter hem Tixy aan zijn mantel trok en angstig zijn naam fluisterde.




  Plotseling stootte hij zijn hoofd en met een opvallend gedruis viel er iets om. Rallin wilde zich haastig terugtrekken, maar verloor zijn evenwicht. Er kwam geen reactie uit de burcht. En met de moed die hem voorbij de Pas had gebracht kroop hij naar binnen. Op dat moment - alsof hij erom gevraag had - kwam de maan door een opening tussen de wolken, en hij zag een vervallen binnenplaats. Ingezakte, deels door rotspartijen nog overeind gehouden muren vormden een hof voor een brede toren, waarvan het gat van de deuropening enkel duisternis toonde achter hoogopgeschoten onkruid. Niet ver naast deze poort zat een trol.




  Het wezen was versteend en moest stokoud zijn. Zijn duizenden rimpels waren opgevuld met zwarte turf en mos. Het hoofd was rond en plat en ging als vanzelf over in het kegelvormige lijf. Het gezicht was zo gerimpeld dat er geen gelaatstrekken vielen te onderscheiden. Tussen de in plooien en rimpels verscholen benen hing een schaamlap neer. De trol was volmaakt onschadelijk.




  Toch was hier en daar het onkruid vertrapt en dan was er nog het nasmeulende vuur.




  De enige verklaring die alle feiten verenigde was, naar Rallins overtuiging, dat ze een dag te laat waren gekomen. De trol moest diezelfde ochtend nog zijn versteend. De dwerg richtte zich op en zuchtte teleurgesteld.




  Tixy was haastig achter Rallin aangekropen, haar lege slinger in de aanslag. Nu stond ook zij op de binnenplaats. Het was duidelijk dat de burcht verlaten moest zijn, tenzij er nog een trol was; een baby trol die zich achter de zwarte deuropening had verscholen. Maar wat kon men vrezen van een babytrol?




  Ten slotte rakelden de beide dwergen het bijna gedoofde vuur van de versteende trol op en zochten een plek voor de nacht tegen de vervallen muur. Ze kropen dicht tegen elkaar aan. Er werd niet gepaard en niet meer gesproken, enkel geluisterd naar de geluiden van deze onderwereldse nacht.




  Toen hij aan Tixy's ademhaling merkte dat ze sliep haalde Rallin zijn goudklomp met steen te voorschijn, die hij onder zijn kleren had verstopt. Ondanks verscheidene paringen had hij het voorwerp verborgen kunnen houden voor haar blik. Waarom hij het haar niet wilde tonen - althans nu nog niet - begreep hij zelf niet goed. Waarschijnlijk kwam het door het vreemde licht dat uit de steen straalde, en dat hem op de een of andere manier leek te beïnvloeden. Telkens als hij er een blik in wierp, kreeg hij het gevoel groter te zijn dan hij was. Een rilling voer door hem heen, maar dat kon ook veroorzaakt zijn door de koude muur in zijn rug. Hij borg zijn vondst haastig weg en trok zijn reisdek hoger tegen zijn kin.




  Vroeg in de ochtend ontwaakte Mondive met het gevoel dat er iets niet was zoals het behoorde te zijn. Er klonk een schrapend geluid buiten haar hut en het leek wel of er iemand kuchte. Ze was in een keer klaarwakker, kroop naar de voorhang en lichtte deze op. Het doek viel omlaag; de bevestiging was niet goed geweest.




  'Splijt!' snauwde ze geërgerd en tilde de tweede voorhang op.




  'Rallin,' riep Tixy, de dwerg stevig beet grijpend en met open mond van verbijstering. 'De trol!'




  Mondive staarde recht in de gezichten van twee dwergen.




  Endala, die de wacht bij de Zustersteen had gehouden, riep haastig de Ster-magiër. Madernio had liggen rusten op een houten veldbed onder de kruin van een hoge iep die het middelpunt vormde van Endala's tuin. Eromheen groeiden kunstig gesnoeide naald- en loofbomen van alle bekende soorten. Endala's toren en paviljoen waren gebouwd op een verhoging in het centrum van de vrijwel cirkelvormige tuin.




  De Ster-magiër ontwaakte uit de ondiepe slaap waarin hij zich naar believen brengen kon en nam in één stap de drie treden naar het paviljoen.




  Op een houten tafel, gezaagd uit een drieduizend jaar oude eik, stond de geopende schelp met de magische opaal.




  'Ik zag een dwergengezicht,' meldde Endala. 'Ik heb het beeld vastgehouden in een rondnerfblad van de Nadinadiboom. Het lijdt geen twijfel dat het een dwerg betreft. Dufyos' tocht naar het noorden is niet langer een raadsel. We hebben op de verkeerde plaats gezocht.'




  'Hm,' peinsde Madernio, 'toch is de Wolversdochter wel degelijk in Illidoeïs. Maar niets is onmogelijk.' Hij leunde fronsend op een vuist. 'Het noorden, hè? Ik vraag me af hoe het zo lang daar verborgen heeft kunnen blijven. Wellicht weten we meer wanneer we de aard van het voorwerp kennen.'




  'Ik zou zeggen een zwaard,' meende Endala. Maar de ander leek niet geheel overtuigd.




  'Dat is wat Dufyos meende. Wellicht gaf de parallel met zijn eigen Aspect hem de moed om op eigen gelegenheid een poging te wagen. Desondanks stierf hij tijdens zijn onderneming.'




  'Jij hebt een ander idee?'




  'Zeker heb ik dat. Meer dan een zelfs. Rhudarios was geen man van het zwaard of enig ander fysiek wapen. Maar laat ik mijn vermoedens niet uitspreken. Het is beter om een goed plan te bedenken. Mijns inziens, is het 't beste dat wij tweeën persoonlijk naar het noorden gaan. En hoewel we delen van de tocht langs het magisch Web kunnen afleggen, wanneer het eenmaal te laat is voor de anderen om ons tegen te houden, is het raadzaam om in den vleze te reizen. Denk aan het lot dat Dufyos trof.'




  'Je hebt gelijk,' mompelde Endala, de schelp sluitend. 'Laat ons plaats nemen onder de rode ceder. Altijd een goede plaats voor bezinning, en gegarandeerd vrij van spion-ogen. Laat ons de noodzakelijke details daar bespreken.'




  Beide magiërs wandelden de nachtelijke tuin in, waar glimwormen en vuurvliegen alsmede rottend hout voor een sfeervolle verlichting zorgden.




  Branka bleef geruime tijd aan de oever van het ven, in de hoop dat er alsnog een landbrug zou ontstaan die Dillo naar de kant zou brengen. Ze voelde zich leeg en verlaten.




  Jaloezie jegens Drynn voelde ze niet, enkel verbijstering over het feit dat Dillo haar gezelschap niet langer wenste. Ze wist niet wat nu te doen. Ze was volmaakt besluiteloos en bivakkeerde aan de grens van Zijne Heiligheid zonder meer te ondernemen dan voor haar overleven noodzakelijk was.




  Het duurde verscheidene dagen voor ze uit de trance van haar zelfmedelijden ontwaakte. Het was een diepe trance geweest. En toen de omgeving en haar positie weer tot haar begonnen door te dringen, bespeurde ze een verandering in zichzelf en de wereld om haar heen. Alles, maar dan ook alles, was doortrokken van een lichtende gloed, en toen ze haar ogen sloot, zag ze het Web; helder en duidelijk in al zijn vertakkingen. Ieder uiteinde ervan vertegenwoordigde een wezen: dier, plant, mineraal of etherisch en ongevormd. Het Web overspande de wereld; ze besefte het met verbazing, verwondering en respect. Elk creatuur had er zijn plaats in, als een flonkerend juweel. Maar er was meer. Ook het lot, lijnen van verleden, heden en toekomst weefden hun patronen in het geheel, dat geleid werd door de godenwil.




  Ieder wezen bleek, bij nadere beschouwing, een weg op zichzelf, ingebed in zijn omgeving van tijd, plaats en lot.




  Het totale Web - voor zover ze dit kon zien - vibreerde door de trilling van ieder element. Zo ontstond een netwerk van sidderende lijnen, terwijl iedere trilling weer van invloed was op alle andere in het Web en naar alle zijden werd doorgegeven. Elke beweging zong als muziek.




  Branka luisterde, verbijsterd, opgetogen. Ze had al eerder contact met het Web gehad, trillingen gevoeld in de vorm van woorden en muziek. Maar steeds waren het geïsoleerde elementen geweest van iets wat zij niet kon overzien en waarvan de betekenis pas tot haar doorgedrongen was toen die door de gebeurtenissen bevestigd werd.




  Ze herinnerde zich enkele regels van het vers dat in haar was opgekomen, als geschilderd op de binnenwand van een grot, aan het begin van haar eerste en enige ontmoeting met haar voorganger:




  ...Meegevoel, herinneringen, voor wie zoekt achter de dingen is het slechts een kleine sprong.




  Haar tranen om het lijden van Kalyndra, de vuurdemon, hadden destijds haar magische vermogens doen ontwaken. Maar nu ze zelf het verlies van Dillo en zijn afwijzing van haar had doorleefd, had ze pas de echte sprong gemaakt en was ze waarlijk ontwaakt als magiër. Zonder haar verdriet -om wat ze ten onrechte toch steeds als haar dwerg had beschouwd - te vergeten, werd ze van grote vreugde vervuld. In feite schonk dit verlies diepte aan haar vreugde, evenals aan haar magiërschap.




  Dillo had de waarheid eerder doorzien dan zij zelf. Hij had gelijk: ze had hem nimmer werkelijk nodig gehad, zich hooguit achter hem verscholen wanneer ze gevaar vreesde. Arme Dillo, wat had ze hem aangedaan? Hij had haar afgewezen en plotseling, in het diepst van haar verdriet, was dit zijn grootste geschenk gebleken.




  Dankbaarheid en een grote vrede doorvoeren haar, en als een kind dat een vertrek vol nieuw en onbekend speelgoed vindt, zwierf haar innerlijke blik van de ene naar de andere aura in het Web. Door de trillingen van het weefsel heen hoorde ze de dolers. Ze trokken aan haar, trachtten haar aandacht naar henzelf af te leiden. Zwevende draden waren het. Ze voelde geen angst, enkel medelijden met een zo losgeslagen bestaan.




  Ze verliet hun vruchteloze en vreugdeloze sfeer en volgde vol belangstelling het leven in haar wijde omgeving. Ze sloeg mensen en dwergen gade in hun doen en laten, hun hoop, hun wanhoop en de waarschijnlijke afloop van hun strevingen. Ook daaruit trok ze zich snel terug. Ze was nog niet klaar om het leed van de wereld op haar schouders te nemen, als ze dat al ooit zou zijn.




  Op enkele centimeters afstand bespeurde ze de aanwezigheid van een mier. Ze zag hoe het wezentje vervuld was van een panische angst dat haar leven te kort zou zijn voor het verrichten van haar vele taken, maar vervolgens zich zelf zonder aarzeling opofferde om de opmars van een vijandige soort te stuiten voor deze de weg tot haar koningin zou hebben bereikt.




  Maar ook grote wezens trilden hun sporen in het Web, waaronder verscheidene die ze nooit als persoonlijke verschijningen had beschouwd, zoals de horizon of het weerpatroon van het ogenblik.




  Langzamerhand, toen de eerste verwondering was gezakt, kwam ze tot rust en begonnen de verderweg gelegen lijnen te vervagen. Naast haar vormde Zijne Heiligheid een donker gat in het Web, waarin slechts de herinnering aan haar aanwezigheid als een flauw schijnsel ver in de zwarte mist te bespeuren viel. Toen was ze weer terug bij zichzelf en ze opende de ogen.




  Ze was duizelig en volkomen uitgeput, en met een schok realiseerde ze zich dat ze bezig was geweest zichzelf in het Web te verliezen. Ze zou veel behoedzamer met haar kennis en beheersing moeten omspringen, anders eindigde ze nog als doler. Het Licht van haar Aspect was op zijn eigen wijze niet minder verterend dan zijn tweelingkracht - en opponent - het Vuur.




  De gloed van het Web bleek niet geheel verdwenen. Een groenblauw schijnsel doortrok de werkelijkheid om haar heen als een permanente glans. En, het was dit Licht dat langzamerhand haar krachten weer op peil bracht. Het voedde haar aura met de energie die ze het Web geschonken had.




  Toch was de ervaring die ze achter de rug had vermoeiender geweest dan ze ooit had verwacht. Ze besefte dat de weidse blik die haar was gegund een teken van initiatie was, maar dat een tweede maal wel eens dodelijk zou kunnen zijn. Ze bezag zichzelf zoals ze in het gras lag, nauwelijks in staat een spier te spannen. Verbluft stelde ze vast dat ze in korte tijd sterk was vermagerd. Haar polsen waren dun en ze kon haar ribben voelen. Alle dwergenrondingen bleken verdwenen, na haar omzwervingen in het Web.




  Belza's tong gleed over haar gezicht. Branka glimlachte, nam de ruige kop tussen haar handen en fluisterde: 'O, wolvenmeisje, ik ken je nu van binnen en van buiten.'




  Het kostte haar ongelofelijke inspanning zich weer op te richten. Hoe lang ze in het Web had rondgedwaald, wist ze niet, wellicht enkele dagen. Gedurende een uur scharrelde ze in de omgeving rond op zoek naar iets eetbaars. Ze vond slechts een handvol bessen, maar vreemd genoeg bleek deze geringe hoeveelheid genoeg om haar weer op krachten te brengen.




  Met het herstel groeide het besef dat er iets om haar aandacht vroeg. Ze overwoog een tweede maal het Web binnen te gaan om de bron van deze onrust op te sporen, maar zag ervanaf, uit angst zichzelf te verliezen. Maar toen ze eenmaal dit besluit had genomen werd de onrust niet minder. Integendeel.




  Web of geen Web, er was iets wat haar riep en hoe langer ze deze roep weerstond, des te sterker werd hij.




  Een moment wenste ze dat Dillo bij haar was om haar raad te geven, maar Dillo was voor haar verloren. Ze stond nu waarlijk op eigen benen. Tegelijkertijd wist ze wat haar te doen stond. Ze hoefde zich niet in het Web te verliezen. Het was voldoende een voorwerp te kiezen dat ze als spiegel van het Webweefsel gebruiken kon.




  'Kom, Belza,' sprak ze, de kop van de wolvin naar zich toe halend. Het dier staarde haar aan met zijn ondoorgrondelijke blik. Ze zag haar eigen gezicht weerkaatst in de brede pupillen, en achter haar spiegelbeeld doemde op wie haar geroepen had.




  Ze zag haar vader zo duidelijk alsof ze hem kon aanraken, maar dat duurde niet lang. Ze fluisterde zijn naam, maar zag opeens door zijn ogen het duistere woud waarin hij zich bevond en dat - zo besefte ze met een schok - niet in Ostach gelegen was, maar hier in Illidoeïs! Ze zag ook zijn plaats in het Web en volgde de lijnen van zijn noodlot naar de oorsprong van de zo dringende roep. Het gevaar dat hem bedreigde leek onafwendbaar - hoewel de aard van de dreiging niet duidelijk was - en ontplooide zich in een stad aan de kust. Al zijn levenslijnen eindigden daar in rafels van pijn en verschrikking.




  'Nee, vader, nee!' gilde ze, ontzet haar gezicht afwendend. Belza deinsde terug en huilde tegen de maan. Branka was doorweekt van plotseling uitbrekend zweet. Ze trachtte de wolvin opnieuw naar zich toe te halen, maar Belza ontweek haar blik, alsof ze besefte wat haar ogen zouden tonen.




  Branka zat ineengedoken, de handen voor het gezicht en trachtte zich, ondanks haar hevige angst, het beeld te herinneren dat ze zojuist gezien had. En door haar wanhoop heen drong het besef dat de waarschuwing die haar had bereikt een reden moest hebben gehad. Toen zag ze het: een vaag lijntje overspande de breuk in haar vaders levenslijn. Eén enkele waarschijnlijkheid, één enkele kans kon haar vader redden. Was het een van haar eigen zijlijnen? Dat moest haast wel, hoe anders had de waarschuwing haar kunnen bereiken?




  Hoe uitgeput ze ook was, er viel geen tijd te verliezen, als ze wilde dat die ene reddende lijn in de toekomst werkelijkheid zou worden. Ze moest Korrem zo spoedig mogelijk onderscheppen. Maar tegelijkertijd mocht ze niet hals over kop te werk gaan. Ze stond op en liep struikelend van vermoeidheid heen en weer langs het moeras.




  De verbinding tussen de twee noodlotslijnen kon slechts betekenen dat wat er te gebeuren stond met haar vader zou plaatsvinden in Balachvord. Ze had gehoopt zich daar afdoende schuil te kunnen houden voor de Stadsmagiërs en hun plannen. Nu vroeg ze zich af of ze bij deze beslissing niet al door het Web geleid was, voor het toen nog onbewuste doel, dat haar nu was duidelijk geworden. Wat haar echter nog het meest verbaasde was Korrems aanwezigheid hier in het zuiden. Wat had hij er eigenlijk te zoeken?




  Peinzend en verontrust liep ze naar haar rijwolf en klauterde op de vacht van haar rug. Ofschoon het nacht was wilde ze niet langer werkeloos blijven.




  Belza was van onrust vervuld, evenals zij zelf. Het dier jankte om Narca, die evenals Dillo in Zijne Heiligheid was achtergebleven, en met wie het contact nu even volledig was afgesneden alsof het dier dood was. Branka sprak troostende woorden in haar oor en spoorde haar vervolgens aan in noordelijke richting, waar ze de meest waarschijnlijke weg naar Balachvord vermoedde.




  Lange tijd volgden ze de oevers van de Kindgod, in wiens binnenste ze enkele malen een beweging meende te bespeuren en eenmaal de echo van een lach.




  Ongeveer een uur na middernacht verliet Branka met haar wolvin het laagland voor de steviger bodem van de heuvels, en verdween Zijne Heiligheid uit het gezicht. Belza's nachtzicht was even goed als dat van haar wilde soortgenoten. Zelf ondervond ze geen hinder van de duisternis die van tijd tot tijd werd gebroken door het licht van de maan, tussen overzeilende wolkenmassa's door. Eenmaal regende het; te kort en te licht om ervoor te schuilen.




  Zo reisde ze de hele nacht door en bereikte in de vroege ochtend het meest noordelijke punt van haar tocht. Hier kruiste ze paden naar het zuiden, onaanzienlijke sporen rond de heuvels, gemaakt door ruiters en een enkele keer door wagens met snelle assen.




  Aan de voet van een dun beboste helling pauzeerde ze voor enige uren slaap onder struikgewas, dat de zuidkant van een groot en hoekig rotsblok aan het gezicht onttrok. Belza liet ze vrij. Toen ze ontwaakte, stelde ze vast dat ze zich dicht bij een verwaarloosde amandelboomgaard bevond. Ruïnes van afscheidingsmuurtjes op het heuvelterras waren overwoekerd en een groep huizen lag in puin. Het dorp moest lang geleden zijn verlaten. Dat dit met geweld gepaard was gegaan bleek uit de rafelige uiteinden van het groenblauwe Webschijnsel. Het deed er nu niet toe. Ze verwachtte geen onoverkomelijke problemen tot aan Balachvord, ten zij er nieuwe lijnen in het Web waren gegroeid waarvan ze niets wist. En een nieuwe blik waagde ze niet.




  Nadat ze een handvol amandelen had gekraakt en gegeten, kwam Belza te voorschijn. Branka steeg op en leidde het dier naar het dichtstbijzijnde karrespoor.




  Langzamerhand doemden nu sporen van bewoning op, van enkele achter palissaden verborgen hoeves tot iets grotere nederzettingen, geschanst met palen en wallen van ruwe steen. Deze werden angstvallig bewaakt door de bewoners, wier akkers en veldjes ze hoger op de helling was gepasseerd. De weg liep nu omlaag in het stroomdal van een brede rivier: de Balach.




  Op een vooruitstekende rots boven het dal lag opnieuw een dorp. De wallen, bestaande uit tichelstenen van stro en rivierklei, werden door ronde torens onderbroken, en een zwaarbewaakte houten poort aan de zuidzijde.




  Op ruime afstand in de lage heuvelpas hield Branka haar rijwolf in en overlegde enige tijd met zichzelf. Ze bevond zich in gevaarlijk land, niet alleen vanwege de dreiging waartegen nederzettingen als deze zich zo opvallend beschermden, maar meer nog omdat ze hier overal gaten in het schijnsel van het Web bespeurde, waarvan ze de oorzaak niet begreep. Ze waagde nu toch maar een tweede blik in het Web, vastbesloten haar drang zich in de wereldomspannende magie te verliezen, te beheersen.




  Ze stelde vast dat er veel meer gaten en ook eigenaardige 'klonten' waren dan ze aanvankelijk had vermoed. Sommige waren kilometers wijd, andere niet groter dan haar hand en ze bleken in een willekeurig patroon verspreid over het hele schiereiland. Zijne Heiligheid was zo'n gat, maar dan een met een 'klont' in het centrum. Dit feit leverde haar echter nauwelijks méér kennis op dan ze al bezat, en ze liet de Kindgod weer voor wat hij was.




  Toen ze zich met moeite uit het Web had teruggetrokken, bleek ze zodanig uitgeput dat ze nauwelijks op Belza's rug kon blijven. Ze besefte dat ze in deze toestand een gemakkelijke prooi was voor welke bedreiging dan ook. En hoe graag ze ook wilde verder reizen, het was absoluut noodzakelijk krachten te verzamelen in een veilige omgeving. Had ze door deze tweede blik haar kansen om haar vader te redden verknoeid? Ze wist het niet. Een feit was dat ze nu niet in staat was tot een confrontatie met wat hem in Balachvord bedreigde. En ze zou informatie moeten inwinnen zonder het Web.




  Ze was zo moe dat ze niet eens merkte dat Belza al op weg was gegaan naar de torens. Had zij het bevel gegeven? Ze herinnerde het zich niet.




  Hoe moest dat nu met die venters? Was Dillo maar hier, dacht ze vaag. Die zou haar hebben weerhouden - meteen al aan de oever van Zijne Heiligheid - en haar hebben overgehaald te schuilen bij haar grootouders, waar ze hun beste tijd hadden gehad. Als ze nu maar een broodmagere pony bereed, waarin de dorpelingen geen bedreiging en geen voordeel zagen...




  Zonder dat ze het besefte reed ze ongehinderd door wie dan ook op een broodmagere pony tussen de torens door het dorp binnen.




  5




  'Ik vroeg me al af hoe lang ze het zouden uithouden,' merkte Biaf Danhül op, nadat hij Korrems relaas over Glanz en Woskin had aangehoord. Hij wierp een klein pelsdier naast het vuur, schikte zijn geel en zwart gestreepte mantel steviger rond zijn schouders, leegde een voor een zijn wijde neusgaten en nam een ferme slok uit de wijnzak.




  Korrem zag een aantal zwarte handafdrukken op de zoom van de mantel en maakte de handelaar hierop opmerkzaam. Deze haalde zijn schouders op en zei:




  'Dat is niets. Die zijn in de ochtend weer verdwenen. Wat de beide zo onverstandige sinjeurs betreft; ik trof hen een dag geleden zwervend in het woud. En het was voor mij al direct duidelijk dat ze van de lokale omstandigheden geen vis gegeten hadden. Maar het staat iedereen vrij om goedgemeende




  waarschuwingen in de wind te slaan. Ook een slok?'




  Hij reikte Korrem de wijnzak en geeuwde hardgrondig.




  'Wat zijn dat voor vreselijke wezens die dit bos bewonen?' vroeg Korrem, na enkele teugen.




  'De zwartlingen? Het zijn de meesters van dit woud. Een bijzonder veile elfensoort, hoewel sommigen hen daartoe niet willen rekenen en betogen dat ze te voorschijn kruipen uit een gat in de wereld, en thuishoren in een zonloos universum. Ik heb daarover geen mening. Ik weet alleen dat het nachtlevers zijn. Overdag vind men hen nergens.'




  'Lossen ze op in het daglicht? Is hun structuur etherisch wellicht?'




  'Welnee. Ik heb er eens een begraven zien worden. Zijn soortgenoten rolden hem in een ingezakt konijnenfort en bedekten hem met zwarte aarde. In de ochtend heb ik hem opgegraven. Zijn huid was perfect en bracht een geweldige prijs op.'




  Korrem verslikte zich in zijn wijn, hoestte lang en luidruchtig en bracht toen schor en met toegeknepen keel uit: 'Zijn huid? Bedoelt u dat u hem...'




  'Een mens moet leven, Meester dwerg. In ieder geval waren zijn botten en zijn vlees even echt als die van u en mij. U had zijn gebit moeten zien, dubbele rijen puntige en gitzwarte steekwapens zijn het. Ook die brachten een goede prijs in mijn buidel.'




  Enigszins hersteld maar nog altijd geschokt, tuurde de dwerg naar het woud.




  'Maak u geen zorgen,' grijnsde Danhül. 'Düz nem dhak tü wennü, of anders gezegd: een verzadigde haai slaapt langs je kiel. Ik neem aan...' - Hij geeuwde nogmaals hardgrondig -'...dat u enige tijd gerust hebt? Hou het vuur hoog. Ik leg mijzelf een wijle op één oor. Mocht u intussen honger krijgen, dan kunt u die marter villen. Wees voorzichtig met de huid. Vermijd gaten of ik kan hem weggooien en dat zou zonde van de moeite zijn. Ik riskeer ongaarne mijn gezondheid voor niets. Wek me voor u omvalt van de slaap.'




  Vervolgens trok de donkerhuidige handelaar zich terug in de tent, en spoedig klonk een geronk dat ieder gerucht uit het woud overstemde, en soms onderbroken werd door onbegrijpelijke woorden.




  Korrem durfde geen oog meer dicht te doen en waakte met Doeia bij het vuur tot het ochtendgloren. Toen had hij genoeg van het stilzitten.




  'Danhül?' riep hij, aan de tent schuddend. Na enig protesterend gegrom in zijn eigen taal stak de handelaar een slaperig hoofd onder de tentflap door.




  'Bij de pot van de vis!' bromde hij. 'Had u niet tenminste een waardig ontbijt kunnen brouwen? Hoe kan een mens de dag tegemoet zien zonder stevigheid in zijn maag, en een wind uit zijn darmen te persen?'




  'Waai zo veel u wilt,' bromde Korrem. 'Ik heb genoeg voor u gedaan. Ik wil verder, desnoods zonder ontbijt. Ik wil zo spoedig mogelijk in Balachvord zien te komen.'




  'Die stad ligt er later ook nog wel.' Danhül krabde aan zijn kin, nam een brandende tak uit het vuur en schroeide zijn beginnende baardgroei weg. 'Zo,' sprak hij. 'En nu mijn ontbijt.' Hij zette zich neer voor zijn tent en begon met een dolkmes vakkundig de huid van de marter te stropen. Vervolgens nam hij uitgebreid de tijd om het karkas te roosteren, een eentonig wijsje neuriënd met onvaste stem en zo vals als een kraai.




  Korrem begon spoedig te knikkebollen, en om zichzelf wakker te houden nam hij zijn fluit en speelde enige wijsjes: 'Bokkenrijders in de nacht', gevolgd door: 'Aan elke kant een dwerginnehand' en 'Pik in de braamstruik', alle drie dansmelodietjes van pikante oorsprong. Tot zijn verbazing sprong Danhül al na de eerste maten op en onder het uitstoten van kreten als: 'hü!' en 'üla!' voerde hij met dreunende passen een dans uit die hem rond en rond deed draaien, waarbij hij zijn mantel - die geen spoor van handafdrukken meer toonde - uittrok en deze hoog boven zijn hoofd rondzwaaide, telkens buigend en strekkend met zijn broodmagere donkere lijf. Onderwijl pompten zijn wijde neusgaten als balgen.




  Ten slotte had Korrem er genoeg van en borg zijn fluit weg. Zijn metgezel echter bleef in beweging. 'Ken je nog meer van dit werk, Meester dwerg?' vroeg hij. 'Kom, kom.'




  En hij wenkte met zijn vingers.




  Korrem was duizelig van het gedraai voor zijn ogen. Ten slotte nam hij zuchtend opnieuw zijn instrument ter hand en speelde een langzame, lyrische wijs, getiteld: 'Waar is mijn lief in het morgenrood? Zij ging op de vlucht toen de kans zich bood.' Dit was tevens de gehele tekst, die met veel variaties vele malen diende herhaald te worden in verschillende toonhoogten.




  Danhül had zijn dans gestaakt en zich weer bij het spit gezet, aandachtig luisterend.




  Toen Korrem het lied staakte, dat geen eind bezat, maar naar believen in majeur of mineur kon worden afgebroken al naar gelang de stemming van de speler - het was in feite een lied dat voor vedel was geschreven - sprak hij ernstig:




  'Dat is een winstgevende vaardigheid die u bezit, lijkt me, Meester dwerg. Waarlijk, een opmerkelijke beheersing die men zelden aantreft. Ik mag dan de stem ontberen, maar bezit wel degelijk het oor.'




  'Och,' wees Korrem het compliment van de hand. 'Enkel een tijdverdrijf, totdat we eindelijk kunnen vertrekken.'




  Danhül knikte, stak zijn vilmes in het vlees en oordeelde dat dit gaar was. 'We nemen het dan maar mee voor onderweg,' zei hij ten slotte. Na enkele slokken wijn te hebben genomen en Korrem de wijnzak te hebben gereikt, klapte de bonthandelaar zijn tent in tot iets wat op een kromstaf leek, maar dan dikker, sjorde deze te zamen met zijn boog op de rug en wenkte de dwerg hem het karkas van de marter te reiken. Hij rukte een achterpoot los, gaf hem aan de dwerg en zei: 'Kom, laat ons gaan. "Allne nach dü wen bülüch", nietwaar? Men werpe de netten zolang de vis in beweging is.' Vervolgens stapte hij met zijn karakteristieke wijdbeense pas het woud in.




  Korrem had langzamerhand zijn bekomst van al die spreekwoorden. Hij gromde wat, besteeg Doeia en volgde de handelaar, al kluivend aan de marterpoot. Hij tuurde onophoudelijk schichtig om zich heen. Er viel echter geen spoor van een zwartling te zien.




  'Hoe ver moeten we nog door dit woud?' vroeg hij, toen ze na enige tijd een waterstroom bereikten waar mens, dwerg en wolvin zich konden wassen en laven.




  'Een lange dagreis,' antwoordde Danhül, die slechts het middengedeelte van zijn gezicht de moeite van het opfrissen waard vond.




  'Alle Horens! Waarom hebt u ons dan tot zo laat laten treuzelen?'




  'Omdat ik niet eerder gewekt ben, natuurlijk. Maar vrees niet. Als alles meezit, blijven we uit handen van de nachtelijke bewoners.'




  'Als alles meezit? Maar wat als het niet meezit?' gromde Korrem geërgerd.




  'Dan hebben we minder geluk dan waarop we hopen. Ik heb vele malen deze contreien doorkruist, en zelden zag ik een Zwartling op minder dan drie voet afstand. Ze kunnen nauwelijks wapens tillen. Al hun kracht huist bij hen in de kaken.'




  'Een ware troost. Is het misschien mogelijk dat ze slechts in de dood volledig stoffelijk zijn?' opperde Korrem.




  'Een gezichtspunt dat nieuw voor mij is.' Danhül bracht zijn bagage weer in gereedheid voor vertrek. 'Maar niettemin een mogelijkheid van belang. "Deu nü hüss manyühüss". Men leert, zo zeggen wij thuis, van elke golf in de storm.'




  Even later vervolgden ze hun weg zuidwaarts, met een goedgevulde waterzak, die als een verschrompelde blaas ergens uit Danhüls bontmantel te voorschijn was gekomen.




  Danhül schoot onderweg wat klein wild: twee duiven, een eekhoorn en een blauwgrijs pelsdier dat Korrem niet kende en waarmee de handelaar zichtbaar in zijn nopjes was. Tegen de avond stopten ze voor het bereiden en nuttigen van een maaltijd, maar zetten daarna haastig hun tocht voort om voor het invallen van de duisternis uit het bos te kunnen zijn.




  Toen na enige tijd de schemering zo diep werd dat ze nauwelijks meer dan enkele meters om zich heen konden zien, hadden ze overduidelijk de zoom van het woud nog niet bereikt. De bodem was heuvelachtig en overal stonden poelen. Nu kwam er van elke plas langs de hellingen een bodemmist opkruipen, die allengs dichter werd en de beide reizigers omsloot. Ze bewogen zich behoedzaam tussen de woudreuzen door. Als er al schaduwwezens in de omgeving waren - en Korrem meende hun blikken in zijn rug te voelen priemen -dan bleven ze vooralsnog onzichtbaar in de mist.




  Maar Doeia was onrustig en gromde zonder ophouden.




  'Doen we er niet verstandig aan een kampvuur aan te leggen tegen de Zwartlingen?' vroeg de dwerg, slecht op zijn gemak.




  'We zijn er bijna, Meester dwerg. We redden het wel.'




  'Als we geluk hebben,' maakte Korrem Danhüls woorden af, schichtig om zich heen turend en gedurig wrijvend over zijn baard.




  'Als we geluk hebben,' knikte de handelaar. Zijn geel met zwarte mantel vormde een vaag lijnenpatroon als baken waarop Korrem zich richten kon. Plotseling werd hij van achterdocht vervuld.




  'Bonthandelaar, niet?' vroeg hij behoedzaam. 'Als dat zo is, wat denkt u dan in Balachvord te kunnen verhandelen?'




  'Bont,' antwoordde Danhül. 'Huiden en dergelijke; behaard, weet u wel?'




  'Dat begrijp ik,' knarsetandde Korrem. 'Maar waar zijn die huiden dan nu? En dan bedoel ik niet die paar vellen in uw ransel.'




  'Maakt u zich over mijn zaken maar geen zorgen, Meester dwerg. Die huiden komen we nog wel ergens tegen.' Hij wendde zich al voortstappend half om. 'Kazü dünn ken ach wennü, of in voor u begrijpelijker taal: geen visser vist met de vangst van de vorige dag aan boord.'




  Korrem wilde reageren op dit zoveelste spreekwoord, maar plotseling ontbrak hem de lust. Een donkere gestalte had zich bewogen in de nevel van de grondmist, en dook vervolgens weg achter een boom op enige afstand voor hen uit. Een tweede kwam te voorschijn, links van hen en iets dichterbij.




  Toen Korrem zich omdraaide op Doeia's rug kreeg hij de schrik van zijn leven: in dichte drommen volgden gitzwarte, schimmige gestalten over de beboste helling die ze zojuist achter zich hadden gelaten.




  'Danhül!' riep hij angstig.




  'Ik weet het, Meester,' antwoordde de lange mens. 'We hebben minder geluk dan waarop ik hoopte.'




  'Een vuur! Een vuur brengt toch uitkomst?' opperde Korrem, die zag dat de weg voor hen ook door Zwartlingen werd geblokkeerd.




  'Geen kans om hout bijeen te zoeken. Ze laten ons een te klein sprokkelgebied en ze zijn druk doende ons in te sluiten. Een goede gelegenheid onze creativiteit te ontplooien, want: "uil kü, uil ai!" of zo u wilt: moed verloren, schip verloren. Doe iets, Meester dwerg!'




  'Doe iets? Ik? Wat kan ik doen?' brieste Korrem.




  'Speel iets. Wellicht houden ze van muziek en kunt u ze afleiden van hun doel, terwijl ik een meer definitieve oplossing tracht uit te denken. Ik zal u zeggen wat ik zal doen: als het u lukt, dan delen we de opbrengst.'




  'De opbrengst waarvan?'




  'Draal niet langer, uk, speel!'




  Korrem griste razend zijn instrument voor de dag en blies. Van alle zijden naderden de Zwartelingen, de mist verduisterend met hun aanwezigheid.




  Op bepaald beverige toon klonken de eerste maten van 'Bokkems vlucht', een pittige mars, stammend uit de tijd kort na de ineenstorting van het Wereldse koningschap, toen de enige nog levende troonpretendent - een dwergin genaamd Wurka Klaverzaad - een wedkamp in trolwerpen organiseerde om te bepalen wie er aan haar zijde zou meeregeren. Bokkem won, maar hij raakte haar dodelijk met zijn steen. Hierna moest hij vluchten.




  Al tijdens het eerste couplet klonk er een begeleidend gesis en gegrom uit het woud. En toen Korrem bij het intermezzo was aangeland, regende het stenen, waarvan er enkele zijn vingers raakten.




  Korrem hield abrupt op. Hij wist niet wat hem meer schokte: het mislukken van zijn opzet of het feit dat zijn spel niet werd gewaardeerd. Dat laatste was hem nog nooit eerder overkomen. Het wekte een woede waarvan hij niet wist dat hij deze in zich had.




  'Barbaren!' schreeuwde hij, zwaaiend met zijn fluit. 'Leeghoofdige, cultuurloze duisternissen! Muzikale onbenullen, dat jullie zijn!'




  'Goed werk, Meester dwerg, ze hebben de boodschap begrepen,' moedigde de handelaar hem aan. Ontnuchterd keek Korrem rond. Inderdaad, wat zijn muziek niet had kunnen bewerkstelligen had hij met zijn emotionele uitbarsting bereikt: de Zwartlingen trokken zich terug in de mist.




  'Snel nu,' riep Danhül, 'u bent uw prijs dubbel en dwars waard. Verzamel hout, zo veel en zo snel u kunt.'




  Korrem gehoorzaamde zonder commentaar. Hij sprong van Doeia's rug en, graaiend over de bosgrond, bracht hij twijgen en dorre bladeren bijeen en een enkele grotere tak. Intussen ketste de zuiderling steen en pyriet, tot de vonken zich wisten vast te bijten en de eerste vlammen voedsel vonden. Diep voorover gebogen, wakkerde de dwerg met lange ademstoten het vuur aan.




  Maar terwijl hij bezig was, keerden de Zwartlingen terug en andermaal schoten er kiezels op hen af. De stenen richtten geen schade aan, maar het bombardement was hinderlijk genoeg en de hoeveelheid stenen verontrustend.




  Het vuur groeide traag, veel te traag. Het hout was vochtig en nog geen enkele grote tak had vlam gevat.




  Danhül schoof de dwerg opzij en sprak: 'Uit de weg, Meester. Geen tijd meer voor behoedzaamheid. Dit vraagt om een steviger aanpak.'




  Nog voor hij was uitgesproken schoof hij het vuur met een gelaarste voet onder het dichtstbijzijnde struikgewas en in minder dan geen tijd laaiden de vlammen op. De struiken begonnen te branden, vlammen lekten langs een berkestam en spoedig brandde deze als een fakkel.




  Danhül nam nu een grotere tak, ontstak deze en begon struiken en de onderste takken van bomen rondom in brand te steken.




  'Wat denkt u dat u hiermee zult bereiken?' stamelde Korrem, hoestend in de scherpe rook, die hen spoedig omhulde.




  'Hier, maak uw mouw nat, adem door de stof, dat schijnt te helpen.' Danhül overgoot hem met een flinke guts uit de waterblaas.
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  'Dat weet ik ook wel, man. We zullen hier in het vuur omkomen.'




  'Ik hoop werkelijk van niet,' antwoordde de handelaar, de rest van de blaas over zichzelf legend. 'Mij zouden aldus ferme winsten ontgaan. Bestijg uw wolf en neem een fakkel. We vertrekken.'




  'Wolvin,' knorde Korrem, maar volgde de aanwijzingen op. Spoedig zat hij op Doeia's rug, zijn linkerarm voor het gezicht, een fakkel in de andere hand. Door de rook heen volgde hij Biaf Danhül, die recht op het vuur af rende met lange, besliste passen.




  'Spring, Meester!'




  Door het hen omringende vuur heen waren zwarte gestalten zichtbaar, die naar alle kanten wegrenden om een goed heenkomen te vinden voor de hete en lichtende bedreiging. Er werd geen steen meer geworpen.




  Voor de dwerg bevond zich een wand van laaiend vuur dat hoog boven hem uit lekte. Danhül bleek verdwenen, maar hij hoorde diens stem: 'Springen! Nu, voor het te laat is!'




  Korrem riep wanhopig alle goden aan die hij kende en drukte in wanhoop zijn hielen in Doeia's flanken. De wolvin weigerde. De toestand werd nu werkelijk precair. Brandende takken vielen omlaag, vonkenregens veroorzakend, die meer en meer bos in lichterlaaie zetten. Door de natte mouw heen was de lucht verstikkend. Zijn ogen traanden en spoedig zag hij niets meer dan één trillende, flakkerende en druipende vuurmassa.




  Het was nu of nooit, besliste hij en hij schreeuwde met door de rook verstikte stem: 'Hai-hé, Doeia, spring dan toch!'




  Nog bleef de wolvin aarzelen. Haar angst voor vuur bleek te groot om zich te kunnen redden. Absoluut zeker van het feit dat hij op de rand van de dood verkeerde, wist Korrem nog maar één ding te bedenken. Hij boog zijn arm met de fakkel naar achteren en ontstak Doeia's staart.




  Met een bijna dwergelijke kreet wierp de wolvin zich naar voren. Eén moment lang was er niets dan vuur en schroeiende hitte. Toen bevonden rijwolf en dwerg zich in de koele lucht van het onaangetaste bos. Ofschoon Korrems ogen traanden, keek hij haastig achterom. Doeia's staart was verschroeid en uitgedund, maar brandde niet werkelijk. Een groot deel van het woud stond in lichterlaaie. Over de ondergrond schoten in doodsnood her en der kleine bosdieren, zichzelf in veiligheid brengend. Zwartelingen renden van stam naar stam maar er was er niet één die zich tegen hen keerde.




  'Let altijd op de wind, Meester dwerg,' sprak Danhül, de as van zijn slechts lichtelijk geschroeide mantel slaand. 'Dat kan van levensbelang zijn. Het Vuur was in zuidelijke richting maar dun, als gevolg van tegenwind. Wij kennen in West-Danylion een gezegde: "dan hü luk gach lu hü deuhüch!", een wijze spreuk die ons leert de kleine golf te gebruiken om aan de grote te ontsnappen. Wel' - en hij sloeg Korrem joviaal op de schouder - 'we zijn verwaaid, doch nauwelijks gehavend uit de storm gekomen. Laat ons in alle rust de baai verlaten. Zie, de open zee schemert ons reeds toe.'




  'Bij wijze van spreken, hoop ik,' mompelde Korrem rillend.




  Danhül hoorde hem niet en leidde zijn gezelschap zonder nog langer te dralen in zuidelijke richting, waar de laatste boomkruinen zilverachtig glansden tegen de met sterren bezaaide nachthemel, en waar de maan vrijelijk de bodem bescheen. Het was het eind van het Zwartlingenwoud.




  'Wat bedoelde u eerder, toen u sprak over een opbrengst die wij zouden delen?' vroeg Korrem.




  'Heeft niet iedereen zijn prijs?' antwoordde de ander raadselachtig.




  Op een terras boven een met spichtige berken en hoog pollegras begroeide vallei stond een woonheuvel van tichels en leisteen. Het licht van een kaars achter een klein, met transparante huid bespannen venster toonde aan dat de bewoner thuis was.




  'Wacht hier,' maande Danhül, toen ze bij een stenen muur waren gearriveerd in het verlengde van een scheefbedakte stal. Hun fakkels waren al eerder opgebrand en weggeworpen.




  Op steelse wijze begaf de zuiderling zich naar het huis, bij het licht van de volle maan. Een rechthoekig schijnsel werd zichtbaar toen Danhül de deur binnenstapte, waarna het licht doofde toen hij de deur weer achter zich sloot.




  Door de dikke muren heen klonk een gestommel en een schreeuw, die abrupt stopte. De handelaar kwam naar buiten. Er scheen geen licht meer uit het huis. In zijn armen droeg Danhül een hoge bundel die hij met moeite in balans wist te houden. Hij liep met zijn last naar de stal, waaruit hij enige tijd later tevoorschijn kwam met een ezel. Het dier was beladen met twee rieten manden aan weerszijden van zijn rug.




  'Wat is dat?' vroeg Korrem nogal verontrust.




  'Bont,' antwoordde Danhül.




  'O, dus u had het al eerder verzameld?'




  Tets dergelijks. Ik ben niet werkelijk een verzamelaar, Meester dwerg, ik leg mij meer toe op de handel.'




  'Wat was dat zoeven daarbinnen?'




  'Een kleine onenigheid over de prijs, maar die is bevredigend opgelost. Kom. Dit is geen geschikte plaats om de nacht door te brengen.'




  'En die verzamelaar dan? Kan die ons geen gastvrijheid bieden?' opperde Korrem, in de hoop op eindelijk weer eens een behoorlijk bed en een dak boven het hoofd. 'Ik zou voor hem kunnen spelen als betaling voor onderdak.'




  'Hij is op dit moment nogal ongastvrij en muziek is absoluut niet aan hem besteed.'




  'O,' antwoordde Korrem teleurgesteld, en hij volgde Danhül en de ezel de nacht in.




  6




  Rallin en Tixy zaten dicht bijeen aan een kant van het vuur op de binnenplaats van de vervallen Rahastepuburcht. Mondive zat aan de overzijde traag te kauwen op de vlezige poot van een patrijs. Ze zweeg. De stilte had al enige tijd geduurd en was enkel onderbroken geweest door wat onverstaanbaar gefluister. De beide dwergen waren verlegen op het absurde af en spraken een taal die grotendeels van de hare verschilde. En ze wist nog niet veel meer van hen dan dat ze uit het westen waren gekomen. Haar conclusies had ze echter al getrokken.




  Als het niet hun onbegrijpelijke spraak was geweest die hun herkomst verried, dan was het wel het feit dat de beide dwergen haar en de vlammen de rug hadden toegekeerd. Ze moesten uit de Wereld afkomstig zijn, Korrems geboortestreek.




  Het zou hem een onuitsprekelijke vreugde hebben bereid als hij hier aanwezig was geweest, wist ze. Maar in zijn afwezigheid verheugde ze zich voor hem. Ze hoopte vurig dat hij veilig zou zijn, zelfs al op de terugweg met goed nieuws over Branka. Misschien was die wel bij hem. Misschien zelfs wachtte Korrem op haar in Wolvestee of Hogesteenslag. Wat zou hij doen als hij van haar verdwijning hoorde?




  Ze stopte haar mijmering over haar dwerg. Ze zou op de een of andere manier gebruik moeten zien te maken van deze schuchtere Werelders om naar Hogesteenslag terug te keren.




  Spijtig genoeg schenen de beide dwergen geen reservelaarzen bij zich te dragen. De dwergin was overduidelijk een Kazumpe, zoals Korrem deze dwergenleiders beschreven had, hoewel ze nog erg jong was, hooguit een jaar of tien ouder dan Branka, en uiterst aantrekkelijk. De dwerg stelde haar voor een probleem. Iets in zijn gezicht kwam haar bekend voor, maar wat het was kon ze niet goed thuisbrengen. Hij was voor een dwerg opvallend smal gebouwd, zoiets als een mens in het klein.




  'Als jullie nog wat willen eten, er is genoeg,' sprak ze, in een poging om met de Werelders aan de praat te komen. Die fluisterden iets tegen elkaar, maar een verdere reactie bleef, zoals eerder, uit.




  'Tja,' zuchtte ze ten slotte. 'Ik heb mijn best gedaan.' Toen stond ze op en liep terug naar haar zelfgebouwde woonheuvel. Haar handen zaten nog vol schrammen van het werk van de vorige dag en haar vingers waren stijf. Maar ze was trots op wat ze had bereikt. Ze had te kort geslapen om vindingrijkheid in het contact met het schuchtere tweetal te kunnen ontplooien. Ze verwachtte dat ze er morgenochtend ook nog wel zouden zijn. Ze moesten even nieuwsgierig zijn naar haar als zij naar hen, ook al liep het contact dan op zijn zachtst gezegd weinig soepel.




  Ze kroop onder haar dek. Spoedig viel ze in slaap.




  Toen ze ontwaakte, stroomde het daglicht door de opening naar binnen. De voorhang hing opzij. Kennelijk hadden de Werelders haar gedurende de nacht bespied. Ze waste zich met behulp van de nog bruikbare onderkant van een gebroken waterkruik, die ze al eerder de vorige avond had gevuld en klaargezet, en kroop naar buiten.




  Tussen verblindend witte stapelwolken door scheen de zon over de binnenplaats, waardoor het verval van het bouwwerk werd geaccentueerd. Er smeulde nog altijd een vuur, maar er was geen dwerg te zien.




  Teleurgesteld en kwaad op zichzelf mompelend, wierp ze wat verse takken op het vuur. Plotseling verscheen er een hoofd boven de ingestorte muur.




  'Goedemorgen,' sprak ze opgelucht. 'Ik wilde juist een ontbijt gereedmaken.'




  Het hoofd schoot weer weg. Het behoorde toe aan de Kazumpe. De andere dwerg zou niet ver uit de buurt zijn, veronderstelde ze.




  Van de patrijs die ze die nacht voor zichzelf en de Werelders had geroosterd was niets meer over dan wat botjes, die verkoold in het vuur lagen. Ze zou dus op jacht moeten. Ze kroop door de deels gebarricadeerde poort naar buiten en keek om zich heen. Het was windstil. Het water van het meer spiegelde de traag voortglijdende wolken. Er waren op diverse plaatsen dubbele voetsporen zichtbaar in het zand en de modder van de oever, maar de Werelders zelf lieten zich niet zien.




  Ten slotte zette Mondive hen uit haar hoofd en concentreerde zich op de taak waarvoor ze de burcht verlaten had.




  Met weer een patrijs bungelend aan haar gordel, stapte ze een klein uur later over de binnenplaats. De burcht was nog altijd verlaten. Ze plukte de vogel en roosterde het karkas aan een staak, die ze vasthield in haar handen. De geuren van schroeiend vlees en het sissen en borrelen van het gesmolten vet lokten eindelijk de bezoekers te voorschijn.




  Een voor een, de dwerg voorop, kropen ze door de poort en dicht naast elkaar dribbelden ze naar een plaats bij het vuur. Opnieuw keek ze tegen twee ruggen aan, hoewel de beide dwergen af en toe, en meestal gelijktijdig, over een schouder achterom loerden.




  Dit kon niet zo doorgaan, oordeelde Mondive, zich Korrems verhalen over de eenzelvigheid van Wereldse dwergen voor de geest halend. Hun zo dierbaar gekoesterde afzonderingsdrang zou ertoe kunnen leiden dat dit ritueel zich dag na dag herhaalde. Ze moest drastische stappen ondernemen.




  Ze stond op, liep om het vuur heen en plaatste zich vlak voor de beide dwergen in hurkzit op de grond.




  'Hier,' zei ze, elk een patrijzebout in de handen drukkend. 'Ontbijt!'




  Verschrikt wisten ze niet anders te doen dan het voedsel in ontvangst te nemen. Mondive bleef zitten. De Werelders keken even over hun schouders, maar besloten kennelijk dat omdraaien niet nodig was. De dwerg mompelde iets en de dwergin glimlachte zelfs een fractie van een seconde en stootte de ander aan met een elleboog. Die schraapte zijn keel, wees naar de ingang van de burcht en stelde een vraag die eindigde met een woord dat veel weg had van 'tröll?'




  Mondive hield peinzend haar hoofd scheef. 'Trol?' vroeg ze verbaasd. 'Hier is geen trol. Echte trollen bestaan niet, althans niet hier. Geen trol!' En ze schudde nadrukkelijk haar hoofd.




  Haar antwoord scheen de ene Werelder op te luchten, maar de andere teleur te stellen, zoiets was althans op te maken uit hun gezichtsuitdrukking. Dit bleek het begin van een contact, dat aanvankelijk het beste verliep via gebaren en die enkele woorden die in beide talen de sterkste gelijkenis vertoonden. Een half uur later kenden ze elkaars namen -min of meer - en had de dwerg, Rallin Klipheul - zo klonk zijn naam tenminste zo ongeveer - een oplossing gevonden voor Mondives schoeiselprobleem en kwam de laatste erachter dat haar spraak minder van die van de beide andere dwergen verschilde dan ze aanvankelijk had gemeend. Uit wat ze nu wist, concludeerde ze dat het Werelds een archaïsche vorm van het Ostachs kon zijn.




  Ze staarde peinzend naar de dwerg Rallin, zich opnieuw afvragend wat haar zo bekend aan hem voorkwam. Hij had het lange leren vest uitgetrokken dat hij onder zijn mantel droeg en sneed er vormen uit. Zoals iedere dwerg uit de Wereld - men was daar gewend om voor zichzelf te zorgen -droeg hij enige dunne pezen en benen naalden bij zich. Onder zijn handen ontstond iets wat nog het meeste weghad van hoge pantoffels.




  Na enige tijd nam Mondive het werk van hem over. De witte dwergin deed, nu een gesprek was ontstaan en Mondive het dialect van de ander wat beter begon te begrijpen, het relaas van hun vlucht uit de Wereld, het bedrog van Chala de Hoedster en haar ontmaskering door Rallin. Rallin zelf zweeg tijdens het verslag in wat voor dialect dan ook. Naar het scheen zat hem iets dwars, vooral toen zijn verdwijning in de gnomengrotten ter sprake kwam.




  Mondive, op haar beurt, legde de Werelders uit hoe ze hier bij de Rahastepu-burcht was beland. Ze vertelde wat er aan de ontvoering was voorafgegaan en uitte haar vrees over de mogelijke gevolgen van haar afwezigheid uit Hogesteenslag.




  Tixy gaf uiting aan haar medeleven met veel ooh's en aah's, Rallin deed er het zwijgen toe.




  Toen bovenstuk en zool van de eerste laars zo ver gereed waren dat ze aan elkaar konden worden genaaid, had Mondive genoeg van het werk. Ze legde het leer opzij en strekte en boog haar vingers. Rallin fluisterde Tixy iets in het oor. Deze glimlachte voldaan.




  'Wij willen ons even samen terugtrekken,' deelde ze Mondive mee, wier mond verbluft openzakte.




  'O,' hakkelde ze. 'Wel, als ik in de weg zit, dan zeggen jullie het maar.'




  'Nee, nee, blijf gerust hier.' Met een knik stonden de beide dwergen op en verdwenen hand in hand in de stenen hut, waaruit spoedig niet mis te verstane kreten en gehijg klonken.




  Mondive trachtte het liefdestumult zo veel mogelijk te negeren, maar doorwerken aan haar laarzen viel haar zwaar onder deze omstandigheden.




  'Korrem,' kreunde ze op een zeker moment. Toen stond ze op voor een korte wandeling langs de oever van het meer, waar ze enkel werd gestoord door het krijsen van vogels boven het water.




  Met een ruk aan Doeia's nekvacht hield Korrem halt. Verbluft staarde hij naar het panorama dat zich plotseling aan hem voordeed. Ze waren zojuist tussen de laatste heuvels vandaan gekomen en voor hen strekte het dal van de rivier de Balach zich uit. Dwars op de stroom lag een dam, die op een natuurlijke rotsdrempel was gebouwd: de oorspronkelijke oversteekplaats. Op geregelde afstanden van elkaar waren openingen aangebracht waardoor het water schuimend en met luid gedruis omlaagviel. Op deze plaatsen bevonden zich reusachtige houten raderen, waarvan sommige duidelijk in ruïneuze staat verkeerden. Er waren er echter heel wat die ronddraaiden, traag en majestueus. Het kraken en piepen van hout overstemde bijna het rumoer van de watervallen. Een lange reeks houten stangen en krukassen liep vanaf de watermolens in de richting van een volgende dam, waarboven de toppen van stompe torens uitstaken, die verschillend van vorm waren, maar alle kleine vensters bezaten. Deze tweede dam bevond zich juist boven het wateroppervlak en was her en der voorzien van kleine, maar nieuw uitziende windmolens. Maar in plaats van de rivier af te sluiten die hier de breedte van een delta had, vormde deze dijk een grote cirkel, waarbinnen de stad Balachvord lag.




  Aanvankelijk wilde Korrem zijn ogen niet geloven, maar de feiten spraken voor zich: Balachvord lag lager dan het omringende water en moest zijn gebouwd op de bodem van de delta, die hier in de Golf van Balach uitmondde.




  'Onder geen enkele voorwaarde zet ik een voet in die stad,' stamelde de dwerg, bevangen door een angst die groter was dan zijn moed. 'Nooit. Absoluut en onherroepelijk, nooit!'




  Biaf Danhül wierp hem een meewarige blik toe en riep boven het rumoer van de rivier uit: 'Die reactie is algemeen onder vertegenwoordigers van uw ras, Meester dwerg. Geheel zonder reden, mag ik u mededelen. Van alle gevaren van Balachvord is water wel het minste. Sluit uw ogen, dan leid ik de wolf.'




  'Wolvin,' mompelde Korrem, maar hij was niet van zins Danhüls advies op te volgen, en vast van plan hier op het land te bivakkeren tot hij over zijn toekomstige plannen een besluit had genomen. 'Wat brengt mensen ertoe een dèrgelijke plaats van verschrikking te bouwen, terwijl er op het land toch meer dan genoeg ruimte is?'




  'Het gaat niet om de ruimte. Om Balachvord te begrijpen is een blik in het verleden van deze streek niet onverstandig. Ooit reikte de invloed van Alzahan tot hier. Er liep in die tijd een breed strand tot aan de riviermonding. Langs dit strand reisden legers en legerpatrouilles ongestoord van en naar deze streek en verder. Formeel bezat Alzahan, of liever gezegd, bezaten de toenmalige Stadsmagiërs, die politiek actiever waren dan de huidige, de soevereiniteit over het land, maar niet over het water. Om zich aan de overheersing van Alzahan te onttrekken bouwde de machtigste van de vorsten van de zuidelijke laagte zijn hoofdstad op de bodem van de delta, zodat hij van Alzahan geen last meer had. Deze vrijstad werd al spoedig het domein van vogelvrijverklaarden, die in Balachvord geen vervolging meer hoefden vrezen.'




  Tegen het einde van zijn verhaal kwam er vanaf de molendam een groepje mensen aan geslenterd. Ofschoon ze geen uniform of blazoen droegen, maakte hun bewapening duidelijk dat het om wachters ging.




  'Saluut, Vrijman,' groette de voorste, een breedgeschouderde knaap met een dichte, zwarte baard, waarin een parelsnoer was gevlochten, dat via twee gouden ringen aan de bovenzijde van zijn oren was bevestigd, waardoor deze enigszins omlaaghingen.




  'Saluut, Damwacht,' groette Danhül terug. 'U komt werkelijk als geroepen; zonder twijfel rook u de geur van tellingen voor uw beurs. Ziet u, deze gegadigde heeft gezworen nimmer een voet in Balachvord te zetten.'




  De aangesprokene grinnikte.




  'Gegadigde?' vroeg Korrem verbluft. 'Gegadigde voor wat?'




  'Voor het eerstvolgende slavenschip, mijn beste,' antwoordde Danhül.




  De dwerg opende zijn mond om iets te zeggen, maar sloot hem weer met een hoorbare klap.




  'Luister, Meester,' legde de ander geduldig uit. 'Het was uw wens om naar Balachvord te gaan; welnu, daar ligt Balachvord, en een dwerg in Balachvord komt daar maar met één doel. Dat ik daarbij de gelegenheid krijg mijn beurs te vullen is niet meer dan eerlijk, na alle inspanningen om u zo ver te brengen. Zie het eens zo: slaaf zijn is een veel aantrekkelijker lot dan gegeten worden door de Zwartlingen.'




  'Gegeten worden schijnt een van de meest veelvuldige attracties van Illidoeïs te zijn,' bromde Korrem bitter.




  Ongemerkt was hij door de hele groep omsingeld en al zijn bewegingen werden scherp in de gaten gehouden. 'Ik ben een vrije Ostach-dwerg, op zoek naar mijn verdwenen dochter. En jullie hebben het recht niet om mij gevangen te nemen,' sprak hij dapper, en fier om zich heen kijkend.




  'Natuurlijk hebben wij het recht,' antwoordde de damwachter met het parelsnoer, de punt van zijn zwaard in Korrems zij drukkend.




  'Hou hem wel heel,' bezwoer Danhül. 'Dit is een kostbare.'




  De wachter haalde zijn schouders op en trok zijn wapen enigszins terug. 'Zodra we in Balachvord zijn, vervallen alle rechten behalve die welke in de stad gelden, dwerg. Tot aan dat moment helpen we u slechts uw eigen plannen tot uitvoering te brengen. Verwijt ons dus niets.'




  En Danhül voegde eraan toe: 'llachneu tann deu hakülü ü, begrijpt u?'




  'Ach, hou toch op met die ergerlijke onzin,' snauwde Korrem heftig.




  'Vergis u niet. Het is een spreuk die veel verduidelijkt. De betekenis luidt: een gouden vis werpt men niet in het water.'




  'Haal een touw voor de wolf,' beval de damwacht.




  'Nee,' sprak Korrem terstond. Hij had te veel respect voor zijn rijdier om een dergelijke behandeling toe te staan. 'Ik kom vrijwillig mee, de wolvin volgt mij wel.'




  'Zoals u wilt.'




  Nu zette de groep zich in beweging. Korrem trachtte zijn angst te onderdrukken. Hij besefte dat hij vroeger of later toch zijn dochter over het water zou moeten volgen. Dat ook hij dit als slaaf zou moeten doen was onfortuinlijk, maar kennelijk onvermijdelijk.




  Hij werd in de richting van de ringdijk geleid, waar een stenen trap tussen twee ranke windmolens de toegang tot de stad vormde. Een stenen boog achter de dijk benam hem het uitzicht op de stad zelf, terwijl hem en zijn gezelschap door stadswachters lieslaarzen werden aangeboden. Het nut van dit hoge schoeisel ontging de dwerg vooralsnog. Hij liet zich van Doeia's rug glijden en worstelde zijn korte beentjes in de laarzen, die ten slotte als harmonica's van zijn heupen omlaaghingen.




  Danhül en de damwachters waren ook zelf druk doende zich in de laarzen te steken. Op een zeker moment zag Korrem zijn kans schoon. Niet voor hem zelf: hij zou in dit schoeisel zonder twijfel over zijn eigen benen struikelen. In plaats daarvan gaf hij Doeia een felle klap en schreeuwde: 'Ren, Doeia, ren!'




  Het dier aarzelde geen moment en ging er op volle snelheid vandoor, voor de wachters konden reageren.




  'Alle meervallen nog aan toe!' schreeuwde Danhül woedend. 'Daar gaat een kostbare vacht. Wachters, geen consideratie meer met deze dwerg, vóór mijn winst nog verder slinkt.'




  Zonder veel omhaal werd Korrem nu langs de treden omlaag geduwd, onder de lange, tunnelachtige poort door. Met de grootste inspanning en door een heftig zwaaien van zijn armen wist hij te voorkomen dat hij van de trap viel. De treden waren hoog en glad van slijk en modder en hij werd sterk gehinderd door de hoge laarzen. Een afschuwelijk brakke stank woei hem van beneden tegemoet. Hij moest er bijna van kokhalzen maar - vreemd genoeg - herinnerde de reuk hem ook aan de mosselbanken van de Wereld bij laag tij.




  De trap eindigde bij een houten platform. Hier was de stank op zijn ergst en vermengd met een uitgesproken lijkengeur. Vanaf deze plek strekten zich houten looppaden uit naar een stelsel van vlonders, alle door houten palen gestut en nauwelijks uitstekend vlak boven een gigantische modderbrij. Op sommige plekken overspoelde de modder de looppaden, waarvan delen waren ingezakt of zijwaarts weggegleden. Hier en daar ontbrak eenvoudig een verbinding. De stad zelf bestond uit houten huizen van twee of meer verdiepingen, waarvan vele eveneens op palen waren gebouwd, en ^oor middel van bruggen met elkaar verbonden. Andere stonden gewoon in de modder tot zeker halverwege de eerste verdieping. In dergelijke gevallen was het duidelijk dat er op de begane grond niet meer gewoond werd.




  Balachvord bleek zeer dicht bevolkt. En de mensen, die men er werkelijk overal zag, toonden zelfs een nog armoediger aanblik dan die in de onderste woonlagen van Alzahan.




  Hier en daar reikte een versterking boven de gewone bebouwing uit, voorzien van bewaakte kantelen. Een constant geroezemoes van stemmen, vaak hoog en schel alsof er veel geruzied werd, vulde de lucht, die al vol was van de modderstank.




  Eenmaal op het platform beland, werd de dwerg luid protesterend in een stevige greep genomen. Zijn handen werden achter zijn rug vastgesnoerd en hij werd op een kleine vlonder gezet, die een modderslee bleek te zijn. Terstond nadat hij daarop had plaatsgenomen, werden de stapels huiden uit de ezelsmand - meegedragen door enkele damwachters, die voor hun moeite enkele koperen tellingen ontvingen uit Danhüls beurs - bij hem op de slee geworpen. De vlonder schornmelde vervaarlijk en een moment dreigde de dwerg in de modder te glijden. Een golf slijk gutste over het oppervlak van de slee en deels ook in Korrems linkerlaars.




  De dwerg uitte een verwensing, maar werd terstond gedwongen zich opnieuw schrap te zetten toen Danhül het touw greep dat aan de slede was bevestigd en begon te trekken. Krachtig voortstappend voerde de slavenhaler zijn last langs het looppad.




  'Zo ziet u maar, Meester dwerg,' sprak hij opgewekt. 'Wij Balachvorders zijn een behulpzaam soort wanneer het erop aankomt. U hoeft nauwelijks zelf een voet te verzetten. Prijs u gelukkig met uw hoge handelswaarde. De meeste dwergen moeten lopen, en zo verdwijnt er dikwijls winst in de modder. Het moge u duidelijk zijn dat de raderen en windmolens niet in staat zijn de stad droog te houden. Maar wij, de inwoners, zijn aan dit ongemak goeddeels gewend.'




  Op sombere toon vroeg Korrem naar zijn onmiddellijke bestemming, maar Danhül bleek niet langer genegen hem informatie te verschaffen. Het looppad verdween over een lengte van enkele tientallen meters onder het oppervlak en was ter plaatse glibberiger dan ooit.




  De handelaar in zijn wijde bontmantel bleek over enig aanzien te beschikken, of over een al te onaangename reputatie: men maakte ruim baan voor hem op de drukbevolkte paden en verbindende vlonders.




  Na enkele malen onder de brug te zijn doorgetrokken, bonsde de slee tegen een houten kademuur, waarachter een stenen poort opdoemde. De kade bezat een steil talud, waartegen het sleepvlot nu werd omhooggetrokken. Korrem wierp zich plat op zijn buik om niet achterwaarts in de modder te glijden. Omdat Danhül de slee alleen niet boven kon krijgen werd hij geassisteerd door een tweetal gespierde en door littekens ontsierde wachters. Ten slotte gleden slee en lading tegen de kade op en onder de poort door. Daarachter opende zich een ruim binnenplein, dat met aangestampte leem was bedekt. Rondom deze hof, langs de muren van een houten burcht - die, zo te zien, diepe kelders had - bevonden zich kooien van stevig bamboehout. Sommige waren leeg. In andere werden twee groepen van vijf dwergen vastgehouden.




  Midden op het plein, op het hoogste en meest droge gedeelte, stond een houten schip, waarvan de boeg was voorzien van een zwarte en werkelijk aartslelijke demonenkop.




  Korrem voelde, bij de aanblik van het monster, een intense walging, maar viel vervolgens bijna van de slee toen de kop zich plotseling naar hem toe draaide en boosaardig grijnsde.
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  Ster-magiër Madernio en Endala de Boom reisden langs de karavaanweg tot aan de bergen, ieder in zijn eigen draagstoel, die op de schouders rustte van een keurkorps Dahajanen, wier trommelvliezen waren doorgeprikt en tongen waren uitgesneden. Het waren fanatieke krachtpatsers en lange-afstandlopers, speciaal op deze vaardigheden geselecteerd door de Stadsmagiërs. Ze vormden een groep van niet meer dan twaalf leden, en ze waren getraind in absolute gehoorzaamheid aan het magiërsgilde.




  Tegenover hun verminking - die de Stadsmagiërs noodzakelijk achtten voor het waarborgen van volmaakte discretie -stelden zij als beloning een voortdurende reeks van hallucinaties, waardoor ze in een voor andere stervelingen onbereikbare wereld leefden, met geneugten die de aardse verre ontstegen.




  De beide magiërs hadden zich aangesloten bij een handelskaravaan. Deze had het Saka Meer als reisdoel, maar zodra men het Karilan Gebergte halverwege was gepasseerd, gaven de magiërs hun escorte middels een stampcode op de draagstoelvloer opdracht te stoppen. Het was kort na het vertrek uit een karavanserai en als reden voor de vertraging werd aangevoerd dat een van de Dahajanen een doorn in zijn voet had gekregen.




  De karavaanleider nam persoonlijk poolshoogte, sprak zijn medeleven uit en deelde mee dat er niet op hen gewacht kon worden, aangezien de aankomstdatum contractueel was vastgelegd. Bovendien bestond een deel van de lading uit bederfelijke goederen zoals halfmenszwezerik uit Dornilië, een land waarvan zelfs de Stadsmagiërs nog nooit gehoord hadden. Ze vreesden bedrog, maar ondernamen niets, omdat dit deze keer met hun belang overeenkwam.




  Endala en Madernio verklaarden alle begrip te hebben voor de problemen van de karavaanleider en ontsloegen hem van de verantwoordelijkheid voor hun welzijn.




  Zodra er nog slechts een stofwolk van de karavaan zichtbaar was, keerden de dragers met hun last naar de karavanserai terug. Daar kregen de Dahajanen opdracht een kamp op te slaan, waar ze tot nader order dienden te blijven.




  Toen de nacht viel, wandelden de Stadsmagiërs de heuvels in. Ze wilden zo snel mogelijk Rahast bereiken. Evenals Dufyos kozen zij de uil als vervoermiddel. Weliswaar was het met Dufyos slecht afgelopen, maar dat lag niet aan de vorm waarin hij zich verplaatst had, en ze spraken af elkaar goed in het oog te houden.




  Voor ze aan hun gedaanteverwisseling begonnen, wierpen ze nog eenmaal een blik in de schelp, waarin Dufyos' opaal rustte. Er was slechts een flauwe activiteit merkbaar, niet genoeg om een duidelijke koers te kunnen uitzetten. Het was jammer, maar een gebrekkige oriëntatie was beter dan helemaal geen.




  Toen de nacht al een goed eind gevorderd was, voerden de beide magiërs hun transformatie uit en twee uilen stegen op uit de heuvels, om noordwaarts weg te zeilen.




  Ze passeerden het Niemandsland al na enkele uren en kort na middernacht zeilden ze over het woud van Mathanak. Stijgwinden brachten hen over de Akkazi-hoogten en vervolgens in de late nanacht en vroege ochtend gleden ze boven Rahast. Daar cirkelden ze enige tijd rond, op zoek naar een aanwijzing in het Web.




  Waren ze wellicht nog te zuidelijk? vroeg Madernio zich af, en te ver van Ostach, het verwenste dwergenrijk dat de kracht van Alza te niet had gedaan?




  Enige behoedzaamheid was op zijn plaats. Ze konden bezwaarlijk onverhoeds tussen de dwergen opdoemen.




  Toen zag Endala een beweging in het Web. Het was de denkwereld van een Rahastepu, ergens beneden hen. Het moest een bijzondere nomade zijn zonder de gebruikelijke Rahastepu-rechtlijnigheid. Het was niet eens een mens, stelde hij hevig geïnteresseerd vast, terwijl hij met een vleugeltip naar Madernio seinde. Deze bracht zijn geest met hem in contact en zei:




  'Het is een elf uit de Maska-vallei. Zijn naam is Allach-khar.'




  Endala werd onaangenaam getroffen door de gedetailleerdheid van Madernio's informatie, tot hij zich realiseerde dat de ander dank zij zijn Aspect het sterrelicht kon gebruiken als peilmiddel. Madernio vervolgde: 'Hij is met een escorte onderweg naar een plaats die Hogesteenslag heet en... wacht even... ja, hij reist namens de Rahastepu-koning Kia-thar om de begrafenis van een dwergenleider bij te wonen.'




  'Duik je niet al te diep in de geest van die Maskaan?' seinde Endala terug. 'Ben je niet bevreesd voor ontdekking?'




  'Ik peil niet hem, maar zijn escorte. Pas op die boom!'




  Verschrikt sloeg Endala met de vleugels. Hij was zo met andere zaken bezig geweest dat hem de daling van de luchtstroom niet was opgevallen. Rakelings over de boomtoppen strijkend, won hij weer hoogte. Maar juist toen hij uit de gevarenzone was, seinde Madernio:




  'We landen hier. Ginds achter je linkervleugel is een open plek. Ik heb een idee.'




  Korte tijd later stonden de twee Stadsmagiërs op de bemoste vloer van het bos, hun uilvorm nog slechts een herinnering die hen licht in het hoofd maakte.




  'Wat was dat nu voor een plan?' vroeg Endala.




  'We hebben dekking nodig waaronder we veilig en onopgemerkt Ostach kunnen bereiken, nietwaar?'




  'Nou en?'




  'De Maskaan kan ons deze dekking verschaffen,' was Madernio's antwoord. 'Hoe dan?'




  Met zijn hand op Endala's schouder, zette hij zijn plan uiteen. Toen hij was uitgesproken, wachtte hij niet op het antwoord van de ander, maar voegde er onmiddellijk aan toe: 'Ik bespeur activiteit in het Rahastepu-kamp.'




  'Je hebt gelijk, ik voel het via de bomen. Die Allach-khar maakt zich op om zijn diplomatieke missie te vervolgen. Tijd om in actie te komen.'




  Spoedig waadden en sopten de beide magisters - tot hun intense ergernis - door het Natte Woud, dat deze naam niet voor niets droeg. Al lopende, weefden ze de begoocheling die hen het best van pas zou komen. Korte tijd later barstten er twee adertjes in twee hersenen, waardoor er twee mensen ongezien stierven in het bos. Niet lang daarna vertrok Allach-khar met zijn escorte van helden. De zon was juist bezig op te komen. Aan de noordelijke horizon, boven een bijna eindeloze vlakte van riet en vennen, waren de bergen zichtbaar die de grens markeerden van Ostach.




  Korrem staarde verbluft omhoog naar het langgerekte, afgeplatte hoofd met de brede lippen, dat met een meer dan geërgerde uitdrukking terugkeek.




  'En?' vroeg het plotseling met een schelle stem. 'Genoeg gezien? Je bent zelf evenmin een schoonheid, met die absurd rode neus! Je krijgt nog alle tijd mijn achterhoofd te bewonderen, lelijkerd. En doe die boven en onder besnorde mond van je dicht. Je riekt naar bedorven woorden.'




  Korrem staarde verbluft en woordeloos naar het boegbeeld omhoog, maar iemand gaf hem een forse por in de rug en duwde hem voort in de richting van een kooi. Een wachter met een gigantische sleutelbos opende de deur. Een tweede duw deed de dwerg binnenstruikelen, waarna de kooi met een stevige ketting en een nog steviger slot werd gesloten.




  'Welkom,' hoorde Korrem uit een donkere hoek en toen hij - zich ternauwernood staande houdend - omkeek, zag hij een dwerg en een dwergin. Ze waren beide van middelbare leeftijd, negentig of meer. Het moest een echtpaar zijn, te zien aan de manier waarop ze elkaar omklemd hielden en aan de onderlinge gelijkenis, die in jaren moest zijn gegroeid. De dwerg bezat een wilde bos zwart haar, dat uitbundig krulde. Slechts zijn baard was vergrijsd aan weerskanten van zijn spitse kin.




  'Mijn naam is Wikke Biezenhak,' sprak hij. 'En dit is mijn dwergin Waka. Ik wil mij niet met uw zaken bemoeien, maar het ware wellicht verstandiger geweest wat minder door de demon te zijn opgemerkt.'




  Korrem bestudeerde hem met interesse. De blik uit Wikkes grijze ogen was open en eerlijk. Toen de dwerg naar voren stapte, uit de schaduwen, zag Korrem dat zijn bovenlip geschoren was - tamelijk ongewoon bij dwergen, ofschoon dit bij mensen uit de noordelijke streken van Karilan heel gebruikelijk was.




  Waka was mollig en kalm, en mooi voor haar leeftijd, met door de zon tot bleekgoud verkleurde lokken. Ze was een zwijgzaam maar sterk type, waarop een dwerg steunen kon, was Korrems indruk.




  'Als u zo vriendelijk wilt zijn mijn handen los te maken, zal ik u naar behoren kunnen begroeten,' antwoordde hij.




  De dwerg knikte en sprak: 'Met alle genoegen, vreemdeling,' waarna hij onmiddellijk aan het touw begon te frunniken. Enige tijd later waren alle knopen ontward. Korrem stelde zich voor, kloppend op zijn buik en trekkend aan zijn baard, zoals gebruikelijk was, bedankte de dwerg voor zijn moeite, wreef zijn polsen en vroeg: 'Wat bedoelde u met de waarschuwing dat ik beter niet door de demon had kunnen worden opgemerkt?'




  'Met de demon bedoel ik het boegbeeld, dwerg. Zijn naam is Hankahanka, en hij is het troetelmonster van Dandarioe.'




  
Korrem schudde verwonderd zijn hoofd. 'U zult iets duidelijker moeten zijn. U moet weten dat ik uit het noorden kom, uit Ostach, om precies te zijn. Ik ben op doorreis.'




  Wikke lachte vreugdeloos. 'Zijn we dat niet allemaal? Op doorreis naar Antiondennia en verder. Wat Dandarioe betreft: hij is de eigenaar van deze burcht en een groot deel van deze verwenste stad. Hij is magiër en een levensgevaarlijk heerschap om mee te maken te krijgen, zoals we spoedig zullen merken. Hij beheerst de boot naar het slaveneiland.' Hij zweeg even, keek meewarig naar zijn dwergin, drukte haar steviger tegen zich aan en zuchtte: 'Ach, Ostach. Waren we maar vertrokken toen we dit nog onder de bescherming van de dwergenkaravaan konden doen. Maar ik moest zo nodig eigenwijs zijn. Ik meende dat we evengoed ons bestaan in IIlidoeïs konden voorzetten. We woonden in de bergen bij de meren, en we hadden het goed, hoewel we kinderloos zijn gebleven. Kort geleden echter kwamen de slavenhalers. Ik had nooit gedacht dat ze zich zo ver westelijk zouden wagen.'




  'Vertel het eerlijk zoals het is, Wikke,' onderbrak de dwergin haar dwerg. 'Zeg hem dat ik het was die niet wilde vertrekken. Mijn ouders en grootouders hebben hun hele leven tussen de meren doorgebracht.'




  'Als ik had gewild, Waka, had ik je kunnen overhalen. Het is zoals ik zei, en daarmee basta!' De wijze waarop hij haar schouders omvatte, weersprak de hardheid van zijn woorden.




  'Alles goed en wel,' bromde Korrem. 'Maar wat gaat er nu gebeuren?'




  'Als het gewenste aantal slaven is bereikt, worden we aan boord van Hankahanka gedwongen en vertrekken we naar het overslageiland.'




  'In dat ding? Het staat nota bene op het droge. Is het werkelijk een levend wezen of ligt er aan dat sprekende boegbeeld een begoocheling ten grondslag?'




  'Wie zal zeggen of het levend is of niet,' antwoordde Wikke schouderophalend. 'Een begoocheling is het zeker niet. Het schijnt een waterdemon te zijn uit een tropisch bergmeer. Zijn herkomst, zegt men, is een oerwoudrijk ten oosten van Dahajanach, waar het aanbeden werd door een wilde stam van naaktlopers. Dandarios schijnt zich op de een of andere manier van Hankahanka meester te hebben gemaakt. Hij bond het wezen aan een houten schip, vraag me niet hoe; ik ben niet thuis in magiërspraktijken.'




  Plotseling van onderwerp veranderend, vroeg hij: 'Hoe komt een noorderling van zo ver in deze streken verzeild?'




  Korrem vertelde het hem. Verscheidene dwergen in andere kooien waren zo ver mogelijk in hun richting gekropen en luisterden ongevraagd mee. De meesten schudden verbijsterd hun hoofd toen bleek dat de verteller willens en wetens naar Balachvord was gereisd. En ze richtten hun aandacht weer op andere zaken. Kennelijk beschouwden ze de nieuw-aangekomene als niet goed bij zijn verstand.




  Wikke en Waka echter begrepen - ofschoon zelf kinderloos - de bezorgdheid van een vader voor zijn dochter wonderwel.




  'Als zij en haar vriend met een eerder transport naar Antiondennia zijn gebracht, zoals u vreest, is het onwaarschijnlijk dat ze daar nog zijn,' zei de oudere dwerg. Toen schudde hij bitter zijn hoofd. 'Dat u nu juist in handen moest vallen van Biaf Danhül. Het is de meest beruchte van alle slavenhalers. Hij heeft de reputatie van halsafsnijder te zijn.'




  'Dat is nog niet het ergste,' antwoordde Korrem grimmig, de spijlen van de kooi omklemmend. 'Hij slaat je voortdurend met spreekwoorden en gezegden om de oren. Ik ben blij van hem verlost te zijn en... Hé, wie is die mens in dat purperen bontvel?'




  Wikke werd lijkbleek en trok Korrem en Waka haastig in de schaduwen.




  'Laat je horen noch zien, noorderling, als je wilt leven om je dochter te zien. Dat is Dandarioe zelf. Als we geluk hebben, dan zijn we nog niet compleet.'




  'Hoezo?' siste Korrem.




  'Als er meer zijn dan met zijn cliënten is afgesproken, houdt hij zelf het overschot,' fluisterde de ander dicht bij zijn oor.




  'En dan?'




  'Wie zo ongelukkig is om boventallig te zijn wordt aan zijn experimenten onderworpen. Zijn favoriete activiteit is het creëren van nieuwe wezens. Soms hoor je gekrijs, gefluit en geknor door de wanden van de burcht heen. Ik trotseer duizendmaal liever het water, dan... Maar stil nu, blijf in de schaduw; hij komt deze kant op.'




  Als vanzelf drukte Korrem zich dichter tegen de achterwand. Twee mensen naderden de kooi. De ander was niemand minder dan Biaf Danhül.




  'Krijg de baardrot!' mompelde de dwerg voor zich heen. 'Uitgerekend degene die me kent.' Met angstige belangstelling nam hij de beruchte magiër op, zoals hij met welhaast sluipende passen over de binnenplaats naderde langs het schip, aangestaard door het boegbeeld.




  Dandarioe's gezicht was door de brede rand van zijn capuchon niet te onderscheiden. Zijn voeten waren gehuld in purperen fluwelen muilen onder een purperen wijde broek.




  'Dit is de dwerg waarover ik sprak, Machtige van de zeebodem,' hoorde Korrem Danhül zeggen. 'Hij beheerst zijn instrument met groot vakmanschap en uitzonderlijk talent.' Toen wees de slavenhaler met een uitgestrekte vinger.




  'Grote Meerval,' siste Wikka. 'Hij doelt op jou!'




  Als versteend staarde Korrem onder de capuchon. Er was geen gezicht, enkel een rimpelige huid, waarvan het onderste deel uit dwarse littekens bestond.




  'Weet je zeker, Danhül,' klonk een stem uit het gezicht-waarbij de littekens vibreerden - 'dat hij overblijft van het transport?'




  Ofschoon de magiër geen zichtbare ogen bezat, wist Korrem dat hij van top tot teen werd bekeken met een blik die als vingers van ijs over zijn huid tastte.




  Danhül maakte een onverschillig gebaar. 'Damwachters hebben de komst van nog twee dwergen gevlagd. Deze is boventallig, en van u als u wilt.'




  'Het is de meest talentvolle. Ik neem hem.' Het gezichtloze hoofd knikte. 'Open de kooi.'




  Korrem hoorde naast zich een onderdrukte snik en een hijgen van ontzetting, maar het drong nauwelijks tot hem door. Hij merkte zelfs amper dat Danhül hem uit de kooi vandaan trok, en nog minder de dodelijke stilte uit de andere kooien. Hij was als verlamd en staarde met afschuw en fascinatie naar het niet-bestaande gelaat van Dandarioe, dat nog het meeste weg had van een geschonden en kaal achterhoofd.




  Hij werd door twee wachters bij de armen gegrepen en zonder de minste consideratie over de lemen vloer gesleurd.




  'Dat komt er nu van al dat ongegeneerde gestaar,' spotte het boegbeeld meewarig.




  Korrem was niet in staat te reageren. Hij was te zeer bezig met zich verzetten, om ook nog de demon van repliek te kunnen dienen. Maar al zijn gespartel leverde hem niets op. Onweerstaanbaar werd hij meegesleurd naar de asymmetrische, vijfhoekige deuropening, die de enige ingang van de burcht leek te vormen en die zich achter het schip bevond.




  Net voor hij over de drempel zou worden gesleurd in de duisternis daarachter galmde er een schelle stem over de binnenplaats.




  'O machtige van de zeebodem, er is zojuist gevlagd. Een dwerg is ontsnapt in de duinen. Er zijn te weinig wachters vrij voor een grondige speurtocht. Wat moeten ze doen?'




  De woede van Dandarioe was voelbaar in het trillen van de lucht. Toen antwoordde de magiër met het zoemende en door merg en been gaande vibreren van zijn littekenweefsel:




  'Laat de idioten het zoeken staken en de ene brengen die ze nog gevangen houden.' En toen, zich half naar de deur omdraaiend: 'Breng de fluitspeler terug naar de kooi.'




  'Jammer,' reageerde de demon.




  'Hankahanka, maak je gereed voor de reis.'




  'Jawel, Meester,' sprak het wezen nu onderdanig.




  Korrem trilde over zijn hele lichaam, ook nog toen de kooideur weer achter hem gesloten was en hij Wikkes handen op zijn schouders voelde.




  'Dank de goden, dwerg,' mompelde zijn dwergin, al even beverig. 'Dank werkelijk de goden.'




  8




  Niet lang na Korrems terugkeer bij het dwergenechtpaar werd er een nieuwe slede aangevoerd, met daarop een zo stevig ingesnoerde dwergengestalte - kennelijk om er zeker van te zijn dat déze tenminste niet kon ontsnappen - dat er weinig meer van de gevangene viel te zien dan een kleine neus en een lok haar. De nieuwaangekomene werd direct aan boord van het schip gehesen. Hierna werden alle kooien geopend en de dwergen met buigzame stokken naar het midden van de binnenplaats gejaagd. Hankahanka scheen geen enkele belangstelling te hebben voor het tumult. Hij was druk doende met een gespleten tong zijn platte neusgaten uit te likken en richtte hierop alleen zijn aandacht.




  Wachters plaatsten een loopplank tegen de romp en dreven de dwergen onder dreiging met geweld aan boord.




  Toen de laatste over de reling was gestapt - er waren nu twaalf dwergen aan boord - en Korrem zich begon af te vragen hoe men het gevaarte uit de binnenplaats en over de ringdijk zou kunnen tillen, kwam het schip omhoog van de bodem zonder zichtbare hulp van wie dan ook. Bonkend en schokkerig verplaatste de schuit zich in de richting van de poort, die door wachters geopend werd onder het toeziend oog van een nogal nijdig kijkende Biaf Danhül.




  'Wat gebeurt er?' vroeg de noorderling aan Wikke Biezenhak, die evenals alle anderen angstig bij de mast stond.




  'Hij kruipt naar het water.'




  'Kruipt? Maar hoe?'




  'Weet ik het?' Voor het eerst klonk er enige ergernis door in Wikkes stem. Korrem besloot verder maar te zwijgen en zich alleen nog te concentreren op wat hem en de anderen te wachten stond: de onvoorstelbare verschrikking van de zeereis. Alleen al de eerste vluchtige gedachte hieraan deed hem beven van angst. Hij besloot dan ook terstond er verder niet aan te denken. In plaats hiervan zocht hij steun bij de oudere dwerg die, op zijn beurt, weer steun zocht bij zijn vrouw.




  Hankahanka hobbelde waggelend en knorrend van openlijke tegenzin door de modder van Balachvord. Mensen maakten ruim baan, haastig en dikwijls in paniek, om niet onder de boeg van het slavenschip te worden verpletterd, en uit angst voor de demon zelf. Menigeen ging kopje onder in de modder, waarbij een enkeling niet meer boven kwam.




  Langzaam maar zeker bereikte Hankahanka de ringdijk. Daar stonden potige wachters klaar om het schip een handje te helpen. De demon voelde er echter weinig voor om zich te laten helpen. Kennelijk was de macht die Dandarioe over hem had al onverdraaglijk genoeg.




  Hij hapte en siste naar links en rechts, en slechts met de grootste moeite slaagden de Balachvorders erin de touwen te bevestigen waarmee ze het schip over de dijk wilden hijsen.




  'Een-hee! een-hee, een-hee!' Met veel geschreeuw schoof de met dwergen geladen demon hoger en hoger tegen het talud. Ten slotte was Hankahanka boven en de dwergen keken uit over het water van de Golf.




  Kreten van huiver klonken over het dek toen de onafzienbare watervlakte voor hen verscheen. Korrem, die een groot deel van zijn leven tenminste in de nabijheid van de zee had geleefd, slikte dapper zijn eerste angst weg. Maar zijn heldhaftig verzet tegen de grote dwergenangst bleek tevergeefs toen het schip zich met een geestdriftige schreeuw van de dijk liet glijden. De buik van de schuit raakte het oppervlak met een fonteinen sproeiende klap.




  Het volgende moment vouwde de buitenste huid van het schip zich uit tot krachtige zwemvliezen, waarmee het vaartuig zich ongeacht wind en stroming met onvoorstelbare snelheid door de golven ploegde.




  Als Korrem zich al had afgevraagd waarom er geen bewaking aan boord was geplaatst, dan hoefde hij dit niet langer als een punt van overdenking te beschouwen. Alle dwergen zaten dicht opeengepakt, huiverend, lijkbleek van angst, jammerend van ontzetting, de ogen gesloten of onnatuurlijk wijd opengesperd, alsof zij een nachtmerrie beleefden. Niemand was in staat zich te verroeren voor een daad van verzet.




  Korrem zelf was even ontzet, even verstard als welke andere gevangene ook. Hij had zijn ogen stijf gesloten en klemde zich aan Wikke en Waka vast als aan drijfhout, en op hun beurt hielden ze hem omklemd. Met grote snelheid voer Hankahanka op weg naar het slaveneiland.




  In het midden van de kluwen bevond zich de laatst aangekomene, een nog steeds geknevelde dwerg. Deze was de enige die zich bewoog. Plotseling tintelden er blauwgroene lichtjes langs de touwen waarmee deze gevangene was omwikkeld, en ze werden op slag losser. Zo los zelfs dat de dwerg zich gedeeltelijk bevrijden kon.




  Eenmaal ontboeid vond slaaf nummer twaalf zich omringd door een cocon van lichamen.




  'Alle... wel, alle... laat me... laat me erdoor! Bij de klittende vacht van de Grote Ram, maak ruimte!' siste de gevangene, armen en ellebogen bevrijdend. Eindelijk slaagde zij er ook in een hoofd vrij te maken met door elkaar gewoelde, blonde haren die ver over de ogen hingen.




  'Blijf van mijn been af!' riep Branka ten slotte, een van de panische dwergen een stomp op de pols gevend.




  Hankahanka was de drukte en het ongebruikelijke gewoel niet ontgaan. Verbaasd had hij zijn kop omgedraaid naar de bron van deze onrust, die hij nog niet eerder tijdens zijn vele tochten had meegemaakt. Hij minderde vaart en loerde naar de dwergin, zijn korte, geplooide nek verdraaiend tot waar deze overging in het hout van de scheepsromp.




  Branka had intussen Korrem ontdekt en schudde aan haar vaders hoofd om hem uit zijn verstarring te doen ontwaken.




  'Vader, ik ben het, Branka. Luister naar me!'




  'Hè?' vroeg de dwerg nogal vaag, terwijl hij zich onverminderd en zonder te verslappen bleef vastklampen aan zijn vrienden. Branka hield met een half oog de demon in de gaten. Ze aarzelde of ze magie zou gebruiken om haar vaders aandacht te trekken, maar de bezwering van Dandarioe, die boot en demon aan hem bond, was sterk en via die band zou de magiër gealarmeerd worden, met alle risico's vandien.




  'Vader?' riep ze nogmaals. Deze keer deed Korrem een oog open. 'Branka?' stamelde hij verbluft, maar zonder Waka en Wikke los te laten.




  Toen hij het andere oog ook opendeed verdween langzamerhand zijn paniek. Vanuit zijn positie op het dek was de horizon niet zichtbaar en het schip was tot stilstand gekomen en dobberde op rustig water.




  'Die daar mag ik niet,' sprak het boegbeeld plotseling, een kwak zeewater op het dek spuwend.




  'Laat dat,' maande Branka op commandotoon. 'Hou je stil en drijf zo kalm mogelijk, tot ik mijn vader heb bijgebracht.'




  'Vader?' meesmuilde Hankahanka. 'Het zal je vader maar zijn.' Maar hij was verbluft genoeg om er verder het zwijgen toe te doen. Het kwam zelden voor dat iemand geen angst voor hem toonde. Dit maakte hem nieuwsgierig naar wat er verder zou gebeuren. Hij wist dat hij tijd verloor, maar hij was tot dusverre flink opgeschoten en verwachtte probleemloos de achterstand te kunnen inlopen. Het was beslist het zonderlingste transport uit zijn loopbaan. Een dwerg zonder waterangst was voor hem al helemaal een nieuwe ervaring.




  'Vader, verman je. Ik ben gekomen om je te helpen. Vader, kijk me aan.'




  Langzaam drong de werkelijkheid tot Korrem door.




  'Branka?' stamelde hij schor en verbijsterd. 'Wat doe je hier? Ik dacht dat je al lang op een eiland zat met die verliefde dwerg van je.'




  'Hij is mijn dwerg niet meer,' antwoordde ze stekelig. 'Maar dat is nu niet van belang. Ik heb mijzelf en de wolvin aan de slavenhalers aangeboden in een versterkt dorp aan de andere kant van de rivier. Belza onderwierp ik aan een illusie, zodat men een dwergin in haar meende te zien. Ik voorzag door een blik in het Web hoe je in handen van de zwarte magiër dreigde te vallen. Op het beslissende ogenblik liet ik de wolvin ontkomen en mijzelf naar Balachvord brengen.' Ze aarzelfde even, maar zei toen: 'Vader, ik heb het nog niet eerder hardop durven zeggen, maar ik ben zelf magiër en draagster van het Licht-aspect. Ik ben de Wolversdochter, ingewijd in de geheimen van het Web. En ik bezit de macht om ons te bevrijden.'




  'Bij Amrach, Branka.' Korrem omhelsde zijn dochter vurig, waarbij hij over haar schouder een blik op de reling -en wat zich daar achter bevond - vermeed. 'Wat ben ik blij je te zien, magiër of niet.' Hij nam haar hoofd tussen zijn handen. 'Maar je bent bijna onherkenbaar. Zo mager als een gnoom en zo... zo oud!'




  'Zo voel ik mij ook. Maar dat is van voorbijgaande aard, naar ik hoop.'




  'Waarom heb je Mondive en mij sedert je vertrek nooit meer iets van je laten horen?'




  'Niets laten horen? Maar ik heb veel boodschappen meegestuurd met reizigers naar jullie in Wolvestee. Jullie waren het, die nooit antwoordden. Maar ik begrijp het: de Stadsmagiërs. Zij hebben natuurlijk... Ach nee, laat ook maar. Dat komt allemaal nog wel.'




  'Zijn jullie klaar?' mengde zich opeens de demon in het gesprek. 'Ik word op tijd in Antiondennia verwacht, om te voldoen aan het contract van mijn Meester.'




  'Demon!' Branka ging overeind staan en wendde zich naar




  *S4 de voorplecht, zonder met haar hand Korrem los te laten. 'Wat zou je ervoor hebben om je onafhankelijkheid terug te krijgen, om vrij te zijn van Dandarioe's wil en veilig voor diens wraak?'




  'Maak me niet blij met een dode mus, dwergin. Vertel geen onzin. Het is dat ik een vastgesteld aantal slaven moet afleveren, anders beet ik het hoofd van je romp.'




  'Ik kan mij je angst voorstellen, demon. Maar zeg me, is er iets vreemds aan de hand met je kiel?'




  Hankahanka verbleekte. 'Dandarioe's bezwering heeft daar zijn oorsprong. Spreek er niet over. Nu al voel ik daar een schrijnende pijn.'




  'En als ik die ongedaan zou maken?'




  'O, mijn blote aanbidders! Als dat eens waar was! Dan ging ik terug naar het meer van mijn oorsprong en ontving net als vroeger de offers van lammeren, varkens, kleding en schoeisel.'




  Branka stapte op het voordek en legde onbevreesd haar hand op de nek van de demon. 'Zeg eens eerlijk, Hankahanka, at je niet liever de mensen die deze kleding en dit schoeisel droegen?'




  'Welnee, welnee.' De demon kreeg onverwachts een kleur.




  'Hoe dit ook zij' antwoordde de dwergin droog, 'ik kan je bevrijden. Het enige wat je daarvoor in ruil hoeft te doen is deze lading naar een andere bestemming te brengen.'




  'Eerst zien, dan geloven.'




  'Je zult het moeten geloven, demon, bij de trouw van je blote aanbidders.'




  'Nu ja...'




  De demon vertrok zijn gezicht in afgrijselijke grimassen als teken van heftige demonische denkprocessen. 'Nu ja. Goed. Ik beloof dat ik zal doen wat je verlangt, als je mij waarlijk bevrijden kunt. Ik zou je zelfs eeuwig dankbaar zijn. En aangezien ik onsterfelijk ben, zal mijn dank jou verre overleven, moedige stervelinge.'




  'Dat is niet nodig. De ene dienst is de andere waard. Roer je niet van je plaats, wat er ook gebeurt.'




  Ze trok haar mantel uit en vervolgens de rest van haar bovenkleding.




  'Je gaat me toch niet aanbidden, wel?' vroeg de demon, verlekkerd starend naar de groeiende stapel kleding op het dek.




  'Haal je niets in je hoofd. Ik heb alles nadien weer nodig,' antwoordde Branka. En ze stapte op blote voeten naar de reling.




  'Ik vroeg het alleen maar.'




  'Branka?' riep Korrem verschrikt en zich bijna zo ver oprichtend dat hij de watervlakte over de scheepsrand heen kon zien. 'Wat ga je doen?'




  'Heb geen angst voor mij, vader. Ik weet wat ik moet doen. Als je het niet kunt aanzien, wil ik je blik wel beschermen met een begoocheling, hoewel ik dat liever achterwege zou laten.'




  'Laat maar,' wuifde de dwerg het aanbod weg.




  'Dappere vader,' lachte ze, hem een kus op het voorhoofd drukkend. 'Blijf maar zo laag mogelijk op het dek dan.' Vervolgens stapte ze op de reling en sprong overboord.




  Branka dook onder. Even voelde ze een spoor van haar oude angst, maar die verdween snel. Het was een andere angst die spoedig de boventoon voerde. Ze had aan boord van de demon wel vol zelfvertrouwen verklaard dat ze de bezwering van Dandarioe kon wegnemen, maar wist ze daarvoor wel genoeg van de tover waarmee Hankahanka aan de zwarte magiër was gebonden? Het geheim van zijn macht over de demon moest zich ergens onder het schip bevinden, maar Dandarioe was er ook nog en zou niet met zich laten spotten.




  Ze had het vermoeden dat Hankahanka - zoals alle demonen een kenner van zwakheden - had geweten dat ze twijfelde, ondanks haar fiere verklaring. Maar daar stond dan wel het volgende tegenover: als de demon van haar onzekerheid wist en desondanks in de afspraak had toegestemd, moest hij weten dat haar kansen beter lagen dan ze dacht.




  Ze greep zich vast aan een zwemvin, die aanvoelde alsof hij uit ruwe planken bestond, en trok zichzelf hand over hand omlaag.




  De aard van het element water maakte het Web onbruikbaar. Water kende andere soorten van magie, een eigen Web wellicht. En ze besefte met misselijkmakende zekerheid dat haar ontwaakte vermogens hier nutteloos waren.




  Ze bevond zich nu onder het schip, maar het gevoel van machteloosheid dat haar plotseling overviel stond een langer verblijf onder het oppervlak niet toe. Haastig liet ze zich langs de scheepswand weer naar boven voeren door de opwaartse druk. Boven water haalde ze enige keren diep adem, en koppig als ze was, dook ze opnieuw onder. Als magie haar niet hielp, dan zou ze andere middelen moeten vinden, wilden zij, haar vader en de andere dwergen, niet eindigen in de zandburcht van de een of andere woestijnmagiër in Danylion, gravend naar goud of turkooizen in smalle, slechtgestutte gangen.




  Ze verplaatste zich langs de scheepswand, die glibberig was en hier en daar gebarsten. Gebruik makend van spleten in de buitenhuid, klauwde zij zich een weg naar de kiel. Haar eerste verkenning bracht haar tot de boeg aan bakboordzijde. Daar vond ze niets van belang, met uitzondering van twee knoesten in het hout. Haar luchtvoorraad was niet toereikend voor een langer verblijf en opnieuw moest ze naar boven.




  Ze bleef korte tijd aan het oppervlak, waar ze haar adem tot rust liet komen en haar spieren ontspande. Toen nam ze een nieuwe teug en keerde terug naar de kiel.




  Ze zwom onder het schip door naar stuurboordzijde en onderzocht de kiel. Ze tastte met haar vingers langs het hout en bekeek het. Ondanks de schemering die in het water heerste stelde ze vast dat er zich hier geen enkele oneffenheid bevond. Toch moest wat ze zocht zich ergens in de kiel bevinden. Dit had ze aan dek duidelijk bespeurd. Het werd opnieuw tijd voor een ademteug.




  'Enige kans op succes?' vroeg de demon, toen ze bovenkwam. 'Je weet, ik moet een afspraak elders nakomen.'




  Branka hijgde, maar antwoordde niet. Ze zocht naar een manier om langer met de luchtvoorraad in haar longen toe te kunnen, en hiertoe was haar magie wel bruikbaar. Met behulp hiervan kon zij wellicht haar ademhaling zo beïnvloeden dat haar de tijd gegund werd om het geheim van Dandarioe te ontmaskeren.




  Terwijl zij zich hierop concentreerde, liet de demon zich weer horen.




  'Als ik iets mag opmerken; als het voorwerp aan de buitenkant van de kiel te vinden was, dwergin, denk je niet dat ik het dan allang zelf met mijn vinnen verwijderd had?'




  'Stoor me niet, demon,' antwoordde ze, zoog haar longen vol en verdween weer onder water. Maar toen ze Hankahanka's woorden verbond met haar eigen waarnemingen, zwom ze rechtstreeks op haar doel af.




  Ze vond de knoesten spoedig terug. Ze richtte een deel van haar aandacht op het beheersen van haar ademhaling en met een ander deel concentreerde ze zich op de onzuiverheden van het hout. Met haar vingernagels krabde ze in het hout. De linkerknoest, die tevens het laagst in de kiel zat, liep naadloos over in het omringende hout. Bij de andere voelde ze een nauwelijks bespeurbare rand.




  Ze besefte dat dit een plug moest zijn, maar dit inzicht hielp haar niet verder. Hoe ze ook krabde en trok, telkens gleden haar nagels van de rand. Bezat ze maar het een of andere metalen instrument om het hout rondom de knoest weg te krabben. Haar nagels waren te kort en als gevolg van het water te zacht voor dit karwei. Toch probeerde ze het steeds opnieuw, wat haar ten slotte slechts haken en scheuren opleverde.




  Toen, ontmoedigd door het gebrek aan resultaat, riep ze toch haar magie te hulp. Veel had ze niet vrij en wat er was werd verstrooid door het water zodra ze het buiten zichzelf trachtte te richten. Toch had haar poging enig resultaat. Er kwamen tenminste woorden boven in Branka's geest, gedachten op rijm.




  Vezels, cellen, taai van kracht,




  buig en schrompel door mijn macht,




  in het web van godenwil.




  Als ik wens is krimp op til.




  Ze had niet meer voldoende lucht om de plug aan te raken en het resultaat te beproeven van haar tover. Ze liet zich naar boven drijven.




  Daar merkte ze dat de beheersing van het binnenste van haar longen en het inzetten van de Webmagie haar danig had uitgeput.




  'Als je niet opschiet, magiër van gering postuur,' mokte Hankahanka, 'dan zal ik moeten vertrekken. Het contract staat geen langer oponthoud toe. Ik moet overigens zeggen dat ik die jeuk tamelijk onaangenaam vind.'




  Het schip wiegde onrustig heen en weer. Door het rollen veroorzaakte de demon golven in het water.




  'Jeuk?' hijgde Branka. En terstond drong het tot haar door wat dit betekende. 'Lig stil, demon,' beval ze. 'Ik ben nog niet met je klaar.'




  'Stilliggen? Met die jeuk? Heb jij wel eens geprobeerd om...'




  Maar Branka was al weer ondergedoken en zwom naar de kiel. De knoest bleek enigszins mee te geven en schoof onder haar aanraking ietwat naar binnen.




  De dwergin uitte in gedachten een verwensing, omdat ze nu helemaal geen greep meer op de plug zou kunnen krijgen. Maar wacht eens even, dacht ze haastig, als de plug verder in het hout kan, betekent dit dat zich daar een holte moet bevinden. Ze drukte met haar duim.




  Toen de knoest onverwacht verdween, wist ze dat ze gelijk had met haar conclusie: er was een holte. En opgetogen tastte ze rond met haar vinger. Vrijwel terstond voelde ze een voorwerp, het was vijfkantig van vorm en gleed plotseling als door een eigen wil rond haar vinger. Het was een ring.




  Toen ze zich uit het gat wilde terugtrekken dat de knoest had achtergelaten, bleek dit echter onmogelijk. Hoewel de opening als bergplaats voor de ring moest hebben gediend, bleek het voorwerp op de een of andere manier uitgezet.




  Het magische karakter van de ring indachtig, twijfelde Branka er niet aan dat de ring zich als vanzelf bij iedere drager aanpaste. Dandarioe moest werkelijk kleine handen hebben, met uitzonderlijk dunne vingers.




  Ze verwenste zichzelf omdat ze iets dergelijks niet had voorzien. Dat kreeg je er nu van als je je aandacht over twee zaken verdeelde, hoe noodzakelijk dit ook was. Ze rukte zo hard ze kon, maar haar vinger bleef klem zitten in de ring, die zich niet door de opening liet trekken.




  Bij de horens van haar vaders God! Ze zou hier verdrinken. Bij de gedachte alleen al verloor ze de controle over haar longinhoud en kwam terstond in ademnood.




  Ze rukte en sjorde in paniek, maar wat ze ook probeerde, ze bleef klemvast. Wanhopig drukte ze haar voeten tegen de scheepswand en zette zich af. Tevergeefs. Er kwam niet de minste beweging.




  Door de plotselinge en heftige inspanning had ze in korte tijd veel zuurstof verbruikt, en ze voelde zich licht in haar hoofd worden. Ze hoorde muziek van pijpezakken en zag de waterstromen om haar heen veranderen in de golvende heidevlakte van Ostach. Na nog enkele pogingen - alle heftig en alle zonder het minste effect - besefte ze dat de beheersing van haar ademhaling het belangrijkste was op dit moment. Ze ontspande zich, maar ze bezat nog maar weinig zuurstof. Te weinig om het veel langer te kunnen uithouden.




  Ze gaf zich over aan de melancholische beelden die haar bestormden. Ze zag zichzelf over de turf lopen als kind, huppelend in het gezelschap van een zestal bosgnomen langs een woudrand. Toen lag ze in bed, thuis in de kloof van haar ouders, en trok de dekens over zich heen om te ontkomen aan de handen die aan haar trokken.




  9




  Korrem zat met opgetrokken knieën tegen de kluwen dwergen, die zich nog steeds in paniek aan elkaar vastklemden. Hij had Branka verscheidene malen horen bovenkomen, maar toen het geplas aan het wateroppervlak uitbleef, trok dit zijn aandacht. Verschrikt en verward richtte hij zich op. Waar bleef zijn dochter? Wat was er mis? 'Branka?' bromde hij ongerust.




  'Ik vrees dat de dwergin vastzit aan mijn kiel,' sprak het afschuwelijk lelijke boegbeeld, met een trek van intense verachting om zijn brede, platte mond.




  'Wat bedoel je, monster?' vroeg Korrem, vanouds wantrouwend tegenover een levensvorm dat hij niet tot de redelijke wezens rekende. Hankahanka lachte schamper.




  'Jullie ondermaatse vleesbrokken verdienen geen beter lot dan jullie treft. En dat geldt met name voor jou, dwerg. Jou mag ik niet.'




  'Insgelijks,' bromde Korrem, alle moed verzamelend om een blik over de reling te werpen, wat hem misselijk en duizelig maakte en zijn hart hoog in de keel deed bonzen. Toen, in een opwelling van onvoorstelbare dapperheid, boog hij zich voorover. Hij meende een vage schim te zien, maar dit kon even goed de weerspiegeling van een wolk zijn als de gestalte van zijn dochter.




  Zonder bewust tot een besluit te zijn gekomen, holde hij vervolgens zigzaggend over het deinende dek naar de andere dwergen, schoof snel het rechterbeen van Waka opzij en griste een bijl uit een van de gordels, zich gelukkig prijzend met het feit dat de Balachvorders deze wapens in het bezit van de dwergen hadden gelaten.




  'Wat ben je van plan?' grauwde de demon geschrokken.




  Korrem antwoordde niet, maar liet de bijl met een fikse klap op het dek neerkomen.




  'Zeg eens, aardgraver met je ronde neus. Wil je dat wel eens laten! Alle aanbidders, wat een stel idioten hebben ze als lading aan boord gebracht.' De demon hapte in zee en spuwde toen een straal zout water over de dwerg, die echter onverdroten doorkapte en al een deel van een plank had verwijderd. Toen spleet hij een tweede en een derde en trok verwoed de resten weg. Er verscheen een gat, groot genoeg voor de dwerg om in af te dalen. Opnieuw zwaaide hij de bijl, waarvan de kop een moment boven het dek uitkwam. Deze keer trof hij de bovenkant van de kiel.




  'Je bent bezig een gat dwars door het schip te hakken,' schreeuwde Hankahanka. 'Wil je me soms tot zinken brengen?' En hij spoot opnieuw een brede straal naar de dwerg




  om hem tot stoppen te dwingen.




  'Wie wil wie tot zinken brengen?' snauwde Korrem. 'Hou eens op met dat gespuit.' Hij liet slag na slag de spaanders in het rond vliegen. 'Stoor me niet. Mijn dochter is in gevaar.'




  'Dadelijk zijn we allemaal in gevaar.'




  Korrem stopte een seconde en richtte zich even op.




  'Dat zien we dan wel weer. Je kunt toch zwemmen?' En verder hakte hij, met slagen die het schip deden schokken. Er verscheen een smalle spleet waardoorheen water sijpelde. Nu ging hij wat voorzichtiger te werk en gebruikte de kop van de bijl om het hout verder open te wrikken.




  Het water stroomde langs een vinger, waaromheen een koperen ring van vijf platte schakels was geklemd.




  Nu wierp Korrem de bijl opzij en knielde bij het gat neer. Als hij maar niet te laat was. Met één blik was Branka's probleem hem duidelijk geworden, en met de nagels achter de ring begon hij uit alle macht te trekken.




  Kennelijk bracht de aanraking door twee verschillende personen de ring in verwarring en hij aarzelde tussen beide, waardoor zijn greep op de vinger iets losser werd, Korrem gaf opnieuw een felle ruk en nu schoot het voorwerp los.




  Door de kracht die hij gebruikt had viel de dwerg achterover, waarbij hij de ring verloor, die nu met een wijde boog door de lucht zeilde en over de reling in het water verdween aan stuurboordzijde van het schip.




  Het was alsof een heet, gloeiend smeedwerk in een koelemmer werd gedompeld. Sissende wolken stoom rezen op uit het water en bolkten over het dek heen, dat gedeeltelijk werd verduisterd. Korrem had voor dit dreigende verschijnsel weinig belangstelling. Hij kroop haastig terug naar het gat, waardoor nu een krachtige waterstroom naar binnen gutste.




  'O, mij, o, mij!' gilde de demon. 'Ik ben vrij!' En uit de boeg maakte zich een gelei-achtige gestalte los.




  'Kom terug, trouweloos wezen van niks!' riep Korrem woedend. Je bent nog niet vrij, weet je nog? Je hebt een afspraak gemaakt met mijn dochter. Red haar. Ze is nog altijd onderwater. Alsjeblieft, demon, help haar!'




  Hankahanka rekte zijn doorzichtige nek zo ver uit dat zijn kop over Korrem heen hing, waarbij hij zout speeksel op de dwerg liet druipen.




  'Ik heb de dwergin een belofte gedaan, niet jou, bal met krullen! Ik mag jou niet.'




  'Dat kan zijn, maar ik ben degene die jou bevrijd heeft van Dandarioe. En ik zeg je: help haar!'




  De demon liet zijn kop nog verder zakken, zijn muil met naar achteren geplaatste tanden wijdopengesperd, de bolle ogen toegeknepen. Korrem bleef staan, fier rechtop, hoewel hij inwendig ineenkromp van angst.




  Plotseling grijnsde Hankahanka, stulpte zijn lijf uit, tilde de bewegingloze gestalte van Branka uit het water en legde haar op het dek.




  Korrem klauterde uit het gat - nu pas ontdekte hij dat hij tot aan de heupen in het water had gestaan - en kroop op handen en voeten naar de gedaante op het dek, waaromheen zich een plas water vormde.




  'Branka!' riep hij angstig, terwijl hij haar op de buik draaide, ervoor zorgend dat haar gezicht niet in het water hing. Hij drukte met beide handen op haar rug, waardoor er water uit haar mond gutste. Ze gaf echter geen teken van leven.




  Opnieuw draaide hij haar om. Deze keer sloot hij zijn mond over de hare en blies. Nogmaals pompte hij en gromde: 'Vooruit, Branka. Adem mijn adem!'




  Eindelijk bewoog ze. Ze hapte naar lucht, hoestend, schokkend met haar bovenlichaam.




  'Moeder,' fluisterde ze schor.




  'Vader,' grijnsde Korrem. Ergens achter hem hoorde hij een gilletje en hij draaide zich om. De andere dwergen waren eindelijk in beweging gekomen. Een deel van het dek was al overstroomd en het schip lag scheef en diep in het water. Zelfs in geknielde houding zag hij aan de overzijde boven de reling de horizon.




  Zijn angst keerde terug met overstelpende hevigheid nu Branka was gered, omdat hij zag hoe het schip werd overspoeld uit het gat dat hij gehakt had.




  De dwergen plasten, gillen slakend en in paniek, rond over het dek, in een poging aan het water te ontkomen. Maar daar waar ze de reling bereikten, begon het water pas goed en de consternatie steeg tot onbeheersbare hoogten.




  'Demon?' vroeg Branka, die weer goeddeels bij haar positieven was gekomen en zich rechtop tegen de reling hees, nog altijd hoestend en bleek als de wolken boven de Golf van Balach. Ze rilde van kou en uitputting in haar vaders armen. En ze staarde omhoog naar de pluimen stoom, die zich nog altijd boven het schip verzamelden, zich verdichtend tot een onnatuurlijk soort onweersbui.




  'Ik ben hier, dwergin,' sprak de demon, met iets van bewondering. Hij had zich opnieuw genesteld aan de boeg van het schip. Deze keer vormde hij geen eenheid met het vaartuig, maar droeg het in de kuil van zijn rug, waartoe hij zijn demonische lijf tot een dun vlies had uitgerekt. Even kwam er een doorschijnende blaas met water uit het door Korrem gekapte gat. Maar juist toen deze op springen leek te staan, kneep Hankahanka met een van inspanning vertrokken gezicht het water terug door het gat. Vervolgens zei hij: 'Hé, roodneus, hou eens op met dat geknuffel en zoek de plug.'




  Nauwelijks beledigd, gaf hij gehoor aan het verzoek. De plug bleek niet moeilijk te vinden, hij dobberde ergens bij de mast. En ofschoon hij niet minder bevreesd was voor het water dan hij eerder was geweest, liet hij zich neer in het gat. Hankahanka hielp door de voorste helft van het schip omhoog te lichten, waardoor het meeste water naar achteren stroomde - waar ook de meeste dwergen zich bevonden - en het niveau ter hoogte van het gat daalde.




  Korrem vond het gat in de zijwand van de holte, drukte de plug op zijn plaats en klemde hem tenslotte vast met behulp van twee plankresten.




  Branka had alle handelingen gevolgd, zittend tegen de reling, niet in staat om overeind te komen.




  'Demon,' zei ze op zwakke toon. 'Voer ons weg, zo snel je kunt.'




  'Naar het noorden?' vroeg Hankahanka.




  'Eerst deze binnenzee uit, in westelijke richting. Er bevindt zich in het noorden een baai, voorbij een schiereiland dat de "Wereld" wordt genoemd. Vandaar kunnen we de dwergen van Ostach bereiken. Ik heb daar verontrustende dingen gezien. Misschien zijn we al te laat. Maak haast, Hankahanka, maak haast.'




  De demon antwoordde met een angstige blik op de zwartgroene wolk, waaruit elk ogenblik een noodweer los kon barsten.




  'Schep het schip leeg, dan ga ik,' zei hij somber. 'Zoek dan een veilig heenkomen. Het zal er ruw aan toegaan.'




  Branka was niet in staat zelf iets te ondernemen tegen de wraak van Dandarioe. Haar laatste woorden hadden haar al meer dan genoeg kracht gekost. Ze trok aan haar vaders mouw en knikte in de richting van het achterdek. Meer aansporing had Korrem niet nodig. In zijn verbeelding zag hij het schip al ondergaan, terwijl hijzelf ronddreef in dit onmetelijke waterbasin.




  'O, bij de plas van de dronken Ram,' riep hij uit. 'We zinken!' Hij greep de eerste de beste dwerg bij een arm en schreeuwde hem toe: 'Help het schip leegscheppen! Vooruit, doe iets!'




  'Hè? Wat? Water, allemaal water,' stamelde de dwerg verwezen. Maar Korrem schudde hem door elkaar en herhaalde zijn bevel.




  Nu begonnen zijn woorden eindelijk tot de aangesprokene door te dringen.




  'Water scheppen,' stamelde deze. 'Maar hoe? waarmee?'




  'Met je handen, je kap, een laars, wat dan ook!'




  Op soortgelijke wijze activeerde hij nu ook de anderen, terwijl Hankahanka, af en toe een angstige blik naar boven slaand, ongerust toekeek. 'Dwergen!' mompelde hij. Maar nu duurde het niet lang meer of de hele groep was druk aan het werk gezet. En het waterniveau aan boord begon merkbaar te dalen.




  'Demon, doe ook iets,' riep Korrem naar de boeg, zonder het scheppen met zijn leren kap een moment te vertragen. 'De tijd dringt.'




  'Bah!' mompelde Hankahanka. 'Ik wou dat ik niets beloofd had. Dwerg, ik zou je kleren nog niet eens cadeau willen hebben.' Maar hij boog zijn kop over het dek en nam een teug water, die hij boven zee weer uitspuwde. Toen hij dit een aantal keren herhaald had, werd het effect van zijn hulp zichtbaar. Het schip lag nu zo hoog in het water, dat de demon het moment voor vertrek gekomen achtte.




  Toen echter, in een bijna nachtelijk duister, lichtte de hemel op als bij een felle bosbrand. Er schoot een bliksemstraal met een donderende klap in Hankahanka's kop en een hagelbui sloeg van het ene op het andere moment als een lading grind op het zojuist geschoonde dek.




  Branka had het moment zien aankomen. Al was ze zwak, toch had ze geweten dat ze iets moest ondernemen, iets waarvoor ze zich niet van haar plaats zou hoeven roeren. Ze was begonnen met het weven van een web rond het hoofd van de demon, omdat van hem het slagen van hun ontsnappingspoging afhing. Ze was daar echter nog mee bezig toen de bliksem insloeg.




  Omdat Branka tijdens het weven in verbinding stond met de demon, gleed de tomeloze energie die Dandarioe op hem losliet, langs hem af naar haar, en trof haar als de stoot van een everzwijn. Ze viel meer dood dan levend op het dek. Met een ijzige kreet, meer van schrik dan van pijn, schoot Hankahanka ervandoor in westelijke richting, maaiend met zijn vinnen door het water.




  De wolk volgde en stortte zijn inhoud over het schip uit, dat in korte tijd weer evenzeer was overspoeld als tevoren.




  'Scheppen!' riep Korrem, nadat de eerste schrik voorbij was. Hij was doornat en hagelstenen als forse slingerstenen hadden hem builen op zijn onbeschermde kruin bezorgd.




  Uit alle macht begonnen de dwergen opnieuw. Het leek een verloren zaak toen het niveau van ijs en water in angstwekkend tempo steeg en Hankahanka hen niet assisteren kon. Korrem zelf kon deze keer weinig anders doen dan Branka's hoofd boven water houden en met één hand hozen.




  De achterspiegel was bijna in zee verdwenen toen hagel en regen eindelijk begonnen af te nemen. Om het voortsnellende schip te kunnen volgen moest de wolk zich steeds verder uitbreiden vanaf de plaats waar de ring in zee was verdwenen.




  Hierdoor werd hij steeds dunner en verloor Dandarioe's wraak aan kracht. Ten slotte gaf de magiër in Balachvord de achtervolging op.




  De prijs voor de geslaagde ontsnapping leek Branka te zijn, die in Korrems armen nauwelijks nog ademde. En deze keer was er niets wat hij voor haar kon doen.
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  Mondive had haar schoeisel gereed. Hoe lang het zou meegaan wist ze niet. Het zat in ieder geval warm aan haar voeten door de lamsvacht aan de binnenkant.




  Het was al enige uren aan het regenen en een laag en asgrauw wolkendek bewoog traag en zwaar naar het oosten. De bodem was week en drassig en alles glom van het water.




  Maar hoewel de omstandigheden niet gunstig waren voor een voettocht, wilde Mondive geen minuut langer in haar ballingsoord blijven dan nodig was.




  Rallin en Tixy scheen deze ruïneuze verblijfplaats wel te bevallen. Ze waren een deel van de ochtend bezig geweest met het verzamelen van veren, die ze vervolgens in een dubbelgeslagen kleed stopten. Op deze dunne matras volvoerden zij hun zoveelste liefdesdaad. Na de paring kwamen ze nogal knorrig naar buiten, en verklaarden dat ze op jacht wilden naar meer gevogelte. Mondive had heel andere plannen met het tweetal. Ze waren de eerste Werelders die sinds het opengaan van de Pas, meer dan twintig jaar tevoren, naar buiten waren gekomen. Korrem zou het haar nooit vergeven wanneer zij hen nu niet overhaalde om mee te gaan naar Hoge-steenslag en de bewoonde wereld van de Ostachse dwergen.




  'U bedoelt,' vroeg Rallin voorzichtig, 'dat daar waar u ons naar toe wilt brengen, dwergen zijn? Bij elkaar? Zonder dat een jacht hen bindt?' De gedachte aan nog meer gezelschap leek hem te schokken.




  'Nu ja,' zei Mondive behoedzaam, 'vooral zeer vroeg in de ochtend lopen er een paar rond in zo'n dorp.'




  Rallin overdacht haar antwoord, een onzekere blik met




  Tixy wisselend. Toen vroeg hij: 'En als het later wordt?'




  Deze keer was Mondives antwoord al even voorzichtig.




  'Wel, dan zijn het er iets meer. Maar,' voegde ze eraan toe, 'dat heeft ook zijn voordelen.'




  'En die zijn?' vroeg Tixy.




  'Als er bijvoorbeeld een huis moet worden gebouwd of een extra kamer, na gezinsuitbreiding.'




  'Gezinsuitbreiding?'




  'Nou ja, of zo maar, wanneer een dwerg behoefte heeft aan meer leefruimte, een grotere plek voor zijn, eh, afzondering.'




  Hier zweeg Mondive. Ze wist niet of de essentie van haar woorden tot de beide dwergen was doorgedrongen. Er volgde tenminste geen enkele reactie. Ten slotte voegde ze aan haar woorden toe:




  'En dan het allerbelangrijkste: wat hebben jullie erbij te verliezen? Bevalt het niet, dan keren jullie toch gewoon terug?'




  'Hmm,' bromde Rallin, omhoog kijkend. 'Het regent.'




  'Dat houdt wel een keer op. En in een dwergendorp vinden we beslist een gastvrij dak boven ons hoofd en een met vreugde bereide maaltijd,' antwoordde Mondive monter. 'Hoe is het overigens met moeder Cherdach?'




  'Hoe kent u haar?' vroeg Tixy verbluft.




  Mondive legde het haar uit. En wat haar argumenten niet hadden kunnen bewerkstelligen lukte toen ze over Korrem sprak. Als er iemand was met wie de Werelders in contact wilden komen, dan was dit wel Korrem Draafvoet, en hierdoor waren ze eindelijk te bewegen tot een tocht naar de Ostachse dwergendorpen waar ze de legendarische Werelder met eigen ogen zouden kunnen zien.




  'Maar dan bent u de dwergin die met Gram en Chala heeft gesproken, die avond dat de tweede maan voor het eerst verscheen. Dan bent u die andere wolvenrijder!' riep Tixy opeens uit. Mondive, die dit feit aanvankelijk verzwegen had, uit angst hun vrees nog meer aan te wakkeren, bevestigde dit. Vanaf dat moment haastten de Werelders zich hun boeltje bij elkaar te zoeken. En minder dan een halfuur later gingen ze




  langs de oever van het meer op weg.




  Mondive was danig opgelucht, hoewel ze besefte dat ze min of meer valse voorwendselen had gebruikt om de beide dwergen mee te krijgen. Ze had geen idee waar Korrem zich bevond, zelfs niet of ze haar dwerg ooit weer in de armen kon sluiten. Deze laatste gedachte onderdrukte ze echter zo veel mogelijk en ze concentreerde zich op de reis zelf.




  De regen ging vergezeld van windvlagen, die over het doorweekte veen leken te dansen. Desondanks besloot Mondive om niet via Holdorp te reizen, maar rechtstreeks naar Hogesteenslag te gaan. Dit betekende weliswaar een overnachting in open lucht, in plaats van een warm bed in een gastvrije dwergenwoning, maar ze vreesde dat een voortijdig contact met de dwergenmaatschappij de Werelders zou afschrikken. En eenmaal in de hoofdplaats, waren er methoden genoeg om Rallin en Tixy te bewegen om te blijven, zich misschien zelfs te vestigen, daar of in Wolvestee.




  Na enige tijd waren ze het meer gepasseerd. Bij een klein, uit de natte bodem oprijzend rotsplateau namen ze de gelegenheid te baat voor een korte rustpauze. Mondive, die het grootste deel van de door haar ontvoerders achtergelaten voorraad had bewaard, deelde enige graankoeken met haar gezelschap. En zo, met het ruige Ostachse landschap als achtergrond, besefte ze opnieuw dat er iets in Rallins uiterlijk was dat haar op een vreemde manier bekend voorkwam. Het was natuurlijk onmogelijk. Tijdens haar enige bezoek aan de Wereld had ze maar weinig bewoners gezien en deze dwerg was eenvoudig te jong om destijds meer te zijn geweest dan een zuigeling - als hij al geboren was. Toch meende ze op een zeker moment het beeld dat zich in haar aan het vormen was bijna te kunnen grijpen, maar toen riep Tixy opeens met een verontrust kreetje:




  'Oe! wat is dat daar?'




  Mondive volgde de blik van de jonge Kazumpe en zag een groep ruiters naderen. Het waren Rahastepu, aan hun formatie te zien, die een zekere overeenkomst vertoonde met een vlucht eenden.




  Plotseling volledig in paniek, zochten de Werelders om zich heen naar een plek om zich te kunnen verschuilen, maar de slechts weinig boven de turf uitstekende rotsvloer en een enkele bremstruik boden geen dekking genoeg. Ten slotte wierpen ze zich achter een pol in een met water gevulde ondiepte en trokken de heide over hun hoofden.




  Hoofdschuddend zag Mondive dit aan. Maar veiligheidshalve bracht ze haar slingerleer te voorschijn en klemde een steen in haar andere hand.




  Op een teken van hun leider bleven de andere ruiters staan. Het was een Maskaan, zag Mondive ondanks de leren windselen die op Rahastepu-wijze rond het hoofd waren gebonden, en die niet veel meer dan de ogen vrijlieten. Die waren blauw en contrasteerden met de zwarte haarpluim die boven de leren repen uitstak. Hij droeg de mosgroene mantel van de Achtak-ni, de stam die de nieuwe koning Kia-thar had geleverd.




  Mondive liet opgelucht steen en slinger in haar zakken terugglijden.




  'Allach-khar?' vroeg ze breed lachend.




  'Korrems gade? Mondive, is het niet?' antwoordde de hooggezeten ruiter. Maar voor de dwergin had kunnen reageren, verrast omdat hij haar naam nog kende van die dag dat hij Korrem, Branka en Dillo had geëscorteerd na hun ontmoeting met de vuurdemon Kalyndra, klonk opeens de schelle stem van Tixy.




  'Bij Amrach, Rallin! Toon je een dwerg. Laat zien wat je waard bent!'




  Zich achter de Werelder verschuilend, die door het water van de poel even nat was als zijzelf duwde ze hem angstig naar voren. Rallin was niet minder benauwd en trachtte de rollen om te keren.




  'Versla de demon, Kazumpe,' riep hij.




  'Ik? Ik peins er niet over.'




  Toen stond Rallin dapper voor zijn dwergin, zijn bijl dwars voor zijn borst in beide vuisten geklemd, als gebruikte hij zijn wapen om zich er achter te verschuilen. Hij struikelde toen hij opeens door de dwergin over de heidepol werd geduwd. Ze was in alle staten en riep over zijn plotseling omhoogschietende hakken heen:




  'Vel de reus met één haal!' Maar ze bevond zich nu onbeschermd oog in oog met de Maskaan.




  'Wat hebben die twee?' vroeg Allach-khar verwonderd. 'En wat zeggen ze eigenlijk? Wie zijn het?'




  Mondive bracht hem op de hoogte, waarbij ze een glimlach niet kon onderdrukken. Toen stapte ze naar de Werelders, die opnieuw waren weggescholen, elk achter een andere pol.




  'Het zijn vrienden. Kom.' Ze hielp een tegenstribbelende Rallin overeind die, ten slotte rechtopstaand, de mensen de rug toekeerde. Tixy voegde zich, bleek als oud hout, bij haar dwerg in dezelfde houding.




  'Jullie hebben niets van deze mensen te vrezen,' probeerde Mondive nog. Maar de Werelders lieten zich niet vermurwen. Ze bleven koppig de andere kant opkijken en deden alsof de Rahastepu eenvoudigweg niet bestonden.




  Mondive gaf het op en wendde zich opnieuw tot de Maskaan.




  'Wat brengt u hier?' vroeg ze. 'Zo ver van de tentenstad van Kia-thar.'




  'De koning heeft Takann weer ingenomen. Het vuur daar is geluwd. En Sechet-nassa heeft de Oerdansers de stad uit gezet. Men zegt dat ze naar het oosten zijn getrokken, niemand weet met welke bestemming. Wat mijzelf betreft: Kia-thar zond mij naar Ostach als afvaardiging voor de begrafenis,' sprak de aanvoerder vanachter zijn leren gelaatsbanden. 'Als ik het goed zie, loopt uw koers in dezelfde richting.' Hij wees naar de nauwelijks zichtbare sporen in de turfbodem. 'Wanneer u dit wenst, kunt u met ons meereizen, comfortabel op een rijdier.'




  Opgelucht en opgetogen stemde de dwergin toe. Het zou hun reis met zeker een dag bekorten. Het zou haar kansen om Halkaps plannen te dwarsbomen aanmerkelijk vergroten. Ze accepteerde dan ook zonder aarzeling Allach-khars uitgestoken hand en bevond zich even later voor hem op de paarderug.




  De Werelders echter vormden een probleem, meende ze. Maar daar dacht de Maskaan duidelijk anders over.




  Op een teken van hem reden twee Rahastepu in volle galop naar voren. Ze bogen zich zijwaarts naar elkaar uit het eenvoudige leren zadel.




  Het geluid van hun nadering deed de Werelders omkijken. Zodra ze de bedoeling van de ruiters begrepen, zetten ze het op een gillen.




  'Nooit!' schreeuwde Rallin in het Wereldse dialect. 'Nimmer! Nooit van mijn leven. Dat zweer ik bij het geslacht van de grote...' Maar het volgende moment werd hij onder zijn oksels omhooggetrokken, zwaaide trappelend en gillend door de lucht en landde voor op een paard. Daar dook hij in elkaar, de ogen gesloten, in een verkrampte houding.




  Tixy verging het al niet veel anders; alleen slaagde zij erin om haar ruiter stevig in een hand te bijten.




  Mondive voelde zich enigszins schuldig over de toegepaste dwang, maar vond zich spoedig in gesprek met de Maskaan over zaken die haar belangstelling hadden. Met name de situatie in Takann liet haar verre van onverschillig, aangezien haar dwerg en haar oudste dochter daarbij zo nauw betrokken waren geweest.




  Tweemaal werd er die dag gerust. De eerste keer zag men ervan af de Werelders van het paard te lichten. Zowel Allach-khar als Mondive vreesden dat ze zich wellicht geen tweede keer op die plaats zouden laten tillen. Halverwege de tweede pauze echter gaf Rallin zelf aan bij het vuur te willen drogen. Hij deed dit met een even nors gezicht als Tixy, die verklaarde te willen blijven waar ze was.




  Na de maaltijd, die bestond uit gedroogd vlees en zure, maar dorstlessende wijn, werd de tocht voortgezet. En tijdens het invallen van de schemering naderde het gezelschap mensen en dwergen de poort van Hogesteenslag. Het dorp leek wel uitgestorven. Slechts hier en daar bevond zich een oude dwerg of een dwergin met kinderen. Toch had er langs de buitenwal een ongebruikelijk groot aantal pony's gestaan; stoere bergdieren, donker van kleur en met blonde manen.




  'Waar is iedereen?' vroeg Mondive, verbaasd met de Rahastepu en de Werelders langs de overdekte paden stappend. Allach-khar zweeg en schudde zijn hoofd. Hij had zijn paard buiten het dorp toevertrouwd aan de zorg van een van zijn mannen en zijn windselen losgeknoopt.




  Rallin en Tixy bleven angstvallig dicht achter de dwergin lopen, zodat deze het gevoel kreeg te worden voorgeduwd.




  'Bij Amrach,' hoorde ze Rallin mompelen. 'Wat een drukte.'




  Vlak voor ze de raadshal bereikten, die in het donker was gehuld, en waar eenzaam het verweerde beeld van de oude koning uit de grot stond uit te kijken over het lege plein, draafde er opeens een hijgende dwergin uit een steeg te voorschijn.




  'Bent u degene die Mondive wordt genoemd?' vroeg de zojuist gearriveerde dwergin. Ze was jong en kon nog maar kort geleden haar eigen-benen-feest hebben beleefd. Ze bezat een hoogrode kleur van de haast en verlegenheid, die bijna Werelds aandeed, en hield een lantaarn omhoog.




  'Die ben ik inderdaad,' zei Mondive verrast. Zonder iemand recht aan te kijken vervolgde de Hogesteenslagse:




  'Ik ben Ketta Damstap, een verre nicht van Batty Haverkauw. Ik heb hem in huis genomen en ik verzorg hem zo'n beetje sinds zijn ongeluk.'




  Verschrikt greep Mondive de dwergin bij de schouders. 'Wat is er met hem gebeurd? Vertel!'




  'Niets ernstigs, de Steengoden zij dank. Het was, zoals ik zei, een ongeluk. Hij heeft een zware daksteen tegen zijn achterhoofd gehad tijdens een avondwandeling, en daar een fikse hersenschudding en een hinderlijke wond aan overgehouden. Maar hij is weer herstellende, hoewel hij van de heelster het bed nog niet mag verlaten. Hij heeft het dikwijls over u, met enige zorg. Hij wil u zo spoedig mogelijk spreken.'




  Een ongeluk? dacht Mondive, dat geloof ik niet, maar hardop zei ze:




  'Goed, breng ons bij hem. Ik wil hem eveneens het een en ander vertellen. Laten we gaan en geen tijd meer verliezen.'




  Ketta leidde het gezelschap door enkele steegjes langs de los van elkaar staande huizen en plaggehutten die met witte zandkalk of leem afgestreken waren. Zware keien hingen aan touwen die over de strooien dakbedekking waren gespannen. Het leek onwaarschijnlijk dat een wandelende dwerg een dergelijke steen zonder kwaad opzet van anderen tegen zijn achterhoofd had gekregen. De bouwwijze met een dergelijke dakverzwaring werd tamelijk algemeen toegepast, ook in Wolvestee. Batty was even vertrouwd met de risico's van keien die bij stevige wind heen en weer bewogen als wie dan ook. Nee, iemand moest opzettelijk een steen aan het slingeren hebben gebracht, en het was duidelijk wie daartoe opdracht had gegeven.




  Gelukkig was het niet ver. Uit het lot dat Batty getroffen had en de afwezigheid van de Hogesteense bevolking trok Mondive de conclusie dat haar aanwezigheid in de troonzalen onder de berg dringend gewenst was. Maar eerst wilde ze zien hoe het met Batty gesteld was.




  Batty lag op een bed van geitehuiden onder een wollen dek, bij een rokend turfvuur. Naast hem stonden zijn laarzen met daarin zijn geitewollen sokken. Allach-khar, die zich achter de dwergen aan naar binnen had geperst door de voor hem veel te lage deuropening trok zich vrijwel terstond hoestend terug.




  'Zo, Batty,' zei Mondive tegen de nors kijkende dwerg, die half rechtop zat tegen een opgerolde huid, met een schoon verband rond zijn kale hoofd. 'Dus ze hebben jou ook te pakken gehad? Hoe is het met je?'




  'Het gaat, het gaat,' bromde hij vanonder zijn majestueuze snor. 'Blij je weer te zien. Waar was je? Waarom was je vertrokken uit het dorp? Weet je al wat er de laatste dagen heeft plaatsgevonden en wat er nu gebeurt? Je had hier moeten blijven, dan had je wellicht kunnen voorkomen wat er nu aan de hand is.' Er klonk in zijn stem een duidelijk verwijt.




  Mondive deed hem haastig verslag van haar ontvoering en de gebeurtenissen daarna. Hierbij verbloemde zij niet wie zij verdacht, ook wat betreft het ongeluk dat de vorst van Wolvestee had getroffen.




  'Ik dacht al dat er een luchtje aan die klap zat,' antwoordde Batty grimmig, 'hoewel ik enige dagen te ziek ben geweest om het mij voldoende te realiseren. Zo, dus Halkap meende de oppositie te hebben uitgeschakeld? Welnu, ik geloof dat de begrafenis van Achterlik in volle gang is en ik betwijfel of men al aan een kroning toe is. Voor zover ik heb gehoord waren de leden van de Raad nog aan het bakkeleien over de procedure.'




  Hij vertrok een moment zijn gezicht. Het was duidelijk dat hij bezig was zich meer te vermoeien dan goed voor hem was. Zijn nichtje boog zich zwijgend, maar bezorgd over hem heen. Mondive stelde haar echter gerust.




  'Ik zal je oom met rust laten,' zei ze. 'Maak je geen zorgen, Ketta. Ik weet genoeg.'




  Toen wendde ze zich opnieuw tot de dwerg in het bed.




  'Word maar weer helemaal gezond, Batty. Laat je rustig vertroetelen en maak je geen zorgen. Ik ga zo snel mogelijk met de Maskaan naar de troonzaal.'




  'Wacht,' gromde de vorst, zich op zijn ellebogen overeind werkend. 'Ik ga met je mee. Ik zal die Truffeldal eens iets vertellen. Ik stamp zijn neus in de aarde, dan kan hij truffels zoeken! Als hij meent de troon te kunnen bestijgen, dan betekent dit oorlog met Wolvestee. En... aï!' Hij greep naar zijn hoofd en liet zich door Ketta terugleggen.




  'Jij blijft hier, Batty,' zei Mondive. 'In jouw toestand ben je ginds van geen enkel nut. Wat ik alleen nog vragen wilde: kan ik je laarzen lenen? Van de mijne is niet veel meer over, vrees ik.'
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  Korrem herkende de Wereld niet toen Hankahanka er voorbijvoer, een enorme boeggolf voor zich uitduwend. De dwerg begreep pas dat ze zijn geboortestreek moesten zijn gepasseerd, toen de demon de houten schuiten op het strand schoof. Dit moest de baai zijn die Branka als het reisdoel had beschreven.




  Niet meer dan anderhalve dag had de tocht geduurd, terwijl Hankahanka met snelle, krachtige slagen, hoog in het water liggend, onvermoeibaar was geweest. Nu was het moment van zijn ware bevrijding aangebroken.




  Korrem hielp Waka aan land. Achter haar aan kwam de nog altijd lijkbleke en bevende Wikke. Sommige dwergen leegden hun magen in de branding of op het strand en strompelden vervolgens naar de hogere gronden.




  Branka wist op eigen kracht het schip te verlaten, hoewel Korrem het niet kon nalaten haar aan een arm te steunen. Ze was enigszins hersteld, maar ze had nog geen woord gesproken en haar blik was verwilderd, als leed ze wakend aan koortsdromen.




  Als laatste stapte Korrem zelf van boord, met alle waardigheid die hij onder de spottende blikken van Hankahanka kon opbrengen. De demon tilde echter op het laatste moment een vin op, waardoor de dwerg struikelde en voorover in het zand viel. Toen liet het boegbeeld los van de houten romp. Na een korte, dankbare blik op Branka en een andere vol minachting op Korrem, dook hij onder en begon aan de tocht, die via diverse wateren en stromen naar zijn thuismeer zou leiden.




  Het schip, dat nu niet meer door de demon omvat werd, zonk door het water dat via het gat in de kiel naar binnen gutste.




  Meeuwen krijsten boven de dwergen, die de demon stonden na te kijken met een opluchting die onbeschrijfelijk was.




  Korrem tuurde zoekend om zich heen. Hij kende deze streek niet, maar wist dat voorbij de bergen, die niet ver achter de baai hun uitlopers hadden, de belangrijkste nederzettingen van Ostach lagen. Het land zelf verschilde weinig van de Wereld, en was overdekt met turf, rotsblokken en stug struikgewas.




  Branka liep zenuwachtig heen en weer, wankelend, handenwringend tussen het miserabele groepje dwergen.




  'Laten we hier niet blijven,' mompelde ze. 'Vader, probeer hen in beweging te krijgen. Het is nog niet te laat.'




  'Te laat waarvoor?' vroeg Korrem verwonderd, terwijl hij haar met enige dwang trachtte neer te zetten op een kei, waar zij rust kon nemen.




  'Een belangrijke lotsbestemming weeft draden in het Web tot een patroon dat niet tot stand moet komen. Het is bijna tijd. Toe vader. We moeten verder.'




  'Maar dochter, waarheen? Je verwacht toch niet dat we over de bergen zullen trekken? Bedenk zelf maar: de winter is nog niet voorbij. Er ligt daarboven sneeuw. De passen zijn onbegaanbaar. We doen er beter aan om hier ons kamp op te slaan voor een aantal weken. Ik kan een jacht organiseren zodra enkelen van ons zich weer iets beter voelen. We zitten hier vast tot het voorjaar de weg over de bergen vrijmaakt.'




  'Niet erover, vader. Eronderdoor.'




  'Bedoel je...?'




  'De bergen zijn in de oertijd doorgraven geweest met gangen. Het oude Ostach lag onder het gebergte, als een dassenburcht. Help mij naar boven, naar het dal achter de laatste heuvels. Sommige van die gangen moeten intact zijn en zeker een ervan, die niet ver hier vandaan begint, vormt een duidelijk bespeurbare lijn in het Web.'




  Korrem staarde peinzend naar het bleke en ingevallen gezicht van zijn dochter. Hij hoefde geen heler te zijn om te zien dat ze rust nodig had. Maar hij wist wel beter dan haar waarschuwingen en aanwijzingen nog langer te negeren. Hij had haar aan het werk gezien en met pijn in het hart beseft dat ze hem op vele punten de baas was.




  'Je bent veel te zwak,' probeerde hij nog, tegen beter weten in. Ze wuifde zijn bezwaar weg:




  'Dat weet ik zelf beter dan jij, vader. Desondanks moet ik gaan. Ik ben de draagster van het Licht-aspect, Rhudarios' erfgename, en dit is mijn taak. Geloof me, vader.'




  'Ik geloof je,' zei hij ernstig. Nu draalde hij niet langer en holde hij de andere dwergen langs, hen tot actie manend. Een enkeling was al zodanig van de doorstane schok hersteld dat zijn woorden effect hadden. Anderen trok hij eenvoudigweg met zich mee. En spoedig kreeg hij bij zijn pogingen steun van Wikke en Waka, alsmede van een derde dwerg, wiens naam Mollem Eshout was.




  Ten slotte gingen de dwergen, hersteld of niet, onder leiding van Branka op weg. Gesteund door Korrem aan de ene en Waka aan de andere kant, klom de Wolversdochter over de dichtstbijzijnde pas, tussen de heuvels een stenig riviertje volgend. Ze struikelde en wankelde op haar benen, maar met haar lippen strak opeengeperst, aarzelde ze geen moment. Haar bijna koortsige blik scheen dwars door turf en rots te boren, alsof ze haar doel voortdurend in het oog had.




  De voormalige slaven volgden haar, schoorvoetend eerst, en in een langgerekte optocht. Gaandeweg raakten de herinneringen aan de vreselijke zeereis echter op de achtergrond. De grond, die eerst leek te rollen en stampen als het scheepsdek, kwam tot rust. Achterblijvers haastten zich naar voren, opgewonden in het besef de vrijheid te hebben bereikt. En spoedig was het een bewust en vastberaden gezelschap dat door de heuvels stapte, elkaar steunend wanneer de klim zwaar werd, of de turf zacht en diep.




  Tweemaal kruisten ze bruine turfstroompjes. Bij een derde kruising veranderde Branka resoluut van koers, de nieuwe waterloop stroomopwaarts volgend door een smalle, met grote stenen gevulde kloof in de richting van een hoog oprijzende bergwand. Aan de voet daarvan groeiden vele meidoorns.




  'Hier is het,' zei Branka, wijzend op het duister achter de bosschages. Zonder op de doorns te letten, duwde ze groen en dood hout opzij, en een smalle opening werd zichtbaar.




  'Moeten we die duisternis in?' vroeg Mollem, een magere dwerg met fijne, zwarte haren en een al even zwarte, gevorkte baard. 'We hebben geen fakkels of lantarens.'




  'Dat is geen probleem,' antwoordde Branka, 'mijn aspect is het Licht. Volg mij.' Ze stapte enigszins onvast de grotopening binnen, haar handen naar voren strekkend. En plotseling straalde er een licht uit haar handpalmen, aanvankelijk flakkerend, maar gaandeweg gelijkmatiger. Het was een melkwit schijnsel, dat diep uit haar botten leek te komen en haar hele lichaam een breekbare doorschijnendheid verschafte. Ze leek zwakker en magerder dan ooit. In dit licht tekende de omgeving zich af tot enkele meters voor hen uit. Daarachter bewaarde de duisternis angstvallig haar geheimen.




  Toen Branka op een zeker moment opzij viel en langs de rotswand in elkaar zakte, doofde het licht en de dwergen bevonden zich plotseling in het aardedonker. Op de tast vond Korrem zijn dochter. De kreten van schrik om hem heen negerend, hees hij haar op zijn rug en even later keerde het licht uit haar handen terug.




  'Zeg niets,' mompelde hij bezorgd. 'Geef ons je licht en niets anders. Waarschuw me als ik verkeerd ga.'




  Branka zuchtte een vaag antwoord en even later vervolgden de dwergen hun tocht stap voor stap dieper de berg in.




  Mondive liep voor de anderen uit door de onderaardse gang. Ofschoon men de laatste weken met behulp van ingekraste pijlen en andere tekens de route had verduidelijkt, prees ze zich gelukkig dat ze de tocht eerder had afgelegd en aanwezig was geweest bij de ontdekking van de troonzaal. In het flakkerende schijnsel van de toortsen zag ze meer tekens over het hoofd dan ze ontdekte.




  Eenmaal nam ze een verkeerde afslag. Een uitgehakte geul, vele meters lang in de rechterwand, waar de een of andere ader moest zijn verwijderd, kwam haar zo onbekend voor dat ze rechtsomkeert maakte. Bij een kruising ontdekte ze tot haar opluchting de vage, dubbele pijl die hen de goede richting wees.




  Hoewel de gangen niet op de lange mensen waren berekend, was de doorgang voor Allach-khar en zijn helden nergens onmogelijk, al moesten ze hier en daar onder het lage plafond doorkruipen. En Mondive wist dat de zalen van Chabhantar- zoals ze al spoedig na de ontdekking waren genoemd, naar de oudst bekende dwergenkoning - meer dan hoog genoeg voor de Maskaan en zijn escorte zouden zijn.




  Al enkele uren waren ze onderweg en de dwergin wist dat er nog diverse zouden volgen.




  Toen Allach-khar haar dan ook een rustpauze voorstelde, stemde ze zonder al te veel tegenzin toe. Er werd maïsbrood en zure wijn rondgedeeld uit de voorraad van de Rahastepu en ze vond een hoek waar ze met de mensen rond een uit het plafond gevallen steenblok tegen de wand kon zitten in een kleine zaal. De Werelders prefereerden een plek die een eind van de Rahastepu vandaan lag. Mondive voelde zich een koerierster, zoals ze tussen beide groepen heen en weer liep met voedsel en drank, maar ze respecteerde de behoefte aan afzondering van Tixy en Rallin.




  Juist toen Mondive hen wilde verlaten voor een gesprek met de Maskaan, riep Rallin haar terug.




  'Is het juist,' vroeg hij, een andere kant opkijkend, 'dat de dwergen in deze streken niet enkel van de jacht leven, maar eveneens van ruilhandel? Ik heb ketels en schalen gezien in grotere hoeveelheden bij elkaar dan een enkele dwerg nodig heeft, geweven kleding en onnoemelijk veel onbekende en onbegrijpelijke zaken bovendien.'




  'Dat is juist,' antwoordde Mondive naast hem neerhurkend. De vraag amuseerde haar, maar daarvan liet ze wijselijk niets merken. 'Er wordt gejaagd, maar ook voedsel verbouwd en vlas voor het maken van kleding. Bovendien smeedt men metalen voor de handel; anderen leven van het snijden van hout. Veel van wat de een voortbrengt is waardevol voor de ander en wordt geruild of verkocht.'




  'Juist,' knikte Rallin ernstig. 'In dat geval heb ik nog een vraag.'




  Hij opende zijn hemd aan de voorzijde en uit een van de binnenzakken die zich daar bevonden, en die met een snoer konden worden dichtgetrokken, bracht hij een voorwerp te voorschijn.




  Mondives adem stokte in haar keel en ook Tixy liet een gedempte uitroep horen. Ofschoon de aard van het object nauwelijks viel te herkennen, zag men duidelijk de glans die ervan afstraalde.




  Mondive siste tussen haar tanden.




  'Bij de kromme horens!' sprak ze verbaasd. 'Dat is een kostbaar ding, wat het ook is.'




  'Hoe kom je daaraan?' vroeg de jonge Kazumpe.




  'In een gnomengang gevonden,' antwoordde hij. Toen wendde hij zich weer tot Mondive.




  'Wat zou ik er in deze wereld allemaal voor kunnen krijgen? Als ruilmiddel bedoel ik.'




  'Tja,' antwoordde de dwergin, 'ik wil niet veel zeggen, maar zelfs zonder het te ruilen, zou het je wel eens van een goed bestaan kunnen verzekeren. Menigeen zou een goede verstandhouding met je willen opbouwen, in de hoop het ooit in handen te kunnen krijgen.'




  Toen keek ze even snel in de richting van de anderen, die door een rotsformatie gedeeltelijk aan het gezicht onttrokken werden en wier gemompel garandeerden dat ze de dwergen niet konden afluisteren.




  'Ik zou het maar weer wegbergen als ik jou was. Vriendschap en een goede relatie vormen niet altijd een garantie voor eerlijkheid, vooral niet als een dergelijke verlokking in het spel is.'




  Rallin knikte en stopte het voorwerp terug waar hij het vandaan gehaald had. Toen keek hij opeens argwanend in haar richting. Mondive schoot in de lach.




  'Heb geen angst, dwerg. Ik heb genoeg om gelukkig mee te zijn. Ik heb Korrem en mijn kinderen. Wat zou ik meer nodig hebben?' Maar haar gezicht betrok plotseling. Ze draaide zich zwijgend om en verdween naar de mensen. Korte tijd later kwamen de Rahastepu overeind, hun voorraadtassen sluitend en rond hun schouders gespend, en spoedig ging het gezelschap weer op weg.




  Mondive had geen flauw idee van tijd, maar ze vermoedde dat het wel eens laat in de avond zou kunnen zijn toen het eerste flauwe geroezemoes hoorbaar werd: het bewijs dat ze het begrafenisgezelschap in de zalen van Chabhantar naderden.




  'Hé, wat moet dat hier?' Onverwachts sprongen er vlak na elkaar twee wachters, grimmige dwergen, uit een nis te voorschijn. Met hun bijlen dwars voor de borst versperden ze de weg.




  'Wat een begroeting tussen landgenoten,' snauwde Mondive. 'Hebben jullie de regels van gastvrijheid vergeten? Ik heb gasten bij me en we willen de begrafenis van Achterlik bijwonen. Of als deze al achter de rug is, zijn graf eren.'




  'Daar komt niets van in,' antwoordde de dwerg die eerder




  gesproken had. 'Halkap zegt...'




  'Halkap kan zo veel zeggen,' onderbrak ze hem bits en ze duwde zijn bijl opzij. Voor de wachters hadden kunnen reageren, viel hun oog plotseling op de Maskaan, die, onverwachts uit de gang opdoemend, boven hen uit torende, het omwonden hoofd gebogen onder het stenen plafond. Vervolgens verplaatste hun blik zich naar het escorte met de volle bewapening die onder de Rahastepu gebruikelijk was.




  'Begrijp ik het goed,' smaalde Allach-khar, de situatie terstond overziend, 'dat de persoonlijke delegatie van koning Kia-thar, de vorst van uw buurland, de toegang tot de ceremoniën wordt ontzegd?'




  'Eh, o, geenszins, helemaal niet,' krabbelde de ene wachter terug, terwijl de ander al zwijgend in de nis was verdwenen. 'We zouden er niet over peinzen, heer... mens. Gaat u gerust verder, die kant op.'




  De laatste aanduiding was volstrekt overbodig, maar de Maskaan knikte hem minzaam toe en stapte met de dwergen en zijn escorte langs de verbouwereerde wachter.




  Spoedig bereikte het gezelschap de toegang van de door vele fakkels helder verlichte eerste zaal. De dwergen stonden vrijwel van wand tot wand, schouder aan schouder. Alle werkende dwergen en dwerginnen van Hogesteenslag, alsmede vele gasten uit andere bergnederzettingen, waren er verzameld om van de historische gebeurtenissen getuige te zijn.




  De aankomst van de delegatie uit Rahast en de drie dwergen in hun gezelschap viel aanvankelijk niemand op. Maar nadat de achterste dwerg had omgekeken, ging er van achteren naar voren een fluistering door de massa, die ten slotte ook degenen bereikten die vooraan stonden. Als vanzelf en ondanks de beperkte ruimte werd er een pad vrijgemaakt. Toen de massa uiteenweek, werd er aan het eind van de met zo veel beelden van dwergenvorsten gedecoreerde zaal een enkele ruwe steen zichtbaar, onversierd en kennelijk van buiten hierheen getransporteerd.




  Achter de steen stonden enkele dwergen, met in hun midden Halkap Truffeldal.




  Mondive liep dapper, maar met bonzend hart naar voren. Ze smaakte het genoegen de verbijstering op Halkaps gezicht te zien toen hij haar herkende. Aan beide handen voerde ze de Werelders mee, die bijna geluidloos jammerden. Ze stribbelden hevig tegen, en de enige reden waarom ze niet vluchtten was het feit dat er geen vluchtweg was. Achter hen stapte Allach-khar met zijn lange helden.




  Toen Mondive de steen had bereikt, stapte ze opzij om de Rahastepu door te laten.




  'Wat komen jullie hier doen?' vroeg Halkap, toen hij eindelijk woorden had gevonden. Allach-khar herhaalde woordelijk wat hij tegen de wachters had gezegd.




  'Wel,' antwoordde Halkap, die zich enigszins van de schok bleek te hebben hersteld, 'voor de begrafenis bent u te laat, maar wat zijn graf betreft: hier is het.'




  Hij wees op de grote, met witte en roze korstmossen overdekte kei. 'Hij is begraven onder de steen die zijn dood werd. Dat leek iedereen het beste.'




  Dat laatste was nu eens een goede oplossing, moest Mondive toegeven. Achterlik was geen koning geweest en juist dat was de reden van de onenigheid over zijn begrafenis.




  De Maskaan knielde neer op een knie, trok zijn lange zwaard van zijn rug en liet dit een moment op de steen rusten, met de woorden:




  'Moge hij in de eeuwige grotten oude vrienden weerzien, nu en in de tijden die komen gaan.'




  Het was een bij de dwergen aangepaste, Rahastepu-spreuk. De normale versie sprak over 'eeuwige steppen', wist Mondive.




  Allach-khar was weer opgestaan en sprak tegen de oude dwergen achter de steen:




  'Ik breng in opdracht van mijn koning een welgemeende groet en de beste wensen voor Ostach over aan de Raad, die ongetwijfeld voor moeilijke beslissingen staat. Is het al bekend wie Achterliks opvolger wordt als leider van het Jonge Rijk? Of wordt er nog over beraadslaagd?'




  'Ja,' antwoordde Halkap op de eerste vraag. 'Nee,' zei tegelijkertijd een andere stem luid. 'Nee,' beantwoordde Halkap de tweede vraag. 'Ja,' sprak Dessi Domper, want hij was het die zijn collega tegensprak. Hij bevond zich met enige andere raadsleden apart van de overigen, en had zich verzekerd van de steun van een groep zwaarbewapende medestanders.




  'Wij zijn inderdaad nog aan het overleggen. Dank voor uw komst, Maskaan. Wij stellen de belangstelling van Kia-thar voor ons verlies en onze interne problemen zeer op prijs.'




  Allach-khar knikte en wees zijn escorte met een handgebaar naar de wand achter Halkap en zijn vrienden. Zelf voegde hij zich even later bij hen met de woorden:




  'Voel u geenszins gestoord in uw overleg door mijn aanwezigheid. Ik ben slechts waarnemer voor mijn koning en niet gerechtigd, dan wel genegen enigerlei druk uit te oefenen.'




  'Er valt niets meer te beraadslagen,' verklaarde Halkap, luid genoeg om door iedereen te worden verstaan. 'De beslissing is gevallen, ook al menen enige raadsleden de stemming die onder de aanwezigen is gehouden niet te kunnen respecteren. U kunt uw koning berichten dat in Ostach het koningschap in ere is hersteld en dat de eerste vorst van het jonge Ostach de naam Halkap draagt.'




  'De kroning is reeds geschied, naar ik aanneem?' vroeg Allach-khar belangstellend, zijn armen voor zijn borst gevouwen en ontspannen leunend tegen de wand.




  'Nee, dat niet. Daarover gaat nog het debat. Er moet een kroon worden gesmeed. En overigens moet ook worden vastgesteld welke ceremonie gepast is. Eerlijk gezegd stellen wij uw mening in deze op prijs. Wellicht kunt u iets vertellen over de procedure die in Rahast bij een soortgelijke gelegenheid gebruikelijk is?'




  'Het is mij een genoegen, dwerg van verheven roeping,' antwoordde de Maskaan. 'De procedure in Takann is door de eeuwen heen uniek geweest zowel door zijn eenvoud als doeltreffendheid. Doorgaans neemt de nieuwe koning de ijzeren kroon goedschiks dan wel kwaadschiks van het hoofd van zijn voorganger en plaatst die op zijn eigen hoofd.'




  Er werd hier en daar gegrinnikt, maar Dessi Domper overstemde de vrolijkheid:




  'Er is helemaal niets beslist, niet over het koningschap en niet over een kandidaat. Wie zich ook wil laten kronen, met wat voor kroon dan ook, zal deze ceremonie moeten ondergaan, gezeten op de troon van de oude koningen. En daar komt niemand bij.'




  Inderdaad was de toegang hermetisch door zijn dwergen afgesloten, die met getrokken bijlen klaarstonden om iedere poging het kordon te doorbreken met de kracht van hun wapens te verhinderen.




  'Geëerde Maskaan,' riep Mondive plotseling, luid genoeg om in alle uithoeken gehoord te worden. 'Gezant van de Achtak-ni: Kia-thar. Getuig in Takann van het feit dat het volk van Ostach niet werd gehoord bij het kiezen van hun leider. Alleen zij die hier in de zaal van de koningen aanwezig waren, werd gevraagd naar hun mening. Die mening verdient respect, zeker, maar ook de opinie van alle anderen die hier niet aanwezig zijn maar zich wel vol trots inwoners van het dwergenland Ostach noemen moet gehoord worden.




  Allen van u, dwergen, die niet in Hogesteenslag wonen, met welk bericht keert u terug naar huis? Zult u zeggen: ik heb gekozen namens jullie, ook al heb ik jullie niet geraadpleegd? Wat zal hun reactie zijn, denken jullie?'




  'Mijn dwergin schopt me de deur uit,' antwoordde iemand, en een ander sprak morrend: 'Mijn grootvader breekt zijn stok over mijn rug.' Een derde riep: 'Mijn vader onterft me.' En plotseling brak er een luid tumult uit.




  Halkap wierp een ziedende blik in Mondives richting. Zijn bolle gezicht boven de witte, monumentale baard was rood van woede, en zijn bleek-blauwe ogen schitterden fel onder zijn wenkbrauwen. Bijna liet Mondive de moed zakken, toen echter vroeg ze zich plotseling af waar de Werelders gebleven waren. Daarnet hadden ze nog achter haar gestaan, zich achter haar rug verschuilend. Nu waren ze nergens te bekennen. Wild om zich heen kijkend, besefte ze heel goed dat Rallin en Tixy konden verdwalen in de talloze gangen en galerijen van de onderbergse wereld. Ze zouden in het donker omkomen. Wie weet waarheen ze in hun paniek gevlucht waren.




  Toen zag ze hen, althans, ze zag nog juist Tixy's angstig gebogen rug langs een verbouwereerde wachtdwerg de troonzaal in glippen.




  'Tixy!' riep ze. 'Rallin! Blijf hier!' En ze holde hen achterna. Een wachter probeerde haar tegen te houden, maar ze riep hem toe:




  'Haal die dwergen terug. Ze komen van het land achter Ostach-Cadirrhe. Ze kennen deze wereld niet.'




  Een magere dwerg met een snorloze bovenlip en verticale groeven in het gezicht knikte de bewaker toe. Het was Dessi Domper, die haar woorden gehoord had.




  Verscheidene wachters renden met haar mee de bijna lege ruimte binnen. Het licht van hun fakkels bracht de monumenten in de troonzaal tot leven. Daar waren ze: hand in hand holden de Werelders door de troonzaal. In volslagen paniek renden ze driemaal rond de witte troon, van beeld naar beeld, als zagen ze het steen aan voor levende wezens.




  Ten slotte werden ze door wachters omringd en waren alle vluchtwegen voor hen afgesloten. Mondive wist de beide dwergen uiteindelijk vast te grijpen.




  'Rallin!' riep ze. 'Tixy! Bedaar toch! Er is geen reden voor angst. Als jullie afzondering nodig hebben, loop dan een stukje met mij mee. Enkele meters verder, een zijgang in, is er al niemand meer.'




  Haar woorden temperden de wilde paniek die hen bevangen had. Als gevolg van de gebeurtenissen in de troonzaal was echter de wacht verslapt en verschillende dwergen hadden de zaal betreden. Ook Halkap verscheen met een triomfantelijke uitdrukking op het gezicht in de troonzaal, en met hem enkele verbeten medestanders. Toen volgde de hele menigte, ondanks Dessi, die met de armen wijd gespreid hen nog trachtte tegen te houden.




  Zijn wachters hadden geen andere keuze dan zich terug te trekken in een dubbele kring rond de troon.




  Opnieuw was de macht van de beide raadsleden in evenwicht en viel een afwachtende stilte. De troonzaal was helder verlicht door de vele fakkels, en langs de wanden waren duidelijk de runenletters van teksten zichtbaar in de vergeten dwergentaai van het oude Ostach.




  Plotseling voelde Mondive een ruk aan haar mouw. Het was Tixy. Ze wees met een trillende vinger op de verbleekte woorden en probeerde haar vervolgens iets in het oor te fluisteren. Verwonderd boog de Wolvesteese zich naar haar over.




  'Is het waar wat daar staat?' fluisterde de Kazumpe bleek en met enigszins onvaste stem.




  'Wat staat daar dan?'




  Tixy fluisterde het antwoord. Een ogenblik bleef Mondive verstard staan. Toen begon het haar te dagen en ze staarde verbluft naar de jonge Wereldse. Toen blikte ze om zich heen.




  'Luister allemaal,' zei ze zacht, daarna luider: 'Luister allemaal naar wat deze dwergin hier te vertellen heeft.'




  'Nee, nee,' siste Tixy in elkaar duikend. 'Nee, nee. Niet zo.'




  'Zet de angst van je af, Kazumpe. Denk eraan dat je in de Wereld een leidster was, zoals de twee dwergen die hier om het koningschap strijden.'




  'Ik wil helemaal geen koning zijn,' protesteerde Dessi met een trek op zijn lange gezicht die het tegendeel bewees.




  'O, jawel, Raadslid,' antwoordde Mondive dan ook prompt. 'Jij wilde alleen langs democratische weg gekozen worden. Wie anders zou er kandidaat kunnen zijn?'




  De raadsdwerg kreeg een kleur als een oude wortel. Hij kreeg echter geen gelegenheid om zijn ware bedoelingen opnieuw te verdoezelen, want met een on-Wereldse dapperheid richtte Tixy het woord tot allen die in de troonzaal verzameld waren. Niemand realiseerde zich hoeveel zelfoverwinning dit kostte voor iemand in wier bestaan drie dwergen al een massa betekende.




  'Eh, wel,' zei ze. 'Er staat daar iets op de muur geschreven in het schrift dat in de Wereld wordt gebruikt.'




  Er ontstond enig rumoer, dat deels te wijten was aan het feit dat men haar dialect en haar bescheiden stemsterkte moeilijk volgen kon, maar Mondive loste dit op door haar woorden in Ostachse klanken te herhalen.




  'Er staat,' vervolgde Tixy, 'er staat: als de koning is begraven, lope de prins driemaal met de kroon rond de steen. Zo is hij koning, broeder op broeder.'




  'Nou en?' reageerden Halkap en Dessi voor één keer gelijkgestemd.




  'Rallin,' hielp Mondive. 'Laat ons eens zien wat je in je hemd hebt verborgen?'




  De Werelder knoopte een deel van zijn bovenkleding los, trok een koord open en haalde zijn vondst te voorschijn. Langzaam trok hij het verfrommelde goud uit elkaar tot er een band ontstond met opstaande stroken. Daarna, bijna liefkozend, boog hij de uitsteeksels recht en hield het voorwerp schuchter omhoog met de steen naar voren.




  'De kroon! de kroon!' siste het door de menigte.




  'Ja, de kroon,' riep Mondive. 'En Rallin Klaphiel, de dwerg van de Wereld, heeft hem driemaal rond de troon gedragen.'




  Even werd het stil. Toen zonk Dessi Domper neer op één knie en boog het hoofd.




  'Een oude ceremonie is opnieuw volvoerd,' sprak hij. 'Eert de koning.'




  Nu volgden velen zijn voorbeeld. En niet veel later waren er nog maar weinig dwergen overeind.




  'Maar dat is niet eerlijk,' riep Halkap Truffeldal verontwaardigd uit. 'Wat weet die vreemdeling nu van Ostach? Iedereen kan wel met die kroon om de troon wandelen.'




  'Ja,' snauwde Mondive, nu met onverholen vrijandschap, 'iedere stenenduwer en ontvoerder kan dit. Maar Rallin deed het; en als eerste. En ik ken kandidaten die even weinig weten van wat er in Ostach leeft. En wat erger is, er zijn er die daarvoor ook niet de minste belangstelling hebben, die enkel hun eigen gewin en persoonlijke macht nastreven, Halkap.'




  Allach-khar was in de andere zaal achtergebleven. Hij wist dat de dwergen zelf behoorden uit te maken wat ze wilden. Het waren voor hem, goedbeschouwd, buitenlandse aangelegenheden, waarin hij zich al te veel had gemengd. Maar er was iets in die plotseling stilte daar in de troonzaal, wat hem nieuwsgierig maakte en een onverklaarbare onrust in hem deed ontwaken. Hij wenkte zijn escorte en stapte door de opening de zaal binnen.
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  Tot zijn verbazing stond daar de Wereldse dwerg, dat schuchtere wezen, met in zijn hand een gouden kroon.




  'De steen, de zustersteen!' klonk opeens een stem half achter hem. Verstoord keek hij om naar zijn Rahastepu. Maar plotseling was het alsof een gewicht in zijn brein werd geheven en hij na dagen eindelijk weer helder zag.




  Twee van de helden waren helemaal geen Rahastepu, stelde hij geschrokken vast. Hij kende die gezichten niet, die in Karilaanse reismantels gehulde gestalten. Haastig trok hij zijn zwaard.




  Voor hij zijn wapen echter halfweg de schede had kunnen brengen voelde hij een krachtige magie, die hem met een smak tegen de rotswand blies.




  Doordat hij met zijn hoofd tegen de rots sloeg, raakte hij te versuft om te zien dat om hem heen zijn helden en de dichtstbijzijnde dwergen hetzelfde lot ondergingen. En toen zijn geest wel weer helder genoeg was, bleek hem dat hij niet langer de beschikking had over het gebruik van zijn ledematen. Hij kon slechts machteloos toezien.




  Madernio en Endala stapten naast elkaar naar voren tussen de in paniek terugdeinzende dwergen door. De verbijstering van de toeschouwers was begrijpelijk, omdat de magiërs zich na het opheffen van de begoocheling en het ontplooien van hun macht tooiden in de volheid van hun Aspect.




  Endala bezat een groene glans, als van bewegende sapstromen, en bruin met groene stralen, als van beloverde takken, schitterden om hem heen. Zijn benen hadden het aanzien van berkestammen met een zo zuiver witte schors dat het de dwergen in de troonzaal verblindde. Zo sterk was de magische gloed, dat de Stadsmagiër zelf welhaast verborgen bleef in het boomachtige aanschijn van zijn aura.




  Madernio was als een sterrenwolk uit het oneindige heelal. Zijn ledematen vormden de slingers van een lichtend wiel, dat sterren als vonken sproeide door de zaal.




  'We hebben het beiden mis gehad,' zei de laatste tegen de eerste, terwijl ze ongehinderd door wie dan ook door de troonzaal naar voren beenden. De Ster-magiër droeg op zijn uitgestrekte hand een geopende schelp, waarop een witte opaal scheen als een supernova. Hij sloot de schelp weer, waardoor de explosie doofde, en borg het voorwerp weg.




  Het enige obstakel op hun weg werd gevormd door Rallin, die nog altijd de kroon met de steen in de hoogte hield. Om de een of andere reden voelde hij zich door alle nieuwe indrukken zodanig gesterkt - of eenvoudig verward - dat hij deze naderende demonische wezens het hoofd durfde bieden. Hij deed geen pas opzij, sloot enkel de ogen om de onvermijdelijke gevolgen van zijn ongezonde koppigheid niet te hoeven zien.




  Deze wereld was vol verrassingen. Welnu, dan zou hij zich laten verrassen.




  Toen hij zijn ogen weer opende was het moment dat hij gevreesd had voorbij. De magiërs waren opzij gezwenkt en hadden hem gepasseerd.




  'Het was geen zwaard of iets dergelijks,' hoorde hij een van hen zeggen. 'Het was een troon. De zustersteen van Dufyos moet uit een splinter zijn geslepen die na de bewerking was overgebleven.'




  De ander knikte en zei:




  'De troon is verweerd door het gebruik en met stof en patina overdekt. Maar het is een enkele, reusachtige opaal, daaraan kan niet worden getwijfeld. Hoge kwaliteit, bovendien, waarvan de aura waarlijk zindert in het Web. En de steen stamt uit een tijd ver voor Rhudarios. Ik vermoed dat hij er enkel zijn magie aan heeft toegevoegd.'




  'Ik stel voor dat we de troon omgeven met komeetstof, zodat we hem met sterrelicht kunnen transporteren,' opperde Madernio.




  'Zeker. En we zullen het extract van levenssappen van de Arandeese bergnootboom gebruiken,' vulde Endala aan. 'Dat moet genoeg zijn om het gewicht zodanig te doen afnemen dat hij draagbaar wordt. Daarbij lijkt het mij nuttig een zuigspreuk in de kern te projecteren, zodat de dimensies worden verminderd tot een handzaam formaat.'




  Madernio knikte peinzend met een hoofd als een bolvormige sterrehoop.




  'Ik denk dat we hier binnen het uur met het Object weer vandaan zijn. Zie, het licht is zuiver. We hebben de sleutel tot de ontsluiting van Alza's domeinen onder de stad.'




  'Wij hebben de sleutel, bedoelt u ongetwijfeld?' zei onverwachts een stem.




  Aan de oostzijde van de zaal, voor een donkere gangopening, stond wankel maar rechtop, een magere, nog jonge dwergin, bleek van huid en blond van haar. Ze werd links en rechts gesteund door twee oudere dwergen en achter haar, half in de schaduwen, stond een haveloos groepje bijeen. Stoffig waren ze en bezweet. Uit hun houding en blik bleek dat zij gevaar en doodsangst hadden doorstaan, maar iets in hen maakte aan de toeschouwers duidelijk dat ze er sterker uit te voorschijn waren gekomen.




  Endala's groene glans verdofte voor enige ogenblikken en in Madernio's aura implodeerden enkele belangrijke sterren.




  De eerste herstelde zich het snelst.




  'En wie mag u wel zijn?' vroeg hij, maar hij gaf zelf het antwoord: 'De Wolversdochter; Rhudarios laatste opvolger.' Hij lachte schamper en beroerde met de vingertoppen het oppervlak van de troon. Het volgende moment schoot een felle lichtflits uit de oostelijke hoek vandaan en Endala werd van de grond opgelicht.




  Hij reageerde snel en sommeerde al zwevend een tegenkracht uit het Web. Hij bleef hangen, recht boven de nu op de grond hurkende Rallin, die zijn geest in afzondering had gebracht en niets meer merkte van wat er om hem heen gebeurde - hij staarde naar de steen in de kroon en de bewegingen die hij erin waarnam. Het waren dezelfde bewegingen die er om hem heen plaatsvonden.




  Met grote moeite wist Madernio op zijn plaats te blijven. De sterren in zijn aura versmolten op sommige plaatsen. Zijn kaken trilden van de inspanning.




  'Ze is niet op volle sterkte, Endala,' bracht hij tussen opeengeklemde kaken uit. 'Ze is fysiek uitgeput en zal dit niet lang kunnen volhouden. Ze is beheerster dan toen we haar hebben geëxamineerd, maar het Web zelf zal haar verslinden.'




  Hij hijgde en vervolgde:




  'Bundel je Boom met mijn Ster en... weverslaan... haar.'




  Tijdens zijn laatste woorden was er geen spoor meer van zijn eerdere uitmonstering zichtbaar. Hij wilde zo snel mogelijk toeslaan en kon geen energie en aandacht meer missen voor uiterlijkheden.




  'Kom dan, Endala... waar... wacht je... op?'




  Endala verkeerde iets boven de grond in soortgelijke omstandigheden. Maar zijn motivatie verschilde van die van zijn collega.




  'Ik wacht op het moment dat je haar zodanig hebt uitgeput dat ik alleen nog de brokstukken van haar magie hoef bijeen te rapen en haar Aspect kan annexeren.'




  'En... en ik dan?'




  'Je zegt dat ze verzwakt is. Ze is de enige tegenstander, en ik zie geen voordeel meer in samenwerking.'




  Verbijstering verving de woede op het van inspanning vertrokken gezicht van de Ster-magiër toen uit Endala's zwakke aura een puntige houten staak te voorschijn kwam, die recht op de plaats afging waar Madernio's hart zich bevond.




  'Je maakt een... fout,' waren de laatste woorden die Madernio sprak, voor hij, met de staak doorboord, dwars door de zaal werd geslingerd als gevolg van de magie die hem nu zonder tegenkracht bereikte. Hij sloeg tegen de achterwand en gleed vervolgens morsdood tussen de uiteenstuivende dwergen.




  'Wie had er eigenlijk de Zustersteen in Dufyos' werkkamer gevonden, jij of ik?' zei de Boom-magiër. Verbijsterd door Endala's daad liet Branka een ogenblik haar beheersing varen, maar zij herstelde zich snel. Niet snel genoeg echter om gemakkelijk greep op haar tegenstander te krijgen, die zich nog altijd verontschuldigde tegenover degene die nooit meer luisteren zou.




  'De magie van Alza is te bijzonder om te delen, vrees ik, collega,' zei hij. 'En ooit zou het toch jij of ik zijn geworden.'




  In plaats van Madernio sprak Branka. Ze had de dwergen aan weerskanten met zachte aandrang van zich afgeduwd en ze stond alleen. Ze oogde verwilderd en verzwakt, maar koortachtig vastberaden.
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  'In één ding heeft u gelijk, magiër. Alza's magie is bijzonder; te bijzonder om ooit nog te worden gebruikt.'




  Terwijl Endala zijn glans versterkte, nam hij brutaalweg plaats op de troon. Om hem heen waren de meeste dwergen zo ver mogelijk aan de kant gegaan en stonden dicht bij elkaar langs de wanden van de zaal. Andere waren naar de bijzaal teruggevlucht. Maar niet iedereen.




  'Korrem!' riep Mondive. 'Korrem en Branka!' En nu rende ze voor de Boom-magiër langs, zo snel ze kon.




  'Uit de weg, moeder,' riep Branka. Terstond slingerde de man op de troon een lange en buigzame tak in haar richting, die op zijn weg Mondive deed struikelen. Korrem liet zich min of meer voorover vallen en trok zijn dwergin in de betrekkelijk veilige schaduwen van de oostelijke zijgang, waar hij haar stevig tegen zich aandrukte. Ze wilde iets zeggen, hem duidelijk maken dat ze hun dochter moesten helpen, maar Korrem legde zijn mond op de hare, zodat ze geen woord kon uitbrengen. Tegelijkertijd besefte ze dat Branka nu niet meer mocht worden afgeleid en dat de strijd enkel door hun dochter en de magiër uit het zuiden kon worden uitgevochten.




  Even waande ze zich drieëntwintig jaar terug in de tijd, maar dat duurde niet lang.




  Ze zag dat ze haar aandeel al geleverd had. Door de tak aan te raken had ze een koerswijziging tot stand gebracht. In plaats van zich rond Branka's hals te slingeren, sloeg het hout tegen de rots naast haar, na slechts haar keel te hebben geschampt. Druppels bloed welden op uit een schram, maar Branka negeerde de verwonding, die oppervlakkig was en haar niet zou hinderen.




  De jonge dwergin verroerde zich niet, maar trok met haar wil een snoer van licht uit het Web, dat zich strekte tot een vlijmscherpe degen, waarmee ze de tak naast haar afsneed. Terwijl ze rustig naar voren stapte, sneed ze tegelijkertijd de rest van de tak in moten en gooide vervolgens de degen naar de troon.




  Op het moment dat de punt het gesteente raakte, werd de troon door golven van parelmoer in een zachte innerlijke gloed gezet.




  Alsof hij zich gebrand had, sprong Endala overeind. Branka concentreerde haar wil en wierp de Stadsmagiër in de lucht om hem vervolgens te laten vallen op de stenen vloer. Zo ver kwam het niet. Endala verzamelde bliksemsnel de krachten van zijn Aspect en er ontstond een strijd zoals tevoren tussen Branka en Madernio was gevoerd. Terwijl de Wolversdochter omhoog stuwende lichtkrachten onder hem verzamelde, wendde hij de zwaartekracht aan, die stam en takken dwingt tot het vormen van een stevig skelet om neerwaartse druk uit te oefenen. Het was zijn Boom-kracht tegenover Branka's Licht-kracht.




  Aan beide zijden bouwde druk en tegendruk zich op.




  Branka's gezicht was vertrokken in opperste concentratie, evenals dat van Endala. Het leek een patstelling uit een oud Dahajaans spel. Alleen de tijd kon leren of dit inderdaad het geval was.




  Rallin, die met Tixy achter de troon was weggedoken, staarde in de steen van de kroon, die alles toonde wat er in het onderaardse vertrek gebeurde.




  Zustersteen, hadden de magiërs tevoren gezegd. Hun steen in de schelp en de opalen troon waren zusterstenen. De steen in de kroon hadden ze genoemd. Maar wat was dit dan voor steen? Hij leek als twee druppels water op de opaal in de zeeschelp, en bezat toch wat betreft structuur en kleur grote gelijkenis met de troon.




  Rallin was zo verdiept in dit probleem dat hij een toestand van volstrekte afzondering bereikte te midden van de magische strijd. In deze innerlijke stilte viel hem opeens een heldere gedachte in.




  Als het geen Zustersteen was, wat kon het dan anders zijn dan Broedersteen. Bij Amrach! De spreuk op de muur zei iets over broeders. Een moment liet hij zijn afzondering varen en keek om zich heen. De troon benam hem het uitzicht. Geërgerd schuifelde hij opzij, waarbij hij bijna Tixy opzij duwde.




  Ha, daar stond het: 'Zo is hij koning, broeder op broeder.'




  Opnieuw sloot Rallin zich op in zijn afzondering. Hij wist wat hem te doen stond. Hij kroop over de rotsbodem naar het dichtstbijzijnde beeld. Tixy zag hem, maar durfde niet te reageren uit angst de aandacht van de strijdende magiërs te trekken.




  Rallin kroop intussen langs het volgende beeld en het volgende, tot hij uit het zicht van de Magiërs was, vervolgens zocht hij zijn weg langs de andere dwergen, waarvan sommigen zijn tocht met hun blikken volgden toen ze in de gaten kregen waarnaar hij op weg was. De meesten echter bleven staren naar het toneel van strijd. Het was een gevecht waarvan ze weinig begrepen, maar dat hen grote angst inboezemde.




  Rallin had nu het lijk van Madernio bereikt, dat met een groot gat in zijn borst in een verwrongen houding aan de voet van de rotsmuur lag.




  Om niet uit zijn geestelijke afzondering te worden gehaald door de aanblik van het lijk, ging hij er met de rug naartoe zitten en tastte naar achteren. Hij klauwde enige tijd rond tot hij een harde bobbel voelde; een zak in de kleding, met iets erin. Nu pas draaide hij zich om en zocht de opening van de zak. Toen hij deze niet snel genoeg vond, greep hij de stof stevig beet en scheurde deze vaneen.




  Ten slotte had hij de schelp in zijn handen. Zijn nieuwsgierigheid was te groot om nog te wachten en hij opende de randen door zijn nagels in de naad te plaatsen.




  Jawel, een opaal glansde hem tegemoet waarbinnenin de situatie rond de troon als een miniatuur zichtbaar was.




  Broeder op broeder. Wel, vooruit, besloot de dwerg. En met de kroon over zijn opgetrokken knieën bracht hij beide stenen op elkaar.




  Zodra de ene steen de andere raakte, smolten ze met een sissend geluid aaneen, waarbij een felle lichtflits de fusie bezegelde. Het resultaat was een langwerpige steen, in plaats van twee ovalen.




  Een diepe zucht uit vele kelen deed de Werelder opkijken en uit zijn afzondering te voorschijn komen. De reactie van de dwergen gold de troon, die opeens begon te gloeien met een helder wit vuur. Het schijnsel was zo fel dat fakkels overbodig waren en de zaal in een zuiver witte gloed werd gezet.




  Het plotselinge schijnsel trok eveneens de aandacht van de beide magiërs, maar op hetzelfde moment besefte Branka dat hier haar kans lag; haar enige kans. Ze trok al haar krachten terug, zonder een moment aarzeling. Te laat richtte Endala zijn aandacht van de steen naar zijn eigen - nu hachelijke - situatie. Hij had ondanks de afleiding de beheersing over zijn neerwaartse kracht niet verloren. Dit nu werd zijn ondergang. Er klonk een korte schreeuw en daarna een verschrikkelijke klap, toen hij onder zijn eigen gewicht bezweek en verpletterd werd door de kracht van zijn eigen Aspect.




  Epiloog




  Nog diezelfde dag werd Rallin Klaphiel tot koning gekroond door Dessi Domper, maar dit verliep niet zonder een opmerkelijk incident.




  Nadat hij door de dwergen in triomf naar de troon was gedragen en erop gezet, nam het oude raadslid de kroon met de langwerpige steen uit zijn handen en gaf die de Wolversdochter voor het uitvoeren van het oude ritueel. Branka was uitgeput en kon ternauwernood de woorden uitbrengen om te weigeren.




  Rallin werd bij het zien van zo veel belangstelling dusdanig overweldigd dat hij zijn volk de rug toekeerde. Zo was hij de eerste koning uit de geschiedenis die achterstevoren werd gekroond.




  Ook werd hij de eerste die buiten de dwergenhoofdplaats zou wonen, in een eenvoudige kloof met zijn koningin Van het Hopveld.




  Halkap Truffeldal verliet met enkele getrouwen de grotten en Hogesteenslag en vestigde zich in een kleine nederzetting in de bergen, waar hij de rest van zijn overigens lange leven sleet als vallenzetter.




  Branka reisde met haar ouders mee naar Wolvestee om in familiekring weer op krachten te komen en geestelijke rust te vinden voor de taak die haar wachtte in Takann, ze zou daar later het werk van de Oude Man overnemen als hoofd van de noordelijke magiërs.




  Toen de dood van opnieuw twee Stadsmagiërs tot Alzahan doordrong, stuurden de drie overgebleven Aspect-magiërs een missive naar de Wolversdochter met het verzoek hen bij te staan in de pogingen de hangende stad van een dreigende ondergang te redden. Maar Branka stuurde geen antwoord terug. Het verval van Alzahan ging haar niet aan. De bovenkloofse delen waren al goeddeels geëvacueerd. Een enkele




  wijk, hangend aan drie hoofdkabels, bleef nog eeuwenlang intact - zelfs bewoond - om ten slotte ook in de afgrond te verdwijnen.




  Korrem, die met Mondive en Branka naar Wolvestee was teruggekeerd, uiteraard in het verheven gezelschap van vorst Batty Haverklauw, was na het zien van Rallin Klaphiel, maar meer nog na het vernemen van diens naam in een peinzende stemming geraakt.




  Die knaap had iets bekends. Maar wat het was, daar kwam hij pas enkele dagen later achter, toen hij na een aangenaam zachte voorjaarsachtige dag met Mondive tegen de resten van zijn oude turfwai zat en enige liedjes op zijn fluit had gespeeld. Mondive had eveneens zitten peinzen, maar kennelijk over iets geheel anders.




  'Over één ding ben ik bijzonder blij,' sprak ze als tegen zichzelf.




  'En dat is?' vroeg Korrem, een moment het mondstuk van zijn instrument loslatend.




  'Dat Sot en Raka geen bittere gevoelens jegens onze Branka koesteren.'




  'Waarom zouden ze? Dillo is toch niet dood? Bovendien heeft zij hem nooit nagelopen of aangemoedigd. En als ik op Branka's woorden moet afgaan, is hij daar waar hij nu is gelukkiger dan hier.'




  'Je begrijpt het niet. Jij bent geen moeder, Korrem.'




  'Sot ook niet en het is ook zijn zoon. Hé,' zuchtte hij plotseling, terwijl zijn gezicht verhelderde, 'dat zou ik nou nooit hebben gedacht.'




  'Wat, lieve dwerg?'




  'Nou, dat een zoon van mij ooit nog eens koning zou worden.'




  Even bleef het stil. Toen schoot Mondive overeind.




  'Een wat?'




  Ver weg op het schiereiland Illidoeïs, het vergeten achterland van de grote goden, speelden een dwerg en een dwergin in een woestijnlandschap. De dwergin bezat een puntig linkeroor als van een boslynx. De dwerg likte de binnenkant van haar oorschelp en het plukje haren daarboven. Ze kronkelde zich lachend onder hem vandaan, en even later volgde hij haar rennende gestalde een kleine oase in, waar ze van palmbladeren een hut hadden gebouwd. De leeuwin die de wacht hield op een nabije heuveltop keerde even de kop in hun richting en staarde toen weer uit over de golvende zandvlakte.
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