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De zon Carina 4269 was in
het sterrenbeeld Tartusz komen te staan, wat de aanvang betekende van Balul Zac
Ag, de 'tijd van de onnatuurlijke dromen,' wanneer moord, slavenhalen,
plundering en brandschatting overal in de Lokhara Hooglanden tijdelijk worden
onderbroken. Balul Zac Ag was de tijd voor het houden van de Grote Markt in Smargash,
of misschien was de Grote Markt er eerder geweest, en leidde deze na ongekende
honderdtallen van jaren tot het ontstaan van Balul Zac Ag. Van overal uit de
Lokhara Hooglanden en uit de omringende streken kwamen de Xars, de Zhurveg, de
Serafen, de Niss en anderen naar Smargash om handel te drijven en te praten, om
verschaalde veten op te lossen, om inlichtingen te verzamelen. Haat hing als
een zware stank in de lucht; heimelijke blikken, gefluisterde vervloekingen,
binnensmonds gesis van afschuw accentueerden de kleurige verwarring van de
bazaar. Alleen de Lokharen (de mannen met zwarte huiden en wit haar, de vrouwen
met blanke huiden en zwart haar) behielden hun uitdrukking van vreedzame
onverschilligheid.



Tijdens
de tweede dag van Balul Zac Ag, terwijl hij door de bazaar slenterde, bemerkte
Adam Reith dat hij geschaduwd werd. Deze naargeestige ontdekking kwam als een
schok; op Tschai eindigde steelse interesse altijd in een grimmige konklusie.



Misschien
vergiste hij zich, maakte Reith zich wijs. Hij had tientallen vijanden; voor
vele anderen betekende hij een ideologische ramp; maar hoe had een van hen zijn
spoor tot in Smargash kunnen volgen? Reith liep verder door de drukke steegjes
van de bazaar, stond af en toe stil bij een stalletje om achter zich te
kijken. Maar zijn achtervolger, als die werkelijk bestond, ging in de algemene
verwarring verloren. Er liepen Niss in zwarte mantels, ruim twee meter lang en
voortschrijdend als roofzuchtige vogels; Xars; Serafen; Dugbonomaden zaten
achter hun vuren gehurkt; uitdrukkingsloze Menswezens verscholen hun gezichten
achter aardewerken maskers; er waren Zhurvegs in koffiebruine kaftans; en de
zwart en witte Lokharen van Smargash zelf. Het lawaai was een eigenaardig
staccato: het kletteren van ijzer, het kraken van leer, harde stemmen, schelle
uitroepen, het huilen, raspen en rammelen van Dugbomuziek. Geuren:
dennespecerij, klierolie, submuskus, opwaaiend en neerstrijkend stof, de geur
van gestekelde noten, rook van geroosterd vlees, het parfum van de Serafen.
Kleuren: zwart, dofbruin, oranje, oudrose, donkerblauw, donkergoud. Toen hij de
bazaar verliet stak Reith het dansveld over. Opeens bleef hij stilstaan, en
uit een ooghoek zag hij een gestalte achter een tent glippen.



Bedachtzaam
keerde Reith terug naar de herberg. Traz en de Dirdirman, Ankhe at Afram
Anacho, zaten in de eetzaal en aten een maaltijd van brood en vlees. Ze aten
zwijgend; ze waren ongelijksoortige wezens, en elk vond de ander
onbegrijpelijk. Anacho, lang, mager, en bleek als alle Dirdirmannen, was
volkomen haarloos, een eigenschap die hij nu neigde te verbergen onder een zachte
kap met kwasten in de stijl van de Yao. Zijn persoonlijkheid was onberekenbaar;
hij neigde naar praatziekte, eigenaardige grappen, en plotseling opkomende
geprikkeldheid.



Traz,
vierkant, somber en fors, was in de meeste opzichten Anacho's tegenhanger. Traz
vond Anacho ijdel, oversubtiel, overbeschaafd; Anacho op zijn beurt vond Traz tactloos,
streng, en te nuchter. Hoe de twee het klaarspeelden in betrekkelijke vriendschap
samen te reizen was Reith een raadsel.



Reith
ging aan tafel. 'Ik geloof dat ik in de gaten word gehouden,' deelde hij mee.



Anacho
ging onthutst rechtop zitten. 'Dan moeten we ons voorbereiden op een ramp - of
een vlucht.'



'Ik
geef de voorkeur aan vluchten,' zei Reith. Hij schonk zich een beker bier in
uit een stenen kruik.



'Je
bent nog altijd van plan door de ruimte te reizen naar die mythische planeet
van je?' Anacho sprak op de toon van iemand die een koppig kind tot rede tracht
te bewegen.



'Ik
wil naar de Aarde terugkeren, zeker.'



'Bah,'
mopperde Anacho. 'Je bent het slachtoffer van een poets, of van een obsessie.
Kun je jezelf daar niet van genezen? Het is makkelijker het plan te bespreken
dan het te verwezenlijken. Ruimteschepen zijn geen scheermessen die men aan elk
bazaarstalletje kan krijgen.'



Treurig
zei Reith: 'Dat weet ik maar al te goed.'



Anacho
sprak op terloopse wijze: 'Ik stel voor dat je je bij de Grote Ruimtewerf in
Sivishe vervoegt. Daar kan men zich bijna alles aanschaffen, als men genoeg sequijnen
heeft.'



'Ik
vrees dat ik die niet heb,' zei Reith.



'Ga
dan naar de Carabas. Daar kan men sequijnen met emmers vol halen.'



Traz
snoof verachtelijk. 'Houd je ons voor dwazen?'



'De
Carabas ligt in het jachtreservaat van de Dirdir, in het noorden van Kislovan.
Mannen met geluk en sterke zenuwen maken daar soms fortuin.'



'Dwazen,
gokkers en moordenaars, beter gezegd,'mopperde Traz.



Reith
vroeg: 'Hoe komen deze mannen, welke aard ze ook hebben, aan deze sequijnen?'



Anacho's stem klonk luchtig
en weinig ernstig. 'Op de gebruikelijke methode: ze graven klompjes
chrysospine op.'



Reith wreef over zijn kin.
'Is dat de bron van de sequijnen? Ik dacht dat de Dirdir of een ander ras ze
aanmuntten.'



'Je onwetendheid is
inderdaad gelijk aan die van iemand van een andere wereld!' verklaarde Anacho.



De spieren rond Reiths mond
vertrokken tot een treurige grijns. 'Het zou moeilijk anders kunnen.'



'Het chrysospine,' zei
Anacho, 'groeit alleen in de Zwarte Zone, dat wil zeggen, in de Carabas, waar
uraniumverbindingen in de bodem voorkomen. Een volgroeide klomp levert 282
sequijnen op, van welke kleur dan ook. Een paarse sequijn is honderd heldere
waard; een rode vijftig, en zo naar beneden via de smaragdgroene, de blauwe, de
sards, en de melkwitte. Zelfs Traz is hiermee bekend.'



Traz keek Anacho met
opgetrokken lippen aan. '"Zelfs" Traz?'



Anacho negeerde hem. 'Dit
alles terzijde; we hebben geen stellig bewijs dat we in het oog worden
gehouden. Adam Reith kan zich zeer wel vergissen.'



'Adam Reith vergist zich
niet,' zei Traz. '"Zelfs Traz", zoals jij het stelt, weet dat wel
beter.'



Anacho trok zijn haarloze
wenkbrauwen op. 'Hoe dat zo?'



'Zie je de man die net de
kamer is binnengekomen?'



'Een Lokhaar; en wat dan
nog?'



'Hij is geen Lokhaar. Hij
slaat al onze bewegingen gade.'



Anacho's kin zakte iets
omlaag.



Reith bestudeerde de man
onopvallend; hij leek minder fors gebouwd te zijn, minder direkt en abrupt dan
de gemiddelde Lokhaar. Anacho sprak op lage toon: 'De jongen heeft gelijk.
Kijk hoe hij zijn bier drinkt, met gebogen hoofd in plaats van het in de nek te
werpen... Verontrustend.'



'Wie zou er belang in ons
stellen?' mompelde Reith.



Anacho blafte een
sarkastische lach. 'Dacht je dat onze heldendaden geen opzien hebben gebaard?
De gebeurtenissen in Ao Hidis hebben wijd en zijd de aandacht getrokken.'



'Dus deze man - wie zou hij
dan dienen?'



Anacho haalde zijn schouders
op. 'Met zijn zwart geverfde huid kan ik naar zijn afkomst niet eens raden.'



'We kunnen beter zorgen dat
we erachter komen,' vond Reith. Hij dacht even na. 'Ik ga door de bazaar lopen,
en erom heen de Oude Stad in. Als die man daar me volgt, geef hem dan een voorsprong
en kom achter ons aan. Als hij hier blijft doet een van jullie



dat ook,
en de ander komt achter me aan.'



Reith begaf zich naar de bazaar.
Bij een stalletje van een Zhurveg bleef hij even staan om een uitstalling van
tapijten te bekijken, die volgens geruchten geweven werden door beenloze
kinderen, ontvoerd en verminkt door de Zhurvegs zelf. Hij keek terug langs de
weg die hij was gekomen. Niemand scheen hem te volgen. Hij liep een eind
verder, en stond stil bij de rekken waar afschuwelijke Nissvrouwen rollen
gevlochten leertouw verkochten, tuig voor springpaarden, en ruwe, mooie,
zilveren bokalen. Nog altijd niemand achter hem. Hij stak de steeg over om
naar een uitstalling van muziekinstrumenten van een Dugbo te kijken. Als hij
een lading Zhurvegtapijten, Niss-zilver, en Dugbo-instrumenten mee terug kon
nemen naar de Aarde, peinsde Reith, was zijn fortuin gemaakt. Hij keek over
zijn schouder, en nu zag hij Anacho vijftig meter achter hem aanslenteren.
Anacho had kennelijk niets geleerd.



Reith wandelde verder. Bij
een Dugbo tovenaar bleef hij even kijken. Het was een gekromde oude man die
gehurkt zat achter bladen met misvormde flessen, kruiken zalf, knoopstenen om
telepathie te vergemakkelijken, liefdesstokjes, vellen vol vervloekingen, op
rood en groen papier geschreven. Boven hem vlogen een stuk of tien fantastische
vliegers, die de oude Dugbo zodanig manipuleerde dat ze een matte, klagende
muziek voortbrachten. Hij bood Reith een amulet aan, die hij weigerde te kopen.
De tovenaar spuwde lelijke woorden en liet zijn vliegers heen en weer dartelen en
wanklanken produceren.



Reith liep door, het
eigenlijke Dugbo kampement binnen. Meisjes gekleed in sjaals en met stroken
versierde rokken in zwart, oudrose, en oker lonkten naar Zhurvegs,
Lokharen, Serafen, maar hoonden de preutse Niss die zwijgend langsbeenden,
met vooruitgestoken hoofden, en neuzen als zeisen van gepolijst been. Achter
het kampement lagen de open vlakte en de verre heuvels, zwart en goud in
het licht van Carina 4269.



Reith werd benaderd door een
Dugbo meisje, dat hem al rinkelend met de zilveren versierselen aan haar
middel een tandeloze grijns schonk. 'Wat zoek je hier zo ver, mijn vriend? Ben
je vermoeid? Dit is mijn tent; treed binnen, en verfris je.'



Reith sloeg de uitnodiging
af en trad achteruit voor haar vingers of die van haar jongere
zusters naar zijn buidel konden fladderen.



'Waarom doe je zo terughoudend?'
zong het meisje. 'Kijk eens naar mij! Ben ik niet bekoorlijk? Ik heb mijn
ledematen gepoetst met Serafenwas; ik ben geparfumeerd met mistwater; je kon
het slechter treffen!'



'Daar twijfel ik geen moment
aan,' zei Reith. 'Maar toch...' 'Laat ons samen praten,
Adam Reith! Wij zullen elkaar over vele vreemde zaken vertellen.'



'Hoe weet je mijn naam?'
wilde Reith weten.



Het meisje wapperde met haar
sjaal naar de jongere meisjes, alsof het insekten waren. 'Wie in Smargash kent
niet Adam Reith, die rondschrijdt als een Ilanth Prins, wiens geest immer is
vervuld van gedachten?'



'Ben ik dan berucht?'



'O zeker. Moet je werkelijk
weer-gaan?'



'Ja. Ik heb een afspraak.'
Reith vervolgde zijn weg. Het meisje keek hem na met een vreemde, scheve
glimlach, die Reith, over zijn schouder kijkend, verontrustend vond.



Een paar honderd meter
verderop dook Anacho op uit een zijsteeg. 'De man die beschilderd was als
Lokhaar bleef in de herberg. Een tijd lang ben je gevolgd door een jonge vrouw
die gekleed was als Dugbo. In het kampement sprak ze je aan, daarna volgde ze je
niet meer.'



'Vreemd,' mompelde Reith.
Hij keek de straat op en neer.



'Nu volgt niemand ons?'



'Er is niemand zichtbaar.
Maar misschien staan we toch onder toezicht. Draai je eens om, als je wilt.'



Anacho liet zijn lange witte
vingers over de stof van de jas van Reith spelen. 'Zoals ik vermoedde.' Hij
liet Reith een kleine zwarte knoop zien. 'En nu weten we ook wie je op het
spoor is. Herken je dit?'



'Nee. Maar ik kan het wel
raden. Het is een verklikker.'



'Een Dirdir hulptoestel voor
bij de jacht, dat gebruikt wordt door de zeer jongen en de zeer ouden, om hun
prooi makkelijker te kunnen opsporen.'



'Dus de Dirdir stellen
belang in mij.'



Anacho's gezicht werd lang
en pruilend, alsof hij iets bitters proefde. 'De gebeurtenissen in Ao Khaha
hebben vanzelfsprekend hun aandacht getrokken.'



'Wat zouden zij met mij
willen?'



'De beweegredenen van de
Dirdir zijn zelden subtiel. Zij willen een paar vragen stellen en je dan
doden.'



'De tijd is rijp om weer
eens verder te gaan.'



Anacho tuurde naar de hemel.
'Die tijd is aangebroken en al weer voorbij. Ik vermoed dat er op dit zelfde
moment een luchtwagen van de Dirdir nadert... Geef mij de knoop.'



Er kwam een Niss aan. Zijn
zwarte mantel wapperde op de maat van zijn schreden. Anacho stapte naar voren,
maakte een snelle beweging naar de mantel. De Niss sprong met een dreigende
grom om zijn as, en scheen een moment lang bereid te zijn de onnatuurlijke
beteugelingen van Balul Zac Ag af te werpen. Toen draaide hij zich bruusk om en
beende met grote stappen weg.



Anacho
grinnikte op zijn bekende ijle, fluitende manier. 'De Dirdir zullen verbaasd
staan als Adam Reith een Niss blijkt te zijn.'



'Voordat
zij hun standpunt wijzigen kunnen wij beter al weg zijn.'



'Akkoord, maar hoe?'



'Ik stel voor dat we de oude Zarfo
Detwiler raadplegen.'



'Gelukkig weten we waar we hem
kunnen aantreffen.'



De
bazaar omzeilend naderden de twee het bierhuis, een bouwvallige behuizing van
steen en verweerde planken. Vandaag zat Zarfo binnen, om aan het stof en de
drukte van de bazaar te ontkomen. Een stenen kruik bier onttrok zijn zwart
geverfde gezicht bijna aan het oog. Hij was gekleed met een elegantie die men
van hem niet gewend was: blinkend gepoetste zwarte laarzen, een kastanjebruine
cape, een zwarte driekante steek die over zijn lange witte haren was getrokken.
Hij was een beetje dronken en nog praatzieker dan gewoonlijk. Met moeite bracht
Reith hem op de hoogte van zijn probleem. Eindelijk werd Zarfo opgewonden. 'Zo,
dus nu de Dirdir! Schandelijk, en nog wel tijdens Balul Zac Ag! Ze kunnen hun
arrogantie maar beter inperken, anders zullen ze de toorn van de Lokharen
meemaken!'



'Dit
alles even terzijde,' zei Reith, 'hoe kunnen we Smargash het snelst verlaten?'



Zarfo
knipperde met zijn ogen en schepte een nieuwe lepel bier uit zijn kruik. 'Eerst
moet ik weten waar jullie wensen heen te gaan.'



'De Wolkeneilanden, of misschien de
Carabas.'



Van
schrik liet Zarfo de lepel uit zijn vingers glijden. 'De Lokharen zijn het
gierigste van alle volkeren, maar hoe velen van hen proberen de Carabas te
bedwingen? Weinigen! En hoeveel keren terug beladen met weelde? Heb je het
grote landhuis in het oosten gezien, met de ketting van gesneden ivoor rond de
Toren?'



'Dat huis heb ik gezien.'



'In
de verre omtrek van Smargash staan geen andere huizen als dat,' zei Zarfo
gewichtig. 'Begrijp je wat ik bedoel?' Hij sloeg op de tafel. 'Kelner! Meer bier!'



'Ik heb ook de Wolkeneilanden
genoemd,' zei Reith.



'Tusa
Tula aan de Draschade is het beste vertrekpunt voor naar de Wolkeneilanden. Hoe
bereikt men Tusa Tula? De motorwagen reist slechts tot Siadz aan de zoom van de
hooglanden; ik ken geen enkele weg door de kloven heen naar de Draschade. De
karavaan naar Zara is twee maanden geleden vertrokken. Het enige verstandige
vervoermiddel is een luchtvlot.'



'Wel,
waar kunnen we dan een luchtvlot bemachtigen?'



'Niet
van de Lokharen: wij hebben er geen. Maar kijk daarginds: een luchtvlot en een
groep rijke Xars! Ze staan op het punt te vertrekken. Misschien is Tusa Tula
hun reisdoel. Laat ons informeren.'



'Wacht
even! We moeten Traz verwittigen.' Reith riep de kelnerjongen, en stuurde hem
in looppas naar dc herberg.



Zarfo
liep het erf op met Reith en Anacho achter zich aan. Vijf Xars stonden bij hun
oude vlot: korte mannen met zwaargespierde schouders en gekonstipeerde
uitdrukkingen. Ze droegen rijke gewaden van grijze en groene stof; hun zwarte
haar rees in stijve, geverniste kolommen omhoog, waaierde iets uiteen, en was
van boven horizontaal afgeschoren.



'Verlaten
jullie Smargash zo vroeg al, vrienden Xars?' riep Zarfo met vrolijke stem uit.



De
Xars mompelden onderling en wendden zich af.



Zarfo
schonk geen aandacht aan dit gebrek aan vriendelijkheid. 'Waar gaat ge heen?'



'Naar
het Falasmeer, waar anders?' deelde de oudste Xar mee. 'Onze zaken zijn gedaan;
zoals gewoonlijk zijn we afgezet. We verlangen ernaar terug te keren naar de
moerassen.'



'Uitstekend.
Deze heer en zijn twee vrienden hebben vervoer nodig naar een plaats die
ongeveer in uw richting ligt. Ze vroegen mij of zij u een betaling hoorden aan
te bieden; ik zei: 'Onzin! De Xars zijn zo edelmoedig als prinsen - '



'Wacht
even!' zei de Xar scherp. 'Ik moet minstens drie opmerkingen maken. Ten eerste
is ons vlot overvol. Ten tweede zijn wij alleen edelmoedig als wij er geen
sequijnen aan verliezen. Ten derde zien deze twee onbeschrijflijke personen er
roekeloos en wanhopig uit, helemaal niet geruststellend. Is dit de derde?' Dit
sloeg op Traz, die ter plaatse was gekomen. 'Nog maar een jongen maar niettemin
niet minder twijfelachtig.'



Een
tweede Xar verhief zijn stem: 'Nog twee vragen: Hoeveel kunnen ze betalen?
Waarheen willen ze gaan?'



Denkend
aan de onbehaaglijk schaarse voorraad sequijnen in zijn buidel zei Reith:
'Honderd sequijnen is alles wat we kunnen bieden; en wij willen naar Tusa
Tula.'



De
Xars wierpen van woede hun armen in de lucht. 'Tusa Tula! Dat ligt duizend mijl
naar het noordwesten! Wij koersen zuidwestelijk naar het Falasmeer! Honderd
sequijnen? Is dit een grap? Narren! Scheer jullie weg!'



Zarfo
stapte snoevend en dreigend naar voren. 'Een nar noemen jullie mij? Als het
geen Balul Zac Ag was, de 'tijd van de onnatuurlijke dromen,' dan zou ik al
jullie bespottelijk lange neuzen omdraaien!'



De
Xars spogen tussen hun tanden door, klommen aan boord van hun vlot, en
vertrokken.



Zarfo
staarde het verdwijnende vlot na. Hij slaakte een zucht. 'Deze keer is het
mislukt... Wel, misschien blijkt niet iedereen zo schriel te zijn. Aan de hemel
verschijnt een tweede vlot; wij zullen de schepelingen ons voorstel doen, of ze
in het uiterste geval dronken voeren en het voertuig lenen. Een mooie machine,
is het. Waarlijk zullen deze mensen - '



Anacho
slaakte een verschrikte kreet. 'Het is een Dirdir luchtwagen! Reeds zijn zij
aangekomen! Weg van hier, in dekking, als ons leven ons lief is!'



Hij
begon weg te sprinten. Reith greep zijn arm. 'Ga niet rennen; wil je dat ze
ons zo gauw al identificeren?' Tegen Zarfo zei hij: 'Waar kunnen we ons
verbergen?'



'In
de bergruimte van het bierhuis! Maar vergeet niet dat dit Balul Zac Ag is! De
Dirdir zouden nooit geweld durven plegen!'



'Bah!'
hoonde Anacho. 'Wat weten zij van jullie gewoonten, en wat kan het hun
schelen?'



'Ik
zal het ze uitleggen,' verkondigde Zarfo. Hij begeleidde de drie naar een schuur
naast het bierhuis en liet ze binnengaan. Door een spleet tussen de planken
sloeg Reith de landing van de Dirdirwagen op het erf gade. In een opwelling
keerde hij zich naar Traz, bevoelde zijn kleren, en ontdekte tot zijn
ontzetting een zwarte schijf.



'Snel,'
zei Anacho. 'Geef hier.' Hij ging de schuur uit, en het bierhuis in. Een minuut
later was hij terug. 'Een oude Lokhaar die weldra op weg gaat naar zijn huisje
draagt nu de verklikker.' Hij liep naar een spleet in de wand en gluurde naar
het veld. 'Inderdaad, het zijn Dirdir! Zoals altijd als er ergens sport kan
worden bedreven!'



De
luchtwagen lag stil: het was een machine die anders was dan alles wat Reith tot
dusver had gezien, een produkt van een zelfverzekerde en gevorderde
technologie. Er stapten vijf Dirdir uit: indrukwekkende wezens, hardvochtig,
levendig, besluitvaardig. Ze waren ongeveer even lang als een mens, en bewogen
zich met een onheilspellende vlugheid, als hagedissen op een warme dag. Hun
huid deed aan gepolijst been denken; hun schedels liepen uit in scherpe,
mesachtige kammen, terwijl aan beide zijden lichtende antennes omhoog en
achteruit staken. De trekken op de gezichten waren merkwaardig menselijk, met
diepe oogkassen, terwijl de schedelkammen naar voren daalden als neusbruggen.
Afwisselend draafden en huppelden ze, als rechtoplopende luipaarden; het was
niet moeilijk om in hen de wilde beesten te herkennen die op de hete vlakten
van Sibol joegen.



De Dirdir werden benaderd
door drie mensen; de onechte Lokhaar, het Dugbomeisje, en een man in onbestemde
grijze kleren. De Dirdir spraken verscheidene minuten met de drie spionnen,
haalden toen instrumenten tevoorschijn waarmee ze in verschillende richtingen
wezen. Anacho siste: 'Ze bepalen de plaatsen van hun verklikkers! En de oude
Lokhaar in het bierhuis treuzelt nog steeds achter zijn pot bier!'



'Geeft niet,' antwoordde
Reith. 'Het bierhuis is een even goede plaats als elke andere.'



De Dirdir liepen op het
bierhuis af, met hun eigenaardige, half dravende passen. Achter hun aan kwamen
de drie spionnen.



De oude Lokhaar koos dit
moment om het bierhuis uit te waggelen. De Dirdir bekeken hem verbaasd, en
naderden toen met grote sprongen. De Lokhaar trad geschrokken achteruit. 'Wat
krijgen we nou? Dirdir? Val me niet lastig!'



De Dirdir spraken met
sissende lispelende stemmen die de afwezigheid van een strottenhoofd deden
vermoeden. 'Ken je een man genaamd Adam Reith?'



'Bepaald niet! Ga opzij!'



Zarfo drong naar voren.
'Adam Reith, zeg je? Wat is er met hem?'



'Waar is hij?'



'Waarom wil je dat weten?'



De namaak Lokhaar kwam naar
voren en mompelde iets tegen de Dirdir. Deze vroeg: 'Kent u Adam Reith goed?'



'Niet goed. Als u geld voor
hem heeft, laat dat dan bij mij achter ; zo zou hij het hebben willen.'



'Waar is hij?'



Zarfo keek omhoog naar de
hemel. 'U heeft het luchtvlot gezien dat zojuist is vertrokken?'



[bookmark: bookmark0]'Ja.'



'Het kan zijn dat hij en
zijn vrienden daar aan boord waren.'



'Wie beweert dat dat de
waarheid is?'



'Niet ik,' zei Zarfo. 'Ik
doe slechts een suggestie.'



'Ik evenmin,' zei de oude
Lokhaar die de verklikker meedroeg.



'Wat is hun richting?'



'Bah! Jullie zijn de
beroemde spoorzoekers,' hoonde Zarfo. 'Waarom vraagt u dit aan ons, arme
onschuldigen?'



De
Dirdir trokken zich terug van het erf met lange schreden. Even later dook de luchtwagen
de hemel in.



Zarfo
ging tegenover de drie Dirdiragenten staan. Zijn brede gezicht was tot een
boosaardige grijns vertrokken. 'Dus jullie zitten hier in Smargash en
overtreden onze wetten. Weten jullie dat het nu Balul Zac Ag is?'



'We
hebben geen geweld gepleegd,' beweerde de onechte Lokhaar, 'maar deden slechts
ons werk.'



'Smerig
werk, dat leidt tot geweld! Jullie zullen alledrie worden gegeseld. Waar zijn
de veldwachters? Ik geef deze drie in bewaring!'



De
drie agenten werden gevankelijk weggeleid, al protesterend en schreeuwend en
eisen stellend.



Zarfo
kwam naar de schuur. 'Jullie kunnen het beste meteen vertrekken. De Dirdir
zullen niet lang dralen.' Hij wees over het erf. 'De wagen naar het westen
staat gereed om te vertrekken.'



'Waar brengt hij ons heen?'



'Ginds
naar de rand van het hoogland. Daarachter liggen de kloven! Een grimmig
landschap. Maar als je hier blijft word je gepakt door de Dirdir. Of het nu
Balul Zac Ag is of niet.'



Reith
keek om zich heen naar het erf, naar de stoffige stenen en houten bouwsels van
Smargash, naar de zwarte en witte Lokharen, naar de gammele oude herberg. Hier
had hij de enige pauze van vrede en rust doorgebracht die hij op Tschai had
beleefd; nu dwongen de ontwikkelingen hem opnieuw het onbekende in. Met holle
stem zei hij: 'We hebben een kwartier nodig om onze spullen te pakken.'



Anacho
sprak op naargeestige toon: 'Deze situatie is niet in overeenstemming met mijn
hoop en verwachtingen... Maar ik moet er het beste van maken. Tschai is een
wereld van smart en angst.'
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Zarfo kwam naar de herberg
met witte Serafenmantels en helmen. 'Draag dit: misschien win je er een uur of
twee mee. Haast je -  de wagen zal direkt
vertrekken.'



'Een
ogenblik.' Reith keek om zich heen. 'Misschien zijn er nog meer spionnen die
elke beweging van ons gadeslaan.'



'Nou,
laten we dan via de achterdeur gaan. Tenslotte kunnen we niet met alle
mogelijkheden rekening houden.'



Reith
maakte verder geen opmerkingen; Zarfo begon kribbig te worden, en wilde hun
graag uit Smargash weg hebben, gaf niet in welke richting.



Zwijgend, terwijl elk zijn
eigen gedachten dacht, begaven Ze zich naar het vertrekpunt van de motorwagens.
Zarfo raadde hun aan; 'Zeg tegen niemand iets; veins te mediteren: zo doen de
Serafen. Keer je tegen zonsondergang naar het oosten en slaak een luide kreet: 'Ah-oeoe-cha!'
Niemand weet wat het betekent maar Zo zijn de manieren van de Serafen. Als men
aandringt, zeg dan dat je essences komt kopen, Dus: aan boord, aan boord! Mogen
jullie de Dirdir ontlopen en in al je toekomstige plannen slagen. En zoniet,
bedenk dan dat de dood slechts eenmaal toeslaat!' 'Bedankt voor je troostende
woorden,' zei Reith. De motorwagen rommelde weg op zijn acht hoge wielen: weg
van Smargash, Over de vlakte naar het westen. Reith, Anacho en Traz zaten als
enigen in het achterste passagiefskompartiment.



Anacho oordeelde pessimistisch
over hun kansen. 'De Dirdir zullen zich niet lang laten misleiden. De
moeilijkheden zullen hun gretigheid slechts toespitsen. Wisten jullie dat de
jongen van de Dirdir als beesten zijn? Ze moeten getemd worden, en daarna getraind
en opgevoed worden. De aard van de Dirdir blijft dierlijk; de jacht is hun
instinkt.’



'Zelfbehoud is voor mij niet
minder een instinkt,' verklaarde Reith.



De Zon zonk weg achter de
horizon; de grijsbruine schemer daal» de neer over het landschap. De wagen
onderbrak de reis bij een naargeestig dorpje; de passagiers strekten de benen,
dronken brak water uit een put, kibbelden over de prijs van broodjes met een verdord
oud wijf dat schandalige prijzen vroeg en wild lachte om tegenvoorstellen.



De wagen vertrok weer. De oude
vrouw bleef mopperend achter bij haar blad met broodjes.



De schemer ging via omberbruin
over in duisternis. Van over de woestenij kwam een griezelig gehuil: de roep
van een nachthond. In het oosten steeg de rose maan Az, weldra gevolgd doof de
blauwe Braz, Vooruit doemde een rotspiek op; Reith vermoedde dat het een oude
vulkaan was. Op de top gloeiden drie matte gele lichten. Toen hij door zijn tastkijker
tuurde zag Reith de ruïnes van een kasteel.



Hij sluimerde een uur lang
en werd wakker terwijl de wagen door zacht zand langs een rivier rolde. Op de
oever aan de overkant stonden pstlla's afgetekend tegen de maanlichte hemel,
Wat later passeerden ze een groot landhuis met talrijke koepels, dat blijkbaar
onbewoond was en in verval geraakt,



Een half uur later, om
middernacht, rommelde de wagen het erf van een groot dorp op, waar men voor de
nacht stilhield, De passagiers maakten zich gereed om op
hun banken of op het dak van de wagen te gaan slapen,



Tenslotte kwam Carina 4269
op: een koele, amberen schijf die de ochtendmist maar langzaam deed optrekken.
Venters voerden bladen met ingemaakt vlees, pasta's, stroken gekookte bast, geroosterde
pelgrimpeulen aan, waaruit de passagiers hun ontbijt samenstelden,



De wagen ging daarna weer op
weg naar het westen, naar de Randbergen, die nu hoog in de lucht prikten Van
tijd tot tijd zocht Reith de hemel af met zijn tastkijker maar hij kon geen
tekenen van een achtervolging ontdekken.



'Het is nog te vroeg,' zei
Anacho vreugdeloos. 'Maar vrees niet; ze komen wel,'



Tegen de middag bereikte de
wagen Siadz, het eindpunt: een dozijn stenen hutten rond een waterreservoir,



Tot Reiths intense afkeer
bleek er geen vervoer, geen motorwagen en geen springpaard, gehuurd te kunnen
worden, dat verder



Ging.



'Weet u wat daarginds ligt?'
vroeg de oudste dorpeling, 'De kloven,'



'Is er geen pad, geen
handelsweg?'



'Wie zou de kloven willen
binnengaan, om handel te drijven of met een ander doel? Wat voor mensen zijn
jullie?'



'Serafen,' zei Anacho, 'Wij zoeken
naar asofawortels.'



'Ah, de Serafen met hun
parfums, Ik heb verhalen gehoordWel, probeer ons niet te misleiden met je
onsterfelijke kunsten; wij zijn een eenvoudig volk, In ieder geval is er in de
kloven geen asofa; alleen krabdoorn, spumet en krampbuik,'



'Niettemin willen wij
verdergaan om te zoeken.'



'Ga dan. Men zegt dat er
ergens naar het noorden een oude weg loopt, maar ik ken er geen die hem gezien
hebben.'



'Wat voor mensen bewonen de
kloven? Zijn ze gunstig gezind?'



'Mensen? Dat is een grap.
Een paar pysantilla's, een rode cor onder elke steen, en bodevogels. Als je
geweldig veel geluk hebt zie je misschien een fere/



'Het schijnt een ijselijke
streek te zijn.'



'Jawel, duizend mijl vol
rampen. Maar toch, wie weet? Waar lafaards zich nimmer wagen vinden helden schaften,
Misschien is het met jullie parfum hetzelfde, Ga op pad naar het noorden en
zoek daar de oude weg naar de kust, Meer dan een spoor, een vage aanduiding,
het niet zijn. Als de duisternis valt, verberg je dan: luchthonden maken de
vlakten onveilig!'



Reith zei; !u heeft ons van
onze plannen afgebracht; wij zullen teruggaan naar het oosten, met de
motorwagen '



'Wijs,
wijs! Waarom zouden jullie tenslotte je levens verspillen, ook al zijn jullie
Serafen?'



Reith
en zijn metgezellen reden met de motorwagen een mijl terug, lieten zich toen
onopvallend op de grond glijden. De wagen rammelde oostwaarts en verdween korte
tijd later in het amberen drab.



Rondom
heerste stilte. Ze stonden op een ruwe grijze bodem, met hier en daar scheuten
zalmkleurige doorns en op grotere afstanden van elkaar lompe bosjes pelgrimsplant,
die Reith met een zeker sip genoegen in ogenschouw nam. 'Zo lang we
pelgrimsplanten kunnen vinden zullen we niet verhongeren.'



Traz
gromde weifelend. 'Het beste is als we de bergen voor donker halen. Hier op de
vlakte zijn de nachthonden tegenover drie man in het voordeel.'



'Ik
weet nog een betere reden om ons te haasten,' zei Anacho. 'De Dirdir zullen
niet lang verbaasd blijven.'



Reith
zocht de lege hemel af, en het dorre landschap. 'Mogelijk verliezen ze de
moed.'



'Nooit!
Als men ze dwarsboomt worden ze opgewonden, razend van ijver.'



'We
zijn niet ver van de bergen. We kunnen ons verschuilen in de schaduwen van de
rotsblokken of in een van de ravijnen.'



Een tocht van een uur bracht
hen tot onder de afbrokkelende basalten overhang. Hier bleef Traz opeens
stilstaan. Hij snoof de lucht op. Reith rook niets, maar hij had al lang
geleden geleerd zich te voegen naar de bevindingen van Traz' zintuigen.



'Uitwerpselen
van een Phung,' zei Traz. 'Ongeveer twee dagen oud.'



Nerveus
ging Reith na welk nut zijn revolver zou hebben. Er waren nog acht explosieve
kogels over. Als die op waren was het wapen waardeloos. Het kon wel eens zijn,
bedacht hij, dat zijn geluk ten einde liep. Hij vroeg Traz: 'Is het
waarschijnlijk dat hij dicht in de buurt is?'



Traz
haalde zijn schouders op. 'De Phung zijn gek. Zo ver ik weet staat er een
achter die kei.'



Reith
en Anacho keken zenuwachtig om zich heen. Tenslotte zei Anacho: 'Onze eerste
zorg betreft de Dirdir. De kritieke periode is aangebroken. Ze zullen ons spoor
tot aan de motorwagen hebben gevolgd; ze kunnen ons makkelijk tot aan Siadz
volgen. Toch zijn wij niet geheel en al in het nadeel, vooral als zij geen
prooizoekende apparatuur meevoeren.'



'Wat
voor apparatuur is dat?' wilde Reith weten.



'Instrumenten
die op mensengeur of lichaamswarmte reageren. Sommige speuren naar
voetafdrukken door middel van restwarmte, andere zoeken naar uitgeademd
kooldioxyde en kunnen een man op vijf mijl afstand ontdekken.'



'En
als ze hun prooi vangen?'



'De
Dirdir zijn konservatief. Ze erkennen geen verandering,' zei Anacho. 'Ze hoeven
niet te jagen maar worden door innerlijke machten gedreven. Ze beschouwen
zichzelf als roofdieren, en leggen zichzelf geen beperkingen op.'



'Met
andere woorden,' zei Traz, 'ze zullen ons opeten.'



Reith
zweeg somber. Tenslotte zei hij: 'Wel, we moeten ons niet laten vangen.'



'Zoals
Zarfo de Lokhaar zei: "De dood slaat slechts eenmaal toe.'"



Traz
wees. 'Zie je de bres daar in de palissade? Als er ooit een weg heeft bestaan
moet die daar lopen.'



Over
dorre heuveltjes van samengepakte grijze aarde, rond doornstruiken en
verspreide stapels keien repten de drie zich zwetend voort, terwijl ze
voortdurend de lucht in de gaten hielden. Eindelijk bereikten ze de schaduw die
de bres verschafte maar ze konden geen spoor van een weg vinden. Als deze ooit
al had bestaan hadden erosie en puin hem weggevaagd.



Anacho
uitte plotseling een lage, droevige kreet. 'De lucfitwagen. Hij komt eraan. Ze
maken jacht op ons.'



Reith
vocht tegen een paniekerige drang om te vluchten. Hij keek door de bres. Door
het midden sijpelde een mager stroompje, dat uitkwam in een stilstaand meertje.
Rechts verhief zich een steile helling; links legde een massieve overhangende
wand een diepe schaduw over de grond. Achterin lag een nog diepere schaduw: de
opening van een grot.



De
drie mannen hurkten achter de vormeloze steenhoop die de helft van het ravijn
afsloot. Boven de vlakte gleed de boot van de Dirdir, verkillend nadrukkelijk,
naar Siadz.



Met
een neutrale stem merkte Reith op: 'Ze kunnen onze warmtestraling niet door de
rotsen heen ontdekken. En onze kooldioxyde verdwijnt door de bres.' Hij
draaide zich om om de vallei te bekijken.



'Het
heeft geen zin om weg te rennen,' zei Anacho. 'We kunnen ons nergens
verschuilen. Als ze ons tot hier toe hebben gevolgd zullen ze tot het eind toe
op ons blijven jagen.'



Vijf minuten later keerde de luehtwagen terug uit
Siadz, via de weg naar het oosten, op een hoogte van tweeof driehonderd meter,
Plotseling zwenkte hij en begon hij te cirkelen. 'Ze heben onze sporen gevonden,'
zei Anacho fatalistisch, De luehtwagen vloog boven de vlakte en kwam recht op
de bres af, Reith haalde zijn revolver tevoorschijn, 'Acht kogels zijn er over.
Genoeg om acht Dirdir te laten ontploffen,'



'Niet genoeg om er een
te ontploffen, Ze dragen schilden tegen zulke projektielen,' Over een halve
minuut zou de wagen boven hun vliegen, 'We kunnen beter de grot ingaan,"
vond Traz. 'Het is duidelijk, het hol van een Phung,' mompelde Anacho, 'Of een
schacht van de Pnume, Laat ons eerlijk sterven, in de open lucht,'



'We kunnen door de vijver waden,' zei Traz, 'en dan
onder de rotswand gaan staan, Dan is ons spoor verbroken; misschien volgen ze
de stroom de vallei in.'



'Als we hier blijven staan zijn we er in ieder geval
geweest,' zei Reith,



Ze renden door het ondiepe water van de vijver, Een
behoedzame Anacho vormde de achterhoede, Onder de overhangende rotswand kropen
ze bij elkaar, De geur van Phung was sterk en overweldigend,



Boven de schouder
van de berg aan de overkant verscheen de luehtwagen, 'Ze zullen ons zien!' zei
Anacho met holle stem, 'We zijn hier duidelijk zichtbaar!' 'De grot in.' siste
Reith, 'Naar achter, verder naar binnen!' 'De Phung'



'Misschien zijn er geen Phung, Maar de Dirdir zijn er
zeer beslist I' Reith tastte in het donker, gevolgd door Traz en tenslotte
door Anacho, De schaduw van de wagen trok over de vijver, flitste toen naar de
vallei,



Reith scheen hier en daar met zijn lamp, Ze stonden in
een grote zaal van onregelmatige vorm, waarvan het verste einde in het duister
lag, Lichtbruine klompjes en schilfers bedekten de bodem tot op enkelhoogtei de
muren waren bezaaid met hoornachtige bollen ter grootte van een mannenvuist,
'De larven van nachthonden.' mompelde Traz, Een tijd lang stonden ze en zwegen,



Anacho glipte naar
de mond van de grot en keek behoedzaam naar buiten, Hij trok zich met een ruk
terug. 'Ze zijn ons spoor kwijt; ze cirkelen rond,' Reith doofde het licht en
waagde een steelse blik uit de grot,



Honderd
meter verderop daalde de wagen naar de grond, stil als een vallend blad. Er stapten
vijf Dirdir uit. Een ogenblik pleegden ze ruggespraak; toen naderden ze de
bres. Elk droeg een lang transparant schild. Alsof er een teken werd gegeven
sprongen er twee naar voren als zilveren luipaarden, met hun neus bij de grond.
Twee anderen volgden op een langzamere draf, met hun wapens gereed; de vijfde
bleef achter.



Het
paar in de voorhoede bleef staan, en wisselde vreemde piepen en grommen uit,
'Hun jachttaal,' mummelde Anacho, 'Vanuit de tijd dat het beesten waren.'



'Ze zien er nu niet veel anders uit.'



De Dirdir hielden stil bij de overkant
van het meertje. Ze ke= ken, luisterden, snoven
de lucht op, kennelijk bewust dat hun prooi nabij was,



Reith
richtte zijn wapen, maar de Dirdir bewogen voortdurend hun schilden, zodat hij
niet kon mikken.



Een
van de voorste Dirdir zocht de vallei af door zijn verrekijker; de andere hield
een zwart instrument voor zijn ogen, Onmiddellijk ontdekte hij iets van
belang, Een grote sprong deed hem belanden op de plek waar Reith, Traz en
Anacho stil waren blijven staan voor ze overstaken naar de grot, Na opnieuw
door het zwarte apparaat te hebben gekeken volgde de Dirdir de sporen naar de
poel, en onderzocht toen de ruimte onder de overhangende rots. Hij uitte een
serie grommende en piepende geluiden;de schilden draaiden de goede kant op.



Anacho mompelde: 'Ze zien de grot. Ze weten dat we hier
zijn.'



Reith tuurde naar de achterzijde van de grot.



Traz
zei op kalme toon: 'Er zit daar achter een Phung, Of hij is nog niet lang
vertrokken.'



'Hoet weet je dat?'



'Ik ruik het. Ik voel de druk.'



Reith
wendde zich naar de Dirdir. Stap voor stap kwamen ze nader. De glanzers op hun
hoofden straalden. Reith kraste gelaten; 'Achteruit, verder de grot in,
Misschien kunnen we een hinderlaag opzetten,'



Anacho
kreunde gesmoord; Traz zei niets. De drie trokken zich terug door het duister,
over het tapijt van broze korrels. Traz raakte Reiths arm aan. Hij fluisterde:
'Kijk naar het licht achter ons. De Phung is vlakbij.'



Reith
bleef staan en sperde zijn ogen wijd open. Hij zag geen licht. Dc stilte drukte
zwaar op hen,



Reith
dacht nu een uiterst zwak schrapend geluid te horen. Voorzichtig kroop hij nog
verder het duister in, zijn revolver in de aanslag. En nu
merkte hij een geel licht op: een flakkerend schijnsel weerkaatste tegen de
wand van de grot. Het schrapende geluid werd iets luider. Met uiterste
voorzichtigheid gluurde Reith rond het rotsuitsteeksel, in een kamer. Daar zat
een Phung, met zijn rug gedeeltelijk naar Reith toe, zijn armplaten met een
vijl te polijsten. Een olielamp straalde een gele gloed uit; aan de wand hingen
aan een spijker een zwarte hoed met een brede rand en een mantel. In de opening
van de grot stonden vier Dirdir, hun schilden voor zich, wapens gereed; hun glanzers,
die recht overeind stonden, verschaften al het licht.



Traz plukte een van de
hoornige bollen van de wand. Hij gooide hem naar de Phung, die een geschrokken
klokkend geluid maakte. Traz drukte Reith en Anacho terug achter het
uitsteeksel.



De Phung kwam naar voren; ze
konden zijn schaduw zien tegen het flakkerende lamplicht. Hij ging terug in
zijn kamer, kwam opnieuw tevoorschijn, en nu droeg hij zijn hoed en mantel.



Even stond hij stil en
scheen te luisteren, nog geen anderhalve meter van Reith vandaan, die meende
dat het wezen het bonken van zijn hart wel moest horen.



De Dirdir maakten drie
sprongen voorwaarts. Hun glanzers wierpen een matte witte gloed door het
vertrek. De Phung stond als een twee en een halve meter hoog standbeeld gehuld
in zijn mantel. Hij klokte een paar keer van ergernis, belandde toen met een
paar wervelende sprongen midden tussen de Dirdir. Een gespannen ogenblik lang
keken de Dirdir en de Phung elkaar aan. Toen zwaaide de Phung met zijn armen,
veegde twee Dirdir bij elkaar, drukte, en verpletterde beide. De overblijvende
Dirdir, terwijl ze geruisloos achteruit gingen, brachten hun wapens in de
aanslag. De Phung sprong op ze en sloeg de wapens opzij. Van een Dirdir trok
hij de kop af; de andere vluchtte, samen met de Dirdir die buiten de wacht had
gehouden. Ze renden door de poel; de Phung danste een vreemde cirkeldans,
sprong naar voren, kwam voor de Dirdir terecht, waar zijn voeten het water in
een sproeiregen deden opstuiven. Hij duwde er een onder water en ging erop
staan, terwijl de ander de vallei inrende. Even later zette de Phung op zijn
gemak de achtervolging in.



Reith, Traz en Anacho repten
zich de grot uit en ijlden naar de luehtwagen. De overlevende Dirdir kreeg ze
in het oog en krijste wanhopig. De Phung was even afgeleid; de Dirdir schoot
achter een rotsblok, toen met wanhopige snelheid sprintte hij langs de Phung.
In het voorbijgaan graaide hij een van de wapens van de grond die hem eerder
uit de hand waren geslagen, en brandde een van de benen van de Phung af. De
Phung viel in een warrige hoop in elkaar.
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Reith,
Traz en Anacho doken nu overhaast de wagen binnen, en Anacho stelde de
instrumenten in. De Dirdir kreet een verwilderde berisping, en draafde naar
hun toe. De Phung maakte een verbazingwekkende sprong, en kwam met wapperende
jaspanden op de Dirdir neer. Nu de laatste dan eindelijk een wirwar van botten
en vel was hinkte de Phung naar het midden van de poel waar hij als een
ooievaar bleef staan, en spijtig zijn ene been in ogenschouw nam.
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In de diepte lagen de
kloven, van elkaar gescheiden door messcherpe rotskammen. De zwarte spleten
lagen evenwijdig aan elkaar; terwijl hij omlaag keek vroeg Reith zich af of
hij en zijn gezelschap het overleefd zouden hebben tot aan de Draschade. Vrijwel
zeker niet. Hij vroeg zich af of de kloven enig soort leven tolereerden. De
oude man in Siadz had gesproken over pysantilla's en fere; wie weet welke
andere schepsels de diepliggende ravijnen bewoonden? Nu ontdekte hij, bekneld
tussen twee hoge pieken, in een spleet, een rommelige verzameling hoekige
vormen, als een bloesem van de moederrots; een dorp, blijkbaar van mensen,
hoewel hij er geen kon zien. Waar vonden zij hun water? In de diepten van de
kloof? Hoe verschaften ze zich voedsel? Waarom hadden ze zo'n ververwijderde en
hoogliggende plek gekozen om te gaan wonen? Op deze vragen volgden geen
antwoorden: het nest in de rotsen verdween achter hen in de duisternis.



Reiths
overpeinzingen werden onderbroken door een stem: een zuchtende, schrapende,
sissende stem, die Reith niet kon verstaan.



Anacho
raakte een schakelaar aan; de stem brak af. Anacho vertoonde geen bezorgdheid;
Reith liet na vragen te stellen. De middag liep ten einde. De kloven
verbreedden zich tot platte kommen vol duisternis, terwijl de tussenliggende
kammen randen van donker goud vertoonden.



Een
streek die even grimmig en hopeloos was als het graf, vond Reith. Hij
herinnerde zich het dorp, dat nu ver achter hen lag, en werd melancholiek.



Tenslotte
hielden de pieken en kammen bruusk op en vormden ze het front van een steile
glooiing. Vooruit lag de Draschade. Carina 4269, naar de zee zinkend, legde een
topazen zog over het loodkleurige water.



Een
kaap stak de zee in, en bood een schuilplaats aan een tiental vissersboten,
met hoge boeg en achtersteven. Langs de kust probeefde een
zielig dorp zich staande te houden. Er glinsterden al lichten in de schemer,



Anacho
cirkelde langzaam boven het dorp rond. Hij wees: 'Zien jullie dat stenen gebouw
met de twee koepels en de blauwe lantaarns? Het is een eethuis, of misschien
een herberg, Ik stel voor dat we hier landen om ons te verfrissen, We hebben
een uiterst vermoeiende dag gehad,' 'Dat is waar, maar kunnen de Dirdir ons hier
opsporen?' 'Weinig kans op, Ze hebben geen middelen om dat te doen, Het identifikatiekristal
heb ik lang geleden al losgemaakt. En in leder geval is dat niet hun manier van
doen,'



Traz
tuurde achterdochtig omlaag naar het dorp. Geboren op de steppen van het
binnenland wantrouwde hij de zee en zeemensen. Hij achtte beide onberekenbaar
en raadselachtig. 'Het kan heel goed zijn dat de dorpelingen ons vijandig
gezind zijn en ons zullen overvallen.'



'Ik
denk van niet,' zei Anacho op de hooghartige toon die Traz telkens opnieuw
ergerde, 'Ten eerste bevinden we ons aan de rand van het rijk van de Wankh; dus
deze lieden zullen gewend zijn aan vreemdelingen, Ten tweede duidt een zo grote
herberg op gastvrijheid, Ten derde moeten we vroeg of laat landen om te eten en
te drinken, Waarom hier niet? Het risiko kan hier niet groter zijn dan in enige
andere herberg op het oppervlak van Tschai, Ten vierde hebben we geen plannen,
geen bestemming, Ik acht het dwaas om doelloos door de nacht te vliegen,' Reith
lachte, 'Je hebt me overtuigd, Laten we landen.' Traz schudde eenmaal wrang
zijn hoofd, maar poneerde verder geen bezwaren,



Anacho liet
de luchtwagen landen in een veld naast de herberg, dichtbij een rij hoge zwarte
chymaxbomen die in de koude zeewind schudden en zuchtten. De drie mannen
stapten behoedzaam uit, maar hun aankomst trok weinig aandacht, Twee mannen die
gebogen tegen de wind optornden bleven een ogenblik staan om de wagen op te
nemen, maar vervolgden hun weg toen met alleen een onverschillig gemompeld kommentaar,



Gerustgesteld
begaven de drie zich naar de voorzijde van de herberg en duwden een zware
houten deur open die op een ruime hal opende, Een half dozijn mannen met
spaarzaam zandkleurig haar en bleke, minzame gezichten stond bij de open haard
tinnen kroezen te koesteren, Ze droegen ruwe kledingstukken van grijs en bruin
fustein, knielaarzen van goed geolied leder; Reith hield ze voor vissers. De
gesprekken verstomden. Allen richtten zuinige blikken op de nieuwkomers. Na een
kort ogenblik wendden ze zieh weer naar het vuur, hun kroezen, hun afgemeten
gesprekken.



Een forse
vrouw in een zwarte jurk kwam tevoorschijn uit een achterkamer. 'Wie mogen
jullie zijn?'



'Reizigers.
Kunt u ons een maaltijd geven en voor overnachting zorgen?'



'Wat
is jullie aard? Zijn jullie fjordenmensen? Of Rab?'



'Geen
van beide,'



'Reizigers
zijn dikwijls mensen die kwaad doen in eigen land en weggezonden worden.'



'Dat
is vaak het geval, dat ben ik met u eens.'



'Mmf,
Wat willen jullie eten?'



'Wat
is er te krijgen?'



'Brood
en gestoomde paling met hilks.'



'Dat
zal dan ons eten zijn.'



De vrouw bromde
nogmaals en wendde zich af, maar diende bovendien nog een salade op van zoet
mos en een schaaltje kruiderijen. De herberg, zoals zij hun vertelde, was
oorspronkelijk de residentie geweest van de Foglar Piratenkoningen. Volgens de
overlevering waren er schatten begraven onder de kerkers. 'Maar graafwerk
legt slechts botten en nog meer botten bloot, sommige gebroken, sommige
geschroeid. Strenge mensen, de Foglars. Welaan, wenst ge thee?'



De drie
reizigers gingen bij het vuur zitten. Buiten bulderde de wind langs de
daklijsten. De hospita kwam het vuur opstoken, 'De vertrekken liggen aan het eind
van de hal. Als u vrouwen wenst moet ik die door iemand laten halen; vanwege
mijn pijnlijke rug kan ik zelf geen dienst doen, en het kost extra.'



'Doet u geen
moeite in dit opzicht,' vroeg Reith haar. 'Zo lang de slaapbanken schoon zijn
zijn wij tevreden,'



'Vreemde reizigers
die in zo'n grote luchtwagen arriveren. U - ' ze wees met een vinger naar Anacho
' - zou best een Dirdirman kunnen zijn, Is dat een luchtwagen van de Dirdir?'



'Ik zou een
Dirdirman kunnen zijn en de wagen een Dirdirwagen, En wij zouden bezig kunnen
zijn met belangrijk werk waarbij absolute diskretie geboden is,'



'Aha, kijk
eens aan!' Ze trok een lang gezicht. 'Iets met betrekking tot de Wankh, zonder
twijfel! Weet ge, in het zuiden hebben zich geweldige veranderingen voltrokken!
De Wankh en de Wankhmensen liggen geheel met elkaar overhoop!'



'Zo
is ons verteld.'



De vrouw
boog zich naar hun toe. 'Hoe staat het met de Wankh? Zijn zij zich aan het
terugtrekken? Zo wil het gerucht.'



'Ik
denk van niet,' zei Anacho. 'Zo lang de Dirdir Haulk bewonen, zo lang zullen
de Wankh hun forten op Kislovan bezet houden, en de Blauwe Chasch hun
torpedobuizen gereed houden.'



De
vrouw riep uit: 'En wij, ellendige arme mensen, pionnen van de grote volkeren,
weten nimmer wat ons nu weer overkomt! Ik zeg altijd maar: Bevol hale hen
allen, en met genoegen!'



Ze
schudde haar vuist naar het zuiden, naar het zuidwesten en het noordwesten, in
welke richtingen haar voornaamste tegenstanders lagen; toen verliet ze het
vertrek.



Anacho,
Traz en Reith bleven in de oude stenen hal zitten kijken naar het flakkerende
vuur.



'Wel, zeg eens,' vroeg Anacho, 'wat
doen we morgen?'



'Mijn
plannen blijven ongewijzigd,' verklaarde Reith. 'Ik ben van plan naar de Aarde
terug te keren. Ergens, op de een of andere manier, moet ik het bezit van een
ruimteschip verwerven. Dit programma is voor jullie twee zinloos; jullie
moeten gaan waar je je veilig voelt: de Wolkeneilanden, of misschien terug naar
Smargash. Waarheen jullie ook besluiten te gaan, daarheen zullen we vertrekken;
en misschien willen jullie mij dan toestaan verder te reizen in de luchtwagen.'



Anacho's
lange harlekijnengezicht kreeg een bijna preutse uitdrukking. 'En waar ga jij
dan wel heen?'



'Je
hebt het over de ruimtewerven in Sivishe gehad; dat zal mijn reisdoel zijn!'



'Wat
denk je te doen om aan geld te komen? Je zult een heleboel nodig hebben, en
bovendien sluwheid, en belangrijkst van al, geluk.'



'Voor geld kunnen we altijd in de
Carabas terecht.'



Anacho
knikte. 'Elke desperado op Tschai zal je hetzelfde vertellen. Maar weelde
verwerft men niet zonder extreme risiko's. De Carabas ligt binnen het
Jachtreservaat van de Dirdir; onbevoegden zijn een makkelijke prooi. Als je de
Dirdir ontloopt zijn er nog Buszli de Bandiet, de Blauwe Bende, de
vampiervrouwen, de gokkers, de dieven. Voor iedere man die een handvol
sequijnen wint verliezen er drie hun botten, of vullen de darmen van de
Dirdir.'



Reith
grijnsde onbehaaglijk. 'Ik zal het erop moeten wagen.' Allen zaten in het vuur
te staren. Tenslotte verroerde Traz zich. 'Eens, lang geleden, droeg ik Onmale,
en nimmer meer ben ik helemaal bevrijd van zijn gewicht. Soms voel ik hem
roepen van onder de aarde. In het begin beschikte hij dat Adam Reith zou leven;
nu, zelfs als ik het wenste, zou ik Adam Reith niet in de steek laten uit vrees
voor Onmale.'



'Ik ben een vluchteling,' zei
Anacho. 'Ik heb geen leven dat mijn eigen is. Wij hebben het eerste Initiatief[bookmark: _ftnref1][1]
vernietigd, maar vroeg of laat komt er een tweede Initiatief. De Dirdir zijn
hardnekkig. Weten jullie waar we misschien het veiligst zouden zijn? In
Sivishe, dicht onder de Dirdirstad Hei. Wat de Carabas betreft...' Anacho
slaakte een sombere zucht. 'Adam Reith schijnt een talent te bezitten om in
leven te blijven. Ik heb niets beters te doen. Ik neem het risico.'



'Ik
zal er niets meer over zeggen,' zei Reith. 'Ik ben dankbaar voor jullie
gezelschap.'



Nog
een tijd lang bleven ze in de vlammen kijken. Buiten floot en brulde de wind.
'Onze bestemming is dus de Carabas,' zei Reith. 'Waarom zou de luchtwagen ons
niet ten voordeel strekken?'



Anacho
wapperde met zijn vingers. 'Niet in de Zwarte Zone. De Dirdir zouden ons
opmerken en ons onmiddellijk overvallen.'



'Er
moet toch een of ander soort tactische maatregelen zijn om het gevaar te
verminderen.'



Anacho
grinnikte vreugdeloos. 'Iedereen die de Zone bezoekt heeft zijn eigen
theorieën. Sommigen komen 's nachts binnen; anderen dragen camouflage en
zachte laarzen om hun sporen te verbergen. Sommigen organiseren brigaden en
marcheren binnen als een eenheid; anderen voelen zich veiliger als ze alleen
gaan. Sommigen komen via Zimle binnen; anderen vanuit Maust. Het resultaat is
immer hetzelfde.'



Reith
wreef peinzend over zijn kin. 'Nemen Dirdirmensen deel aan de jacht?'



Anacho
glimlachte naar de vlammen. 'Van sommige Onbevlekten is bekend dat ze hebben
gejaagd. Maar je plan heeft geen waarde. Noch jij noch Traz noch ik zouden met
succes voor een Onbevlekte kunnen doorgaan.'



Het
vuur slonk tot kolen. Ze begaven zich naar hun schemerige kamers met de hoge
plafonds en sliepen onder linnen dat naar de zee rook op harde banken, 's
Morgens aten ze een ontbijt van zoute beschuiten en thee, vereffenden toen hun
rekening en verlieten de herberg.







 



4




 



De
dag was akelig somber. Koude slierten mist zweefden door de chymaxbomen. De
drie reizigers gingen aan boord van de luchtwagen. Ze stegen op door de
bewolking en bereikten tenslotte een hoogte waar de zon een mat amberen
schijnsel uitstraalde. Ze vlogen westwaarts, over de Draschade Oceaan.



De grijze Draschade golfde
beneden hun; de oceaan die Reith - het leek eeuwen geleden - was overgestoken
aan boord van de kog Vargaz. Anacho vloog laag boven de
zeespiegel, om het risiko dat ze opgemerkt werden door zoekschermen van de Dirdir
te verkleinen. 'We moeten enkele belangrijke beslissingen nemen,' kondigde hij
aan, 'De Dirdir zijn jagers: wij zijn de prooi geworden. In principe behoort
een jacht die eenmaal is aangevangen voltooid te worden, maar de Dirdir zijn
geen saamhorig volk als de Wankh; hun programma's zijn het resultaat van
individuele initiatieven, de zogenaamde zhna-dih. Dit betekent een geweldige,
vliegende sprong, met een spoor van bliksemgeÜjke Vonken. De ijver die men zal besteden
aan het
vinden van ons hangt ervan af of de opperjager -  hij die de oorspronkelijke zhna-dih
uitvoerde - aan boord van de wagen was en nu dood is, Zoja, dan is het risiko
aanzienlijk minder, tenzij een andere Dirdir het h'so
wenst uit te oefenen een Woord dat "wonderbaarlijke
overheersing" betekent - en een nieuwe tsau'gsh organiseert, waarna de
omstandigheden als tevoren zijn. Als de opperjager nog leeft Wordt hij onze
dodelijke vijand.'



Reith
vroeg verwonderd: 'Wat was hij dan eerst?'



Anacho
negeerde de opmerking. 'De opperjager heeft de macht van de gemeenschap tot
zijn beschikking, hoewel hij zijn h'so met meer nadruk uitoefent
door zhna-dih. Als hij echter vermoedt dat we in
een luchtwagen vliegen is het waarschijnlijk dat hij een radarwacht instelt,'
Nonchalant wees Anacho op een grijze glazen schijf terzijde van het instrumentenpaneel.
'Als we een zoeknet raken zul je daar een netwerk van oranje lijnen zien.'



De
uren gingen voorbij, ietwat uit de hoogte legde Anacho de bediening van de
wagen uit; zowel Reith als Traz maakten zieh vertrouwd met de instrumenten, Carina
4269 beschreef zijn boog langs de hemel, haalde de luchtwagen in, en zakte in
het westen, Onder hen golfde de Draschade, een raadselachtige grijsbruine
woestenij, die onduidelijk samensmolt met de lucht,



Anacho
begon over de Carabas te praten: 'De meeste sequijnhalers gaan bij Maust binnen,
vijftig mijl ten zuiden van de Eerste Zee. In Maust vindt men de beste winkels
die uitrustingen verkopen, de betrouwbaarste kaarten en handboeken, en andere
diensten. Volgens mij is dat wel de beste bestemming die we kunnen hebben,'



'Waar
worden de sequijnaders gewoonlijk gevonden?'



'Overal
in de Carabas. Er bestaat geen regel, geen systeem om ze te ontdekken. Waar veel
lieden zoeken zijn natuurlijk weinig aders.'



'Waarom kiezen we dan geen minder
drukbezochte ingang?'



'Maust
is populair omdat het de gemakkelijkste plaats is,'



Reith
keek vooruit naar de nog onzichtbare kust van Kisjovan en de onbekende
toekomst, 'En als we geen van deze ingangspunten gebruiken, maar
ergens daartussen binnengaan?'



'Wat
winnen we daarmee? De Zone is uit alle richtingen hetzelfde.'



'Er
moet een manier zijn om de risiko's te verminderen en de opbrengst zo groot
mogelijk te maken.'



Anacho
schudde kleinerend zijn hoofd. 'Jij bent een vreemd en koppig man! Is deze
houding niet een vorm van arrogantie?'



'Nee,'
zei Reith. 'Ik geloof het niet.'



'Hoe,'
argumenteerde Anacho, 'zou jij met zo'n gemak slagen waar anderen hebben gefaald?'



Reith
grinnikte. 'Het is niet arrogant om je af te vragen waarom ze hebben gefaald.'



'Een
van de deugden van de Dirdir is zs'hanh' deelde Anacho mee. 'Het
betekent "minachtende onverschilligheid voor de aktiviteit van anderen",
De Dirdir kennen achtentwintig kasten, die ik niet zal opnoemen, en de Dirdirmensen
vier: de Onbevlekten, de Intensieven, de Estranen, en de Cluts, Zs'hanh
wordt gerekend een kenmerk te zijn van de vierde tot en met de dertiende Dirdirgraad.
Ook de Onbevlekten beoefenen zs'hanh. Het is en edele doctrine.'



Reith
schudde verwonderd zijn hoofd. 'Hoe hebben de Dirdir het klaargespeeld een
technische beschaving te scheppen en bij elkaar te houden? In zo'n chaos van
botsende wilsuitingen...'



'Je
begrijpt het verkeerd," zei Anacho met zijn meest nasale stem. 'De
situatie is veel komplexer dan datOm in kaste te stijgen moet een Dirdir door de
volgende hogere groep worden aanvaard. Hij verwerft zijn aanvaarding door zijn
prestaties, niet door botsingen te veroorzaken, Zs'hanh is voor de lagere kasten
niet altijd toepasselijk, evenmin voor de allerhoogste, die de doktrine van pn'hanh gebruiken:
"verterende of metaalscheurende wijsheid.'"



'Dan
hoor ik kennelijk in een hoge kaste,' zei Reith. 'Ik ben namelijk van plan
eerder pn'hanh dan zs’hanh te gebruiken, Ik wil elk
mogelijk voordeel uitbuiten en elk risiko vermijden,'



Terwijl
hij zijdelings naar het lange, wrange gezicht keek moest Reith in stilte
grinniken. Hij wil erop wijzen dat mijn kaste te laag is
voor zulke aanstellerij,
dacht Reith, maar hij weet dat ik hem zou uitlachen,



De
zon zonk met onnatuurlijke bedachtzaamheid. Zijn tempo werd vertraagd
door de westwaartse koers van de luchtwagen, Tegen het einde van de middag rees
een grijs en paarse massa boven de horizon, en ontmoette tenslotte de
bleekbruine zonneschijf. Dit was het eiland Leume, dicht onder de landmassa van
Kislovan.



Anacho
draaide de luchtwagen iets naar het noorden en landde in een schamel dorp op de
zanderige noordkaap. Gedrieën brachten ze de nacht door in de Glasblazers
Herberg, een bouwwerk dat was opgetrokken uit flessen en kruiken die door de
werkplaatsen bij de zandputten achter het dorp waren weggegooid. De herberg
rook muf en was doordrongen van een eigenaardig bittere geur; het avondmaal van
soep, dat werd opgediend in zware groenglazen terrienen, vertoonde ongeveer een
soortgelijke smaak. Reith maakte over deze overeenkomst een opmerking tegen
Anacho die de Grijze[bookmark: _ftnref2][2]
bediende bij zich riep en een hooghartige vraag stelde. De bediende wees naar
een groot zwart insekt dat over de vloer sprintte. 'De skarats zijn inderdaad
sterk riekende schepsels, en ze ademen een smerige lucht uit. Bevol stuurde ons
er een plaag van, totdat we ze gingen gebruiken en merkten dat ze voedzaam
waren. Nu kunnen we er nauwelijks genoeg vangen.'



Reith
was altijd zo voorzichtig geweest nimmer te informeren naar de oorsprong van de
spijzen die hem werden voorgezet, maar nu keek hij met een scheef oog in de
terrien. 'U bedoelt... de soep?'



'Zeker,'
bevestigde de bediende. 'De soep, het brood, het zuur, alles is met skaratsmaak,
en als we ze niet voor een nuttig doel aanwendden zouden ze ons een plaag zijn,
zodat we het nuttige met het aangename verenigen, en proberen van de smaak te
genieten.'



Reith
deinsde achteruit. De soep had zijn aantrekkingskracht verloren. Traz at
onverstoorbaar verder. Anacho snoof minder goed gehumeurd en at eveneens. Het
schoot Reith te binnen dat hij op Tschai nog nooit kieskeurigheid had
meegemaakt. Hij slaakte een diepe zucht, en aangezien er verder geen ander
voedsel op komst was slikte hij de ranzige soep door.



De
volgende matbruine morgen bestond het ontbijt ook uit soep, versierd met een
randje zeegroenten. Direkt daarna vertrokken de reizigers, en vlogen in
noordwestelijke richting boven de golf van Leume en de steenachtige woestenijen
van Kislovan.



Anacho,
gewoonlijk onverschrokken, werd nu zenuwachtig, speurde de hemel af, tuurde
naar de grond, bestudeerde angstvallig de knoppen en bellen, de plekjes bruin
bont en vermiljoen fluweel, de trillende spiegels die als instrumenten dienst
deden. 'We komen in zicht van het rijk van de Dirdir,' kondigde hij aan. 'We
zullen naar het noorden zwenken naar de Eerste Zee, dan westelijk koersen naar
Khorai, waar we de luchtwagen moeten achterlaten en via de Zoga'ar zum Fulkash
am[bookmark: _ftnref3][3]
naar Maust reizen. Dan... de Carabas.'
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Boven de reusachtige stenen
woestenij vloog de luchtwagen, evenwijdig aan de zwart en rode pieken van de
Zopal Bergrug, boven dorstige stofvlakten, velden van gebroken en gebarsten
rots, duinen van donkerrose zand, een enkele oase omringd door de pluimen van
de witte rookbomen.



Laat
in de middag joeg een storm leeuwkleurige golven stof over het land. Carina 4269
werd aan het gezicht onttrokken door de duisternis. Anacho liet de wagen naar
het noorden zwenken. Weldra duidde een blauwzwarte lijn aan de horizon de
Eerste Zee aan.



Meteen
liet Anacho de luchtwagen op de dorre vlakte landen, ongeveer tien mijl van de
zee af.



'Khorai
ligt nog uren verder; we kunnen beter niet na donker arriveren. De Khors zijn
een achterdochtig volk, en zwaaien bij het eerste harde woord met hun messen,
's Nachts slaan ze zonder enige aanleiding toe.'



'En
dit zijn de mensen die op onze luchtwagen zullen passen?'



'Welke
dief is gek genoeg om de Khors lastig te vallen?'



Reith
bekeek de woestijn om zich heen. 'Een avondmaaltijd in de Glasblazers Herberg
heb ik nog liever dan helemaal niets.'



'Ha!'
zei Anacho. 'Eenmaal in de Carabas zul je je de stilte en vrede van deze nacht
smachtend herinneren.'



Ze
maakten zich een leger in het zand. De nacht was donker en ijselijk helder.
Recht boven hun brandde het sterrenbeeld Clari, waarbinnen, voor het oog niet
zichtbaar, de Zon glinsterde. Zou hij de Aarde ooit terugzien? vroeg Reith zich
af. En dan, hoe vaak zou hij naar de nachtelijke hemel liggen kijken, naar Argo
Navis en de onzichtbare bruine zon Carina 4269 en zijn matte planeet Tschai?



Een
lichtflits in de luchtwagen trok zijn aandacht: hij ging kijken en merkte dat
een netwerk van oranje lijnen over het radarscherm trilde.



Vijf
minuten later verdween het. Reith bleef achter met een kil, troosteloos gevoel.



In
de ochtend kwam de zon op aan de horizon van de egale vlakte, in een hemel die
ongewoon helder en transparant was, zodat elke kleine oneffenheid, elk
steentje, een lange zwarte schaduw wierp. Nadat hij de luchtwagen had laten
opstijgen hield Anacho hem laag boven de grond; ook hij had de vorige nacht de
oranje lichtlijnen gezien. De woestenij werd minder onverbiddelijk: bosjes
onvolgroeide rookbomen verschenen op de grond, en kort daarna zwarte dendron en
blaasstruiken.



De
Eerste Zee werd bereikt en ze zwenkten af naar het westen, de kustlijn volgend.
Ze vlogen over dorpen: stulpjes van dofbruine baksteen met konische daken van
zwart ijzer, naast groepen reusachtige dyanbomen, waarvan Anacho vertelde dat
het heilige bossen waren. Gammele pieren als dode duizendpoten hingen ordeloos
in het donkere water; zwarthouten boten met gelijke vooren achterkanten waren
op het strand getrokken. Kijkend door de tastkijker merkte Reith mannen en
vrouwen met mosterdgele huiden op. Ze droegen donkere mantels en hoge zwarte
hoeden; toen de luchtwagen hen passeerde keken ze met onvriendelijke gezichten
omhoog.



'Khors,'
verklaarde Anacho. 'Vreemde lieden met geheimzinnige manieren. Overdag zijn ze
anders dan 's nachts - althans volgens de berichten. Elk individu bezit twee
zielen die komen en gaan bij zonsopgang en zonsondergang, zodat ieder twee
verschillende personen is. Er gaan eigenaardige verhalen rond.' Hij wees
vooruit, 'Kijk naar de kust, daar waar hij terugloopt als een trechter,'



Reith
keek in de aangewezen richting en zag een van de nu bekende dyanbossen en een
slordige verzameling bruine hutten met zwarte ijzeren daken. Vanuit de kleine
eng liep een weg naar het zuiden over de golvende heuvelen, naar de Carabas.



Anacho
zei: 'Ziedaar het heilige bos van de Khors, waarin, zo zegt men, de zielen
worden verwisseld. Ginds zie je het eindpunt van de karavaans en de weg naar
Maust, Ik durf de luchtwagen niet verder te vliegen; dus moeten we landen en op
weg naar Maust, als doodgewone sequijnhalers, wat niet noodzakelijk een nadeel
is,'



'En als we terugkeren, staat
de luchtwagen dan nog hier?'



Anacho
wees omlaag naar de haven. 'Kijk maar naar de boten die hier voor anker liggen,'



Via
de tastkijker zag Reith dertig of veertig boten in allerlei soorten,



'Deze boten,'
zei Anacho, 'hebben sequijnhalers naar Khorai ge306



bracht vanuit Coad, Hedaijha,
de Lage Eilanden, uit de Tweede Zee en uit de Derde Zee. Als de eigenaars
binnen een jaar niet terugkomen, wordt de boot het eigendom van de
havenmeester. Ongetwijfeld kunnen wij een zelfde kontrakt sluiten,'



Reith
maakte geen bezwaar tegen het plan, en Anacho liet de wagen naar het strand
zakken.



'Denk
eraan,'waarschuwde hij, 'de Khors zijn een gevoelig, lichtgeraakt volk. Spreek
niet met ze; schenk ze geen aandacht behalve uit noodzaak, in welk geval je zo
weinig mogelijk woorden moet gebruiken. Praatziekte beschouwen Ze als een
misdaad tegen de natuur. Ga niet met de wind mee in de buurt van een Khor
staan, en indien mogelijk ook niet tegen de wind in; zulke daden zijn het
symbool van vijandschap, Erken nimmer de aanwezigheid van een vrouw; kijk niet
naar hun kinderen ze zullen je verdenken van het uitspreken van een
vervloeking; en bovenal moeten jullie het heilige bos vermijden. Hun wapen is
de ijzeren pijl die ze met verbazingwekkende nauwkeurigheid werpen; zij zijn
een gevaarlijk volk.'



'Ik
hoop dat ik alles kan onthouden,' zei Reith,



De
luchtwagen landde op de droge planken; sekonden later kwam een geweldige
hologige bruine man met diep verzonken liggende ogen, holle wangen, en een
haakneus, op hen toe rennen. Zijn ruwe bruine jas Wapperde om hem heen. 'Zijt
ge op weg naar de Carabas, de verschrikkelijke Carabas?'



Reith
bevestigde behoedzaam: 'Dat is ons plan.'



'Verkoop
mij uw luchtwagen! Vier maal ben ik de Zone binnengegaan, van rots tót rots kruipend;
nu heb ik mijn sequijnen. Verkoop me uw luchtwagen, opdat ik kan terugkeren
naar Holangar.'



'Helaas
hebben we de wagen nodig bij onze terugkeer,'



'Ik
bied u sequijnen, paarse sequijnen !'



'Die
betekenen niets voor ons; wij gaan zelf onze eigen sequijnen zoeken.'



De
magere man maakte een emotioneel gebaar dat te woest was om in woorden te
worden uitgedrukt en holde het strand af. Nu kwamen er een paar Khots nader:
ietwat slanke en tamelijk teer gebouwde mannen, gekleed in zwarte mantels en
cylindrische zwarte hoeden die een illusie van lengte verschaften. De mosterdgele
gelaten stonden ernstig en kalm, de neuzen waren dun en klein, de oren broze
schelpen, Hun dunne zwarte haar groeide omhoog, eerder dan omlaag, en werd
door de hoge hoed samengehouden. Ze leken Reith een mensensoort die even duidelijk
een andere weg was ingeslagen als de Chaschmensen - misschien was het een apart
ras.



De
oudste van de twee sprak met een dunne, zachte stem: 'Waarom bent u hier?'



'Wij
gaan sequijnen halen,' antwoordde Anacho. 'Wij hopen de luchtwagen onder uw
hoede achter te laten.'



'U
moet betalen. De luchtwagen is een kostbaar instrument.'



'Des
te prettiger voor u als wij niet terugkomen. We kunnen niets betalen.'



'Als
u terugkomt moet u betalen.'



'Nee,
geen betaling. Dring niet aan of we vliegen direkt door naar Maust.'



De
gele gezichten toonden geen spoor van emotie. 'Zeer wel, maar we geven u alleen
tot de maand Temas.'



'Slechts
drie maanden? Een te korte tijd! Geef ons tot het eind van Meumas, of beter nog
Azaimas.'



'Tot
Meumas. Uw luchtwagen zal volkomen veilig zijn tegen iedereen behalve degenen
van wie u hem heeft gestolen.'



'Hij
zal volkomen veilig zijn: wij zijn geen dieven.'



'Het
zij zo. Tot de eerste dag van Meumas, op de minuut af.'



De
drie metgezellen pakten hun bezittingen en liepen door Khorai naar het eindpunt
van de karavaan. In een open schuur werd een motorwagen gereed gemaakt voor de
tocht, terwijl een dozijn mensen van evenzovele rassen toekeek. Ze maakten hun
overtocht in orde, en verlieten een uur later Khorai, langs de zuidweg naar
Maust.



De motorwagen rolde over
dorre heuvels en droge diepten, en stopte voor de nacht bij een slaaphuis dat
gedreven werd door een orde van vrouwen met bleke gezichten. Zij waren hetzij
leden van een orgiastische godsdienstige sekte hetzij eenvoudige prostituees; lang
nadat Reith, Anacho en Traz zich hadden uitgestrekt op de banken die als bed
dienst deden klonken er dronken kreten en verwilderd gelach uit de rokerige
gelagkamer.



's
Morgens was de gelagkamer schemerig en stil, en geurde naar gemorste wijn en de
rook van gedoofde lampen. Mannen lagen met het gezicht voorover op de tafels,
of hingen over de banken, met een gelaatskleur als van as. De vrouwen van de
instelling kwamen binnen, nu met hardvochtige, gebiedende stemmen, en droegen
kookpotten met dunne gele goulash aan. De mannen verroerden zich en kreunden,
aten somber uit aardewerken kommen en strompelden naar buiten naar de
motorwagen, die zich weldra op weg begaf naar het zuiden.



's
Middags verscheen Maust in de verte: een schots en scheve verzameling hoge,
smalle gebouwen met hoge gevelspitsen en kromme daken, gebouwd van donker hout
en van ouderdom zwart geworden tegels. Daarachter reikte een barre vlakte tot
de vage Heuveis van Herinnering. Er kwamen jongens aanrennen om de motorwagen
te begroeten. Ze schreeuwden leuzen en hielden spandoeken omhoog:
'Sequijnhalers opgelet! Kobo Hux verkoopt u zijn uitstekende
sequijndetectors.' 'Maak uw plannen in de Herberg met de Paarse Lichten.'
'Wapens, zachte zolen, kaarten, graafwerktuigen van Sag de Mercantilist zijn
uitermate bruikbaar.' 'Scharrel niet willekeurig rond: de Ziener Garzu
voorspelt de ligging van grote paarse aders.' 'Ontvlucht de Dirdir met de
grootst mogelijke spoed; gebruik soepele laarzen van Awalko.' 'Uw laatste
gedachten zullen plezierig zijn als u voor uw dood eerst de euforische
tabletten konsumeert die zijn samengesteld door Laus de Wonderdoener.' 'Geniet
van een zalig respijt voor u de Zone binnengaat op het Platform der
Vrolijkheid.'



De
motorwagen hield stil op een terrein aan de rand van Maust. De passagiers
stapten uit in een menigte van schreeuwende mannen, opdringerige jongens,
grijnzende meisjes, elk met een ander aanbod. Reith, Traz en Anacho baanden
zich duwend een weg door de toeloop en probeerden zo goed mogelijk de handen te
ontwijken die naar hen en hun bezittingen graaiden.



Ze
gingen een smalle straat in die tussen twee hoge, in de loop der tijden donker
geworden gebouwen liep. Het bierkleurige zonlicht drong nauwelijks in de
straat door. In sommige van de huizen werden spullen en werktuigen verkocht die
mogelijkerwijs nuttig waren voor de sequijnhaler; zeven, kamoeflage,
spooruitwissers, tangen, vorken, staven, verrekijkers, kaarten, gidsen,
talismannen en gebedspoeders. Uit andere huizen kwam het kletteren van cimbalen,
een schor getoeter van hobo's, begeleid door opgewonden dronken kreten van
bijval. Sommige van de gebouwen boden plaats aan gokkers, andere funktioneerden
als herberg, waarbij de begane grond werd ingenomen door een restaurant.
Overal drukte het gewicht van ouderdom op, zelfs op de droge, welriekende
lucht. De stenen waren gepolijst door de achteloze aanraking van talloze
handen, het houtwerk binnen was donker en stond in de was; de oude bruine
tegels toonden aan vluchtig licht een subtiele glans.



Aan
de achterkant van het middenplein stond een ruim hotel, dat gerieflijke akkomodatie
scheen te bieden en waaraan Anacho de voorkeur gaf, hoewel Traz mopperde over
wat hij beschouwde als nodeloze en overdreven luxe. 'Moeten we de prijs van een
springpaard betalen, alleen om een nacht te slapen?' klaagde hij. 'We zijn een
dozijn herbergen gepasseerd die meer mijn smaak zijn.'



'Na
verloop van tijd zul je de verfijndheden van de beschaving leren waarderen,'
merkte Anacho toegeeflijk op. 'Kom, laat ons zien wat men binnen biedt.'



Ze
betraden de foyer doof een portaal van houtsnijwerk. Kaarsenkronen in de vorm
van klompen sequijnen hingen van het plafond; een luisterrijk tapijt, zwart met
een gele rand en vijf sterren in oker en scharlaken bekleedde de tegelvloer.



Een
major domus naderde om naar hun behoeften te informeren. Anacho bestelde drie
kamers, schoon linnen, baden en zalven, 'En wat verlangt u bij wijze van tarief?'



'Voor
dergelijke akkomodatie moet ieder honderd sequijnen per dag betalen,'
antwoordde de major domus,



Traz
slaakte een uitroep van ontzetting; zelfs Anacho voelde zich genoodzaakt te
protesteren. 'Wat?' riep hij uit. 'Voor drie eenvoudige kamers vraagt u driehonderd
sequijnen? Heeft u geen gevoel voor proporties? De tarieven zijn schandalig.'



De
major domus neeg even het hoofd, 'Heer, dit is de beroemde Alawan Herberg, op
de drempel van de Carabas, Onze cliënten ontzeggen zich niets; zij trekken erop
uit naar hetzij rijkdom hetzij kontakt met Dirdirdarmen. Wat betekenen dan een
paar sequijnen meer of minder? Als u niet in staat bent onze tarieven te betalen
raad ik u aan Herberg de Rustige Nachtrust of de Zwarte Zone Herberg, Denkt u
er echter wel aan dat het tarief omvat: toegang tot een buffet met dranken van
hoogwaardige kwaliteit, een bibliotheek met kaarten, gidsen en technisch advies,
en niet te vergeten de diensten van een deskundig konsulent.'



'Allemaal
heel goed,' zei Reith. 'Eerst zullen wij de Zwarte Zone Herbergbekijken, en een
of twee andere instellingen.' De Zwarte Zone I ierberg besloeg de vliering
boven een goktent, Herberg de Rustige Nachtrust was een koude barak op honderd
meter ten noorden van de stad, naast een vuilnisbelt,



Na
verscheidene andere pensions te hebben geïnspekteerd keerden de drie terug naar
de Alawan, waar ze door als razenden te pingelen een iets lager tarief wisten
te veroveren, dat ze gedwongen werden vooruit te betalen,



Na
een maaltijd van gestoofd knollenvlees en meelkoek trokken de drie zich terug in
de bibliotheek, achterin de tweede verdieping, De zijmuur toonde een grote
kaart van de Zone; een aantal schappen torstte pamfletten, mappen, kompilaties.
De konsulent, een klein, droevig uitziend mannetje, zat terzijde en beantwoordde
vragen op een vertrouwelijke fluistertoon, 



*)In
sequijnen uitgedrukte sommen gelds worden gerekend te zijn uitgedrukt in de
monetaire eenheid, de 'heldere' sequijn



Reith
en zijn metgezellen brachten de middag door met het bestuderen van de aardrijkskunde
van de Zone, de routes van geslaagde en mislukte ondernemingen,
de statistieken van de vangsten van de Dirdir. Van degenen die de Zone
betraden kwam iets minder dan tweederde terug, met een gemiddelde buit ter
waarde van zeshonderd sequijnen.



'De getallen hier zijn
enigszins misleidend,' beweerde Anacho. 'Ook de randwerkers zijn erin
opgenomen, zij die zich nooit meer dan een halve mijl in de Zone wagen. De
zoekers die op de heuvels en op de verre hellingen werken zijn de oorzaak van
de meeste doden en het merendeel van de rijkdom.'



De wetenschap van het sequijnhalen
telde duizend facetten, en er waren reeksen statistieken om aan elk mogelijk
verzoek tegemoet te komen. Als een sequijnhaler een Dirdïrbende in de gaten
kreeg kon hij rennen, zich verbergen, of vechten, en de kansen op een
ongehavende ontsnapping waren berekend in termen van de aardrijkskundige
omstandigheden, de tijd van de dag, de nabijheid tot het Portaal van Glans, Halers
die zich aaneensloten tot groepen om zich beter te kunnen verdedigen trokken
een overmatig groot aantal Dirdir tot zich en hun kansen om het te overleven
namen af, In alle delen van de Zone werden aders gevonden, de meeste in de
Heuvels der Herinnering en op het Zuidelijk Toneel, de savanne aan de verste
zijde van de heuvels, De Carabas werd beschouwd als niemandsland. Halers legden
af en toe hinderlagen voor elkaar; de kans op een dergelijke gebeurtenis was
elf procent.



De schemer begon te vallen,
en de bibliotheek werd donker, Ze daalden af naar de eetzaal, waar bij het
licht van drie grote kaarsenkronen bedienden in zwarte en zilveren livrei de
tafels al hadden gedekt voor het avondmaal. Reith maakte een opmerking over
zoveel elegantie, waarop Anacho in een sardonisch geamuseerd lachen uitbarstte.
'Hoe kunnen ze anders hun buitensporige tarieven rechtvaardigen?' Hij liep naar
het buffet en kwam terug met drie kelken gekruide wijn.



Gerieflijk gezeten in de
oude leunstoelen bekeken ze de andere gasten, waarvan de meeste alleen aan
tafel zaten. Enkelen waren met zijn tweeën, en aan een verre tafel zat een
groep van vier, gebogen in donkere jass'en en kappen die alleen lange
ivoorbleke neuzen lieten zien,



Anacho sprak: 'Achttien
mannen in de zaal, ons meegerekend. Negen daarvan zullen sequijnen vinden,
negen vinden niets, Twee ontdekken misschien een ader van hoge waarde, paars of
scharlaken. Tien, misschien twaalf, worden door Dirdirdarmen verwerkt, Zes,
of misschien acht, keren terug naar Maust, Zij die het verst uitzwerven om de
rijkste aders te vinden lopen het grootste risiko; de zes of acht zullen weinig
winst maken.'



Traz zei wrang: 'Elke dag in
de Zone heeft een man een kans op vier dat hij sterft. Zijn gemiddelde winst is
vierhonderd sequijnen; het lijkt erop dat deze mannen, en wij evenzeer, het
leven slechts een waarde van zestienhonderd sequijnen toekennen.'



'Op de een of andere manier
moeten we de kansen verbeteren,' zei Reith.



'Iedereen die naar de Zone
komt maakt soortgelijke plannen,' zei Anacho droog. 'Niet allen slagen.'



'Dan moeten we iets proberen
dat niemand anders ooit heeft bedacht.'



Anacho maakte een sceptisch
geluid.



De drie begaven zich naar
buiten om de stad te verkennen. De muziekhuizen vertoonden rode en groene
lichten; op de balkons stonden meisjes met bevroren gelaatstrekken te
heupwiegen, te poseren, en vreemde, zachte liederen te zingen. De gokhuizen
toonden heldere lichten en een meer geanimeerde aktiviteit. Ze schenen
allemaal in een bepaald spel gespecialiseerd te zijn, zo eenvoudig als het
opgooien van dobbelstenen met veertien zijden, zo ingewikkeld als schaakspelen
tegen de beroepsspelers van het huis.



Ze bleven staan om naar een
spel te kijken dat Zoek de Eersteklas Paarse Ader heette. De Carabas werd
voorgesteld door een plaat van tien meter lang bij ruim drie meter breed. De
Voorlanden, de Heuvels van Herinnering, het Zuidelijk Toneel, de valleien en
ravijnen, de savannen, de stroompjes en de bossen waren trouw afgebeeld.
Blauwe, rode en paarse lichten gaven de plaatsen van de aders aan, schaars in
de voorlanden, overvloediger in de Heuvels der Herinnering en op het
Zuidtoneel. Khusz, het jachtkamp van de Dirdir, was een wit blok, waaruit aan
elke hoek paarse palen staken. Over alles heen was een genummerd rasterwerk
beschreven. Een dozijn spelers keek over de plaat uit. Elk beheerde een pop.
Op de plaat bevonden zich ook de afbeeldingen van vier Dirdirjagers in
gevechtshouding. Om de beurt wierpen de spelers een dobbelsteen met veertien
zijden om de bewegingen van alle spelers over het rasterwerk te bepalen, zoals
elke speler verkoos. De Dirdirjagers, die op dezelfde getallen bewogen,
trachtten een kruising over te steken waarop zich een pop bevond, waarna de
pop vernietigd werd verklaard en uit het spel genomen. Elke pop probeerde de
lichten te bereiken die de aders voorstelden, om zo zijn puntenaantal te
vergroten. Wanneer hij wilde verliet hij de Zone via het Portaal van Glans en
werden zijn winsten uitbetaald. Vaker gebeurde het dat een speler zijn pop in het
spel hield, gemotiveerd door hebzucht, tot een Dirdir hem neersloeg, waardoor
hij het totaal van zijn winsten verloor. Reith keek geboeid naar het spel. De spelers klampten zich vast aan de relingen van hun hokjes. Ze
staarden en friemelden met hun handen, riepen hese bevelen naar de bedienden,
schreeuwden uitgelaten als ze wonnen, kreunden bij de nadering van een Dirdir,
leunden met misselijke gezichten achterover als hun poppen werden vernietigd
en ze hun winsten kwijtraakten.



Het
spel hield op. Geen poppen zwierven meer over de Carabas.



Geen
Dirdir joeg in een lege Zone. De spelers daalden stijf uit hun hokjes; zij die
zich uit de Zone hadden weten te redden namen hun winst in ontvangst. De
Dirdir keerden terug naar Khusz achter het Zuidtoneel. Nieuwe spelers kochten
poppen, klommen in de hokjes, en het spel begon opnieuw. Reith, Traz en Anacho
liepen door. Reith bleef staan bij een stalletje om de uitgestalde pakjes
gevouwen papier te bekijken. Op borden stond geschreven:



Angstvallig
bijgehouden tijdens zeventien jaar: de kaart van Sabour Yan, voor slechts 1000
sequijnen, gegarandeerd niet ontgonnen.



en



De kaart
van Goragonso de Geheimzinnige, die in de Zone woonde als een schaduw,
broedend op zijn geheime aderen alsof het kinderen waren, voor slechts 3500
sequijnen. Nimmer ontgonnen.



Reith keek Anacho vragend
aan.



'Het
is eenvoudig genoeg. Lieden zoals Sabour Yan en Goragonso de Geheimzinnige
onderzoeken in de loop der jaren de veiligere streken van de Carabas, zoeken
de aders van lage waarde uit, de heldere en de melkachtige, de lichtblauwe die
bekend staan als sards, en de lichtgroene. Als ze zulke aders vinden noteren ze
nauwkeurig de plaats en verbergen ze zo zorgvuldig mogelijk, onder hopen grint
of platen leisteen, met het plan in latere jaren terug te komen als de aders
volwassen zijn. Als ze paarse aders vinden, des te beter, maar in de nabije
streken die ze met het oog op hun veiligheid bezoeken is het aantal paarse
aders gering - behalve die, die als helder of melk of sard ontdekt zijn en een
generatie eerder zijn verborgen. Als zulke mannen worden gedood worden hun
kaarten waardevolle dokumenten. Helaas kan het kopen van zo'n kaart riskant
zijn. De eerste die in bezit komt van de kaart zou hem kunnen exploiteren en de
rijkste aders ontginnen, en dan de kaart te koop aanbieden als
"onontgonnen". Wie kan bewijzen dat het niet zo is?'



Ze
keerden terug naar de Alawan. In de foyer straalde de enige Kaarsenkroon het
licht uit van honderd koppige juwelen, dat in de schaduw teloor ging, met
alleen hier en daar op het donkere hout een glanzende veeg kleur. Ze schonken zich
uit een pot kommen peperthee in en gingen in een kamertje zitten.



Traz sprak met ontevreden
stem: 'Dit oord is waanzinnig: Maust en de Carabas samen. We moeten hier
weggaan en op een of andere normale manier rijkdom vergaren.'



Anacho maakte een luchtig
gebaar met zijn witte vinger en sprak op een belerende fluittoon: 'Maust is
slechts een facet van het spel over en weer tussen de mens en het geld, en moet
op die basis worden gewaardeerd.'



'Moet jij altijd wartaal
uitslaan?' wilde Traz weten. 'Om sequijnen te halen in Maust of in de Zone is
een gok, met slechte kansen, ïk houd niet van gokken.'



'Wat mij betreft,' zei
Reith, 'ik ben van plan sequijnen te winnen, maar ik wil niet gokken.'



'Onmogelijk!' beweerde
Anacho. 'In Maust gok je met sequijnen; in de Zone gok je met je leven. Hoe kun
je dit vermijden?'



'Ik kan proberen de kansen
op een redelijk niveau te brengen.'



'Dat hoopt iedereen te doen.
Maar elke nacht branden overal in de Carabas de vuren van de Dirdir, en in
Maust verdienen de winkeliers meer dan de meeste sequijnhalers.'



'Het halen van sequijnen is
onzeker en te traag. Ik geef de voorkeur aan sequijnen die al verzameld zijn.'



Anacho kneep zijn lippen
verbaasd en berekenend samen. 'Ben je van plan de sequijnverzamelaars te
beroven? Dat is een riskante procedure.'



Reith keek naar het plafond.
Hoe kon Anacho nog altijd zijn gedachten verkeerd begrijpen? 'Ik ben niet van
plan sequijnhalers te beroven.'



'Dan ben ik verbaasd,' zei
Anacho. 'Wie wil je dan beroven?'



Reith verklaarde: 'Toen wij
naar het jachtspel keken begon ik me af te vragen: als de Dirdir een sequijnzoeker
vangen, wat gebeurt er dan met zijn sequijnen?'



Anacho liet zijn vingers
verveeld fladderen. 'De sequijnen zijn buit; wat anders?'



'Neem nu eens een typisch
Dirdir jachtgezelschap: hoe lang blijven zij in de Zone?'



'Drie tot zes dagen. Grote
jachtpartijen en gedenkjachten duren langer; wedstrijdjachten zijn iets minder
langdurig.'



'En hoeveel vangsten maakt
een typisch gezelschap in een dag?'



Anacho dacht na. 'Elke jager
hoopt vanzelfsprekend op een trofee per dag. De gebruikelijke goed doorknede
gezelschappen doden twee of drie keer op een dag, soms vaker. Noodgedwongen verspillen
ze veel vlees.' 'Dus de typische jachtgezelschappen keren terug naar Khusz met
sequijnen van wel twintig zoekers,'



Anacho zei kort: 'Dat kan wel
zijn,'



'De gemiddelde zoeker draagt
sequijnen mee ter waarde van laat ons zeggen vijfhonderd, Zodat elk
jachtgezelschap teruggaat met een waarde van tienduizend sequijnen,'



'Laat je niet opwinden door
deze berekening,' merkte Anacho met zijn droogste stem op. 'De Dirdir zijn geen
edelmoedig volk.'



'Ik neem aan dat het spel
een nauwkeurige voorstelling geeft van de Zone?'



Anacho knikte zuur.
'Redelijk nauwkeurig. Waarom vraag je dat?'



'Morgen wil ik de
jachtroutes vanuit Khusz en terug bekijken. Als de Dirdir naar de Carabas komen
om op mensen te jagen kunnen ze moeilijk protesteren als mensen op Dirdir
komen jagen.'



'Wie kan zich voorstellen
dat er mensen op Glanzenden jagen?' kraste Anacho,



'Is het nog nooit eerder
gedaan?'



'Nimmer! Jagen gekko's soms
op smur?'



'Tn dit geval hebben wij het
voordeel van de verrassing,'



'Daaraan valt niet te
twijfelen!' stelde Anacho vast, 'Maar je zult zonder mij verder moeten gaan; ik
wil er niets mee te maken hebben,'



Tra? stikte bijna in een brullach;
Anacho draaide zich met een ruk om, 'Wat vind jij zo amusant?'



'Je vrees,'



Anacho leunde achterover in
zijn stoel, 'Als je de Dirdir kende



zoals ik ze ken zou je ook
vrezen,'



'Ze leven. Dood ze, en ze
sterven,'



'Ze
zijn moeilijk
te doden. Als ze jagen gebruiken ze een apart deel van hun geest, dat ze de "oude
staat" noemen. Niemand kan hen weerstreven. Reiths plan grenst aan het
waanzinnige.'



'Morgen zullen we het jaehtbord
weer bestuderen.' zei Reith sussend, 'Misschien doet het ons een suggestie aan
de hand,'
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Drie dagen later, een uur voor de
dageraad, verlieten Reith, Traz en Anacho Maust, Via het Portaal van
de Glans gingen ze over het Voorland op weg naar de Heuvels der Herinnering,
die zwart afgetekend stonden tegen de gevlekte donkerbruine en violette hemel,
tien mijl naar het zuiden. Voor en achter hun renden een tiental andere
gestalten gebogen door de koele duisternis, Sommigen hadden
zich een vracht aan uitrustingstukken omgebonden: graaf werktuigen, zeven,
wapens, geurverdrijvende zalf, gezichtscamouflage; anderen droegen niet meer
dan een zak, een mes, en een klomp voedzame pasta.



Carina
4269 schouderde zich een weg door het duister, en enkele van de zoekers kropen
in struiken en verborgen zich onder camouflagelappen om de komst van de schemer
af te wachten voor ze verder gingen. Anderen gingen snel door, in het
verlangen de Keienstrook te bereiken, en aanvaardden het risico dat ze
onderschept konden worden. Gestimuleerd door bewijzen van dit risico - as
vermengd met verbrande botten en flarden leer - versnelden Reith, Traz en
Anacho hun pas. Half dravend, half rennend bereikten ze de schuilplaats van de
Keienstrook zonder incidenten. Hier verkozen de Dirdir niet te jagen.



Ze
deden hun bepakkingen af, en strekten zich uit om te rusten. Vrijwel
tegelijkertijd doken twee gebogen gestalten op: mannen van een ras dat Reith
niet kon identificeren: bruin van huid met lang, verward klittend zwart haar en
krullende baarden. Ze droegen lompen, ze stonken afschuwelijk, en bestudeerden
de drie sequijnzoekers met vechtlustige zelfverzekerdheid. 'Wij voeren het
bevel over dit terrein,' kreunde er een met veel keelklanken in zijn stem. 'De
prijs voor het respijt hier bedraagt vijf sequijnen de man; als u weigert
sturen we u de open vlakte op, en kijk! Dirdir sluipen over de noordelijke
rug.'



Anacho
sprong onmiddellijk overeind en bezorgde de spreker een geweldige klap op zijn
hoofd met zijn schep. De tweede man zwaaide zijn knuppel omhoog; Anacho hieuw
naar hem met de zijkant van zijn schep, en gaf de man een verminkende slag
onder zijn polsen. De knuppel vloog opzij; de man wankelde achteruit terwijl
hij ontzet naar zijn handen staarde. Ze wapperden aan zijn polsen als een paar
lege handschoenen. Anacho zei: 'Ga zelf naar buiten en confronteer de Dirdir.'
Hij sprong naar voren met opgeheven schep; de twee verdwenen moeizaam
strompelend tussen de rotsen. Anacho keek hen na. 'We kunnen beter verder
gaan.'



Ze
namen hun pakken op en vertrokken; vrijwel op hetzelfde moment vloog er een
reusachtig rotsblok voor hen langs en donderde tegen de grond. Traz sprong op
een kei en schoot zijn katapult af, wat een klaaglijke kreet van smart
ontlokte.



Ze
begaven zich naar een punt honderd meter ten zuiden van deze plek, een klein
eind de helling op, waar ze een uitzicht hadden op de Voorlanden maar niet
gemakkelijk van achter benaderd konden worden.



Reith
ging zitten en haalde zijn tastkijker tevoorschijn en bekeek het landschap. Hij
ontwaarde een half dozijn schichtige zoekers, en een bende Dirdir op een
rotspiek in het oosten. Tien minuten lang stonden de Dirdir onbeweeglijk, toen
verdwenen ze plotseling. Een ogenblik later kreeg hij ze opnieuw in het oog,
toen ze met lange, glijdende passen de helling afkwamen en de Voorlanden
oprenden.



's
Middags, toen er geen Dirdir te zien was, begonnen de halers zich uit de
Keienstrook te wagen. Reith, Traz en Anacho beklommen de helling, op weg naar
de rug van de heuvel, zo rechtstreeks als de voorzichtigheid toeliet. Ze waren
nu alleen. Er was geen geluid te horen.



Vanwege
de noodzaak tot heimelijk gedrag vorderden ze langzaam; bij zonsondergang
zwoegden ze door een ravijn dat vlak onder de rug lag, en ze kwamen er net op
tijd uit om de laatste roestige splinter van Carina 4269 uit het gezicht te
zien verdwijnen. In het zuiden helde de bodem in lange golven en geulen naar
het Toneel: een terrein rijk aan sequijnen, maar hoogst gevaarlijk vanwege de
nabijheid van Khusz, ongeveer tien mijl zuidelijk ervan.



Met
de schemering daalde een eigenaardige stemming, een mengsel van melancholie en
vrees, over de Carabas. In alle richtingen doemden flonkerende vuren op, elk
met zijn makabere implikaties. Reith vond het verbijsterend dat er mensen waren
die dit oord met welk motief dan ook wilden betreden. Niet meer dan een paar
honderd meter terzijde kwam plots een vuur tot leven, en de drie hurkten vlug
in de schaduwen. De bleke gedaanten van de Dirdir waren voor het blote oog
zichtbaar.



Reith
bestudeerde ze door de tastkijker. Ze schreden heen en weer, hun glanzers
schitterend als lange, fosforiserende antennes, en ze schenen geluiden uit te
brengen die te zacht waren om te horen.



Anacho
fluisterde: 'Ze gebruiken de "Oude Staat" van hun geest; zij zijn
werkelijk wilde beesten, net als op de vlakten van Sibol een miljoen jaar
geleden.'



'Waarom
lopen ze heen en weer?'



'Dat
is hun gewoonte; ze bereiden zich voor op hun koortsachtige maaltijd.'



Reith
onderzocht de grond rond het vuur. In de schaduwen lagen twee worstelende
gedaanten. 'Ze leven nog!' fluisterde Reith onthutst.



Anacho
gromde. 'De Dirdir houden er niet van lasten te dragen. De prooi moet
meerennen, dravend en springend als de Dirdir -  de hele dag indien nodig. Als de prooi draalt
prikken ze hem met



zenuwvuur en dan rent hij met grotere behendigheid en
spoed.'



Reith
legde de tastkijker neer.



Anacho
sprak op een toon die zorgvuldig alle emotie vermeed: 'je ziet ze nu in de
"Oude Staat", als wilde dieren, wat hun elementaire aard is. Zij
zijn luisterrijk. In andere omstandigheden zijn zij op andere wijzen
luisterrijk, De mens kan hen niet oordelen, hij kan slechts met ontzag naar ze
opkijken.'



'En
de elite Dirdirmensen?'



'De
Onbevlekten? Wat is er met ze?'



'Imiteren
zij de Dirdir bij het jagen?'



Anacho
keek uit over de donkere Zone. In het oosten kondigde een rose blos de komst
van de maan Az aan, 'De Onbevlekten jagen, Natuurlijk kunnen zij de Dirdir in
vurigheid niet evenaren en daarom genieten zij niet het voorrecht om in de Zone
te mogen jagen,' Hij tuurde naar het vuur. 'Morgenochtend zal de wind van ons
naar hun waaien, Het is het beste dat wij in het donker verder gaan.'



Az,
laag in de hemel, wierp een rose gloed over het landschap; Reith kon alleen aan
verdund bloed denken. Ze begaven zich in zuidoostelijke richting, baanden zich
een pijnlijke weg over de rotsige botten van de oude planeet Tschai. Het vuur
van de Dirdir werd kleiner en verdween achter een klifEen tijd lang daalden de
drie af naar het Toneel, Eenmaal hielden ze halt om een paar uren in
verkwikkende slaap door te brengen, daarna gingen ze opnieuw op pad door de
Heuvels der Herinnering. Az hing nu laag in het westen, terwijl Braz in het
oosten begon op te komen. De nacht was helder; elk voorwerp vertoonde een
dubbele paarse en rose schaduw.



Traz
nam de leiding van de karavaan, speurde rond, luisterde, plaatste telkens zijn
ene voet voorzichtig voor de andere, Twee uur voor de dageraad bleef
hij staan en wenkte zijn kameraden te zwijgen, 'Oude rook,'
fluisterde hij. 'Een kamp,., en er beweegt iets.'



De
drie luisterden. Het landschap echode alleen stilte. Met uiterst behoedzame
bewegingen sloeg Traz een nieuwe weg in, over een richel heen, en omlaag door
een bosje vedervarens. Opnieuw stilstaand om te luisteren gebaarde Traz de
andere twee opeens terug naar de duisternis, IJit hun schuilplaats zagen ze
bovenop de heuvel twee bleke gedaanten, die den minuten lang stil en waakzaam
bleven staan, en toen abrupt verdwenen.



Reith
fluisterde: 'Wisten zij dat wij in de buurt zijn?'



'Ik
geloof van niet,' mompelde Traz. 'Maar het is wel mogelijk dat ze onze geur
hebben opgevangen.'



Een
half uur later gingen ze omzichtig verder, via de schaduwen. De dageraad
kleurde het oosten; Az verdween, gevolgd door Braz. De drie haastten zich door
de pruimkleurige ochtendschemer, en verborgen zich tenslotte in een dichte
groep torquilstruiken. Bij zonsopgang vond Traz tussen afgevallen twijgen en
opgekrulde zwarte bladeren een ader ter grootte van zijn twee vuisten. Toen hij
van zijn broze stengel was losgeslagen rolden er honderden sequijnen over de
grond, die stuk voor stuk een gloeiende punt paars vuur vertoonden.



'Prachtig!'
fluisterde Anacho. 'Voldoende om de begeerte op te wekken! Nog een paar
vondsten als deze en we kunnen Adam Reiths waanzihnige plannen vergeten.'



Ze
doorzochten het struikgewas helemaal, maar vonden verder niets.



Het
daglicht onthulde de savanne van het Zuidelijk Toneel die zich oost en West
uitstrekte tot in de nevels van de verten. Reith bestudeerde zijn kaart, en
vergeleek de berg achter ze met het aangegeven relief, 'Hier zijn We.'
Hij wees het aan met zijn vinger. 'De Dirdir die teruggaan naar Khusz komen
daarginds langs, ten Westen van de Grensbossen, wat onze
bestemming is.'



'Zonder
twijfel ook onze eindbestemming,' merkte Anacho met een pessimistisch gesnuif
op.



'Ik
sterf even graag tijdens het doden van Dirdir als op een andere manier,' Zei
Traz.



'Men
sterft niet bij het doden van Dirdir,' verbeterde Anacho hem kies. 'Zij staan
het niet toe. Mocht iemand een poging Wagen dan prikkelen ze hem
met zenuwvuur.'



'We
zullen toch ons best doen,' zei Reith. Met de tastkijker onderzocht
hij het landschap, en langs de heuvelrug ontwaarde hij drie Dirdir jachtgroepen,
die de hellingen afzochten op wild. In Reiths opinie Was het een wonder dat er ooit
mensen terugkeerden naar Maust,



De
dag verstreek traag. Traz en Anacho zochten onder de gewassen naar aders, maar
zonder sukses. Halverwege de middag stak een jachtpartij de helling over die
krap vijfhonderd meter verder lag. Eerst kwam er een als een hert springende man,
wiens benen geweldig hard vooruit en achteruit schoten. Vijftig meter daarachter
renden drie Dirdir zonder zich in te spannen. De vluchteling wanhoopte en ging
met zijn rug tegen een rotsblok staan en wilde gaan vechten; de Dirdir daalden
als een zwerm
op hem neer en overweldigden hem. De Dirdir bogen zich over de uitgestrekte
gedaante, voetden een of andere handeling uit, kwamen toen overeind. De man lag
te rollen en met zijn ledematen te slaan, 'Zenuwvuur,' zei Anacho. 'Op een of
andere wijze ergerde hij hen, misschien door een energiewapen te dragen.' De
Dirdir vertrokken. Het slachtoffer kwam door een reeks groteske pogingen weer
op zijn benen te staan, en begon wankelend naar de heuvels te vluchten. De
Dirdir bleven even staan, keken hem na. De man stond stil en stootte een
smartelijke kreet uit. Hij draaide zich om en begon de Dirdir te volgen. Zij
gingen over in draf, uitgelaten als wilde beesten. Achter hen aan, rennend als
een gek, kwam hun gevangene. De groep verdween naar het noorden.



Anacho
vroeg aan Reith: 'Je zet je plannen door?'



Reith
voelde plotseling een heftige drang om uit de Carabas te zijn, zo ver mogelijk
weg. 'Ik begrijp waarom het plan niet eerder is geprobeerd.'



De
middag ging langzaam over in een zachte, droevige avond. Zodra er op de heuvels
vuren ontstoken werden verlieten de drie hun beschutte leger en gingen op pad
naar het noorden.



Om
middernacht bereikten ze het Grensbos. Traz, die vrees voelde voor het reptiel
dat bekend stond als de smur ging er met tegenzin binnen. Reith maakte daar
geen bezwaar tegen, en ze hielden zich tot het aanbreken van de dag op aan de
zoom.



Toen
het licht werd voerden ze een voorzichtige verkenningstocht uit, en vonden
niets dat schadelijker was dan gelukshagedissen. Vanuit de westelijke rand van
het bos was Khusz duidelijk zichtbaar. Het lag slechts drie mijl naar het
zuiden; bij het betreden en verlaten van de Zone omzeilden de Dirdir het bos.



's
Middags, nadat ze een nauwkeurige schatting hadden gemaakt van de mogelijkheden
van het bos, gingen de drie aan het werk. Traz groef, terwijl Anacho en Reith
een groot rechthoekig net gingen maken, met behulp van twijgen, takken, en het
touw dat ze in hun bepakkingen hadden meegenomen.



Op
de avond van de volgende dag was de apparatuur voltooid. Het bekijken van zijn
systeem vervulde Reith afwisselend met hoop en wanhoop. Zouden de Dirdir
reageren zoals hij hoopte? Anacho scheen te denken van wel, ofschoon hij vaak
over zenuwvuur sprak en een intens pessimisme ten toon spreidde.



Het
midden van de morgen en de vroege middag, als de jachtgroepen teruggingen naar
Khusz, waren theoretisch de produktieve perioden. Op vroegere en latere
tijdstippen pleegden de Dirdir met de jacht te beginnen; de aandacht van deze
groepen wilden de drie liever niet trekken.



De
nacht ging voorbij en de zon kwam op en luidde een dag in die op welke wijze
dan ook beslissend zou zijn. Een tijd lang leek het erop dat het zou gaan
regenen, maar halverwege de ochtend waren de wolken naar het zuiden afgedreven;
in de plotseling heldere lucht straalde Carina 4269 met het licht van een
antiek schilderij.



Reith
wachtte aan de rand van het bos waar hij het omringende landschap afzocht met
zijn tastkijker. In het noorden verscheen een groep van vier Dirdir die zich
vlot voortbewogen over het pad naar Khusz. 'Ze komen eraan,' zei Reith. 'Nu
gaat het gebeuren.'



De
Dirdir kwamen springend het pad af, af en toe fluitend van uitgelatenheid. De
jacht was goed geweest; ze hadden genoten. Maar kijk! Wat zagen ze daar? Een
man-beest aan de zoom van het woud! Wat deed de dwaas hier, zo dichtbij Khusz?
De Dirdir zetten blij springend de achtervolging in. Het man-beest rende voor
zijn leven, zoals alle dergelijke wezens deden. Al vroeg begon het te
struikelen en toen ging het met zijn rug tegen een boom staan. Terwijl zij hun
angstwekkende doodsgebrul lieten horen repten de Dirdir zich voorwaarts. De
grond bezweek onder de voeten van de voorste; hij verdween uit het gezicht. De
overblijvende drie bleven verbijsterd staan. Een geluid: gekraak, geritsel; ze
werden bedolven onder een mat van twijgen, waaronder ze verstrikt raakten. En
hier kwamen mannen, schandalig: triomfantelijk! Een list, een streek! Terwijl
de angst aan hun ingewanden klauwde worstelden ze vergeefs tegen het net,
deden wanhopige pogingen om te ontsnappen, om de verdorven mannen te doen
ondergaan in haat en foltering...



De
Dirdir werden gedood, door messteken, hakbijlen, en slagen met de schep.



Het
net werd opgetrokken, de lijken beroofd van sequijnen en weggesleept, de
valkuil werd gerepareerd.



Uit
het noorden kwam een tweede groep aan: slechts drie personen, maar het waren
wezens met schitterende helmen, en glanzers als luisterrijk gloeiende draden.
Anacho sprak vol ontzag: 'Dit zijn Honderdtrofee Excellenten!'



'Des
te beter.' Reith gaf een teken aan Traz. 'Breng ze maar binnen, we zullen ze
iets excellents laten zien!'



Traz
gedroeg zich als tevoren. Hij toonde zich aan de Dirdir, vluchtte toen alsof
hij in paniek was. De Excellenten achtervolgden hem zonder vuur; ze hadden
reeds genoten van een vruchtbare jacht. Het pad onder de dendrons was al eerder
betreden, misschien door andere jagers. De prooi vertoonde eigenaardig genoeg
weinig van de koortsachtige behendigheid die de jacht spanning verleende; hij
had zich zelfs omgedraaid en keek ze aan, terwijl hij met zijn rug tegen een
geweldige, knoestige torquil stond. Fantastisch! Hij zwaaide met een mes.
Daagde hij hen uit, daagde hij



Excellenten uit? Schiet naar
voren, spring op hem, sleur hem tegen de grond, en de trofee is voor degene die
hem het eerst aanraakt! Maar - ontzetting! - de grond bezwijkt, het bos valt in
elkaar; een delirium van verwarring! En zie: er verschijnen ondermensen met
messen, ze komen hakken, ze komen steken! Gekmakende razernij, een koortsachtig
geworstel, gesis en geschreeuw - dan het mes.



Die dag vonden er vier
slachtpartijen plaats, de volgende dag ook vier, vijf op de derde dag, en toen
was de procedure al een efficiënte routine geworden, 's Ochtends en 's avonds
werden de lijken begraven en de spullen hersteld. De zaak ging even ongeëmotioneerd
als vissen - tot Reith aan de jachten dacht die hij had meegemaakt, wat zijn
ijver deed herleven.



De
beslissing om de zaken te staken werd niet genomen vanwege een verminderende
opbrengst - elke groep jagers droeg buit ter waarde van wel twintigduizend
sequijnen - of vanwege gebrek aan werklust van de drie. Maar zelfs als ze alle
heldere, melkwitte en sards verwaarloosden was de buit al bijna niet meer te
dragen, en Anacho's pessimisme was omgeslagen in bezorgdheid. 'Vroeg of laat
worden de jagers vermist. Ze zullen gaan zoeken; en hoe moeten we dan
ontsnappen?'



'Nog
een keer,' wilde Traz. 'Hier komt weer een groep, rijk van de jacht.'



'Maar
waarom? We hebben meer sequijnen dan we kunnen dragen!'



'We
kunnen onze sards en een deel van de smaragdgroene hier laten, en alleen rode
en paarse meenemen.'



Anacho
keek naar Reith, die zijn schouders ophaalde. 'Nog een groep dan.'



Traz
liep naar de rand van het bos en voerde zijn zo langzamerhand volmaakte
simulatie van paniek op. De Dirdir reageerden niet. Hadden ze hem niet gezien?
Ze naderden zonder de pas te versnellen. Traz aarzelde een ogenblik, liet zich
toen opnieuw zien. De Dirdir zagen hem; kennelijk hadden ze hem de eerste keer
ook gezien, want in plaats van dat ze meteen springend de achtervolging inzetten
bleven ze rustig doordraven. Toekijkend vanuit de schaduwen poogde Reith uit te
maken of ze achterdocht koesterden of alleen maar verzadigd van de jacht waren.



De
Dirdir bleven staan om het pad dat het bos in leidde te bekijken. Ze kwamen
langzaam het bos in, een voorop, een daarachter, en twee in de achterhoede.
Reith verborg zich weer op zijn post.



'Gevaar,'
meldde hij aan Anacho. 'Misschien moeten we vechtend vertrekken.'



'Vechtend?'
riep Anacho. 'Vier Dirdir, en drie mensen?'



Honderd
meter verder op het pad besloot Traz de Dirdir aan te sporen. Hij gaf zich
bloot en richtte zijn katapult op de voorste en vuurde een pijl in diens borst.
Het wezen gaf een fluitende woedekreet en sprong naar voren. Zijn glanzers
stonden stijf en schitterden intens.



Traz
week achteruit en ging op zijn gebruikelijke plaats staan, met een onredelijk
geamuseerde grijns op zijn gezicht. Hij zwaaide met zijn mes. De gewonde Dirdir
viel hem aan, en donderde in de valkuil. Zijn kreten veranderden in een akelig
piepen van schrik en pijn'. De resterende drie hielden onmiddellijk halt, en
kwamen toen onheilspellend naar voren, stap voor stap. Reith trok aan het touw
dat het net losmaakte; het viel omlaag en ving er twee; een danste achteruit.



Reith
kwam tevoorschijn. Hij schreeuwde tegen Anacho en Traz dat ze de Dirdir onder
het net moesten doden en sprong over het kreupelhout om de laatste Dirdir aan
te vallen. Onder geen beding mocht deze ontsnappen.



Dat
was wel het laatste waar deze aan dacht. Het wezen besprong Reith als een
luipaard met krabbende en verscheurende klauwen. Traz rende er op af met zijn
dolk en wierp zich op de rug van de Dirdir. Deze rolde zich om, rukte Traz'
benen los en ging hem met zijn eigen dolk te lijf. Anacho sprong toe; met een
machtige houw van zijn zwaard hakte hij een van de armen van de Dirdir af; met
een tweede slag kliefde hij zijn hoofd in twee. Wankelend en struikelend,
vloekend en hijgend maakten de drie de andere Dirdir af. Toen bekeken ze het
strijdtoneel en voelden zich geweldig opgelucht dat het ze zo goed vergaan was.
Bloed spoot uit het been van Traz. Reith bond zijn been af, opende de
eerstehulpdoos die hij naar Tschai had meegenomen. Hij desinfecteerde de wond,
bracht medicijn aan, drukte de wond dicht, sproeide een laagje kunsthuid op,
en maakte het tourniquet los. Traz trok een lelijk gezicht, maar klaagde niet.
Reith zocht een pil uit. 'Slik dit in. Kun je staan?'



Traz
rees stijf overeind.



'Kun
je lopen?'



'Niet
zo goed.'



'Probeer
in beweging te blijven, zodat je been niet stijf wordt.'



Reith
en Anacho fouilleerden de lijken en streken een geweldige winst op: een paarse
klomp, twee rode, een donkerblauwe, drie lichtgroene en twee lichtblauwe. Reith
schudde zijn hoofd verwonderd en geërgerd. 'Rijkdom! Maar nutteloos tenzij we het
meenemen naar Maust.'



Hij
zag dat Traz met veel inspanning heen en weer hinkte. 'We kunnen het niet
allemaal dragen.'



De
lijken rolden ze in de valkuil, die ze daarna afdekten. Het net werd in het
struikgewas verstopt. Toen sorteerden ze de sequijnen en maakten drie pakken
klaar, twee zware en een lichte. Toen bleef er nog steeds een fortuin over aan
heldere, melkwitte, sards, donkerblauwe en groene sequijnen. Deze wikkelden ze
in een vierde pakket, dat ze onder de wortels van de grote torquil verstopten.



Tot
de schemering hadden ze nog twee uur over. Ze tilden hun pakken op, liepen naar
de oostelijke rand van het bos, waarbij ze rekening hielden met de passen van
Traz. Op die plaats aangekomen praatten ze over de mogelijkheid een kamp op te
slaan tot het been van Traz was genezen. Traz wilde er niets van weten. 'Ik kan
best meekomen, zo lang we niet hoeven te rennen.'



'Rennen
zal ons trouwens toch niet helpen,' zei Reith.



'Als
ze ons pakken,' zei Anacho, 'moeten we rennen. Met zenuwvuur op onze hielen.'



Het
middaglicht verdiepte zich tot goud en donkergoud; Carina 4269 verdween en een
sepia nevel viel over het land. Op de heuvels vlamden minuskule flakkerende
vuren op. De drie gingen op weg, en zo begon hun naargeestige tocht: over het
Zuidtoneel van de ene zwarte aanplant van dendron naar de volgende. Uiteindelijk
kwamen ze aan de hellingen, en begonnen hardnekkig te klauteren.



De
dageraad trof hen pas onder de heuvelrug aan, terwijl zowel de jagers als de
gejaagden zich reeds roerden. Nergens was een schuilplaats te bekennen; de drie
daalden af in een spleet en bouwden een schuilhoek van droge bosjes.



De
dag schreed verder. Anacho en Reith sliepen licht terwijl Traz naar de lucht
lag te staren; door de gedwongen onbeweeglijkheid was zijn been stijf geworden,
's Middags stak een groep van vier trotse Dirdir, luisterrijk versierd met
glinsterende helmen, het ravijn over. Een moment talmden ze, blijkbaar doordat
ze de aanwezigheid van een prooi vermoedden, maar andere zaken vroegen hun
aandacht en ze gingen door naar het noorden.



Toen
de zon lager kwam te staan verlichtte hij de oostelijke wand van de kloof.
Anacho snoof opeens lachend, wat voor hem ongebruikelijk was. 'Kijk daar eens.'
Hij wees. Nog geen twintig meter van hen vandaan was de grond gebarsten, en
toonde de rimpelige bol van een grote, volwassen ader. 'Minstens rode. Misschien
paarse.'



Reith
maakte een berustend gebaar. 'We kunnen nauwelijks het



fortuin dragen dat we al hebben. Het is al voldoende.'



'Jij
onderschat de hebzucht en de begeerte van Sivishe,' bromde Anacho. 'Doen wat
jij voorstelt gaat twee fortuinen kosten, of meer.' Hij groef de klomp op. 'Een
paarse. We kunnen hem niet achterlaten.'



'Goed
dan,' zei Reith. 'Ik zal hem wel dragen.'



'Nee,'
zei Traz. 'Ik draag hem. Jullie twee hebben al het grootste deel van de last.'



'Ik
verdeel hem in drie,' zei Reith. 'Zoveel meer zal het niet zijn.'



Eindelijk
viel de nacht; de drie hesen hun bepakkingen op de rug en gingen verder. Traz
hinkte, hobbelde, en vertrok zijn gezicht van pijn. Ze bewogen zich omlaag via
de Noordhelling, en des te dichter ze het Portaal van de Glans naderden, des te
ijzingwekkender en afschuwelijker de Zone begon te lijken.



De
dageraad straalde hun tegemoet aan de voet van de heuvels, en het portaal lag
nog tien mijl naar het noorden. Terwijl ze lagen uit te rusten in een
beschaduwde spleet zocht Reith het landschap af met zijn tastkijker. De
Voorlanden zagen er rustig uit en bijna verstoken van leven. Ver in het
noordwesten ijlden een tiental gedaanten naar het Portaal, dat ze blijkbaar
nog voor het volle daglicht hoopten te bereiken. Ze renden met de eigenaardige
ijverige looppas die mensen in de Zone instinctief gebruikten, alsof ze zo niet
opvielen. Een bende jagers stond op een tamelijk nabije rotspunt, roerloos en
waakzaam als adelaars. Ze keken de vluchtende mannen spijtig na. Reith gaf alle
hoop om het Portaal voor het donker viel te bereiken op. Opnieuw brachten de
drie een trage dag door verscholen achter een rotsblok, met camouflagedoek boven
zich.



Rond
tien uur zweefde er een luchtwagen over. 'Ze zoeken naar de missende jagers,'
zei Anacho zacht. 'Zonder twijfel komt er een tsau'gsb... Wij verkeren in groot
gevaar.'



Reith
keek de luchtwagen na, en schatte toen de afstand tot het Portaal. 'Om
middernacht moeten we in veiligheid zijn.'



'Misschien
houden we het niet tot middernacht uit, als de Dirdir de Voorlanden afsluiten, wat
heel goed mogelijk is.'



'We
kunnen nu niet op pad gaan; ze zouden ons beslist pakken.'



Anacho
knikte zuur. 'Daarmee ben ik het eens.'



Tegen
drie uur kwam er een tweede luchtwagen boven de Voorlanden hangen. Anacho
siste tussen zijn tanden. 'We zitten in de val.' Maar na een half uur dreef de
wagen weer naar het zuiden. Hij verdween achter de heuvels.



Reith
nam de omgeving nauwkeurig in zich op. 'Ik zie geen jagers. Tien mijl betekent
minimaal twee uur. Zullen we het met rennen proberen?'



Traz
keek met een treurige uitdrukking omlaag naar zijn been. 'Gaan jullie twee maar
verder. Ik volg wel als de zon onder is.'



'Dan
is het te laat,' vond Anacho. 'Het is nu reeds te laat.' Opnieuw bestudeerde
Reith de hellingen. Hij hielp Traz overeind. 'Of wij allemaal of niemand.'



Ze
liepen de dorre vlakte op, waar ze zich naakt en kwetsbaar voelden. Als een
jachtgroep toevallig van de heuvelrug omlaag keek in deze richting kon het niet
uitblijven dat ze opgemerkt werden.



Ze
gingen nog een half uur verder, half gebogen ijlend als de anderen. Van tijd
tot tijd stond Reith even stil om het land achter hun vlug met de tastkijker af
te zoeken, telkens vrezend de akelige gestalten van achtervolgende Dirdir te
zien. Maar de mijlen verstreken, en de hoop groeide overeenkomstig. Het
gezicht van Traz zag grijs van pijn en uitputting; niettemin spande hij zich
tot het uiterste in en wankelde hij in een halve looppas door, totdat Reith
begon te vermoeden dat hij van pure hysterie rende.



Maar
plotseling bleef Traz staan. Hij keek achterom naar de heuvelruggen. 'Ze slaan
ons gade.'



Reith
speurde de ruggen af, de hellingen en de ravijnen, maar zag niets. Traz was al
weer vertrokken in zijn onregelmatige draf, en Anacho holde krom achter hem
aan. Reith volgde hen. Een paar honderd meter verder naar het noorden hield hij
opnieuw stil, en deze keer dacht hij dat hij licht zag weerkaatsen op metaal.
Dirdir? Reith schatte de afstand die nog voor hun lag. Ze waren ruwweg de helft
van de dorre vlakte overgestoken. Reith haalde diep adem en rende achter Traz
en Anacho aan. Het was denkbaar dat de Dirdir er niet voor voelden hen zo ver
over de Voorlanden te achtervolgen.



Voor
de tweede keer stopte hij en draaide hij zich om. Aan alle onzekerheid was nu
een einde: vier gedaanten sprongen de hellingen af. Aan hun bedoeling kon geen
twijfel bestaan.



Reith
haalde Traz en Anacho in. Traz rende met felle ogen en open mond zodat zijn
tanden zichtbaar waren. Reith trok de zwaarste zak van de schouder van de
jongen en gooide hem over zijn eigen rug. Er was geen sprake van dat Traz'
snelheid toenam. Anacho schatte de meters die hun nog restten, en bestudeerde
de Dirdir die hen achtervolgden. 'We hebben een kans.'



De
drie renden met bonzende harten en brandende longen. Traz' gelaat leek op een
doodskop. Anacho verloste hem van zijn laatste pak.



Het
Portaal van Glans kwam in zicht: een toevluchtsoord dat een wonderbaarlijke
bescherming bood. Achter hen kwamen de jagers, met ongelooflijke sprongen.



Traz
begon te struikelen, terwijl het portaal nog een halve mijl verderop lag.
'Onmale!' schreeuwde Reith.



Het
effekt was schrikbarend. Traz scheen op te zwellen, heel lang te worden. Hij
bleef onmiddellijk staan en wervelde rond om zijn aanvallers het hoofd te
bieden. Zijn gezicht was dat van een vreemde: een wijs, dapper, en overheersend
persoon - de personifikatie van het embleem Onmale.



Onmale
was te trots om te vluchten.



'Rennen!'
schreeuwde Reith in paniek. 'Als we moeten vechten, dan op onze voorwaarden!'



Traz,
of Onmale - de twee liepen in elkaar over - greep een pak van Reith en een pak
van Anacho en sprong vooruit naar het portaal.



Reith
verspilde een halve sekonde door nogmaals de afstand tot de eerste Dirdir te
schatten, en vervolgde toen zijn vlucht. Traz zweefde over de vlakte. Anacho,
wiens gezicht rose en verwrongen was, stampte achter hem aan.



Traz
bereikte het Portaal. Hij draaide zich om en wachtte, met zijn katapult in de
ene en zijn zwaard in de andere hand. Anacho rende door de poort, toen Reith,
nog geen vijftien meter voor de voorste Dirdir. Traz trad achteruit zodat hij
net over de grens stond en daagde de Dirdir uit hem aan te vallen. De Dirdir
slaakte een schelle kreet van razernij. Hij schudde zijn hoofd, en zijn hoog
reikende glanzers trilden. Toen dartelde hij met een bocht naar het zuiden,
achter zijn strijdmakkers aan, die al op de terugweg waren naar de Heuvels.



Anacho
hing hijgend tegen het Portaal. Reiths adem schraapte langs zijn keel. Traz'
gezicht stond leeg en was grijs. Zijn knieën knikten; hij viel op de grond en
lag stil. Hij verroerde geen spier.



Reith
wankelde naar hem toe en draaide hem om. Traz scheen niet te ademen. Reith ging
schrijlings op hem zitten en paste kunstmatige ademhaling toe. Traz blies
krassend lucht uit. Weldra begon hij regelmatig te ademen.



De
klantenwervers, reklamemakers en bedelaars die zich gewoonlijk bij het Portaal
ophielden hadden zich inderhaast verspreid, ontzet door de nadering van de
Dirdir. De eerste die terugkwam was een jongeman in een lange, kastanjebruine
mantel, die nu elegante gebaren van bezorgdheid stond te maken. 'Een
schandaal!' weeklaagde hij. 'Het gedrag van de Dirdir! Nimmer horen zij zo
dichtbij de poort te jagen! Zij hebben deze arme jongeman bijna gedood!'



'Stil!'
beet Anacho hem toe. 'Je stoort ons.'



De
jongeman ging opzij. Reith en Anacho hesen Traz overeind. Enigszins verdwaasd
bleef hij staan.



De
klantenlokker kwam opnieuw naar voren. Zijn zachte bruine ogen zagen alles,
wisten alles. 'Sta mij toe dat ik u bijsta. Ik ben Issam de Thang; ik
vertegenwoordig de Herberg van het Hoopvolle Waagstuk, die een rustgevende
atmosfeer garandeert. Veroorloof mij dat ik u met uw bepakkingen help.' Hij
tilde het pak van Traz op, en richtte een verbijsterde blik op Reith en Anacho.
'Sequijnen?'



Anacho
greep het pak terug. 'Scheer je weg! Onze plannen staan al vast!'



'Zoals
u wenst,' zei Issam de Thang, 'maar het Hoopvolle Waagstuk is dichtbij, en
staat afzijdig van het tumult en het gokken. Hoewel gerieflijk benaderen de
kosten niet de buitensporige tarieven van de Alawan.'



'Goed,'
zei Reith. 'Breng ons naar het Hoopvolle Waagstuk.'



Anacho
mompelde onverstaanbaar; waarop Issam de Thang een verfijnd gebaar van verwijt
maakte. 'Deze kant op, met uw welnemen.'



Ze
strompelden en sjokten naar Maust. Traz hobbelde op zijn kreupele been.



'Mijn
geheugen ligt aan diggelen,' mompelde hij. 'Ik herinner me dat we de Voorlanden
overstaken; ik herinner me dat iemand in mijn oor schreeuwde - '



'Dat
was ik,' vertelde Reith.



'
- en daarna niets reëels, en vervolgens lag ik opeens naast het Portaal.' En
even later peinsde hij: 'Ik hoorde brullende stemmen. Duizend gezichten keken
me aan, gezichten van krijgers, tierend en razend. Ik heb zulke zaken in dromen
gezien.' Zijn stem stierf weg; hij sprak verder niet.
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De Herberg van het Hoopvolle
Waagstuk stond aan het einde van een nauwe steeg. Het was een somber, van
ouderdom zwart geworden bouwwerk, dat afgaand op de gelagkamer weinig zaken
deed, want die was donker en stil. Issam, bleek nu, was de eigenaar. Hij
spreidde een overvloedige gastvrijheid ten toon, liet water, lampen en linnen
naar de 'grote suite' brengen, door een stuurse bediende met enorme rode handen
en een bos smerig rood haar. De drie beklommen een hoekige trap naar de suite,
die bestond uit een zitkamer, een waskamer, verschillende bouwvallige alkoven
die uitgerust waren met zuur ruikende bedden. De bediende zette de lampen
neer, bracht kruiken wijn, en trok zich terug. Anacho bekeek de kurken van
lood en was, en zette de kruiken weg. 'Teveel kans op verdovende middelen of
gif. Als het slachtoffer wakker wordt - indien hij wakker wordt - zijn zijn
sequijnen verdwenen en is hij beroofd. Ik ben niet tevreden; de Alawan was
beter geweest.'



'Daar
is morgen nog tijd genoeg voor,' zei Reith die zich kreunend van vermoeidheid
in een stoel liet zinken.



'Morgen
moeten we uit Maust verdwenen zijn,' zei Anacho.



'Als
we nu nog niet op iemands zwarte lijst staan, zal dat spoedig wel het geval
zijn.' Hij ging naar buiten en kwam weldra terug met brood, vlees, en wijn.



Ze
aten en dronken; daarna controleerde Anacho de grendels en sloten. 'Wie weet
wat er in deze oude huizen gebeurt? Een mes in het donker, een enkel geluid, en
wie wordt er wijzer van behalve Issam de Thang?'



Toen
ze opnieuw de sloten hadden gecontroleerd maakten de drie zich gereed om zich
te ruste te begeven. Anacho deelde mee dat hij makkelijk ontwaakte, en plaatste
de sequijnen tussen zijn bedstede en de muur. Op een enkel flakkerend
nachtlampje na werden de lichten gedoofd. Enkele ogenblikken later gleed Anacho
geruisloos door de kamer naar Reiths bed. 'Ik vermoed dat er kijkgaten en luisterpijpen
zijn,' fluisterde hij. 'Hier - de sequijnen. Leg ze naast je. Laten we rustig
blijven zitten en een poos lang waken.'



Reith
dwong zich alert te blijven. De vermoeidheid overmande hem echter; zijn
oogleden vielen toe. Hij sliep.



De
tijd verstreek. Reith werd gewekt doordat Anacho hem met zijn elleboog
aanstootte; met een schok van schuldbesef ging hij rechtop zitten. 'Stil,' zei
Anacho op een nauwelijks hoorbare fluistertoon. 'Kijk daarginds.'



Reith
tuurde door het duister. Gekras, een beweging in de schaduwen, een donkere
gedaante - plots laaide er een licht op. Traz stond in het licht, gebogen en
met vuurschietende ogen. Zijn armen waren verborgen in de schaduw van zijn
lichaam.



De
twee mannen bij Anacho's bedbank draaiden zich om en keken naar de lamp met
lege en geschrokken gezichten. Een ervan was Issam de Thang; de tweede was de
forse bediende die met zijn enorme handen naar Anacho's nek had staan te tasten,
van wie men dacht dat hij slapend in zijn bed lag. De bediende uitte een
eigenaardig fluisterend geluid van opwinding en huppelde met grijpende handen
door de kamer. Traz vuurde zijn katapult in het vertrokken gezicht. De man viel
zonder geluid te geven, ging de vergetelheid in zonder vrees o£ spijt. Issam
sprong naar een opening in de muur. Reith wierp hem tegen de vloer. Issam
vocht wanhopig; ondanks zijn slanke gestalte en tere gebaren was hij sterk en
vlug als een slang. Reith wrong hem in een armgreep en trok hem rechtop. Issam
piepte van pijn.



Anacho mikte een lus rond Issams nek
en begon hem aan te trekken. Reith trok een grimas maar maakte geen bezwaar.
Dit was het recht in de stad Maust; het was toepasselijk dat Issam hier, in het
volle licht, zijn ondergang tegemoet ging. Issam riep koortsachtig uit: 'Nee!
Ik ben alleen maar een ellendige Thang! Dood mij niet! Ik zal jullie helpen, ik
zweer het! Ik zal jullie helpen te ontsnappen !'



'Wacht,' zei Reith. En tegen Issam:
'Wat bedoel je, ons helpen te ontsnappen? Zijn wij dan in gevaar?'



'Ja natuurlijk. Wat verwachtte u
dan?'



'Vertel me eens wat meer over dit
gevaar.'



Nu hij een uitstel van exekutie
binnen zijn bereik had richtte Issam zich op en schudde hij verontwaardigd
Anacho's handen van zich af. 'Deze informatie is waardevol. Hoeveel wilt u
betalen?'



Reith knikte naar Anacho. 'Ga je
gang.'



Issam gaf een hartverscheurende
kreet. 'Nee, nee! Ruil mij mijn leven voor het uwe - is dat niet genoeg?'



'Als dat het geval is wel.'



'Het is inderdaad het geval. Ga
achteruit, en maak de lus dan los.'



'Niet tot we weten wat voor soort
koop we sluiten.'



Issam keek beurtelings naar de drie
gezichten die hem aanstaarden en zag niets dat hem aanmoedigde. 'Welaan dan,
geheime berichten hebben mij bereikt. De Dirdir verkeren in een staat van
schuimbekkende razernij. Iemand heeft een onwaarschijnlijk aantal
jachtgezelschappen vernietigd en de buit gestolen - tot een waarde van
tweehonderdduizend sequijnen. Er staan speciale agenten op de loer - hier en
elders. Degene die inlichtingen verschaft zal daar groot profijt van trekken. Als
u de personen van deze zaak zijt, zoals ik vermoed, dan zult u Maust nimmer
verlaten behalve misschien in prikkelkragen - tenzij ik u help.'



Reith vroeg voorzichtig: 'Hoe wil je
ons helpen?'



'Ik kan en zal u redden - voor een
bepaalde prijs.'



Reith keek naar Anacho, die het touw
strak trok. Issam klauwde naar de knellende knoop. Zijn ogen puilden uit. De
strop werd losgemaakt. Issam kraste: 'Mijn leven voor het uwe, dat is onze afspraak.'
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'Spreek
dan niet meer over een "prijs". Overbodig om te zeggen dat je niet
hoeft te proberen ons te belazeren.'



'Nimmer,
nimmer!' steunde Issam. 'Ik leef of sterf met u. Uw leven is het mijne! We
moeten nu weggaan. Morgenochtend zal het te laat zijn.'



'Hoe
weggaan? Te voet?'



'Dat
is misschien niet nodig. Maakt u gereed. Bevatten die pakken en zakken
werkelijk sequijnen?'



'Alleen
rode en paarse,' zei Anacho sadistisch genietend. 'Als je ze hebben wilt ga dan
naar de Zone en dood Dirdir.'



Issam
rilde. 'Zijt ge gereed?' Hij wachtte ongeduldig terwijl de drie hun kleren
aantrokken. Gehoorzaam aan een plotse ingeving viel hij op zijn knieën om het
kadaver van de bediende te fouilleren. Hij kraaide van genoegen toen hij het
handjevol heldere en melkwitte sequijnen in de buidel van de ander vond.



De
drie waren klaar. Ondanks de protesten van Issam liet Anacho de strop rond
zijn nek zitten. 'Zodat je onze bedoelingen niet verkeerd zult opvatten.'



'Waarom
word ik toch altijd bezocht door wantrouwige medewerkers?'



De
hoofdstraat van Maust gonsde van beweging. Het was een zee van gezichten,
gekleurde lichten; uit de kroegen kwam klagende muziek, dronken gelach en
geboer en af en toe een woedende schreeuw. Door middel van sluippaden en
duistere omwegen bracht Issam ze naar een stal aan de noordelijke zijde van de
stad, waar een norse bediende ten langen leste gehoor gaf aan het gebons op
zijn deur. Na vijf minuten van kribbig pingelen werden er vier springpaarden
gezadeld; tien minuten later, toen de manen Az en Braz tegelijk tegen de
oostelijke hemel oprolden, sprongen Reith, Traz, Anacho en Issam noordwaarts op
de magere witte springpaarden van Kachan, en lieten Maust achter zich.



De gehele nacht reden ze
door en bij het aanbreken van de dag reden ze Khorai binnen. Uit de ijzeren
schoorstenen sijpelende rook dreef in noordelijke richting boven de Eerste Zee,
die door een effect van het licht zo zwart leek als een zee van pek. De pruimkleurige
noordelijke hemel diende als achterwand van het schouwspel.



Met
grote sprongen reden ze de stad door en bereikten de haven waar ze afstapten.
Issam, met op zijn gezicht de meest bescheiden glimlach die hij kon opbrengen,
boog voor Reith, zijn handen achter zijn donkerrode mantel gevouwen. 'Ik heb
mijn doel bereikt; mijn vrienden zijn veilig in Khorai.'



'De
vrienden die je een paar uur geleden probeerde te wurgen.'



Issams
glimlach werd beverig. 'Dat was in Maust! Iemands gedrag in Maust moet
getolereerd worden.'



'Wat
mij betreft kan je teruggaan.'



Issam
boog nogmaals diep. 'Moge de negenhoofdige Sagorio uw vijanden verminken! En nu:
vaarwel!' Issam nam de bleke springpaarden mee terug door de stad en verdween
in het zuiden.



De
luchtwagen bevond zich waar ze hem hadden achtergelaten. Toen ze aan boord klommen
keek de havenmeester met een zwaarmoedige, honende grijns toe, maar hij maakte
geen opmerking. De vechtlust van de Khor indachtig probeerden de drie
angstvallig zijn aanwezigheid te negeren. De luchtwagen steeg op naar de
ochtendhemel, maakte een boog langs de kust van de Eerste Zee. Aldus begon het
eerste stadium van de tocht naar Sivishe.
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De luchtwagen vloog
westwaarts. In het zuiden lag een uitgestrekte stofwoestijn; in het noorden de
Eerste Zee. Beneden en vooruit wisselden de moddervlakten de pieken van
zandsteen in eentonige opeenvolging af, de een na de ander, tot in de nevel die
de horizon verhulde.



Traz
sliep van pure uitputting. Anacho daarentegen gedroeg zich zorgeloos en
onverschillig, alsof vrees en noodtoestanden hem volkomen vreemd waren. Hoewel
hij huiverde van moeheid kon Reith zijn blik niet losrukken van het
radarscherm, behalve als hij het nodig vond de hemel af te speuren. Tenslotte
begon Anacho's zorgeloze gedrag hem te ergeren. Reith loerde hem aan met roodomrande
ogen en sprak op bittere toon: 'Voor een vluchteling toon je verbazend weing
angst. Ik bewonder je kalmte.'



Anacho
maakte een vlot gebaar. 'Wat jij kalmte noemt is een kinderlijk vertrouwen. Ik
ben bijgelovig geworden. Ga maar na: we zijn de Carabas binnengetrokken, hebben
tientallen Eerstelingen gedood en zijn er met hun sequijnen vandoor gegaan.
Hoe kan ik me nu dus druk maken over het vooruitzicht van zoiets tams als een
onderschepping?'



'Jouw
vertrouwen is groter dan het mijne,' gromde Reith. 'Ik reken erop dat de
voltallige vloot van de Dirdir de hemelen uitkamt.'



Anacho
lachte toegeeflijk. 'Dat is niet de manier van handelen van de Dirdir! Jij projekteert
je eigen opvattingen op de geest van de Dirdir. Denk eraan dat zij het
organiseren niet als een doel op zich beschouwen; dat is een menselijk kenmerk.
De Dirdir bestaat alleen als individu, een wezen dat alleen verantwoording
schuldig is aan zichzelf. Hij werkt met zijn medemensen samen als het hem
schikt.'



Reith
schudde sceptisch zijn hoofd, en wijdde zich weer aan de bestudering van het
radarscherm. 'Er moet meer aan vastzitten dan dat. Hoe komt het dat hun
samenleving niet uit elkaar valt? Hoe kunnen de Dirdir ondernemingen op lange
termijn gaande houden?'



'Heel
eenvoudig. De ene Dirdir lijkt ontzettend veel op de andere, er bestaan
raciale drijfveren waaraan allen zich onderwerpen. Sterk vereenvoudigd kennen
de ondermensen deze drijfveren als "traditie", "het gezag van de
kaste", "animo om hoge prestaties te leveren"; in de Dirdir-maatschappij
zijn ze verplicht. Het individu is onderworpen aan de gebruiken van het ras. Als
een Dirdir hulp nodig heeft hoeft hij slechts hs'ai, hs'ai,
hs'ai te
roepen en hij wordt geholpen. Als een Dirdir onrecht wordt aangedaan roept hij dr'ssa, dr'ssa, dr'ssa, en eist bemiddeling. Als de bemiddeling hem niet
aanstaat kan hij de bemiddelaar uitdagen. Dit is gewoonlijk een Excellent; als
hij de bemiddelaar verslaat is hij in het gelijk gesteld. Vaker gebeurt het
dat hij zelf wordt verslagen; zijn glanzers worden afgeplukt en hij wordt een
paria... De bemiddelaars worden zelden uitgedaagd.'



'Onder
zulke omstandigheden zou het erop lijken dat de maatschappij hoogst conservatief
is.'



'Dat
is het geval, totdat er behoefte aan verandering komt, en dan legt de Dirdir
zich op het probleem toe met "animo om een hoge prestatie te
leveren". Hij is in staat tot creatief denken; zijn brein is soepel en
ontvankelijk; hij verspilt geen energie aan hebbelijkheden. Veelvoudige
seksualiteit en de "geheimen" zijn natuurlijk zaken die hen
afleiden, maar evenals de jacht zijn ze een bron van geweldige hartstocht die
het menselijk begrip te boven gaat.'



'Van
dit alles afgezien, waarom zouden ze het zoeken naar ons zo gemakkelijk
opgeven?'



'Is
dat niet glashelder?' vroeg Anacho geprikkeld. 'Hoe zouden zelfs de Dirdir
kunnen vermoeden dat wij in een luchtwagen naar Sivishe vliegen? Niets doet hun
veronderstellen dat de mannen die in Smargash werden gezocht en de mannen die
Dirdir hebben vernietigd in de Carabas dezelfde zijn. Misschien wordt er na
verloop van tijd verband gelegd, als bijvoorbeeld Issam de Thang ondervraagd
wordt. Tot dan zijn zij niet op de hoogte dat wij in een luchtwagen vliegen.
Dus waarom zouden zij een radarcontrole instellen?'



'Ik
hoop dat je gelijk hebt,' zei Reith.



'We
zullen zien. Tot dusver leven we nog. We vliegen behaaglijk in een luchtwagen.
We voeren meer dan tweehonderdduizend sequijnen mee. Kijk daar: Kaap Braizel
Daarachter ligt de Schanizade. We zullen nu onze koers veranderen en van boven
in Haulk neerdalen. Wie merkt er een luchtwagen op onder honderden andere? In
Sivishe zullen we ons onder de menigte begeven, terwijl de Dirdir ons zoeken in
Zhaarken, of in Jalkh, of zelfs op de toendra's van Hunghus.'



Tien
mijlen gleden onder de wagen door terwijl Reith de ziel van het Dirdirras
overpeinsde. Hij vroeg: 'Stel dat ik of jij in moeilijkheden zat en dr'ssa, dr'ssa, dr'ssa riep?'



'Dat
is de kreet om bemiddeling. Hs'ai, hs'ai, hs'ai is de roep om hulp.'



'Goed
dan, hs'ai, hs'ai, hs'ai - zou een Dirdir verplicht zijn te
helpen?'



'Ja,
door de macht van de traditie. Dit is automatisch, een reflexaktie: de band die
een overigens wild en levendig ras bijeen houdt.'



Twee uur voor zonsondergang
stak er boven de Schanizade een storm op. Carina 4269 werd een bruin spook, en
verdween toen terwijl zwarte wolken de hemel bevuilden. Een branding als smerig
bierschuim veegde over het strand, tot vlak onder de stammen van de zwarte
dendrons waarmee de kuststrook was afgezet. De bovenste takken bogen in de
stormvlagen, zodat de glanzend grijze onderzijde van de bladeren zichtbaar werd;
wervelende patronen joegen over de zwarte kruinen van de bomen.



De
luchtwagen vluchtte naar het zuiden in een omberen schemer, en landde toen met
het laatste spoor licht in de luwte van een basaltpiek. De drie reizigers
kropen in elkaar op de ligbanken, negeerden de lucht van Dirdirlichamen, en
sliepen terwijl de storm tussen de rotsen siste.



De
dageraad bracht een vreemde verlichting, alsof de zon door bruin flesseglas
scheen. De luchtwagen bevatte voedsel noch drinken, maar op de vlakte groeide
pelgrimsplant en in de nabijheid stroomde een tamelijk brak riviertje. Traz
liep rustig langs de oever, rekte zijn nek uit om door de weerspiegelingen te
kijken. Opeens bleef hij staan, hurkte neer, en plonsde in het water. Hij dook
weer op met een geel beest dat geheel uit wild om zich heen slaande tentakeltjes
en gele pootjes bestond, en dat hij en Anacho rauw opaten. Reith at
onverstoorbaar pelgrimsplant.



Toen
de maaltijd afgelopen was zaten ze zich met de rug tegen de luchtwagen in het
honingkleurige zonlicht te koesteren en van



de kalmte van de ochtend te genieten. 'Morgen,' sprak
Anacho, 'komen we in Sivishe aan. Eens te meer zal ons leven veranderen. Niet
langer zijn wij dieven en desperado's, maar welgestelde mannen, of zo moeten
we het althans laten voorkomen.' 'Heel goed,' beaamde Reith, 'en daarna?'



'We
moeten subtiel aan het werk gaan. We vervoegen ons niet simpelweg bij de ruimtewerven
met ons geld.'



'Nauwelijks,'
zei Reith. 'Wat elders redelijk lijkt blijkt op Tschai onveranderlijk verkeerd
te zijn.'



'Het is onmogelijk,' zei Anacho, 'om
te werken zonder de steun van een invloedrijk persoon. Dat moet onze eerste
zorg zijn.' 'Een Dirdir? Of een Dirdirman?'



'Sivishe
is een stad van de ondermensen: de Dirdir en de Dirdirmensen verblijven in Hei
op het vasteland. Jullie zullen wel



zien.'
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Haulk hing als een verkrampt
en verwrongen aanhangsel aan de opgezwollen buik van Kislovan, met aan de
westzijde de Schanizade Oceaan en de Golf van Ajan in het oosten. In de kop van
de golf lag het eiland Sivishe, met aan de noordzijde een slordige, rommelige
industriële wijk. Een dam leidde naar het vasteland en naar Hei, de Dirdirstad.
Midden in Hei, waar hij het gehele landschap beheerste, stond een doos van
grijs glas die vijf mijl lang was, drie mijl breed, en driehonderd meter hoog:
een bouwwerk dat zo groot was dat het perspektief vervormd scheen te zijn. Een
woud van spitsen omringde de doos, tot een tiende van de hoogte, in scharlaken
en purper, en verderop mauve, grijs en wit, verder in de richting van de
buitenste rand.



Anacho
duidde op de torens. 'Elk huisvest een clan. Op een dag zal ik het leven in Hei
eens beschrijven: de promenades, de geheimen van de veelvoudige seksen, de kasten
en de clans. Maar wat van meer direkt belang is, ginds liggen de ruimtewerven.'



Reith
zag in het midden van het eiland een gebied dat omringd werd door werkplaatsen,
pakhuizen, depots en hangars. Zes grote ruimteschepen en drie kleinere
vaartuigen stonden in inhammen aan een zijde. Anacho's stem onderbrak zijn
bespiegelingen.



'De
ruimteschepen worden goed bewaakt. De Dirdir zijn veel strikter dan de Wankh - meer
door instinkt dan door praktische overwegingen, want niemand in de geschiedenis
heeft ooit een ruimteschip gestolen.'



'Niemand
in de geschiedenis is ooit met tweehonderdduizend sequijnen komen aanzetten.
Zo'n hoop geld moet een hoop mensen kunnen omkopen.'



'Welk
nut hebben sequijnen in de Glazen Doos?'



Reith
zweeg. Anacho liet de luchtwagen landen op een geplaveid terrein naast de ruimtewerven.



'Nu,'
sprak Anacho met kalme stem, 'zullen we ons lot vernemen.'



Reith
was meteen op zijn hoede. 'Wat bedoel je daarmee?'



'Als
we gevolgd zijn, als we verwacht worden, dan zullen we gevangen worden genomen;
en spoedig komen wij aan ons eind. Maar de werf ziet er normaal uit; ik voorzie
geen ramp. Denk eraan: dit is Sivishe. Ik ben de Dirdirman, jullie zijn de
ondermensen; handel dienovereenkomstig.'



Reith
speurde weifelend de haven af. Zoals Anacho had beweerd scheen er geen
ongunstige activiteit te heersen.



De
luchtwagen landde. De drie metgezellen stapten uit. Anacho hield zich streng
afzijdig terwijl Reith en Traz de pakken uitlaadden.



Er
naderde een krachtwagen. Hij haakte vast. De bediende, een kruising tussen een
Dirdirman en een ander, onbekend ras, nam Anacho zonder speciale
nieuwsgierigheid op, terwijl hij Reith en Traz negeerde. 'Hoe moet er over de
wagen beschikt worden?'



'Tijdelijke
berging, opvraagbaar,' zei Anacho.



'Op
welke rekening?'



'Een
speciale. Ik neem het bewijs.'



'Nummer
vierenzestig.' De bediende gaf Anacho een koperen schijf. 'Ik vraag u om
twintig sequijnen.'



'Twintig,
en vijf voor jezelf.'



De
hijswagen vervoerde het luchtvlot naar een genummerde sleuf. Anacho ging voor
naar een glijweg, terwijl Reith en Traz achter hem aansjokten met de pakken.
Ze stapten op en werden naar een brede laan vervoerd, waar doorheen tamelijk
druk verkeer reed: krachtwagens, passagierswagens, sleepwagens.



Hier
bleef Anacho staan om na te denken. 'Ik ben zo lang weggeweest, ik heb zo ver
gereisd, dat Sivishe me ietwat vreemd is geworden. Ten eerste hebben we
natuurlijk huisvesting nodig. Aan de overkant van de laan, naar ik me herinner,
staat een geschikte herberg.'



In
de Herberg van het Oude Rijk werden de drie via een zwart en wit betegelde gang
naar een suite gebracht die uitkeek op de centrale binnenplaats, waar een
dozijn vrouwen op banken zaten te wachten op een teken vanuit de ramen. Twee
ervan leken Dirdirvrouwen te zijn: wezens met magere, scherpe trekken, bleek als
sneeuw, met een spaarzaam plekje grijs haar achterop het hoofd. Anacho bekeek
ze enkele ogenblikken bedachtzaam, toen wendde hij zich af. 'Uiteraard zijn wij
vluchtelingen,' zei hij, 'en we moeten op onze hoede zijn. Niettemin zijn we
hier in Sivishe, waar vele mensen komen en gaan, net zo veilig als elders. De
Dirdir bemoeien zich niet met Sivishe tenzij de omstandigheden hen niet
bevredigen, in welk geval de Administrateur naar de Glazen Doos gaat. Voor het
overige heeft de Administrateur de vrije hand: hij stelt belastingen in,
beveelt de politie, spreekt recht, straft en onteigent naar wens en is
daardoor de minst omkoopbare man in Sivishe. Hulp van een invloedrijk persoon
zullen we elders moeten zoeken; morgen zal ik inlichtingen inwinnen. Vervolgens
zullen wij een gebouw van geschikte afmetingen nodig hebben, dichtbij de ruimtewerven,
maar toch onopvallend. En dan - dit is het gevaarlijkste punt - moeten we
technisch personeel aantrekken om de onderdelen te assembleren en het
noodzakelijke afstellen en beproeven te laten uitvoeren. Als we hoge lonen
betalen kunnen we zonder twijfel de juiste mannen in dienst nemen. Ik zal
mezelf uitgeven voor Dirdirman Superieur - wat in feite mijn status van
vroeger is - en zinspelen op vergeldingsmaatregelen van de Dirdir tegen
loslippige mannen. Er is geen reden waarom het projekt niet vlot en gemakkelijk
zou verlopen, afgezien van het feit dat wij ons nu eenmaal in een vreemde
situatie bevinden.'



'Met
andere woorden,' merkte Reith op, 'onze kansen zijn niet zo goed.'



Anacho
schonk geen aandacht aan zijn opmerking. 'Een waarschuwing: de stad schuimt
van het gekonkel. De lieden komen slechts voor een doel naar Sivishe: om
voordeel te behalen. De stad is een broeinest van illegale bezigheden, roof,
afpersing, ontucht, gokkers, gulzigheid, buitensporig vertoon, en zwendelarij.
Dit is het karakter van de stad, en het slachtoffer hoeft niet op vergoeding
te rekenen, hij kan nergens aankloppen. Het laat de Dirdir onverschillig; de
kapriolen en intriges van de ondermensen betekenen niets voor hen. De
Administrateur stelt alleen belang in het handhaven van de orde. Dus: wees
voorzichtig! Vertrouw niemand: beantwoord geen vragen! Geef je uit voor
steppemensen die werk zoeken; doe alsof je dom bent. Met dergelijke middelen
verkleinen we de risiko's.'
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De volgende ochtend ging
Anacho op stap om inlichtingen te verzamelen. Reith en Traz daalden af naar
het cafe op de begane grond en zaten naar de voorbijgangers te kijken. Traz was
met niets dat hij zag tevreden. 'Alle steden zijn smerig,' mopperde hij. 'Dit
is de ergste stad die ik ken: een afgrijselijk oord. Merk je hoe het stinkt?
Chemikaliën, rook, ziekte, rottende steen. De stank heeft de bewoners
geïnfekteerd; kijk maar naar hun gezichten.'



Reith
kon niet ontkennen dat de inwoners van Sivishe geen innemende indruk maakten.
Hun gelaatskleur schommelde tussen modderbruin en Dirdirmanwit; hun gestalten
gaven weer dat er duizenden jaren lang half doelbewust met mutaties was
gewerkt. Nimmer had Reith zo'n achterdochtig en aan zichzelf genoeg hebbend
volk gezien. De samenleving met een ander ras had geen broederschap
teweeggebracht: in Sivishe was iedereen een vreemdeling. Een gelukkig gevolg
daarvan was dat Reith en Traz niet opvielen: niemand keek tweemaal in hun
richting.



Reith
zat te peinzen boven zijn kom bleke wijn, ontspannen en bijna vredig. Terwijl
hij over de oude planeet Tschai nadacht kwam het bij hem op dat de enige
homogeniserende macht de taal was, de ene taal die overal werd gesproken.
Misschien doordat kommunikatie dikwijls het verschil betekende tussen leven en
dood, doordat degenen die er niet in slaagden te kommuniceren stierven, had de
taal zijn universaliteit behouden. Vermoedelijk stamde de taal van de oude
Aarde. Hij leek niet op enige taal waarmee Reith bekend was. Hij vergeleek
enkele sleutelwoorden. Vam betekende moeder; tatap vader; issir
betekende zwaard. Het tellen ging als volgt: aine, sei,
dros, enser, nif, hisz, yaga, managa, nuwai, tix. Geen duidelijke overeenkomsten, maar
op de een of andere manier klonk er een spookachtige echo van de Aardse
geluiden in door...



In
het algemeen, bedacht Reith, bestreek het leven op Tschai een groter spektrum
dan op Aarde. De hartstochten waren intenser: smart was pijnlijker, vreugde
geëxalteerder. De persoonlijkheden waren besluitvaardiger. Hiermee vergeleken
schenen de Aardbewoners droefgeestig, afhankelijk, bezadigd. Het lachen op
Aarde was minder onstuimig; maar anderzijds stokte de adem er ook minder
dikwijls van ontzetting.



Zoals zo vaak vroeg Reith zich af: Veronderstel
dat ik terugkeer naar de Aarde, wat dan? Kan ik mij weer aanpassen aan zo'n vreedzaam
en stemmig bestaan? Of zal ik mijn hele leven verlangen naar de steppen en
zeeën van Tschai? Reith grinnikte droef. Het was een
probleem dat hij graag zou ervaren.



Anacho
kwam terug. Na een snelle blik naar links en naar rechts ging hij aan de tafel
zitten. Hij gedroeg zich minder enthousiast. 'Ik ben te optimistisch geweest,'
mopperde hij. 'Ik heb teveel op mijn herinneringen vertrouwd.'



'Hoe
dan?' wilde Reith weten.



'Niets
waarover we ons onmiddellijk zorgen hoeven te maken. Het schijnt alleen dat ik
onze invloed op het wereldgebeuren heb onderschat. Tweemaal hoorde ik deze
morgen gepraat over de krankzinnigen die de Carabas zijn binnengevallen en
Dirdir hebben afgeslacht alsof het lippets waren. Hei gonst van opwinding en
woede, dat vertelt men althans. Er zijn verscheidene
tsau'gsh ingezet;
allen zouden het betreuren deze krankzinnigen te zijn als ze eenmaal zijn
gevangen.'



Traz
vond het een schandaal. 'De Dirdir gaan naar de Carabas om mensen te vermoorden,'
tierde hij. 'Waarom moeten zij wrok koesteren als ze zelf eens worden vermoord?'



'Sjjt!'
riep Anacho uit. 'Niet zo luid! Wil je de aandacht trekken? In Sivishe flapt
niemand zijn gedachten eruit; dat is ongezond !'



'Weer
een punt in het nadeel van deze smerige stad!' constateerde Traz, maar met meer
beheerste stem.



'Kom
kom,' zei Anacho zenuwachtig. 'Het is tenslotte niet zo heel erg ontmoedigend.
Denk je eens in! Terwijl de Dirdir de continenten uitkammen rusten wij drieën
uit in Sivishe, in de Herberg van het Oude Rijk.'



'Een
schamele en penibele bevrediging,' vond Reith. 'Wat heb je verder vernomen?'



'De
Administrateur is Clodo Erlius. Hij bekleedt zijn ambt nog maar kort - wat niet
noodzakelijk in ons voordeel is aangezien een nieuwe ambtenaar tot striktheid
pleegt te neigen. Ik heb onder bedekte termen inlichtingen gevraagd, en daar
ik een Dirdirman Superieur ben trad men mij niet geheel openhartig tegemoet.
Echter, een bepaalde naam is mij tweemaal genoemd. Die naam is Aila Woudiver.
Zijn bezigheid is ogenschijnlijk de levering en het transport van
bouwmaterialen. Hij is een befaamde lekkerbek en wellusteling, wiens smaak
tegelijkertijd zo verfijnd, zo grof, en zo buitensporig is dat het hem enorme
sommen kost. Deze informatie werd mij gratis verstrekt, op een toon van
afgunstige bewondering. Woudivers illegale competenties werden alleen
geïmpliceerd.'



'Woudiver
schijnt dus een onverkwikkelijke collega te zijn,' merkte Reith op.



Anacho
snoof minachtend. 'Jij eist dat ik iemand vind die bekwaam is in intrigeren,
haarkloverijen en diefstal; als ik deze man tevoorschijn tover kijk je hem met
een scheef oog aan.'



Reith grijnsde. 'Er werden
geen andere namen genoemd?'



'Een andere bron legde uit
dat alle aktiviteit van buitensporige aard ongetwijfeld de aandacht zal trekken
van Woudiver. Het ziet er naar uit dat hij degene is met wie we in zee moeten
gaan. In een zeker opzicht is zijn reputatie geruststellend; hij moet wel bekwaam
zijn.'



Traz mengde zich in het
gesprek. 'En als deze Woudiver ons weigert te helpen? Zijn we dan niet aan zijn
genade overgeleverd? Zou hij ons niet onze sequijnen kunnen afpersen?'



Anacho kneep zijn lippen
samen, en haalde zijn schouders op. 'Geen enkel plan van deze aard is absoluut
veilig. Aila Woudiver schijnt een goede keus te zijn, vanuit ons standpunt. Hij
staat in relatie met de leveranciers, hij beheert transportmiddelen, en kan ons
waarschijnlijk een geschikt gebouw verschaffen waarin we een ruimteboot in
elkaar kunnen zetten.'



Stroef zei Reith: 'Wij
willen de meest kompetente man, en als we die krijgen moeten we maar niet op
zijn persoonlijke eigenaardigheden vitten. Maar, aan de andere kant... Nou ja.
Welk voorwendsel gaan we gebruiken?'



'Het verhaal dat je de
Lokharen hebt verteld - dat we een ruimteschip nodig hebben om een schat in
bezit te nemen - is even goed als wat dan ook. Woudiver gelooft toch niet wat
hij te horen krijgt, wat we hem ook vertellen; hij rekent op dubbelhartigheid,
dus de ene smoes is even goed als de andere.'



Traz mompelde: 'Pas op! Er
komen Dirdir aan.'



Het waren er drie. Ze kwamen
met een gewichtige pas aanschrijden. Aan hun beenwitte achterhoofden hingen
kooien van zilvergaas; de glanzers hingen aan beide zijden neer tot op de
schouders. Repen zacht bleek leer hingen van hun armen tot bijna aan de grond.
Aan vooren achterkant hingen nog meer stroken, die beschreven waren met
vertikale rijen rode en zwarte cirkelvormige symbolen.



'Inspekteurs,' mopperde
Anacho met pruilende mond. 'Niet een keer per jaar komen ze naar Sivishe tenzij
er klachten worden ingediend.'



'Zullen ze jou herkennen als
Dirdirman?'



Vanzelfsprekend. Ik hoop dat
ze me niet herkennen als Ankhe at afram Anacho de voortvluchtige.'



De Dirdir liepen voorbij;
Reith keek onverschillig naar ze, hoewel zijn vel samentrok door hun
nabijheid. Zij negeerden de drie en liepen verder door de laan. De bleke leren
stroken zwaaiden op de maat van hun schreden mee.



Anacho's stem klonk minder
gespannen. Op gedempte toon zei



Reith: 'Hoe eerder we Sivishe
verlaten hoe beter.'



Anacho trommelde met zijn
vingers op de tafel. 'Goed. Ik zal Aila Woudiver opbellen en een oriënterende
ontmoeting afspreken.' Hij stapte de herberg binnen en kwam weldra terug. 'Zometeen
zal een auto ons komen ophalen.'



Reith was niet voorbereid op
zo'n snelle reaktie. 'Wat heb je hem verteld?' vroeg hij onbehaaglijk.



'Qat we hem wilden raadplegen
met betrekking tot een zakelijke aangelegenheid.'



'Hmf.' Reith leunde
achterover. 'Teveel haast is even slecht als te weinig.'



Anacho hief geërgerd en
verslagen zijn armen ten hemel. 'Welke reden is er om te talmen?'



'Geen echte reden. Ik voel
me niet thuis in Sivishe en ik ben onzeker van mijn reakties - en daarom
bezorgd.'



'Maak je daarover geen
zorgen. Als je Sivishe beter leert kennen wordt de stad zelfs nog minder
geruststellend.'



Reith zweeg. Een kwartier
later stopte een antiek zwart voertuig, dat eens een luxe rijtuig was geweest,
voor het hotel. Een grof en grimmig man van middelbare leeftijd keek naar
buiten. Hij gaf een ruk met zijn hoofd naar Anacho.



'Wacht u op een wagen?'



'Naar Woudiver?'



'Stap in.'



De drie klauterden in het
voertuig waar ze op banken gingen zitten. De wagen rolde met weinig snelheid de
laan uit, draaide toen naar het zuiden, en kwam in een wijk van slonzige flathuizen:
zonder oordeelkundigheid of precisie opgetrokken gebouwen. Geen twee deuren
waren gelijk; op willekeurige plaatsen in de dikke muren zaten ramen van
allerlei onregelmatige vormen. Lieden met matte gezichten stonden in portieken
of tuurden naar de straat; allen draaiden zich om om te kijken toen de wagen
langsreed. 'Arbeiders,' snoof Anacho minachtend. 'Khermannen, Thans, Droefeilanders.
Ze komen uit heel Kislovan en van verder.'



Ze passeerden een met afval
bezaaid plein, een straat met kleine winkeltjes, allemaal uitgerust met zware
metalen rolluiken. Anacho vroeg aan de chauffeur: 'Hoe ver nog naar het huis
van Woudiver?'



'Niet ver.' De man bewoog
zijn lippen nauwelijks.



'Waar woont hij? Buiten op
de Hoogten?'



'Op de Zamiahelling.'



Reith bestudeerde de
haakneus van de chauffeur, de strakke spierbundels rond de kleurloze mond: het
gelaat van een beul.



De
weg voerde een lage heuvel op. De huizen werden verwaarloosde tuinen. De wagen
stopte aan het einde van een steeg. Met een kort gebaar gaf de chauffeur de
drie te kennen dat ze moesten uitstappen, en leidde hen toen door een donker
gangetje dat stonk naar vocht en schimmel, door een poort, over een
binnenplaats, en een trap op naar een kamer met mosterdkleurig betegelde
wanden.



'Wacht
hier.' Hij ging een deur door van zwart psillahout beslagen met ijzer, en stak
even later zijn hoofd om de hoek van de deur. Hij wenkte met zijn vinger.
'Kom.'



De
drie wandelden achter elkaar aan een grote kamer binnen met witte muren. Op de
vloer lag een dik, geluiddempend tapijt, bruin en scharlaken; het meubilair
bestond uit ligbanken dik bekleed met rose, rood en geel pluche, een zware
tafel van besneden washout, en een wierookvat dat krullen zware rook
uitwasende. Achter de tafel stond een geweldige man met een gele huid, gekleed
in een rood, zwart en ivoor gewaad. Zijn gezicht was zo rond als een meloen;
een paar slierten zandkleurig haar lagen op zijn gevlekte schedel. Alle
afmetingen van deze man waren groot, en het leek Reith dat hij gedreven werd
door een grandioze en cynische intelligentie. Hij sprak: 'Ik ben Aila
Woudiver.' Zijn stem was volmaakt beheerst; nu klonk hij zacht en fluitend. 'Ik
zie een Dirdirman van het Eerste - '



'Superieur!'
verbeterde Anacho.



'
- een jongeling van een ruw en onbekend ras, en een man van zelfs nog dubieuzer
afkomst. Waarom verzoekt een dergelijk ongelijksoortig trio mij om een
onderhoud?'



'Om
een zaak te bespreken die mogelijk van wederzijds belang is,' zei Reith.



Het
onderste derde gedeelte van Woudivers gezicht trilde door een grijns. 'Gaat u
door.'



Reith
keek de kamer rond, wendde zich toen weer tot Woudiver. 'Ik stel voor dat we
naar een andere plek verhuizen, bij voorkeur buitenshuis.'



Woudivers
dunne, bijna afwezige wenkbrauwen rezen verrast omhoog. 'Ik kan u niet volgen.
Wilt u het uitleggen?'



'Zeker,
als we elders kunnen praten.'



Woudiver
fronste plotseling prikkelbaar maar liep het vertrek uit. De drie volgden hem
door een boog, een steile gang op en naar buiten naar een platform dat een
uitgestrekt uitzicht op de mistige westelijke einder bood. Woudiver sprak met
een nu zorgvuldig resonerende stem: 'Lijkt deze omgeving u geschikt?'



'Beter,'
antwoordde Reith.



'U
verbaast me,' zei Woudiver die zich in een massieve stoel liet zakken. 'Welke
schadelijke invloed vreest u zozeer?'



Reith keek betekenisvol naar
het panorama, naar de kleurige torens en de wolkengrijze Glazen Doos van het
verre Hei.



'U bent een belangrijk man.
Denkelijk stellen bepaalde lieden een dusdanige belangstelling in uw activiteiten
dat ze uw conversaties afluisteren.'



Woudiver maakte een joviaal
gebaar. 'Uw zaken schijnen hoogst vertrouwelijk, of zelfs illegaal te zijn.'



'Verontrust dit u?'



Woudiver kneep zijn lippen
samen tot een fontein van grijsgroen vettig vlees. 'Laat ons overgaan tot
zaken.'



'Zeker. Stelt u er prijs op
rijkdom te verwerven?'



'Poeh,' zei Woudiver. 'Ik
heb genoeg voor mijn geringe behoeften. Maar iedereen kan meer geld
gebruiken.'



'In wezen is de situatie als
volgt: wij weten hoe en waar wij een aanzienlijke schat kunnen halen, zonder risico.'



'Dan bent u een uiterst
fortuinlijk man!'



'Er zijn bepaalde
voorbereidingen noodzakelijk. Wij menen dat u, als vindingrijk man bekend
staand, in staat zult zijn hulp te verlenen in ruil voor een aandeel van de
winst. Ik spreek uiteraard niet over financiële assistentie.'



'Ik kan niet ja of nee zeggen
tot ik op de hoogte ben gebracht van alle details,' sprak Woudiver op zeer
minzame toon. 'Vanzelfsprekend kunt u zonder terughoudendheid spreken; mijn
reputatie wat discretie betreft is spreekwoordelijk.'



'Eerst willen wij zeker
weten dat uw interesse gewekt is. Waarom zouden we tijd verspillen om niets?'



Woudiver knipperde met zijn
ogen. 'Ik ben zo geïnteresseerd als ik zijn kan in een vacuüm van feiten.'



'Goed dan. Ons probleem is
dit: wij moeten aan een klein ruimteschip zien te komen.'



Woudiver bleef doodstil
zitten. Zijn ogen boorden zich in die van Reith. Hij keek vluchtig naar Traz en
Anacho, uitte toen een korte, forse lach. 'U schrijft mij opmerkelijke machten
toe! Om niet te zeggen roekeloze vermetelheid! Hoe kan ik in vredesnaam aan een
ruimteschip komen, of het nu klein is of groot? Of u bent krankzinnig of u
denkt dat ik het ben!'



Reith glimlachte om
Woudivers heftige toon, die hij diagnoseerde als een tactisch strijdmiddel.
'Wij hebben de situatie zorgvuldig overwogen,' zei Reith. 'Het plan is niet
onmogelijk met hulp van iemand als u zelf.'



Woudiver schudde knorrig met
zijn reusachtige citroenkleurige hoofd. 'Dus ik hoef slechts met een vinger
naar de Grote Ruimtewerven te wijzen om een ruimteschip tevoorschijn te
toveren? Is dat wat u gelooft? Nog voor de dag om was zou ik door uw toedoen
in de Glazen Doos rondspringen.'



'Vergeet
niet,' zei Reith, 'dat het niet nodig is een groot vaartuig te bemachtigen.
Misschien zouden we een afgedankt model kunnen vinden en het in een bruikbare
staat brengen. Of we zouden onderdelen kunnen krijgen van mensen die ertoe
gebracht kunnen worden te verkopen, en deze onderdelen in een zelfgemaakte
romp inbouwen.'



Woudiver
zat aan zijn kin te plukken. 'De Dirdir zouden beslist tegen zo'n onderneming
gekant zijn.'



'Vandaar
de noodzaak voor discretie,' zei Reith.



Woudiver
blies zijn wangen op. 'Om hoeveel rijkdom gaat het? Wat. is de aard van deze
rijkdom? Waar bevindt het zich?'



'Dat
zijn details die u op het moment geen werkelijk belang kunnen inboezemen,'
merkte Reith op.



Woudiver
klopte op zijn kin met een gele voorvinger. 'Laat ons de zaak in theorie
bekijken. Eerst de praktische aspecten. Er zou een grote som gelds benodigd zijn:
voor steekpenningen, technische hulp, een geschikte plaats om de zaak te
monteren, en natuurlijk de onderdelen die u noemde. Waar zou dit geld vandaan
moeten komen?' Zijn stem kreeg een sardonische klank. 'U verwacht geen
financiering van Aila Woudiver?'



'De
financiering is geen probleem,' zei Reith. 'Wij hebben voldoende fondsen.'



'Werkelijk?'
Woudiver was onder de indruk. 'En hoeveel, als ik vragen mag, bent u bereid uit
te geven?'



'O,
vijftig tot honderdduizend sequijnen.'



Woudiver
schudde zijn hoofd toegeeflijk geamuseerd. 'Honderdduizend zou nauwelijks
genoeg zijn.' Hij wierp een blik op Hei. ik zou mij nimmer bemoeien met enige
illegale of verboden onderneming.'



'Vanzelfsprekend
niet.'



'Maar
ik zou u van advies kunnen dienen, op een vriendschappelijke en informele
basis, voor, laat ons zeggen, een vastgesteld honorarium, of misschien een
percentage van de investering, en een gering aandeel van de winsten.'



'Iets
in deze geest sluit misschien aan op onze behoeften,' zei Reith. 'Hoe lang
schat u dat zo'n onderneming zou vergen?'



'Wie
weet? Wie kan zulke dingen voorspellen? Een maand? Twee maanden? Wat essentieel
is is informatie, die wij momenteel ontberen. Er moet een goed ingelicht
persoon van de ruimtewerven geraadpleegd worden.'



'Goed
ingelicht, kompetent, en betrouwbaar,' amendeerde Reith.



'Dat
spreekt vanzelf. Ik ken de juiste man, iemand die mij een paar gunsten schuldig
is. Over een dag of twee zal ik hem ontmoeten en hem de zaak voorleggen.'



'Waarom
nu niet?' vroeg Reith. 'Hoe eerder hoe beter.'



Woudiver
stak een hand op. 'Haast leidt tot misrekening. Kom over twee dagen terug; dan
heb ik misschien nieuws voor u. Maar eerst de kwestie van de financiën. Ik kan
geen tijd investeren zonder een voorschot. Ik heb een klein bedrag nodig - zeg
vijfduizend sequijnen - ten teken dat het ernst is.'



Reith
schudde zijn hoofd. 'Ik zal u vijfduizend laten zien.' Hij haalde een kaart
tevoorschijn met paarse sequijnen. 'Dit is zelfs twintigduizend. Maar we kunnen
het ons niet veroorloven een sequijn uit te geven aan iets anders dan werkelijke
kosten.'



Woudivers
gezicht toonde dat hij zich zwaar gekwetst voelde. 'En mijn honorarium dan?
Moet ik voor de vreugde alleen zwoegen?'



'Natuurlijk
niet. Als alles goed gaat wordt u naar tevredenheid beloond.'



'Dit
moet voor het ogenblik dan maar voldoen,' verklaarde Woudiver opeens
hartelijk. 'Over twee dagen zal ik u door Artilo laten halen. Bespreek de
kwestie met niemand! Geheimhouding is absoluut essentieel!'



'Dat
begrijpen we heel goed. Tot over twee dagen dan.'
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Sivishe was een saaie stad,
grijs en onderdanig, alsof de nabijheid van Hei hem benauwde. De immense huizen
op de Vooruitzicht Hoogten en de Zamia Helling waren pretentieus genoeg, maar
ontbeerden stijl en finesse. De lieden van Sivishe waren niet minder saai: een
somber, humorloos volk, met grijze huiden en neigend naar vetzucht. Bij de
maaltijden konsumeerden ze grote hoeveelheden dikke, zure melk, schotels
gekookte knollen, vlees en vis overgoten met een ranzige zwarte saus die Reiths
verhemelte verdoofde, hoewel Anacho vertelde dat de saus talrijke soorten
telde en de smaak moest worden aangeleerd. De georganiseerde ontspanning
bestond uit dagelijkse rennen, niet uitgevoerd door dieren maar door mensen. De
dag na het bezoek aan Woudiver woonden de drie een van de wedrennen bij. Er
deden acht man mee. Ze gingen gekleed in verschillend gekleurde kleren en
droegen een stok met op de punt een broze glazen bol. De renners trachtten niet
alleen harder te rennen dan hun tegenstanders maar probeerden ze ook door
behendige trappen te laten struikelen, zodat ze vielen en hun glazen bollen
braken, waarna ze gediskwalificeerd werden. De twintigduizend toeschouwers
hieven bij het begin van elke race een bassig gehuil aan dat ze tot het eind
volhielden. Reith ontwaarde een aantal Dirdirmensen tussen de toeschouwers. Ze
gokten met even veel vuur als de rest, maar hielden zich kieskeurig afzijdig.
Reith vroeg zich af of Anacho de kans liep herkend te worden door een of andere
vroegere kennis, waar Anacho bitter om moest lachen.



'Met
deze kleren ben ik veilig. Ze zien me helemaal niet. Als ik de kleren van een
Dirdirman droeg zou ik onmiddellijk worden herkend en naar de Kastijders worden
gedeporteerd. Ik heb reeds een half dozijn voormalige bekenden gezien. Geen van
hen heeft me zelfs maar aangekeken.'



De
drie brachten een bezoek aan de Grote Ruimtewerven waar ze langs de omheining
wandelden en naar binnen keken. De ruimteschepen waren lang, spoelvormig, en
bezaten ingewikkelde vinnen en beulingen - totaal anders dan de lompe Wankhvaartuigen
en de zwierige schepen van de Blauwe Chasch, die op hun beurt weer verschilden
van de Aardse schepen.



De
werven leken niet erg doelmatig en ver beneden hun capaciteit te werken: ondanks
dat werd er aan een fors aantal schepen gewerkt. Twee vrachtschepen ondergingen
een opkalefatering; een passagiersschip dat er lag scheen nieuwbouw te zijn.
Verderop zagen ze drie kleinere boten, blijkbaar oorlogsschepen die niet in bedrijf
waren, vijf of zes ruimteboten in verschillende stadia van reparatie, een
warboel van lege rompen op een rommelhoop achter de werkplaatsen. Aan het
andere einde van de werf rustten drie schepen op grote zwarte cirkels.



'Af
en toe varen ze naar Sibol,' zei Anacho. 'Er is niet veel verkeer. Lang
geleden toen de Expansionisten de macht in handen hadden zwierven de schepen
van de Dirdir naar vele werelden. Maar nu niet meer. De Dirdir berusten. Ze
zouden graag de Wankh van Tschai verdrijven en de Blauwe Chasch afslachten,
maar ze verzamelen hun energie niet. Ergens is het beangstigend. Het is een
verschrikkelijk en actief ras dat niet te lang rustig kan blijven. Een dezer
dagen barsten ze los, en gaan ze weer op pad.'



'Hoe staat het met de Pnume?' vroeg
Reith.



'Zij
volgen geen bepaald patroon.' Anacho wees naar de palissaden achter Hei. 'Met
je elektrische telescoop zou je de pakhuizen van de Pnume kunnen zien, waar ze
metalen opslaan om handel te drijven met de Dirdir. Af en toe komen er Pnumekerels
naar Sivishe voor verschillende doeleinden. Door alle heuvels en in het land
erachter lopen tunnels. De Pnume slaan elke beweging die de Dirdir maken gade.
Ze komen echter nooit tevoorschijn, uit vrees voor de Dirdir, die hen als
ongedierte doden. Aan de andere kant is er alle kans dat een Dirdir die in zijn
eentje gaat jagen nooit meer terugkomt. De Pnume nemen hem mee in hun tunnels
onder de grond, zegt men.'



'Dat
kan alleen op Tschai gebeuren,' zei Reith. 'Ze drijven handel in wederzijdse
afkeer en doden elkaar als ze elkaar tegenkomen.'



Anacho
snoof bits. 'Ik zie daar niets opmerkelijks in. Het handeldrijven leidt tot
wederkerige winst; het doden bevredigt de wederkerige afkeer. Het zijn twee
heel verschillende zaken die elke gemeenschappelijke basis missen.'



'En
de Pnumekerels? Vallen de Dirdir of de Dirdirmensen hen lastig?'



'Niet
in Sivishe, waar een wapenstilstand in acht wordt genomen. Elders worden ook
zij vernietigd, maar ze laten zich slechts zelden zien. Er zijn tenslotte
betrekkelijk weinig Pnumekerels, die wel de vreemdste en eigenaardigste lieden
op heel Tschai moeten zijn... We moeten hier weggaan voordat we de aandacht
trekken van de werfpolitie.'



'Al
te laat.' zei Traz met sombere stem. 'Men houdt ons in het oog.'



'Wie?'



'Achter
ons, langs de kant van de weg, staan twee mannen. De ene draagt een bruine jas
en een slappe zwarte hoed; de andere een donkerblauwe mantel en een hoofdkap.'



Anacho
keek achterom. 'Het zijn geen agenten - tenminste geen wachters van de werf.'



De
drie begaven zich weer in de richting van de slordige stapel betonblokken die
het centrum van Sivishe aangaven. Carina 4269, gloeiend achter een dikke nevel,
wierp een koel bruin licht over het landschap. De twee achtervolgers kwamen in
het volle licht, en iets in hun geruisloze passen deed Reith huiveren van
paniek. 'Wie kunnen zij zijn?' mompelde hij.



'Ik
weet het niet.' Anacho wierp een snelle blik over zijn schouder, maar nu waren
de mannen niet meer dan silhouetten tegen het licht. 'Ik geloof niet dat het
Dirdirmannen zijn. We zijn in kontakt geweest met Aila Woudiver; het kan zijn
dat hij onder surveillance staat. Misschien zijn het Woudivers eigen mensen. Of
een bende misdadigers? Tenslotte heeft iemand kunnen zien dat wij landden in de
luchtwagen, of dat we de sequijnen naar de kluizen brachten - Nog erger! Onze
signalementen uit Maust moeten zijn verspreid. We zijn niet onopvallend.'



Reith
sprak vastberaden: 'We moeten het te weten komen, op de een of andere manier.
Kijk daar waar de straat dicht langs dat vervallen gebouw loopt.'



'Een
geschikte plaats.'



De
drie slenterden langs een brokkelende betonnen stut, en, toen ze eenmaal uit
het gezicht waren sprongen ze opzij en wachtten af. De twee mannen kwamen met
lange geluidloze schreden langsrennen. Toen ze de stut passeerden dook Reith op
de een terwijl Traz en Anacho de ander vingen. Met een plotse uitroep lieten
Traz en Anacho hun greep verslappen. Een moment lang rook Reith een ranzige
geur, als van kamfer en zure melk. Toen stootte een geweldige elektrische schok
hem achteruit. Hij kreunde eenmaal van ontzetting. De twee mannen vluchtten
weg.



'Ik
heb ze gezien,' zei Anacho onder de indruk. 'Het waren Pnumekerels, of
misschien Gzhindra. Droegen ze laarzen? Pnumekerels gaan barrevoets.'



Reith
liep de hoek om om te kijken, maar op wonderbaarlijke wijze waren ze verdwenen.
'Wat zijn Gzhindra?'



'Uitgestoten
Pnumekerels.'



De
drie sjokten terug door de muffe straten van Sivishe.



Weldra
merkte Anacho op: 'Het had erger kunnen zijn.'



'Maar
waarom zouden we achtervolgd worden door Pnumekerels?'



Traz
mompelde: 'Ze zijn ons gevolgd sinds we Settra verlieten. En misschien al sinds
daarvoor.'



'De
Pnume hebben vreemde gedachten,' zei Anacho zwaarmoedig. 'Hun handelingen
hebben zelden een zinvolle verklaring; zij zijn een met de planeet zelf.'
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Reith en konsorten zaten aan
een tafel buiten de Herberg van het Oude Rijk, en nipten wijn en keken naar de
langskomende inwoners van Sivishe. Volgens Reith verschafte de muziek van een
volk een sleutel tot het karakter ervan. Die ochtend toen hij langs een kroeg
liep had hij geluisterd naar de muziek van Sivishe. Het orkest telde vier
instrumenten. Het eerste was een bronzen doos bezaaid met in velijn verpakte
kegels die als erover werd gewreven een geluid produceerden dat klonk als een
kornet waaraan de laagst mogelijke tonen worden ontlokt. Het tweede, een vertikale
houten tobbe met een diameter van dertig centimeter en twaalf snaren boven
twaalf gleuven, bracht resonerende arpeggio's voort. Het derde, een batterij
van tweeënveertig trommels, droeg een complex, gedempt ritme bij. Het vierde
was een houten trombone die blaatte, toeterde, en bovendien nog prachtige
piepende glissando's produceerde.



De
muziek die het ensemble voortbracht leek Reith eigenaardig eenvoudig en beperkt;
een herhaling van een simpele melodie, gespeeld met slechts zeer kleine
variaties. Er dansten een paar mensen : mannen en vrouwen, het gezicht naar
elkaar toe, de handen in de zij. Ze huppelden voorzichtig van het ene been op
het andere. Wat saai! dacht Reith. Maar toen het wijsje afgelopen was gingen de
paren met triomfantelijke uitdrukking uit elkaar, en spanden zich opnieuw in
meteen toen de muziek weer aanving. Terwijl de minuten verstreken begon Reith
nieuwe dingen te ontdekken, bijna onmerkbare variaties. Zoals de ranzige
zwarte saus waarin het eten verzoop vereiste de muziek een intense
krachtsinspanning bij het verwerken ervan en waardering en plezier in beide
zaken lagen voor altijd buiten het bereik van de vreemdeling. Misschien, dacht Reith,
waren deze bijna onhoorbare trillingen en aarzelingen de elementen van
virtuositeit; misschien genoten de mensen van Sivishe van toespelingen en
verholen aanduidingen, vluchtige glans, bijna niet op te merken verbuigingen;
hun reactie op de stad van de Dirdir die zo dichtbij lag.



Een
niet minder onthullende aanwijzing naar de gedachteprocessen van een volk was
zijn religie. Reith wist uit zijn gesprekken met Anacho dat de Dirdir geen
geloof aanhingen. In tegenstelling daarmee hadden de Dirdirmensen een
uitgebreide theologie ontwikkeld, gebaseerd op een scheppingsmythe volgens
welke de Mens en de Dirdir uit hetzelfde oerei waren gekomen. De ondermensen
van Sivishe bezochten een tiental verschillende tempels. De religieuze
gebruiken, zover Reith kon zien, volgden het min of meer universele patroon - vernedering
gevolgd door een verzoek om gunsten, en dikwijls voorkennis omtrent de uitkomst
van de dagelijkse wedrennen. Sommige cultussen hadden hun doctrines verfijnd
en ingewikkelder gemaakt; hun lofzang was een metafysisch jargon dat subtiel en
dubbelzinnig genoeg was om zelfs de mensen van Sivishe te bevredigen. Andere
geloven die andere behoeften streefden te bevredigen hadden de procedures zo
vereenvoudigd dat de gelovigen slechts een heilig teken maakten, sequijnen in
de kom van de priester wierpen, een zegening ontvingen, en weer aan de slag
gingen.



De
komst van Woudivers zwarte auto onderbrak Reiths gepeins. Artilo stak zijn
hoofd met een honende grijns buiten het raam, maakte een gebiedend gebaar, en
boog zich toen over het stuur en tuurde nietsziend over straat.



De
drie stapten in en de auto slingerde door Sivishe. Artilo reed in
Zuidoostelijke richting, min of meer op de ruimtewerven aan. Aan de rand van
Sivishe, waar een laatste paar hutten nog een klein stuk van de moddervlakten
besloegen, stond een reeks wrakke opslagplaatsen rond hopen zand, grint,
stenen, en sinterstof. De wagen rolde over het erf en stopte bij een kantoortje
dat gebouwd was van kapotte stenen en zwarte sintels.



Woudiver
stond in de deuropening. Vandaag droeg hij een omvangrijke bruine jas, blauwe
broek, en een blauwe hoed. Zijn uitdrukking was minzaam maar gesloten; zijn
oogleden verborgen zijn ogen half. Hij hief een arm op ten teken van welkom,
maar afgemeten, trok zich toen terug in de schemer van de hut. De drie stapten
uit en gingen binnen. Artilo kwam als laatste binnen. Hij schonk een kop thee
in uit een grote zwarte pot, en ging daarna geërgerd sissend in een hoek
zitten.



Woudiver
wees naar een bank; Reith, Traz en Anacho gingen zitten. Woudiver ijsbeerde
voor hen heen en weer. Hij richtte zijn blik op het plafond en sprak, ik heb
nonchalant een paar inlichtingen ingewonnen. Ik vrees dat ik uw plan
onpraktisch vind. Wat een ruimte om te werken betreft is er geen moeilijkheid -
het zuidelijke pakhuis daarginds zou bijzonder geschikt zijn en u kunt het
voor een redelijke huur krijgen. Een van mijn betrouwbare relaties, de assistent-opzichter
van de bevoorrading op de ruimtewerven, beweert dat de noodzakelijke onderdelen
leverbaar zijn - voor een bepaalde prijs. Ongetwijfeld zouden we een romp van
de rommelhoop kunnen bemachtigen; luxe heeft u nauwelijks nodig, en een groep
bekwame technici zou zeker te verzamelen zijn als het loon voldoende
aantrekkelijk was.'



Reith
begon te vermoeden dat Woudiver ergens heen wilde. 'Nou, waarom is het plan dan
onuitvoerbaar?'



Woudiver
ontblootte een eenvoudige, onschuldige grijns. 'Voor mij is de winst niet
voldoende gezien de risico’s waarmee we te maken zouden krijgen.'



Reith
knikte somber en rees overeind. 'Dan spijt het me dat we zoveel van uw tijd
hebben genomen. Dank u hartelijk voor de inlichtingen.'



'Dat
is niets,' antwoordde Woudiver hoffelijk. 'Ik wens u veel geluk met uw
pogingen. Misschien, als u terugkeert met uw schat, wilt u een fraai paleis
bouwen; ik hoop dat u zich mij dan zult herinneren.'



'Heel
goed mogelijk,' zei Reith. 'En nu...'



Woudiver
scheen geen haast te hebben. Hij liet zich brommend in een stoel zakken. 'Een
andere goede vriend handelt in juwelen. Hij wisselt uw schat graag en doelmatig
om in sequijnen, als de schat bestaat uit juwelen, zoals ik veronderstel? Nee?
Zeldzaam metaal, dan? Nee? Aha! Kostbare essences?'



'Misschien
wel, misschien niet,' zei Reith. 'Het lijkt mij het beste om in dit stadium niets
definitiefs te beweren.'



Woudiver
vertrok zijn gezicht tot een masker van ergernis. 'Het is precies deze
onduidelijkheid die mij doet aarzelen! Als ik beter wist wat ik kon verwachten
- '



'Wie
mij helpt,' zei Reith, 'of mij vergezelt, kan op rijkdom rekenen.'



Woudiver
tuitte zijn lippen. 'Dus nu moet ik zelfs aan deze piraterij meedoen om in de
buit te delen?'



'Voor
we vertrekken zal ik een redelijk percentage betalen. Als u met ons meegaat - '
Reith rolde met zijn ogen bij de gedachte ' - of als we terugkeren krijgt u
meer.'



'Hoeveel
meer precies?'



'Dat
zeg ik liever niet. U zou me van onverantwoordelijk gedrag verdenken. Maar u
zou niet teleurgesteld zijn.'



Uit
de hoek van Artilo klonk een sceptisch gekras, dat Woudiver negeerde. Met
grote waardigheid sprak hij: 'Als praktisch man kan ik mij geen spekulaties
veroorloven. Ik heb een honorarium nodig van tienduizend sequijnen.' Hij liet
zijn bolle wangen leeglopen en keek naar Reith. 'Bij ontvangst van deze som
zou ik onmiddellijk invloed uitoefenen om uw plan te verwezenlijken.'



'Dat
is allemaal heel leuk,' zei Reith, 'maar, het is belachelijk maar laat ons eens
veronderstellen dat u in plaats van een man van eer een schurk was, een schelm,
een onverlaat. U zou mijn geld kunnen nemen, vervolgens oordelen dat het
projekt om een of andere reden niet uitvoerbaar is, en ik zou geen verhaal
hebben. Vandaar dat ik alleen kan betalen voor werkelijk uitgevoerd werk.'



Een
schok van ergernis ontsierde Woudivers gezicht, maar zijn stem was de vriendelijkheid
zelve. 'Betaal me dan huur voor de werkplaats daarginds. Het is uitstekend
gelegen, onopvallend, dicht bij de ruimtewerven, van alle gemakken voorzien.
Verder kan ik een oude romp bemachtigen van de rommelhoop, zogenaamd ten
gebruike als opslagvat. Ik zal u slechts een nominale huur berekenen,
tienduizend sequijnen per jaar, bij vooruitbetaling te voldoen.'



Reith
knikte wijs. 'Een boeiend voorstel. Maar aangezien we het pand niet langer dan
een paar maanden nodig zullen hebben -  waarom
zouden wij u ongerief bezorgen? Ergens anders kunnen we goedkoper iets huren,
op een betere plaats.'



Woudivers ogen werden smal;
de flappen vel rond zijn mond trilden. 'Laat ons openhartig met elkaar spreken.
Onze interessen zijn overeenkomstig, zo lang ik sequijnen verdien. Ik wil niet
tegen afbraakprijzen werken. Of u betaalt mijn prijzen, of anders is de zaak
hier en nu afgelopen.'



'Goed,' zei Reith. 'Wij
zullen uw werkplaats gebruiken, en ik zal duizend sequijnen betalen voor drie
maanden huur op de dag dat een geschikte romp wordt gebracht en een groep
technici aan het werk gaat.'



'Hmf. Dat kan morgen al
zijn.'



'Uitstekend!'



'Ik heb geld nodig om de
romp te verkrijgen. Hij heeft nog waarde als schroot. En het slepen kost geld.'



'Heel goed. Hier zijn
duizend sequijnen.' Reith telde het bedrag uit op de tafel. Woudiver liet zijn
grote lap hand hard op de tafel neerkomen. 'Onvoldoende! Te weinig! Armzalig!'
Reith zei scherp: 'Kennelijk vertrouwt u mij niet. Dat geeft mij weinig animo
om u te vertrouwen. Maar u riskeert niets anders dan een uur of twee van uw
tijd terwijl ik duizend sequijnen riskeer.'



Woudiver richtte zich tot
Artilo. 'Wat zou jij doen?'



'Mijn handen aftrekken van
deze puinhoop.'



Woudiver wendde zich opnieuw
tot Reith. Hij spreidde zijn armen. 'Nu hoort u het.'



Fluks raapte Reith de
duizend sequijnen op. 'Goedendag dan. Het is een genoegen u te hebben gekend.'



Woudiver noch Artilo
verroerden zich.



De drie keerden per openbare
passagierswagen terug naar hun hotel.



Een dag later verscheen
Artilo in de Herberg van het Oude Rijk. 'Aila Woudiver wil u spreken.'



'Waarom?'



'Hij heeft een romp voor u.
Het staat in het oude pakhuis. Een ploeg werklieden is hem aan het schoonmaken
en leeghalen. Hij wil geld hebben. Wat anders?'
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De romp voldeed wat kwaliteit
betrof en zijn afmetingen waren voldoende. Het metaal verkeerde in goede staat;
de ramen waren mat geworden en gevlekt maar zaten goed vast en waren stevig
verzegeld.



Woudiver
stond terzijde terwijl Reith de romp inspecteerde, met een uitdrukking van
verheven verdraagzaamheid op zijn gelaat. Het scheen dat hij elke dag nieuwe
buitensporige kledingstukken droeg. Vandaag een zwart en geel pak, een zwarte
hoed met een scharlaken vederbos. De gesp die zijn cape dichthield was een zilveren
en zwarte ellips, langs de korte as door midden gedeeld. Aan een zijde stak er
het hoofd van een Dirdir uit, aan de andere kant het hoofd van een man. Toen
Woudiver Reiths blik opmerkte knikte hij diepzinnig. 'Afgaand op mijn gestalte
zou u dit nimmer vermoeden, maar mijn vader was een Onbevlekte.'



'Werkelijk!
En uw moeder?'



Woudivers
mond trilde. 'Een edelvrouwe uit het noorden.'



Staand
in de luchtsluis sprak Artilo: 'Een kroegmeid uit Thang, moerasvrouw van
geboorte.'



Woudiver
zuchtte. 'In aanwezigheid van Artilo is romantische inbeelding onmogelijk. In
ieder geval, ware het niet vanwege de toevallige tussenkomst van een onjuiste
baarmoeder, dan zou hier voor u staan Aila Woudiver, Onbevlekt Dirdirman van de
Violette Graad, in plaats van Aila Woudiver, handelaar in zand en grint, en
galante voorvechter van verloren zaken.'



'Onlogisch,'
murmelde Anacho. 'In feite: onwaarschijnlijk. Niet een Onbevlekte op de duizend
behoudt Primitieve Parafernalia.'



Terstond
kreeg Woudivers gezicht een eigenaardige magenta kleur. Hij draaide zich met
verbazingwekkende snelheid om en wees met een dikke vinger naar Anacho. 'Wie
durft er hier over logica en waarschijnlijkheid te spreken? De overloper Ankhe
at afram Anacho! Wie droeg er Roze en Blauw zonder de Zielsangst te ondergaan?
Wie verdween er tegelijkertijd met de Excellent Azarvim issit Dardor, die
niemand meer heeft teruggezien? Een trotse Dirdirman, deze Ankhe at afram!'



'Ik
beschouw mijzelf niet langer als Dirdirman,' zei Anacho op kalme toon. 'Ik heb
bepaald geen ambitie Blauw en Roze te dragen, evenmin als de trofeeën van mijn
afstamming.'



'Lever
in dat geval dan alstublieft geen commentaar op de treurige positie van iemand
die ongelukkigerwijs uit zijn eigen kaste wordt geweerd!'



Anacho
wendde zich ziedend van woede af, maar hij achtte het kennelijk wijzer om zijn
mond te houden. Aila Woudiver scheen zijn tijd niet te hebben verprutst. Reith
vroeg zich af hoe ver zijn onderzoekingen hem hadden gevoerd.



Langzaam
werd Woudiver weer kalm. Zijn mond trilde, zijn wangen werden beurtelings hol
en bol. Hij maakte een minachtend geluid. 'Over naar meer winstgevende zaken.
Wat is uw mening van de romp?'



'Gunstig,'
antwoordde Reith. 'Van de afvalhoop konden we niets beters verwachten.'



'Dat
is ook mijn mening,' zei Woudiver. 'De volgende fase is natuurlijk iets
moeilijker. Mijn vriend op de ruimtewerf is er allerminst op gebrand in de
Glazen Doos rond te rennen, en ik evenmin. Maar een voldoende hoeveelheid
sequijnen verricht wonderen. Wat ons op het onderwerp geld brengt. Mijn kosten tot
nu toe bedragen achthonderdnegentig sequijnen voor de romp, wat ik een koopje
acht. Sleepkosten: driehonderd sequijnen. Huur van de werkplaats voor een
maand: duizend sequijnen. Totaal: tweeduizend honderdnegentig sequijnen. Mijn
kommissie of persoonlijke winst reken ik op tien procent, ofwel
tweehonderdnegentien sequijnen, dus het totaal is vierentwintighonderd en
negen sequijnen.'



'Wacht,
wacht, wacht!' riep Reith. 'Geen duizend sequijnen per maand, duizend voor drie
maanden; dat was mijn aanbod.'



'Dat
is te weinig.'



'Ik
zal vijfhonderd betalen, geen heldere meer. Nu wat de zaak van uw kommissie
betreft, laten we redelijk blijven. U krijgt uw sleepkosten met winst; ik
betaal een hoge huur voor de werkplaats ; ik zie geen reden om voor deze
artikelen nog eens tien procent af te dragen.'



'Waarom
niet?' informeerde Woudiver op redelijke toon. 'Het is een gemak voor u dat ik
deze diensten kan bieden. Ik draag twee hoeden, als het ware: die van de
uitvoerder en die van de leverancier. Waarom, alleen omdat de uitvoerder een
bepaalde leverancier geschikt vindt, zou men hem zijn honorarium onthouden? Als
het slepen door een ander werd gedaan zouden de kosten niet minder zijn, en
dan zou ik mijn kommissie zonder morren ontvangen.'



Reith
kon hier de logika niet van ontkennen, en hij probeerde het ook niet. Hij zei:
'Ik ben niet van plan meer dan vijfhonderd sequijnen per maand te betalen voor
een bouwvallige oude hut als je blij zou zijn het ding voor tweehonderd kwijt
te raken.'



Woudiver
stak een gele vinger op. 'Denk eens aan het risiko! Wij staan op het punt
mensen om te kopen tot het begaan van diefstal van kostbare eigendommen!
Begrijpt u alstublieft dat ik beloond word gedeeltelijk voor verrichte diensten
en gedeeltelijk om mijn angst voor de Glazen Doos te sussen.'



'Vanuit
uw standpunt is dat een redelijke opvatting,' gaf Reith toe. 'Het gaat mij er
alleen om het ruimteschip te voltooien voor het geld op is. Nadat het schip af
is, van brandstof en van eten voorzien, kunt u alle resterende sequijnen
krijgen wat mij betreft.' 'Ach zo.' Woudiver krabde bedachtzaam aan zijn kin.
'Hoeveel sequijnen heeft u, zodat wij onze plannen daarop kunnen afstemmen?'



iets meer dan
honderdduizend.'



'Mmf. Ik vraag me af of het
plan wel uitvoerbaar is - nog afgezien van eventuele onvoorziene kosten.'



'Precies wat ik bedoel. Ik
wil de kosten die niets met de bouw te maken hebben tot het minimum beperken.'



Woudiver richtte zich tot
Artilo. 'Kijk hoe men mij vernedert. Allen maken winst en varen wel behalve
Woudiver. Zoals gewoonlijk moet hij lijden vanwege zijn edelmoedigheid.'



Artilo gromde
onmededeelzaam.



Reith telde de sequijnen
uit. 'Vijfhonderd - exorbitante huur voor deze wrakke schuur. Sleepkosten: driehonderd.
De romp: achthonderdnegentig. Ik betaal tien procent over de romp. Dat is
negenentachtig. Totaal zeventienhonderd en negenenzeventig.'



Woudivers brede gele gezicht
weerspiegelde een reeks van emoties. Tenslotte zei hij: 'Ik moet u eraan
herinneren dat een schriel beleid uiteindelijk vaak het duurste uitkomt.'



'Als het werk efficiënt
verloopt,' zei Reith, 'zult u merken dat ik niet schriel ben. U zult meer
sequijnen zien dan u ooit heeft gedroomd dat er waren. Maar ik wil alleen voor
resultaten betalen. Het is in uw belang om te zorgen dat de ruimteboot zo snel
mogelijk klaar is. Als het geld opraakt lijden we allemaal verlies.'



Eindelijk had Woudiver eens
niets te zeggen. Hij tuurde'treurig naar de glinsterende hoop op de tafel, en
telde de sequijnen na ze te hebben gesorteerd in paarse, donkergroene, en rode.
'U bent keihard in het onderhandelen.'



'Uiteindelijk in ons beider
voordeel.'



Woudiver liet de sequijnen
in zijn buidel vallen. 'Als het moet dan moet het maar.' Hij trommelde met zijn
vingers op zijn dij. 'Wel, wat de onderdelen betreft, wat heeft u het eerst
nodig?'



'Ik weet niets over Dirdirmachinerie.
We hebben het advies nodig van een deskundig technikus. Zo'n man moeten we
hier nu hebben.'



Woudiver wierp hem een
scheve blik toe. 'Hoe verwacht u zonder kennis te vliegen?'



'Ik ben bekend met ruimteboten
van de Wankh.'



'Hmmf. Artilo, ga Deine
Zarre uit de Technische Club halen.'



Woudiver verdween naar zijn
kantoor, zodat Reith, Traz en Anacho alleen in de schuur achterbleven.



Anacho bekeek de romp. 'De
oude schooier heeft het aardig gedaan. Dit is de Ispra, een serie die nu
verouderd is. Tegenwoordig gebruikt men de Concax Krijser. Wij moeten
onderdelen van de Ispra verkrijgen, om het werk te vereenvoudigen.'



'Zijn
die nog leverbaar?'



'Zonder
meer. Ik geloof dat je het gele beest te slim af bent geweest. Zijn vader een
Onbevlekte - wat een mop! Zijn moeder een moerasvrouw - dat wil ik wel geloven!
Hij heeft zich blijkbaar ingespannen om onze geheimen te doorgronden.'



'Ik
hoop dat hij niet te veel gaat doorgronden.'



'Zo
lang we kunnen betalen zijn we veilig. We hebben een prima romp voor een
redelijke prijs, en zelfs de huur is niet al te buitensporig. Maar we moeten
voorzichtig zijn: met normale winsten zal hij geen genoegen nemen.'



'Ik
twijfel er niet aan dat hij ons zal belazeren,' zei Reith. 'Als we tenslotte
maar een funktionerende ruimteboot in handen hebben kan het me eigenlijk niet
schelen.' Hij liep rond de romp, stak af en toe een hand uit om hem aan te
raken, met een soort van verwondering. Hier, massief en zeker, stond de basis
van een voertuig dat hem naar huis zou brengen! Reith voelde een opwelling van
genegenheid voor het koude metaal, ondanks de vreemde, Dirdir aanblik ervan.



Traz
en Anacho gingen naar buiten om in het matte zonlicht van de namiddag te
zitten, en Reith voegde zich even later bij hen. Na de beelden van de Aarde die
hem voor de geest stonden zag het landschap er opeens vreemd uit, alsof hij het
voor het eerst aanschouwde. De afbrokkelende grijze stad Sivishe, de spitsen
van Hei, de Glazen Doos die de donkerbronzen glans van Carina 4269 weerkaatste,
de donkere Palissaden die in de nevelen opdoemden: dit was Tschai. Hij keek
naar Traz en Anacho: dit waren mensen van Tschai.



Reith
ging naast ze op de bank zitten. 'Wat is er in de Glazen Doos?' vroeg hij.



Anacho
scheen zich te verbazen over zijn onwetendheid. 'Het is een park, een
nabootsing van het oude Sibol. Jonge Dirdir leren er jagen; anderen oefenen en
ontspannen zich er. Er zijn gaanderijen voor toeschouwers. Misdadigers vormen
de prooi. Er zijn rotsen, vegetatie van Sibol, kliffen, spelonken; soms
ontspringt een misdadiger de dans wel dagen lang.'



Reith
keek naar de Glazen Doos. 'Zijn de Dirdir er nu in op jacht?'



'Ik
veronderstel van wel.'



'En
wat doen de Onbevlekte Dirdirmensen?'



'Soms
staat men hun toe te jagen.'



'En ze verslinden hun prooi?'



'Natuurlijk.'



De
zwarte wagen kwam over de wagensporen aanzetten. Hij plensde door een plas
olieachtige blubber, en stopte voor het kantoor. Woudiver kwam in de
deuropening staan, een groteske klomp geel en zwarte opschik. Artilo stapte van
de bok; uit het kompartiment kwam een oude man. Zijn gezicht was vervallen, en
zijn lichaam scheen gewrongen of verdraaid te zijn; hij bewoog zich traag,
alsof elke inspanning hem pijn deed. Woudiver schreed naar voren, sprak enkele
woorden, en leidde de oude man toen naar de schuur.



Woudiver
zei: 'Dit is Deine Zarre, die toezicht op ons projekt zal houden. Deine Zarre,
ik stel je voor aan deze man van onherkenbaar ras. Hij noemt zich Adam Reith.
Achter hem zie je een afvallige Dirdirman, een zekere Anacho; en een jongen die
uit de steppen van Kotan schijnt te komen. Dit zijn de mensen met wie je te
maken krijgt. Ik ben slechts de kontaktman; maak al je afspraken met Adam
Reith.'



Deine
Zarre wijdde zijn aandacht aan Reith. Zijn ogen waren lichtgrijs, en schenen
vergeleken bij zijn zwarte pupillen bijna lichtgevend. 'Wat is het plan?'



Weer
iemand die het geheim moest vernemen, dacht Reith. Met Aila Woudiver en Artilo
erbij werd de lijst al te lang. Maar er viel niets aan te doen. 'In de schuur
staat de romp van een ruimteboot. Wij willen hem in bruikbare konditie
brengen.'



Deine
Zarres uitdrukking veranderde maar weinig. Hij" keek Reith even
onderzoekend aan, draaide zich toen om en hinkte de schuur in. Weldra kwam hij
weer naar buiten, 'Het plan is mogelijk. Alles is mogelijk. Maar uitvoerbaar?
Ik weet het niet.' Zijn ogen tastten opnieuw Reiths gezicht af. 'De risiko's
zijn groot.'



'Woudiver
toont weinig ongerustheid. En van ons allen is hij het meest gevoelig voor
gevaar.'



Deine
Zarre schonk Woudiver een onbewogen blik. 'Hij is ook de handigste en
vindingrijkste. Ikzelf vrees niets. Als de Dirdir mij komen halen zal ik er
zoveel mogelijk doden.'



'Kom
kom,' berispte Woudiver. 'De Dirdir zijn zoals ze zijn; een ras met
fantastische bekwaamheden en moed. Zijn we niet allen Broeders van het Ei?'



Deine
Zarre gromde naargeestig. 'Wie levert de machines, de onderdelen, de
gereedschappen?'



'De ruimtewerven,' merkte Woudiver
droog op. 'Wie anders?'



'We
zullen technici nodig hebben: minstens zes man, die absoluut te vertrouwen
zijn.'



'Dat is een riskante zaak,'
gaf Woudiver toe. 'Maar het risiko kan sterk verminderd worden door
aansporingen van verschillende aard. Als Reith hen goed betaalt, de aansporing
van het geld. Als Artilo hen raad geeft, de aansporing van de rede. Als ik op
de gevolgen van loslippigheid wijs, de aansporing van vrees. Vergeet niet dat
Sivishe een stad van geheimen is! Kijk maar naar wij die hier verzameld zijn.'



'Dat is waar,' zei Deine
Zarre. Opnieuw keek hij Reith aan met zijn opmerkelijke ogen. 'Waar wil je heen
in je ruimteschip?'



Woudiver sprak met een
ondertoon van spot of kwaadaardigheid : 'Hij gaat op reis om een fabelachtige
schat op te eisen, die we allemaal zullen delen.'



Deine Zarre glimlachte. 'Ik
wil geen schat. Betaal mij honderd sequijnen per week; dat is al wat ik nodig
heb.'



'Zo weinig?' vroeg Woudiver
geschokt. 'Op die manier verminder je mijn kommissie.'



Deine Zarre schonk hem geen
aandacht. 'Wilt u meteen met het werk beginnen?' vroeg hij Reith.



'Hoe eerder hoe beter.'



'Ik zal een lijst maken van
de eerste benodigdheden.' Tegen Woudiver: 'Wanneer kun je voor levering
zorgen?'



'Zodra Adam Reith mij de
middelen verschaft.'



'Geef de bestelling vanavond
door,' zei Reith. 'Ik zal morgen geld brengen.'



'En het honorarium voor mijn
vriend dan?' vroeg Woudiver gepikeerd. 'Moet hij voor niets werken? En het loon
voor de wakers van de opslagplaatsen? Moeten zij uit liefde het gezicht afwenden?'



'Hoeveel?' vroeg Reith.



Woudiver aarzelde, zei toen
met matte stem: 'Laten we een vermoeiende ruzie vermijden. Ik zal met de
minimumprijs beginnen. Tweeduizend sequijnen.'



'Zo veel? Ongelooflijk.
Hoeveel mensen moeten er omgekocht worden?'



'Drie. De
assistent-opzichter en twee wakers.'



Deine Zarre zei: 'Geef het
hem. Ik houd niet van sjacheren. Als je moet bezuinigen betaal mij dan minder.'



Reith begon bezwaar te
maken, maar haalde toen zijn schouders op en produceerde een pijnlijke grijns.
'Goed. Tweeduizend sequijnen.'



'Je begrijpt,' zei Woudiver,
'dat je de inventariskosten van de koopwaar moet vergoeden; het is te lastig om
plompverloren te stelen.'



In de loop van de avond
werden er vier krachtwagens voor de schuur uitgeladen. Reith, Traz en Anacho
sjouwden de kratten de schuur in waar Deine Zarre ze op het origineel van zijn
lijst aftekende. Om middernacht verscheen Woudiver ten tonele. 'Is alles in
orde?'



Zarre
antwoordde: 'Zover ik kan zien zijn de eerste noodzakelijke dingen er.'



'Goed.'
Woudiver richtte zich tot Reith en overhandigde hem een vel papier. 'De
faktuur. Zoals je ziet is hij gespecificeerd, en het heeft geen zin om te gaan
tieren.'



Reith
las het totaal zwakjes fluisterend. 'Twee-en-tachtig duizend sequijnen.'



'Had
je minder verwacht?' vroeg Woudiver luchtig. 'Mijn kommissie is er niet bij
inbegrepen. In totaal is het dus negentigduizend tweehonderd sequijnen.'



Reith
vroeg aan Zarre: 'Is dit alles wat we nodig hebben?'



'Allerminst.'



'Hoeveel
tijd gaat het kosten?'



'Twee
of drie maanden. Langer als de onderdelen veel moeten worden bijgesteld.'



'Wat
moet ik de technici betalen?'



'Tweehonderd
sequijnen per week. In tegenstelling tot mij worden zij gedreven door de zucht
naar geld.'



Op
het beeldscherm van Reiths fantasie verscheen een visioen van de Carabas: de
bruine heuvels, de grijze rotspartijen, de doörnbosjes, de afgrijselijke vuren
's nachts. Hij herinnerde zich de heimelijke tocht door de Voorlanden, de
Dirdirval in het Grensbos, de wedren terug naar het Portaal van Glans.
Negentigduizend sequijnen vormden de helft van hun kapitaal... Als het geld te
snel slonk, als Woudiver te hebzuchtig werd, wat dan? Reith kon de gedachte
niet verdragen. 'Morgen zal ik het geld brengen.'



Woudiver
knikte gewichtig. 'Goed. En anders gaan de goederen morgennacht terug naar de
magazijnen.'
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In het inwendige van de
schuur begon de oude Ispra tot leven te komen. De voortstuwers werden in hun
fittingen gehesen, dichtgeschroefd en vastgelast. Via het kontroleluik in de
achtersteven werden de generator en de omvormer binnengehesen, naar voren
geschoven en vastgemaakt. De Ispra was niet langer een lege huls. Reith, Anacho
en Traz staalborstelden, grondverfden, polijstten, verwijderden rottende
bekleding en zuurruikende oude ligbanken. Ze maakten de ruiten schoon, krabden
de aanslag uit luchtbuizen, installeerden nieuwe pakkingen rond de luchtsluis.



Deine
Zarre verrichtte geen werk. Hij hobbelde her en der en zijn grijze ogen zagen
geen enkel detail over het hoofd. Van tijd tot tijd stak Artilo zijn hoofd om
de deur van de schuur. Er lag dan een honende trek om zijn mond. Woudiver zag
men zelden. Als hij zich liet zien gedroeg hij zich koud en zakelijk: elk spoor
van zijn vroegere opgewektheid was verdwenen.



Een
hele maand lang vertoonde Woudiver zich niet. In een vertrouwelijke stemming
spoog Artilo op de grond en zei: 'Groot en Geel is op zijn landgoed.'



'Zo?
Wat doet hij daar?'



Artilo
vergastte Reith op een scheve grijns. 'Hij denkt dat ie een Dirdirman is, dat doet
ie. Daar gaat zijn geld heen, naar zijn afrasteringen en tuinarchitectuur en
zijn jachtpartijen, het gemene ouwe beest.'



Reith
stond stokstijf naar Artilo te staren. 'Bedoel je dat hij op mensen jaagt?'



'Zekers.
Hij en zijn vriendjes. Het gele monster heeft acht vierkante kilometer land.
De muren zijn niet zo goed, maar ze zijn uitgerust met elektrische draden en
prikvingers. Val niet in slaap als je zijn wijn drinkt; als je wakker wordt
merk je misschien dat je aan de jacht deelneemt.'



Reith
liet na te informeren hoe er over de slachtoffers beschikt werd; een inlichting
die hij niet wilde weten.



Er
ging nog een tiendaagse week van Tschai voorbij voor Woudiver weer verscheen,
in een stuurse bui. Zijn bovenlip was stijf als een dakpan, zodat zijn mond
geheel werd verborgen; zijn ogen schoten ruziezoekend heen en weer. Hij kwam
dicht bij Reith staan; de grote omvang van zijn torso onttrok het halve
landschap aan het gezicht. Hij hield zijn hand op. 'Huur.' Zijn stem klonk vlak
en koud.



Reith
haalde vijfhonderd sequijnen tevoorschijn en legde ze op een plank. Hij voelde
er niets voor de gele hand aan te raken.



In
een opwelling van geprikkeldheid haalde Woudiver uit met de rug van zijn hand
en sloeg Reith ondersteboven. Reith krabbelde verbijsterd overeind. Zijn huid
begon te prikken, een teken van opkomende woede. Uit zijn ooghoek zag hij
Artilo die tegen de muur hing. Artilo zou hem even rustig neerschieten als hij
een insekt zou pletten, wist Reith. Traz stond in de buurt. Hij hield Artilo
gespannen in het oog. Artilo was geneutraliseerd.



Woudiver
stond hem aan te kijken met koude en uitdrukkingloze ogen. Reith slaakte een
diepe zucht en dwong zich zijn toorn te beheersen. Als hij terugsloeg zou hij Woudivers
respekt niet winnen maar juist zijn wrok in volle hevigheid doen losbarsten.
Het was onvermijdelijk dat er dan iets verschrikkelijks zou gebeuren. Reith
wendde zich langzaam af.



'Breng
mij mijn huur!' blafte Woudiver. 'Houd je mij voor een bedelaar? Ik ben al meer
dan genoeg gekwetst door jouw arrogantie. In de toekomst zul je mij de eerbied
betonen die aan mijn kaste verschuldigd is!'



Opnieuw
aarzelde Reith. Hoe veel makkelijker was het om de monsterlijke Woudiver aan te
vallen en de konsekwenties te dragen! Maar het zou het einde van het projekt
betekenen. Opnieuw zuchtte Reith. Als het noodzakelijk was om zijn trots in te
slikken kon hij net zo goed een flinke hap nemen. Koud en sober zwijgend
overhandigde hij de sequijnen aan Woudiver die hem fel aankeek en met zijn
heupen wiegde.



'Het
is onvoldoende! Waarom zou ik jouw onderneming moeten subsidiëren! Betaal mij
wat mij toekomt! De huur is duizend sequijnen per maand!'



'Hier
heb je nog eens vijfhonderd,' zei Reith. 'Vraag alsjeblieft niet meer, want je
krijgt het gewoon niet.'



Woudiver
maakte een minachtend geluid, draaide zich snel om en schreed weg. Artilo keek
hem na en spoog in het stof. Toen wierp hij Reith een spekulerende blik toe.



Reith
liep de schuur in. Deine Zarre die de gebeurtenis had gadegeslagen zei geen
woord. Reith probeerde zijn vernedering door werken te vergeten.



Twee dagen later kwam
Woudiver opnieuw opdagen, in zijn opzichtige geel en zwarte uitmonstering.
Zijn kribbigheid van de vorige keer was verdwenen; hij was minzaam beleefd.
'Welaan, wat is de huidige stand van zaken hier?'



Reith
antwoordde met vlakke stem. 'Geen grote problemen. De zware onderdelen zijn
geïnstalleerd en verbonden. De instrumenten zitten erin maar werken nog niet.
Deine Zarre is een nieuwe lijst aan het maken: het magnetische
wettigingsstelsel, navigatiedetectoren, en de omgevingaanpassers. Misschien
kunnen we deze keer ook de brandstofcellen kopen.'



Woudiver
trok een pruilmond. 'Wel wel. Opnieuw doet zich de treurige situatie voor dat
je afscheid moet nemen van je zuurverdiende sequijnen: Hoe als ik vragen mag
heb je zo'n bedrag verzameld? Het is op zichzelf al een fortuin. Het bevreemdt
mij dat je zo'n kapitaal aan een hersenschim spendeert.'



Reith produceerde een koude
glimlach. 'Kennelijk beschouw ik de onderneming niet als een hersenschim.'



'Buitengewoon. Wanneer heeft
Deine Zarre zijn lijst klaar?'



'Misschien is hij al zover.'



Deine Zarre was nog niet
klaar maar voltooide de lijst terwijl Woudiver wachtte.



Met zijn hoofd in de nek en
half gesloten ogen liep Woudiver de lijst langs. 'Ik vrees dat de kosten je
reserves zullen overschrijden.'



'Ik hoop het niet,' zei
Reith. 'Hoeveel denk je dat het kost?'



'Ik kan het niet met
zekerheid zeggen; ik weet het niet. Maar na de huur, de arbeidskosten, en je
oorspronkelijke investeringen kan je niet veel meer over hebben.' Hij keek
Reith onderzoekend aan.



Het laatste dat Reith wilde
was Woudiver in vertrouwen nemen. 'Dan is het essentieel dat we de kosten tot
een minimum beperken.'



'Drie soorten van uitgaven
moeten in ieder geval worden betaald,' intoneerde Woudiver. 'De huur, mijn
kommissies, de honoraria van mijn compagnons. Wat er overblijft mag je
uitgeven zoals je goeddunkt. En wees nu zo goed mij tweeduizend sequijnen te
overhandigen, voor de honoraria. De materialen, als je ze niet kunt betalen,
kunnen zonder moeite worden geretourneerd, en gratis, afgezien van de
transportkosten.'



Somber overhandigde Reith
tweeduizend sequijnen. Hij deed een hoofdrekensommetje: van de ongeveer
tweehonderd en twintigduizend sequijnen uit de Carabas was er iets minder dan
de helft nog over.



's Nachts brachten drie
krachtwagens goederen naar de schuur.



Iets later arriveerde er een
kleinere wagen met acht trommels brandstof. Traz en Anacho begonnen ze uit te
laden, maar Reith hield ze tegen. 'Wacht even.' Hij liep naar Deine Zarre in de
schuur die de artikelen van zijn lijst aftekende.



'Heb je brandstof besteld?' 'Ja.'



Deine Zarre zag er peinzend
uit, vond Reith, alsof zijn geest elders ronddoolde.



'Hoe lang kan een trommel de
werkplaats van energie voorzien?'



'Er zijn er twee nodig, een
voor elke cel. Ze geven genoeg voor ongeveer twee maanden.'



'Er zijn acht trommels
afgeleverd.'



'Ik heb er vier besteld, dus
twee voor reserve.'



Reith liep terug naar de
wagen. 'Haal er vier af,' vroeg hij Traz en Anacho. De chauffeur zat in de
schaduw van zijn kabine. Reith leunde naar binnen om hem aan te spreken en zag
tot zijn verrassing Artilo, die blijkbaar er niet op was gebrand zich bekend
te maken. Reith zei: 'Je hebt acht bussen brandstof gebracht; we hebben er vier
besteld.'



'De
gele zei dat ik er acht moest brengen.'



'We
hebben er maar vier nodig. Neem er vier mee terug.'



'Dat
gaat niet. Dat moet je met Woudiver bepraten.'



'Ik
heb maar vier bussen nodig. Dat is alles dat ik in ontvangst neem. Doe wat je
wilt met de overige vier.'



Tussen
zijn tanden door fluitend sprong Artilo van de bok, laadde de vier extra bussen
uit, en droeg ze naar de schuur. Toen klom hij terug in de vrachtwagen en reed
weg.



De
drie keken hem na. Anacho zei toonloos: 'Er zijn moeilijkheden op komst.'



'Ik
geloof het ook,' was Reith van mening.



'De
brandstofcellen,' zei Anacho, 'zijn natuurlijk het eigendom van Woudiver zelf.
Misschien heeft hij ze gestolen, misschien heeft hij ze goedkoop gekocht. Dit
is voor hem een schitterende kans om ze met winst te verkopen.'



Traz
produceerde diep in zijn keel een grommend geluid. 'Woudiver zou gedwongen
moeten worden de cellen op zijn rug weg te dragen.'



Reith
lachte ongemakkelijk. 'Als ik maar wist hoe ik hem dat kon laten doen.'



'Hij
vreest voor zijn leven, zoals iedereen.'



'Dat
is waar. Maar het gaat niet aan om je neus af te snijden als je je gezicht wilt
pesten.'



's Morgens kwam Woudiver
niet, zodat hij de verklaringen waarop Reith een groot deel van de nacht had
liggen broeden niet kon aanhoren. Reith legde zich toe op zijn werk, terwijl
de gedachte aan Woudiver hem zwaar op de maag lag.



Deze
ochtend was Zarre evenmin aanwezig, en de technici mompelden meer onder elkaar
dan ze durfden als Zarre er was. Weldra staakte Reith zijn arbeid en inspekteerde
hij het projekt. Hij vond dat er goede redenen waren voor optimisme. De
belangrijkste onderdelen waren geïnstalleerd; de gevoelige zaak van het
afstellen vorderde in een bevredigend tempo. Bij deze taak, hoewel hij bekend
was met Aardse aandrijfsystemen, stond Reith machteloos. Hij was er zelfs niet
zeker van dat deze volgens dezelfde principes funktioneerden.



Tegen
het middaguur verhief zich boven de Palissaden een reeks zwarte wolken als de
schuimgolven van de branding. Carina 4269 werd mat, doorliep verschillende
nuances van bruin en verdween; enkele ogenblikken later doorploegde de regen
het landschap en werd Hei uitgewist. Nu kwam Deine Zarre door de regen aansjokken,
gevolgd door twee magere kinderen: een jongen van twaalf, en een meisje dat
drie of vier jaar ouder was. De drie liepen moe de schuur binnen waar ze
huiverend bleven staan. Zarre scheen uitgeput te zijn; de kinderen waren
verkleumd.



Reith
sloeg een paar kisten uit elkaar en ontstak midden in de schuur een vuur. Hij
vond een lap ruw goed en scheurde het in repen. 'Droog je af. Trek je jassen
uit en kom je bij het vuur warmen.'



Deine
keek hem niet-begrijpend aan, gehoorzaamde toen traag. De kinderen volgden zijn
voorbeeld. Ze waren kennelijk broer en zuster, waarschijnlijk Zarres
kleinkinderen. De ogen van de jongen waren blauw; die van zijn zuster een
prachtig leigrijs.



Reith
gaf hun hete thee en tenslotte zei Zarre: 'Dank je. We zijn bijna droog.' En
even later: 'De kinderen staan onder mijn hoede: ze blijven bij me. Als je dat
vooruitzicht ongelegen voorkomt moet ik mijn betrekking opgeven.'



'Natuurlijk
niet,' zei Reith. 'Ze zijn hier welkom, zo lang ze begrijpen dat ze niet over
de bezigheden hier moeten praten.'



'Zij
zullen niets zeggen.' Zarre keek ze aan. 'Begrijpen jullie dat? Wat je hier ook
ziet moet niet elders besproken worden.'



De
drie waren niet in de stemming voor een gesprek. Omdat hij aanvoelde dat ze
zich verlaten en miserabel voelden talmde Reith. De kinderen keken behoedzaam
naar hem. 'Ik kan jullie geen droge kleren aanbieden,' zei hij, 'maar hebben
jullie honger? We hebben wel voedsel bij de hand.'



De
jongen schudde waardig het hoofd; het meisje glimlachte en zag er opeens
innemend uit. 'Wij hebben geen ontbijt gehad.'



Traz,
die zich afzijdig had gehouden, rende naar de provisiekast en kwam weldra terug
met zaadbrood en soep. Reith keek ernstig toe. Het leek erop dat Traz' emoties
waren gewekt. Het meisje was aantrekkelijk, al zag ze er nu dan een beetje
bleek en zielig uit.



Tenslotte
verroerde Zarre zich. Hij trok zijn stomende kleren weer strak en ging het werk
inspecteren dat tijdens zijn afwezigheid was verricht.



Reith
probeerde een gesprek met de kinderen te beginnen. 'Worden jullie al droog?'



'Ja,
dank u.'



'Is
Deine Zarre jullie grootvader?'



'Onze
oom.'



'Aha.
En nu gaan jullie bij hem wonen?'



'Ja.'



Reith
wist niets anders te zeggen. Traz wel. 'Wat is er met jullie vader en moeder
gebeurd?'



'Die
zijn vermoord, bij Fairos,' zei het meisje zacht. De jongen knipperde met zijn
ogen.



Anacho
zei: 'Jullie komen dan uit de Oostelijke Hemelhelling.'



7a.'



'Hoe
zijn jullie van daar naar hier gekomen?'



'We
hebben gelopen.'



'Het
is een heel eind, en gevaarlijk.'



'We
hebben geluk gehad.' De twee staarden in het vuur. Het meisje rilde toen ze aan
hun vlucht dacht.



Reith
gingZarre zoeken. 'Je hebt nieuwe verantwoordelijkheden.'



Deine
Zarre wierp Reith een snelle blik toe. 'Dat is juist.'



'Je
werkt hier voor minder dan je verdient te krijgen, en ik wil je salaris
verhogen.'



Zarre
knikte nors. 'Ik kan het geld gebruiken.'



Reith
liep terug naar de ingang van de schuur en zag Woudiver in de deuropening staan:
een reusachtig, bol silhouet. Zijn houding drukte verbijsterde afkeuring uit.
Vandaag droeg hij weer een nieuwe grandioze uitrusting: zwarte pluche broek die
strak rond zijn massieve benen zat, een paarse en bruine jas met een dofgele
sjerp. Hij schreed op de kinderen af en staarde ze strak aan, om beurten. 'Wie
heeft dit vuur aangelegd? Wat doen jullie hier?'



Het
meisje stamelde: 'Wij waren nat; deze heer zei ons ons voor het vuur te
warmen.'



'Aha.
En wie is deze heer?'



Reith
kwam naar voren. 'Ik ben die heer. Dit zijn familieleden van Deine Zarre. Ik
heb het vuur gemaakt zodat ze zich konden drogen.'



'En
mijn eigendommen dan? Een vonk en alles gaat in vlammen op!'



'Met
deze regen leek het gevaar mij gering.'



Woudiver
maakte een vlot gebaar. 'Ik aanvaard je verzekeringen. Hoe vordert alles?'



'Goed
genoeg,' zei Reith.



Woudiver
reikte in zijn mouw en trok een papier tevoorschijn.



'Ik
heb hier de rekening van de leveranties van gisternacht. Zoals je ziet is het
totaal buitengewoon laag, want ik kon een prijs voor het geheel bedingen.'



Reith
vouwde het papier open. Zwarte hanepoten lazen: Koopwaar, zoals geleverd:
Sequijnen 106.800.



Woudiver
was bezig te zeggen: ' - schijnt dat we tot dusver werkelijk van geluk mogen
spreken. Ik hoop dat het zo blijft. Nog pas gisteren hebben de Dirdir twee
dieven gevangen die uit het exportpakhuis stalen, en ze onverwijld meegenomen
naar de Glazen Doos. Dus je ziet dat onze huidige veiligheid aan een zijden
draad hangt.'



'Woudiver,'
zei Reith, 'deze rekening is te hoog. Veel te hoog. Verder ben ik niet van plan
te betalen voor extra energiecellen.'



'Zoals
ik al zei,' merkte Woudiver op, 'is in de prijs alles inbegrepen. De
extracellen kosten niets extra. Eigenlijk zijn ze gratis.'



'Dat
is niet het geval, en ik weiger vijf maal zoveel te betalen als nodig is. Ik
heb er trouwens niet genoeg geld voor.'



'Dan
moet je meer halen,' zei Woudiver zacht.



Reith
haalde zijn neus op. 'Zoals jij het zegt klinkt het erg gemakkelijk.'



'Dat
is het voor sommigen ook,' merkte Woudiver luchtig op. 'Er doet een zeer
opmerkelijk gerucht de ronde in de stad. Het schijnt dat drie mannen de Carabas
zijn binnengedrongen, en een verbijsteringwekkend aantal Dirdir hebben gedood,
en vervolgens de lijken hebben beroofd. Deze mannen worden beschreven als een
jongeling, blondharig, die eruit ziet als een steppebewoner van Kotan, een
overgelopen afvallige Dirdirman; en een donkere, zwijgzame man van onbestemd
ras. De Dirdir verlangen er zeer naar deze drie op te sporen. Een ander gerucht
schijnt dezelfde drie man te betreffen. Naar men zegt beweert de donkere man
dat hij afkomstig is van een verre wereld waarvan alle mensen afstammen: in
mijn mening is dit heiligschennis. Wat denk jij van dit alles?'



'Interessant,'
vond Reith, die zijn wanhoop poogde te verbergen.



Woudiver
veroorloofde zich een spottende grijns. 'We verkeren in een kwetsbare situatie.
Ik ben in gevaar, ernstig gevaar. Moet ik mijzelf soms voor niets blootstellen?
Ik ben je behulpzaam uit kameraadschap en altruïsme, vanzelfsprekend, maar ik
moet mijn vergoeding ontvangen.'



'Zoveel
kan ik niet betalen,' zei Reith. 'Je wist ongeveer de grootte van mijn kapitaal;
nu probeer je me meer af te persen.'



'Waarom
niet?' Woudiver kon zijn grijns niet langer onderdrukken. 'Neem eens aan dat
de geruchten die ik citeerde waar zijn; neem aan dat jij en je beulsknechten
heel toevallig de desbetreffende mensen zijn: is het dan niet zo dat jullie
mij schandelijk hebben bedrogen?'



'Als
je dat alles aanneemt - helemaal niet.'



'En
hoe staat het dan met die fabelachtige schat?'



'Die
is echt. Help me naar beste vermogens. Over een maand kunnen we Tschai
verlaten. Nog een maand later zul je beloond worden op een manier waarvan je
niet zou kunnen dromen.'



'Waar?
Hoe?' Woudiver kwam een stap dichterbij. Hij torende boven Reith uit en zijn
stem scheen diep in de spelonken van zijn borst te ontspringen. 'Laat mij op de
man af vragen: verspreidde jij het praatje dat de plaats van oorsprong van de
mens een verre wereld is? Of nog directer: geloof je deze afgrijselijke
fantasie?'



Reith
wiens moedeloosheid een nieuw dieptepunt bereikte, probeerde de kwestie te
ontwijken. 'Je houdt je bezig met dingen die niet ter zake doen. Onze afspraak
was glashelder; de geruchten waarover je het had hebben er niets mee te maken.'



Langzaam,
nadrukkelijk, schudde Woudiver zijn hoofd.



'Als
het ruimteschip vertrekt,' zei Reith, 'krijg je alle sequijnen die ik bezit.
Meer dan dat kan ik niet doen. Als je onredelijke eisen stelt...' Hij zocht
naar een overtuigende bedreiging.



Woudiver
wierp zijn omvangrijke hoofd in zijn nek en grinnikte. 'Wat kun jij doen? Je
bent hulpeloos. Een woord van mij en je wordt terstond naar de Glazen Doos
gebracht. Welke keus heb je? Geen enkele. Je moet doen zoals ik eis.'



Reith
keek de schuur rond. Artilo stond in de deuropening asgrijze snuif onder zijn
neus te houden. Aan zijn gordel hing een pistool.



Deine
Zarre kwam nader. Zonder zich aan Woudiver te storen richtte hij zich tot
Reith. 'De energiecellen zijn niet zoals ik heb besteld. Ze hebben niet de
goede maat en schijnen onbepaalde tijd gebruikt te zijn. We kunnen ze niet
gebruiken.'



Woudiver
kneep zijn ogen half dicht en trok met zijn mond. 'Wat? Het zijn uitstekende
cellen.'



Zarre
zei met toonloze maar vastbesloten stem: 'Voor ons doel zijn ze waardeloos.'
Hij ging weg. De jongen en het meisje keken hem droefgeestig na. Woudiver draaide
zich om en bestudeerde hen, met wat Reith een eigenaardige geboeidheid leek.



Reith
wachtte. Woudiver keerde zich snel om. Even. keek hij Reith door half gesloten
ogen aan. 'Welaan dan,' zei hij, 'het schijnt dat er andere energiecellen nodig
zijn. Hoe denk je ervoor te betalen?'



'Op
de gebruikelijke manier. Neem die acht bussen rommel terug; lever vier
ongebruikte bussen en dien een gespecificeerde rekening in. Een eerlijke
rekening kan ik betalen - net. Vergeet niet dat ik ook arbeidsloon moet
betalen.'



Woudiver
dacht na. Zarre liep naar de andere kant van de schuur om iets tegen de jongen
en het meisje te zeggen, en Woudiver werd afgeleid. Hij voegde zich met grote
passen bij het groepje. Slap van moeheid schonk Reith zich aan de werkbank een
kroes thee in, die hij met trillende handen opdronk.



Woudiver
was opeens geweldig vriendelijk geworden, en ging zelfs zover dat hij de jongen
op het hoofd klopte. Zarre keek strak en met een wasbleek gelaat toe.



Eindelijk
wendde Woudiver zich af. Hij liep naar Artilo en wisselde enkele woorden met
hem. Artilo ging naar buiten, waar windvlagen rimpels over de plassen joegen.



Woudiver
wenkte Reith met een hand en Zarre met de andere. De twee naderden hem.
Woudiver zuchtte diep tragisch. 'Jullie twee leggen zich er op toe mij tot de
bedelstaf te verlagen. Jullie staan op de meest exquise verfijningen maar
weigeren ervoor te betalen. Het zij zo. Artilo brengt de cellen weg die jullie
zo heftig afkeuren. Zarre, kom met mij mee om cellen uit te zoeken die aan je
behoeften voldoen.'



'Op
dit moment? Ik moet voor de twee kinderen zorgen.'



'Nu,
onmiddellijk. Vanavond breng ik een bezoek aan mijn buitenhuisje, en voorlopig
kom ik niet terug. Het is duidelijk dat mijn hulp hier niet op gepaste wijze
wordt gewaardeerd.'



Zarre
stemde met tegenzin in. Hij praatte met de jongen en het meisje, en vertrok
toen met Woudiver.



Twee
uur verstreken. De zon brak door de wolken heen en stuurde een enkele straal
naar Hei, zodat de scharlaken en violette torens schitterden tegen de zwarte
hemel. Woudivers zwarte wagen kwam de weg afrijden. Hij stopte voor de schuur
en Artilo stapte uit. Hij slenterde de schuur in. Reith keek naar hem, zich
afvragend wat zijn doelbewuste houding beduidde. Artilo liep op de jongen en
het meisje af, keek op ze neer, en zij op hun beurt keken omhoog, met grote
ogen. Artilo sprak een paar barse woorden; Reith kon zien dat de spierbundels
bij zijn kaken spanden terwijl hij sprak. De kinderen keken twijfelend achterom
naar Reith, en begonnen toen met tegenzin naar de deur te lopen. Traz zei met
een lage, dringende stem tegen Reith: 'Er is iets mis. Wat wil hij met ze?'



Reith
bemoeide zich ermee. 'Waar breng je deze twee heen?'



'Dat
zijn jouw zaken niet.'



Reith
richtte zich tot de kinderen. 'Ga niet met deze man mee. Wacht tot jullie oom
terugkomt.'



Het
meisje antwoordde: 'Hij zegt dat hij ons naar onze oom brengt.'



'Geloof
hem niet. Er is iets mis.'



Artilo
keek Reith aan, op een wijze die even sinister was als het ontrollen van een
slang. Hij sprak snel: 'Ik heb mijn bevelen. Ga opzij.'



'Wie
heeft je die bevelen gegeven? Woudiver?'



'Dat
gaat je niet aan.' Hij wenkte de kinderen. 'Kom.' Zijn hand gleed onder zijn
haveloze grijze jasje en hij gluurde zijdelings naar Reith.



Het
meisje zei: 'We gaan niet met u mee.'



'Je
moet meegaan. Ik zal jullie dragen.'



'Raak
ze aan en ik vermoord je,' zei Reith vlak.



Artilo
staarde hem koud aan. Reith spande zijn spieren. Artilo trok. zijn hand uit
zijn jas; Reith zag de donkere vorm van een wapen. Hij viel uit en hakte naar
de koude, harde arm. Artilo verwachtte dit; uit de mouw van zijn andere arm
flitste een lang mes waarmee hij naar Reiths zij prikte, zo snel, dat Reith
terwijl hij wegdook een steek voelde. Artilo sprong met zijn mes in de aanslag
achteruit, hoewel hij zijn pistool kwijt was. Bedwelmd door woede en bevrijd
van zijn opgekropte spanning schuifelde Reith behoedzaam voorwaarts, zijn ogen
strak gericht op Artilo die van geen emotie blijk gaf. Reith deed een
schijnaanval. Artilo verroerde geen spier. Reith sloeg met zijn linkerhand;
Artilo sneed; Reith greep zijn pols, draaide zich om, dook, hief hem op, en
smeet hem naar het andere eind van de kamer waar hij in een vormeloze hoop
bleef liggen.



Reith
sleepte hem naar de deur, en wierp hem naar buiten in een plas blubber.



Artilo
hees zich pijnlijk overeind en strompelde mank naar de wagen. Nonchalant,
zonder eenmaal achterom te kijken, schraapte hij de modder van zijn kleren,
stapte in de wagen en vertrok.



Anacho
zei op afkeurende toon: 'Je had hem moeten doden. Nu worden de zaken alleen
maar erger.'



Reith
had geen antwoord. Hij werd het bloed gewaar dat langs zijn zij sijpelde. Toen
hij zijn shirt oplichtte ontdekte hij een lange, dunne snee. Traz en Anacho
verbonden hem; het meisje kwam ietwat schroomvallig nader en probeerde te
helpen. Ze scheen behendig en kapabel te zijn; Anacho trok zich terug. Traz en
het meisje voltooiden het karwei. •



'Dank
jullie,' zei Reith.



Het
meisje keek naar hem op. Haar gezicht toonde honderd verschillende gevoelens.
Maar ze kon zich er niet toe brengen te spreken.



De middag verliep. Het
meisje en de jongen stonden in de deuropening naar de weg te kijken. De
technici vertrokken; de schuur werd stil.



De
zwarte auto kwam aanrijden. Deine Zarre stapte met stijve ledematen uit,
gevolgd door Woudiver. Artilo liep naar de koffer en haalde er vier
energiecellen uit, die hij pijnlijk strompelend naar de schuur sjouwde. Zijn
gedrag was zover Reith kon nagaan niet anders dan gewoonlijk: zuur,
onpersoonlijk, zwijgzaam.



Woudiver
wierp een enkele blik op de kinderen die terugdeinsden in de schaduw. Toen
sprak hij Reith aan. 'De energiecellen zijn afgeleverd. Ze zijn door Zarre
goedgekeurd. Ze hebben een hoop geld gekost. Hier heb je mijn rekening voor de
huur van de volgende maand en Artilo's salaris - '



'Artilo's
salaris?' riep Reith uit. 'Wat een grap.'



'
- het totaal, zoals je ziet, is precies honderdduizend sequijnen. Deze som is
niet onderhevig aan gesjacher, je moet onmiddellijk betalen of anders zet ik je
van mijn terrein af.' En Woudiver kneep zijn lippen samen tot een koude
glimlach. Reiths ogen werden wazig van haat. 'Ik kan dit bedrag niet betalen.'



'Dan
moet je vertrekken. En bovendien, aangezien je niet langer mijn cliënt bent,
ben ik verplicht verslag uit te brengen aan de Dirdir over je aktiviteiten
hier.'



Reith
knikte. 'Honderdduizend sequijnen. En daarna, hoeveel meer nog?'



'Net
zoveel als je me vraagt voor te schieten of te besteden.'



'Niet
meer chantage?'



Woudiver
rechtte zijn rug. 'Het woord is vulgair en ongepast. Ik waarschuw je, Adam
Reith, dat ik dezelfde beleefdheid verwacht die ik tegenover jou in acht
neem.'



Reith
slaagde erin een droevige lach te produceren. 'Je krijgt je geld over vijf of
zes dagen. Nu heb ik het niet.'



Woudiver
hield zijn reusachtige hoofd scheef en keek sceptisch. 'Waar denk je deze som
te bemachtigen?'



'Ik
heb in Coad nog geld.'



Woudiver
snoof, maakte rechtsomkeert en marcheerde naar zijn wagen. Artilo hobbelde
achter hem aan. Ze reden weg. Traz en Anacho kwamen naast Reith de wagen staan
nakijken.



Verwonderd
vroeg Traz: 'Waar haal je honderdduizend sequijnen vandaan?'



'Het
bedrag dat we in de Carabas hebben begraven is minstens even groot,' zei Reith.
'Het enige probleem is het terughalen. Maar misschien is het toch niet zo'n
groot probleem.'



Anacho's
schrale witte kaken gaven zijn gelaat een neerslachtige uitdrukking. 'Ik heb
jou altijd van waanzinnig optimisme verdacht...'



Reith
stak zijn hand op. 'Luister. Ik vlieg naar het noorden via de route die de
Dirdir zelf gebruiken. Ze zullen geen aandacht aan me schenken, zelfs als ze
een kontrole hebben ingesteld, wat twijfelachtig is. Ik land na donker, ten
oosten van het bos. 's Ochtends graaf ik de sequijnen op en neem ik ze mee
terug naar de luchtwagen en als de schemering valt vlieg ik terug naar Sivishe
als een groep Dirdir die terugkeert van de jacht.'



Anacho
bromde geringschattend. 'Je laat het zo eenvoudig klinken.'



'Wat
het waarschijnlijk is, als alles goed gaat.'



Reith
keek weemoedig achterom naar de schuur en het half voltooide ruimteschip. 'Ik
kan net zo goed meteen beginnen.'



'Ik
ga met je mee,' zei Traz. 'Je zult hulp nodig hebben.'



Anacho
maakte een naargeestig geluid. 'Dan kan ik beter ook gaan.'



Reith
schudde van nee. 'Het kan even goed gedaan worden door een man als door drie.
Jullie blijven hier en zien erop toe dat de zaak blijft draaien.'



'En
als je niet terugkomt?'



'Er
zitten nog altijd zestigof zeventigduizend sequijnen in de buidel. Neem het
geld en verlaat Sivishe... Maar ik kom terug. Daar kan ik niet aan twijfelen.
Het is niet mogelijk dat we na zoveel zwoegen en lijden zouden falen.'



'Dat
is nauwelijks een redelijke opmerking,' zei Anacho droog. 'Ik verwacht je
nimmer meer te zien.'



'Onzin,'
antwoordde Reith. 'Wel, ik ga. Hoe eerder ik vertrek, des te eerder ben ik weer
terug.'
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Het luchtvlot zeilde rustig
door de nacht van het oude Tschai, over een landschap dat er in het licht van
de blauwe maan spookachtig uitzag. Reith voelde zich als iemand die door een
vreemde droom dreef. Hij peinsde over de gebeurtenissen in zijn leven - zijn
kinderjaren, zijn jaren van opleiding, zijn opdrachten tussen de sterren en
tenslotte zijn overplaatsing naar de Explorator iv. Daarna Tschai: rampen en
verwoestingen, zijn tijd bij de Embleemnomaden, de tocht over de Aman Steppe
en de Dode Steppe naar Pera; de plundering van Dadiche; de reis naar Cath en
zijn avonturen in Ao Hidis. Toen de tocht naar de Carabas, de slachting van de
Dirdir, en de bouw van zijn ruimteschip in Sivishe. En Woudiver! Op Tschai
werden zowel deugd als ondeugd overdreven; Reith had er vele slechte mensen
gekend, en Woudiver bekleedde een hoge positie in die reeks.



De
nacht schreed voort; de bossen van midden Kislovan gingen over in dorre en
stille vlakten en woestijnen. Binnen zijn gezichtskring zag hij nergens licht,
nergens vuur, geen enkel teken van de aanwezigheid van mensen. Reith
raadpleegde de koersmonitor, en stelde de automatische piloot bij. De Carabas
lag slechts een uur verder. De blauwe maan hing laag aan de hemel; als hij
onderging zou het landschap donker zijn tot de dageraad.



Het
uur verstreek. Braz zonk achter de horizon; in het oosten verscheen een sepia
schittering ten teken dat de dageraad nabij was. Reiths aandacht was verdeeld
tussen de koersmonitor en de grond onder hem. Tenslotte meende hij de omtrekken
van Khusz te herkennen. Onmiddellijk liet hij de wagen tot vlak boven het
oppervlak dalen en zwaaide hij naar het oosten, achter het Grensbos. Toen
Carina 4269 zijn eerste koele bruine lichtsplinter over de rand van de horizon
schoof landde Reith, dicht onder de eerste rij reusachtige torquils van het
bos.



Een
tijd lang zat hij te luisteren en te kijken. Carina 4269 steeg aan de hemel en
het licht streek over de luchtwagen. Reith verzamelde afgebroken takken en
twijgen, en legde deze tegen de wagen, zodat hij enigermate was gekamoefleerd.



De
tijd om zich in het bos te wagen was aangebroken. Hij kon het niet langer
uitstellen. Na een zak en een schep te hebben gepakt en wapens in zijn riem te
hebben gestoken ging Reith op pad.



Het
pad was hem vertrouwd. Reith herkende elke stam, iedere donkere laag schimmel,
elk mosheuveltje. Terwijl hij door het bos liep rook hij een misselijkmakende
geur: de stank van kadavers. Dat was te verwachten. Hij stond stil. Stemmen?
Reith sprong van het pad, en luisterde.



Inderdaad
stemmen. Reith aarzelde, glipte toen steels door het dichte gebladerte.



Voor
hem lag de plaats van de val. Reith ging nader met uiterste behoedzaamheid,
kruipend op handen en knieën, en tenslotte op zijn ellebogen... Hij keek neer
op een akelig schouwspel. Aan de ene kant, voor de grote torquil, stonden vijf
Dirdir in jachtattributen. In een groot gat stond een tiental mannen met grijze
gezichten te graven met schep en emmer; dit was het gat, sterk vergroot, waarin
Reith, Traz en Anacho de Dirdirlijken hadden begraven. Van de schitterende,
rottende kadavers steeg een verfoeilijke stank op... Reith staarde naar het
tafereel. Een van de mannen kwam hem beslist bekend voor - het was Issam de
Thang. En naast hem werkte een van de klantenlokkers, en daarnaast de portier
van de Alawan. De anderen kon Reith niet met zekerheid identificeren, maar
allen schenen op een of andere wijze bekend, en hij nam aan dat het lieden
waren die hij in Maust had ontmoet.



Reith
inspekteerde de vijf Dirdir. Ze stonden stokstijf en oplettend toe te kijken.
Hun glanzers wezen recht naar achteren. Als ze enige emotie voelden was dat
niet aan ze te zien. Reith gunde zich geen tijd om na te denken, vooren nadelen
af te wegen, zijn kansen te berekenen. Hij trok zijn pistool; hij mikte, hij
vuurde. Een, twee, drie maal. De Dirdir vielen dood neer; de overige twee maakten
een sprong van razernij en loerden naar de schutter. Vier maal, vijf. maal:
schampschoten. Terwijl hij uit dekking kwam vuurde Reith nog tweemaal in de
spartelende witte lichamen voor ze stil lagen.



De
mannen in de kuil stonden aan de grond genageld van verbijstering. 'Eruit!'
riep Reith. 'Kom eruit!'



Issam
de Thang schreeuwde hees: 'Jij bent het, de moordenaar! Jouw misdaden hebben
ons hier gebracht!'



'Vergeet
het maar,' zei Reith. 'Kom uit die kuil en vlucht als je leven je lief is.'



'Wat
voor nut heeft dat? De Dirdir zullen ons opsporen! Ze zullen ons op een of
andere ijselijke manier doden - '



De
lokker was de kuil al uit. Hij liep naar een van de Dirdirlijken, voorzag zich
van een wapen, en richtte zich tot Issam de Thang. 'Doe geen moeite, beste
man.' Hij vuurde; de kreet van de Thang werd gesmoord; zijn lichaam rolde
tussen de verrottende Dirdir.



De
lokker zei tegen Reith: 'Hij heeft ons allen verraden, hopend op winst; hij
kreeg alleen wat je zag; ze hebben hem met de rest van ons gevangen genomen.'



'Die
vijf Dirdir waren de enige?'



'Nog
twee Excellenten die zijn teruggegaan naar Khusz.'



'Neem
de wapens en ga heen.'



De
mannen vluchtten naar de Heuvels der Herinnering. Reith groef onder de wortels
van de torquil. Daar lag de zak sequijnen. Ter waarde van honderdduizend stuks?
Hij wist het niet zeker.



Terwijl
hij de zak op ,zijn schouder hees wierp hij een laatste blik op de plek van de
slachting en het zielige lijk van Issam de Thang, en verliet de zoom van het
bos.



Terug
bij de luchtwagen laadde hij de sequijnen in de kabine en begon te wachten. Een
knagende bezorgdheid maakte dat hij zich onrustig voelde. Hij durfde niet te
vertrekken; als hij laag vloog kon hij door jachtgroepen worden gezien, als hij
hoog vloog zou de kontrolepost aan de andere zijde van de Carabas hem opmerken.



De
dag kroop traag voorbij. Carina 4269 zonk weg achter de verre heuvels. Een
droevige bruine schemer viel over de Zone. Verspreid .over de hellingen kwamen
de weerzinwekkende vuren flakkerend tot leven. Reith kon niet langer wachten.
Hij liet het luchtvlot opstijgen.



Hij
scheerde laag over de grond totdat hij uit de Zone was, toen steeg hij naar een
flinke hoogte en koerste zuidwaarts naar Sivishe.
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Het donkere land verdween
achter de steven. Reith zat naar voren te turen terwijl allerlei beelden langs zijn
innerlijke oog trokken: gezichten, verwrongen van hartstocht, ontzetting, pijn.
De gedaanten van Blauwe Chasch, Wankh, Pnume, Phung, Groene Chasch, Dirdir,
allen sprongen op het toneel van zijn verbeelding, stonden daar, draaiden zich
om, maakten een gebaar, en sprongen weg.



De
hele nacht gleed de luchtwagen naar het zuiden en toen Carina 4269 in het
oosten opkwam glinsterden in de verte de spitsen van Hei.



Zonder
opzien te baren landde Reith de wagen, hoewel een passerende groep Dirdirmannen
hem achterdochtig opnamen toen hij het veld verliet met zijn zak sequijnen.



Reith
begaf zich eerst naar zijn kamer in de Herberg van het Oude Rijk. Traz noch
Anacho bevonden zich in het gebouw, maar dit kwam Reith niet voor als iets
vreemds, aangezien zij dikwijls de nacht doorbrachten in de loods.



Reith
strompelde naar zijn bed, gooide de zak sequijnen tegen de muur, strekte zich
uit en viel bijna meteen in slaap. Hij ontwaakte toen iemand een hand op zijn
schouder legde. Hij rolde zich op zijn andere zij en zag dat Traz naast hem
stond.



Traz
zei hees: 'Ik was al bang dat je hier zou komen. Schiet op, we moeten weg. Deze
kamers zijn nu gevaarlijk.'



Nog
slap van slaap nam Reith een zittende houding aan. Het was vroeg in de middag,
meende hij aan de schaduwen buiten het raam te zien.



'Wat
is er aan de hand?'



'De
Dirdir hebben Anacho in hechtenis genomen. Ik was niet thuis omdat ik eten
kocht, anders hadden zij mij ook gevangen genomen.'



Nu
was Reith klaarwakker. 'Wanneer is dit gebeurd?'



'Gister.
Door toedoen van Woudiver. Hij kwam naar de loods, en stelde vragen over jou.
Hij wilde weten of jij beweerde van een andere wereld te komen; hij drong aan
en luisterde niet naar ontwijkende antwoorden. Ik weigerde te spreken, en
Anacho ook. Woudiver begon Anacho te verwijten dat hij een afvallige was: 'Jij,
een voormalig Dirdirman, hoe kun je leven als een ondermens tussen ondermensen?'
Anacho nam hier aanstoot aan en zei dat de Tweevoudige Schepping een mythe was.
Woudiver ging weg. Gisterochtend kwamen de Dirdir hier in het hotel en namen
Anacho mee. Als ze hem dwingen te praten zijn wij niet veilig en het schip
evenmin.'



Met
stijve vingers trok Reith zijn laarzen aan. In een klap zeeg zijn levenswerk,
met zulke grote kosten opgebouwd, ineen. Woudiver, telkens weer Woudiver.



Traz
raakte zijn arm aan. 'Kom; we kunnen beter vertrekken! Misschien staan de
kamers onder toezicht.'



Reith
raapte de zak sequijnen op. Ze verlieten het gebouw. Ze liepen voort door de
stegen van Sivishe, en negeerden de bleke gezichten die uit deuren en vreemd
gevormde ramen naar hun keken.



Reith
merkte dat hij uitgehongerd was; in een klein eethuis aten ze gekookte
zeelijster en sporenkoek. Reith begon helderder te denken. Anacho bevond zich
in gevangenschap van de Dirdir; Woudiver zou natuurlijk een of ander soort
reaktie van hem verwachten. Of was hij zo zeker van Reiths hulpeloosheid dat
hij dacht dat de zaken zouden worden voortgezet als eerst? Reith grijnsde een
afgrijselijke grijns. Als Woudiver daarop rekende kreeg hij gelijk. Het was
ondenkbaar om het schip om welke reden dan ook in gevaar te brengen! Reiths
haat tegen Woudiver was als een tumor in zijn hersens - en hij moest het negeren;
hij moest het beste zien te maken van een schrijnend dilemma.



Reith
vroeg aan Traz: 'Je hebt Woudiver niet gezien?'



'Ik
zag hem vanmorgen. Ik ging naar de loods; ik dacht dat je daarheen was gegaan.
Woudiver kwam aan en ging zijn kantoor in.'



'Laten
we gaan zien of hij er nog is.'



'Wat
wil je gaan doen?'



Reith
lachte gesmoord. 'Ik kan hem wel vermoorden - maar dat zou niets uitrichten.
Wij hebben inlichtingen nodig. Woudiver is de enige bron.'



Traz
zei niets; zoals gewoonlijk was Reith niet in staat zijn gedachten te
doorgronden.



Ze
reden met de krakende zeswielige openbare bus naar de loods, en elke
omwenteling van de wielen deed de spanning stijgen. Toen Reith bij de gebouwen
arriveerde en Woudivers zwarte wagen zag steeg het bloed hem naar de hersens en
hij voelde zich licht in het hoofd. Hij bleef staan, putte diep adem, en werd
gevaarlijk kalm.



Hij
stak Traz de buidel met sequijnen toe. 'Breng dit naar de loods en verberg
het.'



Traz nam de zak twijfelend
aan. 'Ga niet alleen; wacht op mij.'



'Ik reken niet op
moeilijkheden. Die luxe kunnen we ons niet veroorloven, zoals Woudiver heel
goed weet. Wacht op mij bij de loods.'



Reith liep naar Woudivers
zonderling gekonstrueerde stenen kantoor en ging binnen. Artilo stond met zijn
rug naar een houtskoolkomfoor, benen gespreid, armen op zijn rug. Hij bekeek
Reith zonder dat zijn gelaatsuitdrukking veranderde.



'Zeg Woudiver dat ik hem wil
spreken,' zei Reith.



Artilo slenterde naar de
binnendeur, stak zijn hoofd erdoor en sprak. Hij ging opzij staan. De deur
zwaaide open met zo'n geweld dat hij bijna van zijn scharnieren werd gerukt.
Woudiver zeilde de kamer in; een fel kijkende Woudiver wiens dikke bovenlip
over zijn mond was gedrapeerd. Hij keek de kamer door met de felle allesziende
blik van een toornige god, scheen toen Reith te ontwaren, en zijn
boosaardigheid koncentreerde zich.



'Adam Reith,' sprak hij met
een stem als een bronzen bel. 'Je bent teruggekomen. Waar zijn mijn sequijnen?'



'Stik in je sequijnen,' zei
Reith. 'Waar is mijn Dirdirman?'



Woudiver kromde zijn
schouders. Even leek het erop dat hij ging slaan. Als dat gebeurde wist Reith
dat zijn zelfbeheersing zou ontploffen.



Woudiver sprak met kloppende
stem: 'Denk je me moe te maken met geharrewar? Denk nog maar eens na. Geef mij
mijn geld en vertrek.'



'Je krijgt je geld wel,' zei
Reith, 'zodra ik Ankhe at afram Anacho heb.'



'Wil je de godslasteraar
zien, de afvallige?' brulde Woudiver. 'Ga naar de Glazen Doos, dan kun je hem
duidelijk genoeg zien.'



'Zit hij in de Glazen Doos?'



'Waar anders?'



'Weet je het zeker?'



Woudiver leunde achterover
tegen de muur. 'Waarom wil je dat weten?'



'Omdat hij mijn vriend is.
Jij hebt hem aan de Dirdir verraden; jij zult me antwoorden.'



Woudiver begon op te
zwellen, maar Reith zei lusteloos: 'Geen dramatische vertoningen meer, geen
geschreeuw meer. Jij hebt Anacho aan de Dirdir gegeven; nu wil ik dat je hem
redt.'



'Onmogelijk,' zei Woudiver.
'Zelfs als ik het wilde kon ik niets doen. Hij is in de Glazen Doos zeg ik toch?'



'Hoe kan je daar zeker van
zijn?'



'Waar
zou hij anders
worden heengebracht? Hij werd gepakt vanwege zijn oude misdaden; de Dirdir
zullen niets over jouw project horen, als je je daar zorgen om maakt.' En
Woudiver trok zijn gigantische lippen in een honende grijns. 'Tenzij hij
natuurlijk zelf jullie geheimen verraadt.'



'In welk geval jij ook in
moeilijkheden zou raken.'



Daar had Woudiver geen commentaar
op.



Kalmer vroeg Reith: 'Kan
Anacho's ontsnapping met geld worden gekocht?'



'Nee,' intoneerde Woudiver.
'Hij is in de Glazen Doos.'



'Dat zeg jij. Hoe kom ik er
achter?'



'Zoals ik je aanraadde - ga
kijken.'



'Kan iedereen die wil
kijken?'



'Zeker. De Doos heeft geen
geheimen.'



'Hoe gaat men daarbij te
werk?'



'Je steekt over naar Hei, je
loopt naar de Doos, je klimt naar de bovenste gaanderij die over het veld
uitkijkt.'



'Zou iemand een touw kunnen
laten zakken, of een ladder?'



'Zeker wel, maar op een lang
leven hoeft hij niet te rekenen; hij zou direct op het veld worden gegooid... Als
je iets van deze aard in de zin hebt kom ik kijken.'



'Stel dat ik je een miljoen
sequijnen aanbood,' zei Reith, 'zou je er dan voor kunnen zorgen dat Anacho
ontsnapte?'



Woudivers reuzenhoofd schoot
naar voren. 'Een miljoen sequijnen? En drie maanden lang heb je tegen mij de
armoedzaaier uitgehangen? Ik ben bedrogen!'



'Kun je een ontsnapping
verzorgen voor een miljoen sequijnen?'



Woudiver toonde een elegant roze
tongpuntje. 'Nee, ik vrees van niet... een miljoen sequijnen... ik vrees van
niet. Er is niets aan te doen. Niets. Dus je hebt een miljoen sequijnen weten
te bemachtigen?'



'Nee,' antwoordde Reith. 'Ik
wilde alleen weten of het dan wel mogelijk was.'



'Het is niet mogelijk,' zei
Woudiver stuurs. 'Waar is mijn geld?'



'Dat komt als de tijd daar
is,' antwoordde Reith. 'Jij hebt mijn vriend verraden; je kan wachten.'



Opnieuw scheen Woudiver op
het punt te staan met zijn dikke arm uit te halen. Maar hij zei: 'Je gebruikt
de taal verkeerd. Ik heb hem niet "verraden"; ik heb een misdadiger
aangegeven zodat hij zijn verdiende straf kan ondergaan. Welke trouw ben ik
jullie verschuldigd? Je hebt mij geen trouw bewezen, en je zou je nog slechter
gedragen als de gelegenheid zich voordeed. Onthoud, Adam Reith, dat vriendschap
van twee kanten moet komen. Verwacht niet te ontvangen wat je zelf niet wilt
geven. Als jij mijn kenmerken onprettig vindt, denk er dan aan dat ik over jou
hetzelfde denk. Wie van ons heeft het bij het rechte eind? Volgens de normen
van deze plaats en tijd ben ik dat. Jij bent de indringer; jouw protesten zijn
bespottelijk en onwezenlijk. Jij beticht mij van onmatigheid. Vergeet niet,
Adam Reith, dat jij mij uitkoos als iemand die tegen betaling onwettige daden
wilde verrichten. Dat is wat jij van mij verwacht; mijn veiligheid of
vooruitzichten interesseren jou niets, jij kwam hier om mij uit te buiten, om
mij voor nietige bedraagjes aan te zetten tot gevaarlijke daden; je moet je
niet beklagen als mijn gedrag slechts een spiegel van het jouwe lijkt.'



Reith
kon geen antwoord bedenken. Hij draaide zich om en verliet het kantoor.



In
de loods vorderde het werk in zijn normale tempo: het was een paradijs van
gewoonheid na de Carabas en de verdraaiende samenspraak met Woudiver. Traz
wachtte vlak achter de deur. 'Wat zei hij?'



'Hij
zei dat Anacho een misdadiger was, en dat ik hem uitbuit. Hoe kan je met zo'n
vent redeneren?'



Traz
trok zijn lip op. 'En Anacho?'



'Zit
in de Glazen Doos. Woudiver zegt dat het makkelijk is om er binnen te gaan maar
onmogelijk om er uit te komen.' Reith begon op en neer te lopen in de loods.
Bij de deuropening bleef hij staan en keek hij over het water naar het grote
grijze bouwwerk. Hij vroeg Traz: 'Wil je Deine Zarre vragen om even buiten te
komen?'



Deine
Zarre arriveerde. 'Heb je ooit de Glazen Doos bezocht?'



'Lang
geleden.'



'Woudiver
zegt dat je van de bovenste gaanderij een touw kunt laten zakken.'



'Dat
kan als je je leven maar zo weinig waard vindt.'



'Ik
heb twee ladingen battarache nodig - genoeg om bijvoorbeeld deze loods tien
keer op te blazen. Waar kan ik dat met spoed krijgen?'



Deine
Zarre dacht even na, knikte toen kort en fatalistisch.



'Wacht
hier.'



Iets
meer dan een uur later kwam hij terug met twee kleipotten. 'Hier is battarache;
hier heb je de lonten. Het is smokkelwaar; laat alsjeblieft niet merken waar je
het vandaan hebt.'



'Dat
onderwerp zal nimmer ter sprake komen,' zei Reith. 'Althans, dat hoop ik.'
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Gehuld in grijze mantels
staken Reith en Traz de dam naar het vasteland over. Via een fraaie brede laan
geplaveid met een ruwe witte substantie betraden ze de Dirdirstad Hei. Aan
beide zijden verrezen torenspitsen, paars en scharlaken; die van grijs metaal
en zilver bevonden zich verder naar het noorden, achter de Glazen Doos. De laan
liep dicht langs een dertig meter hoge scharlaken pijler. Hij werd omgeven door
een lap schoon wit zand waarop een tiental eigenaardige voorwerpen van gepolijste
steen rustten. Kunstvoorwerpen? Fetisjen? Trofeeën? Het viel niet uit te
maken. Voor de spits stonden op een cirkelvormige plaat wit marmer drie Dirdir.
Voor het eerst zag Reith een vrouwelijke Dirdir. Het wezen was korter en scheen
minder soepel te zijn dan het mannetje; haar hoofd was breder en op de plaats
die overeenkwam met die van de kin puntiger; ze had een iets donkerdere kleur;
een ziekelijk bleek grijs met een subtiele tint mauve. De twee stonden naar de
derde te kijken, een mannelijke Dirdirwelp, half zo groot als de volwassene. Af
en toe bewogen de glanzers van de drie om een van de gepolijste voorwerpen aan
te wijzen, een bezigheid die Reith niet poogde te begrijpen.



Reith
sloeg ze gade met een mengsel van afkeer en onwillige bewondering. Hij kon
niet nalaten te denken aan de 'mysteries'. Op een eerder tijdstip had Anacho de
seksuele processen van de Dirdir uitgelegd. 'In wezen zijn dit de feiten: er
zijn twaalf soorten mannelijke organen, en veertien vrouwelijke. Alleen
bepaalde paringen zijn mogelijk. Bijvoorbeeld, Type Een Mannelijk is alleen verenigbaar
met de Typen Vijf en Negen Vrouwelijk. Type Vijf Vrouwelijk is alleen aangepast
aan Type Een Mannelijk, maar Type Negen Vrouwelijk heeft een algemener orgaan
en is verenigbaar met de Typen Een, Elf en Twaalf Mannelijk.



'De
zaak is verbazend ingewikkeld. Elke mannelijke en elke vrouwelijke soort heeft
zijn eigen specifieke naam en theoretische attributen, die slechts heel zelden
waargemaakt worden - zo lang het type van het individu geheim is! Dat zijn de
'mysteries' van de Dirdir. Mocht het type van een individu bekend worden, dan
wordt er van hem verwacht dat hij zich conformeert aan de theoretische
attributen van dat type, ongeacht waar zijn neigingen naar uitgaan. Hij conformeert
zich zelden, en wordt op dit punt voortdurend in verlegenheid gebracht.



'Zoals
je je kunt voorstellen vereist een zo ingewikkelde kwestie veel aandacht en
energie, en doordat het de Dirdir gesloten, geobsedeerd, en verdeeld maakt,
heeft het hen er misschien van weerhouden de werelden van de ruimte onder de
voet te lopen.'



'Verbazingwekkend,'
vond Reith. 'Maar als de typen geheim en meestal niet met elkaar verenigbaar
zijn, hoe paren ze dan? Hoe vermenigvuldigen zij zich?'



'Er
bestaan verschillende systemen: proefhuwelijken, de zogenaamde "donkere
ontmoetingen", en anonieme berichten. De moeilijkheden worden
overwonnen.' Anacho zweeg even, vervolgde toen kies zijn betoog. 'Ik hoef er
nauwelijks op te wijzen dat Dirdirmannen en -vrouwen van lage kaste, daar ze de
"edele goddelijkheid" en de "mysteries" ontberen, geacht
worden gebrekkig en enigszins clownesk te zijn.'



'Hmm,'
zei Reith. 'Waarom zeg je speciaal Dirdirmensen van lage kaste? Hoe staat het
met de Onbevlekten?'



Anacho
schraapte zijn keel. 'De Onbevlekten ondervangen de schande door bewerkelijke
chirurgische methoden. Zij mogen zich laten veranderen volgens een van de acht
toegestane stijlen: op deze wijze worden ook aan hun "mysteries"
toegekend, en dan mogen ze Blauw en Roze dragen.'



'En
het paren?'



'Dat
is vrij lastig, en eigenlijk is het een vindingrijke parallel met het systeem
van de Dirdir. Elke stijl komt overeen met hoogstens twee stijlen van het
andere geslacht.'



Reith
kon zijn vrolijkheid niet langer bedwingen. Anacho hoorde hem met een deels
barse, deels spijtige uitdrukking aan. 'En jij?' vroeg Reith. 'Hoe ver heb jij
je erin verwikkeld?'



'Niet
ver genoeg,' antwoordde Anacho. 'Om bepaalde redenen droeg ik Blauw en Roze
zonder mij van de vereiste "mysteries" te voorzien. Ik werd vogelvrij
verklaard en een atavisme; zo was mijn situatie bij onze eerste ontmoeting.'



'Een
merkwaardige misdaad,' zei Reith.



Nu rende Anacho voor zijn
leven over het nagebootste landschap van Sibol.



De
laan die naar de Glazen Doos leidde werd zelfs nog breder, alsof het een poging
was hem op schaal te brengen met het reusachtige gevaarte. Degenen die op het
schrapende witte oppervlak liepen - Dirdir, Dirdirmensen, arbeiders in grijze
jassen - leken kunstmatig en onecht, als gestalten in een klassieke perspectiefoefening.
De wandelaars keken links noch rechts, passeerden Reith en Traz alsof ze
onzichtbaar waren.



Scharlaken
en paarse spitsen rezen aan alle kanten naar de hemel ; verderop stond de Glazen
Doos, waarbij al het andere in het niet verzonk. Reith begon last te krijgen
van een benauwd gemoed: de produkten van de Dirdir en de menselijke psyche
harmonieerden niet. Om een dergelijke omgeving te verdragen moest een mens
uiteindelijk zijn afkomst ontkennen en zich onderwerpen aan het wereldbeeld van
de Dirdir. Kortom, hij moest een Dirdirman worden.



Ze
haalden twee mannen in die evenals zijzelf gekleed gingen in grijze jassen met
een kap. Reith sprak hen aan: 'Misschien kunt u ons inlichten. Wij willen de
Glazen Doos bezoeken maar kennen de procedure niet.'



De
mannen namen hem onzeker op. Het waren vader en zoon, beide kort, met ronde
gezichten, kleine buikjes, dunne armen en benen. De oudste zei met schelle stem:
'Men bestijgt gewoon de grijze opritten: meer valt er niet te weten.'



'U
gaat zelf naar de Glazen Doos?'



'Ja.
Om twaalf uur is er een speciale jacht, op een beruchte Dirdirmanboef, en
misschien komt er wel een opgooi.'



'Daar
hebben wij niets van gehoord. Wie is deze Dirdirmanboef?'



Opnieuw
bekeken de twee hem twijfelend, kennelijk vanwege een aangeboren onzekerheid.
'Een afvallige, een lasteraar. Wij zijn schuurders in de Vierde Fabriek; we
hebben het van de Dirdir zelf gehoord.'



'U
gaat vaak naar de Glazen Doos?'



'Vaak
genoeg.' De vader sprak op tamelijk norse toon. De zoon verduidelijkte: 'Het is
toegestaan en wordt aangemoedigd door de Dirdirmensen; er zijn geen kosten.'



'Kom,'
zei de vader, 'we moeten ons reppen.'



'Als
u geen bezwaar heeft volgen wij u vanwege uw grotere kennis van de
procedures.'



De
vader stemde zonder veel geestdrift toe. 'Wij willen niet te laat komen.' De
twee liepen weer verder, het hoofd tussen de schouders gedrongen, met de
karakteristieke gang van de arbeiders van Sivishe. Hun gebogen houding
nabootsend volgden Reith en Traz sjokkend. De glazen wanden rezen op als
verglaasde kliffen, en toonden plekken die rood gloeiden waar de verlichting
van binnen door het glas drong. Langs de zijkanten liepen onder verschillende
hoeken opritten en roltrappen die van een kleurkode waren voorzien: paars,
scharlaken, mauve, wit en grijs. Elk reikte tot een verschillende hoogte. De
grijze opritten leidden tot een balkon op slechts dertig meter boven de grond,
kennelijk het laagste niveau. Samen met een stroom mannen, vrouwen en kinderen
beklommen Reith en Traz de helling, kwamen in een stinkende gang vol kronkels
die opeens uitkwam op een heldere, grauwe vlakte, verlicht door tien miniatuurzonnen.
Er waren lage rotsen, golvende heuvels, bosjes ruwe vegetatie: okergeel, lichtbruin,
geel, beenwit, bleek bruinwit. Onder het balkon lag een brakke poel, een strook
met harde, witte, cactusachtige groeisels; iets verderaf stond een woud van
beenwitte spitsen gelijk in hoogte en vorm aan de woontorens van de Dirdir.
Reith dacht dat de overeenkomst geen toeval was: op Sibol woonden de Dirdir
blijkbaar in holle bomen.



Ergens
tussen de heuvels en bosjes zwierf Anacho, in vrees voor zijn leven. Het moest
hem bitter spijten dat hij aan de ingeving om naar Sivishe te gaan gehoor had
gegeven. Maar Anacho was niet zichtbaar; nergens was trouwens enig teken van
man of Dirdir. Reith wendde zich tot de twee arbeiders om uitleg.



'Het
is een stille periode,' verklaarde de vader. 'Ziet u de heuvel daarginds? En
een soortgelijke in het noorden? Dat zijn de basiskampen. Tijdens kalme
perioden neemt men zijn toevlucht tot een van de twee kampen. Laat mij eens
kijken; waar is mijn programma?'



'Ik
heb het bij me,' zei de zoon. 'Nog een uur blijft het kalm; de jacht speelt
zich af bij deze heuvel.'



'We
zijn mooi op tijd. Volgens de regels valt over een uur de duisternis, voor een
tijd van veertien minuten. Dan wordt de Zuidheuvel jachtgebied en moet het
wild zich begeven naar de Noordheuvel, die dan op zijn beurt de vluchthaven
wordt. Het verbaast me dat ze met zo'n beruchte misdadiger geen wedstrijdregels
toestaan.'



'Het
programma werd vorige week opgesteld,' antwoordde de zoon. 'De misdadiger is
pas een dag of zo geleden gepakt.'



'Toch
zien we misschien nog goede technieken, en misschien een opgooi of twee.'



'Over
een uur wordt het veld dus donker?'



'Veertien
minuten lang, waarin de jacht aanvangt.'



Reith
en Traz gingen terug naar het balkon aan de buitenzijde en het opeens
schemerige landschap van Tschai. Terwijl ze hun kappen omlaag trokken en hun
schouders kromden schuifelden ze de oprit af.



Reith
keek om zich heen. In jassen gehulde werklieden marcheerden onverstoorbaar de
oprit op. Dirdirmensen gebruikten de witte paden; Dirdir reden via de mauve,
scharlaken en paarse roltrappen naar de hoogste balkons.



Reith
liep naar de glazen muur. Hij ging zitten en deed alsof hij zijn schoen
vastmaakte. Traz stond voor hem. Uit zijn buidel pakte Reith een pot
battarache met klok. Hij stelde de wijzer zorgvuldig in, haalde een pal over,
en legde de zaak achter een struik tegen de glazen wand.



Niemand
schonk hem enige aandacht. Hij stelde de klok op de tweede pot in, gaf buidel,
battarache en klok aan Traz. 'Je weet wat je moet doen.'



Traz
nam de buidel onwillig aan. 'Het plan slaagt misschien, maar Anacho en jij
zullen beiden zeker worden gedood.'



Reith
deed alsof Traz eens een keer ongelijk had, om beiden aan te moedigen. 'Ga de
battarache maar neerleggen - je moet je wel haasten. Denk eraan, precies aan de
tegenovergestelde zijde. Er is niet veel tijd. En ik zie je weer in de loods.'



Traz
draaide zich om, verborg zijn gezicht in de plooien van zijn mantel. 'Goed,
Adam Reith.'



'Maar
als er toevallig iets fout gaat: neem het geld en vertrek zo snel als je kunt.'



'Tot
ziens.'



'Haast
je.'



Reith
keek hoe de grijze gestalte kleiner werd. Hij haalde diep adem. Hij had maar
weinig tijd. Hij moest nu onherroepelijk beginnen; als de duisternis viel voor
hij Anacho had gevonden was alle inspanning en risiko vergeefs.



Hij
keerde weer terug naar de grijze oprit, en belandde via het portaal in het
felle licht van Sibol.



Hij
overzag het veld, nam zorgvuldig de verschillende obstakels en routes in zich
op. Toen liep hij in zuidwaartse richting over het dek naar de Zuidheuvel.
Naarmate hij vorderde verminderde het aantal toeschouwers. De meesten hielden
zich in het midden of bij het noordelijke einde op.



Reith
zocht een punt bij een stut uit. Hij keek links en rechts. Binnen vijftig meter
afstand stond niemand. De dekken boven hem waren leeg. Hij haalde een rol
lichtgewicht touw tevoorschijn, zocht het midden op, gooide het ene eind om de
stut en liet toen beide einden naar beneden vallen. Met een blik links en een
blik rechts zwaaide hij zijn benen over de balustrade en liet zich naar het
jachtterrein afzakken.



Dit
ging niet onopgemerkt voorbij. Bleke gezichten keken verwonderd naar hem
omlaag. Reith negeerde ze. Niet langer deelde hij hun wereld; hij was nu een
prooi. Hij trok het touw omlaag en rende naar de Zuidheuvel terwijl hij het
touw al rennend oprolde.



Hij
naderde de voorste glooiingen van de heuvel zonder jagers of wild te ontdekken.
De jagers zouden nu hun taktische posities innemen; het wild zou zich aan de
voet van de Zuidheuvel verscholen houden, waar het zich afvroeg hoe het het
beste de veilige haven van de Noordheuvel kon bereiken. Plotseling stootte
Reith op een jonge Grijs, gehurkt in de schaduw van een wit bamboegewas. Hij
droeg sandalen en een lendendoek; hij had een knots en een dolk van cactusstekel.
Reith vroeg hem: 'Waar is de Dirdirman, die ze net op het veld hebben losgelaten?'



De
Grijs gaf een onverschillige ruk met zijn hoofd. 'Misschien is er zo een aan de
andere kant van de heuvel. Ga hier weg; met je jas maak je het hier donker. Doe
hem uit: je huid is de beste camouflage. Weet je niet dat de Dirdir al je
bewegingen gadeslaan?'



Reith
rende verder. Hij zag twee oudere mannen, geheel naakt, met pezige spieren en
wit haar, die erbij stonden als geesten. Reith riep hen toe: 'Hebben jullie
hier ergens een Dirdirman gezien?'



'Verderop,
misschien. Verdwijn van hier, met je donkere jas.'



Reith
klauterde een piek van zandsteen op. Hij schreeuwde: 'Anacho!'



Geen
reactie. Reith keek op zijn horloge. Over tien minuten zou het veld in
duisternis worden gehuld. Hij zocht de zijkant van de Zuidheuvel af. Een eindje
verderop ontwaarde hij beweging: mensen die door de struiken wegrenden. Zijn
jas scheen vijandigheid op te roepen: hij trok hem uit en gooide hem over zijn
arm.



In
een kom vond Reith vier mannen en een vrouw. Ze toonden hem gezichten van
opgejaagde dieren, en wilden geen antwoord geven op zijn vraag. Reith klom de
heuvel op om een beter uitzicht te krijgen. 'Anacho!' schreeuwde hij. Een
gedaante in een witte jas draaide zich snel om. Reith werd zwak van opluchting;
zijn knieën knikten; er kwamen tranen in zijn ogen. 'Anacho!'



'Wat
doe jij hier!'



'Schiet
op. Deze kant uit. We gaan zo ontsnappen.'



Anacho
keek hem stomverbijsterd aan. 'Niemand ontsnapt uit de Glazen Doos.'



'Kom
mee! Je zult het wel zien!'



'Niet
die kant op!' kreet Anacho schor. 'Veilig is het in het noorden, op de
Noordheuvel! Als het donker wordt begint de jacht!'



'Weet
ik, weet ik! We hebben niet veel tijd. Kom mee. We moeten daar ergens dekking
zoeken; we moeten klaar staan.'



Anacho
maakte een hopeloos gebaar. 'Blijkbaar weet je iets dat ik niet weet.'



Ze
renden terug zoals Reith was gekomen, naar de westelijke zijde van de
Zuidheuvel. Onder het lopen legde Reith hijgend de details van zijn plan uit.



Anacho
vroeg hol: 'Je hebt dit allemaal gedaan... voor mij? Je bent hier op het veld
gekomen?'



'Vergeet
dat even. Nu - we moeten dichtbij die groep witte stekels zijn. Waar kunnen we
dekking vinden?'



'In
dat bosje zelf. Zie je de jagers? Ze nemen hun plaatsen in. Ze moeten een halve
mijl wegblijven tot het donker wordt. We zitten maar net binnen de veilige plek.
Die vier hebben het op ons gemunt!'



'Het
wordt over een paar seconden donker. Ons plan is zo: we rennen recht naar het
westen, naar die heuvel. Van daar gaan we naar de bruine cactussen en rond de
zuidelijke rand. Het belangrijkste is dat we elkaar niet kwijtraken!'



Anacho
maakte een klaaglijk gebaar. 'Hoe wil je dat vermijden? We kunnen elkaar niet
roepen; de jagers zouden ons horen.'



Reith
gaf hem een eind van het touw. 'Hou dat vast. En als we elkaar kwijtraken ga
dan naar de westkant van dat gele bosje.'



Ze
wachtten tot het donker werd. Op het veld namen de jonge Dirdir hun plaatsen
in, met hier en daar meer ervaren jagers. Reith keek naar het oosten. Door een
eigenaardigheid van het licht en de atmosfeer scheen het veld open te zijn en
zich naar alle richtingen uit te strekken; alleen door zich te concentreren
kon Reith de oostelijke wand onderscheiden.



De
duisternis viel. De lichten verflauwden tot matrood, en flikkerden uit. Ver
weg in het noorden gloeide een enkel paars licht, om de richting aan te geven.
Het verlichtte de omgeving niet. Het duister was absoluut. De jacht was
begonnen. Uit het noorden klonken de jachtkreten van de Dirdir; ijselijke
huilen jammerkreten.



Reith
en Anacho begaven zich naar het westen. Af en toe bleven ze staan om te
luisteren. Van rechts klonk een onheilspellend gerammel. Ze stonden doodstil.
Het rammelende geluid en het zachte klop-klop-klop van voeten vervaagden naar
achter.



Ze
bereikten het heuveltje dat ze hadden uitgekozen en gingen door naar het cactusbos.
Er was iets in de buurt. Ze bleven luisteren. Volgens hun ingespannen
luisterende oren, of zenuwen, scheen dat iets ook stil te staan.



Van
heel hoog boven hun kwam een veelstemmige kreet, die het gehele geluidsspectrum
doorliep, en toen nog een, en nog een. 'De jachtkreten van alle clans,'
fluisterde Anacho. 'Een traditioneel ritueel. Nu moeten alle aanwezige
clanleden op het veld hun stem verheffen.' De kreten van boven hielden op; van
alle delen van het veld, een akelige zaak zo in het donker, kwamen de antwoorden.
Anacho stootte Reith aan. 'Terwijl ze antwoorden zijn wij vrij om ons te
bewegen. Kom.'



Ze
gingen met lange schreden op pad, met voeten die even gevoelig waren als ogen.
De jachtroepen stierven weg in de verte; opnieuw heerste er stilte. Reith
stootte zijn voet aan een losse kei, wat een verontrustend geratel
veroorzaakte. Ze verstijfden, knarsetandend.



Er
volgde geen reaktie. Ze liepen verder, en verder, tastten met hun voeten naar
het kaktusbosje, maar troffen alleen lucht en harde aarde aan. Reith begon te
vrezen dat ze het waren voorbijgelopen, dat de lichten zouden aangaan en alle
jagers hen zouden kunnen zien staan, evenals alle toeschouwers.



Er
waren al zeven minuten duisternis verstreken, schatte hij. Over een minuut, op
zijn laatst, hoorden zij de rand van het bosje te bereiken... Een geluid!
Rennende voeten, blijkbaar van mensen, passeerden hen op nog geen tien meter
afstand. Een ogenblik later hoorden ze dravende voeten, schelle fluistertonen,
rammelende jachtspullen. De geluiden trokken langs, en stierven weg. De stilte
keerde terug.



Sekonden
later vonden ze de kaktus. 'Rond de struik naar de zuidkant,' fluisterde Reith.
'En dan op handen en knieën naar het midden.'



De
twee drongen tussen de ruwe stengels door waar ze werden belaagd door scherpe
stekels.



'Het
licht! Het komt!'



Het
duister begon op te lossen op de manier van een zonsopgang op Sibol: via
grijs, bleekwit, tot het felle schijnsel van de dag.



Reith
en Anacho keken om zich heen. De kaktus verschafte een redelijke schuilplaats;
ze schenen niet in onmiddellijk gevaar te verkeren, hoewel er een kleine
honderd meter verderop drie Dirdirjongen over het veld dartelden, de hoofden
hoog opgeheven, terwijl ze in alle richtingen naar wild speurden. Reith keek op
zijn horloge. Nog vijftien minuten wachten - als er Traz niets was overkomen,
als het hem was gelukt de overkant van de Glazen Doos te bereiken.



Het
woud van witte stekels lag vierhonderd meter voor hen, te bereiken via tamelijk
onbeschut terrein. Reith dacht dat het wel de langste vierhonderd meter zouden
zijn die hij ooit had afgelegd.



De
twee kropen door de kaktussen naar de noordelijke rand.



'De
jagers blijven ongeveer een uur lang op het middenveld,' zei Anacho. 'Ze zorgen
dat het niet makkelijk is om het noorden te bereiken, en dan kammen ze het veld
uit, naar het zuiden gaand.'



Reith
overhandigde Anacho een pistool, en stak zijn eigen wapen in zijn gordel. Hij
ging op zijn knieën zitten. Een mijl verderop ontwaarde hij beweging, of het
een Dirdir of wild was kon hij niet zien. Anacho trok hem plots omlaag. Achter
het kaktusbosje liep een groep Onbevlekten, met kunstmatige klauwen aan hun
handen, en nagemaakte glanzers die over hun glimmende witte schedels hingen.
Reiths maag draaide zich om; hij beheerste zijn impuls om de wezens uit te
dagen en neer te schieten.



De
Dirdirmannen draafden langs, en ze schenen de vluchtelingen alleen door puur
toeval niet te zien. Ze bogen af naar het oosten, en zetten er vaart achter
toen ze wild in het oog kregen.



Reith
keek op zijn horloge; de tijd begon te dringen. Hij richtte zich half op en
keek overal om zich heen. 'Laten we gaan.'



Ze
sprongen op en renden naar het witte bos.



Halverwege
bleven ze staan en hurkten achter een struik. Bij de Zuidheuvel was een vurige
jacht aan de gang; twee groepen jagers sloten wild in dat op de Zuidheuvel zelf
in dekking was gegaan. Reith kontroleerde zijn horloge. Negen minuten. Het
witte bos was slechts een minuut of twee rennen verwijderd. De alleen staande spits
die hij als richtpunt had aangenomen was nu zichtbaar, een paar honderd meter
ten westen van het bos. Opnieuw gingen ze op pad. Vier jagers traden uit het
bos, waar ze zich hadden geposteerd om het wild te kunnen bespioneren. Reiths
hart zonk in zijn schoenen. 'Blijf rennen,' zei hij tegen Anacho. 'We zullen
met ze vechten.'



Anacho
keek twijfelachtig naar het energiepistool. 'Als ze ons met wapens snappen
zullen ze ons dagenlang opgooien... maar dat zou met mij in ieder geval
gebeuren.'



De
Dirdir keken gefascineerd toe terwijl Reith en Anacho naderden. 'We moeten ze
het bos inlokken. De scheidsrechters komen tussenbeide als ze onze pistolen
zien.'



'Naar
links dan, en achter die pol geel gras.'



De
Dirdir kwamen hen niet tegemoet, maar bewogen opzij. Met een laatste
krachtsinspanning bereikten Reith en Anacho de zoom van het bos. De Dirdir
schreeuwden hun jachtleus en sprongen voorwaarts, terwijl Reith en Anacho zich
terugtrokken.



'Nu,'
zei Reith. Ze haalden hun pistolen tevoorschijn. De Dirdir schreeuwden van
ontzetting. Vier snelle schoten: vier dode Dirdir. Ogenblikkelijk klonk er van
boven een geweldig gehuil: een hersenverwekende jammerklacht. Anacho schreeuwde
van pure frustratie: 'De scheidsrechters hebben het gezien. Ze blijven ons nu
volgen en leiden de jacht. Nu zijn we verloren.'



'We
hebben nog een kans,' was Reiths oordeel. Hij veegde het zweet van zijn
gezicht, en tuurde tegen het licht in. 'Over drie minuten - als alles goed gaat
- komt de ontploffing. Laten we doorgaan naar die lange spits.'



Ze
renden door het woud en toen ze eruit kwamen zagen ze de jachtgroepen in hun
richting draven. Het gehuil van boven rees en daalde, en toen stopte het.



Ze
arriveerden bij de eenzame spits. De glazen wand lag nog maar honderd meter
verder. Boven hen, moeilijk zichtbaar door het felle licht en de
weerkaatsingen, liepen de balkons; Reith kon de met open mond starende
toeschouwers nauwelijks onderscheiden.



Hij
kontroleerde nogmaals zijn horloge.



Nu.



Een
pauze, zoals te verwachten was: de Doos had een doorsnee van vijf kilometer.
Enkele sekonden, en toen kwam er een grote schokgolf en een donderende
uitbarsting van geluid. De lichten flikkerden; ver weg in het oosten gingen ze
uit. Reith keek maar kon niet zien welk effekt de ontploffing had gehad. Van
boven denderde een koortsachtig blaffen over de volle lengte van het veld, een
uitdrukking van zo'n wilde en verbijsterende woede dat Reiths knieën slap
werden.



Anacho
was nuchter. 'Ze leiden alle jagers naar het oosten, om de ontsnapping van het
wild te voorkomen.'



De
jachtgroepen die bezig waren Reith en Anacho in te sluiten draaiden zich om en
sprintten weg naar het oosten.



'Hou
je klaar,' zei Reith, met zijn blik op het horloge. 'Liggen.'



Een
tweede ontploffing: een gigantisch gerinkel dat Reiths gemoed verblijdde, dat
hem tot een bijna religieuze staat van vervoering verhief. Splinters en
brokken grijs glas floten heen en weer; de lichten werden zwak, doofden uit.
Voor hen opende een bres, als een poort naar een nieuwe dimensie, dertig meter
breed, zo hoog als het eerste observatiedek. Reith en Anacho sprongen overeind.
Zonder moeite bereikten ze de wand en doken er doorheen  - weg van het dorre Sibol, in het matte
middaglicht van Tschai.



Ze
renden de brede laan af, sloegen toen op aanwijzingen van Anacho af naar het
noorden, naar de fabrieken en de witte spitsen van de Dirdirmensen, toen naar
de waterkant, en over de dam naar Sivishe.



Ze
hielden stil om op adem te komen. 'Je kunt het beste direkt naar de luchtwagen
gaan,' zei Reith. 'Vertrek ermee. In Sivishe ben je niet veilig.'



'Woudiver
heeft de Dirdir over mij ingelicht; voor jou zal hij het ook doen,' zei Anacho.



'Ik
kan Sivishe niet verlaten, nu het ruimteschip al bijna klaar is. Woudiver en ik
komen wel tot een verstandhouding.'



'Nooit,'
zei Anacho somber. 'Hij is een klomp boosaardigheid.'



'Hij kan het ruimteschip
niet verraden zonder zichzelf in gevaar te brengen,' beweerde Reith. 'Hij is
onze handlanger; wij werken in zijn loods.'



'Op de een of andere manier
draait hij zich daar wel uit.'



'Misschien wel, misschien
niet. In ieder geval moet jij Sivishe verlaten. We zullen het geld verdelen - en
dan moet je gaan. Het luchtvlot heeft verder geen nut voor mij.'



Anacho's witte gelaat werd
koppig. 'Niet zo snel. Ik ben niet het onderwerp van een tsau'gsh, onthoud dat.
Wie zal het initiatief nemen om mij op te sporen?'



Reith keek achterom naar de
Glazen Kooi. 'Je denkt dat ze je niet in Sivishe zullen zoeken?'



'Ze zijn onberekenbaar. Maar
in Sivishe ben ik even veilig als elders. Ik kan niet terug naar het Oude Rijk.
In de loods zullen ze me niet zoeken tenzij Woudiver de zaak verraadt.'



'Woudiver moet in bedwang
worden gehouden,' vond Reith.



Anacho gromde slechts. Ze
gingen weer verder, door de benauwde steegjes van Sivishe.



De zon verdween achter de
spitsen van Hei en het licht begon te verdwijnen uit de al schaduwrijke stegen.
Reith en Anacho reden met de bus naar de loods. Woudivers kantoor was niet verlicht;
in de loods glommen zwakke lampen. De monteurs waren naar huis gegaan; er
scheen niemand op het terrein aanwezig te zijn... In de schaduwen verroerde
zich een gestalte. 'Traz!'.riep Reith.



De jongen kwam naar voren.
'Ik wist dat je hier zou komen, als je kon ontsnappen.'



Noch de nomaden noch de
Dirdirmensen pleegden zich over te geven aan gevoelsuitingen; Anacho en Traz
namen elkaar alleen



op-



'We moeten hier vandaan,'
zei Traz. 'En vlug.'



'Ik heb al tegen Anacho
gezegd, en ik zeg het tegen jou: neem de luchtwagen en ga. Er is geen reden om
nog een dag in Sivishe te riskeren.'



'En jij dan?'



'Ik waag het erop.'



'Je hebt weinig kans, gezien
de wraakgierigheid van Woudiver.'



'Ik zal Woudiver bedwingen.'



'Dat is onmogelijk!' riep
Anacho. 'Wie kan zulke perversie, zulke monsterachtige hartstocht bedwingen?
Hij is niet voor rede vatbaar.'



Reith knikte somber. 'Er
bestaat maar een zekere manier, en die is misschien moeilijk uit te voeren.'



'Hoe
wil je dit wonder verrichten?' wilde Anacho weten.



'Ik
wil hem eenvoudig het pistool op de borst zetten en hem hier brengen. Als hij
niet komen wil dood ik hem. Als hij komt is hij mijn gevangene en staat hij
voortdurend onder toezicht. Ik kan niets beters bedenken.'



Anacho
gromde: 'Ik zou geen bezwaar hebben het gele gevaar te bewaken.'



'Het
is nu de tijd om te handelen,' zei Traz. 'Voor hij over de ontsnapping hoort.'



'Voor
jullie twee niet!' deelde Reith mee. 'Als ik gedood word... jammer maar niet te
vermijden. Het is een risiko dat ik moet nemen. Maar voor jullie geldt dat
niet. Neem de luchtwagen en geld, en vertrek nu het nog kan!'



'Ik
blijf,' verklaarde Traz.



'En
ik ook,' zei Anacho.



Reith
maakte een verslagen gebaar. 'Laten we Woudiver te grazen gaan nemen.'
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Gedrieën stonden ze op de
donkere binnenplaats buiten de appartementen van Woudiver en beraadslaagden
hoe ze het best het zijpoortje konden openmaken. 'We kunnen het slot niet
forceren,' mompelde Anacho, 'want het huis wordt natuurlijk bewaakt door alarmschellen
en dodelijke vallen.'



'We
zullen van boven moeten werken,' zei Reith. 'Zo moeilijk moet het niet zijn om
op het dak te komen.' Hij onderzocht de muur, de gebarsten tegels, een
kronkelende oude psilla. 'Niets aan.' Hij wees. 'Naarboven - dan daarheen - dan
zo en erover.'



Anacho
schudde somber het hoofd. 'Ik ben verbaasd dat je nog steeds zo onschuldig
bent. Waarom denk je dat die route zo eenvoudig lijkt? Omdat Woudiver ervan
overtuigd is dat niemand kan klimmen? Bah. Overal waar je je hand legt zul je
angels, vallen en lawaaiknoppen vinden.'



Reith
kauwde vernederd op zijn lip. 'Wel aan dan, hoe denk je binnen te komen?'



'Niet
via hier,' zei Anacho. 'We moeten Woudivers listigheid verslaan met onze eigen
slimheid.'



Traz
maakte een plotseling gebaar en trok de andere twee terug in de diepe schaduwen
van een keldertoegang.



Schuifelende
voetstappen kwamen door de steeg. Een lange, magere gestalte hinkte langs hen
heen en ging bij het poortje staan.



Traz
fluisterde: 'Deine Zarre! Hij is in een bittere stemming.'



Deine
Zarre stond roerloos. Hij trok een stuk gereedschap tevoorschijn en begon het
slot te bewerken. De poort zwaaide open; hij liep erdoor. Zijn gang was even
onverbiddelijk als het noodlot. Reith sprong naar voren en hield de poort op
een kier. Zarre hinkte nietsziend verder. Traz en Anacho volgden hem; Reith
liet de poortdeur tegen het slot steunen. Ze stonden nu in een geplaveide
loggia waarvandaan een zwak verlichte gang naar het huis zelf leidde.
'Voorlopig wachten jullie hier; ik wil Woudiver alleen te woord staan.'



'Je
zult in groot gevaar zijn,' zei Anacho. 'Het moet hem duidelijk zijn dat je
niet met goede bedoelingen komt!'



'Niet
noodzakelijk,' zei Reith. 'Hij zal achterdochtig zijn, dat zeker. Maar hij kan
niet weten dat ik met jou heb gesproken. Als hij ons alledrie ziet zal hij op
zijn hoede zijn. In mijn eentje heb ik meer kans om hem te slim af te zijn.'



'Goed,'
zei Anacho. 'Wij zullen hier wachten, een poos althans. Daarna komen we je na.'



'Geef
me een kwartier.' Reith liep de gang in, die uitkwam op een binnenplaats. Aan
de overkant stond Deine Zarre voor een met koper beslagen deur met zijn
gereedschap te morrelen. Plots baadde de binnenplaats in licht. Kennelijk had
Zarre een alarmsein in werking gesteld.



Artilo
stapte de binnenplaats op. 'Zarre,' zei hij.



Deine
Zarre draaide zich om.



'Wat
doe je hier?' vroeg Artilo vriendelijk.



'Dat
gaat je niets aan,' zei Zarre toonloos. 'Laat me alleen.'



Met
een voor hem ongebruikelijk zwierige beweging haalde Artilo een pistool
tevoorschijn. 'Het is mij zo bevolen. Bereid je voor te sterven.'



Reith
stapte vlug naar voren, maar de oogbewegingen van Zarre waarschuwden Artilo;
hij begon om zich heen te kijken. Met twee lange passen was Reith bij hem. Hij
diende Artilo een enorme klap toe aan de basis van diens schedel, en Artilo
zakte dood in elkaar. Reith raapte zijn pistool op, en rolde Artilo terzijde.
Deine Zarre draaide zich al weer om, alsof de gebeurtenissen hem geen belang
inboezemden.



Reith
zei: 'Wacht!'



Zarre
draaide zich opnieuw om. Reith liep op hem toe. Zarres grijze ogen waren verbazend
helder. 'Waarom ben je hier?'



'Om
Woudiver te doden. Hij heeft mijn kinderen vernietigd.' Zarres stem klonk kalm
en verklarend. 'Ze zijn dood, allebei dood, en heengegaan van deze droeve
wereld Tschai.'



Reiths stem klonk hem zelf
gedempt en ver weg in zijn oren. 'Woudiver moet vernietigd worden... maar niet
voor het schip klaar is.'



'Hij laat je het schip niet
afmaken.'



'Daarom ben ik hier.'



'Wat kun je eraan doen?'
vroeg Zarre verachtelijk.



'Ik wil hem gevangen nemen,
en hem vasthouden tot het schip af is. Dan mag je hem doden.'



'Goed,' zei Zarre mat.
'Waarom niet? Hij zal lijden.'



'Zoals je goeddunkt. Ga maar
vooruit. Ik kom vlak achter je aan, zoals daarnet. Als we Woudiver vinden,
scheld hem dan uit maar pleeg geen geweld. We willen niet dat hij een
wanhoopsdaad begaat.'



Zarre wendde zich zonder te
spreken om. Hij maakte de deur open. Erachter lag een kamer die in scharlaken
en geel was uitgevoerd. Zarre trad binnen, en na een snelle blik over zijn
schouder volgde Reith hem. Een tamelijk kleine, donkere bediende met een
reusachtige witte tulband keek verschrikt op.



'Waar is Aila Woudiver?'
vroeg Zarre met zijn vriendelijkste stem.



De bediende werd hooghartig.
'Hij is met belangrijke zaken bezig. Hij mag niet gestoord worden.'



Reith greep de bediende in
zijn nekvel en tilde hem op. De tulband viel af. De bediende piepte van pijn
en gekrenkte waardigheid. 'Wat doet u? Haal uw handen weg of ik roep mijn meester!'



'Precies wat we willen,' zei
Reith.



De bediende trad een pas
naar achter, wreef zijn nek en loerde naar Reith. 'Verlaat het huis onmiddellijk!'



'Breng ons naar Woudiver als
je ongelukken wilt vermijden!' De bediende begon te huilen. 'Dat mag ik niet
doen. Hij zal mij laten geselen!'



'Kijk ginds op de
binnenplaats,' zei Zarre. 'Daar zie je Artilo's lijk. Wil je hem volgen?'



De bediende begon te beven
en viel op zijn knieën. Reith hees hem overeind. 'Snel nu! Naar Woudiver!'



'U moet hem zeggen dat ik
werd gedwongen, op leven en dood!' riep de bediende met klapperende tanden. 'En
dan moet u zweren - '



De deur aan de andere kant
van de kamer ging open. Het grote gezicht van Aila Woudiver keek naar buiten.
'Wat is hier voor storends gaande?'



Reith duwde de bediende
opzij. 'Je man weigerde ons aan te dienen.'



Woudiver onderzocht hem met
de slimste en wantrouwendste blik die men zich kan voorstellen. 'En met reden.
Ik heb het druk met belangrijke zaken.'



'Lang niet zo belangrijk als
de mijne,' antwoordde Reith.



'Een ogenblik,' zei
Woudiver. Hij draaide zich om en sprak enkele woorden tot zijn bezoekers.
Daarna waggelde hij de rood en gele salon in. 'Je hebt het geld?'



'Ja, natuurlijk. Waarom zou
ik hier anders zijn?'



Nog een lang ogenblik bekeek
Woudiver Reith. 'Waar is het geld?'



'Op een veilige plek.'



Woudiver kauwde op zijn
zware onderlip. 'Gebruik die toon niet tegen mij. Om eerlijk te zijn, ik
verdenk jou ervan een schandelijke daad te hebben gepleegd, waardoor er
vandaag talloze misdadigers uit de Glazen Doos zijn ontsnapt.'



Reith grinnikte. 'Vertel me
eens als je wil hoe ik op twee plaatsen tegelijk kon zijn?'



'Al was je maar op een
plaats, dat is al genoeg om je te verdoemen. Een man met jouw signalement liet
zich slechts een uur voor de gebeurtenis op het veld zakken. Dat zou hij niet
hebben gedaan als hij niet zeker was dat hij zou ontsnappen. .Opmerkelijk is
dat de afvallige Dirdirman zich onder de vermisten scheen te bevinden.'



Deine Zarre sprak: 'De
battarache kwam uit jouw voorraden; jij zult verantwoordelijk worden gehouden als
ik een woord loslaat.'



Woudiver scheen Zarre nu pas
te zien. Zogenaamd verrast zei hij: 'Wat doe je hier, oude man? Ga maar liever
aan je werk.'



'Ik kwam je doden,' zei
Zarre. 'Reith vroeg me te wachten.'



'Kom mee, Woudiver,' zei
Reith. 'Het spel is afgelopen.' Hij toonde zijn wapen. 'En snel, of ik brand
wat van je vel af.'



Woudiver keek van de een
naar de ander, blijkbaar onbezorgd. 'Ontbloten de muizen hun tanden?'



Uit lange ervaring wist
Reith genoeg om gekrakeel, koppigheid, en zonderling gedrag in het algemeen te
verwachten. Op berustende toon zei hij: 'Kom mee, Woudiver.'



Woudiver glimlachte. 'Twee
belachelijke ondermensjes!' Hij verhief zijn stem een beetje. 'Artilo!'



'Artilo is dood,' zei Deine
Zarre. Hij keek enigszins onbegrijpend van links naar rechts. Woudiver bekeek
hem minzaam.



'Zoek je iets?'



Woudiver negerend mompelde
Zarre tegen Reith: 'Hij is te vlot, zelfs voor Woudiver. Pas op.'



Reith zei scherp: 'Ik tel
tot vijf en dan rooster ik je.'



'Eerst een vraag,' zei Woudiver.
'Waar gaan we heen?'



Reith besteedde geen
aandacht aan hem. 'Een... twee...'



Woudiver zuchtte diep. 'Je
slaagt er niet in me te vermaken.'



'... drie...'



'Op een of andere manier
moet ik mezelf beschermen...'



'... vier...'



"... dat is duidelijk.'
Woudiver ging met zijn rug tegen de muur staan. Het fluwelen baldakijn viel
ogenblikkelijk in grote plooien over Reith en Zarre heen.



Reith vuurde zijn wapen af
maar de plooien sloegen zijn arm omlaag, en de straal schroeide alleen de
zwarte en witte vloertegels.



Woudivers gegrinnik klonk
gedempt maar hoogst geamuseerd. De vloer trilde van zijn onheilspellende
schreden. Een reusachtig gewicht benam Reith de adem. Woudiver had zich op zijn
lichaam gesmeten. Reith lag er half daas bij.



Woudivers stem kwam dichtbij.
'Dus de kwajongens dachten Aila Woudiver last te bezorgen? Kijk hoe ze er nu
bij liggen!' Het gewicht verdween. 'En Deine Zarre, die zo hoffelijk was zich
van een moord te onthouden. Welaan, vaarwel, Deine Zarre. Ik ben
standvastiger.'



Een geluid, een droevig nat
gegorgel, en toen het schrapen van vingernagels over de tegels.



'Adam Reith,' zei de stem.
'Jij bent een eigenaardig waanzinnig geval. Ik ben geboeid door je plannen.
Laat je wapen vallen, steek je armen naar voren, en beweeg je niet. Voel je dat
gewicht op je nek? Dat is mijn voet. Snel nu, armen naar voren, en geen plotselinge
bewegingen. Hisziu, hou je gereed.'



De plooien werden
weggetrokken. Behendige donkere vingers bonden zijn polsen met zijden linten.



Het fluweel werd helemaal
verwijderd. Nog altijd wat versuft keek Reith omhoog naar het wijdbeens staande
gevaarte. Hisziu de bediende sprong van de ene voet op de andere, rond en rond,
als een jonge hond.



Woudiver hees Reith rechtop.
'Lopen, wil je.' Hij duwde Reith stevig in de goede richting.
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Reith stond in een donkere
kamer tegen een metalen rek. Zijn uitgestrekte armen waren vastgebonden aan
een dwarsbalk; zijn enkels waren op soortgelijke wijze vastgemaakt. Er kwam
geen licht in het vertrek binnen, behalve dat van een paar twinkelende sterren
via een smal raam. De bediende Hisziu hurkte een meter voor hem op de grond.
Hij hield een lichte zweep van gevlochten zijde vast, weinig meer dan een eind
buigzaam koord aan een kort handvat. Hij scheen in het donker te kunnen zien
en amuseerde zich door met onregelmatige tussenpozen de punt van de zweep met
een klap op Reiths polsen, knieën, en kin te laten neerdalen. Hij sprak slechts
een keer. 'Je twee vrienden zijn gepakt. Zij zijn niet beter dan jij: slechter.
Woudiver neemt ze onder handen.'



Reith
hing slap. Zijn gedachten waren traag en naargeestig. De ramp was volledig: hij
was zich nergens anders van bewust. De kwaadaardige klapjes van Hisziu's zweep
drongen nauwelijks tot de zoom van zijn bewustzijn door. Zijn bestaan liep ten
einde, evenmin opmerkelijk als de val van een regendruppel in een van Tschais
stuurse oceanen. Ergens buiten zijn gezichtskring kwam de blauwe maan op. Hij
wierp een blauwe weerschijn over de hemel. Het langzame wassen en het even
langzame afnemen van het maanlicht duidden het verstrijken van de nacht aan.



Hisziu
viel in slaap en snurkte zacht. Het liet Reith onverschillig. Hij hief zijn
hoofd op, keek uit het raam. Het zwakke schijnsel van de maan was verdwenen;
een bruine modderkleur in het oosten kondigde het opkomen van Carina 4269 aan.
Hisziu werd met een schok wakker en klapte met zijn zweep naar Reiths wangen,
waar direkt bloedblaren opkwamen. Hij verliet het vertrek en keerde korte tijd
later terug met een kroes hete thee, die hij bij het raam leegdronk.



Reith
kraste: 'Ik betaal je tienduizend sequijnen als je me lossnijdt.'



Hisziu
negeerde hem.



Reith
zei: 'En nog eens tienduizend als je me helpt mijn vrienden te bevrijden.'



De
bediende nipte aan de thee alsof Reith niet had gesproken.



De
hemel gloeide donkergoud op: Carina 4269 was boven de horizon verschenen. Er
klonken voetstappen; Woudivers massieve gestalte vulde de deuropening. Even
stond hij daar kalm, en nam de situatie in ogenschouw, toen greep hij de zweep
en wenkte Hisziu het vertrek uit.



Woudiver
scheen uitgelaten, alsof hij dronken of bedwelmd was. Hij sloeg de zweep tegen
zijn dij. 'Ik kan het geld niet vinden, Adam Reith. Waar is het?'



Reith
probeerde op nonchalante toon te praten. 'Wat zijn je plannen?'



Woudiver trok zijn haarloze
wenkbrauwen op. 'Ik heb geen plannen. De gebeurtenissen schrijden voort; ik
besta zo goed als ik kan.'



'Waarom hou je me hier?'



Aila Woudiver klapte met de
zweep tegen zijn been. 'Ik heb uiteraard mijn soortgenoten van je
gevangenneming op de hoogte gebracht.'



'DeDirdir?'



'Natuurlijk.' Woudiver
klopte nog eens met de zweep op zijn dij.



Reith zei zeer ernstig: 'De
Dirdir zijn geen verwanten van je! Dirdir en mensen zijn niet eens in de verste
verte verwant; ze komen van twee verschillende sterren!'



Woudiver leunde vadsig tegen
de muur. 'Waar heb je dergelijke idioterie geleerd?'



Reith likte zijn lippen af,
terwijl hij zich afvroeg wat hem het meest zou helpen. Woudiver was geen
redelijk wezen; hij werd gedreven door instinkt en intuïtie. Reith probeerde
een klank van absolute zekerheid in zijn stem te leggen toen hij sprak. 'De
mens is ontstaan op de planeet Aarde. De Dirdir weten dat even goed als ik. Ze
geven er de voorkeur aan dat de Dirdirmensen zichzelf misleiden.'



Woudiver knikte bedachtzaam.
'En je wilt deze "Aarde" opsporen met je ruimteschip?'



'Ik hoef hem niet op te
sporen. Hij ligt op een afstand van tweehonderd lichtjaren, in het
sterrenbeeld Clari.'



Woudiver stapte trots op hem
af. Met zijn gele gezicht vlak bij Reith bulderde hij: 'En die schat dan die je
mij hebt beloofd? Je hebt me bedrogen, je hebt me belazerd!'



'Nee,' zei Reith. 'Dat heb
ik niet. Ik ben een Aardling. Ik heb hier op Tschai schipbreuk geleden. Help me
teruggaan naar de Aarde, en je ontvangt welke schat je maar wilt.'



Woudiver trad langzaam
achteruit. 'Jij bent lid van een van die Verlossingskultussen van de Yao, hoe
die ook heten.'



'Nee. Ik vertel je de
waarheid. Je hebt er belang bij om me te helpen.'



Woudiver knikte wijsgerig.
'Misschien wel. Maar eerst de meer dringende zaken. Je kunt makkelijk blijk
geven van je oprechtheid. Waar is mijn geld?'



'Jouw geld?
Het is jouw geld niet. Het is mijn geld.'



'Een steriel onderscheid.
Waar is, laten we zeggen, ons geld?'



'Je zult het nooit te zien
krijgen tenzij je je verplichtingen nakomt.'



'Dit is een geval van
onduldbare koppigheid!' tierde Woudiver.



'Je bent gevangen, je tijd
is voorbij, en je beulsknechten idem. De Dirdirman moet terug naar de Glazen
Doos. De steppejongen wordt als slaaf verkocht - tenzij jij met het geld zijn
leven wenst te kopen.'



Reith werd moedeloos. Woudiver
ijsbeerde heen en weer, en wierp Reith telkens een snelle blik toe. Hij kwam
dichterbij en prikte Reith met de zweep in zijn maag. 'Waar is het geld?'



'Ik vertrouw jou niet,' zei
Reith moe. 'Jij komt je beloften nooit na.' Met grote inspanning rechtte hij
zijn rug en probeerde hij op kalme toon te spreken. 'Als je het geld wilt
hebben moet je me vrijlaten. Het ruimteschip is bijna af. Je mag mee naar de
Aarde.'



Woudivers gezicht was
ondoorgrondelijk. 'En dan?'



'Een ruimtejacht, een paleis
- wat je maar wilt. Je zult het krijgen.'



'En hoe moet ik dan terug
naar Sivishe?' wilde Woudiver honend weten. 'En mijn zaken hier? Het is
duidelijk te zien dat je gek bent; waarom verspil ik mijn tijd? Waar is het
geld? De Dirdirman en de steppejongen hebben overtuigend verklaard dat ze het
niet weten.'



'Ik weet het evenmin. Ik heb
het aan Deine Zarre gegeven' en hem verteld het te verbergen. Toen heb jij hem
gedood.'



Woudiver smoorde een kreun
van ontzetting. 'Mijn geld?'



'Zeg me eens,' vroeg Reith,
'was het je bedoeling eigenlijk dat ik mijn ruimteschip afbouwde?'



'Dat is nimmer mijn
bedoeling geweest!'



'Je hebt mij dus bedrogen?'



'Waarom niet? Jij hebt het
ook geprobeerd. De man die Aila Woudiver te slim af wil zijn moet vroeger
opstaan.'



'Dat lijdt geen twijfel.'



Hisziu kwam de kamer in en
fluisterde Woudiver op zijn tenen staand iets in het oor. Woudiver
stampte van woede. 'Zo snel al? Ze zijn te vroeg! Ik ben nog niet eens begonnen!'
Hij richtte zich tot Reith, ziedend. 'Vlug dan, het geld, of ik verkoop de
jongen. Vlug!'



'Laat ons gaan! Help ons het
ruimteschip af te bouwen. Dan krijg je al je geld!'



'Jij onredelijke ondankbare!'
siste Woudiver. Er klonken voetstappen. 'Ik word gedwarsboomd!' kreunde hij.
'Wat een droevig leven is mijn deel! Ongedierte!' Woudiver spuwde Reith in het
gezicht en begon hem razend met de zweep te slaan.



Trots voorafgegaan door
Hisziu kwam een lange Dirdirman de kamer binnen. Het was de schitterendste en
vreemdste die Reith ooit had gezien: waarschijnlijk een Onbevlekte. Woudiver mompelde
zijdelings tegen Hisziu; Reiths banden werden doorgesneden. De Dirdirman
bevestigde een ketting aan Reiths nek en klemde het andere eind aan zijn
gordel. Zonder een woord te zeggen liep hij weg, terwijl hij zijn vingers
kieskeurig minachtend schudde. Reith strompelde achter hem aan.
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Voor Woudivers huis stond
een witgelakte automobiel. De Onbevlekte koppelde Reiths ketting aan een ring
aan de achterkant. Reith staarde hem in matte verwondering aan. De Onbevlekte
was ruim twee meter lang, en er waren namaak glanzers bevestigd aan beide
zijden van zijn puntige schedel. Zijn huid glansde even wit als de lak van zijn
auto; zijn hoofd was volkomen haarloos; zijn neus was een geribbelde snavel.
Ondanks zijn vreemde uiterlijk en zijn ongetwijfeld veranderde seksualiteit was
hij een man, peinsde Reith, voortgekomen uit hetzelfde ras als hijzelf. Met een
snelle struikelgang, alsof ze geduwd werden, kwamen Anacho en Traz uit het
huis. Kettingen hingen rond hun nek; achter hen volgde Hisziu die aan de losse
uiteinden rukte. Daarachter kwamen twee Elite Dirdirmannen. Ze maakten de
kettingen vast aan de achterzijde van de wagen. De Onbevlekte sprak enkele
sissende woorden tot Anacho en wees naar een plank aan de achterkant van de
wagen. Zonder om te kijken stapte hij in de wagen. De twee Eliten zaten er al
in. Anacho mompelde: 'Klim aan boord, anders worden we meegesleurd.'



De
drie krabbelden op de plank en hielden de ringen vast waaraan hun kettingen
zaten. Op deze oneerbiedige wijze vertrokken ze van Woudivers huis. Woudivers
zwarte sedan hobbelde vijftig meter terug achter hen aan. Woudivers
omvangrijke gestalte zat over de stuurinrichting gebogen.



'Hij
hoopt op erkenning,' zei Anacho. 'Hij heeft geholpen bij een belangrijke jacht,
en hij wil een deel van de status.'



'Ik
heb de fout gemaakt om Woudiver te behandelen alsof hij een mens is. Als ik hem
als een beest had behandeld waren we er misschien beter aan toe.'



'Het kon tenminste nauwelijks
slechter zijn.'



'Waar gaan we heen?'



'Naar de Glazen Kooi; waar anders?'



'Wij
worden niet gehoord, we krijgen geen gelegenheid om onze zaak te bepleiten?'



'Natuurlijk
niet,' zei Anacho kort. 'Jullie zijn ondermensen; ik ben een afvallige.'



De
witte wagen zwenkte een plein op en stond stil. De Dirdirmensen stapten uit en
gingen stijf naast elkaar staan en keken naar de hemel. Een plompe man van
middelbare leeftijd in een weelderig bruin pak kwam naar voren; een persoon
met status en blijkbaar nogal ijdel. Zijn haar was zorgvuldig gekruld en met
juwelen versierd. Hij sprak de Dirdirmensen op een vlotte toon aan; zij antwoordden
na een ogenblik van veel betekenende stilte.



'Dat
is Erlius, Administrateur van Sivishe,' verklaarde Anacho grommend. 'Ook hij
wil de afloop meemaken. Wij schijnen een belangrijke prooi te zijn.'



Aangetrokken
door de aktiviteit begonnen de lieden van Sivishe zich rond de witte automobiel
te verzamelen. Ze vormden een brede, eerbiedige kring, beoogden de gevangenen
met makabere, peinzende blikken, deinsden terug als de blik van een Dirdirman
in hun richting dreigde te komen.



Woudiver
bleef in zijn auto, op een afstand van ongeveer vijftig meter, waar hij
blijkbaar zijn gedachten zat te verzamelen. Tenslotte stapte hij uit en scheen
hij zich bezig te houden met de tekst van een vel papier. Toen Erlius dit
opmerkte draaide hij hem snel de rug toe.



'Kijk
die twee eens,' gromde Anacho. 'Ze haten elkaar; Woudiver bespot Erlius omdat
hij geen Dirdirmanbloed bezit; Erlius zou Woudiver graag in de Glazen Doos
zien.'



'Ik
ook,' zei Reith. 'Nu we het daarover hebben, waarom wachten we hier?'



'Op
de leiders van de tsau gsh. De Glazen Doos krijg je gauw genoeg
te zien.'



Gemelijk
rukte Reith aan zijn ketting. De Dirdirmannen wierpen hem waarschuwende en
berispende blikken toe. 'Belachelijk,' mopperde Reith. 'Er moet iets zijn dat we
kunnen doen. Waarom niet de traditie van deDirdir? Als ik nu eens h'sai, h'sai, h'sai
riep, of hoe de kreet om bemiddeling dan ook is?'



'Men roept dr'ssa, dr'ssa, dr'ssa!'



'Wat
zou er gebeuren als ik om bemiddeling riep?'



'Maakt
geen verschil met je huidige toestand: de bemiddelaar zou je schuldig oordelen,
dus toch: de Glazen Doos.'



'En
als ik de bemiddelaar uitdaagde?'



'Dan
word je gedwongen te vechten, en des te eerder gedood.'



'En
niemand kan in hechtenis worden genomen zonder beschuldigd te zijn?'



'In
theorie,' zei Anacho kortaf, 'is dat de gewoonte. Wie wil je uitdagen?
Woudiver? Dat heeft geen zin. Hij heeft je niet beschuldigd, maar alleen met
de jagers samengewerkt.'



'We
zullen zien.'



Traz
wees naar de hemel. 'Daar komen de Dirdir.'



Anacho
bestudeerde de dalende luchtwagen. 'De Thisz clan. Als de Thisz erbij betrokken
zijn kunnen we wel op een hardhandige behandeling rekenen. Misschien vaardigen
ze wel een proklamatie uit dat alleen Thisz op ons mogen jagen.'



Traz
verzette zich tegen de ketting maar vergeefs. Hij siste van frustratie en
draaide zich om om naar de dalende luchtwagen te kijken. De grijsgeklede
menigte trok zich terug van de landingsplaats. Er stapten vijf Dirdir uit; een
Excellent en vier van lagere kaste.



De
Onbevlekte Dirdirman stapte majestueus naar voren, maar de Dirdir negeerden hem
met dezelfde onverschilligheid die hij Erlius had betoond.



Enkele
ogenblikken lang namen de Dirdir Reith, Traz en Anacho op. Toen gaven ze een
teken aan de Onbevlekte en produceerden een paar geluiden.



Erlius
kwam naar voren om zijn opwachting te maken, het hoofd gebogen, en met
knikkende knieën. Voor hij kon spreken marcheerde Woudiver op ze af en
plaatste zijn gele omvangrijkheid voor Erlius, die gedwongen werd het veld te
ruimen en bijna viel.



Woudiver
sprak op hoge toon: 'Hier, Thisz waardigheidsbekleders, zijn de misdadigers
die door de jagers worden gezocht. Ik heb in niet geringe mate aan de
gevangenneming bijgedragen; laat dit op mijn rol van eer worden aangetekend!'



De
Dirdir schonken hem slechts vluchtig aandacht. Woudiver die blijkbaar niet meer
verwachtte boog zijn hoofd, en zwaaide zwierig met zijn armen.



De
Onbevlekte benaderde de gevangenen en maakte de kettingen los. Reith rukte
zich los van zijn ketting. De Onbevlekte keek met open mond van verbazing toe.
Zijn valse glanzers hingen slap langs zijn schedel. Reith liep naar voren met
kloppend hart. Hij voelde de druk van aller ogen op zich; met grote inspanning
hield hij zijn passen gelijkmatig. Twee meter voor de Dirdir stopte hij, zo
dichtbij dat hij hun lichaamsgeur kon ruiken. Ze keken hem zonder enig vertoon
van emotie aan.



Reith
verhief zijn stem zodat hij duidelijk kon spreken:
'Dr'ssa! Dr'ssa! Dr'ssa!'



De
Dirdir bewogen zich even van verrassing.



'Dr'ssa! Dr'ssa! Dr'ssa!' riep Reith nog maar een
keer.



De
Excellent sprak met een nasale stem, als een hobo: 'Waarom roep je dr'ssa?
Jij bent een ondermens, zonder onderscheidingsvermogen.'



'Ik
ben een man, jouw meerdere. Daarom roep ik dr'ssa.'



Woudiver
drong naar voren terwijl hij gewichtig blies en tierde: 'Bah'! Hij is gek!'



De
Dirdir leek enigszins verbijsterd. Reith riep uit: 'Wie beschuldigt mij? Van
welke misdaad? Laat hem naar voren komen en laat de zaak door een bemiddelaar
beoordeeld worden.'



De
Excellent zei: 'Jij roept een traditionele macht aan die sterker is dan
minachting of afkeer. Dat mag niet verloochend worden. Wie beschuldigt deze
ondermens?'



Woudiver
verhief zijn stem. 'Ik beschuldig Adam Reith van lastering, van het betwisten
van de Doktrine van de Tweeledige Schepping, van het zich beroemen op een
status gelijk aan die van de Dirdir. Hij heeft beweerd dat Dirdirmensen niet in
pure lijn afstammen van het Tweede Eigeel; hij heeft hen een ras van gemuteerde
misbaksels genoemd. Hij beweert dat de mens afkomstig is van een andere planeet
dan Sibol. Dit is niet in overeenstemming met de ortodoxe doktrine, en is
weerzinwekkend. Hij is een herrieschopper, een leugenaar, een provokateur!'
Woudiver aksentueerde elk van zijn beschuldigingen met een houw van zijn dikke
voorvinger. 'Dat zijn mijn aanklachten!' Hij vergastte de Dirdir op een
kameraadschappelijke grijns, draaide zich toen om en brulde tegen de menigte:
'Achteruit! Dring niet zo dicht tegen de waardigheidsbekleders op!'



De
Dirdir floot tot Reith: 'Je beweert dat deze beschuldigingen vals zijn?'



Reith
weifelde. Hij stond voor een dilemma. Als hij de aanklacht ontkende stemde hij
in met de ortodoxie van de Dirdirman. Hij vroeg voorzichtig: 'Het komt erop
neer dat ik beschuldigd word van onortodoxe denkbeelden. Is dat een misdaad?'



'Zeker,
als de bemiddelaar zo oordeelt.'



'En
als deze denkbeelden nu waarheidsgetrouw zijn?'



'Dan
moet je rekenschap vragen van de bemiddelaar. Belachelijk als zo'n gebeurtenis
zou zijn, het is een traditie en als zodanig rechtsgeldig.'



'Wie
is de bemiddelaar?'



Het
gepolijste benen gelaat van de Excellent veranderde niet, evenmin als zijn
stem. 'In dit geval benoem ik de Onbevlekte daarginds.'



De
Onbevlekte kwam naar voren. Op klagende, nagebootste Dirdirtoon sprak hij: 'Ik
zal vlug zijn want de gebruikelijke ceremoniën zijn niet toepasselijk.' Hij
wendde zich tot Reith: 'Ontken je de aanklachten?'



'Ik
bevestig noch ontken ze; ze zijn bespottelijk.'



'Naar
mijn mening is dit een ontwijkende bewering. Dat duidt op schuld. Bovendien is
je houding oneerbiedig. Je bent schuldig.'



'Ik
weiger je vonnis te aanvaarden,' zei Reith, 'tenzij je het kuaopleggen. Ik
vraag je rekenschap.'



De
Onbevlekte keek Reith minachtend en afkerig aan. 'Jij daagt mij uit, een
Onbevlekte?'



'Het
schijnt de enige manier te zijn waarop ik mijn onschuld kan bewijzen.'



De
Onbevlekte keek naar de Dirdir Excellent. 'Verplicht u mij aldus?'



'Jij
bent aldus verplicht.'



De
Onbevlekte taxeerde Reith. 'Ik zal je met mijn handen en tanden doden zoals het
een Dirdirman betaamt.'



'Zoals
je wilt. Verwijder eerst deze ketting van mijn nek.'



'Verwijder
de ketting,' zei de Dirdir Excellent.



De
Onbevlekte zei kribbig: 'Vulgair! Ik verlies mijn waardigheid door op te
treden voor een domme massa ondermensen.'



'Klaag
niet,' antwoordde de Excellent. 'Ik ben het, Kapitein van de Jacht, die een
trofee verliest. Ga door; voer je bemiddeling uit.'



De
ketting werd verwijderd. Reith rekte zich uit, ontspande zijn spieren, keer op
keer, in de hoop zijn spiertonus te herkrijgen. Hij had de hele nacht aan zijn
polsen gehangen; zijn lichaam voelde zwaar van moeheid. De Dirdirman trad naar
voren. Reith voelde zich wat lichtzinnig worden.



'Wat
zijn de regels van het gevecht?' vroeg Reith. 'Ik wens geen overtreding te
begaan.'



'Die
zijn er niet,' antwoordde de Onbevlekte. 'We gebruiken de regels van de jacht;
jij bent mijn prooi!' Hij uitte een wilde kreet en sprong naar Reith, zo te
zien ondoelmatig zwaaiend met armen en benen, tot Reith het witte lijf van het
wezen aanraakte en bemerkte dat het een en al gespannen spieren en harde botten
waren. Reith pareerde de uitval, maar werd gekrabd door namaakklauwen. Hij
probeerde een houdgreep, maar kon geen goed aangrijpingspunt vinden. Hij gaf
de Onbevlekte een slag onder zijn oor, trachtte naar zijn strottehoofd te
hakken en miste. De Onbevlekte stapte geërgerd achteruit. De toeschouwers
hapten van opwinding naar adem. Opnieuw besprong de Onbevlekte Reith, die een
lange onderarm te pakken kreeg en de Dirdirman wankelend wegstootte. Woudiver
kon zich niet langer beheersen; hij rende op Reith af en bonkte hem tegen zijn
hoofd. Traz schreeuwde een protest en striemde Woudiver met zijn ketting over
het gezicht. Woudiver krijste het uit van pijn en viel als pulp op zijn gat.
Anacho wikkelde zijn ketting rond Woudivers nek en rukte hem strak. Een



Elite Dirdirman sprong er op
af en trok de ketting weg. Woudiver lag naar adem snakkend op de grond. Zijn
gezicht had de kleur van modder.



De
Onbevlekte profiteerde van Woudivers aanval om Reith vast te grijpen en hem
tegen de grond te laten slaan. De pezige armen omklemden Reiths lichaam;
scherpe, lange tanden rukten aan zijn hals. Reith bevrijdde zijn armen. Uit
alle macht smakte hij zijn twee vuisten tegen de witte oren van de Dirdirman.
De Onbevlekte uitte een gesmoord gepiep en rolde gefolterd met zijn hoofd.
Even werd hij slap. Reith ging schrijlings op het magere lichaam zitten alsof
hij op een witte paling reed. Hij begon het kale hoofd te bewerken. Hij
scheurde de valse glanzers af, klapte het hoofd naar links en rechts, gaf er
toen een geweldige draai aan. Het hoofd van de Onbevlekte hing op half zeven;
zijn lichaam spartelde en stuntelde, lag toen stil.



Reith
rees overeind. Hij beefde en hijgde. 'Ik ben van blaam gezuiverd,' zei hij.



'De
aanklachten van de dikke onderman zijn ongeldig,' intoneerde de Excellent.
'Men mag hem daarvoor aansprakelijk stellen.'



Reith
wendde zich af. 'Halt!' zei de Excellent. Zijn stem kreeg een trillende
keelklank. 'Zijn er nog nieuwe aanklachten?'



Een
Dirdir van de Elite kaste, wiens glanzers stijf stonden en schitterden van
kristallen lichtflitsen, sprak: 'Roept het beest nog immer dr'ssa’.



Reith
wervelde rond, nog half bedwelmd door vermoeienis en het naspel van de
worsteling. 'Ik ben een man; jij bent het beest.'



'Verzoek
je om bemiddeling?' vroeg de Excellent. 'Zo niet, laat ons dan gaan.'



Reiths
hart zonk in zijn schoenen. 'Wat zijn de nieuwe aanklachten?'



De
Elite trad naar voren. 'Ik klaag je aan omdat jij en je beulsknechten
wederrechtelijk het Dirdir Jachtgebied hebben betreden en daar op verraderlijke
wijze leden van de Thisz clan hebben afgeslacht.'



'Ik
ontken de aanklacht,' zei Reith hees.



De
Elite wendde zich tot de Excellent. 'Ik verzoek dat u bemiddelt. Ik verzoek
dat u mij dit beest en zijn beulsknechten geeft en ze uitsluitend als prooi van
de Thisz aanmerkt.'



'Ik
aanvaard de last van bemiddeling,' floot de Excellent. Op een ruwe nasale toon
zei hij tegen Reith: 'Je hebt de Carabas wederrechtelijk betreden, dat is
waar.'



'Ik
heb de Carabas betreden. Niemand heeft me bevolen dat niet te doen.'



'Het
verbod is algemeen bekend. Je hebt op stiekeme wijze verschillende Dirdir
aangevallen; dat is waar.'



'Ik
heb niemand aangevallen die mij niet eerst aanviel. Als de Dirdir zich als
wilde beesten wensen te gedragen moeten zij zich aan de gevolgen onderwerpen.'



Uit
de menigte steeg een gedempt gemompel van verwondering en wat op goedkeuring
leek op. De Excellent liet even zijn blik over het plein waren. Ogenblikkelijk
verstomde het geluid.



'Het
is een traditie van de Dirdir om te jagen. Het is een traditie van de
ondermens om als prooi te dienen.'



'Ik
ben geen ondermens,' antwoordde Reith. 'Ik ben een mens en niemands prooi. Als
een wild beest mij aanvalt zal ik het doden.'



Het
beenwitte gelaat van de Excellent vertoonde geen spoor van emotie. Maar de
glanzers begonnen te gloeien, en stijf te worden. 'Het vonnis moet de traditie
getrouw blijven,' intoneerde het wezen. 'Ik bevind de ondermens schuldig. Deze
schertsvertoning is nu ten einde. Je moet naar de Glazen Doos worden gebracht.'



'Ik
bestrijd de bemiddeling!' riep Reith. Hij deed een pas naar voren en sloeg de
Excellent op zijn slaap. De huid was koud en tamelijk soepel, zoals het schild
van een schildpad. Reiths hand deed pijn van de slag. De glanzers van de
Excellent prikten omhoog als gloeiende draden; hij uitte een dunne fluittoon.
De menigte zweeg ongelovig.



De
Excellent stak zijn grote armen naar voren in een grijpend, golvend gebaar. Hij
gorgelde een kreet en balanceerde zich voor de sprong.



'Een
moment,' zei Reith terwijl hij een stap achteruit deed. 'Wat zijn de regels van
het gevecht?'



'Er
zijn geen regels. Ik dood zoals ik verkies.'



'En
als ik jou dood ben ik van blaam gezuiverd, en mijn vrienden eveneens?'



'Dat
is het geval.'



'Laat
ons met zwaarden vechten.'



'We
zullen vechten zoals we hier staan.'



'Heel
goed,' zei Reith.



Het gevecht was geen zware
opgave. De Excellent kwam naar voren, snel en zwaar als een tijger. Reith deed
twee vlugge stappen achteruit; de Excellent sprong. Reith greep zijn hoornige
pols, plantte een voet in zijn borst; terwijl hij achterover viel gooide hij
het wezen in een salto omhoog. Hij landde op zijn nek, en bleef verdwaasd
liggen. Onmiddellijk zat Reith op hem, en klemde hij de klauwarmen vast. De
Excellent worstelde en stribbelde tegen; Reith bonkte zijn hoofd tegen de stoep
tot het been openbarstte en er witachtig groen vocht uit begon te lopen. Hij
hijgde: 'Hoe staat het nu met de bemiddeling? Was die juist of fout?'



De
Excellent piepte - een griezelig jammerend geluid, dat een emotie uitdrukte die
de mens niet eerder had ervaren. Reith bonkte het witte hoofd telkens weer op
en neer. 'Hoe staat het met de bemiddeling?' Hij sloeg het hoofd tegen de
stoep. De Dirdir deed een vertwijfelde poging Reith van zich af te rollen en
faalde. 'Jij bent de overwinnaar. Mijn bemiddeling is weerlegd.'



'En
ik en mijn vrienden worden nu geacht geen schuld te hebben? Wij kunnen onze
aktiviteiten zonder vervolgd te worden voortzetten?'



'Dat
is het geval.'



Reith
riep naar Anacho: 'Kan ik hem vertrouwen?'



Anacho
zei: 'Ja, zo is de traditie. Als je een trofee wilt hebben, pluk dan zijn
glanzers af.'



'Ik
wil geen trofee.' Reith kwam overeind en stond te wankelen.



De
menigte keek met ontzag naar hem. Erlius draaide zich op zijn hakken om en
schreed haastig weg. Aila Woudiver trok zich langzaam terug naar zijn auto.



Reith
wees naar hem: 'Woudiver - jouw aanklachten waren vals en nu moet je je voor
mij verantwoorden.'



Woudiver
graaide naar zijn energiepistool; Traz sprong op hem af en ging aan zijn dikke
pols hangen. Het pistool ging af; de ontlading schroeide Woudivers been. Hij
krijste van pijn en viel op de grond. Anacho pakte het wapen; Reith bond een
van de kettingen rond Woudivers nek en gaf er een hardvochtige ruk aan. 'Kom,
Woudiver.' Hij ging voor naar de zwarte sedan, tussen de menigte door die zich
achteruit repte.



Woudiver
scharrelde naar binnen en ging op een hoop liggen. Anacho startte het voertuig
en ze verlieten het ovale plein.
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Ze reden naar de loods. Door
de afwezigheid van Deine Zarre waren de technici niet komen opdagen. De loods
zag er doods en verwaarloosd uit; de ruimteboot, die eerst bijna voltooid leek,
lag troosteloos op zijn blokken.



De
drie trokken Woudiver naar binnen, zoals ze met een norse stier zouden hebben
gedaan, en bonden hem tussen twee palen vast. Woudiver klaagde voortdurend door
zielig te kreunen.



Reith sloeg hem even gade.
Woudiver kon nog niet opgeofferd worden. Hij was beslist nog gevaarlijk.
Ondanks al zijn vertoon van hulpeloosheid bekeek hij Reith met een harde en
slimme blik.



'Woudiver, je hebt me grote
moeilijkheden bezorgd,' zei Reith.



Woudivers omvangrijke
lichaam werd geteisterd door gigantische snikken; hij leek op een monsterlijke,
lelijke baby. 'Je bent van plan me te martelen, en me te doden.'



'Die gedachte is bij me
opgekomen,' gaf Reith toe. 'Maar ik heb dringender verlangens. Om het schip te
voltooien en naar de Aarde terug te keren met berichten over deze helse planeet
zou ik zelfs het plezier van jouw dood willen laten schieten.'



'In dat geval,' zei Woudiver
opeens zakelijk, 'is alles als eerst. Betaal me het geld, en we gaan verder.'



Reiths mond viel open van
ongeloof. Hij lachte bewonderend om Woudivers geweldige zorgeloosheid.



Anacho en Traz vermaakten
zich minder. Anacho prikte met een stokje in zijn dikke buik. 'En gisternacht
dan?' vroeg hij minzaam. 'Herinner je je gedrag? Je elektrische sondes, en het
rotanharnas?'



'En Deine Zarre, en zijn
twee kinderen?' vroeg Traz.



Woudiver keek smekend naar
Reith. 'Wiens woord draagt gezag?'



Reith koos zijn woorden met
zorg. 'Allemaal hebben wij reden om je te haten. Je bent een dwaas als je
gerief en jovialiteit verwacht.'



'Jazeker, hij zal beslist
lijden,' sprak Traz tussen zijn knarsende tanden door.



'Je zult leven,' zei Reith,
'maar alleen om onze belangen te dienen. Ik geef geen cent om jouw leven
tenzij je je nuttig maakt.'



Opnieuw ontwaarde Reith in
Woudivers ogen een koude en sluwe schittering. 'Het zij zo,' zei Woudiver.



'Ik wil dat je een kapabele
vervanger aanneemt voor Zarre,' beval Reith.



'Duur, duur,' zei Woudiver.
'Zarre was een gelukkig toeval.'



'De verantwoordelijkheid
voor zijn afwezigheid ligt bij jou,' zei Reith.



'Niemand gaat door het leven
zonder fouten te maken,' gaf Woudiver toe. 'Dit was er een van mij. Maar ik
ken de juiste man. Hij wordt wel duur, waarschuw ik je vast.'



'Geld speelt geen rol,' zei
Reith, 'wij willen alleen de beste. Bovendien moet je de technici naar hun
werk roepen. Allemaal per telefoon, natuurlijk.'



'Geen moeite,' verklaarde
Woudiver hartelijk. 'Het werk zal met spoed ter hand worden genomen.'



'Verder
moet je onmiddellijk zorgen voor de levering van de materialen en voorraden die
we nog niet hebben. En je moet alle kosten en lonen van nu af aan zelf
betalen.'



'Wat?'
brulde Woudiver.



'Verder,'
zei Reith, 'blijf je vastgebonden tussen die twee palen. Voor je voeding moet
je duizend - of nog beter tweeduizend - sequijnen per dag betalen.'



'Wat!' kreet Woudiver. 'Wil je de arme
Woudiver oplichten en verwarren?'



'Stem
je in met de voorwaarden? Zo niet dan zal ik Traz en Anacho vragen je te doden,
en beiden hebben nog een fikse appel met je te schillen.'



Woudiver
richtte zich in zijn volle lengte op. 'Ik stem in,' verklaarde hij met
waardige stem. 'En nu, aangezien het schijnt dat ik je hallucinaties moet
ondersteunen en bovendien nog kosten moet maken die mij zullen ruïneren, laat
ons direct aan het werk gaan. Het ogenblik dat ik je in de ruimte zie
verdwijnen zal een prettig ogenblik zijn, dat kan ik je verzekeren! Nu dan,
bevrijd mij van deze kettingen zodat ik naar de telefoon kan lopen.'



'Blijf
waar je bent,' zei Reith. 'We brengen de telefoon wel naar je toe. En nu, waar
is je geld?'



'Dat
kun je niet ernstig menen!' riep Woudiver uit.
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