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  Ter nagedachtenis aan Johannes Stolk


  


  


  "God save the King Pendragon.


  May his reign long drag on.


  God save the King.


  Send him most glorious,


  great and uproarious,


  horrible and hoarious.


  God save our King."


  


  Uit: The Once and Future King - Terence H. White


  


  


  "Bright star! would I were steadfast as thou art -


  Not in lone splendour hung aloft the night. " 


  


  Uit: The last sonnet of James Keats
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  Nu de lotgevallen van D'Anjal, de meestermagiërs, en al die andere bewoners van Aidèn hun beslag krijgen in dit boek, is het tijd om de mensen te bedanken die, bewust of onbewust, hebben bijgedragen aan het totstandkomen van deze wereld. De volgorde is willekeurig, afgezien van de eerste zeven.


  


  Elly, Marie en Roos. Sister Moonshine. Jan en Rita Prins.


  Mijn uitgever, solide, betrouwbaar en betrokken.


  Bruno Della Chiesa, la bête, Chris Priest, the gentle giant, Henryk Løyche, reisgenoot, Terry Bisson, Andy Ward, Birgit Rabisch, die ook nooit weet wat ze voor in haar boek moet schrijven als opdracht, Marcus 'Riesending' Hammerschmitt, Marjelein, die misschien toch wel gelijk had, Jean-Pierre Hubert, Jean-Marc Ligny, de 'rest' van de Franse schrijvers, en al die andere sterren aan het firmament van Nantes, die mij precies op tijd mijn inspiratie lieten hervinden.


  Norman Spinrad, die mij behoedde voor een doodlopende zijweg. 


  Hennie, Hein, Ardie, Rob en Chris voor het onderverdelen van de stilte op een andere manier.


  Stefan Bauer voor zijn rotsvaste vertrouwen. Stéphane Marsan pour ses leçons françaises.


  Peter Schaap enJaap Boekestein, best denkbare collega's. Martine voor het volhouden.


  Dorian S. en Sander M., mijn jongste fans.


  Er zijn er nog veel meer. Ik ben ze niet vergeten, maar het zou te ver voeren om hun namen hier op te sommen.
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  Wat eraan vooraf ging...


  


  Als het idyllische heuvelland van Doornland uitdroogt, gaat het Candrasvolk op zoek naar nieuw land. Tijdens een van die zoektochten ontdekt de jonge rijder Jyll een muur van bergen die hij herkent als de Grauwe Wal. Bougiac, de stamverteller, maakt kenbaar dat een eeuwenoude voorspelling is uitgekomen. Jyll blijkt de door het lot uitverkorene te zijn, die samen met een aantal stamleden op zoek moet gaan naar het mythische Boek van Kennis en de vijf zwaarden van de aartsvolken. 


  Negen reisgenoten gaan op pad. Al snel wordt duidelijk dat duistere machten weet hebben van het bestaan van de Ene, zoals Jyll wordt genoemd, en dat ze er alles aan zullen doen om hem te vernietigen. Damiar, een van de reisgezellen, wordt door zwarte draken gedood. het spaltlingmeisje Esled neemt zijn plaats in. Jyll heeft visioenen en onderneemt droomreizen die, zo beseft hij, samenhangen met zijn lot. 


  Esled en Jyll dalen af in de sprookjesachtige onderwereld van Sohar en vinden de Daith Rad, die de instorting van de Zaal der Schilderingen heeft overleefd. Jyll en Esled gaan op zoek naar drie andere overlevenden en treffen Dol, Esleds vader, levend aan, evenals Furud, Rads vrouw. Dol openbaart zich aan Jyll als Wachter van de Daith en neemt hem mee naar een voor de Daith heilige grot. Hier spreekt Jyll met het aardwezen Zuol dat hem de waarschijnlijke verblijfplaats van enkele aartszwaarden onthult. Groot is Jyll's ontsteltenis als blijkt dat een van de zwaarden in het bezit is van Yrroth. 


  Dol overhandigt hem het aartszwaard Sperling. Yrroths helpers zijn intussen doorgedrongen in Sohar en bedreigen de zeven achtergebleven reisgenoten, die Rad op hun vlucht meenemen. Een confrontatie met een draak kost Jyll bijna het leven, maar Zuol vernietigt het zwarte wezen. Ze besluiten allen Sohar te ontvluchten en bereiken de vallei die naar het elfen bos Arfeandel leidt. De reisgenoten ontvangen geschenken van de Alvií, en de overlevende Daith vinden er voorlopig onderdak. Weiara, leider van het vogelvolk van de Sembiraa, schenkt Jyll het vogelzicht. De dienaren van Yrroth omsingelen het bos; een sluw plan van Bougiac zorgt ervoor dat de reisgenoten kunnen ontsnappen. Bij de poort van Newan ontsluiert Jyll een raadsel dat hun toegang verschaft tot het eeuwenoude pad over de bergen van de Hyurgish.


  In Urvald, aan de voet van het Torngebergte, komen drie meestermagiërs bijeen. Ze besluiten een laatste poging te doen om alle beschikbare goede krachten op Aidèn te verzamelen tijdens het Convent van Bregaua. Ieder voor zich gaan ze op weg naar de leiders van de aartsvolken en de Heren van het spoor. 


  Verder naar het zuiden, bij de poort Aëlmoth Goc'h, de enige toegang tot Yrroths land Gormorod, krijgt poortwachter Guasa bezoek van de zwarte tovenares Kartha. Als het uitdraait op een magisch gevecht in Guasa's toverbos, weet de meestermagiër ternauwernood te ontsnappen in de gedaante van een vogeltje.


  Vanuit het Alvií-paradijs Uqerget offeren drie Alvií zich op om hulp te gaan bieden. Ze ruilen hun eeuwige leven voor Aidèn's sterfelijkheid.


  In de Hoge Hyurgish ontsnappen de reisgenoten aan de levensgevaarlijke berggeesten en Jyll ontmoet in een visioen de Meester van het Licht, die hem de parel van wijsheid toont, waarmee hij de strijd met het kwaad beter aan kan. Ze worden opnieuw aangevallen door een zwarte draak. Jyll stort in een afgrond. De reisgenoten zijn ontroostbaar. Toch gaan ze verder om de volken van het spoor en de aartsvolken te waarschuwen voor het naderende onheil. Jyll, die is gered door de vrouwelijk meestermagiër Iantha, ziet vanaf de top van de berg Wearonoc'h de reisgenoten verder trekken. 


  De gezellen reizen door het meest onherbergzame gedeelte van de Hoge Hyurgish. 's Nachts wordt Esled aangeroepen door Egen Anzarth, de laatste der rotsbomen. Hij prent haar woorden van macht in, die haar in staat moeten stellen om Iantha's vader te redden. Over een vlakte bereiken de gezellen de verwoeste stad Zaal. 's Nachts wordt Scianthe meegevoerd door de dolende geest van Hertaloth. Esled, Brior, Zecoria en Bougiac achtervolgen hen naar de zwarte toren. Esled noemt Hertaloth's naam en lost een eeuwenoude vervloeking in. De geest sterft, de toren stort in. De volgende dag daagt Scianthe op, maar verdwijnt beroofd van zijn zinnen in de woestijn. 


  De zwarte heer besluit, voor het eerst in eeuwen, zijn vier monsterlijke Volsen erop uit te sturen en op zoek te gaan naar de Erfgenaam. 


  Jyll wordt door Iantha meegevoerd naar Erandad, een mysterieuze plaats uit het verleden. Hij leert met dieren spreken en slaagt erin in het lichaam van een hawijt mee te vliegen. Iantha geeft hem zijn nieuwe, voorbestemde naam: D'Anjal. Als Iantha hem de kleine schreeuw wil leren, uit hij de grote schreeuw, die voordien alleen door de oermagiër Pharve werd beheerst. Iantha kan hem niets meer leren en laat het aan hem over het tijdstip van zijn terugkeer naar Aidèn te bepalen.


  In Masilis wordt Ermonmagiër Arnarvilli met argwaan ontvangen. Paunarde, koning van Masilis en het spoor, staat onder de kwade invloed van raadsheer Vy Trites. De Ermonmagiër vlucht met prinses Elanthe.


  De reisgezellen worden gevangengenomen door de nomaden van Ord. Pas als Bougiac een spaltlingvrouw, half Ermon, half mens, weet te genezen, laten ze hen gaan. Esme, de vrouw, wordt hun nieuwe reisgenoot. In de ruïnevelden bij Wons worden ze aangevallen door een zwarte draak. Op het laatste moment, als ze menen dat alles verloren is, treedt het ondier achteruit en verdwijnt. Ze worden gastvrij onthaald door Heer Arlagh Rambald van Wons. Zijn scribent Mrcad Estefo bezit een stuk perkament met spreuken in een onbekende taal. Hij vraagt Bougiac dit artefact aan de Ene te overhandigen, vooropgesteld dat deze nog in leven is. Ook onthult hij waar het Dvargenzwaard Emaendor zich bevindt. Ontdekt wordt dat Ismuet, de verrader, zich ook in Wons bevindt. Klaarblijkelijk is het een van de reisgenoten. 


  D'Anjal krijgt een visioen op klaarlichte dag, waarin hem het wezen van de tijdstromen wordt geopenbaard. Mede daardoor slaagt hij er in om vooruit in de tijd te springen.


  Een andere meestermagiër, de Reus Bel Naerstvaes, bezoekt de Dvargen van Torn. Hij vraagt hun ook voor mensen zwaarden te smeden. Dit valt niet in goede aarde bij de Dvargen, die een eeuwenoude wrok jegens de mensen koesteren. Wel besluit vorst Steinogard, op aandringen van Bel, om Antegard, Simenard en drie andere Dvargen erop uit te sturen om de Dvargenmagiër Eenhand Varand te vinden.


  De reisgenoten vertrekken uit Wons, geëscorteerd door kapitein Uhan Shermad en tien van zijn rijders. Bij de Wel van Mindrao worden ze aangevallen door een groep zwarte krijgers onder leiding van een Vols. Ze slaan op de vlucht en worden tot diep in de nacht achtervolgd door de Vols en zijn trawanten. Als alles verloren lijkt verschijnen er twee tovenaars die gezamenlijk de Vols doden. De magiërs blijken niemand minder te zijn dan de dood gewaande D'Anjal en Iantha. 


  De reisgenoten betreden de bijna onbegaanbare pas van Monordaneth, de toegang tot het Torngebergte. 's Nachts haalt Iantha D'Anjal over om af te dalen in de grotten van Ald, waar het zwarte aardwezen Megdeth heerst. Hij helpt de Dvargen die op zoek zijn naar Eenhand en Mnargald. De reisgenoten worden gevangen genomen door Dakse Dvargen.


  Inmiddels wordt, volkomen onverwacht, Masilis aangevallen door horden Orc'hs en gaan zwarte legers heimelijk op weg naar Wons.


  De reisgenoten krijgen een vrijgeleide door Torn, op voorwaarde dat zij een Dvarg als reisgenoot meenemen. In ruil daarvoor moet een van de reisgenoten achterblijven in Torn. Asgarith de Gildexspeler offert zich op.


  De Reuzen uit de Noordlanden besluiten uiteindelijk, op aandringen van Lob Maersevin, hun heil in de vallei van Kose te zoeken. 


  Bij het Meer van Druc'hanllard wordt Menerhet door een mysterieuze figuur uit de klauwen van een monsterlijk waterwezen gered. Siderte herkent iemand die zij reeds lang dood waande. 


  In de grotten van Ald misleidt D'Anjal het wezen Megdeth en weet door te dringen tot de grottenzaal waar Eenhand Varand en Mnargald vast worden gehouden. Mnargald overhandigt hem het oudste aartszwaard, Emaendor. 


  Als de reisgenoten geketend en vergezeld door Dvargen over de Vlakte der Stormen trekken, worden ze achterhaald door D'Anjal, Mnargald, Simenard en Antegard. Mnargald maakt de Dvargen duidelijk dat ze de reisgenoten op last van Dvargen-vorst Steinogard zelf moeten bevrijden. Simenard wordt de negende reisgenoot. 


  Na een droomreis naar de Kille Noordlanden besluit D'Anjal, op aanwijzing van het orakel Alde Wynthe en, over de grenzen van de tijd heen, rechtstreeks aangesproken door Endil de tweekoppige, het reisgezelschap op te splitsen in twee groepen. In diezelfde droomreis ontmoet hij Joc'h Granderth, de waker in de catacomben van Andor, die regelmatig praat met een wezen dat hij Wijsheid noemt. D'Anjal, Brior, Simenard, Bougiac en Walinde betreden het oude Murganithgebergte en lopen bij de berg Inokh de mysterieuze Jap Doranthe en zijn helpers Ham en Lam tegen het lijf. Jap verspert hun de doorgang. Brior, die daarin het minst bedreven is, moet voor zonsondergang een raadsel oplossen. Door een slinkse aanwijzing van D'Anjal slaagt hij daar op het nippertje in. Jap neemt de reisgezellen mee naar zijn wonderbaarlijke land vol moerassen, bellenbossen en opmerkelijke wezens. 's Avonds vertelt hij hun de geschiedenis van Malve van Gir, een verhaal dat volgens Ham en Lam voor een deel op waarheid berust. Jap blijkt onberekenbaar en ontsteekt na zijn vertelling in woede. De volgende ochtend brengt hij hen naar zijn grote bellen. Hier blijkt hóe onberekenbaar Jap is. Hij sluit de reisgenoten op in zijn bellen. 


  Esled, Wigge, Esme en Zecoria maken kennis met de ondoordringbare nevel van de Noordlanden. Een groep nomaden brengt hen naar de kloof van Ondith, waar Iantha's vader gevangen wordt gehouden door Kartha. Esled en Iantha gaan de kloof in, waar Iantha door een Vols wordt verslagen en Esled wordt meegesleept naar Kartha. 


  Vouerze, afvallig meestermagiër en armondant van Yrroth, beslecht niet ver van Masilis een magische woordenstrijd met Arrahed in zijn voordeel. Arrahed weet door een list te ontkomen.


  Verraad zorgt ervoor dat zowel Wons als Masilis worden ingenomen door de legers van Yrroth. In Masilis blijkt Paunarde zelf de verrader te zijn, in ruil voor een vrijgeleide voor hem en zijn zoon. Hij wordt echter alsnog gedood. Zijn hoofd wordt op een paal voor paleis Mynderle gespietst. Zijn zoon Serd, krijgsheer Ranorth, en de raadsheren Orgold en Fenaud Larda, slagen er ternauwernood in op het laatste moment via een vluchtgang te ontkomen. 


  Het Reuzenvolk loopt bij Wyndids Heuvel in een hinderlaag. Alleen doordat Arenj en Wilanj Uyr te hulp schieten, weten ze zich langer staande te houden, maar de situatie lijkt uitzichtloos. Met hulp van Ham en Lam ontsnapt D'Anjal uit de bellen en haast zich naar het noorden om de Reuzen terzijde te staan. Hij weet met magische middelen de hoofdman van de Orc'hs, Wecoc'h, over te halen de zijde van het goede te kiezen. De zwarte heer gaat samen met het wezen Lae op zoek naar het aartszwaard van de Ermon, dat zich in de catacomben van Souminu Sovoch moet bevinden. Lae vindt het, maar weet het niet los te krijgen uit het steen. 


  In een magisch treffen verslaat D'Anjal Kartha. De vrouwelijke magiër ontkomt echter en troont Xazziri en zijn dochter Iantha mee. D'Anjal, Bel,Jap, Esled en de twee Uyrs zetten de achtervolging in. De overige reisgenoten wachten in Herberg de drie Windstreken, waar Cluthe de scepter zwaait. Na dagenlang vergeefs te hebben gewacht, besluiten ze zelf op zoek te gaan naar het vijftal. Ze splitsen zich in twee groepen. 'Eén groep wordt achtervolgd door Orc'hs, die weinig goed in de zin hebben.


  De drie sterfelijk geworden Alvií beleven een schokkende ontmoeting met het duistere wezen Y'zlaï. Alleen omdat de Alvií-vrouw Siderte Fiander aan haar zijde draagt, komen ze er zonder kleerscheuren van af.


  Meestermagiër Arnarvilli en Prinses Elanthe van Masilis landen bij Radien Tel, de wereld rond de Zuil. Ze ontmoeten de Mon Eccué, die zich voor de Raad van Vijf moet verantwoorden op beschuldiging van hoogmoed. Met de hulp van de Eerste Mon, de charismatische Imerith Dunser, weet hij onder die beschuldiging uit te komen. Zijn 'straf' is, dat hij als afgezant van de Mon zal fungeren bij het Convent van Bregaua.


  Intussen wordt in de vallei van Masdorth Egen Anzarth, de laatste rotsboom, geveld door de bijlen van een groep Orc'hs. Het verscheiden van de boom wordt in heel Aidèn gevoeld en door velen berouwd. Zijn dood is niet vergeefs, want de daad zet velen, die zich tot dan in de machtsstrijd besluiteloos opstelden, aan tot een keuze. Mensen, aartswezens en spaltlings gaan op weg naar plaatsen waarvan de legenden slechts fluisterend gewag maken. Magieduiders stuiten op gebeurtenissen van belang en verwisselen hun kluizenaarsbestaan voor dat van gehaaste boodschapper. 


  In Kose besluit Alvií-vorst Gwaldorith, samen met zijn raadsvrouwe Eriamed, heimelijk naar Dendray te vertrekken.


  De drie elfen uit Uqerget, de wereld van onsterfelijken, zijn op weg naar Tulath Mihim. Onderweg wordt Siderte 'aangeraakt' door het aartszwaard Fiander, dat zij in het geheim met zich meedraagt. Zij leert dat er door de eeuwen heen door mysterieuze figuren, die steeds weer gelijkenis vertonen met haar leider, de Asaherget, magische boodschappen in het blad zijn gekerfd.


  D'Anjal, Esled,Jap, Bel en de beide Uyrs Arenj en Wilanj betreden de schemerwereld van Gest. Hierheen is Kartha gevlucht, samen met een dertigtal Soalvií, Kabers en Orc'hs. In een droom onthult de Asaherget dat hij tevens Rymlen, de grootste magiër die ooit leefde, is. Wat D'Anjal al vermoedde wordt door Rymlen bevestigd: D'Anjal is zijn Erfgenaam, zijn opvolger. Als de tijd rijp is zullen alle herinneringen van Rymlen in D'Anjals geest vloeien. 


  Na een wilde achtervolging slaagt D'Anjal erin Kartha te doden. Maar de zwarte tovenares blijkt nog meer levens en gedaanten te bezitten. Esled bevrijdt Xazziri uit het oude runenslot met de woorden van macht die ze van de rots boom Egen Anzarth kreeg ingefluisterd. 


  Yrroth vindt, geholpen door het raadselachtige wezen Lae, het oeroude boek Deel en ondeel, dat ooit door Rymlen is geschreven. De inhoud onthult de riten die van de veelstemmige een ondeelbare moeten maken. Yrroth ondergaat de levensgevaarlijke proef en slaagt er, ondanks de woede van het aardwezen Asc'hmon, tot dan toe de enige ondeelbare, in om de tweede ondeelbare op Aidèn te worden. Hij is onsterfelijk en feitelijk onoverwinnelijk. In triomf gaat hij op weg, verlaat Gormorod en trekt noordwaarts door de Aesdal Woestenij. 


  D'Anjal gaat terug naar de vijver waar Jap zijn bellen kweekt en trekt zich, in de gaten gehouden door Seathe Yin, terug in zijn bel. In een droom strijdt hij met zijn duistere ik en komt achter het geheim van een lang leven. Hierdoor wordt hij deelbaar en lijkt hij een gelijkwaardige tegenstander van Yrroth, de ondeelbare. 


  Bougiac, Wigge en Walinde worden in de noordelijke Murganith gevangen genomen door een troep Orc'hs. Zecoria weet te ontsnappen, waarbij hij in een ravijn terechtkomt. Hij overleeft de val en slaagt er, met hulp van de plotseling opdagende Cluthe, in uit het ravijn te klauteren. Ze bevrijden de drie reisgezellen. 


  Aan de poort van Bregaua meldt Mrcad Estefo zich, samen met kapitein Shermad en drie krijgers van Wons. Later vindt Sym, de leerling van scribent Wedox, het boek van Rahd, waarin sprake is van de raadselachtige Zwarte Paden. Wedox vreest dat de magiërs van Yrroth die Paden hebben herontdekt en dat de legers erlangs op weg zijn naar Bregaua. De volgende dag gaat Wedox er met Sym en een aantal krijgers op uit. Ze ontdekken een Andergï, een toegang tot de Paden. Door een fout van Wedox belanden alleen hij en Sym aan de andere kant. 


  Wecoc'h en de overgebleven Reuzen trekken vanuit het noorden Kose binnen. Ze worden door twee Alvil naar het vogelpaleis van Dendray gebracht, waar ze een roerend weerzien hebben met hun stamgenoten die in Klein Hagelbos wonen. Ze overleggen met Gwaldorith en enkele bewaarders van Dendray en komen tot de slotsom dat ze de tot leven gewekte Zwarte Paden moeten betreden om te proberen de zwarte legers die naar Bregaua op weg zijn een halt toe te roepen. Op de Zwarte Paden stuiten ze op een grote troepenmacht. Duizenden Orc'hs en Kobolden blijken niet op weg naar Bregaua, maar naar Dendray. Ze laten de Orc'hs en de Kobolden passeren en haasten zich via een kortere weg terug naar Dendray. De tienduizenden vogels die van Dendray een wonderschone kleurenwereld maken veranderen in dodelijke vechters. Samen met de bewaarders richten ze een totale slachting aan. Geen van de aanvallers overleeft het, afgezien van drie Orc'hs en een Kobold, die gevangen worden genomen.


  De drie sterfelijk geworden Alvil arriveren tijdens de eerste zware noorderstorm bij Tulath Mihim. Ze worden opgewacht door Ariam Mol Derme, de scribent van regent Nadar Odinant. Omdat er onbetrouwbare wezens door de stad sluipen leidt hij hen via een kleine zijpoort de stad binnen en brengt hen naar Odinant. Tijdens de bespreking met de regent dringen zwarte wezens het paleis binnen en slagen erin Fiander van Siderte af te pakken. Siderte is ontroostbaar. Ze besluit dat zij de enige is, die Fiander terug zal weten te vinden. Odinant stuurt Ariam en een aantal krijgers met haar mee. Ze volgen het spoor van hun overvallers en belanden op de Zwarte Paden. Als ze tegenover een overmacht aan Orc'hs komen te staan, waaronder hun


  overvallers, slaagt Siderte erin om de tijd te vertragen, waardoor ze Fiander herovert.


  Als ze op de terugweg zijn, doemt D'Anjal, de deelbare, op. Hij eist het zwaard op.


  In de Aesdal Woestenij, ten zuiden van Wons, voltrekt zich een luguber schouwspel. In het gebied dat bekend staat als het Dodenzand ronselt Yrroth de dolende geesten van duistere krijgers om zijn weerzinwekkende reuzentaranten te berijden. Samen met een grote troepenmacht marcheren ze noordwaarts, richting Bregaua.


  In de catacomben van de berg Andor, ten noordwesten van Masilis, ontwaakt het wezen Endil. Joc'h, de trouwe bewaker van die catacomben, vindt een uitweg en besluit, gedreven door een onbestemd gevoel, op weg te gaan. Hij stopt bij een schijnbaar onbetekenende plek, middenin de Aesdal Woestenij. De spaltling Ledegard daagt op. Joc'h herkent hem van vroeger. Gezamenlijk gaan ze op weg naar Bregaua.


  Van alle kanten stromen de deelnemers aan het Convent Bregaua binnen. Wedox en Sym zijn nog niet teruggekeerd en ook Alvií-vorst Gwaldorith komt niet opdagen.


  Op de eerste Conventdag heet Rademil' allen welkom. Steinogard, de Dvargenvorst, verrast de aanwezigen met zijn mededeling dat ze allerlei eersteklas wapentuig hebben meegenomen. Oók voor mensen. Op de tweede Conventdag volgt een nog grotere verrassing. De magiër die met de Reuzenvrouw Rinne is meegekomen onthult zijn ware identiteit: Pharve de Oermagiër! De nieuwe hoop op een betere afloop wordt echter de volgende dag de bodem ingeslagen als de legers van Yrroth voor de poorten van Bregaua verschijnen. Er breekt paniek los in de troonzaal. Dan doemt D'Anjal als bij toverslag achterin de zaal op. Hij toont zijn grote magische kracht door zichzelf te delen in vier figuren. Hij neemt het heft in handen en begint aan de organisatie van de verdediging. 


  Kroonprins Serd van Masilis, krijgsheer Ranorth en raadsheer Fenaud Larda worden achtervolgd door een groep Orc'hs. Ze vluchten de onherbergzame Klar in, een gebied vol kloven, grotten en spleten. Middenin de Klar ligt het geheimzinnige moeras van Dèn Saylu, waarvan gezegd wordt dat niemand er levend uitkomt. Ze slagen erin een toegang tot de moeraswereld te vinden. Ze ontmoeten het spaltlingmeisje Lyale, dat hen door het moeras heen naar de rotspiek van Am M'kulmala leidt. Groot is hun verbijstering als ze in een grot Raygereio, de laatste gulden draak van Aidèn, aantreffen. Het dier is oud en blind, en heeft alleen dankzij de hulp van een magiër de eeuwen doorstaan. Lyale en Serd gaan op zoek naar drakenbloed, een zeldzaam maar dodelijk kruid, dat de draak die het inneemt echter enkele dagen de kracht uit zijn jeugd teruggeeft. Raygereio wil nog één keer vliegen. Hij brengt de drie Masilianen en Lyale naar Bregaua en landt binnen de vestingmuren. Raygereio voelt zijn krachten afnemen, maar hij wil nog éénmaal uitvliegen om een slachting aan te richten onder de oprukkende troepen van Yrroth. D'Anjal besluit met hem mee te gaan en klimt op de drakenrug. 


  Het komt tot een treffen tussen zes Osogands, zwarte draken, en Raygereio. Later zaait de laatste gulden draak dood en verderf onder Yrroths troepen. Uitgeput stort het mythische wezen neer aan de rand van de Hyurgish. D'Anjal staat hem bij in zijn laatste ogenblikken en neemt de herinneringen van het drakenvolk in zijn geest op.


  Na het verscheiden van Raygereio komt het tot een eerste treffen tussen Yrroth en D'Anjal. De laatste neemt zijn toevlucht tot een vorm van verstening. Yrroth doet hetzelfde, waardoor D'Anjal niet naar zijn gewone gedaante terug kan keren.


  In Bregaua wordt één van de beide Ermon-regenten als verrader ontmaskerd en in de kerker geworpen. Daar beneemt hij zich van het leven. Zijn mede-regent volgt zijn voorbeeld, omdat de schande voor de Ermon ondraaglijk is.


  Intussen lokken Joc'h Granderth en Ledegard een troep Orc'hs in de val bij het Dodenzand. Geen enkele Orc'h overleeft het.


  De beide groepen met de oude reisgenoten en Xazziri, Iantha, Bel, Jap, Ham en Lam, treffen elkaar benoorden de Murganith. Iantha verlaat hen en gaat op zoek naar Wedox en zijn leerling Sym. Ze treft hen in een penibele situatie aan op de Zwarte Paden. Gedrieën slagen ze erin een groot Orc'hs leger door middel van mysterieuze oude runentekens vast te zetten op de Zwarte Paden. 


  Inmiddels is een troepenmacht van negenduizend Tulen, onder aanvoering van Ariam en Siderte, op weg naar Bregaua. Ze komen halverwege Tulath Mihim en de togenstad in het Nachtwoud, een geheimzinnig bos, terecht, waar ze kennismaken met de Targs, de hoeders van het woud. Siderte slaagt er, met hulp van kapitein Weyder en een klein legertje Tulen, in om Gwaldorith en drie ander Alvií uit de klauwen van een groep Orc'hs te bevrijden. Als ook zij het Nachtwoud binnengaan heeft Siderte een ontmoeting met Ostermanouth, de oerboom van de Alvií. 


  Op haar vlucht uit Gormorod ontmoet de vrouwelijke magieduider Eyra Lind de voormalige overloper en magiër Vouerze Glonc'h. Vouerze bevrijdt op het Ratelpad honderden wezens, die hij in de loop van de tijd in verstening heeft gevangen. Het gezelschap trekt in de richting van Masilis.


  In Uqerget ontdekt Wenid dat het zwarte wezen Lae is doorgedrongen tot het elfenparadijs. De Alvií slaan voor hem op de vlucht en verschuilen zich in het nabijgelegen Schemerwoud. Lae vindt de Steen van de Laatste Aanraking, waarmee hij hoopt te voorkomen dat hij uiteindelijk samen met Rymlen zal moeten sterven. 


  De oude reisgezellen besluiten hun groep in tweeën te splitsen. Een onzalig plan, want algauw worden Bougiac, Esme, Brior, de Alvií Leandas en Simenard overvallen door noodweer van ongekende hevigheid. Als de storm is gaan liggen blijken ze ver naar het zuiden te zijn afgedwaald en bevinden ze zich ergens ter hoogte van de Wel van Mindrao in de Aesdal Woestenij.


  Bregaua wordt aangevallen door tienduizenden Orc'hs. Het ziet er slecht uit voor de stad en haar verdedigers. De Tuulse leider Nadar Odinant sneuvelt. Pharve weet een aanval van de Orc'hs op een van de poorten af te slaan, maar de overmacht is te groot. Als de meestermagiërs van vorst Rademir horen dat er een vluchtweg is, die uitkomt in de bergen achter Bregaua, besluiten ze de bevolking te evacueren via de vluchtgang onder het paleis. 


  Voor het eerst sinds de roemruchte dagen van de kring van meestermagiërs besluiten de tovenaars hun krachten te bundelen, waarmee ze voorkomen dal de Orc'hs, die inmiddels lot in de stad zijn doorgedrongen, paleis Lanc Ysafa bestormen.


  Intussen trekt een grote groep Mon onder aanvoering van Imerith Dunser zelf op naar Wons, waar ze, samen met de gevluchte heer Arlagh Rambald, zijn zoon en andere Wonsers, de veroveraars van de stad belegeren.


  Elders verenigen Dolehar en Ioyes zich na een lange sluimering weer tot Endil.


  Met hulp van het aardwezen Uxorn slaagt D'Anjal er ternauwernood in te ontsnappen aan Yrroth. 


  D'Anjals geest gaat op reis. Hij ontdekt dat Kartha onderweg is naar Doornland. Ongerust volgt hij haar, maar vlak voor Doornland raakt hij haar kwijt. De zwarte vrouw ontvoert, gehuld in de gedaante van een nachthawijt, D'Anjals vader Jaon.


  D'Anjal keert terug naar zijn lichaam en verzamelt nieuwe reisgenoten om zich heen: Bougiac, Esme, Brior, Leandas, Simenard,Joc'h, Ledegard en Zand. Het negenkoppige gezelschap trekt over de Hyurgish in zuidelijke richting naar Gormorod, om het vijfde aartszwaard, Rastoth, te veroveren op Yrroth. Ze doorkruisen de Karst, een verlaten gedeelte van de zuidelijke Hyurgish. Hier heeft D'Anjal een ontmoeting met de geest van een leider van de Ingkores. Het wezen geeft hem een onbegrijpelijke boodschap mee. Ze slagen erin heelhuids door de moerassen van Esmoth te komen en bereiken uiteindelijk via de vlakte van Zuid Esmoth het dal waar de ingang naar Souminu Sovoch zich bevindt. 


  De Bregauanen maken gebruik van de Zwarte Paden in de westelijke Hyurgish om aan de alom aanwezige Orc'hs te ontsnappen. Dat lukt. Ze vinden onderdak in Kose. Ze overtuigen de Alvií ervan dat hun hulp in de aan alle kanten losgebarsten oorlog van groot belang is. 


  Intussen besluit de getergde Vy Trites dat er een manier is om de door hem gehate Kartha definitief van het toneel te laten verdwijnen. Hij bevrijdt Orc'h Osomrach en Delomarte uit hun gevangenis in de krochten onder Donthorc'h, maar niet nadat zij gezworen hebben Vy te helpen tegen Kartha. Osomrach en Delomarte besluiten Yrroth te betrekken in een verderfelijk driemanschap. En zo ontstaat "De Vormeloze", een ondeelbaar en schier onoverwinnelijk creatuur.


  D'Anjal en de zijnen dringen door tot in Souminu Sovoch en vinden met hulp van de hoeder Zoric'h de plaats waar Rastoth in steen is gevangen. D'Anjal wordt bijna gedood door de kracht van een verborgen rune, maar het vogeltje dat ooit Guasa, de. meestermagiër, is geweest redt de Erfgenaam. D'Anjal verwerft Rastoth.


  In de vallei die Eylets Huis wordt genoemd, leveren Lae en Rymlen hun laatste strijd. Lae denkt Rymlen te kunnen verrassen, maar de witte magiër sleurt de zwarte mee in de dood.


  Proloog


  


  De man heette Lankel.


  Hij was onderdeel van de legende, maar in tegenstelling tot al die anderen was hij zich daarvan bewust.


  Hij kende zelfs zijn taak.


  Hij wist ook wat de gevolgen van zijn daden zouden zijn.


  Toen hij nog een knaap was, blond, ondeugend en onbezonnen, was er een oude man in Dart, zijn dorp, opgedoken. Algauw werd duidelijk dat de man een machtig magiër was. Zijn belangstelling gold vooral de smidse van Lankels vader, Julen.


  Op de vijfde dag van zijn verblijf in Dart stelde de man zich aan Lankel en zijn vader voor als Arrahed, de drakendwinger. Hij noemde zichzelf meestermagiër. Daarbij vertelde hij hun over de legende, die binnen afzienbare tijd zijn beloop zou krijgen. 


  'Op een dag, in de nabije toekomst, zal een groep wezens Dart bezoeken,' had de tovenaar gezegd. 'Eén van hen wordt D'Anjal genoemd. Hij is de Erfgenaam en hij komt hier om het zwaard der zwaarden te smeden. Hier, in jullie smidse.' 


  Hij had zich tot Lankel gewend en eraan toegevoegd: 'En jij, Lankel van Dart, zult hem daarbij helpen.'


  'Maar,' had Lankel gestotterd, 'maar... wat wordt er dan van mij verwacht?'


  'Dat zul je weten als de tijd daar is,' had Arrahed geantwoord. Daarna was hij verdwenen. Maar op een avond, een jaar later, werd er op de deur van Lankels onderkomen geklopt. Toen hij opendeed stond Arrahed opnieuw voor hem. Bij de flakkerende vlam van een schemerkaars had Arrahed hem deelgenoot gemaakt van een vreselijk geheim. 


  'Enkelen van ons moeten het weten,' had de drakendwinger gefluisterd. 'Het lijkt mij gewoon oneerlijk als de Erfgenaam die last alleen moet dragen.'


  Lankel had lange tijd zwijgend in het licht van de kaarsvlam gestaard. Hij probeerde zich voor te stellen hoe het was om zo'n lot te moeten dragen, maar zijn verbeelding schoot tekort. Ze hadden zwijgend tegenover elkaar gezeten en hun gedachten de vrije loop gelaten. Arrahed was ergens in het holst van de nacht opgestaan, had hem kort gegroet en was in de duisternis verdwenen.


  


  Sinds die kennis tot hem was gekomen was hij een ander mens geworden. Zijn vader en zijn dorpsgenoten hadden hem gekend als een levenslustige knaap, die vol streken zat. Maar hij was veranderd in een sombere, in zichzelf gekeerde jongeman, die de wereld beloerde vanuit diep onder zijn zware wenkbrauwen weggestopte, donkere ogen. Ofschoon hij nog jong was, liep hij al gebogen, alsof hij een onzichtbare last torste. Hij had zich helemaal op zijn werk geworpen. Algauw was hij een betere smid dan zijn vader. Al zijn hartstocht bracht hij over op de messen, zwaarden en andere wapens en werktuigen die hij in de kleine smidse vervaardigde. Het gebeurde vaak genoeg dat zijn dorpsgenoten tot diep in de nacht gestommel en gehamer hoorden. Soms streelde hij de voorwerpen van stal of iser, die hij op het kleine maar werkzame aambeeld had geslagen, en zijn vader had hem meermalen betrapt terwijl hij zijn eigen zwaard, Haldefyl, toesprak. Lankels huid was al vroeg tanig geworden door de hitte en de vonken van het smidsvuur. Dat donkere vuur brandde ook achterin zijn ogen. Zelden vlamden die schemerlichten op. Lankel droeg een donker geheim met zich mee, zoveel was duidelijk, maar niemand wist welk lot zo zwaar op hem drukte.


  Niemand, op één wezen na.


  Ooit had hij de woorden van Arrahed gedeeld met een spaltlingvrouw met wie hij een onderkomen had gedeeld. De vrouw, half Ermon, half mens, heette Derathe. Ze was enkele maanden daarvoor vanuit het oosten het dorp binnen gewandeld en was rechtstreeks naar de smidse gelopen, alsof ze wist waar ze moest zijn. Lankel had haar aanwezigheid, haar zorg voor hem, aanvaard als een tijdelijk geschenk van de goden. Op een avond had Derathe een fles vruchtenwijn op tafel gezet en gezegd dat ze elkaar beter moesten leren kennen. Hij had meer wijn gedronken dan goed voor hem was. Steeds had Derathe zijn kroes bijgevuld als de bodem in zicht kwam. Achteraf bezien had ze zelf nauwelijks gedronken. Ze had ook niets van haar eigen achtergrond verteld. Wat hij zelf had losgelaten herinnerde hij zich nog maar gedeeltelijk, maar dat hij het vreselijke geheim van de Erfgenaam met haar had gedeeld, daarvan was hij overtuigd. Kort nadien was Derathe verdwenen, even plotseling als ze in zijn leven was opgedoken. Ze was vertrokken zonder een bericht of een spoor achter te laten. Ze had zelfs bijna al haar bezittingen in zijn hut laten liggen. Lankel had haar verdwijning eerst met een schouderophalen aanvaard. Hij achtte zichzelf niet in staat tot het onderhouden van een langdurige relatie. Daarvoor was hij te ongedurig en te zeer in zichzelf gekeerd. Hij was in al die jaren nog nooit iemand tegengekomen met wie hij wilde delen wat hem bezig hield. Dat hij de vrouw enkele van zijn geheimen had toevertrouwd verbaasde hem tot op de dag van vandaag. Soms had hij gemeend dat ze hem had betoverd, of een gifmengsel in de vruchtenwijn had gedaan. Allengs had een vage onrust zijn gedachtewereld in bezit genomen. Als hij aan haar dacht werd hij onzeker. Het leek wel of iets hem dan ontglipte. Diep in zijn hart voelde hij zich een verrader. Arrahed had hem niet met zoveel woorden verteld dat hij zijn kennis met niemand mocht delen, maar hij voelde zich toch ongemakkelijk bij de gedachte dat iets wat hij had gezegd ooit bij verkeerde wezens terecht zou komen. Hoe langer hij erover nadacht, des te meer raakte hij ervan overtuigd dat hij het geheim van zijn leven had prijsgegeven. Over de gevolgen met betrekking tot de legende weigerde hij na te denken.


  


  Lankel dwaalde langs de zuidhelling en de grotten van de Iserpiek, gewapend met een spade en een draagtas. Hij was op zoek naar grondstof voor een zwaardblad. Nergens anders op Aidèn vond je beter iser. Zelfs de Dvargen waren niet in staat een blad van de kwaliteit van Dart te vervaardigen, hoewel elke Dvarg dat hardnekkig zou ontkennen.


  Zijn onrust was de laatste weken sterk toegenomen. Er stond iets te gebeuren, wist hij. Zijn intuïtie liet hem zelden in de steek. Misschien was het binnenkort wel zover. Misschien zou de Erfgenaam van zich doen spreken. Hij dwaalde in gedachten verzonken naar de westflank, waar hij eigenlijk nog nooit goed had gezocht. Dat kwam omdat die helling steiler was en bezaaid was met rotsblokken en los gesteente. Weldra bleef hij staan bij een plek die donkerder was. Grijsbruin. De kleur was goed. Hij bukte en wreef de aarde tussen zijn vingers. Iserkruimels glinsterden in het felle licht van de ochtendzon. Het leek wel argent. Hij knikte tevreden, zette zijn draagtas neer en stak de spade in de grond.


  Nadat hij een kuil van een halve pas diep had gegraven bukte hij opnieuw. Hij had het al geroken: de geur van rijk iser walmde hem tegemoet. Geen enkele bewoner van Dart bezat het vermogen om de kwaliteit van het iser te bepalen aan de hand van de intensiteit van de geur. Misschien bezat wel niemand op Aidèn dat vermogen. Hij zou het ook niet kunnen verklaren als iemand het hem zou vragen. De geur van deugdelijk iser was nergens mee te vergelijken. Alleen maraegrit, het argent van de Alvií, rook bijna eender. Misschien zou een Alvií hem begrijpen als hij probeerde het uit te leggen. 


  Hij kwam overeind en kneep zijn ogen toe. Gehoor gevend aan een impuls speurde hij de hemel af. Het was een prachtige dag. De hitte danste op de horizon. Plukken wolken dreven traag langs een diepblauwe hemelkoepel. Er hing een gevoel van verwachting, van betovering in de lucht. Toen hij zich omdraaide om aan de slag te gaan gleed een schaduw voorlangs de zon. De hemel verbleekte. De betovering glipte weg. Lankel probeerde starend tegen het licht in te ontdekken wat de schaduw vertegenwoordigde. Zijn hart leek opeens van steen. Zwarte vleugels brandden op zijn netvlies. Het duurde hooguit drie tellen, toen was het voorbij. De zon zinderde als voorheen. 


  Een poosje bleef hij met half toegeknepen ogen naar de plek staren waar hij de gevleugelde gedaante meende te hebben gezien. Tenslotte begon hij te twijfelen. Misschien nam zijn fantasie een loopje met hem.


  'Aan het werk,' bromde hij.


  De laatste jaren begon hij: steeds vaker in zichzelf te praten.


  Hij zwoegde verder en stuitte op een ader van ongewoon hoge kwaliteit. Nooit eerder had hij zulk iser gezien, nooit eerder had hij zulk krachtig iser geróken. De geur was adembenemend, bedwelmend. Lankel kwam overeind en steunde duizelig op zijn spade. Nu wist hij het zeker: de dagen van de legende, de dagen van het grote zwaard waren nabij. Hij monsterde het glinsterende iser. 


  'Voor C'hart,'mompelde hij. 'Dit is het iser waarmee de vijf zwaarden worden samengesmolten.' 


  De hemel zag weer blauw, maar het gevoel van verwachting keerde niet terug. In plaats daarvan dreven grauwe schemer flarden boven de einder.


  Onwillekeurig keek hij nog één keer naar de plek waar hij de gevleugelde schaduw had waargenomen. Toen ging hij weer aan de slag.


  1 Wachter der Wachters (1)


  


  'Wanneer wordt tijd tijdloos?


  Wanneer verstrijkt 't geloof,


  dat dagen rechte rijen zijn,


  voor nacht en nevel doof?


  


  En wanneer breekt de keten

  van 't rijgen van de geest?

  In plaats waarvan de waanzin

  in ogenspiegels leest?


  

  Wanneer verstillen woorden,

  die nimmer zijn gehoord?

  Gefluister in de nissen,

  vanwaar de ochtend gloort?

  

  Het antwoord wijkt van 't heden,

  verschuilt zich in de dromen

  die ik mij niet herinner,

  die nooit meer tot mij komen.

  

  Tijdloos is: duizend levens, een tel.

  Ten leste duren ze even lang.'

  
 Uit: Het Gevest van de Eeuwigheid - gedachten en gedichten van Yaffael, vertaald uit het Oud-Westergish door Dexlu - 4686 


  


  


  Dichte mist hing rond de berg Andor. Zoals altijd waren de nevelvelden 's nachts sluipend over de vlakte van Scrith, benoorden de moloch die de Zwarte Berg werd genoemd, gekropen. Kort voor het ochtendgloren waren ze als een troep hongerige maar behoedzame prings verder tegen de hellingen van Andor opgegleden en dekten nu de oude berg af. De pokdalige piek van Andor torende ongenaakbaar boven de grijze mantel uit en schouwde de wereld aan zijn logge voeten met de afstandelijke minachting die gepaard gaat met de traagheid van door de eeuwen heen vergaarde kennis. 


  Iets onder de besneeuwde helling onder de top, die zelfs door de vermetelste klauteraars nooit was bedwongen, bevond zich een richel van hooguit twee passen lang en een halve pas breed. De zon had hier vrij spel. Het licht weerkaatste op de sneeuw. Een zonnestraal gleed over een gulden voorwerp dat bij de ingang van een gewelfde grotingang lag. De ingang was afgezet met een door de hand van een mens of aartswezen gemetselde boog. Dat ooit iemand zich op deze desolate plek de moeite had getroost de toegang tot de grot zo te verfraaien mocht opmerkelijk worden genoemd.


  Toen het eerste zonlicht de boog raakte klonk uit het duister een stem.


  'Weer een nacht voorbij.'


  Niemand hoorde het. Zoals niemand al die jaren, al die eeuwen naar de stem had geluisterd, eenvoudigweg omdat niemand zich in de buurt van de hoogste flanken van Andor had gewaagd. Elke ochtend weerklonken dezelfde traag uitgesproken woorden. En zoals elke ochtend ging de stem na een lange pauze verder. 


  'Weer een dag dichter bij de voleinding van mijn wake. Het vierduizend-vijfhonderd-zesendertigste jaar, de vijftiende dag. De wachter der wachters betrekt zijn post. De woorden van wijsheid en kennis, die de tweehoofdige op liet tekenen, zijn gereed. Waar is de Erfgenaam?'


  Het was een retorische vraag van een stem die deed denken aan fijngemalen gruis dat over gesteente kraste, aan rotsen die over elkaar heen schuurden. Als er een toehoorder in de buurt zou zijn geweest, zou die de stem wellicht als een mismoedige, misschien wel levenloze stem hebben omschreven. Maar ja, hoe zou deze anders moeten klinken, na al die eeuwen?


  Knokige vingers tastten naar het voorwerp dat nog het meest leek op een gulden sleutel vol ingewikkelde runenmotieven. Om de ringvinger bungelde een veel te grote gulden ring. In het ruwe zetsel schitterde een scherpe, ongeslepen steen van maraegrit. De vingers sloten zich eromheen en trokken de sleutel de duisternis van de grot in. Gekras volgde. 


  'Ah,' gromde de stem. 'Fara'elt, mijn ontbijt.'


  Een grijs met witte dvarghawijt landde op de richel. In zijn bek hield hij een stengel zoetriet die groter was dan het dier zelf.


  'Kom maar, m'n jong,' klonk het vanuit de grot. De vogel hipte naar binnen.


  2 Zwarte vleugels


  


  'De plaatsen waar de daden van de legende moesten worden gesteld leken willekeurig te zijn gekozen. Neem de plek in de woestijn waar de laatste strijd zou plaatsvinden. Een zo op het oog onbetekenende zandvlakte. En Dart? Een dorp zonder betekenis in een uithoek van het land van de spoorsteden. Zou het hier gebeuren? Zonder enige grandeur? Door een oude spaltling en een ambachtsman uit het dorp? Waarom hier?


  Ik heb lang over een mogelijk antwoord nagedacht. Al wat me te binnen wilde schieten was dit: misschien moest het hier gebeuren omdat het kwaad zich nauwelijks kan voorstellen dat een laatste treffen zich aan de rand van het speelveld voltrekt. Maar wellicht hebben de meestermagiërs een beter antwoord.'

  
 Uit: De Notulen van Dexlu 's Lessen bijgehouden door Hangul Ananter van Scrith - 4713 


  


  


  Op de derde dag nadat Vouerze Glonc'h, de meestermagiër die eeuwenlang een diener van de zwarte vorst was geweest, meer dan duizend wezens had bevrijd uit hun tufstenen gevangenis, lieten ze het Ratelpad achter zich. Ze betraden het zand van de zuidelijke Aesdal Woestenij. 


  Onder aanvoering van Vouerze togen ze in zuidwestelijke richting. De magiër scheen zeker van zijn zaak te zijn; het spoor dat hun voetstappen achterliet was kaarsrecht.


  Tegen Eyra Lind, de vrouwelijke magieduider die, evenals hijzelf en hun metgezellen, aan de wurgende greep van Yrroth was ontsnapt, zei Vouerze: 'In jouw geboortedorp, Dart, is toch een smidse?' 


  Eyra Lind knikte. Even later keek ze hem zijdelings aan.


  'Toen ik er wegging was Julens smederij er nog. Wil je daarheen?' 


  'We kunnen kiezen uit een stuk of tien plaatsen,' zei Vouerze. 'Het is een voorwaarde dat het oord waarheen we uiteindelijk gaan een smidse heeft.'


  Hij keek haar met geloken ogen aan en voegde er raadselachtig aan toe: 'En niet alleen omdat wij wapens moeten smeden.' 


  'Wat staat er dan nog meer te gebeuren?' vroeg Eyra.


  Vouerze tuitte zijn lippen en staarde in de verte. Abrupt hield hij halt. Hij duidde de anderen dat ze door moesten lopen en wachtte tot de laatste was gepasseerd.


  'Het is beter dat deze kennis onder ons blijft.'


  Hij keek op om na te gaan of hun metgezellen ver genoeg van hen verwijderd waren.


  'De zoon van de smid, heet hij Lankel?'


  Eyra antwoordde verbaasd: 'Zo is... zo heette hij toen ik Dart verliet. Ik weet niet of Julen nog leeft, ik weet niet of Lankel nog leeft.'


  'Lankel leeft nog.'


  'Hoe weet Vouerze dat?'


  De magiër glimlachte.


  'Ik ken mijn klassieken. Zijn naam komt voor in de legende.'


  Eyra keek hem met open mond aan.


  'De grote legende,' verduidelijkte hij. 'De geschiedenis van de Erfgenaam. We bevinden ons er middenin. Het zwaard der zwaarden moet binnenkort worden gesmeed.'


  'De legende...' verzuchtte Eyra. Ze had er wel eens van gehoord, maar dat ze deel van die grootse gebeurtenissen uitmaakte had ze nooit kunnen bevroeden. Na enkele tellen vlogen haar ogen wijd open, ze deed onwillekeurig twee, drie stappen naar achteren. 


  'Wat zeg je, Vouerze? Het zwaard der zwaarden? Wordt het in Dart gesmeed?'


  Vouerze bukte en tekende met zijn wijsvinger een rune in het zand. Toen stond hij op, keek over zijn schouder en mompelde: 'Dit moet voldoende zijn.' Vervolgens richtte hij zich tot Eyra. 'Vanavond zal ik je vertellen wat ik ervan weet,' beloofde hij. Op Eyra's aanwijzingen sloegen ze op een heuvelrug af naar het zuiden. Ze betraden een streek die volgens Eyra het verloren land heette en passeerden lage heuvels van bruine aarde die bezaaid waren met stekelig struikgewas. Hier en daar groeide een weerbarstige boomsoort, die Eyra beyuk noemde, een enkele keer zagen ze een kokanderwelg die in de schaduw van hoge struiken was opgeschoten. 


  Aan de horizon doemde een nieuwe heuvelrug op. Eyra wees ernaar en zei: 'Daarachter ligt Yd Ganáfel, een kleine nederzetting bij de ingang van de Kyntherkloof. De kloof moeten we door, evenals het Zijdelbos. Een halve dagreis verder naar het zuiden ligt Dart, aan de voet van een berg die wij de Iserpiek noemen.' 


  Ze glimlachte.


  'Hoor mij nou eens. Een berg die wij Iserpiek noemen. Alsof ik vorige week nog in Dart was. Het is alweer zoveel jaar geleden en nog altijd ben ik Eyra Lind van Dart.'


  Tegen de avond sloegen ze hun bivak op in een komvormig dal tussen drie heuvels. Vouerze speurde de omgeving af, vond geen levensvormen die een bedreiging voor hen vormden en stelde voor vuur te maken. De magiër vond een waterbron onder een steen. De bron was bijna opgedroogd, maar verschafte de groep voldoende water voor een dagreis. Eyra Lind haalde haar vuurmes tevoorschijn en sneed een fluit van de tak van een jonge kokanderwelg die vlak bij de bron groeide. De avond viel. Ze ging bij het inmiddels ontstoken vuur zitten en speelde onwennig een hele rits trillers en wat harmonische toonreeksen. 


  'Muziek,' zei ze zacht en wreef met twee vingers over het litteken op haar linkerwang. 'Voor het eerst sinds ik naar Gormorod werd ontvoerd maak ik weer muziek.' 


  Vouerze volgde haar vingers en keek haar vriendelijk aan.


  'Muziek is balsem voor de gekwetste ziel,' zei hij. 'Speel wat liedjes, als je je de tonen nog herinnert, Eyra Lind. Je doet er niet alleen jezelf een plezier mee.'


  Eyra voldeed aan Vouerzes verzoek, tot genoegen van alle anderen. Sommigen herkenden in de melodieën oude liedjes. Ze neurieden ze mee en herinnerden zich soms de bijbehorende woorden die tot versregels aaneen werden geregen. 


  Ergens midden in een melancholiek wijsje haperde ze en stopte. Ze liet de fluit zakken. Niemand waagde het iets te zeggen. Ieder volgde zijn of haar eigen gedachtegang. Eyra staarde lange tijd in ongeziene verten. 


  Tenslotte schraapte Vouerze zijn keel, legde zijn gepolijste staf aan zijn voeten, alsof het een kostbaar siervoorwerp betrof, en begon met gebogen hoofd te spreken.


  'Morgen zijn we in Dart, het geboortedorp van Eyra Lind. Dart wordt genoemd in de oorspronkelijke tekst van de legende.' 


  Ze keken hem allemaal verrast aan. De magiër keek niet op. Er verschenen denkrimpels in zijn voorhoofd.


  'Het dorp wordt vermeld omdat het de plek is waar de smid Lankel woont. Zoals de Erfgenaam zonder het te weten afstamde van koningen, zo gaat Lankels bloedlijn zonder dat hij zich dat bewust is terug tot de laatste grote smeder van zwaarden, de spaltling Alak Rymentes van Wanes, de leerling van Monidvard.' 


  'Monidvard,' zuchtte de Dvarg die Valard heette. 'De bedwinger van Vloch. Volgens de Dvargen de grootste prestatie uit de geschiedenis.' 


  Vouerze raapte de staf op en volgde met zijn vinger een nauwelijks zichtbaar teken, vlak onder de gulden knop. Hij keek omhoog en staarde naar de hemel waaraan de eerste starren al flonkerden. 


  'Hoe komt het dat Vouerze zo veel weet van de legende?' vroeg de Dvarg Berenard.


  Vouerze glimlachte flauwtjes, stond op en overzag zijn gehoor. 


  'Je zou er versteld van staan hoeveel ongelezen geheimen er in de bibliotheken in het paleis Donthorc'h en in de catacomben van Souminu Sovoch liggen opgeslagen. Ongelezen door de knechten van Yrroth, maar ik heb elk vrij ogenblik besteed aan het zoeken naar in de verhalen en woorden verborgen geheimen. Alleen Osomrachs bibliotheek heb ik onder de aarde van Donthorc'h en Souminu Sovoch nooit kunnen vinden, maar de andere bibliotheken en archieven boden me meer dan genoeg stof tot nadenken. Nog niet zo lang geleden stuitte ik op een oud en half vergaan boekwerk. Het bleek een dagboek te zijn. Niemand minder dan Thrad Qermondes had het geschreven. Het waren aantekeningen over zijn werk voor Endil en er stond heel veel in over de legende. Yrroth is zich nooit bewust geweest van de schat aan informatie in zijn bibliotheken. Was dat wel zo geweest, dan zou Aidèn er nu nog slechter voor hebben gestaan. De vondst van dat boek heeft ertoe bijgedragen dat ik besloot te vluchten.' 


  Hij sloeg zijn blik neer en streek zijn zwarte mantel glad.


  'Ik heb in mijn leven veel verkeerde beslissingen genomen. Het besluit om de heer die ik duizenden jaren heb gediend de rug toe te keren, hoort daar niet bij. Ik weet nog meer van de sporen die de legende in de tijd heeft uitgezet. Ik ben er achter gekomen dat ook ik een rol speel. Toen dat voor het eerst tot mij doordrong, enkele weken geleden, kon ik het niet geloven. Maar als ik nu terugdenk aan al die eeuwen, acht ik het heel goed mogelijk dat mijn verblijf van jaren in Gormorod onderdeel is van mijn lotsbestemming, van een groter plan, misschien wel van dat van de legende.' 


  Hij keek op en stak zijn staf in de rulle bodem.


  'Het valt niet altijd mee om te erkennen dat je het grootste deel van je leven niet zelf hebt beschikt.'


  Hij staarde voor zich uit, toen herkregen zijn ogen hun intelligente scherpte en hij zei: 'Kom, laten we gaan slapen. Het is hier 's nachts gelukkig niet koud, dus zullen onze mantels voldoende bescherming bieden. Berenard, zorg jij ervoor dat er wacht wordt gelopen? Dit is land dat niemand toebehoort, maar je weet maar nooit.'


  


  Eyra werd tegen de ochtend wakker omdat er iets door haar geest kriebelde. Ze keek opzij, naar de plek waar Vouerze hoorde te liggen. Hij was nergens te bekennen. Ze kwam overeind en zag niemand wachtlopen. 


  Het gekriebel in haar hoofd verdween, maar tegelijk signaleerde ze tekenen van magische aanwezigheid; golfbewegingen en witte vlekken op haar netvlies. Ze speurde de omgeving af. Vrijwel meteen zag ze Vouerzes silhouet afgetekend tegen een van de heuvels, half verscholen achter struikgewas. Ze stond op. Onmiddellijk draaide Vouerze zich om. Hij wenkte haar, maar beduidde haar tegelijk stil te zijn. Ze beklom de heuvel en ging naast de magiër staan. Ze sloeg haar hand voor haar mond. Met moeite slaagde ze erin een kreet van afgrijzen te onderdrukken. Zo'n honderd passen van hen vandaan lagen de levenloze lichamen van Dvargen en Orc'hs. Ze telde er acht. Eén van hen was Berenard. Ze wilde er heen rennen, maar Vouerze hield haar tegen. Hij boog zich naar haar toe en fluisterde: 'De wachtlopers. Ik ben schuldig aan hun dood. Ik vergeef het mezelf nooit dat ik niet zélf wacht heb gelopen.' 


  Eyra schudde haar hoofd en zei kortaf: 'Onzin.'


  Vouerze kneep zijn lippen samen, maar hij reageerde niet. Toen wees hij naar een groep struiken, twintig passen voorbij de lijken. Eerst zag ze niets, maar opeens bewoog een van de struiken. Het waren vogels! Zwarte dieren. Ze zag ogen als speldenknoppen rood oplichten. 


  'Het zijn Osogands,' fluisterde Vouerze. 'Zwarte draken uit Gormorod. Er is ook een onbekend wezen bij, de leider. Kijk, daar, dat groene dier.'


  Vouerze wees naar het schepsel met de rode ogen.


  'Het is geen Osogand, maar vraag mij niet wat het wel is. Ik heb vijftien draken geteld. Als het er niet zoveel waren zou ik ze allang hebben vernietigd. De leider bezit magische kracht.'


  'Ik weet het,' zei Eyra zacht. 'Hij probeerde mijn geest binnen te dringen. Ik werd er wakker van.' 


  Vouerze kromde zijn vingers om zijn staf en mompelde: 'Vreemd dat ik dit wezen niet ken. Of eigenlijk, ik meen het wel te kennen, maar de kennis weigert uit mijn onderbewustzijn naar boven te komen.'


  Hij tilde zijn staf op alsof het een werpspeer was.


  'Ik vraag me af wat het beste is, ze aanvallen of wachten tot ze vrijwillig de aftocht blazen.'


  Terwijl hij de laatste woorden uitsprak siste het groene dier en keek Vouerze en Eyra een ogenblik recht in de ogen. Eyra deinsde terug, Vouerze verblikte of verbloosde niet. Het monster klapwiekte de lucht in. Eén voor één volgden de Osogands. Met machtige vleugelslagen vlogen ze noordwaarts terwijl in het oosten de eerste zonnestralen hun schijnsel wierpen. 


  'Acht goede wezens, opgeofferd door mijn onachtzaamheid,' gromde Vouerze, terwijl hij de snel verdwijnende stippen bekommerd nastaarde. 


  'Onzin,' herhaalde Eyra Lind. 'Niemand kon weten dat we hier aangevallen zouden worden door zulke gevaarlijke schepsels.' 


  Vouerze reageerde niet. Hij draaide zich om en liep de heuvel af.


  'We kunnen de anderen net zo goed nu wekken,' riep hij over zijn schouder. 'Hoe eerder we op pad gaan, des te beter.'


  Ze volgde hem.


  'Ook met het oog op onze veiligheid,' voegde de magiër er aan toe.


  


  Weldra waren ze weer op weg. Het droeve voorval van die nacht had hen voorzichtig gemaakt. De wereld was vergeven van trawanten van Yrroth, beseften ze. De aanwezigheid van Vouerze behoedde hen in veel gevallen voor gevaar, maar de magiër was niet almachtig.


  Tegen de middag bereikten ze Yd Ganáfel, of liever gezegd, wat ervan over was. Al van verre zagen ze zwarte rookpluimen recht omhoog kringelen. De helft van de huizen was verbrand of in puin geslagen, en afgaand op het smeulende vuur was dat nog niet zo lang geleden gebeurd. Er was geen levende ziel te bekennen. Geschokt liepen ze tussen de resten van het dorpje door.


  'Hoe zou Dart eruitzien?' vroeg Eyra Lind zich hardop af.


  Niemand durfde er over te speculeren.


  Ze betraden de Kyntherkloof, een doorgang tussen twee bergen in. Een steile en kronkelende afdaling bracht hen minstens driehonderd passen lager. Ze staken vier keer hetzelfde beekje over, vóór het pad weer omhoog kronkelde. Het water verdween in een onderaardse gang. Toen ze weer ter hoogte van de vlakte waren doken ze meteen het Zijdelbos in. Het bos telde brede paden, er groeiden kokanderwelgen in elke denkbare grootte en kleur, staketbomen, en hier en daar een beyuk. Aan weerskanten van de lange rechte paden tierde het kreupelhout welig. Het was een klein bos, want weldra bevonden ze zich weer op de vlakte. Allengs werd het heuvelachtiger. In de verte doemde een berg op. 


  'De Iserpiek,' zei Eyra dromerig. 'Mijn thuis, daar, op de zuidhelling.'


  Er was inderdaad al van deze afstand bebouwing te zien.


  'Geen vuur, geen rookpluimen,' zei ze opgelucht.


  Vouerze kneep zijn ogen tot spleetjes en zei: 'Toch doen we er goed aan voorzichtig te zijn. Het is stil in Dart.'


  Eyra keek hem vorsend aan. De kracht van zijn magie was voor haar een gesloten boek, maar zijn laatste opmerking maakte wel duidelijk dat zijn bereik groot was, want Dart was nog ver weg. 


  Vouerze ging op de bal van zijn voet staan en liet zijn scherpe blik over het land dwalen.


  'Dart mag dan een onopvallend plaatsje in een uithoek van de wereld zijn, de krachtlijnen die er samenkomen zijn er niet minder om.'


  Het was opnieuw een teken van zijn vermogen, constateerde Eyra Lind. Ze besefte opeens dat ze hem enkele dagen geleden nog als een minderwaardig wezen had beschouwd, maar dat ze nu heel blij was dat hij haar pad had gekruist.


  3 De Vormeloze


  


  'Toonde Yrroth nog wel eens zijn afschrikwekkende gedaante aan de bewoners van Aidèn, de onzalige drie-eenheid die Orc'h Osomrach, Delomarte en Yrroth aanvaardden ging gehuld in altijd aanwezige duisternis. De zwartheid wierp haar schaduw ver vooruit; mensen en aartswezens sloegen op de vlucht, omdat de zon verzaakte en dood en verrotting in de lucht hingen. Vliedende stormen en onweersbuien van ongewone heftigheid gingen de vormeloze vooraf De aarde schokte en spleet open op die plekken waar het nieuwe kwaad passeerde. 


  Een ooggetuige verwoordde het zo: "Het leek wel of de vormeloze niet in het heden bestond, of dat het nabije verleden van duisternis en stormen overvloeide in een reeks aardschokken. Ik heb alleen een kolkende wolk van zwartheid gezien. Mijn hart hield op te kloppen. Ik versteende. Manshoge ijspegels van doodsangst hielden mij gevangen in hun kooi". 


  De bewering dat de drie duisterwezens waren opgegaan in een door woede, haat en kwaadaardigheid verscheurd creatuur, zonder dat er sprake was van drie afzonderlijke verschrikkingen, wordt gestaafd door de getuigenissen. De zes wezens die bij de vormeloze in de buurt geraakten, en die het overleefden, zijn daarover eenduidig. Vreemd genoeg schijnt alleen Delomarte zich nu en dan als losse entiteit te hebben gemanifesteerd. De vormeloze was onzichtbaar en ongrijpbaar, maar alom aanwezig. Gehuld in een duisternis die zo onpeilbaar moet zijn geweest, dat de ogen van alle wezens van deze wereld erdoor werden verblind.'

  
 Uit: De wortels van het kwaad door Ariam Mol Derme, scribent van Tulath Mihim - 4749 


  

  

  

  In het hart van de Aesdal Woestenij, de driehoek tussen de Wel van Mindrao, Wons en de Exodeketen, werd zelden een mens of aartswezen gesignaleerd. De voorwaarden voor leven en overleven waren er te schraal. Desondanks, hoewel zij zich zelden aan het oppervlak waagden, krioelde het onder de grond van dierlijk leven. Woestijnratten en zandmuizen hadden er hun holen en wormen, spinnen, slakken, nachtvlinders en kruipend gedierte hielden er zich overdag schuil en kwamen pas tevoorschijn als de zon naar de einder kroop. Woestijnvogels wachtten in hun nest tot de hitte, die de lucht deed dansen en trillen, was geweken. Dan dreven ze op de tot rust gekomen avondlucht van de ene luchtlaag naar de andere. Sommige dieren dansten hun paringsritueel, anderen werden jager en prooi. 


  Op de twaalfde dag van Mistre, in de vroege winter van 4722, veranderde dat alles.


  Die ochtend wist het zonlicht zich niet door de sluier van donkergrijze wolken heen te boren. Vanuit het noordoosten doemden horden velddieren, kuddes prings die aan de rand van de Hyurgish hun leefgebied hadden, reuzenslakken, ratten, slangen en hagedissen op en verduisterden onafzienbare vluchten vogels en vliegende insecten de hemel boven het meest desolate gebied van de Aesdal. Alles wat leefde en kon bewegen was op de vlucht, ze wilden maar één kant op: naar het zuidwesten, weg van datgene wat hen achterop kwam. 


  Na de dieren volgde de stilte. Allengs verdwenen de laatste vogels, insecten en kleine woestijndieren. De stilte verdiepte zich toen de woestijnbries, die vaak 's ochtends opstak, abrupt ging liggen. Wolken met de kleur van lood pakten samen aan de horizon en bleven daar hangen, als beteugeld door de goden. Lange tijd veranderde er niets.


  Plotseling kolkte een wolk als een reuzenarm naar voren en overschaduwde de woestijn. Kou die rechtstreeks uit de Noordlanden leek te zijn overgewaaid werd meegesleurd, drong het gebied binnen en nam het in bezit. Het waren de voorboden van een storm.


  En wat voor een!


  Zand begon onrustig op te dwarrelen, omhoog te wervelen. Uiteindelijk reikten de zandkolommen naar de wolken. IJskoude windvlagen joegen over de vlakte. De wolken groeiden, tot de hele hemel was afgedekt. Duisternis daalde over de woestijn. Spinnenwebben van bliksemflitsen vorkten als gloeiende traliewerken naar de aarde en zetten tien, vijftien tellen lang de kolkende dans van het zand in vuur en vlam. Plotseling brak de hemel en sneeuw suisde in ijsballen naar de aarde en sloeg putten in het zand. Donderslagen rolden de stilte weg, deden de aarde sidderen. De wind stootte het zand nu met orkaankracht de hoogte in en formeerde een kolkende zandmuur die als een aanvalshorde van grauwgele Orc'hs naar het zuidwesten opdrong. Erachter doemden massieve gitzwarte wolken op. Opnieuw daalde stilte over de Aesdal Woestenij. 


  Was dit het hart van de storm, was dit het binnenste van de duisternis? Integendeel.


  Verderop, in de kern, bewoog een donkere vlek die vele malen massiever was dan een starrenloze winternacht. Er binnen heerste een stilte als van een vacuüm. Maar toen de vlek begon te groeien, een bol vol uitstulpingen werd die constant van vorm veranderde, werd een gedreun als van honderden legers hoorbaar. Eerst had het zand zijn wilde dans uitgevoerd, nu schokte de aarde als een monster in doodsnood. De onderkant van de bol verschroeide en scheurde open. Een schril gejank steeg op uit de diepte, alsof wezens die in het binnenste van Aidèn huisden hun dissonante instemming betuigden met het schepsel in de kern van duisternis. 


  Zoveel samengebald kwaad had de wereld nog nooit aanschouwd. Waar de bol zonder vorm passeerde, steeg grauwe walm op van de geschroeide vlakte. De geblakerde aarde was ontdaan van alle leven. 


  En nog was het niet voorbij. Gedurende een halve dag golfde de aarde alle kanten op en warrelden wolkenflarden over het gebied. De laatste schokken lieten het land uitgeput en bewegingloos achter. Het duurde drie dagen en nachten voor de eerste dieren zich weer voorzichtig in de buurt waagden.


  De vormeloze was voorbij gekomen. Zijn macht, zo op het oog ongebreideld, tastte de omgeving, de aarde en het klimaat aan, en zijn bereik was zo groot als heel Dèn Saylu. Zijn kracht was schokkend, letterlijk onaards. Wie met hem wilde strijden moest eerst doordringen tot de kern van de zwarte storm. De wezens die een glimp van hem opvingen, waren ervan overtuigd dat het onmogelijk was een dergelijk monster te verslaan.


  


  Want de vormeloze wérd gezien.


  Een aartswezen en twee mensen zagen hem van veraf voorbijtrekken op zijn tocht naar het zuidwesten. Twee van hen, een jonge Alvií-vrouw en een nomaden-knaap die samen van een nederzetting benoorden Masilis naar Kose reisden, vroegen zich, nadat ze hun doodsangst van zich af hadden geschud, af waar het schepsel vandaan kwam en, vooral, waarheen het op weg was. 


  De derde wist het. Het was een slanke mensen-vrouw met lange donkere haren, gekleed in een eenvoudige bruine tuniek. Zij had jaren gewacht op deze gebeurtenis. Vanaf haar derde jaar was haar ingeprent dat haar een taak van belang wachtte. Door de jaren heen bezocht een oude man haar en haar moeder in het dorpje Schild, iets ten zuiden van Strend. Ze herinnerde zich dat hij altijd dezelfde paarse mantel droeg, waarop starren en vreemde tekens te zien waren. Meestal had hij haar zwijgend met zijn blik bij haar spel gevolgd. Enkele keren had hij verhalen verteld over haar voorouders. Ze zou rechtstreeks van een hoogkoning afstammen, hoewel ze nog nooit van die titel had gehoord. 


  Toen ze omstreeks haar veertiende naar volwassenheid neigde, had de man haar moeder op een dag naar buiten gestuurd.


  'Ik ben hier voor de dienares, vrouw. Ik moet haar spreken. De woorden zijn alleen voor háár oren bestemd,' had hij als verklaring gegeven. 


  'Cyntha van Schild,' had hij gezegd, toen ze alleen waren, 'binnen afzienbare tijd zal de belofte van de tweehoofdige worden ingelost. De door hem gewrochte patronen van de legende vereisen jouw aanwezigheid in de Aesdal Woestenij, in de streek die bekend staat als het hart van de Aesdal, ten oosten van Exode. Er is voor onderdak gezorgd. Je zult worden gevoed door de vogels en de woestijndieren. Je zult lange tijd in volstrekte afzondering leven. Vertoon je aan niets of aan niemand. Als de dagen van gedenkwaardigheid aanbreken, als de hemel ontijdig zwart wordt, lang voordat de nacht valt, als de winden woeden en de aarde doorbuigt onder de ongebreidelde kracht van de vormeloos zwarte, dan is het tijd om op weg te gaan. Eerst westwaarts, naar Scrith. Wacht daar tot een jongeman je pad kruist. Zodra hij je aanspreekt zul je weten dat hij de juiste is. Ga samen met hem naar de witte stad in het zuiden. Daar zullen jullie je bij de tovenaar met de zwarte mantel vervoegen, en je bekend maken als de diener en de dienares. Spreek hier verder met niemand over. Morgenvroeg vertrek je.' 


  De man had haar twintig oude masilmunten in de hand geduwd, waarbij hij had benadrukt dat ze die moest bewaren tot in Scrith. Daarna had hij zich omgedraaid en was zonder te groeten uit haar leven verdwenen. Ze had zich nooit afgevraagd of haar een keuze restte. Ze had haar schamele bezittingen in een draagzak gepakt en was de volgende ochtend vroeg opgestaan. Ze had haar slapende moeder een kus op het voorhoofd gedrukt. 


  'Bedankt,' had ze gefluisterd, en ze was op weg gegaan. Zo was het negen jaar geleden gegaan.


  'Het is zover,' prevelde zij, eraan gewend alleen zichzelf als gesprekspartner te hebben. 'Ten leste is het dan zover: De dagen van gedenkwaardigheid zijn aangebroken. Maar de tegenkracht is... formidabel.'


  Ze stond op een heuveltop en staarde met haar bruine ogen naar de laatste wolkenresten die als in de wind dansende repen van gescheurde mantelstof naar de einder golfden terwijl de aarde zich kromde onder een salvo van naschokken. Ze trok haar tuniek tot over haar knieën naar beneden en zwaaide een welgevulde draagzak over haar schouder. Zonder acht te slaan op het ongecontroleerde golven van de grond onder haar voeten, begaf ze zich met doelbewuste tred op weg naar het zuiden.


  4 Wachter der Wachters (2)


  


  'Een van de leerlingen van Dexlu stelde een vraag: 'Meester, is alle denkbare en ondenkbare kennis, elk feit, elke briljante inval van een filosoof of een wetenschapper opgeslagen in het Boek van Kennis?' 


  Dexlu draaide zich als door een vazelslang gebeten om.


  'Een dwaze vraag,' siste hij tegen de leerling. 'Wat weten wij?'


  'Wij weten niets, meester,' zo dreunden zijn leerlingen gehoorzaam de "eerste wet van Dexlu " op. 


  'Juist,' zei Dexlu. 'Wij weten niets. Wij worden geboren als een onbeschreven blad. Slechts de in onze handen en in ons hoofd gedrukte patronen van Endil en de goden worden ons meegegeven. Dus alles wat tot ons komt is kennis. Duizenden feiten, ontelbare stukjes kennis die we, bewust of onbewust, tot ons nemen, tienduizenden ervaringen van wezens die wél iets weten. Wie het Boek van Kennis zou lezen, zou zeker ervaren dat er kennis tot hem of haar is gekomen. Veel kennis. "Nu weet ik iets", kan de lezer vaststellen. Maar alles? Nee, zelfs Endil weet niet alles, dus kan hij het Thrad ook niet laten optekenen.'

  
 Uit: De Notulen van Dexlu 's Lessen bijgehouden door Hangul Ananter van Scrith - 4713 


  


  


  


  Het was stil in de grot.


  De wind die over de top van de berg Andor schuurde benadrukte die stilte en de duisternis die al die eeuwen de metgezellen van de man waren geweest. De enige ijkpunten van zijn dag waren de zonsopgang, de komst van een van de dvarghawijten met voedsel of benodigdheden, zoals brandhout, en de zonsondergang. Juist door deze repeterende gebeurtenissen had hij het besef van het verglijden van de tijd heel lang naar de achtergrond weten te dringen. Zijn gedachtegangen werden beheerst door herinneringen aan het actieve deel van zijn leven en door speculatieve gedachten over de toekomst. Het heden had hij al die jaren genegeerd. Pas de laatste maanden begon de monotonie van alledag zich in zijn denkprocessen te nestelen. Een stem fluisterde hem in dat dat langgerekte heden van meer dan veertig eeuwen wachten zinloos was geweest, verspilde tijd. Maar zijn scherpe bewustzijn bestreed die gedachte. 


  'De legende wortelt in tijd. En tijd laat zich niet dwingen,' bromde hij tegen zichzelf.


  Hij had zichzelf al in een vroege fase van zijn wake gedwongen zoveel mogelijk hardop te praten, bang als hij was om de controle over zijn stembanden te verliezen. Hij had geweten dat het lang zou duren. Ook had hij wel beseft dat het bij tijd en wijle moeilijk zou zijn om niet naar de dood te verlangen. Maar dat de wake uiteindelijk zoveel van hem zou vergen, dat had hij niet voor mogelijk gehouden. Toch had zijn optimistische aard het elke dag en vooral elke nacht weer gewonnen van zijn somberste overpeinzingen en ja, van zijn voornemen er een eind aan te maken. Uiteindelijk waren somberheid én optimisme betekenisloos geworden. Het waren emoties die ondergingen in de tredgang van de tijd, zonder een rimpeling in de eeuwigheid teweeg te brengen. 


  Ooit had hij de macht gezien die diep in de ogen van de tweehoofdige besloten lag. Hij had gehoord welke talen Aëndil sprak. Talen die goeddeels niet op Aidèn werden gesproken. Hij had Aëndil horen spreken, de vruchten van zijn geest horen omzetten in wijze woorden. Hij had hem het plan van de legende horen en zien ontvouwen, in al zijn complexiteit. Nee, de tweehoofdige had een ingenieus patroon geweven, wist hij, en de motieven van het kleed van de legende strekten zich uit van die dag waarop Aëndil in sluimer was gegaan tot aan de dag dat de Ene hier zou verschijnen. De laatste weken had het gevoel hem weer bekropen dat die laatste dag wel eens spoedig aan zou kunnen breken. Hij had dat echter vaker verondersteld. Soms had hij in dat feit een poging herkend van zijn onderbewustzijn om de eindeloosheid van de keten van dagen en nachten aanvaardbaarder te maken. Maar enkele keren was hij ervan overtuigd geweest dat de grote dag niet ver meer was. Dat het al die keren in het verleden niet zo was verlopen, accepteerde hij met een geestelijk schouderophalen. 


  Driemaal eerder had hij een wezen in de buurt van zijn schuilplaats zien verschijnen. De eerste bijna-ontmoeting was al zo lang geleden dat hij zich niet eens meer herinnerde of het een mens of een aartswezen betrof. Het enige beeld dat al die tijd op zijn netvlies was blijven hangen was dat van de blik die zich in de zijne leek te boren. Ogen waarachter meerdere levens schuilgingen. De gedaante had hem aangeroepen in de taal van de grote vogels, maar niet in vogelgedaante, daar was hij van overtuigd. Hij had, zijn eed getrouw, niet geantwoord. Uiteindelijk was de onbekende voor zonsondergang verdwenen.


  De tweede keer stond hem nog helder voor de geest, hoewel ook dat alweer lang geleden was. Het was de enige keer geweest dat hij het gevoel had gehad dat zijn wake én de legende gevaar liepen. Een schaduw was langs de richel gegleden. Voorzichtig had hij, op de rand van licht en donker, naar buiten gegluurd. Een grote nachthawijt cirkelde rond zijn wijkplaats. Hij had onmiddellijk geweten dat een magiër in het lijf van de vogel huisde, een zwarte magiër. Schielijk had hij de sleutel weggegrist en had hij zich teruggetrokken achter een gordijn van duisternis. De vogel was geland op de richel en was de grotingang tot op een halve pas genaderd. Toen had het dier luid gekrast en was weggevlogen naar het oosten. Hij had het de rest van de dag niet aangedurfd om na te gaan of de manifestatie werkelijk was verdwenen. Die nacht had hij gewaakt, bang dat de magiër zou terugkomen. Toen de zon eindelijk boven de einder was verschenen en een bevrijdende nieuwe dag zich had gemeld, was hij uitgeput in slaap gevallen. Het wezen, of wat het ook was geweest, had zich niet meer laten zien. 


  De derde manifestatie had kortgeleden plaatsgevonden. Hij rekende terug en stelde vast dat het vijfendertig dagen geleden moest zijn gebeurd. Opnieuw was het een vogel geweest, een Uyr. Verbaasd had hij naar het dier gekeken toen het wezen ter hoogte van zijn wijkplaats verscheen en voor de ingang van de grot bleef klapwieken. In zijn tijd werden de Uyrs met uitsterven bedreigd. Hij had er al die eeuwen niet werkelijk een gedachte aan gewijd, maar onbewust was hij ervan uitgegaan dat er niet langer Uyrs bestonden. Het dier was niet geland, maar hij was er nog altijd van overtuigd dat de vogel zich bewust was geweest van zijn aanwezigheid in de grot. Hij had het als een aanwijzing gezien dat de gebeurtenissen waarvan de legende repte eindelijk ophanden waren. Gebeurtenissen waarbij hij een rol zou spelen.


  Een onbestemd gevoel bekroop hem. Nadat hij zijn door de vogel gebrachte ontbijt had genuttigd, schuifelde hij, voor het eerst sinds lange tijd, naar de plaats waar het boek lag. Hij schoof de drie gulden sleutels opzij. Het cupper was in de loop van de eeuwen groen en bleek uitgeslagen, maar de zwarte omslag van de huid van een Uyr zag er nog uit alsof hij gisteren was vervaardigd. Het geheel rook echter naar verrotting, naar sterfelijkheid. Hij stak de sleutels beurtelings in de drie sloten, draaide ze om en tilde met twee handen het dekblad op. Met een vage glimlach van tevredenheid las hij, misschien wel voor de duizendste keer, de tekst op de titelpagina, onder het teken dat ooit het zwaard Rafell had gesierd. Hij liet zijn wijsvinger langs de tekst glijden. Woorden in een hem onbekende taal die Aëndil persoonlijk had opgetekend. "Alleen de Ene zal weten wat hem te doen staat als hij dit leest", had de tweehoofdige gezegd toen hij de kriebelige tekens had neergepend. Het stond hem nog helder voor de geest, na al die eeuwen. 


  Hij tilde zo'n twintig bladzijden op. Hij las enkele strofen en moest onwillekeurig glimlachen. Een warme gloed doorstroomde zijn buik en reikte naar zijn hart. Met enige verbazing constateerde hij dat hij zich gelukkig voelde. Hij speelde een rol. Nog altijd. Na al die eeuwen. Was dat niet waar de meeste mensen en aartswezens naar streefden? Een rol te spelen in het leven van anderen? Zodoende voort te leven in de herinnering van anderen?


  Hij fluisterde de tekst voor zich heen, nog altijd onder de indruk van het gewicht van de woorden:


  


  'En wat betekent dan die wijsheid als er niemand is om je inzicht, je vermogen om een evenwichtig oordeel te vellen, aan mee te delen?


  Niets.


  Zonder medemens of zonder mede-aartswezen is er geen kader, geen referentiepunt.'


  


  Hij knikte. Het waren woorden die de eeuwigheid konden doorstaan. Woorden die in elke cultuur en bij elk volk hun waarde zouden behouden. Welk blad hij ook omsloeg, hij vond altijd behartenswaardige woorden. En dan was er natuurlijk het verboden deel. Tweehonderdtweeënzestig bladzijden, van blad vijfentwintighonderdzeven tot en met zevenentwintighonderdnegenenzestig. In dat deel van het boek had Aëndil de woorden opgetekend die alleen de Ene mocht lezen. De tweehoofdige had hem verboden die bladzijden op te slaan en hij wist dat de tekst in dat gedeelte in een taal was geschreven die hij niet machtig was. Het zou dus weinig uitmaken of hij al dan niet een blik in het verboden deel wierp, maar de dure eed die hij had gezworen tegenover de tweehoofdige weerhield hem ervan een poging te wagen. 


  Langzaam liet hij de bladen op hun plaats glijden, sloot het boek en schoof het terug naar zijn plaats bij het vuur. In gedachten omklemde hij een van de sleutels even. Toen schoof hij hem naar de ingang. Een zonnestraal raakte het guld aan en veroorzaakte een felle schittering. De runen leken op te gloeien. 


  Het gevoel van geluk bleef lang hangen, en dat gold ook zijn glimlach. Hij grinnikte zelfs, en richtte zijn blik naar het portaal op de wereld, zoals hij dat elke dag regelmatig deed. Hij hield zijn gezicht bij het licht vandaan. Als je vanuit het donker naar het licht keek, was het veel indrukwekkender. Zowel in werkelijkheid als in een gedachtegang. 


  Waarom het zo was, wist hij niet precies, maar hij was er nog nooit zó van overtuigd geweest dat de legende zich op dit moment ontrolde, dat de Ene zich binnenkort zou aandienen bij Andor om op zoek te gaan naar het Boek. Misschien bevatten zijn onrustige dromen vol warrelingen van beelden en flarden van gebeurtenissen een aanwijzing. Hij moest immers de Ene bezoeken in een van zijn droomreizen. 


  Zijn hand tastte naar de sleutel bij de ingang van de grot. 'Vijf aartsvolken, vijf aartszwaarden,' prevelde hij. 'En vijf zwaarden worden één. En dan... het Boek. Duizend woorden worden één woord!'


  5 Het zwarte vuur


  


  'Het onbestaanbare bestaat op het scherp van verbeelding en beleving. De nacht gloeit op als een sintel, vlammen zijn de metgezellen van duisternis. Steen smelt en water stolt. Lucht wordt tastbaar en de aarde vervliegt terwijl we ernaar kijken.


  Als de branding van de droom stukslaat op de kust van de dageraad vermengt het water zich met zand. Doet het een poging het ondenkbare te verwezenlijken, grenzen die wij als absoluut benoemen ineen te laten vloeien? Dat zou betekenen dat water een bewustzijn bezit. Is dat ondenkbaar? Onbestaanbaar? Bewijs mij dat eens.' 

  
 Uit: De Notulen van Dexlu's Lessenbijgehouden door Hangul Ananter van Scrith - 4713


  


  


  Nadat D'Anjal erin was geslaagd om Rastoth, het aartszwaard van de Ermon, uit zijn stenen gevangenis te bevrijden, ging hij op zoek naar Zoric'h, de hoeder van Souminu Sovoch. De gebochelde was aan de negen ontsnapt, maar moest zich nog ergens in de doolhof van gangen bevinden. 


  'Ik heb hem nodig,' legde D'Anjal zijn reisgezellen uit terwijl ze de gangen onder de vuurplaats doorkruisten. 'Hij kent niet alleen zijn gebieder, de onnoembare, maar hij weet ook als enige het een en ander van Orc'h Osomrach.' 


  'Zijn verblijfplaats?' opperde Brior.


  D'Anjal schudde zijn hoofd en zei: 'Ik weet waar Orc'h Osomrach zich bevindt. Ik draag die kennis...'


  Vanuit een smalle zijgang klonk gesis. Alleen D'Anjal had het gehoord. Hij keek opzij. Met het van de oude vogel Weiara gekregen vogelzicht ontdekte hij een schim die zich zo klein mogelijk probeerde te maken in de schaduw van een nis.


  D'Anjal glipte de gang in en greep Zoric'h in zijn kraag.


  'Ah, daar is onze hoeder.'


  Zoric'h zag grauw van ellende. Hij rolde met zijn ogen. Met zijn rechterhand tastte hij onder zijn wambuis en stopte snel iets in zijn mond.


  'Wel verdraaid,' gromde Simenard, die het zag gebeuren. 'Hij slikt gif!'


  De Dvarg deed snel een stap naar voren en probeerde de mond van de hoeder te openen, maar een slikbeweging gaf aan dat hij te laat was. Binnen twee tellen verslapte het lichaam van de gebochelde. D'Anjal mompelde binnensmonds. Zijn blik verstarde, zijn vingers begroeven zich in de tuniek van de hoeder. Even later liet hij hem los. Levenloos zakte Zoric'h op de grond.


  Met beheerste boosheid zei D'Anjal: 'Dat was dom. Zoric'h was me te slim af, maar ik heb nog wat flarden uit zijn geheugen op kunnen vissen. Misschien zit er iets tussen waar ik iets aan heb. Dat zien we later wel.'


  'Wat doen we met de andere wachters?' vroeg Bougiac. D'Anjal haalde zijn schouders op. Toen ze op de plek aankwamen waar ze de Orc'hs gekneveld hadden achtergelaten, bleken deze te zijn verdwenen. De toegangsdeur tot Souminu Sovoch stond half open.


  'Ze zijn gevlucht,' zei Bougiac. 'Het zal niet lang duren voor allerwegen bekend is dat we hier zijn geweest. Straks gaat heel Gormorod naar ons op zoek.'


  D'Anjal zei: 'Dan moeten we er maar eens over gaan nadenken hoe we kunnen ontsnappen.'


  Hij keek Zand aan. 'Langs dezelfde weg teruggaan is vragen om moeilijkheden. Welke wegen voeren ons zo snel mogelijk uit Gormorod?'


  Zand staarde peinzend voor zich uit.


  'Ik ken de wegen rond Donthorc'h niet zo goed. Ik heb wel eens gehoord van een pad door de bergen ten zuidoosten van de stad. Een wonderbaarlijk pad, naar verluidt, maar waar het zich precies bevindt weet ik niet. Verder is er de hoofdroute die tot vlak bij de poort van Aëlmoth Goc'h leidt en daarna met een scherpe bocht zuidoostwaarts voert. Die weg brengt ons naar het Ratelpad, dat door het Hormothgebergte richting Masilis loopt. Het is een beruchte route waarvan veel mensen en aartswezens spoorloos zijn verdwenen.' 


  'Masilis,' prevelde D'Anjal, maar verder ging hij niet. Zijn blik verglaasde even en de aanzet tot een glimlach verscheen om zijn mondhoeken.


  Zand ging verder: 'We kunnen ook voor de moerassen van Esmoth langs in de richting van Wyauloth gaan. Uiteindelijk komen we dan uit in de Kolodkloof, waar ik jaren heb gewoond. Een drukke weg waar nu veel krijgers gebruik van maken. Andere vluchtroutes ken ik niet, tenzij we van de gebaande paden afwijken.'


  De reisgenoten beseften dat er uit drie onaantrekkelijke mogelijkheden gekozen moest worden.


  D'Anjalliep naar buiten en speurde in het rond. 


  'Ik heb geleerd dat dit soort beslissingen beter uitvalt na een goede nachtrust. De vraag is alleen: waar vinden we een veilige slaapplaats? '


  'Wat verwachten de Orc'hs en de Kobolden dat we zullen doen?' vroeg Simenard zich hardop af.


  Bougiac, die tegen de wand naast de deur op de grond was gezakt, keek de Dvarg verrast aan.


  'Wel,' zei hij. 'Opnieuw wijst Simenard ons de weg. Ze zullen waarschijnlijk niet verwachten dat we hier nog zijn, dus biedt Soumimo Sovoch misschien wel de beste schuilplaats.' 


  De anderen keken hem met. grote ogen aan. Alleen D'Anjal begreep meteen wat Bougiac bedoelde. 


  'Dat is wel heel gewaagd,' zei hij. Hij inspecteerde de poort en dacht even na. 'Misschien kunnen we het risico beperken. We moeten het er op laten lijken dat we hier beslist niet zijn.'


  Zijn blik keerde zich naar binnen. Hij sloot zijn ogen. Tellen lang stond hij er bewegingloos bij. Toen kromde hij zijn rug. Zijn ogen vlogen open. Verbazing en een vleugje angst tekenden groeven in zijn gezicht. Het leek wel of hij ter plaatse jaren ouder was geworden.


  'Dus dát is de tol,' prevelde hij schor. 'Ach.' 


  Hij staarde in de verte. Hij voelde tranen branden, vocht er tegen.


  'Ach,' zei hij opnieuw. 'De dromen. Ik had het kunnen weten.'


  Hij wendde zich af van zijn metgezellen, zodat ze zijn verdriet niet zouden zien.


  'Ik ben gebonden aan een eed die ik niet heb afgelegd,' vervolgde hij schor. 'Een eed die in mijn ziel is gekerfd voor ik werd geboren. Door wie? Ik weet het niet. Zonder dat ik het zelf wenste kreeg ik macht. Het werd er ingepompt door Endil, Rymlen, de Meester van het Licht. Mij werd niets gevraagd.'


  De gezellen wisten niet waar ze moesten kijken. Bougiac en Brior beseften dat D'Anjal zijn lot betreurde, dat hij wenste dat zijn leven eenvoudiger was geweest. Ze begrepen maar al te goed dat zij niets konden doen om zijn eenzaamheid, zijn pijn, te verzachten.


  'Ja, Bougiac, Brior,' zei hij, met een zweem van schorheid in zijn stem. 'Hoe duidelijker mijn weg zich openbaart, des te meer verlang ik ernaar samen met mijn vader en mijn zus rond het haardvuur te zitten. Het is...'


  In zijn ooghoeken verschenen tranen.


  Toen vermande D'Anjal zich, wreef in zijn ogen en zei vlak:


  'Het zij zo. Als dat de prijs is...'


  Hij greep het gevest van Vloch met beide handen vast en trok het zwaard langzaam uit zijn schede. Met gesloten ogen plaatste hij de punt van het blad voorzichtig in de aarde voor hem.


  'Eayer duom gher,' fluisterde hij, en hij begon tekens in de grond te kerven. Toen kort daarop vijf runen in een halve cirkel voor de deur wit oplichtten en daarna een rode gloed verspreidden, schokte de aarde kortstondig. 


  'Magie die zijn tol eist,' zei hij op fluistertoon.


  Terwijl hij de grottengang weer inliep, zei hij hardop: 'We zijn veilig in het hart van de duisternis, in Souminu Sovoch, althans, het eerstvolgende etmaal. We gaan nu eerst ons tekort aan slaap inhalen.'


  


  Hij werd wakker door een vage schemering en een kakofonie van lawaai. Pijnscheuten staken als vuurmessen in zijn netvlies. Hij ademde teugen gloeiende hitte. Even leek de wereld om hem heen te schokken. Hij kende die ervaring, die van de grote schreeuw, toen hij vooruit was gesprongen in de tijd.


  Hij stond in een kleine ronde ruimte. In de zoldering gaapte een gat, waardoorheen hij de nachthemel kon zien. Vonken sprongen op hem af uit een vuur dat loeide als een dolgeworden pring. Een silhouet stond afgetekend tegen de hoog oplaaiende vlammen. Tergend langzaam bracht de gedaante een hamer omhoog en liet die vervolgens met dreunend geweld neerkomen op een voorwerp dat in het hart van het vuur leek te sidderen. Hij kon er niet rechtstreeks naar kijken. De hitte en de felle gloed deden pijn aan zijn ogen. Vonken sproeiden alle kanten op, vlammen weken uiteen. De geur van zinderend heet stal vulde zijn neusgaten en bemoeilijkte het ademhalen. Toen de gedaante de hamer opnieuw in de samengebalde hitte sloeg, schoot een steekvlam naar het hoge plafond. Hij kon niet vaststellen of die vlam wit of zwart was. Wit natuurlijk, dacht hij. Zwart vuur bestond immers niet. Een plotseling opzettende nacht rolde op hem af alsof iemand met een achteloos gebaar al het vuur, al het licht doofde.


  Na verloop van tijd zag hij de vlammen weer opflakkeren.


  Vanuit het hart van het vuur klonk een toonloze stem. Rollende donder baande zich een weg door de aarde onder hem. Brokken steen sprongen met een doofmakend, knappend geluid uit de muur.


  'Het zwaard der zwaarden. Aanschouw C'hart.'


  Opnieuw flitste een steekvlam omhoog. Zwart, nu zag hij het. Dus toch. Het licht was zwart! Na de manifestatie van anti-licht sprong de nacht weer op hem af, als een onontkoombare stormvlaag.


  'Wat is de dag zonder nacht?' vervolgde de stem 'Zij zijn elkaars tegenpool. Zij houden elkaar in stand. De krijger van de dag hanteert het zwaard der zwaarden vanuit de nacht. De nacht voor de dag, dát is de ruil. Hij de nacht, de wereld het licht, de dag. Zo is het opgetekend door de tweehoofdige. Zo zal het geschieden. ' 


  Het was donker om hem heen. En in die door zwart vuur opgeroepen nacht voelde hij een onnoembaar kwaad naderen.


  


  Naar adem snakkend schoot D'Anjal overeind.


  'C'hart,' fluisterde hij. 'Het zwarte vuur! Het hart van de nacht.'


  Opnieuw ploegde verscheurend verdriet door hem heen, maar er was niemand die het zag. Alle reisgenoten verkeerden in diepe slaap.


  Lange tijd bleef hij zo zitten en staarde voor zich uit. De schok was groot. Met zijn geestesoog keek hij in de diepten van zijn lot en ondanks al zijn vermogen slaagde hij er maar amper in om de consequenties daarvan te aanvaarden zonder meteen onder de enorme last te bezwijken.


  'Dus niet alleen de vijf zwaarden, niet alleen het boek,' fluisterde hij voor zich heen en liet zijn kin op zijn borst zakken.


  Legenden vragen altijd meer, besefte hij nu. Zoals magie materie onttrok aan Aidèn. Ja, ook deze legende, waarvan hij de belichaming was, vroeg meer. Veel meer. 


  


  Later die nacht glipte hij voor de tweede keer een droom binnen. Was de eerste een weerspiegeling van de donkerste aspecten van zijn lot geweest, deze bood naast een onverwachte ontmoeting vooral troost.


  


  Het was ijskoud.


  De wind gierde om hem heen. Stormvlagen zwiepten tegen hem aan, rukten met schokkende kracht aan zijn kleren, zijn lichaam. Zijn adem werd afgesneden. Met moeite wendde hij zijn hoofd af en zoog een teug vruslucht naar binnen. Even slaagde hij erin zijn ogen op een haarbreedte te openen. Hij stond op de rand van een afgrond. Links van hem gaapte het niets, rechts ontwaarde hij een grotingang. Een windvlaag deed hem wankelen, eerst naar de kant van de afgrond. Verijsde sneeuw brokkelde los van een hoger gelegen rand en sloeg hem pijnlijk in het gezicht. Met inspanning van al zijn krachten wierp hij zich tegen de snijdende storm in naar de grot. Vier, vijf tellen lang vreesde hij alsnog in de diepte te zullen storten, toen tuimelde hij naar voren en plofte zijdelzngs tegen de bergwand naast de grot. De wind trok zich terug, de kou bleef.


  'Ah, eindelijk,'zei een schurende stem vlak naast hem. 


  D'Anjal krabbelde naar achteren, tot zijn vingers zich rond de rand van de richel klemden.


  'Wie...?' begon hij. 


  'Wie anders dan de wachter der wachters?' antwoordde de stem.


  'De wachter der wachters?'


  Even was het stil na die wedervraag. D'Anjals blik dwaalde over de besneeuwde richel. Hoe was hij hier terechtgekomen? Er was geen uitweg. Of bood de grot een vluchtroute?


  'Geen tijd voor domme vragen,' zei de stem korzelig. 'Dromen, duidende dromen, zijn kort. Net zo kort als de windstilte tussen twee stormvlagen. Stel geen vragen en luister. Alle stemmen hebben je verlaten. Het werd tijd dat je zelfstandig, op eigen kracht aan het werk ging. Een werkelijke Erfgenaam erft tenslotte alles, dus heeft hij geen hulp meer nodig. De goden, de grote magiër, de meester, ze hebben je, stuk voor stuk, aan je lot overgelaten. Je lot.' 


  De laatste twee woorden werden ruw uitgesproken, alsof de stem vloekte.


  'Je kent je lot, neem ik aan? Verzoen je ermee. Mensen en aartswezens beschouwen legenden als heldhaftige, mooie geschiedenissen. Dat geldt misschien voor hen, voor de inlosser van de legende is het meestal een lijdensweg. De sleutel die het laatste slot doet openspringen brandt in zijn hand, blakert zijn vlees. Pijn verliest zijn betekenis, zoals de dagen ende nachten van de mens en het aartswezen hun zin verliezen in de eindeloze tijdstroom.'


  In de daaropvolgende stilte hoorde D'Anjal de wind in de verte aanwakkeren.


  'Toch is de Erfgenaam niet alleen, ' vervolgde de stem, gehaast nu. 'Naast alle gezellen en vrienden doemt een nieuwe gedaante op. Hier is zijn hand. De rest van zijn verschijning wacht op je, om je naar de woorden van de tweehoofdige te leiden. Beschouw mij maar als de laatst overgebleven stem in je dromen. Alleen in hoogste nood mag je een beroep op me doen. Je hoeft slechts je ogen te sluiten en mijn naam te noemen. Ga nu naar Dart en zoek Lankel. Aarzel niet, de tijd dringt. Hah, de tijd dringt altijd.'


  Even voor een kille windvlaag tegen D'Anjals gezicht sloeg, kwam er een benige hand uit de duisternis van de grot tevoorschijn. Kortstondig raakten de vingers de zijne aan. Stramme, oude vingers. D'Anjal zag de gulden schittering van een ring. De hand rustte even op de grond en schoof toen terug. De winterwind rukte brutaal aan zijn kleren en zijn lijf, alsof deze op het gebaar van de man had gewacht.


  'Wat is uw naam?' wilde D'Anjal roepen, maar zijn half bevroren lippen kwamen niet verder dan: 'Wahiehuhaw?' 


  


  Hij werd wakker.


  De herinnering aan de kou bracht een rilling teweeg. In gedachten verzonken staarde hij in het duister van Souminu Sovoch. Er was dus nog hulp, ergens in zijn geest. De wachter der wachters had zonder meer aangenomen dat D'Anjal zijn naam kende. Maar vooralsnog had hij geen idee hoe de man heette.


  "Ga naar Dart en zoek Lankel", had de stem bevolen. Wie of wat was Dart? En Lankel? Raadsels, vragen, maar geen antwoorden. Misschien wist Zand meer.


  Hij zuchtte en probeerde nog wat te rusten.


  


  Simenard wekte hem niet lang daarna met zijn vinger tegen zijn lippen gedrukt. Hij bracht zijn mond naar D'Anjals oor en fluisterde: 'Er zijn Orc'hs in Souminu Sovoch. Esme heeft ze gezien.'


  De Ermonvrouw stond achter de Dvarg en knikte heftig. De anderen sliepen nog. D'Anjal kwam overeind en peilde omzichtig de omgeving. Onderwijl vroeg hij zich afwat de Ermonvrouw in de grottengangen te zoeken had. Intuïtief verlegde hij zijn aandacht naar de geest van de vrouw en stuitte tot zijn verrassing op een muur. Een onwrikbare barricade van magische oorsprong. Zijn verrassing sloeg om in verbijstering. Hoe had ze haar vermogens voor iedereen en vooral voor hem verborgen kunnen houden? Ongelovig keek hij haar aan. Ze knipperde zenuwachtig met haar ogen. 


  'Ik heb straks wat vragen voor je, Esme,' zei hij bedachtzaam. Toen richtte hij zijn aandacht weer op het gangenstelsel van Souminu Sovoch.


  Algauw ontdekte hij dat de bewering van Esme klopte. Een troep Orc'hs was Souminu Sovoch binnengetrokken. D'Anjal telde er zestien. Geen van hen beschikte over magische vermogens. Hij stond op het punt uit zijn geestelijk blikveld te treden toen een beweging bij de poort zijn aandacht trok. Een in een lange paarse mantel gehuld wezen schuifelde heimelijk naar bmnen. Een kap verhulde het gezicht, maar het kostte D'Anjal maar een tel aan de hand van houding en bewegingen de ander te identificeren. 


  'Kartha,' zei hij, eerder verbaasd dan bang. Er verscheen een denkrimpel tussen zijn wenkbrauwen. 'Hoe weet zij...'


  Kartha posteerde zich bij de ingang. Met een elegant handgebaar schoof ze haar kap naar achteren. Haar ogen boorden zich rechtstreeks in de zijne. Een scheve grijns verscheen op haar gezicht. D'Anjal besefte dat de vrouw hun list had doorzien en dat ze hier, op haar eigen terrein, in het voordeel was. Ze zaten in de val! Steeds opnieuw kruisten hun paden zich. Ze leken wel met onzichtbare, uitrekbare draden verbonden te zijn. Over het feit dat Kartha zijn vader in haar macht had durfde hij niet eens na te denken. Hij wenkte Simenard en Esme, rende naar de slapende reisgezellen en begon ze een voor een te wekken. 


  'Snel,' fluisterde hij. 'Kartha is ons op het spoor. In deze grotten is zij voor mij een formidabele tegenstander. We moeten de andere uitgang zien te vinden.'


  De gezellen wreven de slaap uit hun ogen.


  'De toegang tot het paleis is zo ongeveer het best bewaarde geheim van Gormorod,' gromde Zand. 'Alleen Yrroth zelf en enkele vertrouwelingen weten waar die zich bevindt.'


  D'Anjal haakte een schemerfakkel uit een houder en ging hen voor naar de lagergelegen grottenhal waar ze Rastoth hadden gevonden.


  'Mijn intuïtie zegt me dat we hierheen moeten.' 


  Even later stonden ze in de hal. Ze konden kiezen uit vijf vluchtgangen.


  'Waarheen?' vroeg D'Anjal zich af. Besluiteloos monsterde hij de tunnels.


  Gestommel drong tot hen door: hun achtervolgers zaten hen dicht op de hielen.


  'We moeten voortmaken,' zei Simenard, 'laten we een gang uitkiezen. Nu!'


  'Wacht,' riep D'Anjal, toen de Dvarg in de richting van een tunnelingang stapte. Hij haalde Rastoth tevoorschijn. 'Je weet maar nooit.'


  Hij richtte de zwaardpunt op elke ingang. Teleurgesteld wilde hij het alweer wegstoppen, toen hij een knarsend geluid hoorde.


  'Hoorden jullie dat ook?' vroeg hij terwijl hij naar een nauwe doorgang schuifelde. Zijn reisgezellen hadden blijkbaar niets gehoord.


  Achter hen klonken kreten, het gestommel werd luider.


  'We nemen deze,' besloot D'Anjal. Hij bukte en ging hen voor. Net voor de Orc'hs de hal binnenstormden glipte Leandas als laatste de tunnel in. D'Anjal, die was blijven wachten tot iedereen uit het zicht was, diepte uit de rijke voorraad spreuken in Rymlens geheugen een spreuk van onaanwezigheid op. Ondanks de spanning moest D'Anjal glimlachen. Rymlen had de spreuk een eigen benaming gegeven: je-hoort-me-wel-maar-jeziet-me-niet. 


  'Aleye'um orth seyuam dethe,'fluisterde D'Anjal. 


  De reisgezellen keken geschokt op, het leek wel of alle lucht uit hun oren werd weggezogen. Ze dachten opeens half doof te zijn. De geluiden van hun gehaaste aftocht werden door de spreuk gedempt en de Orc'hs slaagden er niet in te bepalen uit welke gang het jachtige geschuifel afkomstig was.


  Dat zou snel veranderen als Kartha ten tonele verscheen, besefte D'Anjal, maar ze hadden nu in ieder geval een kleine voorsprong. De gang was lager dan manshoog en leek geleidelijk af te lopen. Gebukt rende hij voort, achter Leandas en Ledegard aan.


  De laatste riep over zijn schouder: 'Waarom is de tovenares hier in het voordeel?'


  'Moeilijk uit te leggen,' antwoordde D'Anjal, terwijl ze een serie haakse bochten namen. 'Het gesteente laat veel van mijn vermogen afketsen. Kartha weet daar waarschijnlijk beter mee om te gaan. Dit is haar terrein. Ze kan...' 


  Hij zweeg abrupt toen ze plotseling voor enkele ruw uitgehakte traptreden stonden die naar een rotswand leidden.


  'De ganghe lope dood,' prevelde Esme teleurgesteld.


  D'Anjal bestudeerde de wand. 'Een trap die nergens heen leidt? Dat geloof ik niet. Hier moet de toegang tot het paleis ergens zijn. Niet dat ik het zeker weet, maar Rastoth...'


  Leandas stapte naar voren en bekeek een vlek op de wand. Zijn vinger volgde de rand van een afbeelding die op een teken leek.


  'Fyogre nerï,'prevelde hij verrast. 'Elfenmagie.' 


  Hij en D'Anjal overlegden in het elfs. Achter hen klonken kreten die erop duidden dat de Orc'hs in aantocht waren. De gezellen begonnen onrustig te worden. D'Anjal draaide zich om en maakte een geruststellend gebaar. 


  'Van de Orc'hs hebben we niet zoveel te vrezen. Pas als Kartha hier verschijnt wordt het gevaarlijk.' 


  Hij liep een eindje terug de gang in, haalde Rastoth weer tevoorschijn en kerfde drie runen in de rotsbodem. Toen hij de laatste had gemaakt, gloeiden ze alle drie op en werd de gang voorbij de tekens wazig.


  'Hier komt geen Orc'h voorbij,' zei hij met een grimmige trek om zijn mondhoeken. 'En ook Kartha zal er even voor nodig hebben.'


  Hij voegde zich weer bij Leandas. De Alviíhad de tekens bestudeerd en meldde D'Anjal dat het waarschijnlijk om Soalvrunen ging, maar dat ze wel met fyogre nerïde kracht die door mensen elfenmagie werd genoemd, zouden kunnen worden gebroken. Vol verwachting keek hij D'Anjal aan. 


  Deze keek weifelend terug.


  'Ik ben geen Alvií,' zei hij, vervallend in het gewone Westergish dat Leandas niet machtig was. 'Ik weet niet...' 


  Toen klaarde zijn gezicht op.


  'Rymlen is een paar keer in zijn leven Alviígeweest: hij was Nerandas, de bouwer van Uqerget en hij was de Asaherget. Hij beheerste elfenmagie als geen ander.' 


  Zijn blik verstarde. De gezellen wisten wat dat betekende.


  Het duurde niet lang of de Orc'hs verschenen achter het scherm van vaagheid dat door de runen was opgeroepen. Woedend probeerden ze erdoorheen te dringen, maar vergeefs.


  Plotseling werd het stil. De schimmen van de Orc'hs weken.


  Sommigen drukten zich tegen de grottenwand. Er dansten schaduwflarden langs het gesteente, Kartha trad geruisloos naar voren. De gezellen zagen hoe ze haar handen uitstak en ze hoorden haar stem, die zelfverzekerd een spreuk in het Soalv lispelde. De woorden deden pijn aan hun oren.


  'Ghorrokhodzn ernis blochowor drichid.'


  Er ontstond een bres in het schemerveld. Langs de randen lekten vuurtongen. Het gat breidde zich naar alle kanten uit, het veld begon te flakkeren.


  De gezellen werden de boosaardige en tegelijk triomfantelijke blik in Kartha's ogen gewaar. Esme slaakte een gil en begon met haar nagels in de rotswand te krabben, alsof ze op die manier zou kunnen ontsnappen.


  Op dat ogenblik keerde de geest van D'Anjal terug van zijn zoektocht naar elfenmagie. Zijn starende blik verglaasde even. Hij knipperde een paar keer met zijn ogen en keek toen in die van Kartha.


  Onmiddellijk onderkende hij wat er dreigde te gebeuren. Razendsnel zocht hij het universum van zijn magisch geheugen af. Toen stapte hij naar voren. Met donderende stem slaakte hij onverstaanbare kreten in de taal zonder woorden, de immense kracht die in de diepste diepten van zijn peilloze geest huisde.


  Het tafereel stolde.


  Een bleke schemering spreidde zijn kleed over alles heen uit. De metgezellen én Kartha versteenden in hun laatst aangenomen houding. De gezellen waren zich daar niet van bewust, maar de stilgezette woede in de ogen van Kartha bewees dat zij wel degelijk begreep dat D'Anjal had gedaan wat geen enkele andere magiër kon: hij had de tijd stilgezet, zonder daarbij gebruik te maken van een hulpmiddel. 


  Hij meed de gedaante en de blik van de tovenares en ging aan het werk, want duidelijk was dat het breken van het runenzegel op de wand een langdurig karwei zou worden. De tekens waren gelaagd. Had hij eenmaal één zegel gebroken, dan zou hij er mogelijk vijf onder aantreffen. Hij moest een weefwerk van spreuken aanwenden om zijn doel te bereiken, en één klein foutje en hij kon weer opnieuw beginnen. Of hij daar genoeg tijd voor zou hebben betwijfelde hij ten zeerste. Kartha zou met een tegenzet komen en hij wist niet waartoe ze in haar eigen Souminu Sovoch in staat was.


  6 Dart


  


  


  'De meeste bewoners van afgelegen gebieden bejegenen de reiziger op zijn minst afwachtend, zo niet met vijandige achterdocht. 


  Dart, het dorpje dat tegen de helling van de Iserpiek is gebouwd, is de uitzondering die de regel bevestigt. Ik werd er met open armen ontvangen. De waard van herberg de Stille Cavalder werd in korte tijd mijn vriend en iedereen gaf mij goede raad aangaande het vervolg van mijn reis. Ik ben er vijfmaal terug geweest. Iedereen heeft tenslotte de neiging om naar de warmste plaatsen op deze wereld terug te keren.'


  


  Uit: De reizende dichter en mysticus Germath beschrijft de Aesdal - 4392


  


  


  Toen ze Dart naderden, waaierde een onheilspellende stilte als een sluier over de groep. Rond de Iserpiek, een eigenaardig spitse berg met pokdalige hellingen, hing een grijze nimbus - de hemel erachter begon dicht te trekken. Er stond iets te gebeuren. Vouerze bleef staan en speurde in het rond. Hij schudde zijn hoofd en mompelde: 'Ik zie geen levend wezen, en toch loert ergens gevaar, groot gevaar.' 


  Eyra knikte en stelde fluisterend voor om de groep op te splitsen en Dart van twee kanten binnen te gaan.


  'Een goed idee,' zei Vouerze. Hij wenkte de Dvarg Valard en droeg hem op met de helft van de wezens Dart vanuit het oosten te naderen. Vouerze, Eyra en de overigen bogen af naar het westen. Toen de groep van Valard de rand van Dart bereikte, kwamen met veel kabaal minstens vijftien vogels uit het struikgewas tevoorschijn. Nachthawijten! Schepsels uit Gormorod, daarover bestond geen twijfel. Waarschijnlijk waren het de dieren die de afgelopen nacht Berenard en de andere wachters hadden gedood. Terwijl hun schrille kreten over de vlakte galmden, klommen ze de lucht in en vlogen met een wijde boog om de groep heen. Vouerze gromde binnensmonds en wilde te hulp schieten, maar op dat moment steeg een tweede vlucht hawijten op, op nog geen veertig passen afstand. Tussen de dieren in verhief zich met schonkige bewegingen een gedrocht dat viermaal zo groot was als een nachthawijt. Een vaalgroen creatuur. In de zwarte oogballen lichtten rode lichtjes op.


  Een rilling ging door Vouerze heen. Ditmaal herkende hij de ogen onmiddellijk, hoewel hij het schepsel alleen als aard gebonden ondier kende.


  'Ai, de laatste Vols,' prevelde hij, en hij bedwong zijn neiging om op de vlucht te slaan.


  'Een Vols?' vroeg Eyra huiverend. Ze had er nooit een gezien, maar gedurende haar verblijf in het land van Yrroth had ze de doodsangst voor de Gesels van Gormorod met de andere bewoners gedeeld.


  Vouerze antwoordde niet. Hij staarde als verlamd naar het wezen. De Vols bleef stil op dezelfde plaats in de lucht hangen, waarbij hij zwaar klapwiekte met zijn vleugels van elk zes passen spanwijdte. Het glimmend groene lijf leek als een groteske zak met lompe bewegingen tussen de vleugels op en neer te deinen. De rode speldenknoppen hielden de magiër op zijn plaats vast. De nachthawijten bogen onder het uitstoten van onverstaanbare verwensingen naar het oosten af, in de richting van Valards groep. Een schorre keelklank kliefde als de slag van een ongeslepen bijl door het gekrijs van de vogels heen. De Vols kwam in heweging. Met verbijsterende snelheid wiekte hij naar voren, op Vouerze af. Eyra gilde, deed drie passen naar achteren en dook naar de grond. Twee tellen lang stond de magiër verstijfd van schrik en met uitpuilende ogen naar het aanstormende monster te kijken. Toen kwam ook hij in beweging. Net voor de Vols hem met één haal van een gespreide klauw aan stukken wilde rijten, maakte hij een gebaar met zijn duim en zijn middelvinger, en perste de bijbehorende spreuk tussen zijn lippen door:


  'Parenthue, saël deymoü.'


  De meester van het woord schoot bliksemsnel vijf passen opzij. Hij was te laat. De rechter vleugeltip van de Vols veegde hem onderuit alsof hij een twijgje was. Vouerzes hoofd kwam onzacht met een steen in aanraking en hij dreigde het bewustzijn te verliezen. De Vols raakte de grond, veerde op en wendde zich in de lucht om zijn as. Toen hij Vouerze bewegingloos op de grond zag liggen, slaakte hij een triomfkreet. De nachthawijten bleven als vleesgeworden wervelwinden boven de hoofden van Valards groep cirkelen. Apathisch staarde iedereen naar Vouerze en de Vols. De magiër schudde verdwaasd zijn hoofd, terwijl de Vols aanzette voor zijn tweede aanval.


  'Vouerze,' riep Eyra in paniek. 'Doe iets!'


  De magiër kneep zijn ogen toe en probeerde zich te concentreren op de Vols. Hij mompelde onverstaanbare woorden. Zijn gedaante vervaagde, veranderde van vorm. Vanaf de plek waar hij had gelegen steeg een slanke grijze hawijt op. Moeizaam klapwiekend vloog de vogel vlak boven de grond weg naar het noorden, in de richting van het Zijdelbos. De Vols zag zijn prooi ontsnappen, liet een door merg en been rijtende schreeuw horen en zette de achtervolging in. De nachthawijten krijsten door elkaar en verhieven zich een voor een in de lucht, achter hun leider aan.


  Eyra staarde de vlucht vogels besluiteloos na. Ze wist niet of ze achter hen aan moest rennen of dat ze beter kon wachten, in de hoop dat de hawijt alleen zou terugkeren.


  Ze keek om zich heen. Valard en zijn vazallen hadden rechtsomkeert gemaakt en kwamen op haar af. De schemering verdiepte zich weer, maar ditmaal was het de avond, niet de duisternis die Volsen of andere creaturen met zich mee brachten. Toen ze weer volledig waren, overlegde Eyra met Valard.


  'Vouerze,' zei Eyra. Ze wees in de richting waarin de hawijt en de Vols waren verdwenen. 'Het is zinloos om naar hem op zoek te gaan. Als er iemand in staat is zichzelf te redden, dan is hij het wel.'


  'Dat hoop ik,' zei Valard. 'Voor zover ik heb begrepen is een magiër alleen nauwelijks tegen een Vols opgewassen.'


  Eyra haalde haar schouders op. 'Vouerze is slim. Ik verwacht hem levend en wel terug.'


  Ze verzonk in gedachten, vroeg zich af waar de inwoners waren. Waren ze nog in leven? Ze liet haar blik langs de huizen dwalen. Er was weinig veranderd in het dorp. Hier en daar was een huis verdwenen, en aan de oostkant stonden enkele gebouwen die ze niet kende. Valard kwam naast haar staan en volgde haar blik.


  'We kunnen net zo goed in Dart overnachten,' opperde hij. 'Op de open vlakte zijn we vannacht zeker niet veilig.'


  'Je hebt gelijk,' beaamde Eyra, waarna ze zich omdraaide en de anderen wenkte. Toen ze de rand van het dorp bereikten, weerklonk een hoge fluittoon. Geschrokken bleven ze staan en probeerden de herkomst van het geluid te ontdekken.


  'Daar,' wees Valard.


  Uit enkele holen op de westelijke flank van de Iserpiek kwamen mensen tevoorschijn, die naar hen zwaaiden.


  'De bewoners van Dart,' raadde Valard. 'Ze hebben zich schuilgehouden voor de Vols en zijn trawanten. Ze zullen de gebeurtenissen vandaar wel hebben gevolgd.'


  Er kwamen steeds meer mensen uit de holen gekropen, die in grote groepen de berg afdaalden. Sommigen werden ondersteund.


  'Dat zijn ze zo'n beeqe allemaal wel,' zei Eyra met een zweem van opwinding in haar stem. Dat haar ouders nog leefden, leek haar niet waarschijnlijk, maar de kans dat ze haar broer Yven, oom Ruda en de neven en de nichten en haar vroegere vriendin Istynha zou weerzien, was groot. De eerste man die haar naderde leek zelfs op haar broer. Haar blik dwaalde naar de anderen.


  'Ik ga ze tegemoet,' zei ze hees.


  Enkele van de wezens wilden haar volgen, maar Valard hield hen met een handgebaar tegen.


  Haar vader, Beryth, bleek nog in leven te zijn. Hij was een gebogen en verschrompelde man geworden. Yven ondersteunde hem. Haar broertje was een grote broer geworden; hij stak meer dan een kop boven haar uit. Beryth herkende zijn dochter aanvankelijk niet. Pas toen Yven hem vertelde dat Eyra was teruggekeerd, drong de waarheid langzaam tot hem door.


  'Waarom ben je weggegaan?' vroeg hij nauwelijks verstaanbaar met een stem waaruit alle kracht van weleer was verdwenen. 'Waarom?'


  'Ik werd gehaald door een diener van Yrroth, vader,' antwoordde Eyra. De betekenis van die woorden leek niet tot hem door te dringen.


  'Waarom?' herhaalde hij, schudde langzaam zijn hoofd en wendde zich half af.


  'Je moeder is van verdriet gestorven,' zei Yven terwijl hij haar in zijn armen sloot. 'Een jaar nadat je verdween. Je moet me alles vertellen, dan zal ik vader duidelijk proberen te maken dat je gedwongen werd mee te gaan.'


  Eyra knikte. Ze voelde zich vreemd, onberoerd door het weerzien. Misschien had ze geen gevoel en geen tranen meer over. Haar neven en nichten verwelkomden haar aarzelend, afstandelijk, maar toen Yven vertelde wat er tussentijds was voorgevallen veranderde hun houding. Een van de neven ondersteunde Beryth. Yven kwam naast Eyra lopen.


  'Wat is er gebeurd?' vroeg Eyra. Ze maakte een gebaar naar Dart en in de richting van het Zijdelbos, waar Vouerze en de Vols heen waren gevlogen.


  'Vanochtend arriveerden vijf jonge mensen uit Yd Ganáfel,' zei Yven. Hij wees naar drie haveloos geklede meisjes en twee jongens. 'Ze waren volgens hun zeggen de enige overlevenden van een aanval op hun dorp. Ze hadden het over grote vogels, en over een wezen dat van een vogel in een gedrocht veranderde. Dat schepsel doodde in zijn eentje alle inwoners en stak alle huizen in brand. Ze spraken verward en paniek stond in hun ogen te lezen. Toen kort daarna een zwerm eigenaardige vogels boven de zoom van het bos opdoemde, besloten we naar de grotten te vluchten. Vandaar zagen we alles gebeuren.'


  Hij keek Eyra doordringend aan.


  'De man die in een vogel veranderde, was dat een tovenaar? Een meestermagiër?'


  Eyra knikte, hoewel ze besefte dat Vouerze formeel niet een meestermagiër was.


  'Hij heet Vouerze. Laten we hopen dat hij het redt.'


  'Vouerze? Vouerze Glonc'h, de verrader?'


  'De verrader, ja. Maar hij strijdt nu aan onze zijde, en ik vertrouw hem.'


  Yven deed een stap opzij.


  'Je vertrouwt een verrader? Een magiër die jarenlang de zwarte heeft gediend?'


  De blik in zijn ogen veranderde.


  'Kan ikjóu eigenlijk wel vertrouwen? Jij bent ook al die tijd een dienares van de zwarte geweest. En nu ben je ook terug, tegelijk met een vlucht zwarte vogels en een monster.'


  Eyra stopte en keek hem met grote ogen aan. Toen haalde ze haar schouders op.


  'Vertrouw op je eigen oordeel, Yven. Ik ben van heel ver gekomen om te proberen nog iets van mijn oude leven op te pakken. Misschien moet ik je nu maar vertellen wat me is overkomen.'


  Ze greep zijn hand vast en begon weer te lopen. Ze vertelde hem haar verhaal, zonder ook maar ergens iets weg te laten. Toen ze de rand van het dorp bereikten sloeg Yven een arm om haar schouder heen.


  'Neem me niet kwalijk, zus,' zei hij zacht.


  'Ik neem je niets kwalijk,' antwoordde ze. 'Het lot is ons niet altijd gunstig gezind geweest, maar wat kunnen we anders doen dan er het beste van maken?'


  Er brandden tranen in haar ogen. Eindelijk, dacht ze, ik kan weer huilen. Er schoot haar iets te binnen. 'Leeft de smid nog? En zijn zoon?'


  'Julen en Lankel?'


  Yven draaide zich om en duidde op een man van een jaar of vijfendertig die vlak achter hen liep. Eyra herkende de blonde knaap van vroeger niet meer in het getaande, door wilde donkerblonde haren omlijste gezicht. Het jarenlange werk in de smidse had zijn huid hard en pokdalig gemaakt, maar zo verging het alle smeden. In zijn ogen, die vanonder zware wenkbrauwen de wereld beloerden, smeulde het vuur van een hartstochtelijke man. Zo herinnerde ze zich hem. Altijd heftig, scherp. De man liep naastjulen, die Eyra wél direct herkende.


  'Waarom vraag je naar de dorpssmid en zijn vader?' vroeg Yven.


  Eyra hield even in en zuchtte.


  'Dat is ook een heel verhaal. Het heeft alles met de legende te maken.'


  Nu was het de beurt aan Yven om haar met grote ogen aan te kijken.


  'De legende...' fluisterde hij, vervuld van ontzag. 'Wat heeft de legende met Dart en zijn smeden te maken?'


  'Het wachten is alleen op de zwaarden, en op de Erfgenaam,' zei Eyra, als terloops.


  Yvens wenkbrauwen schoten omhoog. 'De zwaarden! Worden... wordt het grote zwaard hier gesmeed? Vroeg je daarom naar Lankel?'


  Eyra lachte.


  'Je verstand is tussentijds alleen maar scherper geworden, Yven. Je hebt maar een half woord nodig om te weten waarover ik het heb.'


  Halflachend, half verbaasd antwoordde Yven: 'Dan moeten we Dart maar eens gaan voorbereiden op de komst van de Erfgenaam. Wanneer komt hij? Waar is hij eigenlijk? En hoe zit het met zijn reisgezellen...?'


  Eyra stak lachend een hand op.


  'Niet alles tegelijk. Ik weet de antwoorden niet eens. Wat ik wel weet, heb ik van Vouerze. Ik vraag me trouwens af of de aanwezigheid van de Vols en zijn handlangers niet samenhangt met de naderende komst van de Erfgenaam.'


  Yvens blik verduisterde.


  'Waarschijnlijk zijn ze op de hoogte van de stand van zaken in Dart. Dat betekent dat het leven van Lankel en de Dartenaars de komende tijd in gevaar zal zijn.'


  Valard, die achter hen liep, zei: 'Dat denk ik ook. Laten we dus maar hopen dat Vouerze de Vols van zich af weet te schudden.'


  Ze bleven staan voor Eyra's geboortehuis. Het zag er nog net zo uit als twintig jaar geleden. Het leek wel of de tijd hier had stilgestaan. Het hout zag er iets verweerder uit, dat was alles.


  'Je kunt je eigen kamer weer betrekken,' zei Yven. 'We hoopten dat je ooit terug zou komen. Er is niets aan veranderd.'


  Tranen biggelden over Eyra's wangen toen ze over de drempel heen naar binnen stapte.


  7 Weeffout


  


  'Heeft een twee-eenheid zóveel meer dan een enkelvoudig wezen? Is het samengevoegde kunnen van twee geesten zó groot? 


  Is het waar dat een depressieve man en een snel geëmotioneerde, artistiek begaafde vrouw zijn samengevloeid tot het welhaast goddelijke wezen dat de legende weefde? 


  Het is waar!


  En de twee-eenheid zelf beseft als geen ander hoe ongeloofwaardig dat soms lijkt te zijn.


  Maar de bron waaruit de tweehoofdige putte werd onuitputtelijk toen Wijsheid als zelfstandige entiteit aan de slag ging.'


  


  Uit: Het Boek van Kennis


  


  


  Endil had zijn complete geheugen en daarmee ook zijn feitelijke kracht en intelligentie terug. Nadat de geesten van Ioyes en Dolehar hun enkelvoudigheid hadden verlaten, in een proces dat even pijnlijk en geestbrekend was geweest als sterven, waren al hun herinneringen en hun ongebroken kracht en intellect naar één heldere kern toegevloeid, waar ze zich opnieuw met elkaar mengden en de unieke geest van Endil creëerden.


  De lange sluimering was eindelijk voorbij.


  Nieuwe kracht was in het lichaam en de geest van de tweekoppige gevloeid. Endil was sterker dan hij ooit tevoren was geweest.


  Was het proces van het ontwaken langdurig en vaak pijnlijk geweest en was het herkrijgen van hun kennis als afzonderlijke entiteiten met horten en stoten verlopen, toen de eenheid eenmaal tot stand was gebracht keerde de oude kracht binnen enkele dagen terug.


  Volledig.


  Eigenlijk meer dan volledig, want hun ervaringen van de afgelopen tijd hadden het evenwicht en de wijsheid van Endil alleen nog maar doen toenemen. Ook Wijsheid had zich met hen vermengd, hoewel een deel van hem in staat bleef om buiten Endil om te functioneren. Wijsheid had in de loop van de jaren, tijdens Endil's sluimertoestand, een eigen karakter verworven en bleek niet meer in staat daar afstand van te doen. Opgaan in Endil was ook niet nodig. Het samengaan van Ioyes en Dolehar herschiep een dermate ontzagwekkend wezen, dat elke toevoeging overbodig was.


  Endil begon in zijn geest te graven naar de oorsprong van de legende. Alle lijnen waren uitgezet. Eeuwenlang hadden tientallen wezens, die Endil in gedachten "kandidaten" noemde, pogingen ondernomen om de strijd met de machten van Gormorod aan te gaan. Geen van hen had het overleefd. De enige die het langer uithield was nog niet eens toegekomen aan het verwerven van één van de aartszwaarden. En nu was er dan die jongen, die knaap van het Candrasvolk. Hij bezat de vijf zwaarden. Hij kende de naam van de plek waar de vijf wapens moesten worden versmolten tot één. Hij wíst, nee, vermoedde waar het Boek van Kennis zich bevond. Deze keer mocht het niet misgaan.


  Maar Endil zag al wel problemen opdoemen. Je kon nog zoveel loekornstJijnen uitzetten, je kon nog zoveel wachters langs de stroom van de tijd posteren, er waren altijd wel onverwachte gebellrtenissen, of plotseling opduikende wezens, die fouten in het weefwerk veroorzaakten.


  Het grootste probleem was het ontstaan van de zwarte kolos die drie machtige wezens in zich verenigde. Endil had rekening gehouden met het gegeven dat Yrroth in staat zou blijken ondeelbaar te worden. Daar stond de deelbaarheid van de Erfgenaam tegenover. Maar dat Vy's haat en jaloezie ten opzichte van Kartha hem ertoe zouden brengen om Osomrach en Delomarte te bevrijden, daar had het patroon niet in voorzien. Zoals het patroon ook niet had voorzien dat D'Anjal in verstening zou vluchten en zo zijn deelbaarheid zou verspelen.


  Er moest worden nagedacht. Diep en lang, maar niet té lang. Want de onzalige drie-eenheid van Yrroth, Orc'h Osomrach en Delomarte was niet alleen vele malen krachtiger dan Yrroth alleen, de vormeloze was ook daadkrachtiger. Waar Yrroth twijfelde, wikte en woog, ging de vormeloze aan de slag, op weg. Dat was de bijdrage van Orc'h Osomrach, die daden boven woorden stelde. En Endil wist waarheen de drie-eenheid op weg was. Als de vormeloze daar vroegtijdig aankwam, zou D'Anjal er een groot probleem bij hebben.


  'Wijsheid,' riep Endil met zijn gedachtestem.


  'Endil, hier ben ik.'


  Wijsheid voegde zich bij zijn maker.


  'Wijsheid, we hebben een probleem. Er is een weeffout in het patroon ontstaan, door toedoen van de zwarte vrouw. Een fout die fatale gevolgen kan hebben.'


  'Dat weet ik natuurlijk, Endil, en ik denk dat ik ook de oplossing weet.'


  Een verbaasde stilte. Toen vloeiden de geesten van Endil en Wijsheid samen.


  'Ah,' zei Endil, toen de tweekoppige zag wat Wijsheid als oplossing had bedacht. 'Hrarqe. Dat is slim. Dat wij daar niet op zijn gekomen.'


  Wijsheid stelde zelf een vraag: 'Moeten wij ons niet wat actiever gaan bemoeien met de gebeurtenissen, nu de dagen van gedenkwaardigheid dichterbij komen?'


  Endil antwoordde na een lange stilte.


  'Wij hebben dat overwogen, lang geleden al. Er is iets voor te zeggen, Wijsheid. Maar de wever van de legende is niet degene die alle handelingen ten uitvoer legt. Wij weven en herweven, en daarna wachten wij. Wij herstellen weeffouten waar dat mogelijk is. Wij zijn schouwers, zoals de aardwezens. Onze daden zijn indirect. Wij zetten de sporen uit, maar de spelers handelen. Hun daden zijn direct. De dagen van gedenkwaardigheid behoren uitsluitend de Ene toe. Dat is een karige beloning voor het lot dat wij op zijn schouders hebben gelegd.' 


  Wijsheid zweeg.


  Er viel niets te zeggen.


  8 In het paleis van Donthorc'h


  


  'Het lijkt zinloos je af te vragen waar het hart van Gormorod, de haard waar het zwarte vuur brandt, zich bevindt. De ene vorser beweert dat het ontegenzeglijk in het paleis in Donthorc'h is, de andere is er heilig van overtuigd dat in Souminu Sovoch alle kwaad is samengebald.


  Mijn oplossing is misschien wel de aardigste: er bevindt zich een geheime poort tussen het paleis en Souminu Sovoch. Alleen aan de zwarte en enkele getrouwen is de plaats van die poort bekend. Welnu, volgens mij is die poort de kern van Gormorod.'


  


  Uit: De plaatsen waar de zwarte macht zetelt door Vrouwe Amirand Rosea - 4300


  


  


  D'Anjal was nog niet eens halverwege zijn litanie van spreuken toen de gedaante van Kartha begon te vervagen. Hij had haar vanuit zijn ooghoeken in het oog gehouden en onmiddellijk brak hij zijn woordenweefwerk af en ging op zoek naar een bezwering die haar gevangen kon zetten in stilstaande tijd. Terwijl hij zijn geest afzocht, begon de tovenares sneller te vervagen, en was verdwenen. Vreemd genoeg vertoonde haar gezicht op het laatste moment een uitdrukking van verbazing. D'Anjal zette zich op het ene niveau schrap, klaar voor verweer op het moment dat ze weer zou opduiken en hem zou aanvallen, terwijl hij op een ander vlak nog op zoek was naar een bezwering. Hij vond een mogelijkheid, maar omdat alles bleef zoals voorheen besloot hij eerst uit te zoeken waar Kartha was gebleven. Algauw constateerde hij dat ze werkelijk was verdwenen. Hij verwachtte half en half dat ze terug zou komen, maar niets wees erop dat ze dat van plan was. Met groeiende verbazing tastte hij verder, reikte tot voorbij Donthorc'h. Pas toen hij in de buurt van de poort van Aëlmoth Goc'h kwam ontdekte hij het waarom van haar verdwijning. Een tweede ma-giër leverde strijd met haar. Het kostte D'Anjal niet veel tijd om in het silhouet van de andere magiër Vy Trites te herkennen. Ze gingen zo op in hun gevecht dat ze hem niet eens opmerkten. Vuurbollen flitsten over en weer, en beide gedaanten verdwenen regelmatig, om op een andere plek weer op te duiken. Het proces voltrok zich in stilte. De wil de ander te vernietigen maakte hun gebaren verkrampt, houterig, maar daarom niet minder effectief. D'Anjal stelde vast dat Vy Trites vooralsnog de gelijke van Kartha was. Dat verbaasde hem; hij had Vy altijd als een zwakke tovenaar beschouwd.


  Laat ze elkaar maar vernietigen, dacht hij. Maar laat het zo lang mogelijk duren, zodat wij ver uit de buurt zijn als de winnaar uit de roes van het gevecht ontwaakt.


  De zwarte magiërs streden tegen elkaar! D'Anjal vroeg zich af wat er aan de hand was. Wat de oorzaak van hun onenigheid ook was, het kwam hem en zijn reisgezelschap goed uit.


  Hij haastte zich terug naar Souminu Sovoch. Alle gezellen en de Orc'hs stonden er nog als versteend bij. Hij zocht het universum van zijn geest af, maar kon geen spreuk vinden die de tijd weer op gang bracht. Dat kwam hem als opmerkelijk voor. Belangrijk ook, maar hij slaagde er niet in conclusies uit de afwezigheid van een omkeringsspreuk te trekken. En dus wist hij niets anders te doen dan te wachten tot de tijd uit eigen beweging weer ging stromen en zijn metgezellen weer tot leven zouden komen.


  Esme bewoog. Ze knipperde met haar ogen en keek bevreemd in het rond. Toen ze Kartha nergens zag, ontspanden haar gelaatstrekken. Verbaasd zag D'Anjal dat zij de enige was die was ontwaakt. Een gedachte borrelde omhoog: of was hij nog steeds in stasis en was Esme erin geslaagd zich bij hem te voegen? Ze had immers bewezen onbekende krachten te bezitten.


  Hij tastte haar geest af. Vreemd, hij kon niets ongewoons ontdekken. Er waren plekken waar hij wel dieper door wilde dringen, maar iets hield hem tegen, een muur van koppigheid, van onwil. Hier en daar ontdekte hij donkere sporen, maar die verdwenen meteen achter hetzelfde afweermechanisme.


  'Jij ish in mijne hoofd?' vroeg ze met schrik in haar stem.


  'Ik keek even rond,' beaamde D'Anjal. 'Ik vroeg me af waarom ik nooit iets heb waargenomen van jouw vermogen om dingen te zien in een ruimte waar je zelf niet aanwezig bent.'


  Esme werd bleek.


  'Ish van moeder. Zhij was duider van de magie. Niets veel bij mij. Somsh zie dinge.'


  'Ah, verborgen duidvermogen. Je blijkt in staat te zijn mij te vergezellen in tijdstasis. Een krachtig vermogen. Had ik dat eerder geweten.'


  'Ikke denke niet veel aan,' verontschuldigde Esme zich. 'Ikke ook niete denke dat het ish veel.'


  D'Anjal schudde zijn hoofd en zei: 'Ik denk van wel. En het wint aan kracht als je je er niet van bewust bent. Je bent meer dan een duider, Esme. Je bent in staat delen van je geest af te schermen. Je kunt in andere ruimten kijken. En wat me nog het meest van al verbaast, je bent in staat mij te vergezellen in stilstaande tijd. Jij bent de enige die dat kan!'


  Esme bloosde.


  'Niete altijd,' mompelde ze. 'Somsh lijke alle kracht weg. Somsh heb ikke geen grip op kracht.'


  D'Anjal greep zijn kin vast en keek haar aan. De tijd begon weer te stromen. De reisgezellen keken een beetje verdwaasd om zich heen. Niet iedereen besefte wat er was gebeurd. Vreemd genoeg kwamen de Orc'hs pas enkele tellen later bij hun positieven. Toen ze ontdekten dat Kartha was verdwenen wilden ze de benen nemen. D'Anjal deed een stap in hun richting en prevelde de spreuk van tweedaagse verankering, die hen ter plekke vastnagelde. De Orc'hs brulden van woede, waarop het weer stil werd in de grotten.


  'Zo, die kunnen weinig kwaad meer,' zei D'Anjal, terwijl hij zich omdraaide naar het runenzegel op de wand. Hij vroeg zich af of het wel zin had langs deze weg de grotten te ontvluchten. Niets stond hen immers in de weg om Souminu Sovoch via de hoofdingang te verlaten. Maar hij was te nieuwsgierig naar wat er zich achter de muur bevond. Bovendien, hij koesterde een vage hoop dat hij een ander probleem zou kunnen oplossen als hij erin slaagde de toegang tot het paleis te slechten.


  Zonder verdere plichtplegingen ging hij verder met zijn spreukenreeks. Voor zijn metgezellen duurde het minstens een halve dag voordat D'Anjal een diepe zucht loosde.


  'De laatste spreuk,' zei hij vermoeid. 'Dan zullen we weten of mijn weefwerk foutloos is.'


  Hij drukte een hand tegen de wand en voelde intense kou zijn lichaam binnentrekken. Diep ademhalend zei hij:


  'Raehoc'hwyn aldeth synh.'


  Er gebeurde niets.


  Teleurgesteld stapte D'Anjal achteruit en keek zijn metgezellen een voor een aan.


  'Zo zie je maar weer. Ik ben toch niet...'


  Een door merg en been gaand geknars en gepiep vulde de grot. Er verscheen een gelijkmatige scheur in de wand. Het geknars hield aan, de scheur werd een smalle, manshoge opening, waardoorheen geel licht schemerde.


  D'Anjal keek er een beetje verbaasd naar.


  'Zo zie je maar weer,' zei hij glimlachend. 'Ik ben toch niet de minste in tovenaarsland.'


  Na deze woorden verdween hij door de opening, gevolgd door zijn metgezellen. Ze belandden in een tunnel die werd opgelicht door tegen de muurverankerde schemerfakkels. De wanden en het plafond waren ingelegd met tegels van donkergroen fariet, dat in de mijnen ten zuiden van Donthorc'h werd gewonnen. Aan het andere eind, minstens driehonderd passen verderop, was een deur. Toen ze die hadden bereikt en geopend, kwamen ze uit in een verlaten vertrek. Er was geen andere deur, maar in de tegenoverliggende muur zat een luik. Er was geen handgreep te bekennen. D'Anjal duwde tegen het luik, waarop het langzaam naar hem toe kantelde en een tweede luik onthulde. Opnieuw duwde D'Anjal, maar dit luik bleek muurvast te zitten.


  'Misschien moet hier ook magie aan te pas komen,' opperde Simenard.


  Zand zei: 'Dat zou best eens kunnen. De doorgang tussen Souminu Sovoch en het paleis is alleen toegankelijk voor de zwarte heer en zijn vertrouwelingen, en dat zijn allemaal magiërs.'


  D'Anjal liet zijn vingers over het hout glijden en mompelde iets. Het luik kraakte, maar bleef vastzitten. D'Anjal sloot zijn ogen en betastte de randen van het luik.


  'Dan maar met meer kracht,' zei hij berustend. Hij beduidde zijn metgezellen dat ze uit de buurt moesten blijven. Toen plaatste hij zijn beide handen tegen het luik en zei:


  'Ash'kaerroc'h daemï fuor thelgym.'


  Het hout versplinterde. Er werd opnieuw een vertrek zichtbaar. D'Anjal klom door het gat. Op dat moment zwaaide er aan de overzijde een deur open en verscheen een Orc'hse diener in de deuropening. Met grote ogen keek hij naar D'Anjal. De man wilde zich omdraaien en wegvluchten, maar D'Anjal was hem voor. Met een vingerbeweging, vergezeld van een gepreveld woord liet hij de man ter plekke verstijven. De uitpuilende ogen, de openhangende mond en de verkrampte, naar de deurknop graaiende vingers van de diener leverden een grotesk tafereel op.


  'Handig, zo'n kundig tovenaar als metgezel,' zei Simenard lachend, terwijl hij soepel door het gat kroop.


  'Ik hoop dat je gelijk hebt,' zei D'Anjal weifelend. 'Als er magieduiders in de buurt zijn, zouden we het wèl eens moeilijk kunnen krijgen.'


  'Die shijn er niet,' fluisterde Esme.


  De reisgenoten keken haar verbaasd aan, maar D'Anjal raakte haar schouder aan.


  'Dank je, Esme.'


  Haar plotseling geopenbaarde duidvermogen zou hem wel eens goed van pas kunnen komen, besefte D'Anjal. Hij opende de deur waardoorheen de diener was binnengekomen en keek voorzichtig om de hoek, een verrassend statige, lange gang in. Zwartrnarrneren zuilen schraagden een gewelfd plafond van grijs en rood mangiet waarin kunstige Kabermozaïeken van geglazuurd zandsteen waren ingelegd. Tussen de zuilen hingen schilderijen met taferelen van veldslagen waarin Osogands, Orc'hs en Kobolden heldenrollen vervulden. Op onregelmatige afstand van elkaar zagen ze brede deuren met ingelegde roodmangieten panelen. Aan het eind van de gang, minstens vierhonderd passen van hen vandaan, ontwaarden ze een hoge dubbele deur. De gang was ongetwijfeld één van de hoofdaders van het paleis, getuige de vele smallere zijgangen die erop uitkwamen. Er was niemand te bekennen. Toen sloot hij de deur weer.


  'Er zijn twee dingen die ik hier duidelijk wil hebben,' zei hij, deels tegen zichzelf, deels tegen zijn metgezellen. 'Allereerst wil ik weten of mijn vader ergens in het paleis gevangen wordt gehouden. Het feit dat Kartha hem in haar macht heeft kan op beslissende ogenblikken in ons nadeel zijn. Als zij mij voor keuzes stelt...' Hij staarde in onzichtbare verten. 'En ik wil te weten komen hoe we op het pad door de bergen ten zuidoosten van de stad komen.'


  Ledegard, doorgaans de stilste van de reisgenoten, zei peinzend: 'Misschien kan dc Orc'h ons helpen. Ik herinner me overigens dat er eeuwen geleden ook al sprake was van dat pad door de bergen. Hoe noemden ze het toen? De Weg van de schimmen?'


  'Het Schimmenpád!'riep Zand uit. 'Zó heet het. Nu herinner ik het me weer. En ik weet ook weer wie het me ooit vertelde: Xazziri!'


  


  D'Anjals blik verzachtte. Bij het ter sprake brengen van het Schimmenpad verschenen beelden op het netvlies van zijn geheugen. Een avontuurlijke tocht van Rymlen, in het kielzog van een groep Alvií. De reis voerde door Gormorod. Zwarte draken, aangevoerd door een gevleugeld magiër, die onverwacht als stenen uit de lucht vielen en de groep uitdunden. Een panische vlucht volgde, die eindigde in een kloof die volgens een van de Alvií nog een tweede uitgang zou moeten bezitten. Maar hoe ze ook zochten, de uitgang was onvindbaar. Terwijl ze zich zo goed en zo kwaad als dat mogelijk was verschansten in een ondiepe grot, doemden de draken en de magiër weer op en zwenkten in hun richting.


  De beelden gingen over in schemering.


  D'Anjal knipperde met zijn ogen en liet een lang ingehouden ademhaal ontsnappen. Hij vroeg zich af of dit korte visioen iets betekende. Misschien een waarschuwing?


  


  D'Anjal bevrijdde de diener uit zijn bevroren houding. Met grote angstogen staarde het wezen naar het gezelschap, en viel flauw.


  'Ik neem de Orc'h wel mee,' zei Brior. Hij hees het wezen op zijn schouder of het een reiszak was. De reisgenoten betraden de gang. Ze waren nog maar net onderweg toen Esme en D'Anjal tegelijk inhielden. Esme wees naar een dubbele deur.


  'Weshens shijn daar achter. Ook magie.'


  De Orc'hse diener kreunde en opende zijn ogen. Voor iemand hem kon tegenhouden slaakte hij een schrille kreet.


  D'Anjal bewoog zijn vingers en fluisterde opnieuw de spreuk die de Orc'h deed verstijven, maar het was te laat; de deuren zwaaiden open. Ze stonden oog in oog met een Kobold. Achter hem drongen tientallen Orc'hse krijgers op.


  De Kobold had alleen oog voor D'Anjal. Met een grijns waarin zowel iets triomfantelijks als iets onzekers lag, zei hij: 'Drichid norro Noyeïd droch govaïlei F'ayskandore!'


  'Wat zegt hij?' vroeg Simenard terwijl hij om zich heen speurde naar een mogelijk uitweg.


  Zand antwoordde: 'De Kobold heeft D'Anjal herkend.'


  'Het is een magiër,' zei D'Anjal, en verbeterde zichzelf: 'Een halfmagiër. Misschien weet hij ons meer te vertellen over mijn vader.'


  'Dan zullen we hem toch eerst onschadelijk moeten maken,' bromde Brior. D'Anjal draaide zich om en wilde iets geruststellends zeggen, toen de Kobold een armbeweging maakte.


  'Asthet Sommeruí dergh lorc'he suomne lodeyrï,'siste hij boosaardig. Vlammen laaiden op ter weerszijden van het wezen. Ze begonnen wild te flakkeren en kwamen tenslotte samen tot een rode vuurbol die naar voren schoot, op D'Anjal af. Terwijl deze snel opzij keek, stapte hij fronsend achteruit, alsof het een kleinigheid betrof, en mompelde: 'Döomuu.'


  De bol werd geel en verdween daarna met doofmakend geknetter. D'Anjal keek de Kobold aan en bewoog bijna onmerkbaar de duim en wijsvinger van zijn rechterhand. Er was niet te zien wát op de Kobold afsprong, misschien wel een samenballing van lucht, of een schim. Het wezen werd naar achteren geworpen en kwam midden tussen de van angst schreeuwende Orc'hs terecht. D'Anjal aarzelde geen moment, maakte opnieuw een beweging met zijn vingers, en liet het hele tafereel bevriezen.


  'Zet de diener er maar bij, Brior,' zei D'Anjal bedaard. 'We moeten de Kobold hebben. Hij is op de hoogte van de verblijfplaats van mijn vader en waarschijnlijk weet hij ook meer over het Schimmenpad.'


  Even was het stil, toen stelde Simenard met verbijstering en ontzag in zijn stem vast: 'D'Anjal heeft niet alleen de Kobold en alle Orc'hs onschadelijk gemaakt, hij vindt ook nog de tijd om in de gedachten van de Kobold rond te neuzen!'


  D'Anjal glimlachte flauwtjes.


  'We hebben weinig tijd meer, Dvargen-vriend. Onze tegenstander is opnieuw bezig een voorsprong te nemen.'


  Als om zijn woorden kracht bij te zetten draaide hij zich zonder nog iets te zeggen om en liep de galerij in. Brior haastte zich om de last van de dien er te verruilen voor die van de Kobold, en voegde zich weer bij de anderen.


  9 In de val


  


  'De kracht van een legermacht kan tot nul worden gereduceerd door omstandigheden. Als tienduizend man in een hinderlaag lopen zijn er misschien enkele honderden tegenstanders nodig om hen uit te roeien. Het beroemdste voorbeeld is natuurlijk de Diepwortelkloof, waar krijgers en burgers van Bregaua samen met Alvií en mensen uit Kose en andere bondgenoten vast kwamen te zitten.'


  


  Uit: Lessen in krijgskunde, door kapitein Uhan Shermad van Wons - 4737 


  


  


  Een legermacht, die bestond uit zesduizend Alvií en ruim vijfduizend mensen uit Kose, negenduizend Bregauanen, honderdtachtig Reuzen uit Klein Hagelbos, enkele tientallen Dvargen en Ermon, Rinne, de Orakelvrouw van Alde Wynthe, de meestermagiërs Arnarvilli, Arrahed, Eenhand Varand, Pharve en Iantha Daïlanche, en nog wat lieden, haastte zich over het Windpad in de richting van Tulath Mihim. Ze hadden uiteindelijk besloten niet over de Zwarte Paden te reizen. Er waren teveel wezens en de Zwarte Paden waren te smal. Ze wilden niet het risico lopen dat ze ergens op de Paden, om welke reden dan ook, uit elkaar geslagen zouden worden. 


  De meestermagiërs liepen voorop, gevolgd door wezens als Dvargenvorst Steinogard, de Alvií Vyrendíl, Wedox, Kroonheer Serd en kapitein Uhan Shermad van Wons. Vorst Rademir van Bregaua en Mrcad Estefo, de scribent van Wons, waren in Kose achtergebleven. Beiden waren te vermoeid geweest. Ook hadden de meestermagiërs Dol verboden om mee te gaan. Ze wilden een van de twee laatste in leven zijnde Daithmannen niet onnodig in gevaar brengen. Regelmatig stuurden ze verkenners vooruit. Tot nu toe was er nog niets verontrustends gesignaleerd. 


  'Oi,' zei Steinogard. 'Het zou me verwonderen als er zich geen Orc'hs in de buurt van Tulath Mihim zouden ophouden.'


  Arnarvilli knikte somber.


  'Als we straks de Meriador-vallei betreden moeten we er nog meer verkenners op uit sturen. Twee vragen houden mij bezig: wanneer ontdekken de Orc'hs ons en vooral, met hoeveel zijn ze. De laatste berichten zijn wat dat betreft verontrustend. Ik ben bang dat we ergens in de Meriador-vallei tegenover een overmacht komen te staan.'


  'De Tulen zijn er ook nog,' zei Arrahed. 'Odinant had altijd een goed leger.'


  'We zullen zien,' bromde Arnarvilli. 'Mijn voorgevoel zegt me dat het moeilijk gaat worden.'


  


  Weldra kwam de toegang tot de Meriador-vallei in zicht. Ze stuurden er tientallen verkenners op uit. Toen ze de vallei binnentrokken, was er nog geen enkele teruggekeerd.


  'Een goed teken,' meende Wedox.


  'Hm,' mompelde Arnarvilli. 'Misschien. Het kan ook zijn dat een voor ons onzichtbare vijand ze gevangen heeft genomen, of gedood.'


  Later, toen er nog steeds geen verkenner was gesignaleerd, kwam Arrahed naast hem lopen.


  'Misschien moeten we zelf eens op onderzoek uitgaan.'


  Arnarvilli hield halt en knikte instemmend.


  'Een goed idee. Als hawijten?'


  Even later stegen twee grijze hawijten op. Ze klommen tot boven de eerste bergtoppen van West-Torn. Bleven daar enkele tellen klapwieken en kwamen vervolgens snel terugvliegen.


  'Slecht nieuws,' riep Arrahed, toen ze zich weer hadden getransformeerd. 'Heel slecht nieuws.'


  'We zijn in de val gelopen,' vulde Arnarvilli aan. 'Achter ons stromen duizenden Orc'hs uit de zijdalen bij de toegang. Er zijn ook Kobolden bij.'


  'En Kabers, en Soalvií, en zwarte Daith,' zei Arrahed. 'We kunnen niet terug het Windpad op. En voor ons is de grootste Orc'hse legermacht verzameld die ik ooit heb gezien.'


  Degenen die het gehoord hadden verbleekten.


  'Wat moeten we doen?' vroeg Serd zich hardop af. Even was het angstig stil, toen trad er een man naar voren, duidelijk iemand van Tuulse afkomst.


  'Ik ken de streek hier. Er is maar één mogelijkheid: we moeten de Diepwortelkloof in vluchten voordat de Orc'hs in zicht komen. De toegang tot de kloof is smal en nauwelijks te zien. Misschien kennen de Orc'hs de situatie hier niet en denken ze dat we op een wonderbaarlijke manier zijn ontsnapt.'


  'Die kans is niet zo groot,' zei Arnarvilli. 'Maar ik zie ook geen alternatief.'


  Hij draaide zich om naar Steinogard en de andere leiders en meestermagiërs. Ze overlegden kort. Toen wendde Arnarvilli zich weer tot de man.


  'Breng ons naar de kloof, snel.'


  10 In Tulath Mihim


  


  'Het lot lag niet alléén in handen van de Erfgenaam. Als dat zo was geweest, dan waren er duizenden meer omgekomen. Vooral aan de zijde van de steden van het spoor. Zo speelden oude en nieuwe reisgezellen en de wezens die hen begeleidden een belangrijke rol in het grootse weefwerk van de legende.'


  


  Uit: De nacht voorbij, door Wedox van Bregaua - 4747


  


  


  Hij kon de straten, de stegen en de pleinen van Tulath Mihim inmiddels wel dromen. Sinds hij halverwege Ald Erberei in de vestingstad in de bergen van West Torn was aangekomen, met een karavaan die Dvargse kromzwaarden en schilden voor het leger van Tulath Mihim meevoerde, zwierf hij door de stad. Hij wachtte op de komst van een of meer van zijn vroegere metgezellen. Ooit zouden ze in de vestingstad aankomen, en in zijn eentje naar hen op zoek gaan, in een wereld die vergeven was van Orc'hs, dat leek hem geen goed idee. Bovendien wist hij niets beters te doen. 


  Zijn gedachten dwaalden af naar de voorbije weken. De Daks hadden hem naar Lato Eir Ald gebracht, waar men hem een kamer had toegewezen. Hij werd goed verzorgd, en de meeste Dvargen waren beleefd en soms zelfs vriendelijk geweest, maar hij mocht zijn kamer niet verlaten, en hem werd verboden op zijn gildex of elfen luit te spelen. Dat vond hij nog het ergste. De dagen doorkomen zonder muziek.


  Toen Steinogard en zijn paleiswachters voorbereidingen begonnen te treffen om naar Bregaua af te reizen, verslapte hun aandacht. Op een ochtend, toen zijn kamer maar door één wachter werd bewaakt, zag hij zijn kans schoon. Hij had de Dvarg naar binnen gelokt en hem met het heft van zijn eigen zwaard bewusteloos geslagen. In plaats van zo snel mogelijk uit Lato Eir Ald te ontsnappen, was hij op zoek gegaan naar zijn gildex en de elfenluit die hij in Arfeandel ten geschenke had gekregen. Hij had geluk: hij vond beide instrumenten in de gangkast tegenover zijn kamer. 


  Met meer geluk dan wijsheid was hij vervolgens uit Lato Eir Ald en uit de doolhof van kloven en valleien rond het Dvargenbolwerk ontsnapt. Toen hij, verzwakt door honger en inspanning, op de spoorroute tussen Bregaua en Tulath Mihim belandde, had de karavaan hem verwelkomd. Zo was hij in de Noordstad beland.


  Elke ochtend zocht hij zijn plekje bij de poort op, zodra die door de wachters werd geopend. Hij speelde de liedjes die hij kende, soms vrolijke, soms stemmige muziek. En een enkele keer, als hij in een melancholieke bui was, speelde hij stukken van Het Lied van Arfeandelof ander werk van droefstemmende aard. Als de poort dicht ging en de avond viel, haastte hij zich naar Kalles Wilde Blazoen, de herberg op het Lider Matentplein. In ruil voor een ontbijt, avondeten en een slaapplaats in de stallen, bracht hij kloeke serbandes en luchtige pavanes ten gehore. Later op de avond, wanneer het bier en de wijn rijkelijk vloeiden, speelde hij vrolijke stampwalsen en nomadenliederen, waarop de Tulen de maat meeklapten en met schunnige teksten meebralden. 


  Toen hij voor de zoveelste keer zijn plek bij de poort innam, werd hij vriendelijk begroet door de wachters, die in zijn muziek een aangename afwisseling vonden om de lange dagen vol verveling draaglijk te maken. 


  'Het zal wel weer een rustige dag worden, speelman,' zei een van de wachters, een gezette knaap die Dager heette.


  De laatste weken bezochten maar weinigen de vestingstad. De berichten die hen uit Bregaua bereikten waren verontrustend. Enkele dagen geleden was de berichtgeving zelfs helemaal opgehouden. Nomaden hadden rookpluimen boven de berg Ylyn Bragawa zien opstijgen. Geruchten deden de ronde over de dood van Nadar Odinant, de regent van Tulath Mihim. Een gevoel van berusting kwam over de bewoners van de stad. Men voerde fluistergesprekken over het lot van de Togenstad, en wat de gevolgen voor Tulath Mihim zouden zijn. Vroeg of laat zouden de Orc'hs ook hier voor de poort verschijnen, daarvan was iedereen overtuigd.


  Dager sprak hem aan toen hij zijn elfenluit uit zijn rugzak tevoorschijn haalde. 'Gisteren beweerde een nomade dat hij had gezien hoe Orc'hs Bregaua binnenstroomden. De stad is gedoemd, en daarna zijn wij aan de beurt.' 


  De speelman begon de luit te stemmen en richtte van onder zijn wenkbrauwen zijn donkergroene ogen op de wachter.


  'De Tulen beweren altijd dat hun stad onneembaar is. Denk je daar anders over, Dager?'


  De wachter keek om zich heen. Er was niemand in de buurt.


  'Ik ben van mening dat het begrip onneembaar niet bestaat. Misschien zijn de muren en de poort van onze stad wel onneembaar, en Fort Bender kom je ook niet zomaar binnen, maar het gaat, denk ik, meer om de mensen. Mensen zijn bijna nooit onneembaar. Kijk naar Masilis, dat door zijn eigen koning werd verraden. En wat is er in Wons gebeurd? Oldemar was toch ook een onneembare vesting? Ook hier was verraad in het spel. Nee, onneembare steden bestaan niet. Het is allemaal grootspraak van generaals en andere leiders. Ik denk...'


  Hij hield in toen zijn eigen kapitein, Mynant, uit het wachthokkwam. 


  'Er komt een groep wezens aan,' riep hij, en hij gebaarde naar het pad onder de poort. 'Mensen en Orc'hs, en ik geloof dat er ook een Reus bij is. Dager en Fydent vangen hen op.'


  De wachters liepen het pad af, de groep tegemoet. De speelman keek hen na tot ze om de hoek uit het zicht waren verdwenen en overdacht wat Dager had gezegd. Hij zette een rustige melodie in, die hem gisteren plotseling was ingevallen. Hij was van plan een groot werk over Tulath Mihim te componeren, en deze melodie zou daar onderdeel van uitmaken. Een ijle ochtendbries streek door zijn haren en ritselde door de bladerkroon van de dikke abdis vlak buiten de poort. De eerste bleke zonnestralen reikten tot aan de plek waar de speelman zat. Hij wenste dat het vaker zo zou zijn, zo vredig, maar daar was het de tijd niet naar.


  Een schelle kreet weergalmde door de Meriador-vallei. Een schaduw gleed voorlangs de zon. Boven de poort doken twee grote vogels op. Ze kwamen in glijvlucht naar beneden en landden tussen de speelman en de terugdeinzende kapitein Mynant. De andere wachters doken geschrokken op uit het wachthok. De speelman sperde zijn ogen wijd open en stond op. Waren het draken, dieners van de onnoembare? Opdwarrelend stof benam hem het zicht op de dieren. Deels opgaand in de schaduw van de poort wachtte hij af.


  Toen het stof ging liggen, zag hij een van de vogels langs de kant van de weg zitten met zijn blik op de poort gevestigd. Kapitein Mynant en zijn mannen naderden het dier omzichtig. Toen ze tot op tien passen waren genaderd, stapte plotseling een in het zwart geklede man achter de vogel vandaan.


  'Sssah, een ontluisterend welkom voor de laatste Uyrs,' siste Arenj Uyr in de gedaante van Ar, de vogelmeester, terwijl hij zijn mantel naar achteren wierp. Geschrokken bleven Mynant en zijn mannen staan. Hun aandacht werd afgeleid door een beweg-ing op het pad. Negen wezens rondden de bocht en begonnen aan de laatste klim naar de poort. 


  Het uitzicht van de speelman werd belemmerd door de Uyr, maar toen hij de gedaante van Esled gewaar werd stiet hij een schorre kreet uit. 


  Het spaltlingmeisje keek op. Het duurde enkele tellen voor ze de gildexspeler van de Candras, de verloren gewaande reisgenoot herkende. Spontaan sprongen de tranen haar in de ogen.


  'Asgarith!' riep ze uit, en rende op hem af.


  De mannen van Mynant begrepen dat het een roerend weerzien betrof en stapten opzij om de groep door te laten. De oorspronkelijke reisgenoten, Zecoria, Walinde en Wigge, wachtten ongeduldig tot Esled en de speelman zich losmaakten uit hun omhelzing. Achter hen keken de Reuzenmagiër Bel, de witte meestermagiër Xazziri,Jap Doranthe en zijn knechten Ham en Lam glimlachend toe. Walinde vroeg aan Asgarith of hij iets van haar broer had vernomen. De gildexspeler schudde het hoofd. 


  'Ik had gehoopt dat jullie meer over hem zouden weten, en over Bougiac, Brior en de Ermonvrouw, Esme, en de Dvarg die in mijn plaats is gekomen. Hoe heette hij ook alweer? Samigard?'


  'Simenard,' verbeterde Walinde. Ze beet op haar lip. Haar ogen werden vochtig.


  Wigge legde een hand op haar schouder.


  'Ik voorspel je dat we Jyll, D'Anjal, levend terug zullen zien. Het leek zo'n kwetsbare knaap, je broer, maar door de ontwikkeling van zijn vermogen is hij versneld naar volwassenheid gegroeid. Hij kan wel tegen een stootje.'


  Walinde glimlachte en knikte Wigge dankbaar toe.


  Toen iedereen klaar was en ook de Uyrs waren voorgesteld en werden verwelkomd door een zich verexcuserende Mynant, klampten Bel, Xazziri enJap de kapitein aan. 


  'Het dal is vergeven van zwarte sporen,' zei Xazziri. 'Alles wijst erop dat een omvangrijk Orc'hs leger bijeenkomt om op te trekken naar uw stad. Breng ons naar Nadar, zodat we een verdedigingsplan kunnenmaken.' 


  Mynant keek somber.


  'Regent Nadar Odinant is volgens hardnekkige geruchten gesneuveld in de slag om Bregaua.'


  Xazziri verbleekte.


  'Dat zou een groot verlies zijn. Ik ken Nadar al vanaf het moment dat hij aan zijn kapiteinsopleiding begon. Ik acht hem hoog. Laten we hopen dat de berichten niet blijken te kloppen.' Hij pauzeerde lang genoeg om zijn volgende vraag niet te lomp te laten overkomen.


  'Wie is degene die nu de stad regeert?'


  'Normaal gesproken zou de scribent, Ariam Mol Derme, die taak waarnemen, maar hij is ruim een week geleden met een grote Tuulse troepenmacht op weg gegaan naar Bregaua.'


  Mynant blikte somber naar het oosten.


  'Negenduizend man. Ik betwijfel of ze Bregaua hebben gehaald. Van hen hebben we niets meer vernomen.' Toen beantwoordde hij Xazziri's vraag: 'Tulath Mihim wordt momenteel bestuurd door twee legerkapiteins, Aredont en Ladam. Aredont slaapt, na een doorwaakte nacht vol overleg. Ladam is in Fort Bender. Ik zal u naar hem toe brengen.'


  Hij verhief zijn stem en zei: 'U bent allen welkom in Fort Bender. U zult wel honger hebben. Ik zal kamers in gereedheid laten brengen en nieuwe kleren voor u klaar laten leggen.' Bij die laatste woorden keek hij betekenisvol naar Zecoria, wiens tuniek en broek scheuren toonden na zijn val in de noordelijke Murganith.


  Mynant draaide zich om naar Asgarith. 'De speelman wil misschien ook in het Fort logeren?'


  Asgarith knikte dankbaar.


  'Ik zal je herbergier verwittigen,' zei Mynant en wendde zich vervolgens tot Ar en Wilanj: 'Voor de Uyrs zal ik een warme plek in de stallen in gereedheid laten brengen. Ik weet niet wat voor eten uw voorkeur heeft, maar ook daar zullen we wel iets op vinden.'


  Ze volgden de Tulen. Esled, Walinde en Asgarith gingen arm in arm voorop. Wilanj en Ar, die weer zijn vertrouwde vogelgedaante had aangenomen, stegen op en vlogen de vallei in voor een laatste verkenningsvlucht.


  


  Nadat ze zich hadden opgefrist en in schone tunieken waren gestoken, werden ze door Mynant naar Ladam gebracht.


  Ladam bleek een verrassend jong krijgsheer. Zijn donkerblonde krulhaar en zijn blonde baard contrasteerden scherp. De heldere blik in zijn blauwe ogen en zijn rustige gebaren duidden op een evenwichtig man. Hij droeg zijn veld tuniek, een met harde leren schijven verstevigd vest, onder een lange groen-grijze mantel. Zijn voeten staken in stevige sandalen van lichtbruin banhertenleer.


  Na een korte samenspraak met Mynant leidde hij hen naar de kamer waar nog niet zo lang geleden Siderte en haar reisgenoten door Nadar waren ontvangen.


  'Ik ontvang hoog bezoek in Fort Bender,' zei hij hoffelijk. 'De meestermagiërs Xazziri en Bel Naerstvaes, Doranthe en zijn vrienden, een aantal metgezellen van de Erfgenaam en de verloren gewaande speelman. En nu hoor ik ook nog dat er twee Uyrs onderweg zijn. Ik ben vereerd. Het zijn moeilijke tijden, waarin de gebeurtenissen voortdurend over elkaar heen buitelen. Begrijp ik van Mynant dat de magiërs vermoeden dat er gevaar voor Tulath Mihim dreigt?' 


  Hij keek Xazziri vragend aan.


  De witte magiër knikte ernstig. 


  'Dat is juist, heer. Als ik de tekens goed duid, is Tulath Mihim na Wons, Masilis en Bregaua het volgende doelwit van Gormorod. De Meriadorvallei is vergeven van Orc'hs en Kobolden, zoveel is mij wel duidelijk geworden. Waarom of waaróp ze wachten weet ik niet, maar ze kunnen elk ogenblik tot de aanval overgaan. 


  Gestommel bij de deur deed hen opkijken. Arenj verscheen in de gedaante van vogelmeester Ar in de deuropening.


  'Sssah,'riep hij opgewonden, terwijl hij achter zich gebaarde. 'De toestand in de vallei is nog kwalijker dan ik vermoedde.' 


  Hij zette zijn grote zwarte vogelhoed af en knikte eerbiedig naar Ladam, in wie hij intuïtief een leider herkende. 


  'Vergeef mij mijn plotselinge binnendringen, heer, maar Wilanj en ik hebben schokkende ontdekkingen gedaan. Niet alleen de levens van alle Tulen staan op het spel, ook de levens van veel bewoners van Bregaua, een Alvií-leger en nog meer mensen en aartswezens! Zij verschuilen zich in een kloof ten noordoosten van Tulath Mihim. Hoe ze daar zijn gekomen is mij een raadsel. Arrok 'h, het is hoe dan ook een kwestie van tijd. Weldra zullen de Orc'hs ontdekken dat er duizenden wezens in een doodlopende kloof vastzitten.' 


  'Ai,' zei Jap. 'Op onze schouders komen verantwoordelijkheden te rusten waarvan de draagwijdte nauwelijks is te overzien. We kunnen niet langer lijdzaam toezien.'


  Bel posteerde zich tussen Jap en Xazziri in. De witte magiër viel in het niet naast de Reus en de grote man. 


  'Het wordt tijd dat de meestermagiërs hun reputatie gestand doen,' zei Bel. Hij keek Xazziri aan. 'Onlangs hebben de vier meestermagiërs die in Bregaua verbleven hun geest verenigd. Ik weet het niet zeker, maar ik vermoed dat zij ervoor hebben gezorgd dat de meeste Bregauanen er in zijn geslaagd te ontkomen.' 


  Xazziri knikte en voegde eraan toe: 'Dat denk ik ook.'


  Zijn blik verhelderde.


  'Misschien kunnen we ons aansluiten bij het viertal.'


  Hij wendde zich tot Jap.


  'Doranthe,jouw vermogen is van dien aard dat je de gelijke van een meestermagiër bent. Doe je mee?' 


  De bellenmeester toverde een diepe frons tussen zijn wenkbrauwen te voorschijn.


  'Zomp en lommer,' bromde hij, terwijl hij achteruitschoof en zich op een zetel liet vallen. 'Jap is al zijn hele leven gesteld geweest op zijn solitaire status. Het is lastig om muren te slechten. Maar misschien moet Jap in de dagen van de legende zijn zelfverkozen isolement opgeven.' 


  Bedachtzaam keek hij voor zich uit. 


  'Hom, ik ben nog nooit zo lang achtereen in gezelschap geweest als de laatste weken, en dat gaat me aardig af.'


  Nog steeds fronsend schudde hij zijn hoofd en keek op naar Xazziri en Bel.


  'Gun me even de tijd,' zei hij. 'Niemand schuift jarenlange gewoontes zomaar terzijde.'


  Ze begrepen allemaal dat Jap het moeilijk had met het verzoek van de meestermagiërs. 


  Ladam zoog nadenkend op zijn onderlip en zei toen: 'Doranthe zal ons later zijn besluit meedelen. We moeten nu hoe dan ook plannen smeden. Tulath Mihim mag niet in handen van Orc'hs vallen, en onze Bregauaanse vrienden en de Alvií moeten worden gered. Als ik het goed heb begrepen, zitten ze gevangen in de Diepwortelkloof. Hoe ze daar terecht zijn gekomen begrijp ik niet. Hun pech is dat ze geen kant op kunnen. In hun voordeel is dat de Orc'hs de kloof niet zomaar kunnen binnenvallen. De toegang is daarvoor te krap en te moeilijk begaanbaar.' 


  11 De Diepwortelkloof


  


  'Ten noordoosten van de stad vinden we een hele reeks kloven, spleten en lastig toegankelijke valleien. De toegang is smal en de meeste lopen dood. Sommige hebben namen, zoals de Witte Ethrelvallei waar het zeldzame ar gent van de Alvií wordt gewonnen, het Dal van Hoogdenyrek met de hoogste waterval van Torn, en de Diepwortelkloof, een adembenemende inkeping tussen twee bergruggen, waarvan de bergnomaden beweren dat het er spookt. We kennen de kloof natuurlijk vooral vanwege de roemruchte slag die er in 4722 plaatsvond.'


  


  Uit: De reizende dichter en mysticus Cermath beschrijft Torn en de Noordlanden- 4784


  


  


  De volgende ochtend vroeg werd ergens in de vestingmuur van Tulath Mihim een deur geopend. Niet dat iemand dat van buitenaf kon zien, want de deur was klein en zat diep weggestopt in een nis naast een steunbeer. Niet zo heel lang geleden had hier Ariam Mol Derme, de scribent van de stad, drie Alvií heimelijk de stad binnengevoerd. Maar deze ochtend braakte de kleine opening een onafzienbare stroom Tulen. Minstens het halve overgebleven leger verliet de stad in ganzenmars. Achter kapitein Ladam, die er in zijn volledige wapenrusting heel wat indrukwekkender uitzag dan in zijn tuniek, marcheerde het gezelschap dat een dag eerder was gearriveerd naar buiten. Jap Doranthe was er bij. Zijn wenkbrauwen hingen zo laag boven zijn ogen dat zijn pupillen niet te zien waren. Kort voor het vertrek had hij besloten zich bij Bel en Xazziri te voegen. 


  'Hom, ik word verscheurd door twijfel,' had hij de beide meestermagiërs toevertrouwd. 'Ooit, toen ik mijn plek in de Murganith vond, besloot ik dat ik me nooit meer rechtstreeks met de drukmakerijen en de plannetjes van mensen en aartswezens zou bemoeien. Maar, zomp en lommer, ik kan het niet over mijn hart verkrijgen om jullie nu in de steek te laten. Bovendien, ik ken wat streken en spreuken die ons nog wel eens goed van pas zouden kunnen komen.' 


  Asgarith liep naast Esled. Ooit had het spaltlingmeisje het gevoel gehad dat ze de gildexspeler niet begreep, maar sinds hun weerzien groeide er een band tussen hen.


  Ladam had aanvankelijk bezwaar gemaakt tegen het feit dat Esled en Walinde hen zouden vergezellen. Walinde had echter voet bij stuk gehouden. Ze had haar vaardigheid met pijl en boog en haar verbondenheid met haar broer als argumenten aangevoerd.


  Uiteindelijk had Ladam met enige aarzeling toegestemd.


  Onder in de Meriador-vallei week de lange rij krijgers af van het dierenspoor dat ze hadden gevolgd en betrad de bredere hoofdweg naar het Windpad. Op hetzelfde ogenblik stegen twee grote vogels op van de transen van de stad en wiekten voor het leger uit. Zecoria keek de dieren na en mompelde iets.


  'Wat zei je?' vroeg Wigge, die naast hem kwam lopen.


  'Ik vroeg me af of ik in een droom rondliep en weldra wakker zou worden,' antwoordde Zecoria met een peinzende blik in zijn ogen. 'Nog niet zo lang geleden was ik de zoon en helper van mijn vader Gilliam. Als poortwachter had ik een leven dat eenvoudig maar duidelijk was. En nu trek ik, samen met allerlei magiërs en legendarische wezens, ten strijde tegen de legers van Gormorod. Het kan raar lopen.' 


  Wigge grijnsde.


  'Ik begrijp wat je bedoelt. Soms denk ik hetzelfde. Maar is het niet prachtig? We hebben straks heel wat te vertellen als we terug zijn in de Candras.'


  Zecoria keek hem met een scheve blik aan.


  'Als...'


  Het klonk somber. Wigge knikte.


  'Als,ja. Maar ik vertrouw erop dat al die machtige wezens die zich om ons heen, en vooral om Jyll, eh, D'Anjal hebben verzameld, onze tegenstanders zullen weerstaan. Als wezens als Bel, Xazziri en Jap hun krachten bundelen met de andere meestermagiërs, dan is daar niemand tegen bestand.' 


  Zecoria liep enkele tellen zwijgend voort. Toen antwoordde hij: 'Ik help het je hopen, Wigge. Ik wou dat ik zo optimistisch was.'


  'Ach,' zei Wigge. 'We zijn niet allemaal eender.'


  Weldra verlieten ze op aangeven van Ladam de hoofdweg en volgden een wildspoor dat tegen een steile helling opliep. Ladam draaide zich om naar de reisgenoten en zei: 'Als we boven aan de helling aankomen, staan we aan de rand van de Diepwortelkloof, waarin de Bregauanen en de Alvií zich moeten bevinden.' 


  Op dat moment gleed er een schaduw over hen heen. Een tel later landde Arenj naast hen.


  'Sssah, het wordt krap!' siste hij. 'Wilanj heeft Orc'hs gesignaleerd bij de ingang van de kloof, nog geen driehonderd wiekslagen van hier. De bewoners van Lei Bragawa, Bregaua, en de Alvií zijn ontdekt. Ze zitten nu echt in de val! Ik heb de laatste krijgers in de rij gewaarschuwd dat ze op moeten schieten, want er komt een leger Ayurc'hs, Orc'hs aan. Veel Orc'hs. Minstens veertigduizend, misschien wel vijftigduizend, aangevoerd door Kobolden.' 


  Ladam plukte somber aan zijn baard. Hij wenkte zijn aanvoerders, die zich zwijgend rondom hem en de reisgezellen verzamelden. 


  'Vandaag zal er worden gevochten,' zei hij, bijna fluisterend. 'De inzet is groot; niet alleen het voortbestaan van onze stad staat op het spel, de bewoners van Bregaua, mensen, Alvií en andere aartswezens zitten in het nauw. Maak dat de manschappen heel goed duidelijk, voor zover dat nodig is. Het is erop of eronder. De kans is groot dat we aan het eind van de dag weten of onze steden ten onder zullen gaan, of dat de kans blijft bestaan dat Bregaua heroverd kan worden en Tulath Mihim behouden blijft. Kapitein Aredont organiseert de verdediging van onze stad. Wij gaan proberen de Orc'hs een slag toe te brengen waardoor ze wellicht afzien van een beleg van Tulath Mihim.' 


  Hij keek om, in de richting van zijn stad, en zuchtte diep. 'Het is een ongelijke strijd. Eén Tule, Bregauaan of Alvií op vier, misschien wel vijf Orc'hs. Maar ik vertrouw op ons vernuft en op onze inzet.' 


  Hij blikte in de verte en zag Wilanj bij de ingang van de kloof de hemel inklimmen. Aanzwellend rumoer wees erop dat het treffen daar bijna een feit was.


  'Gisteravond heb ik, samen met de meestermagiërs en Jap Doranthe, een strijdplan uitgewerkt. Ik heb u vanochtend van de meeste details op de hoogte gebracht. Het belangrijkste is dat de Orc'hs deze helling niet veroveren, want dan zijn degenen die ingesloten zitten zeker verloren. Ieder kent zijn taak. Snel nu.'


  De legeraanvoerders haastten zich terug en riepen hun manschappen bijeen. Weldra boog driekwart van het Tuulse leger af in de richting van de kloofingang. De rest posteerde zich halverwege de helling. Ladam en de reisgenoten haastten zich naar de rand van de kloof.


  'We moeten de belegerden laten weten dat er hulp is gearriveerd,' zei Walinde tegen Ladam. 'Dat zal ze extra motiveren om stand te houden.'


  'Je hebt gelijk, vrouw,' antwoordde Ladam, terwijl hij de laatste tien passen naar de kloofrand overbrugde.


  Ze konden bijna de hele kloof overzien. In de diepte, minstens duizend passen beneden hen, dromden duizenden mensen en aartswezens samen en gingen deels schuil onder de bladerkronen van een abdisbos dat op de steile, doodlopende helling groeide. Aan de andere kant, bij de ingang van de kloof, een smalle doorgang tussen twee grillig gevormde rotspieken, die wel iets van zuilen weghadden, hadden de krijgers en alle andere weerbare wezens zich verzameld. Tussen beide groepen In zagen ze twintig wezens die zich schuilhielden achter een rotspartij. Vijf van hen zaten in een kring en hielden elkaars hand vast. 


  'Kijk, daar,' wees Jap. 'De meestermagiërs. Daar is Arnarvilli, en dat is Eenhand Varand, en dan moet dat Arrahed zijn. En jouw dochter is er ook bij, Xazziri.En die vijfde tovenaar. Wie is dat?' 


  Xazziri en Bel fluisterden gelijktijdig de naam van de vijfde man: 'Pharve!'


  Even staarden ze ongelovig naar de figuur van de oermagiër. Toen zei Bel Naerstvaes: 'Geen tijd voor verbijstering. We zullen ons bij hen voegen, onze krachten bundelen. Kom.'


  De Reuzenmagiër prevelde een spreuk. Stof waaide op. Drie hawijten stegen op en begonnen daarna laag boven hun hoofd te cirkelen. 


  Walinde kon zich niet langer inhouden.


  'Hier zijn we!' riep ze zo hard ze kon. 'Wij komen helpen.'


  'Tulath Mihim voor Bregaua en het spoor,' bulderde Ladam. 'Tulath Mihim voor de Alvií, de Dvargen en de andere aartsvolken!'De meesten hoorden het niet, maar enkele Alvií, die een scherper gehoor hadden, keken op. Weldra verspreidde het nieuws zich als een lopend vuurtje. Aanzwellend gejuich weerklonk. Duizenden gezichten keken omhoog. Ladam, de reisgenoten en Ladams krijgers zwaaiden bemoedigend terug. De rillingen liepen Walinde over de rug. De afstand was te groot om de emoties van de gezichten van de in het nauw gedreven wezens af te lezen, maar ze voelde dat de reuk van de dood in de kloof hing. Doodsangst vermengd met bange hoop. Het was erop of eronder, een miraculeuze overwinning of een massaslachting. 


  Op dat moment barstte de strijd bij de ingang van de kloof los. Horden Orc'hs drongen naar voren, zwaaiend met hun kromzwaarden en bijlen. De verdedigers lieten stenen het pad afrollen en tientallen boogschutters zonden hun pijlen in de richting van de voorste gelederen van de Orc'hs. Van de paar honderd zwarte krijgers overleefden hooguit tien het. Maar een nieuwe golf Orc'hs werd het pad opgestuurd. Snel rolden de verdedigers nieuwe stenen naar het plateau boven de kloofingang. Ditmaal waren de Orc'hs beter voorbereid. Tussen de lichamen van hun voorgangers door, met hun schild opgeheven als afweer tegen de pijlen, schuifelden ze dicht langs de rand van het pad, waar de stenen hen niet konden bereiken. Het zag er somber uit voor de verdedigers. Toen vielen twee schaduwen als stenen op de Orc'hs, hun poten met de dodelijke klauwen naar voren gestoken. De Uyrs dreven de aanvallers terug en lieten er minstens tien met opengereten lichaam achter. Een regen van zwarte pijlen suisde op de vogels af. Met een voor hun logge lijven ongelofelijke snelheid klommen de Uyrs de lucht weer in en verdwenen ongedeerd over de rand van de kloof, terwijl achter hen de pijlen tegen de rotsen kletterden. Opnieuw betraden honderd Orc'hs het pad, voortgestuwd door de duizenden krijgers die onder triomfantelijk geschreeuw naar voren drongen. Erachter zag het letterlijk zwart van de Orc'hs. Een onafzienbare massa, die de vallei die toegang gaf tot de kloof binnenstroomde. 


  'Dat zijn er meer dan vijftigduizend,' bromde Ladam. 'Veel meer. Ai...'


  Somber keek hij naar het apocalyptische tafereel. Toen vermande hij zich.


  'Kom, het is tijd om onze Orc'hse vrienden enkele verrassingen te bereiden.'


  Ze volgden de kloofrand tot ze zich boven de ingang bevonden. Arenj en Wilanj verschenen weer, met grote stenen in hun klauwen. Boven de voorste horde Orc'hs lieten ze de stenen los. Opnieuw stuurden Orc'hse boogschutters een regen van pijlen in hun richting, maar de Uyrs vlogen zo hoog dat ze buiten bereik van de pijlen waren.


  'Daar.' Ladam wees naar een stapel stenen hooguit vijf passen van de rand vandaan, 'Laten we het voorbeeld van de Uyrs volgen. Aan de slag.'


  De krijgers, de reisgenoten en Ladam rolden de stenen naar de rand en duwden ze er met stokken overheen. De stenenregen maakte opnieuw slachtoffers en zorgde ervoor dat de verraste Orc'hs een goed heenkomen probeerden te zoeken. Er ontstond paniek toen de van achteren opdringende Orc'hs en degenen die voor de stenen op de vlucht gingen elkaar onder de voet dreigden te lopen. Een Kobold klom op een rotsblok en begon woedend bevelen te schreeuwen. Op dat moment klonken verwarde kreten op uit de achterhoede, waar het Tuulse leger de aanval had ingezet.


  'Precies op tijd,' mompelde Ladam.


  Opnieuw maakte paniek zich meester van de Orc'hs. De stem van de tierende Kobold kwam niet meer boven het geschreeuw uit.


  'Snel,' siste Ladam, 'Haal meer stenen. De angst en de paniek onder de Orc'hs kunnen me niet groot genoeg zijn.'


  


  Ondertussen hadden Bel, Xazziri enJap zich bij de meestermagiërs in de kloof gevoegd. Het vijftal begon net aan het ritueel van het samensmelten, maar ze braken het onmiddellijk af. Verheugd begroetten ze het drietal. 


  'Een welkome versterking,' riep Arnarvilli opgetogen uit.


  Xazziri greep Pharve bij zijn schouder.


  'Mijn leermeester, u leeft!' zei hij met nauwelijks beheerste emotie. Pharve keek hem glimlachend aan.


  Arnarvilli kwam tussenbeide.


  'Welkom vrienden,' zei hij hartelijk, maar gehaast. Hij gebaarde naar het strijdgewoel bij de ingang van de kloof. 'Er is geen tijd. We moeten onmiddellijk samensmelten.' 


  Xazziri knikte begrijpend. Hij omhelsde zijn dochter en wees toen opJap. 


  'Allemaal kennen we Jap Doranthe. Hij heeft besloten ons bij te staan met het samensmelten. Dat is een aanwinst, kan ik u verzekeren.'


  De vijf knikten de grote man dankbaar toe.


  'Hoogste tijd om onze krachten te bundelen,' zei Pharve.


  Ze gingen in een kring zitten en begonnen aan hun ritueel.


  


  De regen van stenen vertraagde de opmars van de Orc'hs. Verwarring en paniek zorgden voor nog meer oponthoud. Maar tenslotte slaagden de Kobolden er in hun troepen te hergroeperen. Er werden nieuwe bevelen geschreeuwd en met grote schilden boven hun hoofden drongen ze weer op naar de ingang van de kloof.


  Ladam en Walinde constateerden dat de stenen geen effect meer sorteerden. Ladam hief zijn arm op als teken dat de Tulen moesten ophouden.


  'Was Ariam met zijn leger maar hier,' zei hij. 'Misschien zouden we dan werkelijk tegenstand kunnen bieden.'


  'Het wordt tijd voor de meestermagiërs,' fluisterde Walinde. 'Wij kunnen weinig meer uitrichten.' 


  Ham en Lam traden naar voren en trokken Ladam aan zijn tuniek.


  'Wij hebben een plan,' zei Ham licht beschroomd.


  'Een plan,' beaamde Lam. 'Omdat wij Orc'hs zijn.'


  Ladam keek de twee half geamuseerd aan.


  Ham duidde op de opdringende Orc'hs en wees toen naar de wachtende troepen er achter.


  'Wij zijn Orc'hs. Wij gaan ons mengen onder die krijgers. Wij gaan proberen tweedracht te zaaien.'


  'Tweedracht,' herhaalde Lam. 'Zodat er onenigheid ontstaat. Wij gaan nu.'


  De beide Orc'hs stapten naar achteren, bogen licht en begonnen de helling af te lopen. Walinde en Ladam keken hen peinzend na. Toen ze uit het zicht waren verdwenen, zei Ladam: 'Wie weet lukt het.'


  Walinde plukte aan haar bovenlip.


  'Zo levert iedereen zijn bijdrage.'


  Ladam keek haar zijdelings aan.


  'Maar of het voldoende is, betwijfel ik.'


  Nauwelijks had hij zijn uitspraak gedaan of zijn blik schoot in de richting van de Uyrs, die met schijnaanvallen probeerden een tweede leger Orc'hs ervan te weerhouden op te trekken naar de kloofingang.


  'Bij de spiegel van Sidor!' riep hij uit. 'Wat ben ik stom geweest.'


  Hij probeerde de aandacht van de Uyrs te trekken. Toen dat niet meteen lukte, rende hij hun kant op, Walinde met zich meetrekkend. Gaandeweg gebaarde hij naar Wigge en Zecoria.


  'De Uyrs,' schreeuwde hij. 'Probeer de Uyrs te waarschuwen. Ik heb ze nodig.'


  12 De belofte van Ostermanouth


  


  'Normen, regels, wetten, voor sommigen vormen ze het kader van hun leven. Voor anderen zijn het onbegrijpelijke beperkingen die nergens op slaan.'


  


  Uit: De Scheidslijn tussen Samenhang en Chaos door Akh Sete Tembodes, Gestrengvoerder aan de Denkschool van Bregaua - 4712 


  


  


  Toen Siderte, één van de drie Alvií uit Yond Aeth die hun onsterfelijkheid hadden opgegeven, uit de schaduw van de oerboom Ostermanouth tevoorschijn stapte, zag ze tot haar verbazing geen van haar reisgenoten. Ook de Targs, de hoeders van het Nachtwoud, waren nergens te bekennen. Dit was in tegenspraak met de belofte van Oster-manouth. De oerboom had niet alleen beloofd dat Siderte en haar metgezellen geen haar gekrenkt zou worden, hij had ook gezegd dat Ariam en zijn Tuulse leger gespaard zouden blijven. Ze knipperde met haar ogen en keek om zich heen. Toen pas zag ze het: dit was een andere plek! Ze liep in een wijde boog om Ostermanouth heen, maar tot haar verbijstering kende ze het woud ter plekke niet. Het Pad van Herinnering was nergens te bekennen. Het rook ook anders. Het leek wel of alle kruidplanten, schimmelvarens en mossen hun best deden om een zo sterk mogelijke geur af te geven. Ook de bast van Ostermanouth rook anders, jonger. 


  Jonger!


  Opeens besefte ze dat ze zich niet op een andere plék bevond, maar in een andere tijd. Ze wilde er niet over nadenken hoe dat mogelijk was. Dit moest het fenomeen zijn dat de Asaherget "schommelingen in het tijdsbesef" noemde. 


  'VROUW?'


  Een jongere uitgave van Ostermanouth gleed haar geest binnen.


  'VOOR HET EERST VERSCHIJNT IEMAND UIT DE TOEKOMST.' De gedachtestem klonk peinzend. 'WIE HEEFT DEZE PATRONEN IN DE TIJD GEWEVEN?'


  Siderte wist het antwoord niet, dus wachtte ze af.


  'AH, DE TWEEHOOFDIGE. KNAP WERK, OOK AL KLEVEN ER NOGAL WAT RISICO'S AAN. DE UITKOMST STAAT NIET VAST.'


  In de stilte die volgde kriebelde Ostermanouth door haar geest. Het was een onaangenaam gevoel; Siderte sloot haar ogen. Ostermanouths stem kwam opnieuw tot haar, nu dringend.


  'DE ROL VAN DE VROUW IS NOG NIET UITGESPEELD. ER DREIGT GEVAAR BIJ DE HOGE STAD. DUIZENDEN WEZENS ZIJN OMSINGELD.'


  Stilte.


  Toen Ostermanouth weer sprak, klonk hij bedachtzaam.


  'NOOIT HEEFT OSTERMANOUTH INGEGREPEN IN DE LOOP VAN GEBEURTENISSEN. AARTSWEZENS EN MENSEN, VOORAL MENSEN, NEIGEN TOT ZELFVERNIETIGING. HET IS IN HUN GENEN GEKERFD. 


  HET TIJDSBESTEK WAARBINNEN DE VROUW ZICH BEVINDT IS UNIEK. MISSCHIEN IS HET NODIG...'


  Siderte waagde het niet de aanhoudende stilte die volgde te doorbreken. Ze was er van overtuigd dat wat Ostermanouth verder te zeggen had van belang was.


  Ze hoorde een lange, diepe zucht door haar gedachten waaien. Toen kwam zijn stem terug. 


  'DIT IS DE BELOFTE VAN OSTERMANOUTH AAN DE ALVIÍ-VROUW DIE STERFELUK WERD: ALS DE PATRONEN VAN DE TWEEHOOFDIGE NIET AFDOENDE ZULLEN ZIJN, ALS ZE UITEEN DREIGEN TE WORDEN GETROKKEN. DAN ZAL OSTERMANOUTH INGRIJPEN. 


  ROÖ VERYM.' 


  De aanwezigheid van Ostermanouth verdween, alsof alles was gezegd. Siderte kon duizend vragen bedenken, maar ze wist intuïtief dat de oerboom niet terug zou keren. 


  Ze werd bevangen door een duizeling. Het rook opeens anders, het licht verdiepte zich. Vanuit haar ooghoek zag ze iets bewegen. Ariam stond haar op te wachten. Ostermanouth had dus toch woord gehouden.


  'Is de vrouw tevreden?'


  T'Haghmers stem galmde door haar schedel.


  Ze keek om zich heen, maar ze kon de Targ niet ontdekken.


  'De Targs hebben niet de hele dag de tijd,' zei T'Haghmer met een vleugje ironie in zijn gedachtestem. 'Er moet veel werk worden verzet om het woud te vrijwaren van smetten.'


  'Ik ben meer dan tevreden, voerder,' antwoordde Siderte opgetogen. 'Hoe vind ik de weg uit het bos?'


  'Volg je hart, vrouw.'


  De stem vervaagde.


  'Volgje hart, dichter bij je lot kan je niet geraken.' 


  En toen, op de rand van het hoorbare.


  'Je hart, vrouw, daar zetelt al watje bent.' 


  En toen, opeens: 'Terug, vrouw! Terug! Alle sporen leiden naar de kloof die...'


  De stem loste op in het geruis van bladeren en het gekraak van takken, de geluiden van de wereld van het woud.


  13 De hinderlaag


  


  'Na de lessen van Iantha, in Erandad, groeide zijn vermogen met een snelheid die niemand voor mogelijk had gehouden. Ik vroeg hem eens of er ooit een moment was geweest waarop hij twijfelde aan zijn ongebreidelde vermogens. Zonder een enkele aarzeling antwoordde hij.


  "Toen ik op zoek ging naar mijn vader in een van de torens van het paleis van Donthorc'h. De zwarte vrouw had onzichtbare sporen neergelegd. Ze bevond zich op haar eigen terrein, en ik onderschatte haar".


  Hij zweeg even, staarde naar dingen die ik niet zag en voegde er toen aan toe: ''De les die hier uit getrokken kan worden is, dat zelfs de grootste magiër ooit momenten van bewuste of onbewuste hoogmoed kent. En hoogmoed is de grootste vijand van een wezen dat met macht is begiftigd".'


  


  Cyntha, dienares van Masilis Raï, in haar aantekenboek De Rijderkoning verhaalt over zijn queeste - 4762 


  


  


  Ze hielden zich schuil in een kamer aan het eind van de galerij. Hier ondervroeg D'Anjal de Kobold. Het kostte weinig overredingskracht om de halfmagiër ertoe te bewegen de verblijfplaats van Jaon, D'Anjals vader, prijs te geven. Uit de blik van de Kobold sprak pure angst. Hij had de kracht van de Erfgenaam ervaren en dat was voldoende om hem ertoe te bewegen alles te vertellen wat hij wist. Binnen korte tijd kende D'Anjal meer feiten over het paleis, de zwarte magiërs en Gormorod dan hij ooit had durven dromen. De Kobold, die zich Irugon noemde, verschafte hun waardevolle informatie over het Schimmenpad en gaf hun zelfs Orc'hse kleding. Toen de woordenstroom van de Kobold eindelijk stokte, plaatste D'Anjal hem terug in stasis. Vlak voor het wezen weer versteende, vertrok een eigenaardige grijns zijn mondhoeken. Maar niemand zag het. 


  'Over vijf dagen ontwaken hij en zijn Orc'hse vrienden,' zei D'Anjal. 'Dat moet voldoende zijn om ons een ruime voorsprong te geven.' 


  Esme zei: 'Niete dood, de Kobolde en de Orc'hs?'


  'Nee, Esme. Dat is en blijft het verschil tussen Gormorod en de rest van Aidèn.' 


  Esme fronste haar wenkbrauwen, maar ze leek D'Anjals besluit te accepteren.


  Ze kozen Orc'hse wambuizen en tunieken en namen daarbij de stank voor lief. Brior vond zelfs een passende mantel, die van een Kobold moest zijn geweest.


  D'Anjal greep een Orc'hse kap en zette hem op. Zijn gezicht was nu in schaduw gehuld. 'Zet straks allemaal zo'n kap op,' zei hij. 'Ik wil proberen zonder gebruik van magie uit het paleis weg te komen. Oefenen jullie alvast. Straks gaan we proberen als een troep Orc'hs het paleis te verlaten. Ik ga nu op zoek naar mijn vader. Alleen.'


  Toen Esme en Bougiac wilden protesteren, zei hij beslist: 'Geloof me, het is beter zo. Het kan altijd nog op een magisch gevecht aankomen, en elk wezen in de buurt loopt dan gevaar.'


  


  'Weet je wat mij is opgevallen,' zei Bougiac, toen D'Anjal weg was. 'Het paleis lijkt wel verlaten. Je zou toch verwachten dat het hier gonst van de activiteit. Gormorod voert oorlog met de aartsvolken en met het spoor. Dan kan het toch niet zó stil zijn op de plaats waar de kern van die macht zetelt?' 


  'Je hebt gelijk,' zeiJoc'h, die zich in een bruine wambuis had gehesen. Het kostte hem weinig moeite voor een Orc'h door te gaan, omdat hij ongeveer net zo groot was als de gemiddelde Orc'h. 


  'Ish geen wezen in de buurt,' beaamde Esme, die grappig waggelend een Orc'h probeerde na te doen.


  Simenard zei peinzend: 'Is het geen valstrik? Kartha wist ons immers ook te vinden in Souminu Sovoch. Misschien weten ze nu ook waar we zitten.'


  Bougiac schudde zijn hoofd.


  'Dat kan ik me niet voorstellen. Dat zou betekenen dat er verraad in het spel is.'


  Het woord verraad zorgde voor een plotselinge stilte. Zelfs Leandas leek te begrijpen waar het over ging, getuige zijn verontruste blik.


  Bougiac had met opzet over verraad gesproken. Daarbij hield hij de gezichten van enkele reisgezellen in de gaten, maar geen van hen reageerde anders dan men kon verwachten. Bougiac maakte zich echter zorgen. Steeds duidelijker werd dat er iets niet klopte. Voor hem stond onomwonden vast dat een van de reisgenoten niet deugde, maar hij slaagde er niet in te ontdekken wie het was. Hij vermoedde dat ook D'Anjal, ondanks zijn reusachtig vermogen, nog niet achter de identiteit van de persoon was die op zijn minst een onzekere factor binnen het gezelschap vormde.


  De tijd begon te dringen. Van D'Anjal had hij begrepen dat de zwarte een voorsprong had in de keten van gebeurtenissen op Aidèn. Dat was op zich al verontrustend. Maar als zich werkelijk een verrader in hun midden ophield, dan werd D'Anjals taak dubbel zo zwaar. Bougiac monsterde de reisgenoten. Dat Ledegard of Joc'h kwaad in de zin hadden was uitgesloten. Ze waren, evenals Leandas en Zand, pas bij het gezelschap gekomen toen D'Anjal hem had verteld over de schaduw die met hen meereisde. Dus bleven er drie over. Brior, Esme of Simenard. Het wilde er bij hem niet in dat Brior in staat was tot verraad. De aard van de grote man maakte dat onlogisch, bijna onmogelijk. Zijn intelligentie was ook niet toereikend om hen voor de gek te houden. Bovendien kon Bougiac geen enkele reden bedenken waarom Brior de rol van vazal van Yrroth zou nastreven. 


  Esme was een vreemd wezen, maar vooral de laatste tijd leek ze uit te groeien tot een sympathieke en loyale reisgezel. Simenard, de beminnelijke Dvarg, hij dan? Hij had, evenals Esme, al menige noodzakelijke bijdrage geleverd aan het welslagen van de queeste. Of was het misschien toch een van de anderen? Hij kwam er niet uit. Zelfs zijn vage vermoeden leek, gezien de gebeurtenissen van de laatste dagen, geen stand te houden.


  'Verraad,' zuchtte Zand. 'Geen vestingmuur is ertegen bestand.'


  Esme beet op haar onderlip en wilde iets zeggen, maar ze hield zich op het laatste moment in. Even bleef het stil. De gezellen leken stuk voor stuk in gepeins verzonken. Toen waagde Esme het er toch op.


  'Ikke heb zwart gezien.'


  Bougiac keek verrast op.


  'Zwart? Hoe? Wanneer dan?'


  'Paar kere al. Bij weggaan van andere reisgenoten, en ook toen we in de Karste gingen. Zwarte vlek, ergens tussen ons. Soms vlak bij mij, maar kon niet zien bij wie.'


  Joc'h kneep zijn lippen samen en knikte, heel kort, maar hij bleef zwijgen. Iedereen besefte nu dat er hoogstwaarschijnlijk een verrader met hen meereisde. De stemming ging er niet op vooruit.


  Bougiac deed een stap naar voren en zei: 'Misschien doet de verrader er goed aan zich nu te melden.'


  Het bleef stil. Ze keken elkaar aan, openlijk wantrouwend nu.


  Simenard sloeg zijn vuist tegen de palm van zijn hand.


  'Oi, dit is niet goed! Laten we er alsjeblieft voor oppassen elkaar te wantrouwen. Ieder van ons heeft al een bijdrage geleverd aan het welslagen van deze tocht. Misschien ís er gewoonweg geen verrader. Wie weet is er een andere oorzaak voor zo'n schaduw.' 


  Weer bleef het een poosje stil. Uiteindelijk nam Bougiac het woord.


  'En opnieuw heeft Simenard gelijk. We hebben op elkaar gesteund en elkaar vertrouwd, de afgelopen dagen. Verraad is een woekerend kwaad dat elk vertrouwen onderuit haalt. Als we deze queeste tot een goed einde willen brengen, moeten we elkaar blijven steunen. Maar, en dat dient ook gezegd, voor mijn wantrouwen is een goede reden.'


  De anderen knikten en beaamden dat. Maar Bougiac besefte dat de sfeer voorgoed was aangetast. Het was uitgesproken; er was mogelijk een verrader in hun midden. Vaker dan voorheen zouden ze elkaar beloeren en hun daden op de weegschaal van vertrouwen en wantrouwen tegen elkaar afwegen.


  


  Intussen vorderde D'Anjal langzaam naar de plaats waar, als de informatie van de Kobold klopte, zijn vader gevangen werd gehouden. D'Anjal was er van uitgegaan dat het ergens in de catacomben, de beruchte kerkers van het paleis zou zijn, maar het tegenovergestelde was het geval. Jaon werd in een van de paleistorens vastgehouden.


  Ook was het D'Anjal niet ontgaan dat het paleis welhaast verlaten was. Het was niet logisch. Kartha zou hem toch waarachtig zijn vader niet op een presenteerblaadje aanreiken. Daarvoor was Jaon een te belangrijke factor. Toen hij de toegang tot de toren tot op enkele tientallen passen was genaderd, zuchtte hij diep. Het kon niet anders, hij móest gebruik maken van zijn vermogen. Voorzichtig vergrootte hij zijn geestelijk bereik. Hij probeerde die daad zoveel mogelijk te versluieren en liet zijn geest laag langs de muren en de zuilen verder kruipen. Warempel, er stond een wachter bij de deur die toegang gaf tot de poort. Een Kobold nog wel! Iets verderop, in een ruimte in een zijgang, hielden enkele Orc'hs zich op. D'Anjal telde er zeven. Ze dobbelden, dronken bitterbier en verveelden zich. Niets wees erop dat D'Anjal werd verwacht. Niets wees op een hinderlaag. Maar D'Anjal was er niet gerust op. Hij liep de situatie nog eens na. 


  


  Kartha kende hem goed genoeg om te beseffen dat hij een poging zou ondernemen zijn vader te bevrijden. Hoewel ze waarschijnlijk nog met Vy streed, had ze ongetwijfeld haar maatregelen getroffen. Hij probeerde zich voor te stellen hoe hij zoiets zou inkleden. Dat denkproces nam nauwelijks twee tellen in beslag, toen bleef hij als door de bliksem getroffen en met wijd opengesperde ogen bij de gangmuur staan. De kou van het steen trok zijn lichaam binnen als een horde onzichtbare Orc'hs. Hij werd overvallen door een voorgevoel. Beelden warrelden als een mengeling van visioenen door elkaar. Ze hadden gemeen dat ze in duisternis eindigden. Hij beet op zijn onderlip en verzonk in gedachten. Buiten verliep de dag en viel de avondschemer over Donthorc'h. Een Orc'h kwam de gang inlopen en begon de in houten muurhouders gestoken schemerfakkels aan te steken. D'Anjal had hem aan zien komen en had zich in de schaduw van een nis naast een deur teruggetrokken. De Orc'h kweet zich van zijn taak zonder op of om te kijken en verdween weldra om een hoek uit het zicht. 


  Al die tijd had D'Anjal nagedacht. Hij had een besluit genomen. Helemaal gerust was hij er niet op. Immers, Kartha streed op haar terrein. D'Anjal stak zijn onderlip naar voren en haalde zijn schouders op. Hij stapte uit de nis naar voren.


  'Taal zonder woorden,' fluisterde hij voor zich heen. En na enige tijd voegde hij eraan toe: 'Magie zonder sporen?' En met een diepe zucht mompelde hij tenslotte: 'Wie weet.'


  Hij trok zijn geest terug en stapte terug in de nis. Zijn lippen vormden woorden, zijn vingers bewogen. Vervolgens prevelde hij een woordenreeks in een taal die alleen hij beheerste. De schaduw in de nis verdichtte zich enkele tellen. Toen was zijn lichaam verdwenen.


  


  De Kobold die de toreningang bewaakte was een begaafd magieduider. Dat vermogen had Kartha zowel versterkt als volledig afgeschermd. D'Anjal had er niets van gemerkt.


  De Kobold voelde hoe een spoor van toverij achter hem langs kroop en dwars door de met platen van iser beslagen deur glipte, alsof die niet bestond. De vrouw had weer eens gelijk gehad. Ze was ervan overtuigd geweest dat de Erfgenaam een poging zou doen zijn vader te bevrijden. "Hij is machtig", had ze gezegd. "Hij is heel machtig, maar ook naïef. Een gevaarlijke eigenschap, voor ons, maar ook voor hem". De Erfgenaam was dus voorspelbaar. De Kobold grijnsde. Hij ging tegen de deur zitten, ontspande zich en wachtte op de dingen die komen gingen. 


  D'Anjal had nog iets over het hoofd gezien. Langs de rand van de wenteltrap die naar de torenkamers leidde was een flinterdun spoortje poeder gestrooid. Een van de eigenschappen van het poeder was dat het magie afschermde. Door de wezens die van het bestaan ervan op de hoogte waren werd het zintuigenmenger genoemd, maar Kartha gebruikte het ditmaal voor iets anders. Het had de kleur van het mangietsteen van de treden. Als je er niet naar zocht, was het nauwelijks te zien.


  


  D'Anjal nam zijn mensengedaante weer aan en begon aan de lange klim naar de kamer boven in de toren, waar zijn vader gevangen werd gehouden. Onwillekeurig telde hij de treden van de linksom draaiende trap. Na driehonderdzestien treden betrad hij een houten platform. Aan de overkant ging de trap verder, nu rechtsom. Hij bleef even staan en spitste zijn oren. Achter zich meende hij geruis te horen, maar toen hij zijn bereik voorzichtig in die richting vergrootte, kon hij niets ontdekken. Een toenemend gevoel van onbehagen nam bezit van hem. Er klopte van alles niet, maar hij kon geen vinger op een duidelijke aanwijzing leggen. Terwijl hij langzaam op de trap af liep, dacht hij nog eens goed na. Ach, was hij maar in staat tot deelbaarheid, dan zou hij de torenkamer van binnen én van buiten - in de gedaante van een hawijt - zijn genaderd. Maar hij was dat vermogen kwijtgeraakt tijdens zijn eerste confrontatie met Yrroth en hij had geen flauw idee of en wanneer hij het weer zou bezitten. Hij zocht de ruimte af naar sporen van magie, maar hij ontdekte niets. Hij miste niet alleen het poeder, dat tussen de naden van de dikke sandishouten planken was gestrooid, maar ook het insect met zijn gloeiende, groene facetogen, dat hoog boven hem achter de stoffige tarantenwebben bij een draagbalk wegdook. Met een gebaar dat hem vroeger, als de rijder Jyll, zo vertrouwd was geweest, krabde hij zijn donkere krulhaar. Een teken van twijfel. Hij trok met zijn schouders en stapte op de eerste trede. Hij kon niet blijven afwachten, er was geen keus. Als Kartha zijn vader in haar macht hield, was de legende in gevaar.


  "En dan ontkom je misschien aan je lot," fluisterde een stem in zijn binnenste.


  Maar D'Anjal weigerde ernaar te luisteren.


  14 Vy en Kartha


  


  'Eccué stelt zijn leerling een vraag. "Wat is erger dan een zwarte en een witte magiër die op leven en dood met elkaar strijden, Wdenes?" 


  Zijn leerling weet het antwoord. "Twee zwarte magiërs die elkaar naar het leven staan, meester.'"


  


  Eccué van Sac'harled, Eerste Mon van de Zuil, onderwijst zijn leerling Wdenes. 


  


  


  Vy Trites en Kartha leverden al meer dan twee dagen en nachten strijd, zonder dat een van hen aan de winnende hand was. In het begin had Vy handig gebruik gemaakt van het voordeel van de verrassing. Kartha, die zich superieur achtte, had de onverwachte confrontatie die eerste ogenblikken te licht opgevat. Terwijl ze die fout daarna probeerde recht te zetten pijnigde ze haar hersens over de vraag hoe het mogelijk was dat Vy's magisch vermogen in korte tijd zo enorm was toegenomen. Schijnbaar achteloos weerde hij haar toch niet geringe aanvallen af. Spreuken als de verwijdering van de binnenste vlammenregen en de roemruchte som der veelvoudig verbroken delen haalden hoegenaamd niets uit. Planten, struiken, bomen, insecten, kleine vogels, een jonge hawijt, allerlei velddieren en zelfs een nieuwsgierig geworden Orc'hse magieduider waren inmiddels slachtoffer geworden van het meedogenloze tovenaarsgevecht. De meeste andere dieren en enkele nomaden hadden tijdig een goed heenkomen gezocht. De aarde was tot in de verre omtrek verschroeid door de aanvallen met vuurballen, vlammenvlagen en insluitende brandcirkels.


  Ten leste had Kartha woedend haar heil gezocht in slinkse, verborgen bezweringen, allemaal even dodelijk, maar ook die weerde Vy met verontrustend gemak af. En passant had ze zich laten insluiten door een reeks door Vy met rustige stem geciteerde spreuken waarvan ze de oorsprong niet eens kende. Ze was nog niet in gevaar, maar haar zelfvertrouwen had een knauw gekregen. Vy Trites die haar aftroefde, het leek niet mogelijk. Zonder hulp van een andere magiër was hij daartoe niet in staat. Maar sinds Vouerze onder haar handen was weggeglipt was er eigenlijk geen andere mogelijke kandidaat. Ze liep ze toch na, de paar Kobolden die het tot halfmagiër hadden geschopt, de Soalv Moyrandith en Ondorgard de Kabel', beide zoiets als 'bijna-meestermagiër'. Ze schudde haar hoofd. Onmogelijk. Geen van beiden zou er in geslaagd zijn haar met zoveel kracht te bestoken. Misschien een samenzwering van andere zwarte magiërs? Ook uitgesloten, besefte ze. Wezens als Moyrandith en Ondorgard waren egocentrisch, kwaadaardig en vooral solitair, en ook van de Kobolden kon ze zich nauwelijks voorstellen dat ze bereid waren samen te werken. Was Vy dan toch op eigen kracht zo machtig geworden? Ze kon het zich niet voorstellen. Daarvoor was de man te onvermogend. Ze bleef haar hersenen pijnigen. Het was toch onmogelijk dat zij zou worden verslagen door die charlatan. Zij, na Yrroth de machtigste magiër van Gormorod. 


  Haar gedachten bleven haken in die laatste gedachte. Na Yrroth...


  Ergens uit de catacomben van haar onderbewustzijn borrelde nog een kandidaat op. Orc'h Osomrach was ontsnapt. Ze had zich nog niet beziggehouden met de vraag hoe het zover had kunnen komen. Zou Vy Trites hier de hand in hebben gehad?


  Ze stond op het punt om ook die mogelijkheid te verwerpen, maar de gedachte bleef hardnekkig in haar geest rondwaren. Stel dat Vy in ruil voor de bevrijding van Osomrach hulp had afgedwongen? Magische hulp? De mogelijkheid veranderde in waarschijnlijkheid, en tenslotte was ze ervan overtuigd dat daar de bron van Vy's kracht in schuilging. Pas toen dat besef volledig tot haar doordrong kwam het tot een uitbarsting. Ze wierp haar hoofd in haar nek, waarbij haar lange lokken als zwarte vuurtongen alle kanten op zwierden. Ze krijste het uit. Ze haatte onmacht, en ze bevond zich nu in een situatie die aan machteloosheid grensde. Ziedend van woede stuurde ze vuurballen in het rond. Ze graaide rond in een reservoir dat meer dan vierduizend jaar aan kennis besloeg en slingerde achter elkaar bezweringen en spreuken tegen de omsingelingsmuur van Vy Trites. Sommige had ze nog nooit gebruikt. Maar de muur gaf geen krimp. Terwijl ze de cirkel aan de ene kant bestookte met vlammenvlagen en wilde werpspreuken uit de oude taal, stuurde ze er een verhulde regen van kleine messen op uit in een poging een bres in de omsingeling te kerven. Allemaal vergeefs. Het leek wel of de muur met elke poging aan kracht won.


  Dat besef trof haar als een bijlslag. Natuurlijk! De muur won aan kracht. Hij absorbeerde elke vorm van magie en vormde die om tot onderdeel van Vy's vermogen. Enkele tellen stond Kartha verstijfd, van de schok, van ongeloof. Dat ze zich zó had laten beetnemen. Zij, Kartha, bijna de gelijke van Yrroth! Ze had gedacht op alles te zijn voorbereid. Maar de grote klap kwam niet van de Erfgenaam, of van de meestermagiërs, maar van binnenuit. 


  "Het kwaad vernietigt zichzelf", had Xazziri altijd beweerd. "Het vernietigt zichzelf omdat het niet weet wat begrippen als loyaliteit en vertrouwen werkelijk inhouden".


  Ze knarsetandde. Het leek erop dat de witte man gelijk kreeg. Ze had moeten inzien dat ze Vy een keer te vaak had gekleineerd. Ze beteugelde haar woede en sloot haar ogen. Ingedachten scheidde ze haar ergernis, haar woede, maar ook haar altijd smeulende haatgevoelens, van de rest van haar geest. Het was een techniek die haar vaker had geholpen, meestal op beslissende momenten.


  Even was haar geest leeg. Gespeend van elke gedachte, elk vermogen. Toen doemde er een aanzet tot een ontsnappingsmogelijkheid op. Eenvoudig eigenlijk, bedacht ze, zoals elke briljante oplossing. Ze glimlachte en fluisterde iets onverstaanbaars. Eerst nam ze ruimschoots de tijd om nog wat vuurballen rond te strooien en er wat loze gedaanteschimmen op uit te sturen.


  Toen riep ze: 'Thorkath Ym!' 


  Haar massa schoot de hemel in, veranderde in een zwarte hawijt en wiekte weg in oostelijke richting. Maar Vy leek met deze mogelijkheid rekening te hebben gehouden. Uit een hinderlaag achter een lage heuvelrug schoten minstens twintig Osogands op haar af. De hawijt zwenkte naar het noorden en klom verder de namiddaghemel in, maar het was te laat. Een wilde warreling. Gekrijs dat overging in een schrille kreet die abrupt ophield. Grijze veren dwarrelden naar beneden, gevolgd door het levenloze lijf van de hawijt. 


  


  Vy barstte los in triomfantelijk gehuil. Zijn gedaante rees op van achter de magische muur die hem naar zijn stellige overtuiging de overwinning had bezorgd. Hij had Kartha verslagen! Zijn kwelgeest was dood! Hij was de machtigste tovenaar van Gormorod, na de drie-eenheid Yrroth-Osomrach-Delomarte natuurlijk. Hij... 


  'Dwaas!' sneed een maar al te bekende vrouwenstem door zijn euforische gedachten. 'Jij zotte, hersenloze vazelkruiper. Belachelijke halfmagiër. Denk je nou écht dat je Kartha kunt aftroeven?' 


  De stem raasde met grote snelheid van hem vandaan.


  'Ik heb nu geen tijd voor je. Straks ontmoet ik de Erfgenaam, ook al weet hij dat nog niet. Dat is heel wat belangrijker dan me met jou bezig te houden, onderaardse worm, onooglijke verrader. Ik walg van je. Als we elkaar weer treffen...'


  De rest kon of wilde Vy niet verstaan. De magiesporen, die overal in het rond lagen, losten op. De lucht zinderde nog van de hitte van vuurbollen en vlammencirkels. De aarde toonde een pokdalige huid van alle inslagen. Bomen waren ontworteld, verschroeid of versplinterd. 


  Geschokt, bang en duizelig van ongeloof keek Vy om zich heen. Op de plaats waar Kartha had gestaan, en als hawijt was opgestegen, gaapte een groot rond gat in de aarde. Grijze rook walmde er uit omhoog en verwoei tien passen boven de aarde in een avondbries die even eerder was opgestoken. 


  Onmiddellijk besefte hij wat er was gebeurd. Terwijl de zwarte hawijt Kartha de hemel in was geklommen en zich had opgeofferd, was de echte Kartha gevlucht in tegenovergestelde richting, door de aarde, onder de magische muur door. Een manoeuvre die bekend stond als de verhulde tegenbeweging. Een methode die zó eenvoudig was, zó elementair in de magie, dat zelfs een gemiddelde halfmagiër zich niet zou hebben laten beetnemen. 


  Woede en angst kwamen bij Vy samen in een kreet van onmacht. 


  De muur wankelde en brokkelde zonder geluid te maken af.


  Wee van teleurstelling wendde Vy zich af van het strijdtoneel en beende er met grote passen vandaan.


  15 In de Toren


  


  'De ware Kartha?


  Heeft iemand ooit de ware Kartha aanschouwd?'


  


  Uit: De woorden van Yrroth opgetekend door de hoeder van Souminu Sovoch - 4716 


  


  


  'Ontastbaar, onveranderbaar, onweerlegbaar, onwrikbaar.


  Waar heb ik het over?


  Over het lot natuurlijk.'


  


  Uit: Dexlu's denkwereld


  


  


  Het was stil in de toren.


  Alleen de schuifelende voetstappen van D'Anjal waren hoorbaar. Met een groeiend gevoel van onbehagen beklom hij de honderden treden die naar de torenkamer leidden. Na een aarzeling besloot hij zijn vermogen uit te breiden. Zijn geest tastte de diep uitgesleten traptreden voor hem af. Hij meende een flauwe flakkering van magie waar te nemen, maar slaagde er niet in vast te stellen waar die zich bevond.


  Vreemd.


  Vreemd en verontrustend. Hij had geen vat op de situatie.


  Ergens, achter een schild van schaduwflarden, hurkte Kartha en zag hem vol leedvermaak in de val lopen. Hij schudde zijn hoofd, maar slaagde er niet in helder te denken. Verward bleef hij staan. In de muur was een smalle spleet vrijgelaten, waardoorheen hij een blik naar buiten kon werpen. De avond was gevallen. Een starrenloze hemel hing boven de stad, waar hier en daar een schemerfakkel opvlamde. Hij kon geen levend wezen ontdekken. Plotseling sneed een ijselijke kreet door de stilte, zoals een zwaard een lichaam binnengleed. Zijn nekharen gingen overeind staan. Een donkere gedaante vloog voor de spleet langs en landde ergens vlakbij.


  Kartha?


  In gedachten formuleerde hij de naam als een vraag, maar hij wist wel beter. Hij wilde zich omdraaien, de trap af vluchten, wég van de duisternis voor hem, weg van de confrontatie die hij niet aan wilde gaan. Niet nu. 


  Maar in plaats daarvan bleef hij als bevroren staan en staarde met grote ogen omhoog.


  Een grijze gloed lichtte op in het trapgewelf. Onbestemde geluiden duidden op de nadering van een wezen. Nog altijd was hij niet tot bewegen in staat. Aanzwellende paniek waaierde als de aanhef tot een storm door zijn geest. Hij zoog handenvol lucht tussen zijn tanden door naar binnen. De gloed zwol aan. Zijn grootste angst werd werkelijkheid.


  Kartha.


  Ze hield haar gezicht verborgen achter een sluier, maar D'Anjal zag de triomf in de zwarte diepten van haar ogen schitteren. Zo stonden ze elkaar tellen lang aan te kijken. D'Anjal voelde vreemd genoeg weinig angst, hoewel hij zich bewust was van haar volledige beheersing van de situatie. Hij besloot te zwijgen. Intussen hervond hij zijn rust. Hij peilde zijn omgeving enzag bijna onmiddellijk overal om zich heen de sporen van haar magie. Hij was omsingeld, ingeklemd tussen een litanie van bezweringen. Nu herkende hij ook het poeder. Waarom had hij dit alles niet eerder gezien? Hij zocht naar een uitweg, een mogelijkheid om te ontkomen aan de verwoestende kracht die zich ophoopte achter haar sluier. Hij voelde zijn eigen kracht wegglippen. Hij zocht naar enig vermogen, al was het de kleine schreeuw maar, of een eenvoudige bezwering. Niets. Geen streepje licht. Geen enkel uitzicht op ontsnappen. Ze had hem gevangen. Op haar eigen terrein. In de toren waar D'Anjals vader ook gevangen werd gehouden.


  'Mis,' zei Kartha laconiek.


  Traag zette ze haar rechtervoet op de volgende trede. Ze trok een wenkbrauw op en liet de sluier zakken.


  'Ongelofelijk. Je hebt niets gezien. Het redden van je vader hield je zo bezig dat je alle aanwijzingen hebt gemist. Ik zou je hier en nu kunnen doden.'


  Nu was het de beurt aan D'Anjal om een wenkbrauw op te trekken. Maar hij bleef zwijgen. Hij bleef tegelijk zoeken naar een uitweg.


  'Je hebt het goed gezien, Erfgenaam,' vervolgde Kartha zacht, met in haar stem de zekerheid dat ze hem ditmaal te pakken had. 'Er is geen vluchtweg. Zoals er net zo min een vluchtweg is voor je vader, die zich natuurlijk in de andere toren bevindt.'


  Ze staarde hem strak aan.


  'Ik zou je kunnen doden,' herhaalde ze. 'Maar er is iets veranderd in de machtsverhoudingen in mijn land.'


  D'Anjal keek haar verbijsterd aan. Er is hoop, dreunde het door zijn hersenpan. Hoe en waarom wist hij niet, maar Kartha's woorden boden onverwacht ruimte.


  'Ik zal maar zeggen waar het op staat,' ging de vrouw verder. 'Mijn heer, die ik eerder als mijn gelijke beschouwde, met wie ik een band heb die jullie als vertrouwelijk zouden betitelen, die heer zit gevangen in een onzalige drie-eenheid.'


  Ze deed weer een stap in zijn richting en was nu vijf treden, hooguit drie passen van hem verwijderd. Voor het eerst gloeide er iets van woede in haar ogen.


  'Vy Trites is de schuldige. De onderkruiper.'


  Het licht doofde weer.


  'Mijn positie is onverwacht... eh, veranderd.'


  Verzwakt, dacht D'Anjal.


  'En plotseling,' ging Kartha met stemverheffing verder, 'plotseling zijn enkele van onze doelen dezelfde, Erfgenaam. Je hebt er toch geen bezwaar tegen als ik op de vernietiging van Vy aanstuur, is het wel?'


  Ze verwachtte geen antwoord. Haar kin ging omhoog, haar blik hechtte zich aan het trapgewelf.


  'En je zult er toch ook geen bezwaar tegen hebben om mee te werken aan de teloorgang van de oude Osomrach en de onzalige Delomarte?'


  Ze overbrugde de afstand die haar van D'Anjal scheidde, waarbij ze iets onverstaanbaars prevelde. D'Anjal voelde hoe zijn vermogen verlamd raakte. De toren schudde. Langs de randen van de trap werden scheuren zichtbaar. Gruis en steentjes sprongen uit de muur en het gewelf. Kartha maakte met beide handen een teken, vlak voor zijn gezicht. D'Anjal kon zich niet meer bewegen. Hij slaagde er nog net in zijn hoofd half af te wenden. Haar hete ademhaling streek langs zijn wang. Haar ogen, waarin wilde woede doorbrak, boorden zich in de zijne. Ze greep zijn tuniek vast, vlak bij zijn keel.


  'Dit is mijn voorstel,' siste ze tussen haar tanden door. 'Het leven van je vader voor dat van Osomrach, Delomarte en Vy.'


  Ze liet hem los en stapte naar achteren. Een rauwe lach ontsnapte aan haar keel.


  'Hah, Erfgenaam, ik kan het niet alleen en mijn enige bondgenoot zit gevangen in de vormeloze drie-eenheid. Ik geef het toe, ik kan het niet alleen. Ik had nooit gedacht dat ik dat iemand zou kunnen bekennen, en zeker niet aan de machtigste van mijn vijanden.'


  Haar kin schoot weer omhoog.


  'Hah, is het niet grappig? Hier staan we, allebei! Plotseling kwetsbaar. Als ik niets doe, sterf ik, na al die eeuwen. De gecombineerde vermogens van Vy, Osomrach en Delomarte gaan mijn kracht te boven. Zo eenvoudig is dat. En om jou te doden hoef ik slechts aan Adeld Ruums Spreuk van Definiete Verstrooiing te beginnen. Hier en nu. Maar waarom zou ik een tijdelijke bondgenoot met zoveel vermogen doden als hij voor mij van nut kan zijn?' 


  Ze stak haar kin naar voren, tot vlak bij D'Anjals gezicht, en vroeg fluisterend: 'Wat zeg je daar op, Erfgenaam? Er is maar één antwoord mogelijk, dus je hoeft niet lang na te denken.' 


  D'Anjal keek haar taxerend aan, maar deed er vooralsnog het zwijgen toe.


  'Kom, Erfgenaam,' zei Kartha vriendelijk, bijna vertrouwelijk. 'Ik heb je omringd met verborgen toverij, maar je spraakvermogen heb je nog, dus .. .'


  D'Anjal loosde een diepe zucht.


  'Ik heb geen keus, Kartha, zoals je zelf al aangaf. Maar toch wil ik van je weten hoe ik er zeker van kan zijn dat je mijn vader vrij zult laten als ik aan je eisen heb voldaan.'


  Een brede glimlach spleet Kartha's gezicht in tweeën. Ze draaide zich half om en begon de trap weer op te gaan. 


  'Daar zul je al die tijd niet zeker van zijn. Zoals ik niet werkelijk zeker ben van jouw belofte, ook al spreek je hem uit. Maar misschien ben ik toch betrouwbaarder dan de meestermagiërs denken. Wie weet?' 


  Opeens wierp ze haar hoofd in haar nek en lachte kakelend.


  Even plotseling zweeg ze weer, draaide haar hoofd in D'Anjals richting en siste: 'Vy, Osomrach en Delomarte, Erfgenaam. Daarna zul je je vader levend terugzien. Daarna zullen wij wellicht zij aan zij strijden. Kun je dan niet in de toekomst kijken? Vertellen je droomreizen je niet hoe dit af zal lopen? Je belofte. Snel nu.'


  D'Anjal boog zijn hoofd. Hij zocht alle hoeken van zijn geest af naar een mogelijkheid om aan dit dilemma te ontkomen. Het was er gewoonweg niet.


  Hij had geen keus.


  'Ik beloof het,' bromde hij.


  Haar blik lichtte op. Ze greep de zoom van haar jurk en rende de traptreden op. Toen ze bijna uit het zicht was verdwenen riep ze: 'Meet mijn betrouwbaarheid hier aan af: ik laat je de zwaarden en het Boek. Ik laat je verder de hele Endil-vergeten legende. Misschien bén ik wel iemand anders dan jullie al die tijd hebben gedacht.' 


  Toen haar gedaante vervaagde meende D'Anjal nog een schaduw te zien wegglippen, aan het andere eind van het trapgewelf. Was dat de gedaante van Vy Trites? Hij kneep zijn ogen toe, maar onbestemde krakende geluiden die gevolgd werden door een laag gerommel, vroegen zijn aandacht.


  De toren begon in te storten!


  Op hetzelfde ogenblik voelde hij hoe de betovering waarin hij gevangen zat oploste. Hij glipte als een schaduw zijn eigen geest binnen en worstelde de grote schreeuw uit zijn keel. De tijd bevroor, schokte enkele tellen naar achteren. Tegelijk prevelde hij een spreuk die ervoor zorgde dat hij niet opnieuw in de omklemming van Kartha's betovering zou raken. Met twee, drie treden tegelijk rende hij naar beneden, stootte de deur open en snelde langs de verbouwereerde Kobold de gangen van het paleis in.


  


  Pas toen hij minstens driehonderd passen van de toren verwijderd in een doodlopende gang terecht was gekomen, durfde hij zich om te draaien. Om hem heen was het stil. Het verwachte kabaal van de instortende toren bleef uit. Was dit alles een zinsbegoocheling geweest? Had hij Kartha niet werkelijk ontmoet? Hij wist dat de wens de vader van die gedachte was. Ze had hem alleen maar op het verkeerde been gezet. Ze had hem in haar macht.


  Met grote ogen staarde hij in het niets. Het hele landschap van de legende was veranderd. Bestónd de legende nog wel? Zater niet een grote, onherstelbare weeffout in het palroon? En kon datgene wat volvoerd moest worden zich nog altijd voltrekken, zoals Endil Starrenvaarder dat in de patronen van de legende had geweven?


  Een stilte nam bezit van zijn geest.


  Ergens heel diep in zijn binnenste werd even een gordijn opgetrokken. Zoals een zonnestraal zich een enkele keer onverwacht door het duistere wolkendek van een winterstorm heen boort, zo meende hij ver weg een stem het antwoord op die vraag te horen fluisteren.


  'Ja.'


  16 Hulp


  


  'Je zou kunnen stellen dat de strijd niet alleen op de grond werd gestreden. Denk maar eens aan de dofuogels, de Uyrs, als hawijten vermomde magiërs, de befaamde reuzenhawijt Snapesp, en natuurlijk niet te vergeten Raygereio.' 


  


  Mrcad Estefo van Wons in zijn Universele geschiedschrijving van de zeven kringsteden - 4744 


  


  


  Aan het hoofd van negenduizend Tulen maakten Siderte, Ariam, Gwaldorith, Eriamed en kapitein Weyder zich los uit de groene omarming van het Nachtwoud.


  Het leger had al die tijd in een wijde boog rond Ostermanouth rondgezworven, niet in staat een uitweg uit het bos te vinden. Siderte had Ariam verteld wat de oerboom haar had beloofd.


  'Ik weet niet wat de woorden waard zijn,' had ze gezegd, 'maar ik heb de indruk dat het geen loze belofte was.'


  Nu stapte ze in gedachten verzonken naast de scribent voort. "Terug, terug naar de stad", had T'Haghmer haar toegeroepen. En iets over een kloof. De dringende toon van zijn stem duidde op een belangrijke mededeling. Bedoelde hij dat ze er beter aan deden naar Tulath Mihim terug te keren? En Bregaua dan? Was de stad verloren?


  Op de kruising van wegen die ze enkele dagen daarvoor waren gepasseerd, bleef Siderte staan.


  'Hierheen,' zei Weyder, en wees in de richting van Bregaua.


  Siderte schudde haar hoofd en keek weifelend in het rond.


  'Ik weet het niet, ik...' begon ze, maar toen verscheurde een kreet de stilte. Boven de zuidelijke bergkam verscheen een grote vogel die als een pijl in hun richting schoot. Geschrokken uitroepen weerklonken. Mannen deinsden achteruit, grepen naar hun zwaard of naar hun boog. Ariams stem klonk boven het lawaai uit.


  'Rustig! Weg die wapens.'


  Hij wees naar het aanstormende dier.


  'Dat is een Uyr.'


  'Arenj!' riep Gwaldorith juichend. 'Het is Arenj Uyr. Ik had al vernomen dat hij weer was opgedoken.'


  De Uyr ging over in glijvlucht en landde op nog geen vijf passen afstand van de Alvií-vorst. Toen het opdwarrelend stof was gaan liggen, stond Ar de vogelmeester voor hen.


  'Sssah, dat praat wat gemakkelijker,' zei hij met een glimlach. 'De snavel van de Uyr is niet gemaakt om Westergish mee te spreken.' 


  Gwaldorith stapte naar voren en omhelsde de vogelmeester, die zich een en ander wat houterig liet welgevallen.


  'Eindelijk treffen we elkaar weer, Arenj,' zei de vorst blij.


  Ar knikte vluchtig en greep Siderte bij haar schouder vast.


  'Daar zijn we weer, vrouw.'


  Zijn blik versomberde. Hij kneep zijn ogen bijna dicht, tot er alleen nog twee spleetjes restten.


  'Arrok'h, er is veel gebeurd. Veel kwaads, maar ook hoopgevende dingen. Ar heeft haast. De legers van Kose en Lei Bragawa, Bregaua, zitten vast in de kloof die de Tulen de Diepwortelkloof noemen. Ze worden aangevallen door een grote horde Orc'hs. Minstens vijftigduizend. Een Tuuls leger probeert hen te ontzetten, maar het ziet er niet best voor hen uit. De overmacht is te groot, sssah. Ondanks de hulp van veel meestermagiërs, van Jap Doranthe de bellen man en van bewoners van het legendarische dorp van de G'heyndraïes, de Candras. Ladam, de kapitein van het Tuulse leger, vraagt jullie hulp.' 


  'Daar is maar één antwoord op mogelijk,' zei Weyder. 'We vertrekken onmiddellijk.' 


  Ariam keek Gwaldorith aan. De vorst was het van harte met Weyders suggestie eens.


  'We kunnen de Bregauanen, de Alvií en die anderen natuurlijk niet in de steek laten. Haast is geboden. Arenj, meld jij onze komst? Daar zullen ze nieuwe hoop uit putten.'


  'Sssah, ik vertrek onmiddellijk,' antwoordde de vogelmeester, en hij voegde de daad bij het woord.


  17 Een ontmoeting


  


  'Wie betrad zijn geest


  bij 't Schimmenpad in Gormorod?


  't Was Shïmingey eld Fyrinh.


  


  Wie kroop in Rymlens huid,


  verzachtte D'Anjals lot?


  't Was Uvrege Neï.


  


  Wie reisde mee met hem


  toen eenzaamheid hem trof?


  't Was Aylaeth Deynemuyre.


  


  En wie bleef bij hem,


  tot in Aesdals zand en stof?


  't Was Hrarqe Duruom.'


  


  Uit: De gedichten van Cyntha - 4780


  


  


  Met aan het hoofd D'Anjal en Zand betraden de negen het pad dat hen in zuidelijke richting, door het centrale deel van het Hormothgebergte naar het Schimmen pad moest voeren.


  Of het kwam doordat Kartha opdracht had gegeven om hen met rust te laten, of het was puur toeval, ze waren zonder veel problemen uit het paleis en uit de stad weggekomen. De gevangen Orc'hse diener werd aan de tand gevoeld. Zonder tegenstribbelen vertelde hij hun een manier om ongezien uit het paleis weg te komen, door een kleine poort die in een doodlopende steeg uitkwam. Ze lieten de man gekneveld achter in een kamertje vlak bij het poortje. Onder dekking van de nacht hadden ze enige tijd over de hobbelige keien van de kronkelende verlaten straten en stegen van Donthorc'h gezworven. In de meeste huizen was geen licht te bekennen. Op de hoeken van de bredere straten hingen brandende schemerfakkels in grote iseren houders. Het vuur danste onrustig. Er stak een koude wind op. De starren verdwenen binnen enkele tellen achter wolken die als een vluchtend leger over hen heen joegen. De reisgezellen huiverden. Ze waren maar wat blij met de Orc'hse tunieken en mantels die ze droegen, ondanks de stank.


  Toen ze de zoveelste hoek rondden, stonden ze plotseling voor een poort die spookachtig danste in het licht van een schemerfakkel. Vreemd genoeg liepen er geen wachters rond. Nog eigenaardiger was dat de zware iseren ketting waarmee de poort gesloten moest worden, los heen en weer bungelde in de wind. Het geluid gaf de stilte een naargeestig karakter. Brior duwde tegen de verweerde houten poortdeur, die knarsend openzwaaide.


  'Dat gaat allemaal wel erg makkelijk,' bromde hij, toen hij zijn hoofd buiten de deur stak en melding maakte van ondoordringbare duisternis. 'Ik vertrouw het niet. Straks lopen we in een hinderlaag.'


  D'Anjal had hun niet verteld wat er was voorgevallen tussen hem en Kartha. Hij had alleen kort verslag gedaan van het feit dat hij zijn vader niet in de toren had gevonden en dat de tijd tezeer begon te dringen om verder te zoeken. Bougiac had hem aangekeken met een blik waarin verbazing en ongeloof omvoorrang streden, maar D'Anjal was erin geslaagd naar hem te blijven glimlachen. 


  'Ik heb al voor heel wat moeilijke keuzes gestaan,' had hij gezegd. 'Deze kan er ook nog wel bij.'


  Esme volgde Brior, die voorzichtig enkele stappen buiten de poort zette, de duisternis in.


  'Nietse,' fluisterde ze, licht verbaasd. 'Er ish nietse. Geen weshen, geen tover.'


  De anderen schuifelden achter haar aan en probeerden iets te ontwaren in de starrenloze nacht. D'Anjal gebruikte zijn vogelzicht om beter te kunnen zien. Een breed pad dook van een helling af, een diepe vore in die twee lage bergruggen doorsneed. Ook hij voelde geen aanwezigheid in hun nabijheid.


  'Ik had niet verwacht dat we zo makkelijk weg zouden komen,' fluisterde hij. 'Dit is de weg naar het Schimmenpad, als de Orc'h ons niet heeft bedrogen. Laten we voortmaken. Als we Donthorc'h ver genoeg achter ons hebben gelaten zoeken we een geschikte slaapplaats.'


  Hij liep terug, haakte de fakkel bij de poort uit zijn houder en ging hen voor, het pad op. Weldra vonden ze een beschutte plek achter het kreupelhout dat het pad afzoomde. D'Anjal hield de eerste wacht.


  


  Bij het krieken van de dag wekte D'Anjal zijn reisgezellen. Ze aten wat cuwsa en lesten hun dorst bij een stroompje dat langszij het pad sijpelde. Ze vulden hun waterzakken en gingen weer op weg. De wind stak weer op, alsof hij op de reisgenoten had gewacht. Het werd kaal om hen heen, de bergen verloren hun laatste resge groen. Weldra splitste het pad zich in tweeën. Het ene pad slingerde dieper het dal in, de andere weg liep geleidelijk omhoog, tegen de oostelijke bergrug op. D'Anjal en Zand overlegden en kwamen tot de conclusie dat ze het stijgende pad moesten hebben. Ze hadden nog maar enkele passen afgelegd toen een groep Orc'hs hun de weg versperde. 


  'Verberg je gezicht, maak jezelf zo klein mogelijk en doe of je een Orc'h bent,' fluisterde D'Anjal.


  Esme bleef staan en staarde met grote angstogen naar de naderende wezens.


  'Lopen!' siste D'Anjal tussen zijn tanden door.


  Esme kwam in beweging en schuifelde naar de gezellen, die het hoofd gebogen hielden en hun best deden om de hinkende pas van een Orc'h na te doen.


  De Orc'hs, het waren vier volwassenen en twee kinderen, liepen voorbij en bromden iets dat waarschijnlijk voor een groet moest doorgaan. Een van de kinderen, een knaap van een jaar of tien, nam Brior en Esme nieuwsgierig op. Hij klampte een van de volwassenen aan en fluisterde iets. De man keek schichtig op, schrok zichtbaar toen hij Brior's gezicht zag, en duwde vervolgens ongeduldig het kind voor zich uit.


  Bougiac keek voorzichtig over zijn schouder. Zonder op of om te kijken verdwenen de Orc'hs uit het zicht.


  


  Ze reisden aanvankelijk over een pad dat de uitlopers van een laaggebergte volgde. In hun voordeel was hier dat ze Orc'hs of andere wezens al van ver zouden zien aankomen. Niet dat het er veel waren. Bovendien passeerden ze zonder op of om te kijken en meestal zonder groet. Halverwege de ochtend begon het landschap te veranderen. De bergruggen werden onherbergzamer en moeilijker begaanbaar. Het pad leidde nu langs de steile flanken van kale bergen. Donker gesteente stak in grillige vormen alle kanten op. Het was een lastige route, die soms hooguit een halve pas breed was en dan weer over hobbelige en glibberige stenen voerde. Ver beneden hen ruiste een onzichtbare beek in een in schemer en nevel gehulde vallei. Voor hen, half versluierd door wolkenflarden en geelgrijze nevels, doemden pieken op die een tweede lastige tocht beloofden. Ze stonden als de bleke muren van een ruïne in de grauwe hemel, ongenaakbaar. 


  Zand verbrak het sombere zwijgen waar ze al die tijd in voortzwoegden. Hij wees naar de bergtoppen, zonder zijn pas in tehouden. 


  'Die bergen daar worden de Schaduwen van de Hormoth genoemd, geloof ik.' Hij gebaarde naar een plek tussen de hoogste toppen in. 'Daar ergens begint het Schimmenpad.'


  Brior kneep zijn ogen toe en loerde in de aangegeven richting. Hij schudde zijn hoofd.


  'Meestal gaan de sferen van de geestenwereld aan mij voorbij, maar dat het daarginds niet pluis is, dat voel zelfs ik. '


  Een druilregen begeleidde hen op hun gang naar het Schimmenpad. Ergens halverwege de middag doken ze de Schaduwen van de Hormoth in. Bijna letterlijk. Het pad slingerde honderden passen naar beneden, in de richting van een wirwar van kloven en valleien.


  'Het lijkt wel wat op onze eerste dagen in de Hyurgish,' zei Brior. 'De vergezichten zijn prachtig, maar waar het op neerkomt is dat daar beneden gevaren loeren.'


  Het hield op met regenen, de wolken leken uiteen te worden gescheurd. Een waterig zonnetje zond zijn stralen langs de bergflanken en deed vergeefse pogingen de kloof die ze betraden van zijn in schemering bewaarde geheimenissen te beroven. Tegelijk stak een warrelende koude wind op die huilend door de kloven en langs de rotsformaties vol scheuren en gaten begon te blazen.


  'Maerameí,' bromde Leandas. 'Alvae c'homenth.' 


  Brior keek hem fronsend aan.


  'Sombere woorden. Maar wat betekenen ze?'


  D'Anjal draaide zich om en zei: 'De Alvií voelt de nabijheid van de schaduw. Ik ben geneigd hem gelijk te geven.' 


  Esme beaamde dat.


  Ze vervolgden hun weg en werden weldra opgeslokt door de duistere diepten van een smalle kloof. Op een hoop stenen stond een verweerd bord met runentekens. D'Anjal slaagde er in de tekst deels te ontcijferen.


  'Hier begint het Schimmenpad,' zei hij. 'Ik denk dat er dit staat: "Reiziger, betreed de wereld van het schimmenrijk, als u dat wenst of als u niet anders kunt. Zwijg, haast u en kijk niet op of om. Het pad is..." De rest kan ik niet lezen.'


  'Zoals destijds, in de geestvelden,' zei Bougiac met een ondertoon van bezorgdheid in zijn stem. 'Recht voor je uit kijken en niet reageren op wat zich in je ooghoek en in je geest afspeelt. Maar dit is in Gormorod. Ik weet niet of dat het erger maakt. Ook het Schimmenpad is een wereld waar wij geen grip op hebben.'


  D'Anjal wreef nadenkend over zijn kin. Toen klopte hij op het gevest van Rastoth en zette de eerste schreden op het Schimmenpad. Bougiac kwam naast hem lopen.


  'We zijn al een hele tijd geen levende wezens meer tegengekomen,' constateerde hij.


  'De vraag is of dat goed is,' antwoordde D'Anjal peinzend.


  Allengs werd het stil om hen heen.


  'Ogen kijke naar onsh,' meldde Esme met trillende stem.


  'Voor je kijken en doorlopen,' bromde Bougiac.


  De kloof maakte een scherpe bocht. Het pad dook opnieuw de diepte in. Recht voor hen zagen ze een klein bos vol kaarsrechte zwarte boomstammen waaruit eigenaardig kronkelende bladloze takken groeiden.


  Joc'h keek onwillekeurig opzij, toen iets in zijn ooghoek bewoog. Een van de takken graaide naar hem. Gretige vingers van bemost hout schampten langs zijn tuniek. Hij sprong opzij, van het pad af, en slaakte een kreet van schrik. Een schaduwflard maakte zich los van achter een boomstam en gleed in zijn richting.


  D'Anjal draaide zich om. Meteen zag hij het naderend gevaar, wenkte en riep: 'Terug op het pad! Snel!'


  Joc'h kwam in beweging vóór de schaduw hem aanraakte. 


  Gehaast stapte de spaltling weer op het pad. Een kouvlaag streek langs zijn bovenbeen. De schim vervloog.


  D'Anjal wenkte de anderen.


  'Zolang we op het pad blijven maken we minder kans om meegesleept te worden in de wereld van deze schimmen. Verlaat het dus onder geen voorwaarde.'


  Hij gebaarde naar de bomen rondom hen. 


  'Dit bos is waarschijnlijk een hallucinatie, of anders is het een knap staaltje geestenwerk. Het is in ieder geval niet wat het lijkt.'


  Ze gingen verder, nog dieper de vallei in. De grillige wind dwarrelde als een aangeschoten hawijt naar de bodem van de steeds smaller wordende kloof. Kleine stofwervelwindjes dansten langs het pad. Flarden duisternis schoten over de reisgenoten heen. De wind wakkerde aan tot een storm, die als een op hol geslagen karavaan door de kloof joeg. Met moeite worstelden ze tegen de wind in. Stof en steentjes sloegen tegen hun lichaam en striemden hun gezicht. Ze veroorzaakten pijnlijke wondjes. Het werd zo donker dat ze elkaar maar nauwelijks konden zien. Ook het pad was maar net te zien.


  'Kunnen we niet beter wachten tot de wind gaat liggen?' riep Simenard boven de bulderende stormvlagen uit. Nauwelijks had hij dat gezegd, of onverwacht reikten zonnestralen naar het pad. De wind vluchtte achter hen weg en de stilte trad in. Verbluft keken ze om zich heen. Er was geen boom te bekennen. Ze stonden in een kale kloof. Water sijpelde langs de wanden en vormde een stroompje dat voor hen uit meanderde, dieper de kloof in.


  Vanuit het niets verscheen een gedaante op het pad. Het was een Orc'hse vrouw in een donkerrode mantel bedekt met gulden runen tekens. Rond haar middel droeg ze een brede pringleren riem waaraan een rijk versierd vuurmes bungelde. Haar contour werd geen moment scherp. Haar ogen zaten diep weggestopt in donkere kassen. Haar hoge jukbeenderen staken naar voren vanuit een benig gezicht.


  'Een geest, een schim,' fluisterde Bougiac.


  De vrouw leek hen niet te zien. Haar kin kwam omhoog. Ze staarde afwezig naar een punt dat zich ergens achter hen bevond. D'Anjal greep naar de schemerfakkel die hij aan zijn tuniek-riem had vastgebonden. Hij deed enkele stappen in haar richting, stak de fakkel naar voren en zei iets. Een onwillig vlammetje flakkerde op. Het volgende ogenblik dwaalde de blik van de vrouw tot vlak boven de hoofden van de gezellen, maar nog altijd keek ze hen niet aan.


  Plotseling klonk achter hen wonderlijk gezang. Een vrouw liet haar stem met steeds kortere tussenpozen heen en weer golven, terwijl ze langzaam van een a-klank naar een o-klank moduleerde en tegelijk het volume van haar stem liet rijzen en dalen. Het had een duizeligmakend effect op de reisgenoten.


  Esme wilde omkijken.


  'Blijf voor je kijken,' siste D'Anjal, die de vrouw tegenover hem gebiologeerd aanstaarde. Hij deed een stap naar voren, hield de fakkel voor zich uit en mompelde een woordenreeks. De vlam groeide, maar verder gebeurde er niets. Toen zakte de blik van de vrouw en ze staarde met een holle, emotieloze blik in D'Anjals ogen. De zangstem stokte. Er klonk gesis, gevolgd door een zachte plof. Plotseling kreeg de gedaante scherpte.


  D'Anjal keek over zijn schouder naar zijn gezellen en zei: 'Dit is geen geest.'


  De anderen slaagden er niet in hun blik van de figuur los te maken. Nog altijd stond ze er bewegingloos bij, haar ogen strak op D'Anjal gericht.


  'Ik ga iets proberen,' zei D'Anjal. Hij verstrakte. Hooguit vijf tellen later bewoog hij weer en stapte geschrokken naar achteren.


  'Ongelofelijk,' stamelde hij. 'Wát een kracht. Wat een oerkracht.' 


  Hij schuifelde verder van haar weg, zonder haar blik los te laten.


  'Ik kan haar niet aan,' fluisterde hij tegen Bougiac met verwondering in zijn stem. 'Ze is vele malen sterker. Ik denk niet dat ik haar...'


  'Hrarqe.'


  De vrouw had gesproken met een aangename hese stem. Even gleed D'Anjals blik opzij, naar Bougiac. Verbazing werd verbijstering en groeide aan tot ongeloof. Toen schoten zijn ogen wijd open.


  'Ze geeft me toegang tot haar geest.'


  'Wees voorzichtig,' zei Bougiac zacht. 'Is ze te vertrouwen?'


  Een lange stilte volgde.


  In de verte bulderde de storm, maar in de kloof heerste de stilte. 


  Toen fluisterde D'Anjal: 'Ja.'


  Hij deed drie stappen in de richting van de vrouw. Opnieuw verstrakte zijn gedaante. 


  


  Hij zwom rond in de wereld van de vrouw.


  Ze toonde hem alleen wat ze wilde laten zien, begreep hij, maar dat op zich was al meer dan voldoende. Het was een universum vol lichte en halfduistere plekken, met donkere nissen en gordijnen waarachter schaduwen bewogen. In één van die donkere plekken vond hij kennis over het Schimmenpad, die hij dankbaar in zich opnam. Hij constateerde dat ze hier tegen wil en dank leefde, maar waarom ze deze verlaten streken niet verliet kon hij niet ontdekken. Ze haatte zelfs haar naam. Hij ontdekte nog meer duistere gedachteflarden, die in tegenspraak met elkaar leken te zijn. Maar haar geest wekte toch vooral de indruk van heldere vergezichten, klaterende cascades en ongecompliceerde zuiverheid. Ergens deed die geest hem denken aan die van Rymlen. Dat ze meerdere namen had verbaasde hem nauwelijks. Rymlen en zijn tegenstrever Lae hadden ook allerlei namen gehad, die even zovele levens vertegenwoordigden. Deze vrouw was oud en had zonder twijfel ook meerdere levens geleefd. Hij diepte vijf, zes namen op uit haar gedachtestroom. Hrarqe Duruom was de meest recente. Het was ook de enige naam die bij een Orc'hse verschijning hoorde. Voordien was ze op één uitzondering na altijd een Alvií-vrouw geweest, met prachtige lange namen als Aylaeth Deynemuyre, Shïmingey eld Fyrinh, Buanamenthe Cyrey en Llaygerande synd Ealve. 


  Eénmaal was ze als mens door het leven gegaan, onder de naam Uvrege Neï. D'Anjal herkende de wereld die bij die naam hoorde. Het was het Lleganitt van hoogkoning Ruthra van Novala, de voormalige heer van Rymlen. Beelden van het hofleven schoten aan zijn geestesoog voorbij. 


  'Ach, Rymlen,' fluisterde haar hese stem die tot in alle uithoeken van zijn brein reikte. 'Mijn Rymlen.'


  Plotseling besefte D'Anjal dat Uvrege Neï de echtgenote van Rymlen was geweest. Die kennis had hij niet tussen Rymlens herinneringen gevonden. Hrarqe produceerde het geestelijk equivalent van een met een glimlach gepaard gaande hoofdknik.


  'Ja, jongen, ik was zijn vrouw, nadat Ruthra was heengegaan.'


  De betekenis van die laatste mededeling kon D'Anjal niet helemaal plaatsen, maar Uvgere Neï verschafte geen uitleg. Na enkele tellen slaakte ze een zucht. 


  'Hij schonk mij niet alleen zijn onverdeelde liefde, hij gaf mij ook iets anders. Iets waar ik aanvankelijk blij mee was, iets wat me gelukkig maakte. Maar de laatste tijd is dat veranderd. En nu, nu verafschuw ik dat geschenk soms.'


  D'Anjal zweeg en wachtte.


  'Jij hebt een lang leven te gaan, jongen,' fluisterde ze, vervuld van een emotie die nog het dichtst bij verdriet kwam. 'Maar ik ben onsterfelijk.'


  Die kennis had D'Anjal nog niet opgediept uit haar geest. Verbluft nam hij alle aspecten van haar onsterfelijkheid in zich op. Ze toonde hem nog een van haar levens. Niet van een mens, van een Alvií of een ander aartswezen. Voor zijn geestesoog verscheen een prachtige gulden draak die in soepele glijvlucht voor een stralende zon langs gleed. Ze was een draak geweest! In een flits ontdekte hij dat ze Raygereio had gekend. In dezelfde tel haalde hij uit de herinneringen van de laatste gulden draak haar naam op: Eyrendeio.


  Ze zuchtte opnieuw lang en diep.


  'Eyrendeio, ja. Dat waren nog eens dagen. Dat was wat anders dan dit Orc'hse omhulsel.'


  Het duurde even voor hij doorhad dat ze geluidloos huilde.


  'Wat is mijn onsterfelijkheid waard als ik mijn eeuwige geliefde niet aan mijn zijde heb?'


  En toen, heftig: 'Waarom? Waarom heeft hij zijn levensketen beëindigd? Waarom heeft hij mij in de steek gelaten?' 


  D'Anjal wist niet wat hij moest antwoorden. Natuurlijk niet. Instinctief voelde hij aan dat het hier om een grote liefde ging. Enkele tellen lang dwaalden zijn gedachten naar Esled. Hij wist dat het spaltlingmeisje de eerste was geweest die meer dan warme gevoelens in hem had losgemaakt, maar hij kende inmiddels ook zijn lot, en de betekenis daarvan stond haaks op die gevoelens. Een aanzet tot somberheid sloop zijn gedachten binnen.


  'Ik heb op je gewacht.'


  De mededeling kwam zo plotseling en werd met zo'n vlakke stem uitgesproken, dat D'Anjal geschokt uit zijn overpeinzing terugkwam. Speelde de vrouw een rol in de legende?


  'Ik heb een taak. Ik zal er zijn als het ogenblik daar is,' voegde ze er als antwoord aan toe.


  'Mijn Rymlen... ' even haperde haar stem. 'Hij had zo zijn eigen plannen. Ik ben nu het langst levende wezen op Aidèn, de aard wezens uitgezonderd. Ik ben een kleine toevoeging aan de dagen van gedenkwaardigheid die voor de deur staan. De dagen waarin jij het draaipunt bent. Ik zal er zijn als je me meer dan wie of wat ook nodig hebt. Door mij heerst Rymlen zelfs na zijn dood.' 


  En toen: 'Vaarwel, jongen.'


  Het volgende moment bevond hij zich weer in zijn eigen geest, in zijn eigen lichaam.


  


  'En?' Bougiac keek hem nieuwsgierig aan.


  D'Anjal staarde in gedachten verzonken naar de plaats waar de vrouw had gestaan. Toen greep hij Bougiac bij zijn schouder vast, keek hem strak aan en zei, zo zacht dat alleen de Faeldra het hoorde: 'Hrarqe is een opmerkelijke vrouw. Heel opmerkelijk. Ze heeft me dingen verteld die ik maar beter voor me kan houden.'


  Hij wendde zich tot de anderen.


  'De vrouw had geen kwaad in de zin. Je zou haar een goede geest kunnen noemen. Ik ben waardevolle dingen te weten gekomen. We kunnen verder.'


  Bougiac deed zijn felthoed af en streek door zijn haar.


  'Laten we langzaamaan maar op zoek gaan naar een veilige slaapplaats. '


  Simenard zei: 'Ik vraag me af of die hier te vinden is.'


  D'Anjal glimlachte.


  'Ja hoor, de vrouw heeft me ook daarbij geholpen. Ik weet waar we veilig kunnen overnachten.'


  Ze vervolgden hun weg. Langzaam liep het pad weer omhoog. Toen de schemering begon te vallen betraden ze een brede vallei.


  'Daar,' wees D'Anjal. Een wildspoor boog weg van het Schimmenpad. Aan het eind ervan ontdekten ze enkele holen in een bemoste bergwand. 'Dat is de veilige slaapplaats waarover ik het had. Ik ben zelf ook erg moe. Laten we afwisselend de wacht houden.'


  18 Op het Schimmenpad


  


  'Ja, ooit heb ik het Schimmenpad bewandeld. De Orc'h die mij vergezelde verzekerde mij dat alleen zijn aanwezigheid aan mijn zijde mij behoedde voor een vreselijke dood. 


  "Nergens anders op Aidèn is de geestenwereld zo tastbaar, " probeerde hij te verduidelijken. Vervolgens begon hij een reeks voorbeelden op te sommen van wezens die er het leven hadden gelaten. Hij wijdde uit over de wijze waarop ze waren gedood. 


  Ik zal daar niets over optekenen.


  Ik zal ook zwijgen over de verschrikkingen die ik er zelf heb meegemaakt. Het volstaat dat ik leef en dat ik dit kan beschrijven.


  Ga er nooit heen.


  Mensen en gewone aartswezens horen niet thuis op het Schimmenpad.'


  


  Uit: De reizende dichter en mysticus Cermath beschrijft de moerassen en de berglanden van Gormorod - 4383 


  


  


  De geesten die langs en op het Schimmenpad leefden deden de volgende dag hun uiterste best om de reisgezellen van het pad te lokken. De negen namen plotselinge bewegingen in hun ooghoeken waar, er waren manifestaties van schimmen, ze hoorden biologerend gezang en fluisterende stemmen. Gelukkig werden de verleidelijke voorstellen van de schimmen voornamelijk in het Orc'hs gedaan, zodat alleen D'Anjal verstond wat ze aanboden. Nadat ze de brede vallei achter zich hadden gelaten, betraden ze een hoogvlakte van stoffig geel zand. Afgezien van enkele bomengroepjes met takken die als wanhopige armen naar de hemel graaiden, groeide er niets. 


  'Schedelbomen,' zei Zand. 'Ze groeien ook op de vlakte van Wyauloth. Vraag me niet waarom ze zo worden genoemd.'


  De hele dag bleven donkere wolken zich boven de vlakte samenpakken, maar het bleef droog.


  'Is dit nog altijd het Schimmenpad?' vroeg Brior.


  'Jawel,' antwoordde D'Anjal. 'De eerstkomende drie dagen moeten we op onze hoede blijven. Het is een lange weg. Er zijn hele stukken bij waar nauwelijks sprake zal zijn van geestverschijningen of andere verschijnselen. Uiteindelijk moet het Schimmenpad uitkomen in de heuvels van Vai, ten noordwesten van de Hormoth, in de zuidelijke saraï. Daar sluit het aan op het laatste eind van het Ratelpad. Eigenlijk maken we een omweg, maar ik ben er nog altijd van overtuigd dat dit de veiligste manier is om Gormorod te ontvluchten. Misschien moet ik zeggen: de minst gevaarlijke.' 


  Twee keer stonden ze op een tweesprong, maar D'Anjal koos beide keren resoluut het smalste pad.


  'Dat heeft de vrouw me gezegd,' zei hij. 'Als we voortmaken kunnen we van deze hoogvlakte af zijn voor de avond valt. Het is hier 's nachts erg koud.'


  In de verte weerklonk een kreet die de gezellen de rillingen over de rug deed gaan. D'Anjal keek op. In de verte, hoog boven de vlakte, vloog een gevleugeld wezen, zo nu en dan bijsturend met een trage wiekslag. Juist op dat moment zwenkte het wezen in hun richting. Het was geen hawijt, het was ook geen Osogand. 


  Brior verbleekte en mompelde: 'Het is een pterak, een bloedvleermuis. Damiar werd gedood door zo'n monster.' 


  Esme uitte een vreemd gepiep en rolde met haar ogen.


  'Vogel ish van magie. Duider.'


  D'Anjal speurde in het rond, maar kon geen schuilplaats ontdekken. De dichtstbijzijnde plek die enige bescherming bood was een bomengroepje, maar dat zouden ze nooit op tijd bereiken. 


  Hij keek somber voor zich uit.


  'Als het ondier ons aanvalt zal ik magie moeten gebruiken.'


  Hij schudde zijn hoofd.


  'Laten we toch proberen die bomen daar te bereiken. Als we onder die takken schuilen is het moeilijker voor hem ons aan te vallen.'


  Met Esme en D'Anjal voorop haastten ze zich naar de bomen. De pterak doorzag hun bedoeling en slaakte opnieuw een door merg en been gaande kreet. Hij dook tot vlak boven de grond en voerde het tempo van zijn vleugelslagen op.


  Ze zouden het nooit halen, dacht D'Anjal.


  'Blijf doorlopen,' riep hij, en verlegde zijn koers, recht op de Pterak af. Hij probeerde onder het rennen het brein van de vogel te peilen. Zijn geest deinsde terug. Het was een sterk dier, even paranoïde en kwaadaardig als een Vols, en het was zo goed als immuun voor gewone magie.


  D'Anjal hield in. Dat ontlokte de pterak een triomfkreet. Het dier klapwiekte hoger de lucht in en begon aan een duikvlucht. D'Anjal keek om. De reisgenoten waren vlakbij de bomen. Hij moest iets doen, anders zou de vogel hen net voor de bomen onderscheppen. Hij kneep zijn lippen samen, schudde nogmaals zijn hoofd en mompelde iets. Toen wiekte een grote grijze hawijt de hemel in. Met kwieke vleugelslag wierp hij zich in de baan van de aanvaller. De pterak grauwde woest en stak zijn poten naar voren. Acht vlijmscherpe nagels suisden op D'Anjal af. Op het laatste moment schoot de hawijt opzij. Eén van de nagels van de pterak schampte langs D'Anjals rechtervleugel. Vlammende pijn schoot door zijn lijf. Met moeite bleef hij doorvliegen, weg van de reisgenoten. De pterak, woedend dat hij de hawijt had gemist, verlegde zijn koers en begon achter D'Anjal aan te jagen. Hij slaakte nu voortdurend schelle kreten en produceerde fluittonen die pijnlijk waren voor het gehoor van zowel mens als aartswezen.


  De reisgenoten bereikten de betrekkelijke bescherming van de bomen. Hijgend draaiden ze zich om. Ze zagen de hawijt nog net over de rand van de horizon verdwijnen, achternagezeten door de pterak.


  Simenard zei: 'En nu maar hopen dat D'Anjal terugkeert zonder dat monster achter op zijn staart.'


  'Daar zou ik me niet zo druk over maken,' zei Bougiac. 'Hij heeft wel voor heter vuren gestaan.'


  Even later zagen ze een stipje verschijnen. Het was de hawijt, die met rustige wiekslagen op hen af kwam. Even later stond D'Anjal naast hen. Zonder hun vragen af te wachten zei hij: 'De pterak jaagt achter een schaduw aan. Het zal wel even duren voor hij in de gaten krijgt dat ik hem heb beetgenomen. Tegen die tijd moeten we van de hoogvlakte af zijn, want dat dier is bestand tegen magie.'


  Ze verspilden geen tijd. In hoog tempo staken ze de vlakte over. Toen het licht zwakker begon te worden, bereikten ze de rand van het Hormothgebergte. Al snel vonden ze een geschikte slaapplaats, in de luwte van een steile helling, verborgen achter krikstruiken en kreupelhout. 


  Halverwege de nacht hoorden ze de woedende kreten van de pterak over de vlakte rollen. Onwillekeurig kropen ze dichter naar elkaar toe.


  


  Bij het eerste ochtendgloren pakten ze hun spullen, verdeelden mondjesmaat wat cuwsa, omdat hun voorraad sneller slonk dan ze zouden willen, dronken water uit hun buidel en begaven zich weer op pad.


  Regelmatig speurden ze de hemel af, maar de pterak vertoonde zich niet. 


  Bij tijd en wijle slaagde de zon erin om zijn stralen door de wolken heen te boren, maar het bleef een grijze dag.


  Zodra het pad een vallei indook, doken weer geestverschijningen op. Op een zeker ogenblik blokkeerde een groep schimmen het pad. 


  Simenard, die voorop liep, draaide zich om.


  'Moeten we gewoon doorlopen?'


  D'Anjal kwam dichterbij en monsterde de geestwezens.


  'Ik denk het wel. Laat mij maar voorgaan.' Toen D'Anjal tegen de verschijningen op dreigde te lopen, stoven ze gillend en jankend alle kanten uit.


  'Zie je wel,' riep D'Anjal over zijn schouder. 'Men dient dit soort verschijnselen gewoon te negeren.'


  


  Aan het begin van de middag werd het pad smaller en begon de klim naar het hoogste gedeelte van de Hormoth. Sneeuw bedekte de bergtoppen. 


  'Hier moet ergens de Ogronpas zijn,' zei Zand. 'Als we daar voorbij zijn dan ligt Gormorod feitelijk achter ons.'


  'Feitelijk?' vroeg Bougiac.


  'De macht van Yrroth reikte altijd al tot diep in de sarai. We moeten op onze hoede blijven.'


  'We moeten maar eens bedenken hoe we de weg naar Dart kunnen vinden,' zei D'Anjal.


  Ze naderden een helling die zo steil was dat ze bijna loodrecht omhoog moesten kijken. Het pad kronkelde er met honderden windingen tegenop. 


  'Dit gebergte heet Ogron Mod,' zei Zand. 'Net als de keten waar Souminu Sovoch deel van uitmaakt.' Hij wees naar boven. 'Daar is de pas. Dit wordt beslist een lastig karwei.'


  De eerste honderd passen was er nog sprake van enige begroeiing; stekelig kreupelhout, aan de rand van het pad, hier en daar een krikstruik en een verdwaalde schedelboom, maar naarmate ze verder zwoegden werd het kaler, tot alleen het donkere gesteente van de Hormoth hen omringde. De klim was zo steil, dat ze regelmatig moesten pauzeren. Op de steilste stukken waren traptreden uitgehakt, maar de afstand tussen de treden was berekend op grotere wezens. 


  'Het is hier erg stil,' zei Bougiac na een tijdje.


  D'Anjal hield halt en speurde om zich heen.


  'Je hebt gelijk. Ik heb het gevoel dat de geesten van het pad kracht verzamelen.'


  Vol sombere voorgevoelens ploeterden ze verder. Het werd alras kouder. De eerste sneeuw kwam in het zicht. Zo nu en dan keken ze omhoog om te schatten hoe ver ze nog moesten klimmen, maar de witte rand van de helling leek bij elke stop nog even ver weg. 


  In hun ooghoeken begonnen de geestverschijningen zich weer te manifesteren, maar het bleef onnatuurlijk stil


  19 Verscheurde Drie-eenheid


  


  'Waarheid is de verdraaiing van een goede leugen.'


  


  Delomarte


  


  


  Vlak voor de vormeloze aankwam bij Lley C'haen Wert, de plaats waar volgens de legende de laatste strijd zou plaatsvinden, stokte zijn dreunende gang. De drie stemmen, die tot dan toe nauwelijks met elkaar hadden gesproken, gingen in conclaaf.


  'Waarom stoppen we?' vroegen de stemmen van Yrroth met een mengeling van wrevel en verbazing.


  Delomarte slaakte een half onderdrukte gil en Osomrach bromde iets onverstaanbaars. Enkele tellen lang werd de plotselinge stilte benadrukt door de afwezigheid van het monotone gedender van de vormeloze. Tot in de wijde omtrek was geen diergeluid te horen. 


  Toen giechelde Delomarte: 'Hi, blijkbaar is geen van ons verantwoordelijk voor het tot stilstand komen van ons omhulsel.' 


  'Dat lijkt mij onwaarschijnlijk,' brachten Yrroths stemmen met een ondertoon van dreiging in het midden. 'Dit driemanschap laat zich door niets of niemand tegenhouden, bovendien zal de...' 


  De veelstemmige zweeg abrupt. Zijn geest had zojuist ontdekt wie hem, zijn vader en de tovenaar halt had laten houden. Een hartslag later galmde de stem van de eerste ondeelbare door hun gedachten.


  'JAYRAATH, YUSUMRAK'HE, TYLLUMARTH!'


  Geen van drieën waagden ze het te antwoorden. De stem van Yl Aausyphyr, die de aarde deed sidderen, had een ondertoon van ingehouden woede. De meest aardse vorm van het wezen schemerde in hun nabijheid, zonder dat ze erin slaagden te bepalen waar hij zich precies ophield.


  Orc'h Osomrach en Delomarte kenden de ondeelbare. Ooit waren ook zij afgedaald in de kloof van Lyd, waar Yl Aausyphyr verbleef als wezens van Aidèn hem zochten. Toen de stem van de eerste ondeelbare terugkeerde, was zijn gefluister nauwelijks te horen.


  'DE DRIE-EENHEID, HET MONSTER ZONDER VORM, IS OP WEG.


  TROUW AAN DE LEGENDE-PATRONEN VAN DE WITTE TWEEKOPPIGE SLEPEN ZIJ HUN LIJF NAAR DE PLAATS WAAR DE TWEEDE ONDEELBARE EN DE ERFGENAAM VAN DE VERDOEMDE G'HYRMEYRE, HAQ SOMÚER, OF TE WEL RYMLEN, ELKAAR ZULLEN TREFFEN.'


  De ademhaling van Yl Aausyphyr versnelde. Een wolk van diepe duisternis en dodelijke kou wervelde vlak langs de vormeloze. 


  'DWAZEN!'


  Plotseling was de stem van de eerste ondeelbare als een ziedende stormwind, een doofmakende donderslag, als een scherp vuurmes dat het hart duizendvoudig doorboorde. Zijn aanwezigheid drong op, bleef vlak voor hen hangen.


  'DENKEN JULLIE DAT HET EEN SPÉL IS? DAT DE TWEEKOPPIGE ZICH VERVEELDE. DAT HIJ DÁÁROM ZIJN SPOREN IN DE TIJDSTROOM UITZETTE? WAAROM WANDELEN JULLIE OVER ZIJN PADEN? WAAROM VOLGEN JULLIE ZIJN PATRONEN ALS LIJDZAME BANHERTEN?'


  Eerder verbijsterd dan bang luisterden de drie naar de uitbarsting van Yl Aausyphyr. Hij had natuurlijk gelijk. Ze gedroegen zich als hersenloze insecten. Ze volgden het geurspoor van Endil's plan. Endil, bepaald geen handlanger van Gormorod, beslist niet een wezen dat Yrroth, Osomrach of Delomarte een lang leven toewenste.


  'IK BEN NIET BEREID ME NOG LANGER MET YADHA YN'H, AIDÈN, TE BEMOEIEN. ZOALS DE OUDE TOVENAAR DE ERFGENAAM IN DE STEEK LIET, ZO ZAL IK JULLIE AAN JE LOT OVERLATEN. NU!'


  Een donderslag kraakte. De aarde schokte zo hevig dat de enorme gedaante van de vormeloze achteruit wankelde. Yl Aausyphyr verdween uit hun werkelijke en uit hun geestelijke blikveld. De kou vluchtte, samen met de duisternis, zo snel van hen weg dat ze in paniek in een plotseling ontstaan vacuüm naar adem hapten.


  Langzaam stroomde voldoende lucht voor een adem teug hen tegemoet. Gierend zogen ze die naar binnen. Toen ze weer enigszins op adem waren gekomen barstten Yrroths stemmen los: 'IDIOTEN! JULLIE HEBBEN MIJ GEVANGEN IN EEN MACHTELOOS LIJF. NATUURLIJK HAD DE EERSTE ONDEELBARE GELIJK! WE GEDRAGEN ONS ALS EEN STEL WEZENLOZE SPALTLINGS! WE DOEN PRECIES WAT ENDIL WIL. WE LOPEN RECHTSTREEKS IN DE ARMEN VAN DE ERFGENAAM. HIJ IS TOCH ZEKER...' 


  'ZWIJG, ONZALIGE!'


  De stem van zijn vader hakte als een Reuzenbijl door Yrroths woorden.


  'WAT DÉNK JE WEL, ONTAARD SCHEPSEL? VERRADER VAN JE EIGEN BLOED? IK HEB JE LATEN LÉVEN, TEGEN BETER WETEN IN. OMDAT DELOMARTE HET WILDE. OMDAT HIJ DACHT DAT WE MET Z'N DRIEËN DE ERFGENAAM KONDEN VERSLAAN, IETS WAT JE IN JE EENTJE NOOIT ZOU REDDEN!'


  Yrroth wilde ertegenin gaan, maar zijn vader sneed hem de pas af.


  'ZWIJG, EN BLIJF ZWIJGEN, NIETSWAARDIGE. DE ENE IS BEGIFTIGD MET VAARDIGHEDEN DIE HIJ RECHTSTREEKS VAN RYMLEN HEEFT ONTVANGEN. ZIJN ONNAVOLGBARE TALENT DOET DE REST. ALS WE GEDRIEËN DE STRIJD AANGAAN ZULLEN WE DE ENE DODEN, GEEN TWIJFEL MOGELIJK. EN DAARNA ZULLEN WE ZIEN.'


  Met een bespiegelende toon liet hij erop volgen: 'MISSCHIEN ZAL IK JE DAARNA LATEN LEVEN, MISSCHIEN OOK NIET.'


  De stemmen van Yrroth krijsten onbeheerst door elkaar, grauwden, gilden, brulden. Met machteloze woede probeerde hij zich verstaanbaar te maken, zijn vader van repliek te dienen, maar zijn stemmen lieten zich dit keer niet beteugelen. Ongebreidelde woede had bezit van hem genomen, maar voor het eerst sinds hij ondeelbaar was geworden rukte ook doodsangst als een stormvlaag aan de samenhang van zijn geest. Niet omdat zijn vader hem zou willen doden, want Yrroth kon niet geloven dat zijn oude vader daartoe in staat zou zijn. Nee, het waren Osomrachs stellige beweringen over de kracht van de Erfgenaam. Yrroths geest toverde beelden tevoorschijn van een verloren strijd. Hij staarde naar zijn lompe lijf, dat levenloos neerzeeg terwijl een groot zwaard tot diep in zijn ingewanden doordrong. 


  Was dat mogelijk? Kon hij, als ondeelbare, worden gedood door die knaap uit Doornland?


  Osomrach voelde de woede van zijn zoon wegebben. Hij lachte honend.


  'MIJN GEBROED TWIJFELT AAN ZICHZELF,' gromde hij. 'HIJ LEVERT IN GEDACHTEN STRIJD MET DE ERFGENAAM EN HIJ ZIET ZICHZELF IN ZIJN DROMEN DOORSTOKEN DOOR HET ZWAARD DAT VIJF ZWAARDEN IS.' 


  Yrroth knarsetandde, maar slaagde erin zijn scherpe antwoord in te slikken. 


  Delomarte zweeg wijselijk.


  


  Van een ondenkbare afstand, vanuit een andere wereld, vlak bij de vormeloze maar tegelijk onbereikbaar ver weg, keek Yl Aausyphyr toe met een verwrongen grijns op zijn zelfs hier in schemering gehulde gelaat. Rode speldenknoppen gloeiden op in de zwarte poelen van zijn oogkassen. Hij had hen eindelijk scherp gekregen. Zo scherp als de snede van het grote zwaard. Hij had gelogen tegen de drie. Hij zou hen op de voet blijven volgen. Hij zou ingrijpen als het knooppunt in de tijd bereikt werd. Op de plaats die bekend stond onder de naam Lley C'haen Wert, de plaats waarvan Endil dacht dat hij hem gevonden had.


  De drie móesten blijven geloven dat ze er alleen voorstonden. En niet alleen zij, maar via hun gedachten ook de laatste grote tegenstrever van Yl Aausyphyr.


  De dagen van gedenkwaardigheid waren aangebroken, maar niet Endil's plan, maar de nog veel dieper in de tijd wortelende sporen van de eerste ondeelbare dreven de drie-eenheid én de Erfgenaam naar de plaats waar alles zich zou voltrekken.


  'EN GEEN TWEEKOPPIGE, GEEN ERFGENAAM DIE DE GEBEURTENISSEN KAN VERANDEREN,' lispelde hij voor zich heen met een overtuiging die door niets aan het wankelen kon worden gebracht. 


  Heel kort meende hij een spoor van een aanwezigheid achter zich te voelen. Bliksemsnel draaide hij zich om. Snel vliedend danste een bleke afdruk van een grijns in de lucht, maar de ondeelbare kon geen aanwezigheid ontdekken.


  20 De slag om de Diepwortelkloof (1)


  


  'Een lied voor grote, norse Jap,


  de hoeder van zijn wonderland.


  Een lied voor hem en 't Tijdenwater,


  en de verhalen van zijn hand.


  


  Een lied ook voor zijn eeuwige Malve,


  de liefde die hij achterliet.


  Twee eenzame mensen, onbereikbaar


  voor elkaars klagend, droevig lied.


  


  'k Bezing de grote bellenman,


  zijn heimelijke hakkel paden.


  Toen 't kwaad op Aidèn was geland,


  toen stelde hij zijn grote daden.'


  


  Uit: De Liederencyclus voor de stille Helden van Asgarith - 4725


  


  


  Ze zaten met gebogen hoofd in een kring: de herrezen oermagiër Pharve, Xazziri, de witte magiër en leider van de kring van meestermagiërs, Eenhand Varand, de oude Dvargenmagiër, de Reus Bel Naerstvaes, Rahd van Ulvor, die ook wel Arrahed de drakendwinger werd genoemd, Arnarvilli, de Ermon, Xazziri's dochter Iantha Daïlanche en Jap Doranthe. Op D'Anjal na alle levende meestermagiërs én Jap, wiens vermogen heel anders van aard was, maar die zich moeiteloos kon voegen in de patronen en het proces van samengaan. 


  Het strijdgewoel bereikte hun gehoorgangen niet, want hun hele wezen was vervuld van het samensmelten. Een deel van hun geest was zich weliswaar bewust van het dringende, het wanhopige van de situatie, maar ze sloegen er geen acht op omdat het proces zorgvuldigheid vereiste en omdat het hun complete vermogen aansprak. Hun geesten zochten elkaar, stapten omzichtig over de drempel, ontweken zorgvuldig en met respect elkaars meest intieme gedachten en haakten zich vast in het vermogen van de ontvanger. Daarna begon het al even omzichtige proces van het onderling samensmelten van hun geesten. Elk besef van tijd verliet hun gedachten.


  


  De strijd spitste zich toe op de toegang tot de kloof. Feitelijk nam maar een deel van het Orc'hse leger en aan de zijde van de verdedigers daadwerkelijk deel aan de strijd. Er was gewoon niet meer ruimte. Gelukkig was nog geen Orc'h of Kobold op het idee gekomen de helling boven de kloof te bezetten. Toch zag het er somber uit. Er waren aan beide zijden al honderden slachtoffers gevallen. Verdedigers en aanvallers klauterden over de lichamen heen om elkaar man tegen man te bevechten. De Orc'hs werden voortgejaagd door de opdringende legereenheden achter hen. 


  Toen de eerste Orc'hs erin slaagden de nauwe toegang tot de Diepwortelkloof in bezit te nemen, stuurden de kapiteins van de verdedigers in hun wanhoop een boodschapper naar de meestermagiërs, om hen tot actie te manen. De man arriveerde bij de kring magiërs, maar slaagde er niet in hun aandacht te trekken. Na een poosje zenuwachtig heen en weer te hebben gelopen, besloot hij onverrichter zake terug te keren. 


  Een van de Bregauaanse kapiteins werd bijna hysterisch toen de man hem meldde dat hij er niet in was geslaagd een gesprek tot stand te brengen.


  'Besef je dan niet wat hier gebeurt,' krijste hij, wit weggetrokken, terwijl hij wild om zich heen gebaarde. 'Hier wordt straks een heel leger afgeslacht! En wij mogen de tovenaars niet storen? Nee, stel je voor dat we hun concentratie verstoren. Die is zó broos. Nee, laten we nog maar even wachten tot de vijand met duizenden tegelijk de kloof binnenstroomt! Of laten we gewoon wachten tot het de magiërs behaagt zich met ons te bemoeien!' 


  De boodschapper deinsde achteruit. Kapitein Uhan Shermad van Wons, die als begeleider van zijn scribent Mrcad Estefo was opgetreden, maar nu aan de zijde van de Bregauanen meevocht, hoorde deze woorden. Hij schoof zijn lichaam bedaard tussen de arme boodschapper en de kapitein in. 


  'De meestermagiërs doen alles wat in hun vermogen ligt om ons te helpen, kapitein,' zei hij zacht. 'Geef ze de ruimte die ze nodig hebben. Het kost misschien meer offers nu, maar levert ons straks wellicht de overwinning op. Ik zal me persoonlijk op de hoogte gaan stellen van de voortgang van hun gezamenlijke aandeel in de strijd.'


  Hij klopte de kapitein, die inmiddels wat was bekoeld, op zijn schouder, en gebaarde de boodschapper met zijn andere hand dat hij zich uit de voeten moest maken.


  'Misschien slaag ik er wél in contact te leggen,' voegde hij er aan toe, en haastte zich naar de plek waar de meestermagiërs zich ophielden.


  


  Ze dreven boven de aarde.


  Ze wentelden langzaam om en om en gleden van luchtlaag naar luchtlaag. Ondertussen staarden ze peinzend in de diepte.


  Ze waren één.


  Ze waren zich bewust van elkaars aanwezigheid, maar ze putten allemaal uit dezelfde bron. Tot dan toe had die bron geen naam gehad, maar de aanwezigheid van Jap noemde hem "de magische muze". Met de woorden van het ritueel die Pharve ditmaal zonder haperen had gereciteerd, werden acht geesten samengebracht tot één machtig brein. 


  Terwijl ze zo ronddreven in het universum van hun samengeest, beschouwden ze naar hun gevoel een andere wereld, ver beneden hen, waar het krioelde van wezentjes die van twee kanten door een nauwe doorgang probeerden te raken. Het duurde even voor tot hen doordrong dat het niet zomaar een tafereel was, maar dat het om een van de belangrijkste veldslagen in de geschiedenis van de spoorsteden ging. Dat gegeven stond haaks op hun euforische gevoel. 


  Ze uitten hun emotie met het slaken van een gemeenschappelijke zucht, gevolgd door spijtig zwijgen.


  De aanwezigheid van Arnarvilli sprak.


  'We zijn nu met z'n achten. De situatie is ernstig. Misschien moeten we proberen meer kracht te vergaren, dieper in onze samengeest door te dringen. Kijk.'


  Hij wees naar de krachtlijnen die onder hen schemerden. 'Als we een knooppunt kunnen vinden...'


  Ze speurden gezamenlijk. Eenhand vond hem, buiten de kloof, op een plaats waar op dat moment de laatste Orc'hs achteraan aansloten.


  'Dat is jammer,'zei Xazziri peinzend. 'In deze geestesgedaante kunnen we er niet bij.' 


  'Hawijt,'zei Bel zacht. 'Enkelen van ons kunnen erheen vliegen als hawijt en de krachtlijnen ophalen.' 


  'Dan moeten we het samengaan onderbreken,'zei Pharve. 'Is iedereen het daarmee eens?' 


  'Nee,' zei Jap eenvoudig. 


  De acht aanwezigheden bevonden zich plotseling in een bel van stilte. De vraag van Pharve was retorisch bedoeld. Jap vervolgde: 'De meestermagiërs zijn van het grootste belang voor het voortbestaan van Aidèn. Deze zeven én de Erfgenaam moeten in leven blijven. Ik zal de krachtlijnen ophalen. Jullie blijven plannen maken. Dring door tot de essentie van dit samenzijn. Jullie blijven in stasis.' 


  Zijn stem had kregelig, bijna gebiedend geklonken. Met diezelfde geïrriteerdheid, zonder een weerwoord af te wachten, verbrak Jap de band die hem met de anderen verenigde.


  


  Shermad stond net te bedenken hoe hij zou proberen met de meestermagiërs in contact te komen, toen Jap bewoog. De grote man stond schielijk op. Hij hield zijn hand boven zijn ogen en staarde naar de schermutselingen. Hij prevelde het begin van een spreuk. Toen werd hij de kapitein gewaar.


  'Wat gaat Jap Doranthe doen?' vroeg Shermad haastig, toen hij de blik van de grote man opving. 'Wat doen de meestermagiërs? De Orc'hs hebben de toegang bezet. Het water staat ons aan de lippen.' 


  Jap wreef nadenkend over zijn knobbelneus en schonk Shermad een vluchtige blik. Zijn woorden klonken afwezig, alsof hij zich ondertussen met belangrijker zaken bezighield. 


  'Zeg hun dat de redding nabij is.'


  Terwijl hij achteruit stapte en snel het slagveld overzag, vervolgde hij met: 'Laten ze in Endilsnaam standhouden. Nog even, dan hebben wij onze krachten gebundeld, dan hebben wij ons vereenzelvigd met de patronen van Aidèn. Laat ze volhouden!' 


  Hij prevelde de spreuk in zijn geheel, veranderde in een grote grijze hawijt en wiekte even later soepel weg, recht op de Orc'hse legers af.


  Shermad keek hem enigszins beteuterd na. Wat had de man gezegd? De redding was nabij, en iets onbegrijpelijks over de patronen van deze wereld. Hij overzag de kring van magiërs en vroeg zich af of van deze verstilde wezens uiteindelijk de redding uit deze hachelijke situatie zou komen.


  Het kabaal bij de ingang van de kloof nam toe. Hij haastte zich naar een punt waar hij het slagveld kon overzien. De hawijtgedaante van Jap Doranthe cirkelde boven het front van de Orc'hse troepen. Orc'hs en Kobolden zwaaiden met hun vuist, en slingerden verwensingen de lucht in. Boogschutters zonden pijlen naar de hawijt, die het dier met speels gemak ontweek. Vervolgens klom hij de hemel in en bleef enkele tellen op dezelfde plek klapwieken. Toen vlijde hij zijn vleugels tegen zijn slanke lijf en zette een duikvlucht in. 


  Shermad haastte zich terug naar het front bij de kloofingang. Toen hij dicht genoeg genaderd was begon hij te roepen: 'Hou vol, redding is nabij!'


  Niet iedereen hoorde hem boven het krijgsgewoel uit roepen, maar zijn boodschap werd doorgegeven en weldra brak een gejuich los. Met hernieuwde moed vielen de verdedigers van de kloof aan op de Orc'hs, die verrast en in verwarring terugdeinsden.


  


  De Tulen die zich op de helling boven de kloof bevonden hadden alles gevolgd. Ze hadden er geen idee van wat de hawijt van plan was, maar ze beseften wel dat er iets belangrijks te gebeuren stond. 


  'We moeten de aandacht van de Orc'hs afleiden,' zei Ladam opeens. Hij keek in het rond. 'Haal meer stenen. Ik wil een ware lawine zien, zodat de Orc'hs geen tijd hebben zich bezig te houden met de hawijt.' 


  Het bevel werd doorgegeven en weldra regende het stenen op het front van de Orc'hs, die langzaam maar zeker teruggedreven werden. 


  Toen Jap over de hoofden van de Orc'hs in de achterhoede scheerde en hen daar uiteen joeg, riep Ladam: 'Daar ook! Concentreer je aanval op de laatste Orc'hs. Laat ze maar in paniek raken, dan hebben ze geen tijd om zich met Jap te bemoeien.'


  


  Terwijl de stenenregen zich verplaatste naar de achterhoede van het Orc'hse leger, landde Jap op de plek waar hij even tevoren de Orc'hs had verjaagd. Ogenblikkelijk verwisselde hij de hawijtgedaante voor zijn eigen lichaam en bereikte met drie stappen het knooppunt. Hij gunde zich enkele tellen de gelegenheid om om zich heen te kijken. Hij grijnsde naar de dichtstbijzijnde Orc'hs die hem verbouwereerd aanstaarden. Enkele Kobolden waren bezig zich door de haag van Orc'hs heen naar voren te worstelen. Ze brulden bevelen. Verder naar achteren daalde een regen van stenen neer op de hoofden van de Orc'hs, die een goed heenkomen probeerden te zoeken. Daarbij vluchtten ze alle kanten op, zodat er chaotisch gedrang ontstond.


  Met trefzekere gebaren begon Jap in de aarde te wroeten. Zijn arm verdween zonder zichtbare inspanning onder de grond. Terwijl hij de Orc'hs en de Kobolden in zijn nabijheid scherp in de gaten hield tastte hij met zijn grote handen in het rond, waarbij hij de aarde over een oppervlak van twee passen krachtig omwoelde.


  Toen hij zijn arm weer uit de grond terugtrok, zwom er een groene gloed rond zijn hand en zijn pols. De grote man keek ernaar en prevelde iets. Vonken dansten over zijn arm. Hij stak zijn hand omhoog, een overwinningsgebaar. Gejuich klonk op.


  De Orc'hs drongen weer op, onder aanvoering van twee Kobolden die woedend op Jap afrenden. Jap bleef rustig staan en keek hen grijnzend aan. Toen glipte hij binnen een tel uit zijn forse lichaam en in dat van de slanke hawijt. Vlak voor de aanstormende Kobolden en Orc'hs veerde hij de lucht in. Met speels gemak ontweek hij de tientallen pijlen die hem werden nagezonden en wiekte terug naar de kloof.


  21 De schim van Ogron


  


  'In Ogron Mod, het geesten land,


  schrijdt koninklijk de dood.


  Zelfs Pterak, Vals of Osogand


  mijdt van de nacht de schoot,


  


  die huist in rots en steen.


  


  Daar schuilt een duist're helleschat,


  geheim van 't hart van Mods mangiet,


  waarlangs 't hachelijk Schimmenpad


  haar spoor door middernacht heen schiet,


  


  langs schedel, bloed en been.


  


  In Ogron Mod, het geestenland,


  rijdt luisterrijk de dood.


  Zelfs duivelse veelstemmigheid


  wijkt voor de kleur van lood.


  


  De dag vliedt schielijk heen.'


  


  Uit: Zesenzestig Gedichten uit het Hart van de Nacht verzameld door Vrouwe Amirand Rosea - 4266 


  


  


  Eindelijk kwam de pas in zicht; een onmogelijk steil pad, glibberig en half met sneeuw bedekt, dat tussen twee besneeuwde bergtoppen doorliep. Tegelijk daalde een vroege schemering over de berg Ogron en de omgeving. De vermoeide reisgenoten bleven verrast staan en keken om zich heen. 


  'Is het al zo laat?' vroeg Brior zich geschrokken af.


  D'Anjal wierp een blik naar beneden.


  'Nee, de avond is nog veraf. Het is een andere avond die ons omgeeft. De duisternis van het schimmenrijk.'


  Hij wees naar beneden, vanwaar een groep schimmen hen achtervolgde. Vijf of zes wezens, dat was moeilijk te onderscheiden. Ze zagen er op een ondefinieerbare manier anders uit dan de andere schimmen. Misschien bewogen ze bedachtzamer of waren ze minder goed zichtbaar tegen de nevelige achtergrond van de vallei. Hun vage, lichtgrijze silhouetten groepten samen. Het leek erop dat ze de gezellen alleen maar op afstand volgden, afwachtten. 


  'Waar wachten ze op?' mompelde Ledegard.


  Niemand wist het.


  'Blijf ze in het oog houden,' drukte D'Anjal Brior en Esme, die achteraan liepen, op het hart.


  Ze kwamen weer in beweging. De geesten bleven hen op dezelfde afstand volgen. De onnatuurlijke duisternis groeide en leek zich te concentreren rond de pas boven hen. Toen ze die tot op honderd passen waren genaderd, keek Bougiac op en hield abrupt halt.


  'Daar,' fluisterde hij en wees naar de smalle doorgang.


  Een gele gloed golfde en danste boven het pad. Terwijl ze toekeken condenseerde het verschijnsel tot een reusachtige gedaante. Twee brandende gele lichtjes in donkere oogkassen keken hen kwaadaardig aan. Gesis weerklonk. De contour bleef trillen en flakkeren, alsof hij alleen uit vuur bestond. De nekharen van de reisgenoten gingen overeind staan.


  'Een geest,' bromde Bougiac.


  D'Anjal kwam naast hem staan en monsterde de verschijning met half toegeknepen ogen. Hij zei: 'Misschien.'


  Van achteren klonk een waarschuwende kreet van Brior.


  'De geesten komen dichterbij!'


  Zweet parelde op zijn voorhoofd. Hij trok Esme met zich mee en wees met een trillende vinger naar de figuur die hun de doorgang versperde.


  'Ze hebben op hem gewacht.'


  'Dat zou best eens kunnen,' zei D'Anjal, die zijn wenkbrauwen optrok en naar de verschijning bij de pas bleef staren. Iets aan de gedaante kwam hem bekend voor. Hij had pas nog een soortgelijke gedaante gezien, maar waar? Zijn gedachten stokten. De verschijning bewoog, schoot naar voren en bevroor op tien passen afstand van D'Anjal. Enkele reisgenoten slaakten een kreet van schrik. D'Anjal schoof voor Bougiac. 


  'Achteruit!' beet hij zijn gezellen toe.


  'Maar, de andere geesten...' stamelde Brior.


  'Die doen er niet toe,' verzekerde D'Anjal hem na een snelle zijdelingse blik. 'Ik heb zojuist ontdekt wie er tegenover me staat, en die doet er wel toe.'


  Hij beval hen met een resoluut gebaar naar achteren te gaan en schoof zelf zijn rechtervoet voorzichtig door de sneeuw naar voren. De zinderende helgele sintels in de zwarte gaten die de oogkassen van de verschrikking tegenover hem moesten voorstellen, lichtten op. De dunne lippen weken vaneen. Een schurende stem zei: 'Ha, de Erfgenaam.' 


  Een stem die zowel in de wereld als in de geest sprak, stelde D'Anjal vast. Een meester van het woord! Hij wist niet dat de tovenaar tegenover hem al zo ver was. Hij had ook geen rekening gehouden met het feit dat deze magiër tot een gedaanteverwisseling in staat was. De man was enorm gegroeid. Hier had Yrroth de hand in, of zijn verwekker. D'Anjal schraapte zijn keel en zei met een rust die hij zelf niet helemaal zo voelde: 'Een verrassende gedaante, Vy Trites. Je staat tegenover me als de schim van Ogron. Je hebt veel geleerd, de laatste tijd.' 


  De mond vertrok tot een grijns.


  'Je hebt me herkend, vazal van de zwarte vrouw.'


  Achter D'Anjal keken de reisgenoten geschrokken op, een beetje onthutst ook. D'Anjal nam snel een besluit. Een deel van zijn geest zocht de gedachten van Bougiac en Esme.


  'Let niet op wat hij zegt. Hij probeert ons in verwarring te brengen. Ga terug! Hier breekt straks de hel los. Als jullie blijven loopt je leven gevaar.' 


  'De geesten?' vroeg Bougiac.


  'Die kunnen geen kwaad. Negeer ze.'


  Esme en Bougiac keken elkaar aan en knikten. Ze riepen de andere reisgezellen bijeen en begonnen gehaast aan de afdaling. D'Anjal had gelijk: ze liepen de schimmen voorbij alsof ze niet bestonden. 


  'Kijk niet om. Wacht aan de voet van de berg op mij,' riep D'Anjal hen na, zonder zijn ogen van Vy Trites af te nemen. 'Haha,' bulderde de voormalige raadsheer van Paunarde. 'Wacht op mij, zegt de Erfgenaam. Hahaaa! Ze kunnen lang wachten! Zafaraëllu Duruog!' 


  Vy hief beide handen. Vlammen schoten uit zijn vingers te voorschijn, sprongen omhoog. Tegelijk stak een storm op. Een heftige windvlaag greep het vuur en dook als een vlammende hawijt op D'Anjal af. Deze bleef stokstijf staan. Toen de vuurtongen zijn tuniek beroerden fluisterde hij, nauwelijks hoorbaar: 'Doömuu.' 


  De vlammen waaierden uiteen en vervlogen rond zijn lichaam. Vy Trites kneep zijn lippen samen. Hij staarde naar een punt achter D'Anjal. Zijn kin kwam omhoog, hij wees met een trillende rechterhand naar D'Anjal en spuwde een woordenreeks uit. 


  'H'lakkhoöm thoöl dym ferduü!'


  D'Anjal kende die spreuk niet, als het al een spreuk was. Achter zich, in de verte, hoorde hij de verwarde uitroepen van de reisgenoten. "Kom terug!" verstond hij. Waren er toch een paar teruggegaan? Niet veel later hoorde hij inderdaad iemand terugkeren, maar hij durfde zich niet om te draaien. Tegelijk daalde een zwarte wolk over zijn vermogen. Hij voelde het gebeuren, maar kon er niets aan doen. Enkele tellen later begon de grond onder hem te bewegen. Hij begon weg te zakken in rulle aarde. 


  'H'lakkhoöm thoöl dym ferduü, ayroëth!' liet Vy er met een eerste spoor van triomf in zijn stem op volgen. Modder en donker water borrelden op. Drijfzand! D'Anjal verloor zijn houvast, zakte langzaam naar achteren. De donkere vlek in zijn geest breidde zich uit, tastte naar zijn spieren. Hij zakte tot aan zijn schouders weg in de modder, die zich als een kille tuniek om hem sloot.


  


  Een zucht galmde door zijn bewustzijn. Hij herkende de aanwezigheid onmiddellijk.


  'Hrarqe!' riep hij in gedachten. 'Ik zit in de problemen. Kun je me hier uit redden?'


  De modder kroop tergend langzaam langs zijn hals omhoog.


  Hrarqe glimlachte en zei: 'Nee.'


  De modder tastte naar zijn kin.


  'Nee, D'Anjal Veskandar,' herhaalde Hrarqe, fluisterend nu. 'Ik zou mezelf best weten te redden in zo'n situatie, en jij bent machtiger. Je bent dus heel goed in staat jezelf hieruit te bevrijden. Je strooit met bezweringen zonder er bij na te hoeven denken. Je beheerst schreeuwen die ik niet ken. Je kent meer woorden van macht dan welke levende magiër ook. Je maakt gebruik van woorden zonder taal en verzint er spreuken mee die bergen doen wankelen. Je plukt krachtlijnen uit de aarde of het rietpluimpjes zijn, en ik zou je moeten helpen?' 


  'Je begrijpt het niet, Hrarqe,' piepte D'Anjal, toen het drijfzand zijn onderlip bereikte. 'Ik ben verlamd, een donkere wolk, mijn magie wordt weggezogen door een vreemde kracht, door een verrader, en ik weet niet wie of wat het is.'


  'Dan heb je gefaald, jongen, ' zei Hrarqe zacht, meedogenloos. 'Ik kan je niet helpen. Ik wil je niet eens helpen. Vindt degene die je verraadt en gebruik de verrader.' 


  Een afkeurend gemompel werd gevolgd door een meewarige zucht, toen was Hrarqe uit zijn geest verdwenen.


  


  Toen hij verder in de modder zakte perste hij noodgedwongen zijn lippen op elkaar. Hij stond de blinde paniek, vlak onder het oppervlak van zijn bewustzijn, niet toe zijn geest in bezit te nemen. Zijn brein werkte op volle toeren, daartoe geprikkeld door Hrarqes bijna minachtend uitgesproken woorden en door de penibele situatie. Het was te laat, misschien wel veel te laat. De gedaante van Vy kwam dichterbij, boog zich over hem heen en fluisterde: 'Hier eindigt de tocht van de Erfgenaam, die maar heel kort die titel waardig is geweest. Hier smoort de legende hulpeloos in drijfzand.'


  D'Anjal probeerde niet naar hem te luisteren. Hij sloot zijn ogen voor de afzichtelijke grijns van de schim. Het drijfzand kriebelde vlak onder zijn neus en hij slaagde er niet in zich te bewegen. De donkere vlek en de modderpoel leken zich met elkaar te vermengen.


  Vy wisselde een blik van verstandhouding met een wezen achter hem. 


  Beelden flitsten langs het netvlies van zijn verbeelding.


  Doodsnood drong op en dwong hem al zijn vermogens te verzamelen. Alles, ondanks de donkere vlek. Hij moest, terwijl hem nog enkele tellen restten, op zoek gaan naar de verrader. Onbewust zocht hij naar een bron van kracht, en beroerde met een vinger Rastoth. Iets levends glipte vanuit het scherp van het koude stenen blad zijn lichaam binnen. Vanuit een nis in zijn geest die hem nog nooit was opgevallen, vloeide kracht naar zijn verduisterde denkproces. Denkkracht die onder hoge druk, met een snelheid die hem duizelig maakte, alle gebeurtenissen, alle opmerkingen, alle beelden van de afgelopen week te voorschijn liet springen, schokkerig, maar daarom niet minder duidelijk. Hij voelde hoe de zwarte vlek flakkerde, kleiner werd. Omdat hij schuin in de aarde was gezakt liep de modder eerst zijn ene neusgat in. Met grote moeite bedwong hij angst en paniek en concentreerde zich op zijn speurtocht. 


  Hij zag uit zijn ooghoeken Vy's hand bewegen. De tovenaar wilde hem een handje helpen, de modder in.


  Met een katachtige geestelijke sprong bereikte D'Anjal een knooppunt van gedachten. Het was er altijd al geweest, maar hij had nooit willen inzien dat hij eigenlijk de verrader allang had gekend. Dat een stroom details de verrader al had verraden, maar dat hij dat niet had erkend. Hij zag ook in waarom, en begreep. Hij begreep zichzelf, én hij begreep de verrader. Hij dook op het knooppunt af en haalde met een trefzekere geestelijke beweging de knoop uit elkaar. De waarheid lag voor hem. De zwarte vlek loste op. Terwijl Vy's wijsvinger zijn kruin beroerde, dook D'Anjal onder in zijn geest en ging op zoek naar de grote schreeuw. In een ander deel van zijn brein formuleerde hij een keten van spreuken in woorden zonder taal. En weer elders, tussen Rymlens herinneringen, vond hij een woord van macht dat hem geschikt leek. Op lichamelijk niveau haalde hij zo diep mogelijk adem door zijn ene vrije neusgat. 


  Vy grijnslachte en riep: 'De Erfgenaam zal niets dan modder en aarde erven! Haha!'


  Met een hand duwde hij D'Anjals hoofd krachtig onder de modder. De rechter handpalm van D'Anjal raakte het koude stenen blad van Rastoth aan. Hij was bevrijd van de verlammende zwarte vlek. Zijn geest sprong naar de verrader, die vlak achter hem bleek te staan. Hij sprong naar binnen, schoof de geest van het wezen resoluut opzij en liet de stembanden met een hoge stem taalloze woorden brullen. Hij voelde hoe de druk van Vy's hand plotseling verdween. 


  Een schreeuw bolde op achter zijn eigen stembanden, niet de kleine of de grote schreeuw, maar een schreeuw die ontstond uit de samenballing van al zijn vermogens. Die schreeuw schuurde pijnlijk door zijn keel, joeg naar buiten als een ziedende stormvlaag en deed de modder alle kanten op spatten. D'Anjal zoog in de vrijgekomen ruimte rond zijn neus en mond gierend een adem teug naar binnen. Een tweede schreeuw volgde, en ditmaal was het de ware grote schreeuw. 


  De wereld schokte.


  Vy Trites tuimelde verbijsterd omver. D'Anjal hoorde achter zich het geruis van een mantel en een angstkreet. Hij was drie tellen teruggesprongen in de tijd. Met zijn blik op Vy gericht maakte hij een gebaar met duim en wijsvinger. Langzaam rees hij uit de poel omhoog en bleef er een halve pas boven zweven. Hij prevelde de woorden van macht die hij van Rymlen had geleend. Vy, in de gedaante van de schim van Ogron, bleef als versteend, met runenspreuken aan de grond vastgenageld, liggen. Zelfs zijn van woede uitpuilende ogen waren verstard. 


  De schemering trok weg, maakte plaats voor een dun zonnetje dat schuin achter hen tussen de pieken van de Hormoth weg begon te zinken.


  De lucht rond D'Anjal knetterde en zinderde, leek hem te dragen. Langzaam, heel langzaam draaide hij zich om, nog steeds een halve pas boven de aarde zwevend. Met een blik waarin ongebreidelde woede slag leverde met pijn en mededogen keek hij de verrader aan, die trillend en met grote angstogen op de knieën was gevallen. 


  22 Ismuet ontmaskerd


  


  'Onze daden dragen de sporen van ons bloed.'


  


  Jahd Ronchevad van Torn, Dvarg-filosoof, in zijn standaardwerk Uit de geheimenissen van tijd en oorsprong- 4749 


  


  


  'Esme,' fluisterde hij, toen hij op haar toe zweefde en vlak voor haar tot op de grond zakte. 'Of moet ik zeggen: Ismuet?' 


  De vrouw jammerde en brabbelde eerst aan een stuk door, toen stamelde ze snikkend: 'Ikke... ik kon niet anders...'


  'Ik weet het,' antwoordde D'Anjal. Zijn stem klonk zacht, meevoelend.


  Esme keek verrast op.


  'De Erfgename weet?' vroeg ze schor. 'Hij weet van Marte, mijn zhoon? Dat ikke wel moest?'


  D'Anjal legde een hand op haar schouder.


  'Ik heb het altijd geweten, diep in mijn binnenste. Niet hoe het precies in elkaar stak. Dat mag je me straks vertellen. De machtige magiër in mij had alle aanwijzingen verzameld, ge-duid, en was tot een conclusie gekomen. Maar de meelevende jongeman in mij weigerde die kennis naar zijn bewustzijn te dragen.' 


  Hij staarde met een wazige blik in de verte. 'Ik heb aan een andere vrouw te danken dat ik nog leef.'


  Zijn blik verhelderde.


  'Twee! Twee vrouwen,' mompelde hij verbaasd, eerder tegen zichzelf dan tegen Esme. 'Ilyce, mijn moeder, heeft me ooit in een droom gewaarschuwd dat ik op het ultieme moment achter me moest kijken. Die waarschuwing heb ik met me meegedragen. Ik was ervan overtuigd dat het mijn laatste gevecht met de zwarte gold. Dus ik herkende zojuist het ultieme moment niet. En Hrarqe. Ach, Hrarqe.' 


  Hij zweeg en keek op Esme neer, die met holle, betraande ogen voor zich uit staarde.


  'Je had me moeten vertrouwen,' fluisterde hij met slechts een licht spoor van verwijt in zijn stem.


  Iets minder angstig keek ze op naar D'Anjal.


  'D'Anjal kent de zhwarte heer niet. En Gidmor, vreselijke Gidmor. Zhij overtuigen Esme van dat zhij sterker zhijn. Ik had toen gene keus. Zhij hadden Marte. Hij is tien geworden, week hiervore. Marte, mijn enige kind.'


  Ze rolde met haar ogen.


  'Zij hebben hem nog! Wat moet ikke doen?'


  D'Anjal plukte aan zijn kin, verzonk in gepeins. Toen klaarde zijn gezicht op.


  'Niemand komt te weten wat hier is gebeurd. En ik zal jouw zoon proberen te redden als dit allemaal achter de rug is.'


  'Maar de reisgenoten? En de tovenaar?' Ze wees naar Vy.


  'De reisgenoten zullen straks vernemen hoe jij hebt geprobeerd mij te helpen. Feitelijk heb je dat ook gedaan. Zonder jouw aanwezigheid, zonder jouw stembanden, was ik waarschijnlijk te laat geweest. En Vy? Wat kan hij nog? We laten hem hier. Ik zal zijn aanwezigheid verankeren met runen die Aidèn de afgelopen eeuwen niet meer heeft ervaren.' 


  'Maar ikke, ik heb je toch verraden?' zei Esme kleintjes, terwijl ze langzaam overeind kwam. 


  'Verraden? Je was je zoon trouw.'


  Ze keek hem onthutst en tegelijk ontroerd aan. Achter hen klonk geroezemoes. De reisgenoten keerden terug.


  'Dank je, D'Anjal,' fluisterde ze. 'Ikke vind moeilijk hele verhaal te vertellen.' 


  D'Anjal glimlachte en greep haar handen vast.


  'Dat hoeft niet meer Esme,' zei hij. 'Ik heb al in je geest gekeken. Ik ken de hele geschiedenis.' 


  Esme keek verbaasd. Ze had het niet gemerkt.


  D'Anjal zei: 'Ik weet nu alles. Zie het maar als een mooie dubbelslag die we geslagen hebben: mijn moeder heeft mij, over de grenzen van de dood heen, gered. En jij, moeder, hebt óók je zoon gered.' 


  Ze balde haar vuisten in D'Anjals handpalmen. Verse tranen brandden in haar ogen. D'Anjal draaide zich om en verankerde de versteende gedaante van Vy met runenzegels die sporen van de taal zonder woorden in zich droegen.


  'Die kan niemand behalve ik ontcijferen,' zei hij glimlachend tegen Esme.


  


  De zeven gezellen kwamen in het zicht. Ze keken argwanend naar Esme. D'Anjal overtuigde hen ervan dat Esme hem had willen redden. Bougiac aanvaardde de uitleg van D'Anjal, maar schudde onmerkbaar zijn hoofd toen de anderen even later voor hem uit liepen om de laatste afstand van de beklimming te overbruggen. Toen ze boven aan waren gekomen ontvouwde zich een adembenemend panorama. In het zware, alle kleuren verdiepende licht van de ondergaande zon keken ze uit over de heuvels van Vai en de zuidelijke sarai, die oploste in de schemerige einder. 


  Kort daarop vonden ze een ondiepe grot, die geschikt werd bevonden om de nacht in door te brengen.


  'We zijn allemaal uitgeput,' zei D'Anjal. 'Ik weef een koepel van verstilling, zodat niets of niemand ons kan storen.'


  


  Die nacht droomde D'Anjal.


  Er manifesteerden zich deze keer geen aanwezigheden in zijn geest.


  Het was een droom zoals hij die in het begin van zijn zoektocht had ervaren, toen ze de flanken van de Hyurgish voor het eerst hadden beklommen, naar het scheen nu alweer jaren geleden. 


  Dromen die sporen van voorspelling in zich droegen. Voorspellingen waarvan D'Anjal wist dat ze niet altijd klopten, dat de gebeurtenissen wel eens een andere wending namen in de tijd tussen droom en werkelijkheid. Omdat iemand, soms hijzelf, een ander spoor had gekozen. 


  Hij liep over een vlakte. Toen hij omkeek zag hij heuvels op de einderrand schemeren. Er achter torende een berg, gekroond met twee dunne rotspieken, als een onbenaderbare wachter boven het land uit. Hij stelde vast dat het de heuvels van Vai en de bergtop van de Ogron moesten zijn. De middagzon zinderde recht voor hem uit. Aan de horizon doemde een nieuwe heuvelrug op. 


  Het beeld schokte.


  Nu bevond hij zich voorbij de heuvels, bij de ingang van een kloof Erachter zag hij de contour van een bos, en heel in de verte schemerde een eenzame bergpiek.


  Het beeld schokte opnieuw.


  Hij was nu dichter bij de berg, voorbij het bos. Tegen de helling waren huizen gebouwd. Een dorp.


  Een gedaante maakte zich los van de huizencontour en kwam op hem af Het was een vrouw. Een duider. Ze stak haar hand op toen ze hem tot op vijf passen was genaderd. Toen maakte ze een lichte buiging.


  'Welkom in Dart, Erfgenaam,'zei ze. 'Lankel verwacht u.' 


  Ze wilde zich omdraaien, maar aarzelde toen.


  'Ik ben Eyra Lind. Er wachten nog meer wezens op u, zoals Vouerze Glonc'h, die nu naar onze kant is overgelopen. Er zijn vleugels boven Dart. Zwarte vleugels. Er was ook een Vols. Wij zijn bang dat ze terugkeren.'


  Ze draaide zich om en ging terug naar het dorp op de helling.


  


  De droom was voorbij.


  Met gesloten ogen bleef hij een poosje liggen.


  Het was hem duidelijk: alle ingrediënten om zijn zoektocht naar Dart te bekorten waren hem aangereikt. Het dorp lag zuidelijk van de heuvels van Vai, voorbij een bos, en het was op de flank van een grote berg gebouwd.


  Er wachtte een vrouw op hem, Eyra Lind. Ooit was zij de magie duider van de heer van Gormorod geweest, had hij ontdekt. Natuurlijk wachtte ook Lankel op zijn komst. En wie had de vrouw nog meer genoemd? Vouerze Glonc'h, de verraderlijke ex-meestermagiër. Ook een ex-diener van de onnoembare. D'Anjals gedachten dwaalden af naar die andere verrader, Ismuet, Esme, overloper tegen wil en dank. Verraders waren niet altijd voorspelbaar. Dat zou misschien ook wel voor Vouerze gelden. 


  Hij deed zijn ogen open en bleef lang naar de starrenhemel kijken. Voor de zoveelste keer zette hij alles op een rij. De uitkomst bleef dezelfde. Hij ging rechtop zitten en boog zijn hoofd. Niemand zag zijn tranen.


  


  Later kwam er nog een droom tot hem. Kort, duidelijk.


  Hrarqe verscheen en vroeg: 'Is het je opgevallen dat de waarschuwende woorden van jouw moeder niet kloppen met wat er werkelijk is gebeurd?' 


  D'Anjal had er nauwelijks over nagedacht. Ilyce had gezegd dat hij tijdens het slaan van C'hart achter zich moest kijken, maar het was dus eerder gebeurd.


  'Leer daaruit dat duidende en voorspellende dromen niet altijd kloppen, maar dat de aard van de dreiging wél overeind blijft.' 


  Wat ze zei klopte met D'Anjals ervaring.


  'Het gebeurt,'vervolgde Hrarqe, 'maar hoe het gebeurt wordt bepaald door een keten van kleinigheden. Een kleine weeffout, het kleed van de legende ziet er alleen bij nadere beschouwing iets anders uit, maar het karakter van de afbeelding op het kleed blijft hetzelfde. Vrijwel hetzelfde.' 


  D'Anjal bromde bevestigend.


  'Het kan van belang zijn,' besloot Hrarqe laconiek, en verdween weer.


  23 De slag om de Diepwortelkloof (2)


  


  '(In Daitheíd)


  Aeyminh Magae, Greimuï sa Daitheí,


  Doíal Alvií ò Dvargi ò scrend.


  Daluad gefren ò meran ei nòc'hey.


  Grean aeyrulith ò paldrính erbènd.


  


  (Vertaald)


  Meestermagiër, wreek ons Daithvolk,


  smeed aaneen de Alvií, de Dvargen en de mens.


  Vervul hun kracht en versmelt met de nacht.


  Zoek het samengaan van de nieuwe dag.


  


  (In Hoogtorns)


  Maogan Mester, neleghi com Aidèn,


  epralli C'hardei uum quese periïm bin.


  Maogan mester, raeïlin prallenghèn,


  Quesei lei roöc'h uum guembhe com ruunth.


  


  (Vertaald)


  Meestermagiër, tovenaar van Aidèn,


  spreek met de vorsten en zoek naar het goede.


  Meestermagiër, gebieder van woorden,


  zoek naar de zwaarden en strijd met het kwaad.'


  


  Uit: De Liederen van Gedenkwaardigheid door Asgarith - 4733


  


  


  Walinde keek met een groeiend gevoel van onrust toe hoe de strijd beneden verliep. De grijze hawijt landde vlak achter de linies van de verdedigers. Ze verloor het dier uit het oog. Later hoorde ze in de verte bevelen schreeuwen. De voorhoede van het gecombineerde leger van Bregauanen en Alvil en mensen uit Kose begon zich terug te trekken van de kloofingang. Het duurde even voor de Orc'hs en hun Kobold-leiders doorhadden wat er plaatsvond. Toen schreeuwden de Kobolden op hun beurt bevelen. Duizenden Orc'hs drongen juichend naar voren en namen de verlaten glooiing vlak achter de toegang in bezit. De hawijt steeg weer op, wiekte ogenschijnlijk rustig naar de kring van magiërs en landde er vlak bij. Jap gleed uit de hawijt te voorschijn en nam kalm zijn plaats in de kring weer in. 


  De verdedigende legers trokken verder terug. Achter de Orc'hs die zich door de nauwe doorgang heen persten stelden nieuwe compagnieën zich op. Het waren voornamelijk boogschutters, die pijlen over de hoofden van hun voorwaarts marcherende krijgers heen naar het front zonden. Honderden, duizenden pijlen, die beangstigend vaak doel troffen. Het leger van de verdedigers maakte zich op voor een versnelde aftocht. 


  'Dit gaat mis,' zei Walinde tegen Ladam, die naast haar was komen staan. 'Waarom doen de meestermagiërs niets?'


  Met een machteloos gebaar wuifde ze naar de kring. De meestermagiërs en Jap zaten afgewend van het tumult bij de kloofingang, het hoofd gebogen. Het had er alle schijn van dat ze niet in de terugtocht van de verdedigers waren geïnteresseerd. 


  'Schijn bedriegt,' zei Ladam en klopte Walinde bemoedigend op haar rug. 'Het zal niet lang meer duren voor ze in actie komen.'


  


  Alsof dat een teken was bewoog de kring.


  Ze bogen dieper naar elkaar toe, wierpen hun hoofd toen plotseling in de nek en slaakten gelijktijdig een kreet, althans, zo leek het. Maar het duurde enkele tellen voor ook het geluid tot Walinde en Ladam doordrong. Het was een samengebalde schreeuw. D'Anjal zou hem hebben herkend als een soort grote schreeuw. Hij was daar in zijn eentje toe in staat, maar de acht wezens in de kring hadden elkaar nodig. Het effect was schokkend. Letterlijk. De aarde beefde. Een stofwolk omhulde de magiërs. Even later stegen acht hawijten op en wiekten doelgericht naar het front. En zoals ooit de legendarische vogel Arenj Uyr Masilis op het laatste moment van de ondergang had gered, zo vlogen deze acht magische vogels uit om de verdedigers van de kloof te redden. 


  De achterhoede van het leger kreeg de vogels het eerst in de gaten. Of ze aanvankelijk doorhadden dat het de magiërs waren, was nog maar de vraag, maar er gebeurde tenminste iets, iets onverwachts. Er klonken juichkreten op die door allen werden overgenomen. Plotseling laaide de hoop op een goede afloop op. Gezichten keerden zich naar de acht.


  Orc'hs en Kobolden monsterden de vogels achterdochtig. Als ze de juichkreten van hun tegenstanders moesten geloven, dan stond de nederlaag van Gormorod voor de poort. Maar ze zagen wat ze zagen: acht vogels. Grote vogels, weliswaar, maar toch geen dieren die hun bovenmatige angst inboezemden. Desondanks staakte iedereen onwillekeurig de strijd en volgde de vlucht van de hawijten. De voorste hawijt slaakte een luide gil. Toen de vogels van het ene op het andere moment verdwenen ging er een golf van verbijstering door de gelederen van de Orc'hs, maar ook de toejuichingen van de verdedigers werden zwakker en hielden weldra helemaal op. Duizenden wezens staarden naar de plek waar de hawijten waren verdwenen.


  De onrust bij Kobolden en Orc'hs nam toe. Ze wisten nu dat er magie in het spel was. Witte magie.


  Een Kobold begon juist bevelen te schreeuwen toen de hawijten vlak bij de nauwe doorgang weer opdoemden. Met hun klauwen voor zich uit gestoken doken ze op de voorste linie Orc'hs af. In paniek deinsden die achteruit. Het leger van Bregaua en Kose reageerde snel. Het drong naar voren en gebruikte hun schild om de Orc'hs verder naar achteren te duwen. Vanaf de hoogte boven de kloof werden weer stenen gegooid. Niet lang daarna hadden de verdedigers de kloofingang weer in bezit. 


  De hawijten klommen naar grote hoogte, buiten bereik van Orc'hse pijlen. Daar bleven ze in grote bogen boven het front vliegen.


  


  Walinde haalde opgelucht adem.


  'Zat er maar een poort in de kloof,' zei ze. 'Dan kon hij worden afgesloten.'


  Ladams blik klaarde op.


  'Je brengt me op een idee.'


  Hij liep naar zijn manschappen en gebaarde naar de steenhopen die klaarlagen om de vijand te bekogelen. 


  'Mik tussen die twee rotszuilen,' riep hij. 'We gaan proberen de kloof af te sluiten.'


  Alle Tulen die zich op de helling bevonden hielpen mee om het plan uit te voeren. De eerste stenen suisden al naar beneden. Ladam keek goedkeurend om toen hij naar Walinde terugliep. 


  'Het wordt tijd om de Orc'hs ook van andere kanten onder druk te zetten,' zei hij. 'Ik ga naar beneden, naar mijn leger. Ga je mee?'


  Walinde knikte. Ze wenkte Esled en Asgarith, die van iets verderop de gebeurtenissen gadesloegen. Ze wilde iets zeggen, toen een luide kreet weerklonk. De hawijten vielen als een steen naar beneden. Eerst leek het erop dat ze een nieuwe aanval op de voorste linie van de Orc'hs uitvoerden, maar ze zwenkten naar de doorgang en bleven vijftig passen boven de beide rotszuilen hangen. Het regende nog altijd stenen. Even vroeg Walinde zich af wat de dieren van plan waren. Een steekvlam schoot van de plek waar de vogels in de lucht hadden geklapwiekt naar een van de zuilen. De rots werd aan de onderkant geraakt en begon langzaam te hellen. Steeds sneller begon het gevaarte opzij te vallen. Met een daverende klap sloeg de zuil dwars voor de ingang tegen de grond. Stofwolken wervelden omhoog. Toen die weer naar de aarde waren gedwarreld bleek de kloof door de zuil én de stenen te zijn geblokkeerd. 


  Opnieuw ging er gejuich op; uit de kloof, maar ook van de hoogte waar Walinde zich bevond.


  Een tweede steekvlam boorde zich in de andere zuil, die onder aanzwellend gejuich dreunend op de eerste in stukken sloeg.


  Walinde keek om zich heen. Ladam haastte zich met enkele van zijn kapiteins naar het leger in het dal. Esled en Asgarith stonden op haar te wachten. Snel voegde ze zich bij hen en volgde Ladam en zijn mannen. 


  Opnieuw stegen kreten boven het krijgsrumoer uit. Arenj en Wilanj keerden terug! Ze voegden zich bij de hawijten. Niet veel later zagen ze hoe de achterhoede van de Orc'hs vanuit het zuidoosten werd aangevallen.


  'Ariam!' juichte Ladam. 'Ariam en zijn negenduizend Tulen! En Siderte, en Gwaldorith! Ze leven nog! Kom, snel, we gaan de Orc'hs insluiten. Nu zullen zij weten hoe het voelt om geen kant op te kunnen.'


  Hij wenkte zijn manschappen.


  Het pleit was beslecht. De overmacht aan manschappen, het feit dat de Orc'hs waren ingesloten en de toverkunsten van de meestermagiërs en de Uyrs waren het leger van Gormorod te veel. Ze probeerden zich een weg te banen door de linies van de Tulen van Ariam en die van Ladam. Aan de kant van Ariams leger slaagden ze in hun opzet. Duizenden Orc'hs lieten het leven, maar de meesten wisten te ontkomen, nagezeten door Tulen, Bregauanen, Alvií en Reuzen.


  24 Naar Dart


  


  'Zwaarden en vuur, het zijn twee krachten die elkaar tegelijk afstoten en aantrekken. Ik heb stal en argent horen gillen en krijsen als het in de hitte van een smidsvuur werd getemd. Het klonk als de schreeuw van een wezen in doodsnood. Tastbaarder bewijs dat harde massa niet per se wint van zoiets ongrijpbaars als lucht of vuur bestaat voor mij niet. Bij het slaan van Sperling heb ik daar rekening mee gehouden. Ik heb het blad laten zingen, maar zodra de toon omhoog ging, trok ik het argent terug uit de vlammen en wachtte tot het zwaard tot bedaren was gekomen. Zwaarden en vuur, ze stoten elkaar af en trekken elkaar aan. Meestersmeden weten dat en gebruiken die spanning. Ze gaan tot aan de grens, en temmen zo een "levend" wapen. Vraag een smid niet om dit verder te verklaren; het iseen gevoel, een talent. Dat heb je, of je hebt het niet.' 


  


  Uit: Mijn negen beste zwaarden door meestersmid Aerimnald - 0912


  


  


  De volgende ochtend daalden de negen reisgenoten het pad af dat halverwege de helling aansloot op het Ratelpad. Het werd een lange gelijkmatige afdaling over een pad dat twee keer zo breed was als tijdens de klim naar de Ogron. De zon scheen en alleen aan de oostelijke horizon, boven het Hormothgebergte, lagen enkele wolken op de loer.


  D'Anjal had haast. Hij liep voortdurend voor de andere acht uit. Esme liep achteraan, in gedachten verzonken. Zelfs Brior slaagde er niet in haar aan het praten te krijgen. Ze leek uiterst somber, maar soms glimlachte ze onverwacht.


  Ze doorkruisten de heuvels zonder op hindernissen te stuiten, en kort na het middaguur bevonden ze zich op de vlakte van de zuidelijke sarai. In gedachten verzonken verliet D'Anjal het Ratelpad en liep naar het oosten. 


  'Zuidwaarts,' zei hij opeens, en draaide een kwartslag. Geen van de reisgenoten zag iets bijzonders, maar D'Anjal verzekerde hen dat ze vanaf nu naar het zuiden moesten.


  'Ah,' zei Zand even later. 'We betreden het verloren land. Hier ben ik ooit geweest, maar toen kwam ik van de kant van Masilis.' Hij gebaarde naar het noordwesten. 'Als we dit pad volgen komen we in een kloof terecht. Ik heb de naam geweten.' 


  D'Anjal knikte.


  'Voor zover ik weet is voorbij die kloof een bos.'


  'Dat klopt!' riep Zand opgetogen uit. 'Het Zijdelbos. Ik ben daar ooit met de witte magiër geweest. En nu weet ik ook de naam van de kloof weer. Het is de Kyntherkloof.'


  'En voorbij het bos ligt Dart,' vulde D'Anjal aan. 'Het dorp waar de zwaarden aaneen moeten worden gesmeed.'


  Ze vorderden snel, mede door de haast van D'Anjal, die hun nauwelijks een pauze gunde. Ze doorkruisten het verloren land met zijn lage glooiingen van bruine aarde, stekelig struikgewas en hier en daar een boom. Laat in de middag bereikten ze de heuvels bij Yd Ganáfel, de nederzetting aan de ingang van de Kyntherkloof. Toen ze het dorpje gewaar werden, stelde Bougiac voor er te overnachten. Na enige aarzeling stemde D'Anjal in. Al gauw stelden ze vast dat het dorp was verlaten en dat de helft van de huizen in vlammen was opgegaan. Afgaand op de rokende puinhopen was dat nog niet zo lang geleden gebeurd. Er hing een naargeestige sfeer.


  'Moeten we hier wel blijven?' vroeg Brior zich af.


  Bougiac zette zijn felthoed af en speurde de omgeving af. Ten zuiden van het dorp ontdekte hij de toegang tot de kloof.


  'Wil je in de kloof overnachten? Weinig kans dat we daar een geschikte slaapplaats vinden.'


  Daar kon Brior niets tegenin brengen. Hij liep op een van de gespaard gebleven huizen af.


  'Laten we in ieder geval de bescherming benutten van een huis dat nog intact is. Deze misschien?'


  Het huis was groot genoeg om iedereen ruim onderdak te bieden. Het was inderhaast verlaten, want alles wekte de indruk alsof de bewoners elk moment konden terugkeren, er hing zelfs een lap vlees boven een gedoofd vuur. Er waren vier slaapplaatsen. 


  'Vier van ons kunnen hier slapen,' zei D'Anjal. 'De overige vijf nemen een of twee andere huizen. Het zal ons goed doen eens in een behoorlijk bed te slapen.'


  Esme wilde bij Brior blijven, maar D'Anjal wenkte haar.


  'Kom, wij hebben het een en ander te bespreken. Dit huis is voor Brior, Ledegard, Joc'h en Zand.'


  Ze vonden nog twee huizen met goede bedden. In het ene maakten Leandas en Simenard het zich gemakkelijk. Bougiac, Esme en D'Anjal namen het andere. D'Anjal vroeg aan Bougiac of hij de eerste wacht voor zijn rekening wilde nemen. 'Esme en ik moeten eens goed met elkaar praten.'


  Bougiac knikte, met een zweem van verbazing in zijn blik. D'Anjal en Esme spraken lang met elkaar. Pas halverwege de nacht kwam D'Anjal Bougiac aflossen. Toen de Faeldra het huis binnenging, lag de Ermonvrouw zacht te huilen op haar bed.


  


  De reis naar Dart verliep voorspoedig.


  In de Kyntherkloof begon D'Anjal aan een herverdeling van de zwaarden. Hij vond het niet nodig de reisgenoten te vertellen waarom hij dat deed. Esme kreeg Rastoth, Brior droeg nu Vloch, Bougiac torste Sperling met zich mee en Emaendor bleef bij Simenard, zelf nam D'Anjal genoegen met Fiander. Geen van de reisgenoten stelde vragen over de verdeling, hoewel een enkeling zijn wenkbrauwen fronsten toen Esme Rastoth kreeg toegewezen.


  Toen ze uit de Kyntherkloof tevoorschijn kwamen en het Zijdelbos indoken, zei Brior: 'Steeds verwacht ik vleugelslagen achter me te horen. Ik beeld me in dat er een geestverschijning voor ons oprijst. Maar er gebeurt niets. Eigenlijk gebeurt er al niets sinds we Donthorc'h hebben verlaten. Vinden jullie dat niet vreemd? Het is net alsof de vorst van Gormorod ons van een afstandje bespiedt en alleen maar het juiste moment afwacht om toe te slaan.'


  D'Anjal keek hem met een nietszeggende blik aan, maar hij gaf geen antwoord.


  Tenslotte zei Simenard: 'Oi, Brior, je moet niet zo somber zijn. De onnoembare heeft zijn handen vol aan alle brandhaarden op Aidèn, die hij zelf heeft ontstoken. Wees blij dat we heelhuids in Dart zullen arriveren.' 


  Brior zweeg. Esme keek schuins naar D'Anjal, die op zijn beurt strak voor zich uit staarde. De stilte hield aan toen ze de brede paden van het Zijdelbos betraden. Enkele reisgenoten wisselden heimelijke blikken. Niet lang daarna kwamen ze uit het bos tevoorschijn en betraden de vlakte, die langzaam overging in lage heuvels. Aan de horizon doemde een berg op. Toen ze dichterbij kwamen ontwaarden ze de verzameling huisjes die tegen de helling van de berg waren opgetrokken. 


  'Dart.'


  Vreemd genoeg was het Leandas die sprak. Hij glimlachte breed en zei nog iets. D'Anjal vertaalde zijn woorden.


  'De elf zegt dat het voor het eerst is dat we hem allemaal hebben verstaan.' 


  'Oi, elfenhumor! ' zei Simenard lachend.


  Toen ze het dorp tot op vijfhonderd passen waren genaderd maakte iemand zich los van het decor van de huizen. Algauw zagen ze dat het een vrouw betrof.


  'Net als in mijn droom,' zei D'Anjal. 'Dat is Eyra Lind.'


  De vrouw stak van een afstand haar hand op.


  'Ik heet de Erfgenaam welkom,' zei ze, toen ze vlak voor D'Anjal stond. Er vonkten lichtjes in haar ogen. 'Een hele eer. Zo treffen we elkaar weer, maar dan nu buiten de paden van onze dromen.' 


  D'Anjal boog zijn hoofd.


  'Eyra Lind. Hier ben ik.' Hij klopte op het gevest van Fiander en wees naar de andere zwaarddragers. 'En hier zijn de zwaarden. De delen van de legende beginnen op hun plaats te vallen. Op naar Lankel en zijn smidse, op naar C'hart.' 


  Aan de rand van het dorp verschenen nog meer mensen. Gezien het aantal was het hele dorp uitgelopen om hen te verwelkomen. Twee mannen kwamen naar hen toe. 


  'Lankel, de smid en Vouerze Glonc'h, de magiër,' zei Eyra, toen ze vlak bij waren.


  Vouerze maakte een zwierige buiging voor D'Anjal.


  'Vouerze Glonc'h, de mééstermagiër,' benadrukte hij ernstig. 'Ooit was ik lid van de kring. Nu sta ik bekend als een overloper. Zelf stel ik dat ik het tenminste heb aangedurfd om een kéuze te maken, evenals Eyra Lind.'


  Toen draaide de tovenaar zich om en wenkte Lankel.


  'Maar laat ik eerst de waarachtig belangrijkste mens uit Dart voorstellen aan de Erfgenaam. Dit is Lankel, de beste smid van Aidèn, geboren in een roemrucht geslacht van begaafde smeden. Ik speel een bijrol, Lankel een hoofdrol.' 


  D'Anjal begroette de zwijgzame smid, wiens donkere ogen in de zijne brandden. Hij herkende de hartstochtelijke aard van de man. Woede en hartstocht, zoals die Vloch kenmerkten.


  Het gezelschap betrad het dorp, waar ze inderdaad door alle inwoners werden verwelkomd. Ze kregen onderdak in de enige herberg van Dart, In de Stille Cavalder. D'Anjal verliet de herberg onmiddellijk weer, met Eyra, Vouerze, Lankel én de vijf zwaarden. De reisgezellen genoten van het eenvoudige comfort van hun kamer. Kaf ter, de waard, zorgde voor warme baden. Daarna schotelde hij de opgefriste gezellen een eenvoudige maaltijd van vazelvlees en tandelvruchten voor, waarbij hij een heerlijke bergwijn schonk. 


  Lankel troonde D'Anjal mee naar zijn smidse. Hij torste Vloch en Emaendor, D'Anjal droeg de drie andere zwaarden. Eyra en Vouerze volgden op enige afstand. De Erfgenaam stelde de smid vragen die Lankel steeds kort beantwoordde.


  Vouerze en Eyra kwamen dichterbij toen de twee uitgesproken waren. 


  'Een merkwaardig gevoel, toch,' zei de voormalige armondant van Yrroth. 'Het hart van de legende, misschien wel het draaipunt in alle gebeurtenissen, bevindt zich hier, op dit moment. Het lijkt allemaal zo gewoon. De zwaarden zijn gewone wapens en de mensen die het werk doen kan ik gewoon aanraken.' 


  D'Anjal moest onwillekeurig glimlachen.


  'Ik ben ook maar gewoon een knaap die in een kleine nederzetting is opgegroeid. De wegen van Endil zijn ondoorgrondelijk. Waarom hij mij heeft uitgekozen als de Ene is ook mij een raadsel.' 


  'Mij niet,' zei Eyra Lind. 'Er hangt iets bijzonders om je heen. Je lijkt wel een gewone jongeman, voor wie oppervlakkig kijkt. Maar je manier van doen, je bewegingen, je ogen, ze hebben iets dat aan een veel oudere man doet denken.'


  'Ik weet het niet, hoor, ik heb mezelf altijd als een aartstwijfelaar gezien.' 


  'Ik denk dat twijfel helemaal niet verkeerd is. Twijfel kan iemand in beweging houden. Twijfel geeft de uiteindelijke beslissing nog meer heftigheid. Het is een stuwende kracht die vaak wordt onderschat.'


  Vouerze grijnsde. 'Ik heb mijn hele leven getwijfeld. Maar wees ervan overtuigd dat die dagen voorbij zijn.'


  Ze waren inmiddels bij de smidse aangekomen. Het bouwsel nam een centrale plaats in het dorp in, aan een plein waar ook de woning van Eyra en enkele grotere houten woningen waren gebouwd.


  Lankel duwde een lage houten deur open. De scharnieren kraakten en piepten. Het was donker in het vertrek. D'Anjal herkende iets uit zijn droom. Ze betraden een rond vertrek met een vijftien passen hoog plafond, waarin een breed gat gaapte. Gevangen in een ruw gemetselde schouw van verrassend kleine afmetingen smeulde een vuur onder een rooster dat naar alle kanten was kromgetrokken. In het midden lag een groot rond iseren aambeeldblok. In een houten rek naast de schouw stonden tangen en hamers van verschillende grootte. Tegen de muur hingen diverse werktuigen, enkele sierzwaarden en een groot kromzwaard van Dvargse makelij. Aan de andere kant van de schouw stond een eenvoudige tafel met drie stoelen. Het hele vertrek ademde afwachtende rust. Een paar sintels kletterden onverwacht door een rooster in een grote bak van iser die onder de schouw stond. 


  Lankel wees naar een amfoor op de tafel, die tot de rand toe was gevuld met water.


  'Dat is water uit de bron aan de voet van de Iserpiek. Van de noordkant, waar de waterval van Llièr Ganáfel duizenden passen in de diepte stort. Zuiverder water voor het koelen van een juist gesmeed zwaard is op heel Aidèn niet te vinden. Zulk zuiver water is van belang om het oppervlak van de kling van C'hart te laten "schrikken", zoals dat heet. Stal, guld en argent trekken zichzelf als het ware glad. Maar ik weet niet hoe H'ritho zich gedraagt.' 


  Hij keek D'Anjal aan. 'Wanneer gebeurt het?' D'Anjal schudde zijn hoofd.


  'Niet nu. Maar vraag me niet precies wanneer. Het kan vannacht zijn, of morgenmiddag.' 


  Hij plaatste Fiander voorzichtig naast de schouw. Daarna trok hij Rastoth en Sperling uit hun schede en zette ze ernaast. Lankel legde op zijn beurt Emaendor en Vloch aan de andere kant naast het vuur. De vlammen laaiden onverwacht hoog op en zetten het vertrek heel even in een oranje-rode gloed. Het vuur siste en knetterde, toonde een blauwe rand en dook toen weer weg tussen de loerende ogen van de gloeiende sintels.


  'Kijk, het vuur reageert,' fluisterde Eyra.


  'Efadra,' zei D'Anjal ademloos. 'Efadra vyriïm, ner hermod.'


  'Vuur, levend vuur, breek vrij.'


  De vlammen kropen weer tussen de sintels en het hout vandaan en lekten langs de rand van de schouw alsof ze een uitweg zochten. Het leek wel of ze rechtstreeks op de zwaarden af wilden gaan. Ademloos keek het viertal naar het schouwspel. Toen verbrak Lankel de betovering. 


  'D'Anjal en ik slapen in de smidse, in het slaapvertrek hiernaast. Er is daar geen plaats voor anderen.' 


  'In twee opzichten,' vulde D'Anjal aan. 'Het vertrek is te klein, en wij moeten dit samen doen. Ik kan niet toestaan dat er iemand anders bij is.'


  Eyra en Vouerze knikten, wensten hun goedenacht en gingen weer naar buiten.


  25 De nacht van het zwaard (1)


  


  'Ik vroeg hem of hij de betekenis van de woorden van de zwaarden direct had onderkend. Zoals zo vaak antwoordde hij peinzend, alsof hij alleen tot zichzelf sprak, of misschien wel tot Jyll, de jonge rijder.


  "De woorden van de zwaarden klonken mij weliswaar als passend in de oren, maar ik had tot op dat moment hun ware betekenis nooit doorgrond. Eerlijk gezegd beschouwde ik ze als symbolisch, een soort op rij gezette metaforen. Pas in de nacht dat C'hart werd gesmeed drong het tot me door dat elk woord letterlijke betekenis in zich droeg. Vijf zwaarden voor één hart. Het ging om de besluiten die ik met mijn hart zou nemen. En het ging om het duister. Niet het licht maar het duister dat ander duister kon verrassen, overwinnen. Ik had het kunnen weten. Niets is zonder betekenis in het weef werk van de legende".' 


  


  Cyntha, dienares van Masilis Raï in haar aantekenboek De Rijderkoning verhaalt van zijn queeste - 4762 


  


  


  Hij had pas kort geslapen, toen hij door iets werd gewekt. Een hand drukte licht op zijn schouder. Lankel stond over hem heen gebogen en keek hem bezorgd aan.


  'De Erfgenaam schreeuwde,' zei hij.


  D'Anjal fronste zijn wenkbrauwen. Hij herinnerde zich niets van een droom of een hallucinatie. Hij ging rechtop zitten en staarde voor zich uit. Door een kier in het plankier zag hij het smidsvuur gloeien. De vlammen sluimerden tussen het hout en de koolbrokken. Het vuur wachtte tot hij zo ver was.


  'Alles in orde?' vroeg Lankel.


  D'Anjal knikte. Hij werd een toenemende druk in zijn achterhoofd gewaar. Alsof een gedachtestroom los wilde breken. Hij krabbelde overeind. 


  'Ik geloof...'


  Verder kwam hij niet, want een kakofonie van geluid besprong zijn gehoorgangen, toen van alle kanten beelden op hem af rolden.


  


  Bloed!


  Een rode vloedgolf stortte door de kloven van zijn geest, sleurde de laatste restjes van zijn slaap mee. Hij was klaarwakker, en zag de storm die op hem af kwam. Eerder was hij bestookt met beelden, gebeurtenissen, gevoelens, maar wat hier op hem af kwam rennen als een horde roofdieren, als een lawine van rotsblokken, maakte van die andere dromen luchtige zinsbegoochelingen. Er waren beelden, gebeurtenissen bij die hij eerder had ervaren. Veldslagen van een omvang die hem deed duizelen. Op elkaar gestapelde lichamen, waarop legers van tienduizenden mensen en wezens, die soms iets weg hadden van een Alvií, een Dvarg, een Daith, elkaar man tegen man bestreden. Boven het slagveld wiekten witte, gulden en zwarte draken, Uyrs en andere gevleugelde wezens. De stank was bijna ondraaglijk. Het was alsof het alom aanwezige bloed de vechtenden extra kracht gaf 


  Het volgende ogenblik hing hij als een biddende hawijt boven een grijze vlakte. Hij herkende de patronen van de krachtlijnen. Onder zijn stilhangende vogellijf was een knooppunt van krachtlijnen. Terwijl hij naar beneden keek, ging zijn geest op reis door de herinneringen van Raygereio, en vond het geheim dat de gulden draken al die tijd hadden gekoesterd. Een geheim dat er eeuwenlang voor had gezorgd dat ze niet werden uitgeroeid door de sterkere Osogands, de zwarte draken van Gormorod. Met kloppend hart beschouwde hij het knooppunt. Lley C'haen Wert was niet zomaar een van de knooppunten van energielijnen, het was de navel van Aidèn. Hij nam de grijze gloed onder het knooppunt waar. Tevreden begon hij te klapwieken en dreef op de zonnewind weg naar de zuidelijke horizon. 


  'Bedankt, Raygereio,' fluisterde hij in gedachten.


  Het licht verflauwde.


  Hij glipte uit de droom en stapte over in een volgende.


  Een vreemd wezen met een lange, gebogen nek, een geschubde romp vol puisten en kleine wonden, met grote, in lompen gehulde poten rees op voor zijn geestesoog. Het wezen had iets weg van een grove versie van Ar de Vogelmeester. In zijn linkerhand bungelde een kromzwaard. Het schepsel hield het vast of het een klein drakenmes was. Bloed droop van de kling. Achter het wezen zag D'Anjal een pring-achtig dier dat onder aan de helling van een steile, groene heuvel lag te stuiptrekken. 


  Het wezen sprak.


  De krakende en raspende stem produceerde woorden die D'Anjal eerst niet doorgrondde. Pas toen hij zich Iantha's lessen in dierentaal herinnerde, begon hij patronen te herkennen. Het wezen sprak in jachttaal, zoals ooit de pring in Erandad had gedaan. D'Anjal zette het zo goed en zo kwaad als hem dat af ging om in mensentaal. 


  '...en ik doodde de hwumbragar niet. Ik maakte gebruik van zijn levensvocht om er mijn wapen mee te scherpen. Weldra duikt mijn vijand op. Het levensvocht dringt in de bargoarí - D'Anjal vertaalde dat woord als patronen - van mijn wapen. Het vocht zoekt en vindt het levensvocht van mijn vijand. Ik ben in het voordeel. Gemengd levensvocht zou natuurlijk beter zijn geweest.' 


  Het wezen geloofde werkelijk dat het bloed een wezenlijk onderdeel van zijn zwaard vormde. Dat het de vijand kon ruiken, of op een ander niveau kon bespeuren, waardoor het zwaard sneller doel zou treffen. Toen D'Anjal, eigenlijk een beetje geamuseerd, doordrong in de structuur van het zwaard, stelde hij tot zijn verbijstering vast dat het wezen gelijk had. Hij ontdekte dat het zwaard een ruwe oervorm van magie bezat.


  Hij trok zijn geest geschokt terug uit het zwaard en sloot zijn visioen af.


  Om te ontdekken dat hij aan een volgende droomreis was begonnen.


  Hij bevond zich in de gang van een paleis. Het gewelf boven zijn hoofd was minstens honderd passen hoog en de gang was zo lang dat hij het eind niet kon zien. Hij stond verscholen achter een zuil van wel vijf passen doorsnee. Aan de andere kant waren twee mensen met elkaar in gesprek. Hij sloop naar voren en probeerde te ontdekken wie het waren. De eerste herkende hij onmiddellijk. Het was Rymlen. De ander kende hij niet, maar afgaand op zijn met bont afgezette satijnen mantel moest het een koning zijn.


  Ruthra!


  Hij was in Lleganitt, het paleis van Ruthra van Novala. Het kon niet anders. En hij bespiedde de koning en zijn hof tovenaar. Hij kreeg de neiging naar voren te stappen en zich bekend te maken, maar toen besef te hij dat dat niets uit zou halen. Rymlen was dood. Dit was een tafereel uit een ver verleden. Er moest een betekenis schuilgaan in deze droom.


  Hij luisterde naar wat de twee bespraken. Rymlen was aan het woord. Hij sprak in oud-Westergish.


  '...opnieuw stelde ik vast dat sommige stoffen elkaar niet verdragen, terwijl andere combinaties van stoffen zich wonderwel laten mengen. Zo heb ik al heel wat verrassende resultaten geboekt.'


  'Maar, helpt het óns? Zijn wij erbij gebaat als straks de hel losbarst rond Lleganitt?' vroeg Ruthra met een zware, sombere stem.


  'Misschien.' Rymlen klonk peinzend. 


  'Het kan zijn dat een combinatie van steen en bepaalde plantsappen iets oplevert,' mompelde de magiër, eerder tegen zichzelf dan tegen zijn heer. 'Ik heb gisteren...' 


  


  Het volgende ogenblik verscheen de gedaante van Hrarqe voor zijn geestesoog. Ze keek ernstig. In haar ogen las hij de boodschap al, voordat ze hem uitsprak. 


  'Het is tijd om het zwaard te smeden.'


  Abrupt verdween ze weer.


  In plaats daarvan gleed hij van luchtlaag naar luchtlaag. Onder zijn hawijtenlijf was het donker, hoewel het midden op de dag was. Links van hem verdiepte de duisternis zich tot ondoordringbaar en vormeloos zwart. Hij zag dat 'iets' zich in de buurt van een grote berg bevond. Andor? Dat betekende dat de zwartheid, die natuurlijk de vormeloze was, al vlak bij de plaats was waar de laatste strijd zou plaatsvinden, Lley C'haen Wert!


  D'Anjal aarzelde geen moment en beëindigde zijn geestesstasis.


  


  'De zwaarden!'


  Hij schreeuwde zo hard dat zijn keel er pijn van deed.


  Lankel rende zonder aarzelen naar de schouw, met D'Anjal op zijn hielen.


  'Ik mag ze zelf niet meer aanraken,' zei D'Anjal toen hij zich voor het smidsvuur posteerde. 'Maak een vijfzijdig kruis, in het vuur. De bladpunten in het midden, op het aambeeldblok, tegen elkaar aan.'


  Lankels handelingen waren doelmatig. Alsof de zwaarden niets wogen drapeerde hij ze handig in het vuur dat langzaam tot leven kwam, zonder dat de smid er iets aan had gedaan.


  D'Anjal strekte zijn hand uit naar de zwaarden: 'De volgorde is van belang. Linksom. Eerst Sperling, dan Emaendor, Vloch, Fiander en Rastoth. Laat tussen Sperling en Rastoth ruimte voor een zesde zwaard.'


  Lankel wijzigde de volgorde en liet ruimte tussen de zwaarden, zodat er plaats vrijkwam voor nog een zwaard. 


  D'Anjal perste zijn lippen op elkaar en sloot zijn ogen. Alsof dat een teken was viel alles stil. Zelfs het vuur lekte geluidloos langs het hout en de kolen brokken.


  Buiten stak onverwacht een storm op. Donder en bliksem vormden de hoorbare en zichtbare achtergrond voor de daden die ze samen zouden stellen. De vlammen groepeerden zich rond de zwaarden. Op de open plaats trok het vuur weg. De sintels doofden. Lichtgrijze rook walmde in dunne slierten omhoog en kroop naar het gat in het plafond. Een felle lichtflits liet de hele smidse een tel lang in hel licht baden. Onmiddellijk daarop rolde een zware donderslag van hen weg. 


  D'Anjals ogen vlogen open en zijn kin schoot omhoog. Wolkenflarden joegen over de smidse heen. Hier en daar waren nog starren te zien, maar weldra was de hele hemel bedekt.


  Hij sloot zijn ogen. Toen opende hij zijn mond. Met een stem die Lankel niet herkende als die van de Erfgenaam fluisterde D'Anjal onbegrijpelijke woorden.


  'Lloughyem saär T'Urymvaï. Uit duisternis word ik geboren. Men houdt mij voor de nacht, maar ik draag de dageraad met mij mee als een geheim. Wie de woorden kent zal de nacht als een omlijsting zien en daardoor ontdekken dat de schildering die van de dag is.'


  Zijn opgeheven gelaat werd in lichterlaaie gezet door een reeks bliksemflitsen. Terwijl de donder het gebouw op zijn grondvesten liet schudden, viel een stormvlaag door het gat de smidse binnen en rukte aan D'Anjals tuniek en zijn haar. Lankel had moeite zich staande te houden en greep zich vast aan de schouw. D'Anjal bleef staan waar hij stond, onaangedaan door de wind, zijn ogen nog altijd gesloten. Met een hese stem zei hij iets in een taal die Lankel niet kende.


  'Aíll eklh trefym s'algoö.'


  Deze woorden vertaalde D'Anjal niet. Geen wonder, ze werden geuit zonder het patroon van een taal. Woorden die gevoelens droegen, die op hun beurt weer waren doortrokken van de krachtigste magie. Lankels blik werd naar de zwaarden getrokken. Om Sperling heen zweefde bleek licht. Het vuur kromde zich als de vingers van een vlammende hand om het aartszwaard van de Daith, tastte naar het oplichtende argenten blad. De smid tastte zonder om te kijken achter zich, naar zijn meest gebruikte smidshamer, met een steel zo dik als een pols en bijna zo lang als Lankel zelf. 


  Windvlagen wervelden door het gat naar binnen en lieten het vuur hoog oplaaien. D'Anjal stapte, nog altijd met gesloten ogen, naar voren. De vlammen leken voor hem terug te deinen.


  'A Llefruen all Sperling. Doí Dvargi ys Aerimnald ei Mondivard sqenthue sin Daith Efroadeadh ò dengdera Daith. Peru encistrii.'


  Zijn ogen schoten open.


  'Het aartszwaard Sperling. Gesmeed door Aerimnald en Monidvard voor Daithvader Efroadeadh en het Daithvolk. Voor de Erfgenaam.'


  Hij bewoog zijn duim en wijsvinger en prevelde onverstaanbare woorden. Sperling schokte, sprong een halve pas omhoog uit de vlammen en viel kletterend terug.


  


  Een nieuwe stem, zwaar en schor, reciteerde de woorden van het zwaard. Woorden waarvan de betekenis terwijl hij ze uitsprak voor het eerst tot hem doordrong. Woord voor woord. Elk woord bezorgde hem pijn.


  


  'Zwart in zwart.


  Vijf zwaarden voor één hart.


  Duister overwint duister,


  ontketent alle luister.'


  


  Het argent van Sperling knetterde. Blauwe vonken dansten over het blad. Tranen stroomden over D'Anjals wangen. De storm zwol aan tot orkaankracht. De smidse kraakte in zijn voegen.


  Huilend boog hij naar voren. Opnieuw weken de vlammen voor hem. Zijn lichaam schokte toen hij op zijn knieën zakte.


  Het duurde lang voor hij tot rust kwam en zich langzaam oprichtte. Hij veegde met de rug van zijn hand over zijn gezicht. Alsof hij en de storm verbonden waren, nam de wind af. Hij beduidde Lankel dat hij moest wachten met zijn hamer.


  'Emaendor de onverzettelijke,' zei hij met zijn eigen stem, en wendde zich naar het aartszwaard van de Dvargen. Nu werd de licht gebogen kling van het Dvargenwapen omgeven door de bleke gloed. Bliksem flitste, donder rolde. De vlammen marcheerden over de gloeiende kolen naar het zwaard toe en omvatten het. 


  D'Anjals hoofd ging weer omhoog. Hij sloot zijn ogen. De storm zwol weer aan, toen hij met een schurende stem reciteerde.


  'Roö Aidèn serimanar qot mynh. De kracht van Aidèn behoort mij toe.' 


  Het zwaard begon te gloeien tot het helwit oplichtte. D'Anjal tilde het in gedachten boven zijn hoofd, zoals hij in de grotten van Ald had gedaan, en schreeuwde met de stem van Arimbald, de legendarische Dvargen-vorst:


  'Emaendor!'


  Het wapen schokte, maar kwam nauwelijks van zijn plaats. Het uiteind van de kling gloeide nog een keer wit op. De bladpunten van Sperling en het Dvargenzwaard versmolten. D'Anjal opende zijn ogen en keek ernaar, terwijl boven hem de hemel opnieuw in duizend stukken uiteen leek te vallen. Zijn blik streek een tel langs Lankels gezicht. De smid leunde roerloos en ogenschijnlijk emotieloos op zijn smidshamer. 


  'Vloch,' zei D'Anjal, kalm en vlak. 'Het Reuzenaartszwaard. Reïmme en Vlochse. Hartstocht en woede. Het zwaard dat eeuwen omspant. Geboren uit Ryfaëll, getekend door Kaharr, de grote rune. Het ongebreidelde van pure emotie. Vloch, het derde van vijf zwaarden. Vloch, het hart.' 


  Een ziedende stormvlaag kolkte de smidse binnen, wervelde door het vuur dat wild opflakkerde en tastte naar het Reuzenaartszwaard. De wind sleepte de vlammen mee, die een ongecontroleerde dans rond de kling en de handgreep van Vloch uitvoerden. 


  D'Anjals hoofd schokte opnieuw omhoog. Hij spreidde zijn armen. Zijn stem was die van een groot tovenaar. Zijn woorden overstemden een verre donderslag.


  'Ryfaëll! Kaharr! Reïmme en Vlochse! Seheaeltrenstor fahdrei gormea.'


  Vloch knarste, maar bewoog niet. D'Anjals oogleden gleden vaneen toen hij de woorden vertaalde.


  'Rafell! Kaharr! Hartstocht en woede! Allesverterend hellevuur.'


  Enkele tellen was het stil. Toen schoot een bliksemflits vanuit de wolken rechtstreeks naar Vloch en hulde gevest en kling in verzengend licht. Het licht loste op. De bladpunt van Vloch zat vast aan Sperling en Emaendor.


  D'Anjal staarde ernaar en mompelde: 'Het hart.'


  Zijn blik gleed naar Fiander, het ranke aartszwaard van de Alvií. Hij glimlachte. Als vanzelf sprong er een knetterend vonkenspoor van het blad. Het stal begon te zingen, boven het kabaal van de storm uit. 


  'Fiander, vriend, jij bent het licht dat zich in het zwarte vuur verborgen houdt. Mijn nieuwe netvlies. Jouw kracht ontketent zichzelf. Daarvoor zijn geen woorden nodig.'


  Ditmaal boog hij het hoofd en zweeg. Fiander bewoog, sidderde even op het aambeeldblok. Gele en oranje vonken sprongen van het blad en verdwenen in de vlammen, die hoog oplaaiden. Toen het vuur weer naar het zwaard was afgedaald, zat de bladpunt al vast aan die van de drie andere zwaarden. 


  Lankel stond nog altijd onbewogen toe te kijken, alsof hier alledaagse handelingen werden verricht.


  D'Anjal staarde naar het laatste zwaard.


  'De Ermon,' mompelde hij. 'Het zwaard dat geen zwaard is. Het zwarte blad dat geen vuur duldt. De duistere dreiging van het onbegrepene loert in de kling van Ar'hastod. Zonder zwarte ziel bestaat geen enkel wezen. Zonder dit zwaard bestaat C'hart niet.'


  Hij zuchtte.


  'Geslagen door Damuard. En Damuard is niemand anders dan Rymlen.'


  Lankels wenkbrauwen schoten omhoog. D'Anjal wendde zich onverwacht tot de smid.


  'Ik twijfel, Lankel. Of, om het duidelijker te zeggen: ik heb er geen idee van hoe ik Rastoth met de vier andere zwaarden moet verenigen.'


  Lankel plaatste zijn smidshamer tegen de schouw.


  'Stal, argent en guld. Hoe vermeng je dat met H'ritho?' vervolgde D'Anjal hoofdschuddend. 


  Lankel antwoordde: 'Dat zou ik niet weten. Eigenlijk ging ik ervan uit dat het met magie zou gebeuren. Móet het wel vermengd worden? Misschien moet er juist iets aan het H'ritho worden toegevoegd.' 


  D'Anjal keek de smid met grote ogen aan.


  'Ah,' prevelde hij. 'Als je iets niet begrijpt, keer het dan om, één van de wetten van oermagie, volgens Rymlen, althans.'


  Zijn blik werd glazig. In zijn brein kwam een stroom van gedachten op gang die langs pas opgedane kennis reisde. Hij overzag weer het slagveld, waar krijgers op de lichamen van hun wapenbroeders en hun vijanden op leven en dood met elkaar vochten.


  Hij luisterde naar wat het wezen had gezegd over het levensvocht van het roofdier. 


  Hij hoorde in gedachten Rymlens stem: "Het kan zijn dat steen en bepaalde plantensappen iets opleveren."


  Zijn vermogen combineerde los van elkaar staande feiten. 'Bloed,' fluisterde hij. 'Levensvocht. Geméngd levensvocht.' Wat had het wezen gezegd? "Het vocht zoekt en vindt het levensvocht van mijn vijand. Ik ben in het voordeel."


  Zijn geest werkte op volle toeren. Het bloed van Aidèn, vermengd met het hardste gesteente van Aidèn. Hijzélf was het bloed van deze wereld. Al het bloed ooit vergoten uit naam van koningen wier namen waren weggeglipt in de vergetelheid, vloeide door zijn aderen. Hij was de magiër die het zwaard vermogen moest geven, zijn vermogen. Zijn magie en zijn bloed voor het zwaard. Lankel was de toekomstige smeder van het zwaard, dat was zijn vermogen. 


  'Koningen, magiërs en smeden,' prevelde hij. 'En wat betreft de koning?'


  Lankel keek hem niet begrijpend aan.


  D'Anjal was ervan overtuigd dat zijn gedachtegang klopte. Elk aartszwaard was bij de leider van een aartsvolk terechtgekomen, een koning. En elk wapen was gesmeed door een meestersmid. In de vijf zwaarden was magie geperst door de grootste magiërs van hun tijd. 


  Een koning, een magiër, een smid.


  De magiër en de smid waren hier. Maar waar hield de koning zich verborgen in dit legendespel? Had hij Rademir mee moeten nemen op zijn queeste? Of Steinogard, goedschiks of kwaadschiks? Dat kwam hem onwaarschijnlijk voor. 


  D'Anjals blik verglaasde.


  


  Het aangename stemgeluid van Hrarqe resoneerde door zijn geest. Voor D'Anjal's geestesoog doemde haar gedaante op.


  'Deze keer kan ik helpen,'zei ze. 'Deze keer wil ik dat ook.' 


  Ze keek hem geamuseerd aan.


  'Ken je die grappige geschiedenis van Therup Nagonder, de verwekker van onze grote Ruthra? Het verhaal zal wel ergens tussen de herinneringen van mijn Rymlen te vinden zijn. In ieder geval: op een dag was koning Nagonder zijn kroon kwijt. Hij doorzocht zijn kamers, de troonzaal. Tenslotte ontbood hij de kapitein van zijn lijfwacht, die met gebogen hoofd voor zijn koning verscheen, zoals dat destijds gebruikelijk was. De koning zei: "Mijn kroon is verdwenen. Doorzoek het hele paleis en de stallen." 


  Zonder op te kijken schuifelde de kapitein achterwaarts uit de troonzaal om 's konings bevel uit te laten voeren. 


  Tegen de avond keerde de kapitein bezweet en zenuwachtig terug. Met gebogen hoofd naderde hij de troon.


  "En?" vroeg Nagonder.


  "Wij hebben het hele paleis doorzocht, heer. Daarna de stallen en de vertrekken van de dieners. Toen dat niets opleverde hebben we de vertrekken van alle krijgers ondersteboven gekeerd. We hebben uw kroon niet gevonden." 


  "Wat!" schreeuwde de koning woedend. "Mijn kroon is gestolen en jullie kunnen hem niet vinden? Stelletje broddelaars! Laat de hele stad doorzoeken!"


  De kapitein schrok van de uitbarsting van zijn heer en keek onwillekeurig op. Zijn ogen werden groot. Zijn gezicht werd rood. Hij kneep zijn lippen krampachtig op elkaar. 


  "Wat?" loeide de koning. "Wat is er?"


  "Uw kroon, heer," wist de kapitein piepend uit te brengen, en hij wees naar Nagonders hoofd.


  De koning greep naar zijn hoofd en stuitte op de kroon, die hij al die tijd had gedragen. Hij had hem nota bene een paar keer gedachteloos rechtgezet. Al snel ebde zijn woede weg. Hij barstte in gelach uit. De kapitein kon eindelijk met goed fatsoen meelachen. 


  "Niet te geloven!" riep Nagonder nahinnikend uit, terwijl hij zich op zijn knieën sloeg van plezier. "Straks vergeet ik nog dat ik koning ben."


  Hrarqe zweeg, glimlachte even en verdween.


  


  D'Anjal had twee tellen nodig om te begrijpen wat ze had bedoeld. Er verschenen beelden op zijn netvlies van een van zijn eerste dromen. Hij was zichzelf in die droom tegengekomen, in een troonzaal, als koning!


  Hij was de koning! En bovendien, zijn moeder werd Ilyce Koningsdochter genoemd. Hij was het vergeten.


  Inwendig vervloekte hij zichzelf om zijn domheid.


  Hij beende naar voren en greep een sierzwaard van de muur. Hij wenkte Lankel.


  'We hebben gemengd bloed nodig. Bloed van jou en mij. En iets om het bloed in op te vangen.'


  Lankel rommelde in een kast en haalde een kom tevoorschijn. Zonder te aarzelen maakte D'Anjal een snee in zijn handpalm en liet het bloed in de kom druppelen. 


  'Hoeveel hebben we nodig?' vroeg Lankel, toen hij een tweede sierzwaard pakte en zijn bloed toevoegde aan dat van D'Anjal. De kom was halfvol toen D'Anjal gebaarde dat het zo voldoende was. Lankel greep een doek, scheurde hem in tweeën en gaf D'Anjal een helft. Ze stelpten het bloeden en verbonden hun hand. D'Anjal pakte de kom. 


  'Wij geven ons bloed terug aan Aidèn. Een klein offer voor een grootse zaak.'


  Hij slaakte een zucht.


  'Was dat het enige offer maar. Nu ontbreken alleen nog de woorden.'


  'Welke woorden?'


  'De woorden die Rastoth aan de andere zwaarden moeten vasthechten.' Hij keek ongelukkig. 'Al de hele tijd heb ik het gevoel dat ik de woorden bij me draag, maar ik kan ze niet vinden. Zonder de woorden lukt het niet.' 


  Lankel haalde zijn schouders op.


  'Bedoelt de Erfgenaam dat hij de woorden in zijn géést bij zich draagt, of dat hij ze ergens heeft opgeschreven?'


  'In mijn geest,' antwoordde D'Anjal.


  Toen werden zijn ogen plotseling een stukje groter. Hij sloeg zijn hand voor zijn mond.


  Daarna tastte hij in zijn tuniek en zei: 'Lankel, je bent nu al onmisbaar. Rymlen zei altijd: hoe ingewikkelder het probleem, des te eenvoudiger de oplossing. Al die tijd was ik ervan overtuigd dat ik de woorden bij me droeg, ergens in mijn geest.' 


  Hij haalde een stuk perkament tevoorschijn.


  'Maar hier heb ik ze. Bougiac heeft ze van Mrcad Estefo gekregen. Dit zijn runen van het vergeten volk. Ik durf er een aartszwaard onder te verwedden dat dit de woorden zijn die ik al die tijd heb gezocht.'


  Hij liep met de kom en het perkament naar het smidsvuur. Het onweer trok weg en het werd opnieuw stil.


  26 De nacht van het zwaard (2)


  


  'Ach, Alvií, Dvargen, Daith, Ermon, Reuzen en mensen,


  wij zijn de reflectie van onze gedachten, en wij spreken ze uit.


  Gedachte en werkelijkheid, droom en dag, ze mengen zich.


  


  De onzuivere spreker vindt rampspoed op zijn pad,


  als de onweerlegbare nacht, uiteindelijk.


  


  Wij zijn de reflectie van onze gedachten, en wij spreken ze uit.


  Gedachte en werkelijkheid, droom en dag, ze mengen zich.


  


  De zuivere spreker vindt voorspoed op zijn pad,


  als een onafscheidelijke schaduw, uiteindelijk.'


  


  Uit: Het Boek van Kennis


  


  


  In de smidse van Lankel bleef het stil. Voorzichtig sprenkelde D'Anjal bloeddruppels op de kling van Rastoth en prevelde: 'Het bloed van Lankel en D'Anjal Veskandar voor het aartszwaard Rastoth, opdat H'ritho en bloed zich mengen.'


  Verbaasd stelde hij vast dat het bloed onmiddellijk wegzonk in het H'ritho zonder een spoor of een vlek achter te laten. Hij besloot al het beschikbare levensvocht van hen beiden te gebruiken. Toen hij klaar was, was er geen restant van het bloed meer te bekennen.


  'Vreemd,' mompelde hij, en hij deed een stap opzij.


  


  Ergens in zijn binnenste roerde iets zich.


  Voor zijn geestesoog doemde een eigenaardig vlak en glad landschap op, dat hem bekend voorkwam. Boven de grijze vlakte hing een enorme ronde vorm. Toen zag hij een hand van minstens honderd passen verschijnen. Een rode druppel zo groot als een Reuzenhawijt begon aan een oneindig trage reis naar het oppervlak. 


  Hij stond op het blad van Rastoth!


  Toen de druppel de kling raakte, begon het bloed weg te zakken in de massa van het zwaard. D'Anjal keek omhoog, omdat hij gedreun hoorde. Een volgende druppel was onderweg. Hij liep naar de plek waar de eerste druppel was verdwenen en liet zich, alsof het de gewoonste zaak van Aidèn was, door het grijze zwaardoppervlak zakken. 


  Hij zwom tussen kolossale grijze pilaren van stalactieten en stalagmieten door. Het geruis van een waterval drong tot hem door. Alleen, het water was in dit geval bloed. Het sijpelde in stroompjes tussen de pilaren door. Boven hem weerklonk een trage dreun. De tweede druppel, begreep D'Anjal. Hij dook verder, dieper de structuur van het zwaard in. Hij bereikte een lage grottenzaal, waar het bloed zich in een bekken had verzameld. De wanden van de ruimte verkleurden langzaam van donkergrijs naar purper. Rode bloedbanen begonnen zich af te tekenen. Met een schurend geluid kropen ze naar boven, op weg naar het oppervlak van het zwaard.


  D'Anjal wist genoeg. Hij zette zich af tegen de wand en begon aan zijn terugtocht naar het zwaardoppervlak.


  


  Zijn geest glipte terug in zijn lichaam zonder dat Lankel er iets van had gemerkt.


  'We moeten geduld hebben,' zei hij tegen de smid, zonder verder uitleg te geven. Hij bleef naar Rastoth kijken en wachtte af. Lankel leunde weer op zijn hamer. Buiten verstreek de halve nacht. Al die tijd stonden beide mannen er roerloos bij en staarden naar Rastoth. 


  Ze hoorden dat de wind weer opstak. Geen storm, maar er streek een windvlaag door het gat die even met de vlammen speelde. Toen klonk er geknars op uit het binnenste van het zwaard. Het geluid hield lang aan. De drie mannen zagen hoe het wapen begon te trillen en hoorden het zoemen. Langzaam, zo langzaam dat een oppervlakkige beschouwer het niet eens zou merken, begon het blad te verkleuren. Aderen met een kleur die het midden hield tussen purper en donkerblauw kropen vlak bij het gevest over het zwarte blad en zochten een weg naar beneden. Het gezoem ging over in zingen, alsof de kling van stal was.


  Het vuur kroop terug tussen het hout en de kolen.


  D'Anjal deed een stap naar achteren en hief zijn rechterhand. Zijn wijsvinger wees naar de handgreep van Rastoth.


  


  'Ar'hastod, aleag'h R'maon.


  H'ritho en...'


  


  Hij zweeg, zoals hij ook in Souminu Sovoch had gedaan, toen hij de zwarte rune had ontdekt die hem bijna het leven had gekost, en staarde met grote ogen in ongeziene verten.


  "R'maon. H'rmuyne! N'khor H'rmuyne", had S'adrumales Im Reje, de geest van de leider van de Ingkores in de Karst gezegd. En nu begreep hij het pas! De Ingkore had hem willen bijbrengen dat de Ermon rechtstreeks van de Ingkores afstamden. 


  Hij begon opnieuw aan de woorden van het aartszwaard van de Ermon.


  


  'Ar'hastod, aleag'h R'maon.


  H'ritho en H'ritho


  Ar'hastod soöb lur.


  Arai'ben cuüm lümen.'


  


  De aarde schudde. D'Anjal greep het stuk perkament en ontcijferde de runen van de ouden alsof hij nooit iets anders had gedaan. 


  'Yal Llobur daöl rhiëtuu gherfe daïalum ey muylegh. Saey jelob ey miar!'


  'Het hart van steen, drager van kou en duisternis. Ik leef en vecht!'


  Een laag gegrom werd hoorbaar. Het zwol aan tot het dreunende stemgeluid van tien aardwezens die tegelijk hun stem lieten horen. Lankel liet zijn hamer vallen en drukte zijn handen tegen zijn oren. 


  D'Anjal bleef opnieuw onbeweeglijk staan en reciteerde:


  


  'Ar'hastod.


  Uit aarde zelf,


  het onvermurwbaar hart van Dae,


  waar duisternis heerst,


  want daglicht was er nimmer.


  Samengeklonterde materie,


  diep en donker steen,


  vervuld van nacht.


  Opdat niet enkel licht met duister strijdt.'


  


  Het gedreun hield aan.


  'Dit is het vijfde zwaard,' riep hij boven het lawaai uit. 'Sperling, Emaendor, Vloch en Fiander worden door het bloed van koningen, magiërs en smeden verbonden met het stenen zwaard van de Ermon, gesmeed door Rymlen.'


  Grijs licht gloeide op en danste langs het zwart en purperen blad en wervelde rond het gevest.


  Het gedreun van de stemmen hield abrupt op.


  De vlammen zakten weg, losten op, sintels doofden. Rook kringelde omhoog uit de schouw. Het vuur was uit. Rastoths zwaardpunt was verbonden met die van de andere vier aartszwaarden. Een intense stilte daalde op hen neer. D'Anjal dacht zelfs even dat hij doof was geworden. 


  'Zo, dat was dat,' zei D'Anjal.


  Lankel bromde iets onverstaanbaars.


  'En nu nog het zwarte vuur,' zei D'Anjal, 'zodat deze vijf zwaarden getransformeerd kunnen worden tot C'hart.'


  Lankel keek hem fronsend aan.


  'Zwart vuur? Ik val van de ene verbazing in de andere. De zwaarden bewegen en geven licht, de donder rolt, de aarde roert zich, en dan nu zwart vuur?'


  D'Anjal antwoordde niet. Hij had zijn ogen weer gesloten en probeerde zich de herinnering aan het zwarte vuur voor de geest te halen. Het was begonnen met een steekvlam, toen de hamer zich in de hitte van het smeedwerk begroef.


  'Het is niet aan mij, maar aan jou om zwart vuur te maken, Lankel,' zei hij.


  Hij gebaarde van de smid naar het vuur.


  'Dit is de ure van C'hart. Het is tijd om het zwaard der zwaarden te smeden.' 


  'Zonder vuur?'


  'C'hart roept het vuur op. Geen gewoon vuur. Begin nou maar.'


  'Waar begin ik?' vroeg Lankel weifelend, met de hamer half opgeheven.


  'Begín,' zei D'Anjal, luider dan zijn bedoeling was geweest. 'Hanteer je hamer en laat jezelf leiden door het vuur van je hart. Besef dat wat hier gebeurt uniek is. Nooit eerder werden magische zwaarden aaneengesmeed. Nooit eerder werden vijf zwaarden aaneengesmeed. Niemand heeft het vóór je gedaan. Smeed het grote zwaard in het besef dat het de eerste en enige keer is dat je stal, argent, guld én het met bloed vermengde H'ritho je wil oplegt. Wees je bewust van je macht. Het is jouw wil die het zwaard zal vormen. Ik voeg er alleen mijn toverij aan toe.' 


  Lankel grijnsde.


  'Je spreekt er over alsof ík het zwaard maak, maar ik weet wel heter.'


  D'Anjal moest glimlachen. Hij had meteen al een zwak gehad voor de jonge smid.


  Lankel rechtte zijn rug.


  'Ik zal smeden zoals ik nog nooit heb gedaan,' zei hij met overtuiging in zijn stem. Hij leek te groeien. 'Ik zal de vijf grote zwaarden doen sidderen. Ik zal ze opnieuw temmen, zoals ze ooit zijn getemd, en ik zal ze bijeenbrengen, zodat C'hart geslagen kan worden. Al mijn kunde, al mijn kennis zal ik samenballen in de vorm van het zwaard der zwaarden. Ik zal ruimte maken voor de magie van de Erfgenaam, al heb ik geen idee hoe dat te bewerkstelligen.' 


  Hij keek D'Anjal even van opzij aan, hief zijn hamer op en liet hem dreunend neerkomen op het aambeeldblok, op het punt waar de vijf zwaarden elkaar raakten in een stil verbond.


  27 De nacht van het zwaard (3)


  


  'Mijn meester gebruikte verschillende vuurkloppers bij het afmaken van een in ruwe vorm gesmeed zwaard. Toch was hij erg gesteld op één klopper, die hij liefkozend "harteklop" noemde.


  Op zijn sterfbed gaf hij mij die klopper: Ik herinner mij als de dag van gisteren wat hij toen zei: "Monidvard, harteklop behoort jou nu toe. Weldra is men de naam van Aerimnald vergeten, en ben jij de meestersmid. Als jij maar niet vergeet van wie je de beste vuurklopper van allemaal ten geschenke kreeg." 


  Natuurlijk had mijn meester ongelijk. Ze zullen hem zich nog eeuwen herinneren als de grootste aller smeden. Maar dat harteklop de beste klopper is, daarin had hij wel gelijk.' 


  


  Uit: Monidvard vertelt opgetekend door Syrimnard van Torn - 1003


  


  


  Bij de vijfde slag sprongen gele vonken alle kanten op. Lankel liet de hamer los en sloeg zijn arm voor zijn gezicht. D'Anjal deed een stap opzij. De zwaardpunten smolten in het hart van het vuur. Rond Sperling zweefde argentkleurig licht. Een hoge toon klonk op uit het vuur en vulde de smidse, tot het pijn deed aan D'Anjals oren. Een tweede, lagere loon voegde zich bij het zingen van Sperlings kling: Emaendor. Ook de andere zwaardbladen zongen hun lied terwijl hun blad opgloeide. Vloch klonk als een ruwe, bijna gebarsten zangstem uit het middengebied, Fiander hoger, zuiver, als het gezang van een elfenvrouw, en Rastoth klonk bijna even laag en donker als Emaendor. Uiteindelijk zong elk zwaard zijn eigen enkeltonige lied, wat een klankharmonie opleverde die Lankel noch D'Anjal ooit had gehoord. Het was betoverender dan welk lied ook en op een eigenaardige manier zelfs betoverender dan stilte.


  Lankel stopte met smeden en staarde voor zich uit. De zang van de zwaarden loste op een onbegrijpelijke manier op in het geloei van het vuur. De smid bracht zijn hamer weer omhoog en zette zijn smeedwerk voort. Het vuur spatte nu als een dolgeworden pring. 


  Niet veel later zette Lankel de grote hamer weg en greep een kleine handklopper. Zijn bloedhand tastte naar het gevest van Sperling. Met elke klap boog het kokende blad verder in de richting van Emaendor. De geur van zinderend stal, gesmolten guld en gloeiend argent vulde D'Anjals neusgaten, bemoeilijkte het ademhalen. De hitte in de smidse begon ondraaglijk te worden. Elke keer als Lankel erin slaagde twee klingen aan elkaar te slaan, klommen de vlammen passenhoog, tot buiten het gat. Tenslotte restte er één brede, dikke samengesmolten massa van zwaardbladen, met vijf in elkaar verstrikte gevesten. Lankel greep een grotere klopper en duwde de gevesten in het vuur. Met zijn andere hand graaide hij in een kom en strooide iser over het zwaard. Hij klopte en sloeg net zo lang tot van de gevesten slechts een vormeloos geheel van guld, argent, stal en steen restte. Toen was het opnieuw de beurt aan de grote hamer. 


  Ook ditmaal gebeurde het bij de vijfde slag. Toen Lankel de hamer in de samengebalde hitte begroef, schoot een steekvlam twintig passen hoog. Duisternis keerde met de vlam mee terug toen deze met een vreemde flakkering weer in de schouw terugzakte. Het vuur verdween in de duisternis. D'Anjal zag het silhouet van Lankel achteruit stappen. 


  Er viel opnieuw een stilte. De wind ging liggen.


  Toen er op de deur werd geklopt schrokken ze allebei op.


  Lankel deed open. Ledegard stond in de deuropening. Het leek wel of de spaltling al die tijd had staan wachten tot het zijn beurt was.


  'Zonder mij gaat het niet.'


  Ledegard zei het alsof het een terloopse mededeling betrof, maar in D'Anjals geest viel alles op zijn plaats. Natuurlijk, Ledegard!


  De spaltling ging verder: 'Zoals de Erfgenaam straks het grote zwaard én de kennis van het Boek zal bezitten, zo bezit ik al eeuwen woorden én een artefact. De woorden brengen de vijf zwaarden in de geest bij elkaar. Het artefact doet de rest.'


  Lankel deed de deur dicht. Ledegard tastte onder zijn mantel en haalde een vuurklopper tevoorschijn. Het was een kleine hamer met een brede kop. 


  'Vuurkloppers werden vroeger gebruikt om het karwei af te maken. "Met de vuurklopper sla je het laatste vuur uit het blad", zei men dan. Dit is de klopper van Monidvard. Hij noemde hem harteklop. Met de woorden én met de hamer van Monidvard verbind ik de krachten van de eeuwen van de eerste era met die van dit tijdsgewricht.' 


  Zonder op een reactie te wachten liep hij naar de schouw en begon Rastoth te bewerken. Eerst langs de gehele snede en toen, van de zwaardpunt naar het gevest, over de volle breedte van het blad. Terwijl hij dat deed begonnen de vlammen langs de kling te lekken. Ledegard neuriede een melodie met ver uit elkaar liggende tonen. D'Anjal herkende de tonen van de zwaarden. Ergens halverwege de melodie begon de spaltling woorden in de zang te mengen. D'Anjal kende de taal niet.


  Uit het hart van het vuur klonk een toonloze stem. De wereld beefde. Rollende donder baande zich een weg door de aarde beneden hem. Houtsplinters sprongen met een doofmakend, knappend geluid uit de muur. Ledegard liet de vuurklopper rusten en trad naar achteren. 


  'Het zwaard der zwaarden. Aanschouw C'hart.'


  Opnieuw flitste een steekvlam omhoog. Zwart vuur, zwart licht. De nacht sprong op hen af als een niet te vermijden stormvlaag.


  'Wat is de dag zonder de nacht?' vervolgde de stem 'Zij zijn elkaars kaders. Zij houden elkaar in stand. De krijger van de dag hanteert het zwaard der zwaarden vanuit de nacht. De nacht voor het licht, dát is de ruil. Hij de nacht, de wereld het licht. Zo is het opgetekend door de tweehoofdige. Zo zal het zijn.'


  Het was volslagen donker geworden. En in die door zwart vuur opgeroepen nacht voelde D'Anjal hoe een roofdier zich opmaakte hem te bespringen. Hij had gedacht dat hij zijn angst wel zou kunnen beteugelen, hij, de machtigste magiër van Aidèn, maar de doodsangst sprong tegelijk met het roofdier mee.


  Hij schreeuwde zichzelf bijna doof.


  


  Hij was alleen.


  Ledegard en Lankel waren nergens te bekennen, hetzelfde gold voor de smidse.


  Een schemerig grijs licht brak door. Een onafzienbare vlakte strekte zich naar alle kanten uit. Het zand onder zijn voeten, de hemel, de horizon, alles was grijs. Afgezien van een vaag en ver gedreun, dat een merkwaardige traagheid bezat, was het stil. 


  Waar was hij?


  Er was geen zonlicht als maatstaf voor een richting, geen pad of spoor, zelfs zijn eigen voetstappen waren niet te zien. Hoe was hij hier terechtgekomen?


  Onwillekeurig begon hij te lopen en ontdekte dat zijn voortgang stroperig en traag was. Het herinnerde hem aan zijn eerste dromen, waarin de tijd zich steeds weer anders had gemanifesteerd. Het herinnerde hem ook aan die ene droom waarin hij iets van het wezen van de tijdstroom had doorgrond. Hij tastte onwillekeurig in de zak van zijn tuniek en diepte er de parel uit op die hij ooit van Iantha had gekregen. 


  Een fluisterstem kwam over de vlakte aanrollen. Altijd stemmen, dacht D'Anjal nog, toen was hij omgeven door woorden. Vanaf het eerste moment wist hij wie er sprak: het oog dat hem ooit had ingewijd in de eerste geheimen van het stromen van de tijd, toen Iantha Daïlanche hem in Erandad onderwees in de grondbeginselen van magie.


  'Jouw-zijn en mijn-zijn treffen elkaar weer op het tweede knooppunt,' zei het oog, nog altijd met die eigenaardige persoonsvormen.


  D'Anjal wachtte af


  'Jouw-zijn heeft de onzichtbare draden van de tijd vast! Mijn-zijn is verbaasd. Nooit was er een Zijn buiten onze structuur dat de tijd op die manier vasthield.'


  Het oog kwam dichterbij.


  'Het gaat om de kleine lus,' zei het, bijna vertrouwelijk. 'Eén tel. Het verschil tussen zijn en niet-zijn bedraagt één tel. Weet jouw-zijn het nog? De lus?'


  D'Anjal knikte.


  'Dat was de grote lus. De kleine lus kan uit de stem van jouw-zijn de tel maken. En de tel moet in het vuur. Ons-zijn kan dat niet. Ons-zijn houdt niet van vuur. '


  D'Anjal dacht na. Wat wilde het oogwezen zeggen?


  'Jouw-zijn weet,' fluisterde het wezen eenvoudig en rolde, mét zijn woorden, weg over de vlakte.


  


  Hij voelde dat hij weer terug was in de smidse, waar het nog altijd aardedonker was. De tel moet in het vuur, had het wezen gezegd. Hij ging op zoek naar verklaring, uitleg, en vond het antwoord bij Rymlen. Ooit, heel lang geleden, had de grote magiër ook een ontmoeting gehad met het oogwezen. De grote schreeuw moest in het vuur, in C'hart. Hij zag ook in waaróm.


  'Het zwaard dat neemt,' prevelde hij, 'én geeft. Het ene zicht voor het andere.'


  'Wat zeg je?' vroeg Lankel gespannen.


  'Niets van belang,' antwoordde D'Anjal, maar hij besefte dat dat niet waar was. Lankel en Ledegard verdienden een deel van de waarheid, niet alles. 'Het is wel van belang, Lankel. Ik ga magie in het zwaard persen. Dat moet gebeuren terwijl jij het in zijn definitieve vorm dwingt. Wat er ook gebeurt, ga door alsof er niets bijzonders aan de hand is.'


  Lankel bromde: 'Maar ik zie niets.'


  'Gebruik je andere zintuigen. Smeed het zwaard. Binnen enkele slagen zal het vuur weer oplaaien.'


  D'Anjal hoorde Lankel snuiven.


  Even later dreunde de smidshamer weer op het aambeeldblok. Bij de eerstvolgende slag laaide het vuur hoog op. Oranje met blauwe vlammen, vermengd met donkere vuurtongen. D'Anjal constateerde met enige verbazing dat Ledegard niet meer in de smidse aanwezig was. 


  'Zwart vuur,' fluisterde hij. Toen spreidde hij met een machtig gebaar zijn beide armen. Zijn gedaante leek te groeien. Zijn schaduw danste vier-, vijfvoudig langs de muur, als het silhouet van een woeste Reus. Hij kromde zijn vingers en doorliep het innerlijk ritueel dat voorafging aan de grote schreeuw. Precies gelijk met de vijfde slag ontsnapte de schreeuw aan zijn stembanden. De wereld schokte. Nog viermaal daarna klonk precies dezelfde schreeuw. Toen was het drie tellen stil, waarna een enorme donderslag heel Dart op zijn grondvesten deed schudden. D'Anjal wist wat er gebeurd was. Hij was niet terúggesprongen in de tijd. Zijn tijd, zijn levensritme wiegde verder alsof er niets was gebeurd. Nee, Aidèn was een tel voorúit gesprongen! Ongelofelijk! Hij wist dat hij op zijn beste momenten vat had op de tijd, maar dat hij de hele wereld een tel kon laten overslaan, dát had hij nooit kunnen bevroeden. 


  De vijftonige zang van de aartszwaarden klonk weer op. Langzaam versmolten de vijf "stemmen" tot één toon, die tegelijk donker en helder klonk, koud en warm aanvoelde. Toen de toon plotseling ophield, laaide het vuur in de schouw onverwacht alle kanten op. 


  'Achteruit!' schreeuwde D'Anjal.


  Lankel liet zich in een reflex vallen. De vlammen schroeiden zijn bezwete gezicht. Een haarlok op zijn voorhoofd begon te roken. Lankel doofde de vuursplinter met een snelle handbewegmg. 


  D'Anjal had geen oog voor de smid. Zijn blik werd onweerstaanbaar naar het smidsvuur getrokken. Tussen de tot bedaren gekomen vuurtongen lag een groot donker zwaard met een gevlochten gevest van guld. Het wapen lag doodstil. De vlammen speelden eromheen in een eerbiedige dans, zonder de kling of het gevest ook maar even te raken. Lankel volgde D'Anjals blik. 


  'C'hart,' fluisterden ze gelijktijdig.


  Lange tijd staarden ze allebei naar het zwaard der zwaarden. Het vermogen van vijf zwaarden was in C'hart geperst. Het donkere blad was vervuld van stal, argent, guld én H'ritho. En, bovenal: in C'hart was magie geperst. Magie uit het verleden, die in de aartszwaarden had gesluimerd en die Ledegard er met Monidvards vuurklopper aan had toegevoegd, én magie van deze nacht. De materie van het zwaard was mede gevormd met gebruikmaking van iets dat het oogwezen "de kleine tijdlus" had genoemd. Eén tel, die alle verschil van Aidèn uitmaakte. D'Anjal had een vaag benul van het enorme belang van die tel. Hij wist ook wat hij daarvoor moest inleveren. Hij schudde zijn hoofd en hielp Lankel overeind. 


  De smid pakte de amfoor met water uit de bron van de Iserpiek en overhandigde hem aan D'Anjal. Deze sprenkelde water op het blad van het zwaard, dat als een getergde vazelslang begon te sissen. Stoom wolkte van het blad. Het smidsvuur zakte weg en ging uit. D'Anjal keek Lankel aan.


  'Als het voldoende is afgekoeld neem je twee doeken en pak je het zwaard daarmee uit het vuur. Raak het blad of het gevest niet aan!'


  'Moet de Erfgenaam niet zelf het zwaard der zwaarden uit het vuur halen?'


  D'Anjal schudde beslist zijn hoofd. 'Het zwaard is gevaarlijk voor mij.'


  Lankel keek hem verwonderd aan, maar vroeg niet verder.


  Toen C'hart was afgekoeld deed hij wat D'Anjal hem had opgedragen en legde het zwaard voorzichtig op de tafel. 


  Lankel ging zitten.


  'Ik ben doodop. Maar voor we van onze welverdiende rust gaan genieten heb ik toch nog een vraag. Alle ongrijpbare zaken, zoals voor mij onbegrijpelijke toverij, kwamen van de hand van de Erfgenaam. Ik heb het blad geslagen. Ik had me een voorstelling gemaakt van het gevest, en ik heb wat voorwerk gedaan.' Hij wapperde met zijn hand naar een ander vertrek, naast hun slaapkamer. 'Maar wat schetst mijn verbazing? Het gevest bestaat al. Het lijkt als twee druppels water op mijn idee. Hoe komt C'hart aan zijn gevest? Ik herinner me niet dat ik eraan heb gewerkt.'


  D'Anjal klemde zijn lippen even op elkaar. Hij ging tegenover Lankel zitten en zei: 'Ik denk dat ik daar verantwoordelijk voor ben. Ik was heel even in je geest en zag wat je wilde maken. Het beviel me. Ik heb je wat werk uit handen genomen.' 


  Lankel grijnsde vermoeid.


  'Ah. Dus zo zit het.' En hij liet er op volgen: 'Mogen we dan nu naar bed?'


  'We mogen,' zei D'Anjal glimlachend, en ging hem voor naar de slaapkamer.


  28 Hrarqe


  


  'Wie was zij?


  Waar kwam zij vandaan?


  De Alvií kenden haar als Aylaeth Deynemuyre, Shïmingey eld Fyrinh, Buanamenthe Cyrey en Llaygerande synd Ealve.


  De mensen noemden haar Uvrege Neï. Eeuwenlang was zij de geliefde van Rymlen. Zij hield zich altijd op de achtergrond. Pas toen Rymlen Lae met zich mee de dood in sleurde en de dagen van gedenkwaardigheid in alle hevigheid waren losgebarsten, stapte zij als de Orc'hse vrouw Hrarqe Duruom uit zijn schaduwen speelde zij een rol van betekenis.


  Er wordt beweerd dat zij, evenals Rymlen, van een andere wereld kwam. Of dat waar is, zullen wij wel nooit te weten komen, want aan het eind van de dagen van gedenkwaardigheid verdween zij weer in de vergetelheid.'


  


  Uit: Uit de wereld rondom Rymlen opstel van Ensimorid Tarde van Strend - 4747 


  


  


  Even voor het ochtendgloren werd D'Anjal wakker. Hij meende een licht gerucht te horen en stond geruisloos op. 


  In de smidse verspreidde een schemerfakkel karig licht. Het was er nog altijd warm en er hing een ondefinieerbare stank in het vertrek. Verschroeide materie vermengd met de geur van iser en nog iets.


  Bloed?


  Rook bloed zo?


  Hij speurde in het rond. Vanuit zijn ooghoek meende hij een grijze schim te zien, maar toen hij naar de hoek naast de schouw keek, was er niets te bespeuren. Het zwaard lag in het halfduister op de tafel. Het donkere blad wees in zijn richting. Hadden ze het zo achtergelaten? Hij dacht van niet. Nogmaals dwaalde zijn blik door de smidse en hij doorzocht elke nis van het vertrek. Tegelijk stuurde hij zijn geest er op uit. Hij vond niets, maar hij bleef op zijn hoede, omdat hij voor de tweede keer een vage aanwezigheid dacht waar te nemen. 


  Hij bleef staan en bestudeerde C'hart voor het eerst wat beter. Het prachtige, met dunne sporen filigrein dooraderde guld van het gevlochten gevest wachtte op de warmte van zijn hand. Het zwaard der zwaarden lag daar, ogenschijnlijk levenloos, maar D'Anjals geest nam een warmte waar die alleen van iets levends af kon stralen; afkomstig vanuit het binnenste van het zwaard. 


  'C'hart,' mompelde hij, en hij proefde het woord in gedachten. 'Wat betekent die naam eigenlijk?'


  'Weet je dat dan niet?'


  Als door een slang gebeten draaide hij zich om.


  De echte gedaante van Hrarqe stond voor hem: de Orc'hse vrouw in de donkerrode mantel bezaaid met gulden runen. De brede pringleren riem rond haar middel, waaraan een rijk versierd vuurmes bungelde. Haar benige gezicht met de diep in de donkere kassen weggestopte ogen, werd in tweeën gespleten door een glimlach. 


  'Hrarqe!' riep hij, oprecht verheugd.


  De vrouw was zijn laatste schakel met Rymlen. Hoe ze hier was gekomen was hem een raadsel. Hoe ze erin was geslaagd zich aan zijn zoekende blik en zijn speurende geest te onttrekken, dat ontging hem ook. Ze bezat dezelfde vermogens als Rymlen. 


  'Nee,' antwoordde hij op Hrarqes eerder gestelde vraag. 'Ik heb me nooit afgevraagd wat C'hart precies betekent. Ik zie ook geen verwijzing naar een taal die mij bekend is.'


  Hrarqe zweeg een tijdje. Toen ze weer sprak was er iets van mededogen in haar stem geslopen. D'Anjal rook een aangename geur. De sterke geur van abdisschors vermengd met vleugen muskus en steenmos. 


  'Je komt er vroeg of laat wel achter,' zei ze, toen ze langzaam dichterbij kwam. 'Het is een woord uit een taal van buiten Aidèn.'


  'Buiten Aidèn,' herhaalde D'Anjal bedachtzaam. 'Niet van deze wereld?'


  'Niet van deze wereld, nee.'


  Ze bleef vlak voor hem staan en pauzeerde even, toen zei ze zacht: 'C'hart betekent lotsbestemming.'


  Het laatste woord viel als een rotsblok voor D'Anjals voeten. In zijn binnenste ontstond een maalstroom van gedachten die langzaam naar het oppervlak van zijn bewustzijn kolkte. Alles wat hij al wist van zijn eigen lot vond zijn brandpunt in het zwaard. Terwijl die gedachten als een wervelwind door zijn geest en zijn ziel stormden, hoorde hij op een ander niveau Hrarqe spreken.


  'Nu C'hart is gesmeed en de legende zijn laatste dagen ingaat, heb je wel recht op enige uitleg. Lang geleden, vroeger nog dan het tijdperk waarin het oude volk op Aidèn verscheen, eerder dan de eerste draken, kwamen hier drie wezens aan. Ik was één van hen, Rymlen was de andere, de derde heette Ozlae. We werden verbannen van onze thuiswereld omdat we toverij hadden gebruikt in een tijdsgewricht waarin dat als een doodzonde werd gezien. We hadden die toverij aangewend om een deel van die wereld te behoeden voor een verschrikkelijke oorlog, maar de leiders van de wereld kenden geen genade. Magie was verboden, en op gebruik ervan stond de doodstraf, maar in die tijd werd die straf niet meer voltrokken. We werden verbannen, maar als een soort late genoegdoening werd het ons toegestaan onze onsterfelijkheid te behouden. 


  Op Aidèn probeerden we, zonder zelf rechtstreeks in te grijpen, de vrede tussen de aartsvolken en de nomaden te bewaren. Dat deden we door in de gedaante van Alvií, Daith, Dvarg, Reus, Ermon en zelfs die van een draak of een Orc'h de geschiedenis zo rustig mogelijk te laten verlopen. Op een zeker moment werd Ozlae, die jij ook als Lae of Y'zlaï kent, krankzinnig. Waarschijnlijk van verdriet om zijn verbanning en het verlies van al die mensen die hem lief waren.' 


  Hrarqe staarde in het halfduister. D'Anjal zag een traan in haar ooghoek glinsteren, maar ze ging met vaste stem verder.


  'Lae ontpopte zich als een donkere alleenheerser, die het als zijn taak zag Rymlen te doden. Eeuwenlang achtervolgde Lae Rymlen in verschillende gedaanten. Ik ben de tel kwijtgeraakt van de barbaarse tweegevechten op leven en dood die ze door de eeuwen heen hebben geleverd. Soms ontsnapte Rymlen op het nippertje, een enkele keer ontkwam Lae ternauwernood. Door een speling van het lot bleven ze in leven, wisselden steeds van gedaante, namen belangrijke posities in bij aartsvolken, mensen, Orc'hs en Kobolden.


  Lae verviel tot duistere magie. Hij is mede verantwoordelijk voor het ontstaan van de zwartheid die, door toedoen van Rymlen en mij, in Led Maendre zit opgesloten. Hij is, samen met Delomarte, volledig verantwoordelijk voor het ontstaan van de eerste zwarte heer, Orc'h Osomrach. Indirect is hij dus ook de schepper van Yrroth.'


  Hrarqe zweeg. D'Anjal concentreerde zich nu volledig op wat zij hem vertelde. De laatste stukjes van het mysterie van de oorsprong van de legende begonnen op hun plaats te vallen. 


  'Toen verscheen Endil,' ging Hrarqe verder, 'die samen met Jap Doranthe was verbannen van dezelfde wereld. Om heel andere redenen, overigens. Endil, de tweekoppige, is een bijzonder wezen. Twee geesten in één lichaam. Als we de beide geesten op zich beschouwen dan zien we een gevoelige vrouw met scheppend vermogen en een depressieve man met een sombere kijk op de wereld en op zichzelf. Als samengeest zijn ze uniek. Ze heffen elkaars zwaktes op en versterken elkaars talenten. Hun vermogen, niet zozeer magie, eerder versterkte krachten, is enorm. Overigens is Endil in de loop van de eeuwen ook vaardig geworden in het gebruik van magie. Niet de toverij volgens Pharve's principes, maar magie zoals wij die ook kennen.' 


  Ze zweeg en staarde even voor zich uit.


  'Ik bedoel: zoals Rymlen en ik die kenden. Die magie is nauwkeuriger, maar heeft als nadeel dat er altijd een prijs is.' 


  Opnieuw pauzeerde ze. Haar gedachten leken ver weg. Ze ging verder, bijna fluisterend, bedachtzaam.


  'Endil begon ruim vierduizend jaar geleden, toen hij door de bewoners van Aidèn al als godheid werd beschouwd, aan zijn meesterwerk: de legende. Hij begon patronen te weven die in deze dagen, de dagen van gedenkwaardigheid, hun beslag krijgen. Wij hielden ons afzijdig, zoals we altijd hebben gedaan. Jap Doranthe keurde Endil's ingrijpen af en trok zich terug in zijn eigen wereldje in de Murganith. Endil vroeg ons één gunst. Wij hadden - uit een soort balorigheid - krachtlijnen van onze thuiswereld meegenomen, zeg maar gestolen. Dat wist Endil. De tweekoppige vroeg ons iets met die krachtlijnen te doen. Dat hebben we gedaan. En we hebben nog meer gedaan. Vooral Rymlen hield zich nogal eens met Endil's weefwerk bezig. Er waren eerdere Erfgenamen, maar die hielden het meestal maar enkele weken uit.'


  'Wat is er met hen gebeurd?' flapte D'Anjal eruit. Hrarqes laatste opmerking had een lang sluimerend vermoeden bevestigd. 


  'Dat wil je niet weten,' zei Hrarqe, en ze haalde haar schouders op. 'Ik vertel het je ook niet. Enfin, Endil begon ongerust te worden, vooral toen hij in sluimer moest gaan om zijn onsterfelijkheid veilig te stellen. We hebben lang getwijfeld, maar uiteindelijk hebben we besloten een beetje in te grijpen.' 


  'Een beetje?'


  'Ja. Wij hebben het altijd als onjuist beschouwd om de loop van de geschiedenis van Aidèn rechtstreeks te beïnvloeden. Als ik op al die jaren terugkijk denk ik dat we onszelf ook wel eens voor de gek hebben gehouden. Soms "stuurden" we zaken, wat wel heel dicht in de buurt van rechtstreeks ingrijpen kwam. In ieder geval, toen de zoveelste Erfgenaam ten tonele verscheen, besloten we hier en daar een handje te helpen.'


  Hrarqe glimlachte.


  'Als je ooit nog eens terugdenkt aan de afgelopen maanden, dan moetje maar eens proberen vast te stellen waar en wanneer dat was.'


  D'Anjal stelde vast dat Hrarqe ervan overtuigd was dat hij de komende jaren zou overleven. Een warm gevoel doorstroomde hem. Hij sloot zijn ogen.


  


  Toen hij ze weer opende, was Hrarqe verdwenen.


  Hij knipperde met zijn ogen en keek een tijdje naar de plek waar ze had gestaan. Toen draaide hij zich langzaam om, omdat hij voelde dat iets hem beloerde. Zijn blik streek langs het zwaard, dat opnieuw in zijn richting wees, hoewel hij nu aan de andere kant van het vertrek stond. Over het scherp danste kort een spoor van vonken. Het guld van het gevest glansde, alsof het door een zonnestraal was aangeraakt. De vijftonige harmonie zoemde in zijn oor, overstemde een donkere toon.


  Hij keek door het venster en zag de oostelijke hemel van grijs naar gelig en oranje verkleuren, in afwachting van de zon. Hij slaakte een diepe zucht, en nog een. Het móest gebeuren. Zijn lot lag voor hem. Hij overbrugde de afstand die hem van het zwaard scheidde en reikte naar het gevest.


  Volkomen verrast greep hij door het gevest heen en stootte op het hout van de tafel. Een splinter boorde zich pijnlijk in zijn wijsvinger. Het zwaard was verdwenen.


  Een duizeling deed hem wankelen.


  


  'Nog niet, D'Anjal,' hoorde hij Hrarqes stem vanuit de verte roepen. 'Eerst het boek.'


  


  Hij trok zijn hand terug.


  C'hart verscheen weer, wees met de zwaardpunt recht naar zijn hart. Hij bleef er naar staren en liet zijn gedachten de vrije loop, terwijl hij de splinter tussen de nagels van duim en wijsvinger vatte en uit zijn vinger trok. Blijdschap om het smeden van het zwaard ging over in somberheid en zelfs verdriet om wat hem te wachten stond. Uiteindelijk besloot hij nog wat te gaan slapen. 


  Vanaf het ogenblik dat hij zijn ogen sloot droomde hij over zijn lotsbestemming. Voor het eerst beleefde hij de ogenblikken waarvoor hij zo bang was, alsof ze werkelijk waren. Zijn geest voelde de pijn tot op de bodem van zijn ziel. Pijn die zelfs tot zijn lichaam doordrong. In die droom werd hij ouder, want de aard van zijn lot drong zich in volle hevigheid aan hem op. Het pad waarlangs hij de rest van zijn leven moest gaan, ontvouwde zich in een sombere schemering voor zijn geestesoog.


  Hij werd wakker. Lankels bed was leeg. Hij hoorde de smid rommelen in zijn smidse. D'Anjal tuurde naar de zoldering en ging in zijn geest op zoek naar lichtpuntjes, houvast, hoop.


  Opnieuw werd hij ondergedompeld in een droom.


  


  Hij vloog.


  Hij zweefde in zijn hawijtgedaante boven een bos. Het deed hem in veel opzichten aan Arfeandel denken, alleen hing de sluier van de eeuwige wolken niet boven het bladerdak. De zon raakte de bladeren, speelde een licht- en schaduwspel met het murmelende water van een beekje en gleed langs kreupelhout, abdisbomen, gele vazelstruiken vol bloeiende tandelbloemen, lianen en bloesem-guirlandes, die van boom tot boom slingerden, over veelkleurige mossen. Ongeziene vogels tsjilpten en kwetterden en insecten dansten op open plekken boven vijvertjes en meertjes. 


  Een paradijs, besefte D'Anjal.


  Een Alvií kroop onder een abdisboom vandaan en speurde de hemel al Het was een jongeman. De blik van de knaap hechtte zich aan die van D'Anjal.


  'Ah,'hoorde hij de jongen zeggen. 'Daar is de Erfgenaam dan toch.' 


  Hij voelde dat de geest van de knaap de zijne binnenglipte, alsof dat niet meer dan normaal was.


  Fand, zo heette hij, bezat een kraakheldere geest. D'Anjal ontdekte talloze sporen van Rymlen in de gedachtegangen van de knaap. Fand was Rymlens leerling geweest. Nadat Rymlen Uqerget had verlaten, had Fand een nieuwe meester toegewezen gekregen, Wenid, maar vreemd genoeg ontdekte D'Anjal dat Fand meer wist dan deze Wenid. D'Anjal was in Uqerget, het Alvií-paradijs, of, om preciezer te zijn, in het Schemerwoud, waar de onsterfelijke Alvií zich hadden verborgen voor Lae.


  'Lae is dood, ' zei D'Anjal. 


  'Ik dacht het al, ' antwoordde Fand berustend. 'Ik voelde zijn aanwezigheid al een tijdje niet meer, maar Wenid en de anderen durfden nog niet naar Uqerget terug te keren.' 


  D'Anjal voelde de aanwezigheid van een tweede, zwakkere geest in de buurt van Fand. Hij landde naast de leerling van Rymlen en verwisselde zijn hawijtgedaante voor die van mens. Een gezicht dook op uit het struikgewas achter Fand.


  'Wie is dat, Fand?' vroeg de man.


  De jongen keek verbaasd.


  'Zie je dat dan niet, Wenid? Dit is de Ene, de Erfgenaam. D'Anjal Veskandar Raï staat tegenover ons. Ik heb vaak met de Asaherget over hem gesproken.'


  Wenid keek D'Anjal met lichte achterdocht aan.


  'Dit is écht de Erfgenaam, Wenid,' zei Fand glimlachend. 'De Asaherget heeft hem zo ongeveer voor me uitgetekend. Ik heb zelfs een boodschap voor hem.' 


  D'Anjal keek Fand met opgetrokken wenkbrauwen aan.


  'Rymlen is dood,' zei hij, maar meer tegen zichzelf dan tegen de beide Alvií. 'Maar zijn daden en zijn handelingen strekken zich uit tot voorbij de grenzen van zijn dood.' 


  'Wat bedoel je?' vroeg Fand enigszins verward. D'Anjals peinzende blik werd weer helder.


  'O, niets bijzonders. Ik verbaas me alleen over sommige details in de patronen van een weefwerk.'


  Fand en Wenid keken hem niet begrijpend aan. 'De boodschap?' vroeg D'Anjal toen.


  'Ah, ja,' zei Fand. 'De boodschap. Hoe zei de Asaherget het ook alweer precies ?' 


  De knaap verzonk in gepeins.


  Toen zei hij: 'Het was een lange spreuk, iets tussen een spreuk en een gedicht in, eigenlijk. Het ging zo:


  


  Vijf volken zijn als vijf zwaarden.


  Vijf zwaarden zijn als één zwaard.


  Eén boek is als duizenden woorden.


  Duizenden woorden zijn als één woord.


  


  De Asaherget zei dat de Erfgenaam dit wel zou begrijpen.'


  Fand keek nieuwsgierig op naar D'Anjal.


  'Begrijpt de Erfgenaam het?'


  D'Anjal staarde over het hoofd van Fand heen in de groene schaduwen van het Schemerwoud. Hij schudde zijn hoofd. 


  'Nog niet, Fand, nog niet. Maar wees er maar van overtuigd dat de betekenis van die woorden zich openbaart op het moment dat ik die nodig heb. Ga terug naar jullie volk. Zeg hun dat Yond Aeth weer vrij is van de duisternis van Lae, dat hij nooit meer zal verschijnen. Vaarwel Wenid, Fand. Misschien treffen wij elkaar ooit nog eens.'


  'Dat weet ik wel zeker,'zei Fand tot D'Anjals verbazing. 'De Asaherget heeft het voorzegd. ' 


  D'Anjal wist daar niet op te antwoorden. Hij stak zijn hand op, verwisselde van gedaante en vloog weg, weg van Yond Aeth en weg uit zijn droom.


  29 Aidèn brandt


  


  'Terwijl uit Gormorod nog steeds duizenden Orc'hs en Kobolden op weg gingen naar de spoorsteden, begon aan de andere kant eindelijk de overtuiging post te vatten dat er een kans op redding was. Men begon zich te organiseren. Oude vetes tussen mensen en aartsvolken, maar ook tussen aartsvolken onderling, werden terzijde geschoven. De Dvargen maakten wapens voor iedereen. Zelfs de Ermon werden als volwaardige bondgenoot aanvaard. Dofvogels vlogen van Masilis naar Kose, van Tulath Mihim naar de legers van Heer Arlagh Rambald, van Wons en van Lato Eir Ald naar Ermon Dae, met bemoedigende berichten. Men begon te beseffen dat Gormorod verslagen kon worden.' 


  


  Uit: Universele geschiedschrijving van de zeven kring steden - van Mrcad Estefo van Wons - 4744 


  


  


  Aidèn stond in brand.


  Horden Orc'hs trokken plunderend door Bregaua en staken willekeurig gebouwen in brand. Omdat ze niets anders te doen wisten én om hun woede over het ontkomen van de bewoners van Bregaua te koelen. Vooral Lanc Ysafa moest het ontgelden.


  In en rond Wons werd hevig gevochten tussen gevluchte Wonsers onder leiding van heer Arlagh Rambald en de Mon onder aanvoering van Imerith Dunser enerzijds, en de Orc'hse bezetters onder aanvoering van Kobolden anderzijds. De bezetters waren veruit in de meerderheid, maar de Wonsers vochten met de hartstocht van hij die zijn geliefde komt redden, en de Mon gebruikten methoden en een soort magie waartegen de Orc'hs en de Kobolden slecht bestand waren. 


  Overal in Torn leverden de Dvargen slag met Orc'hs en Kobolden. Vooral in de buurt van Lato Eir Ald werd zwaar gevochten. Een grote Orc'hse legermacht deed verwoede pogingen een bres in de verdediging van het Dvargenbolwerk te slaan. Verbeten en zwijgend verweerden de Dvargen zich. Ze waren in de minderheid, maar hun betere wapens en het inzicht van hun legeraanvoerders zorgden er vooralsnog voor dat ze stand hielden. 


  De samengevoegde legers van Tulen, Bregauanen, Alvií en mensen uit Kose, Reuzen en andere wezens, bijgestaan door de beide Uyrs, zeven meestermagiërs, Jap Doranthe en de resterende reisgenoten, slaagden erin om de Orc'hs en hun Koboldse leiders terug te slaan, weg van de Diepwortelkloof. Ze joegen de legers van Gormorod na over het Windpad, door de oostelijke Murganith, tot ver in de Noordlanden en in het noordelijke Torngebergte. Ze achtervolgden hen door kloven, tunnels, grottengangen, bergspleten, over welhaast onbegaanbare passen, tot op de Zwarte Paden en in de spelonken van de oude mijnen. Ze waren erop uit de legers van Gormorod volledig uiteen te slaan, zodat ze zich de eerste dagen niet zouden hergroeperen. 


  Vanuit Kose, Nay Vyerlea en Hymerlae eld Sínd trokken nog eens duizenden Alvií naar het oosten in een poging de Orc'hs uit hun gebieden te verdrijven, om daarna de Tulen, de Bregauanen en de Alvií en mensen uit Kose bij te staan in de aanstaande strijd om de herovering van Bregaua. Ze werden vergezeld door onder andere een leger vogels uit Dendray.


  Kleine legers goed georganiseerde Ermon vielen tussen Masilis en Andor troepen van de vijand aan, om zich even snel en onverwacht weer terug te trekken. Die tactiek eiste veel slachtoffers onder de Orc'hs.


  Het was laat, maar eindelijk was iedereen, mens, Alvií, Dvarg, Daith, Ermon en Reus, ervan doordrongen dat nog niet alles verloren was. Hun hoop was gevestigd op de gebundelde kracht van de meestermagiërs en op de Ene, natuurlijk. Zij lieten niet na elkaar te vertellen dat ze een rol speelden in een legende in wording, en dat het niet anders kon aflopen dan dat alles ten goede zou keren.


  Maar hun tegenstanders hadden ook houvast gevonden. Uit alle hoeken en gaten van de Hyurgish stroomden Orc'hs, Kobolden en nog meer weerzinwekkende creaturen, en trokken op naar de steden om hun legers bij te staan. Hun leiders hadden gehoord van de geboorte van de vormeloze, en ze putten kracht en zelfvertrouwen uit de wetenschap dat een onverslaanbaar en ondeelbaar geacht driemanschap in de wereld was ontstaan. 


  


  Aidèn brandde.


  Maar rond Andor was alles rustig, onnatuurlijk stil eigenlijk. Het leek wel of de oudste berg van Aidèn geen geweld in zijn omgeving duldde. .


  Aan de oostelijke voet lag Scrith, de kleine nederzetting waar ooit de luisterrijke stad Sac'harled had geschitterd als een siersteen met ontelbare facetten. Hooguit driehonderd mensen en enkele tientallen aartswezens, voornamelijk Alvií, Ermon en spaltlings, verbleven in Scrith, hoewel er huizen en hutten genoeg waren voor het dubbele aantal bewoners. 


  De Scrithenzers leidden een rustig bestaan. Ze verbouwden wat karvelgraan, zoetriet en bergwijn op de zuidelijke hellingen en dreven handel met de karavanen die het stadje aandeden. Dat waren er steeds minder geworden de laatste maanden, vandaar dat vele tientallen mensen en aartswezens waren vertrokken. Meestal reisden ze noordwaarts, naar Strend of verder nog, naar Kose, want dat Masilis was ingenomen door de legers van de zwarte heer, dat was ook hier al bekend. 


  De laatste dagen had niemand zich meer buiten Scrith gewaagd. Er werd melding gemaakt van zwermen zwarte draken tussen de Klar en Andor, en de laatste reizigers die Scrith aandeden verhaalden van Orc'hs en andere duisterwezens die vanuit Masilis om Scrith heen noordwaarts trokken. De bewoners van Scrith hadden het gevoel dat ze nergens meer heen konden, dat ze in de val zaten. Het leek een kwestie van tijd vóór ze door zwarte horden zouden worden overvallen. 


  Maar de Orc'hs hadden blijkbaar geen belangstelling voor het stadje. Het was en bleef er stil. Eigenlijk voelden de achterblijvers zich daardoor nog meer geïsoleerd, van de roerige buitenwereld afgesneden. De enkele vreemdeling die Scrith in deze dagen aandeed, werd met argwaan bekeken. 


  Zo ook de jonge vrouw die uit het oosten kwam. Ze had haar intrek in een van de verlaten huizen genomen. Elke ochtend begaf ze zich naar het Dotheplein. Ze liep wat rond, kocht steeds bij hetzelfde groentekraampje wat voedsel, waarbij ze zwijgend het verlangde aanwees en met een hele of een halve oude masil betaalde. Daarna begaf ze zich naar haar vaste zitplaats op een omgevallen boomstam en bleef er tot zonsondergang zitten, zonder acht op haar omgeving te slaan. Vervolgens ging ze naar haar huis. Elke dag doorliep ze dit ritueel, al veertien dagen achtereen. 


  Deze dag verliep anders. Vroeger dan gewoonlijk betrad ze het plein en ging op de boomstam zitten. De marktlieden die nog bezig waren hun waar uit te stallen, wierpen heimelijk blikken op haar. Zonder acht te slaan op die aandacht spiedde ze de omgeving af. 


  Tegen de middag betrad een knaap van een jaar of zestien in een verschoten rode tuniek het plein. Hij had een goed gevulde draagzak over zijn schouder en liep recht op de jonge vrouw af. Met heldere ogen keek hij haar aan. Hij krabde zijn korte, bijna zwarte haar.


  'Cyntha van Schild?' vroeg hij schor. 'De magiër heeft mij gestuurd om je op te halen.'


  Ze knikte, pakte haar spullen bij elkaar en gebaarde naar het zuiden.


  'Fryd Ananter, zoon van Hangul?' vroeg ze, hoewel ze het antwoord al wist.


  De knaap knikte en glimlachte.


  'Ons wacht een eervolle taak, ook al heeft die de loop van ons leven al heel vroeg bepaald.'


  Ze keken elkaar aan, vervuld van een begrip dat ze met niemand anders konden delen.


  En zo, nagestaard door de kooplieden, begonnen de twee jonge mensen aan hun reis naar Masilis.


  30 Wachter der Wachters (3)


  


  'Een dromer leeft op de grens van de werkelijkheid, zegt men wel eens. Mag ik daar aan toevoegen dat een realist dat ook doet? Een leerling van mij zei eens dat het de vraag was wie van hen aan de goede kant van de grens stond. Ik heb lang over die opmerking nagedacht en ben tot het inzicht gekomen dat ze allebei op dezelfde plek staan, op de grens, maar dat ze verschillende kanten opkijken. 


  De vraag die hieruit voortvloeit is een doorvraag: een vraag die een volgende vraag oproept, namelijk deze: wie kijkt de goede kant uit? 


  De doorvraag is: is er dan sprake van een goede kant?


  Op beide vragen ken ik zeer zeker het antwoord niet.'


  


  Uit: De Notulen van Dexlu's Lessen bijgehouden door Hangul Ananter van Scrith - 4713 


  


  


  De dvarghawijt landde op de richel, zoals hij dagelijks minstens tweemaal deed. Inzijn bek hield hij twee stengels zoetriet. 


  'Fara'elt. Kom maar, m'n jong,' klonk het vanuit de grot. De vogel hipte onder de boog door naar binnen. De magere witte arm die bij de stem hoorde leunde buiten de duisternis van de grot. Zonlicht streek over zijn hand, die een van de gulden sleutels omklemd hield alsof hij hem nooit meer los zou laten. Aan een knokige vinger schitterde de gulden ring met de scherpe, ongeslepen steen van maraegrit.


  Toen in de verte een zware donderslag weergalmde, trok hij zijn hand schielijk terug binnen de bescherming van de grot.


  'Ai, wat was dat?' vroeg hij zich geschrokken af.


  De volgende donderslag klonk dichterbij.


  Voor het eerst sinds tijden raakte zonlicht het gezicht van de wachter der wachters. De bleke, bijna transparante huid van zijn gezicht werd deels verhuld door een hoofddeksel dat wel iets weg had van Bougiac's felthoed. Hij greep de brede rand van de hoed en trok hem over zijn half toegeknepen ogen die over de rand van de richel tuurden. Hij keek naar het zuiden, tegen de zon in. Toen hij niets bijzonders ontdekte verschoof zijn blik langzaam, bijna onwillig naar het oosten. Onmiddellijk zag hij de duisternis die over de Aesdal Woestenij aan kwam kruipen. Dit was geen gewone duisternis, wist hij. Toch lichtten zijn ogen op.


  'Maerameí, het is zover!' fluisterde hij opgewonden. Hij boog verder naar voren. 'De dagen van gedenkwaardigheid zijn aangebroken. De legende komt tot leven. De duistere nadert Lley C'haen Wert, en hij brengt zijn eigen nacht met zich mee. Weldra zal de Erfgenaam het toneel betreden. Ach, Fara'elt, eindelijk is het zover!'


  De vogel keek de wachter met zijn kraaloogjes aan, hipte stilletjes naar de rand van de richel, sloeg zijn vleugels uit en vloog weg in de richting van Scrith.


  De wachter der wachters bleef lang naar de opdringende nacht staren, waarbij hij binnensmonds mompelde. Uiteindelijk kroop hij terug, zijn grot in.


  'Ik moet me voorbereiden,' prevelde hij.


  Een derde donderslag weerklonk. Zwarte wolkenvingers graaiden naar de zon, die weldra zou verdwijnen achter de voorboden van de komst van de drie-eenheid.


  31 Ledegard


  


  'De bleke zandverstuivingen van de Aen Serthe zijn eeuwenlang het domein geweest van Ledegard. Een geestdodender omgeving kan men zich nauwelijks voorstellen. Ik heb me vaak afgevraagd hoe de spaltling de tijd doodde in die troosteloze leegte. Hijzelf zwijgt in alle toonaarden over die jaren. Dank zij Joc'h Granderth van Scrith weten we in ieder geval dat hij duizenden gedichten heeft geschreven en dat hij zich onledig hield met het vervolmaken van zijn schuilplaats, onder een van de schaarse rotsformaties in het hart van de Aen Serthe. Van de weinige gedichten van Ledegard die aan de openbaarheid zijn prijsgegeven bevat het korte gedicht "Nesthuis" wel de meeste herkenbare elementen van zijn lange en ongetwijfeld saaie leven. 


  


  Langs mos en stof beweegt een schaduw;


  een vleugellijf schonkt door het zwerk.


  Ik staar hem na tot aan de einder,


  en tel de veren op zijn vlerk.


  


  Langs steen en rots schuurt stil een schaduw;


  een lichaamloze geest vliedt heen.


  Ik draai me om en zie de ochtend.


  Mijn schaduw vloeit met licht ineen.'


  


  Uit: De stille queeste van de Wachters van de Toekomst door Hangul Ananter van Scrith - 4725 


  


  


  Toen D'Anjal zijn ogen opsloeg zag hij Ledegard op de rand van zijn bed zitten. De spaltling streelde zijn half lange baard en keek D'Anjal met een vorsende en tegelijk peinzende blik aan.


  'Verdiende rust na een doorwaakte nacht,' zei hij zacht. Het was zowel een vaststelling als een vraag.


  D'Anjal dacht even na, en schudde toen zijn hoofd. 'Misschien verdien ik die rust wel, maar de tijd dringt. We moeten vandaag nog naar Andor vertrekken. Het Boek van Kennis wacht en de duisternis reikt al tot aan Lley C'haen Wert. Onze... mijn tegenstander is weer eens in het voordeel. Hij heeft de omgeving van Lley C'haen Wert al verkend als ik er eindelijk aankom.'


  Ledegard krabde aan zijn wenkbrauwen en probeerde zodoende alle weerbarstige haren vergeefs plat te strijken. 'Volgens mij hoeft dat niet zo te zijn. ik ken Lley C'haen Wert van vroeger. Wij noemden het de navel van de wereld. Ik weet als een van de weinigen wat zich daar afspeelt.' 


  D'Anjal ging verrast overeind zitten.


  'Afgezien van de krachtlijnen? Is er dan nog iets met Lley C'haen Wert waarvan ik niets weet? Iets dat ik wel zou moeten weten?'


  Ledegard knikte, boog naar voren en fluisterde: 'Lley C'haen Wert verbergt een geheim van onaardse proporties. Het heeft alles met de oorsprong van deelbaarheid en ondeelbaarheid te maken.'


  'Ik ben mijn deelbaarheid bij de Hyurgish kwijtgeraakt, toen ik in verstening vluchtte voor Yrroth.'


  'Juist,' beaamde Ledegard. 'Verstening. Dan is ondeelbaar altijd in het voordeel.'


  De spaltling keek opzij, naar de smidse waar Lankel bezig was geweest, maar waar het nu akelig stil was.


  'Laten we een wandeling maken,' stelde hij voor. 'Deze kennis is alleen bestemd voor de oren van de Erfgenaam.' 


  Ze liepen naar buiten en namen het pad naar de Iserpiek. Enkele dorpelingen en Bougiac zagen hen gaan. Iets in de houding van beide mannen zorgde ervoor dat niemand hen aansprak. 


  Ze wandelden, zonder echt te zien waar ze gingen, tot half in de middag. Ledegard vertelde zijn levensverhaal. D'Anjal kreeg meer inzicht in het leven van veertig eeuwen geleden. In de kleine, dagelijkse en huiselijke dingen verschilde het niet eens zoveel van zijn eigen leventje als Jyll de Rijder. Ledegard had als driekwart Dvarg en een kwart Alvií in de oostelijke Murganith gewoond. Zijn moeder was half Alvií, half Dvarg, zijn vader was de Dvarg Almangord die samen met Monidvard leerlingsmid was geweest bij de grote Aerimnald. Endil, oftewel Aëndil, zoals de tweekoppige destijds werd genoemd, was al jaren bezig met het weven van de patronen voor de legende. Maar na de slag om Encherled Mihn, in de derde periode van vrede van de eerste era, vonden er veel gebeurtenissen plaats die een beslissende rol in de legende zouden spelen. Sperling en Vloch werden gesmeed, duidelijk werd dat ook de Alvií een aartszwaard, Fiander, bezaten. Er werden wachters van de toekomst aangewezen en hun werd de gift van een lang leven geschonken. 


  'Ik kende alleen Joc'h Granderth,' zei Ledegard. 'En dat was op zich al uniek, want voor zover ik weet zijn wachters solitair, en onwetend van het bestaan van andere wachters. Ik heb ook de man gekend die Rastoth heeft geschapen,' zei hij, alsof het een kleinigheid betrof.


  D'Anjals blik schokte in de richting van de spaltling.


  'Ik was erbij,' liet Ledegard erop volgen. 'Hoewel ik nog maar een jonge knaap was, destijds, en mij er weinig van herinner. Ik ben een tijdje leerling geweest van Damuard, de man die wij beiden als Rymlen kennen. Hij maakte mij deelgenoot van het geheim van Lley C'haen Wert.' 


  Ledegard bevochtigde zijn lippen en wachtte even.


  'Mijn bijdrage aan de queeste van de Erfgenaam is deels al geleverd. Maar ik heb nog iets te bieden. Kennis. Er waren vijf mensen op Aidèn die niet van deze wereld afkomstig zijn. Inmiddels zijn dat er, na het verscheiden van Rymlen en Lae, nog maar drie. Damuard, Rymlen, was dus één van hen. En Rymlen heeft op verzoek van Endil iets bij Lley C'haen Wert gedaan.'


  Ledegard vouwde zijn handen op zijn rug en liep weer verder. Hij vertelde D'Anjal zijn geheim. En D'Anjals lotsbestemming kreeg daardoor nog meer gewicht. 


  32 Naar Andor


  


  'D'Anjal veranderde in Dart.


  Het is vrijwel zeker dat hem daar iets is overkomen, hoewel hij er nooit over heeft gesproken. Heeft wíllen spreken, want ik heb hem er wel naar gevraagd. Waarschijnlijk is het een droom of een visioen geweest. Hij heeft er iets ervaren van zijn lotsbestemming. Feit is dat de Erfgenaam nadien in zichzelf gekeerd was, niet bereikbaar voor wie ook. Zelfs niet voor zijn oude vriend Bougiac, ofschoon deze nog met hem in contact stond. Tegenover de andere reisgenoten deed hij plotseling nukkig, afstandelijk, op het onheuse af. 


  Zijn trouwe reisgenoten beseften gelukkig dat hij het moeilijk had, ook al wisten ze op dat moment niet wat de oorzaak was. Vooral tijdens de overhaaste tocht van Dart naar Andor kregen ze het zwaar te verduren.'


  


  Uit: De dagen van de derde era van Vernules van Wons - 4766


  


  


  D'Anjal beende in hoog tempo voort, zonder zich om zijn reisgezellen te bekommeren. Die hadden de grootste moeite hem bij te benen. Vooral Esme en Leandas raakten nogal eens achterop. Brior en Zand ondersteunden hen dan. Bougiac bleef tussen D'Anjal en degenen die hem konden volgen, en de achterblijvers in lopen, zodat ze elkaar niet uit het oog zouden verliezen.


  Ze hadden bijna overhaast afscheid genomen van de inwoners van Dart. Lankel had D'Anjal het zwaard in een eenvoudige van touw geknoopte schede omgegord, waarbij de smid er wel voor zorgde het wapen niet aan te raken.


  D'Anjal had alleen Eyra Lind en Lankel omhelsd. Vouerze had hem gezegd dat ze weldra, na het smeden van zwaarden, dolken en ander wapentuig, met zoveel mogelijk mensen en aartswezens tegen Masilis zouden optrekken.


  'Het staat vast dat D'Anjal mijn voormalige heer zal overwinnen. Maar het staat ook vast dat de Orc'hs, de Kabers, de Soalvií en al die anderen naarlingen binnenkort uit Masilis verdreven zullen worden. Ik ken die donkere ziel van de trawanten van Yrroth. Ik ken ook hun zwakheden.' 


  D'Anjal had vaag geglimlacht, zonder echt te reageren. Meteen daarna had hij zich omgedraaid en was aan het hoofd van de stoet reisgezellen vertrokken.


  Aan hun rechterkant schemerde het silhouet van de Klar, links van hen doemde de eindeloze monotonie van de zandverstuivingen van de zuidelijke Aesdal op. Achter hen lag de herinnering aan Dart, Eyra Lind, Vouerze Glonc'h, Lankel, de dorpelingen en degenen die door Vouerze waren bevrijd. Vóór hen lagen Andor, Lley C'haen Wert en het ongewisse van beslissende dagen. 


  Niemand waagde het D'Anjal te vragen zijn tempo te vertragen. De Erfgenaam was onbenaderbaar geworden. Sinds hij het zwaard der zwaarden droeg, durfde op Bougiac na niemand meer in zijn buurt te komen. De Faeldra fungeerde sindsdien als een soort spreekbuis van D'Anjal. De geur van doem, van verdriet en, ja, van de dood, hing om de Erfgenaam heen. Het verleden was afgesloten. Definitief afgegrendeld. Jyll, de jonge rijder van het Candrasvolk bestond niet meer. Hij heette nu D'Anjal, en hij hoorde in de toekomst thuis. In die dagen, die door sommigen al tevoren als de dagen van gedenkwaardigheid werden benoemd, school het noodlot. Behalve Ledegard wist geen van de reisgenoten wat dat inhield, maar allemaal voelden ze het lot als een bijna tastbare aanwezigheid in de buurt van de Erfgenaam rondspoken. Het stond getekend in de groeven in zijn gezicht, het was te lezen in de diepte van zijn ogen, het bleek uit zijn hele houding. Zijn masker, zijn schuilplaats, heette ontoegankelijkheid. 


  's Avonds liep hij door tot er geen sprankje licht meer te zien was, behalve dat van de starren. Dan zei hij, zonder zich om te draaien, dat het tijd was om te gaan slapen. Hij waakte de hele nacht. De volgende ochtend stond hij op, nog voor de eerste zonnestralen boven de horizon verschenen. Hij wekte Bougiac, die op zijn beurt de anderen wakker maakte. Als iedereen bij positieven was, beende hij er weer vandoor, zonder op of om te kijken. De achterblijvers slikten een halve korrel cuwsa van hun snel slinkende voorraad en veroorloofden zich een snelle slok lauw water.


  Als in trance strompelden ze voort.


  Zo ging het al vier dagen. Esme, Leandas en Joc'h waren de uitputting nabij en ook Bougiac voelde dat hij dit moordende tempo niet veel langer kon volhouden.


  In het zuidoosten, ergens benoorden de Klar, trokken wolken samen. Zwart en paars wervelden om elkaar heen als in een reusachtige draaikolk. 


  'Lley C'haen Wert,' prevelde Ledegard. 'Ach...'


  Toen op de vierde dag tegen de avond de contour van een monsterlijk grote berg, ongetwijfeld Andor, aan de horizon uit de vlakte oprees, besloot Bougiac om D'Anjal aan te spreken. Op dat moment stopte D'Anjal abrupt en stak zijn hand op. Hij draaide zich langzaam om en keek de uitgeputte reisgenoten een voor een diep in de ogen.


  'Haast was en is geboden, daarom zal ik duidelijk zijn. Hier scheiden onze wegen.'


  Zijn stem klonk schor en vlak. Zijn ogen vertelden de reisgenoten dat er geen plaats was voor inspraak. 


  'Ik ga verder met drie van jullie. De overigen doen er beter aan hier ergens te wachten, want niet ver hiervandaan is de plaats waar ik de zwarte zal ontmoeten. Volg me niet. Wat te gebeuren staat is te heftig. De laatste gang naar de plaats waar het Boek van Kennis zich bevindt moet ik alleen maken. Tot ik die plaats heb bereikt neem ik Esme, Joc'h en Simenard mee.'


  Brior wilde iets zeggen, maar D'Anjal snoerde hem met een beslist gebaar de mond. Zijn stem klonk kort, korzelig.


  'Zo gebeurt het en niet anders.'


  Hij wenkte Esme, Joc'h en Simenard.


  'We gaan.'


  'De legende verhaalt van negen reisgenoten,' fluisterde Bougiac met een licht verwijt in zijn stem.


  D'Anjal, die zich al had omgedraaid en weer op weg was gegaan, hield zijn pas in en keek Bougiac over zijn schouder heen aan. Zijn stem klonk hard en onverzoenlijk.


  'De legende verhaalt van negen reisgenoten,' herhaalde hij, zonder om te kijken. 'Vier en vijf is negen. De legende wordt dus gestand gedaan. En voor wie twijfelt: ik bén de legende. Mijn besluit is dus dat van de legende.'


  Hij liep met grote stappen van hen vandaan, zonder om te kijken. Het driemanschap dat hij had uitgekozen volgde schoorvoetend, met twijfel in hun blik. Esme staarde met grote ogen naar Brior, die al die tijd haar steun en toeverlaat was geweest. De grote man wapperde geruststellend met zijn hand, alsof het een kleinigheid betrof. 


  'Wij wachten hier,' zei hij.


  Ledegard keek Joc'h na en mompelde: 'Nu is het jouw beurt, Granderth van Scrith. Je hebt duizenden jaren gewaakt om dit te kunnen meemaken.'


  De blik van de spaltling dwaalde naar D'Anjal.


  'Ach, D'Anjal Veskandar Raï,' fluisterde hij. 'Kon ik maar een deel van jouw lot dragen. Maar de legende duldt op dit punt geen wijziging.'


  Bougiac, die het dichtst bij hem stond, keek hem verrast aan, maar reageerde niet op wat de spaltling zei.


  Leandas klopte Simenard op zijn schouder.


  In ganzenmars schoven de vier op naar de einderrand, waarbij D'Anjal de anderen steeds enkele passen voorbleef. Hun lichamen werden door de dansende hitte in stukjes gehakt, even voor ze oplosten. Dat beeld had iets definitiefs. De vijf achterblijvers hadden het gevoel dat ze dit viertal niet meer terug zouden zien. Ze bleven nog lang met sombere blik naar het punt kijken waar ze waren verdwenen. 


  Tenslotte stelde Bougiac voor om van hun mantels een tent te maken, als bescherming tegen de hitte overdag en de nachtelijke kou. 


  'We kunnen maar het beste hier wachten,' zei hij. En zo geschiedde het.


  33 In het hart van Andor


  


  'Ik citeer Ensimorid Tarde van Strend:


  "Monsterlijke berg, wat houdt zich in je schuil?"


  Hij heeft het natuurlijk over Andor. Ik heb de berg van verschillende zijden proberen te bedwingen, maar ik ben er nooit in geslaagd zijn ongenaakbare top te bereiken. Voor zover ik weet is daar nooit iemand in geslaagd.


  Wie de berg voor het eerst nadert, vanuit welke windrichting dan ook, is onder de indruk van zijn enorme massa en zijn machtige silhouet, maar gelooft niet dat zijn vesting van zwart gesteente onneembaar is.


  Ensimorid Tarde vermoedt dat in het binnenste van de berg verschijnselen huizen. Men beweert wel dat hier Endil woont. Of dat werkelijk zo is? Andor dekt dat geheim met zijn stenen mantel toe.'


  


  Uit: De reizende dichter en mysticus Germath beschrijft de Aesdal - 4392


  


  


  Andor groeide aan tot een onoverkomelijk obstakel. D'Anjal leidde zijn drie overgebleven reisgezellen in een strak tempo naar de zuidelijke voet van de berg. D'Anjal liet halt houden en bestudeerde de flanken.


  'Even hoog als de Godenberg in de Hoge Hyurgish,' bromde Joc'h, die als eerste sprak sinds ze de overige vijf reisgenoten in de Aesdal Woestenij achter zich hadden gelaten.


  'De berge maak mij bang,' zei Esme. 'Er is geest binnen.'


  'Dat klopt,' zei Joc'h laconiek. 'Die geest heet Wijsheid.'


  'Nee,' zei Esme beslist. 'Ikke bedoel niet de Wijsheid. Een andere geest. Daar.'


  Ze wees naar de top. Joc'h en Simenard keken haar bevreemd aan. D'Anjal beduidde hen te zwijgen. Hij staarde gebiologeerd naar de nevel en de sneeuwvlakten die er onder vandaan staken. 


  'Joc'h.'


  De spaltling schuifelde naderbij.


  'Ken jij de berg?'


  Joc'h beet op zijn onderlip. Zijn hoofd kwam naar voren zonder dat hij zijn nek leek te bewegen. 


  'Joc'h kent het binnenste van Andor, de catacomben ginds.' Hij wees naar een helling iets ten westen van de plaats waar ze zich bevonden. 'Maar Joc'h weet weinig van de huid van de berg.'


  'Heb je hem nooit beklommen?'


  'Ooit, toen ik jong was. Ik kwam tot duizend passen onder de top. Daarna is het aan alle kanten onmogelijk om verder te klimmen. Ik herinner mij weinig van die klauterpartij.' 


  D'Anjal wenkte Simenard en Esme.


  'Op mij drukt een grote last, zoals jullie hebben gemerkt. Ik wil en kan niet ingaan op de aard ervan. Ik zal vanaf nu proberen die last niet mijn humeur te laten bepalen. Ik heb jullie hulp nodig. Denk na. Ik vermoed dat het Boek van Kennis zich ergens daar bevindt.' Hij wees naar de top. 


  Joc'h keek hem geschokt aan.


  'Het Boek is in de put waar de Wijsheid rust, tenminste, dat heb ik altijd vermoed.'


  D'Anjal schudde beslist zijn hoofd.


  'Neem van mij aan dat ik gegronde redenen heb om aan te nemen dat je bent misleid, Joc'h Granderth van Scrith. Denk met me mee. Stel dat ik gelijk heb en het Boek bevindt zich daar, vlak onder de top van Andor. Bedenk daarbij dat ik hier beslist geen magie mag gebruiken, omdat een duisternis die driemaal zo groot is als Yrroth dan zou weten waar ik ben én wat ik zoek. Ik mis de kennis uit het Boek om die drie-eenheid te verslaan, dus als dat zwarte monster me voortijdig opspoort, dan loopt de legende verkeerd af.'


  Hij keek Esme, Simenard en Joc'h beurtelings diep in de ogen.


  'Hoe kom ik daar?'


  Simenard en Esme schudden hun hoofd. Ze hadden er geen idee van.


  'Niete klimmen?' vroeg Esme.


  'De kans dat we erin slagen de top te bereiken is klein,' antwoordde D'Anjal. 'Maar als het niet anders kan, dan gaan we het proberen.' 


  Joc'h tuurde peinzend voor zich uit.


  'De wenteltrap,' mompelde hij voor zich heen. 'Maar die eindigt in de galerij. Toch?'


  'Welke trap, Joc'h?' vroeg D'Anjal.


  De spaltling keek D'Anjal wazig aan.


  'Oh, ik bedacht me net dat er een trap vanuit de tomben van de Wijsheid naar de galerij leidt. Daar verbleef Endil vroeger vaak. Vandaar kon hij uitkijken over de vlakte. Het Boek...'


  Hij keek D'Anjal verrast aan.


  'Het Boek is er opgetekend! Misschien heeft D'Anjal wel gelijk. Maar de galerij bevindt zich nog niet eens halverwege de berg.'


  'Is Endil daar nu ook?' vroeg Simenard.


  Joc'h haalde zijn schouders op.


  'Dat weet ik niet. Maar...'


  'Ken je die galerij goed?' sneed D'Anjals stem door Joc'hs uitleg heen. 


  'Ik ben er drie keer geweest.'


  'Is er ergens een ruimte of een aanwijzing dat er nog een trap of een gang verder naar boven doorloopt?'


  'Nee. Ik weet het niet. Ik heb er nooit op gelet en nam altijd aan dat de galerij de hoogste plek in het hart van Andor is.' Peinzend liet hij erop volgen: 'Er zijn daar natuurlijk genoeg nissen en kamers. Misschien bevindt zich daar inderdaad ergens de toegang tot een trap die verder omhoog voert.'


  D'Anjal zei: 'Ik vertrouw op de kennis van Joc'h, het vermogen van Esme en het heldere inzicht van Simenard. Wijs ons de weg naar de tomben, Joch.' 


  


  De voormalige bewaarder van de tomben van Andor leidde hen naar de richel waar hij enkele maanden geleden voor het eerst sinds eeuwen had uitgezien over de Aesdal Woestenij.


  Joc'h zei: 'Toen ik een uitweg uit de tomben zocht dwaalde ik zonder doel of plan rond. Ik vond de uitgang bij toeval. Ik kan niet beloven dat ik jullie snel naar binnen zal loodsen. '


  Hij wees naar een spleet, half verscholen achter een rotsblok.


  'Daar is de ingang.'


  Ze betraden de tomben van Andor. Op regelmatige afstand van elkaar hingen bollen die een aangenaam zacht licht uitstraalden. 


  'Net als in Sohar,' mompelde D'Anjal.


  Joc'h probeerde afgaand op zijn intuïtie de weg te vinden in de wirwar van gangen. Algauw gaf hij het op.


  'Ik kan het niet,' zei hij terneergeslagen. Hoofdschuddend sloeg Joc'h een smalle zijgang in. Een tochtvlaag streek langs zijn gezicht. Hij herinnerde zich dat hem dat op de heenweg ook was overkomen.


  'Wacht even,' bromde hij. Hij liep de gang in, maar ontdekte dat de tocht daar vandaan kwam. Dus moest hij in tegenovergestelde richting zoeken. Tegenover de smalle gang was een bredere, lage tunnel die er gepolijster uitzag dan de gangen van het labyrint die ze tot nu toe hadden doorkruist. 


  'Daar,' wees hij. 'Daar moeten we heen.'


  


  Ze liepen naar hun gevoel een halve dag. Bij elk kruispunt van gangen stond Joc'h stil en wachtte tot de tocht zich manifesteerde. Daarna besloot hij welke gang te nemen. D'Anjal voelde soms de neiging in zich opkomen om zijn geesteszicht te gebruiken, maar hij hield zich in. Hij was ervan overtuigd dat de vormeloze zijn zintuigen op scherp had staan en dat zelfs het lichtste spoortje magie hen zou verraden.


  Opeens stond Joc'h stil.


  'Deze gang ken ik! Het is me gelukt, we zijn in de tomben beland!'


  Hij schuifelde verder, zo snel als zijn beentjes hem dragen konden, en sloeg rechtsaf, een brede gang in die gestut werd door tien plompe zuilen. Aan het eind ervan bevond zich een manshoge gulden poort, omlijst door argenten en gulden politouren en tressen.


  Joc'h draaide zich om en keek hen blij aan.


  'De tombe van de Wijsheid.'


  Hij viste een roestige iseren sleutel uit zijn wambuis en ontsloot de deur. 


  D'Anjal betrad de tombe als eerste. Het rook er bedompt. De ruimte voelde verlaten aan. Hij herkende de ruime grottenzaal van zijn droomreizen. Hij kon geen gloeibollen ontdekken, maar desondanks werd hetzelfde zachte licht door iets door de grottenzaal verspreid.


  Joc'h schuifelde naar de put en luisterde gespannen.


  'De Wijsheid is er niet.'


  Toen wenkte hij hen en begaf zich naar een zuilengalerij tegenover de deur. Tussen de voorlaatste en de laatste zuil stond een standbeeld. De afgebeelde figuur kwam D'Anjal bekend voor. Opeens zei hij: 'Aha, S'adrumales im Reje! De vorst van de Ingkores. Wat doet hij hier?'


  Hij wendde zich tot Joc'h, die zijn hoofd schudde.


  'Joc'h heeft vaak voor deze man gestaan, maar hij heeft Joc'h nooit zijn naam gezegd.'


  D'Anjal glimlachte.


  'Het is één van de leiders van de oude Ingkores, het tempelvolk. Ik vraag me af wat de samenhang is tussen hem en Endil. Of is deze ruimte misschien door de Ingkores gemaakt?' 


  'De Wijsheid heeft het er nooit over gehad, en Joc'h heeft nooit rechtstreeks met Aëndil gesproken,' antwoordde de spaltling nadenkend. 


  'Is magie in de beeld,' zei Esme onverwacht. 'Is opgesloten.'


  'Magie?' D'Anjal leek verbijsterd. 'Ik zie of voel niets.'


  Esme haalde haar schouders op.


  'Is magie, veel magie, maar anders. Esme ish bang van kracht die in de magie zit. Niet zwart, maar is wel dodelijk.'


  Joc'h monsterde het beeld.


  'Joc'h noemde hem altijd de stenen man, en nu hoort hij dat het een heerser is geweest en dat zich in zijn steen magie schuilhoudt. Na al die eeuwen kan Joc'h nog steeds voor verrassingen komen te staan, en dat in zijn eigen tombe.' 


  D'Anjal schuifelde naar het standbeeld. Het fascineerde hem. Hij vroeg zich af of het een rol speelde in de legende. Hij had de laatste weken geleerd dat maar zelden gebeurtenissen of ontmoetingen toevallig plaats vonden.


  De figuur van S'adrumales gaf hem geen antwoord. Het bleef wat het was: een stenen beeld. Even overwoog D'Anjal het beeld binnen te gaan met zijn geest.


  'Geen magie,' prevelde hij.


  Ze stuitten op een soortgelijke deur als die waardoor ze de tombe waren binnengegaan.


  Joc'h morrelde met de sleutel in het slot. Na veel geknars en gekraak ging de deur piepend open.


  'De deur is eeuwenlang gesloten gebleven,' verontschuldigde de spaltling zich.


  Achter de deur was een ronde ruimte die werd gedomineerd door een brede wenteltrap. D'Anjal keek omhoog. De in de rotsen uitgehouwen trap cirkelde rond een brede pilaar die in het schemerduister boven hen verdween. Kleine gloei bollen verspreidden karig licht. Ze begonnen aan de klim, die volgens Joc'h een halve dag zou duren. 


  Ze moesten regelmatig rusten. Vooral Esme had moeite met de grote treden. Simenard uitte zijn verwondering over het bouwwerk.


  'Een loodrecht omhoog wijzende tunnel door het hart van Andor. Oi, ik vraag me af wie hem heeft gemaakt en vooral hóe dit bouwsel gewrocht is, of door wat.'


  Joc'h haalde zijn smalle schouders op.


  'Dat zijn allemaal zaken waar ik nooit bij heb stilgestaan, Dvargenvriend.'


  Uiteindelijk bereikten ze de tombe van Endil, waar de tweekoppige meestal verbleef. 


  'Hier is hij in sluimer gegaan,' zei Joc'h. 'Maar hij is er niet. Hij en de Wijsheid zijn elders.'


  D'Anjal wilde graag weten waar de tweekoppige zich bevond, maar zonder geesteszicht was dat onmogelijk. Hij vroeg zich af waarom Andor zo verlaten was.


  'Misschien doen we er goed aan wat te slapen,' stelde Joc'h voor. 'Esme is doodop en ik ben zelf ook niet meer zo fris.'


  D'Anjal keek even bedenkelijk, maar stemde toch toe.


  'Niet te lang,' zei hij. 'Er kan hier weinig gebeuren, maar ik hou toch de wacht.'


  Joc'h nam hen mee naar een soort holwoning, waar in een hoek stro en dekens lagen.


  'Hier heb ik zelf ooit overnacht,' zei hij, een beetje afwezig, alsof hij het zich nog maar nauwelijks herinnerde.


  Weldra sliepen Esme, Simenard en Joc'h. Joc'h snurkte. Bij het uitademen maakte hij pruttelende geluiden die bij D'Anjal een glimlach opriepen.


  Op het ritme van de geluiden overdacht hij de gebeurtenissen van de afgelopen maanden. De herinnering aan zijn eenvoudige jeugd in de Candras werd overwoekerd door de heftige gebeurtenissen tijdens de queeste. 


  


  Hij droomde.


  Beelden en woorden dreven in flarden aan hem voorbij. Hij zag hoog oprijzende torens en bizarre steenformaties die lange slagschaduwen over een verlaten vlakte wierpen. Aan de rand van zijn bewustzijn zag hij de gedaante van zijn moeder, Ilyce. Ze had haar gezicht van hem afgewend.


  Hij beleefde de geboorte van de Zuil en aanschouwde de tweelingwelg met zijn kronkelende wortels.


  Hij zag Eccué, half verscholen in een boogvormige nis. Op de achtergrond. De Mon veranderde in de Meester van het Licht die onbegrijpelijke woorden opdreunde. 


  Het volgende ogenblik wiekte hij boven de Zee van Sohar. Daarna voer hij door de Geirmaner en hoorde hij het geknars waarmee de Osogand zich door de rotsen boorde om hem aan te vallen.


  Hij huiverde toen hij terugkeerde in de grote troonzaal, waar een oude man met nietsziende ogen op een groot zwaard leunde. Deze keer herkende hij het zwaard: C'hart!


  Hij zag opnieuw zijn moeder, zoals ze de laatste keer aan hem was verschenen. Hij hoorde haar waarschuwing, die bleef nagalmen in zijn geest.


  Hij vloog over een verlaten vlakte en zag Ismuet, de verrader, en hij vroeg zich af waarom hij niet eerder had ontdekt dat zij Esme was, een en dezelfde.


  Het volgende moment sprongen drie, vier schimmen op hem af, probeerden hem in een afgrond te duwen. Achter de schimmen doemde een nieuwe figuur op. Het was de Osogand. Even later tuimelde hij in de diepte. 


  Met een wild kloppend hart dook hij de volgende droom binnen. Vijf statige bomen stonden rond een vijver. Hij dook door de spiegel van het wateroppervlak, op weg naar de Meester van het Licht. De wijze woorden zweefden door het water. Hij probeerde ze te grijpen, maar was steeds net even te laat.


  Een deel van zijn geest was zich bewust van wat hem overkwam. Hij maakte een droomreis door al zijn dromen en visioenen.


  Opnieuw verscheen de Meester van het Licht, om hem te waarschuwen. Hij zag weer hoe de gedaante werd weggerukt voor hij zijn zin kon afmaken. 


  Hij zweefde, voor het eerst in de gedaante van een hawijt, en hij beleefde weer de sensaties die voorafgingen aan de grote schreeuw.


  De beelden begonnen te versnellen toen hij het oog van de tijd weer ontmoette. Imerith Dunser, Mnargald, Megdeth, Xazziri en Joc'h Granderth van Scrith flitsten voorbij. Zijn eerste lange droom, waarin hij op meerdere plaatsen op Aidèn poolshoogte nam, doemde weer op. Zijn tweede lange droom, waarin de beslissing viel om het reisgezelschap op de splitsen, duurde hooguit vijf tellen. De beeltenis van Rinne bleef lang op zijn netvlies dralen. 


  Hij zat weer gevangen in Japs bel, en wist met gebruikmaking van de grote schreeuw te ontsnappen.


  Een reeks dromen met Rymlen in de hoofdrol snelde voorbij. Hij leverde slag met Gidmor, Vy en Kartha. Hij vocht met zichzelf, op de Zwarte Paden, en verwierf voor de eerste keer deelbaarheid. Hij verscheen aan de conventgangers in Bregaua, toen het beleg van de stad al was begonnen. Hij dwaalde rond in het wonderlijke brein van Raygereio, de laatste gulden draak. Hij voelde zichzelf in verstening vluchten en, met hulp van Uxorn, weer ontsnappen. Hij sprak kort, veel te kort met Endil. 


  Hij nam afscheid van Rymlen.


  Toen hij zijn geest uitwierp over Aidèn, terwijl zijn lichaam op het Drakengraf troonde, begonnen de beelden te vertragen. Hij achtervolgde Kartha en kon niet verhinderen dat zij Jaon, zijn vader, meekaapte, en hij sprak in de Karst met de geest van S'adrumales Im Reje, de vorst van de Ingkores.


  Hij stond weer in de smidse van Lankel, waar de hitte van het smidsvuur hem in het gezicht sloeg. Hij ontmoette de wachter der wachters, wiens naam hij nog steeds niet kende. De man droeg hem op naar Dart te gaan. Hij had verschillende ontmoetingen met Hrarqe, met wie hij in korte tijd een warme band had opgebouwd. Hij liet zich door Eyra Lind de weg naar Dart wijzen. 


  Hij droomde van het bloed waarmee Rastoth en de andere aartszwaarden aaneen werden gesmeed. Hij stond weer op het blad van het Ermonzwaard en zag reusachtige bloeddruppels vallen. Hij ontmoette het oog van de tijd en, tenslotte, sprak hij met Fand en Wenid in Yond Aeth. 


  Toen dook hij vanuit de dromen en visoenen uit het verleden in de droom die hij nu droomde. Een duizeligmakend gevoel. Verleden en heden smolten samen. Was dit zijn laatste droom?


  'Nee,'antwoordde een stem. 


  Het was de wachter der wachters. D'Anjal zocht naar de identiteit van de man. Zijn naam: wachter der wachters, school daarin de oplossing van het raadsel? Een flard van een ingeving kringelde omhoog uit een knooppunt van gedachten.


  'Thrad ? Thrad Qermondes?' 


  Een zweem van een grijns trok door D'Anjals geest.


  'Eindelijk.'


  D'Anjal vroeg zich af waarom hij daar niet eerder op was gekomen. Wie anders kon de wachter der wachters zijn. Thrad was de eerste wachter van de toekomst geweest. 


  'Zoveel dromen, zoveel betekenissen,' zei Thrad, ogenschijnlijk in gedachten verzonken. 'Dromen zijn duidend en misleidend. Maar welke droom was duidend en welke misleidend? De Erfgenaam weet, maar die kennis ligt bedolven onder donkere gedachten. Het weefwerk van de legende is voor een deel het weefwerk van de dromen van de Erfgenaam.' 


  Een lichte zucht.


  'De Erfgenaam is dicht bij me. Weet hij eigenlijk wel dat hij deze weg alleen moet gaan?' 


  En weg was de aanwezigheid van Thrad.


  De droom vervaagde.


  


  Hijzat naast zijn drie metgezellen, die vast sliepen. Joc'h snurkte nog steeds. Een denkrimpel verscheen tussen D'Anjals wenkbrauwen. Negen gezellen waren door hemzelf teruggebracht tot vier. En nu moest hij alleen verdergaan. 


  Hijstond geruisloos op en ging op zoek naar de trap die naar de galerij voerde. 


  34 Wachter der Wachters (4)


  


  'Een woord voor de Wachter.


  Paradoxaal genoeg zal hij dit nooit lezen. Zijn trouw en zijn eerlijkheid zijn voor ons spreekwoordelijk. Hij was onze nauwgezette scribent. Hij legde de weg van zijn leven in onze handen, zoals alle Wachters dat deden. Hij overbrugde lijdzaam de eeuwen zonder te weten wanneer zijn taak zou eindigen. Hij zal beloond worden, zoals alle wezens die de legende hebben gevoed ieder op eigen wijze beloond zullen worden.


  Een woord voor de Wachter.


  Hij was onze enige vriend.'


  


  Uit: Het Boek van Kennis, verboden deel, blad zevenentwintighonderd-vierenzeventig 


  


  


  Hij vond de trap die verder naar boven voerde in een brede nis achter in een vertrek met een hoge houten zoldering. De ruimte was doortrokken van Endil's aanwezigheid. D'Anjals nekharen gingen overeind staan toen hij de schemerige kamer betrad. Met moeite weerstond hij de neiging om zijn vermogen op onderzoek te laten gaan. Hij vermoedde dat dit de plaats was waar Endil in sluimer was gegaan.


  Opnieuw vroeg hij zich af waar Endil was. Misschien was de tweekoppige van mening dat hij weliswaar de bedenker van de legende was, maar dat de spelers zelf hun rol vrijelijk moesten kunnen spelen.


  De trap was hooguit een halve pas breed en de stenen waren ruwer uitgehakt dat die van de brede trap die van de tombe van de Wijsheid naar de verblijven van Endil voerde. Het rook muf, vochtig. Het donkere, bijna zwarte gesteente was rooddooraderd. Schemerbollen verspreidden vaag licht, dat net voldoende was om de oneffenheden in de ruwe treden te onderscheiden. Voor hij op weg ging, kraste hij met zijn vinger een runenteken in de vloer voor de trap, zodat geen van de drie gezellen hem zou kunnen volgen. 


  Hij zette er flink de pas in, maar het duurde voor zijn gevoel een hele dag voor het licht van de bollen plaatsmaakte voor helder licht dat van boven de smalle verticale tunnel binnendrong. Even later betrad hij de immense ruimte die Joc'h de galerij had genoemd. Het was echter geen galerij. Hij bevond zich ergens halverwege Andor. Een zachte bries woei naar binnen door negen boogvormige raamlijsten. Toen hij naar buiten keek zag hij dat het bouwsel op een plateau halverwege een loodrechte bergwand balanceerde. Het was een vijfzijdig gebouw. Guld blikkerde in het licht van de ondergaande zon. Hij had dit gebouw eerder gezien, in een van zijn dromen. 


  Het uitzicht op het westen was overweldigend. Het laatste licht van de zon zette de vlakte in vuur en vlam. Verder naar het noorden lagen donkere wolken op de loer. Toen hij zuidwaarts keek, zag hij ook daar wolken opdoemen. Het licht was ingesloten. De inrichting van het gebouw was sober. Er stonden eenvoudige banken, vlak bij de ramen. Achterin stond een grote tafel met een enkele grote zetel. Er achter stond een hoge kast van abdishout. D'Anjal liep erheen en deed hem open. De kast was leeg, zoals het hele bouwsel leeg en verlaten leek. 


  Hij liep weer naar het raam en genoot van het uitzicht op de Aesdal Woestenij. Hij at zijn laatste twee cuwsakorrels en nam een slok water. Hij was zich bewust van het gewone van die handelingen. 


  Zonder dat hij C'hart had aangeraakt hoorde hij de vijf tonen van de aartszwaarden weerklinken. Hij streelde de schede van het zwaard en keek om zich heen. Niets. Hij vroeg zich af waarom de harmonie van C'hart zich had laten horen. Onwillekeurig keek hij naar buiten. Een grote zwarte vogel naderde met snelle wiekslag. D'Anjal dook weg en schuifelde naar de donkerste hoek van de ruimte, naast de kast. Het was een zwarte hawijt, ongetwijfeld ook een magieduider. D'Anjal schermde zijn magisch vermogen zo goed en zo kwaad als het ging af. De vogel kraste, vloog voor de galerij langs. Zijn kraalogen boorden zich rechtstreeks in die van D'Anjal. 


  'Ar'rkah, ar'rkah!' krijste het dier, en hij zette aan tot een duikvlucht naar de vlakte. D'Anjal kwam naar voren en zag de hawijt in zuidelijke richting verdwijnen. Vlak voor het dier oploste in het gulden licht van de zon meende hij te zien dat het verder naar het oosten afboog. Zuidoost, dacht hij ongerust, waar Lley C'haen Wert en de vormeloze op me wachten. 


  'Naar boven,' fluisterde hij in zichzelf. 'Naar de oude hoeder van het Boek.'


  Hij speurde om zich heen, op zoek naar een trapportaal, maar hij kon niets ontdekken wat daarvoor door kon gaan. Hij onderzocht alle nissen en hoeken en gaten, hij stak zijn hoofd uit een van de ramen naar buiten en inspecteerde het plateau, maar vond niets. Zou hij zich vergist hebben? Hij liet zijn blik nog eens door de ruimte dwalen. Hij bestudeerde de zoldering. Hij onderwierp de hele muur nog eens aan een nauwkeurig onderzoek, maar er was niets te vinden. Hij liep terug naar de trapingang waar hij net vandaan gekomen was. Nergens iets te bekennen wat op een toegang tot een wenteltrap duidde. Hij posteerde zich in het midden van de ruimte. Hij monsterde de banken, de tafel, de stoel en de kast. Zijn blik bleef hangen op het abdishout van de kastdeuren.


  De kast!


  Was het wel een kast?


  Hij stapte er op af en opende de deuren. Geen plank te bekennen. Een kale lege kast met niets er in. Een kast zonder functie? Een gewone abdishouten achterwand, met onderin een spleet. Hij zette een voet in de kast en sloot zijn ogen. Toen duwde hij met beide handen tegen de achterwand, die piepend bewoog. Hij duwde met zijn lichaam tegen de wand. De opening werd groter. Hij zette zijn hele gewicht in. Opnieuw werd de opening onder krakend protest groter. Hij zag licht van een schemerbol. Hij had de toegang gevonden! Na een vierde aanval op de deur was er voldoende ruimte om zich door de opening heen te wurmen. Hij kwam uit in een klein trapportaal. De trap zag er net zo uit als de trap die hij eerder had beklommen. Opnieuw kraste hij een rune in de vloer. 


  'Je weet maar nooit,' mompelde hij.


  En zo begon hij aan de laatste lange klim naar de top van Andor.


  


  De monotonie van de tocht verdreef elke zinvolle gedachte uit zijn geest. In aangename leegheid volbracht hij zijn klauterpartij. Hij pauzeerde soms als hij al te duizelig werd van de linksom draaiende beweging. 


  Voor zijn gevoel was hij al twee dagen onderweg, toen hij op een deur stuitte. Het was een lage stenen deur, gevangen in een boogvormige omlijsting. Boven de deur zag hij drie runentekens. Hij probeerde ze te ontcijferen, alleen om vast te stellen dat hij het schrift niet kende. Hij duwde tegen de deur, klopte er op, maar er gebeurde niets. 


  'Thrad,' fluisterde hij.


  De runen gloeiden op. De deur ging knarsend open en onthulde een donkere grot. Er lag wat stro en hij zag de resten van zoetrietstengels. Een ondefinieerbare geur kwam hem tegemoet, muf maar niet onaangenaam. Verderop was de vage weerschijn van licht te zien. Een schaduw schoof voor het licht langs. Het gebogen silhouet van de wachter der wachters doemde op. Twee gloeilichtjes vlamden op in de donkere oogkassen. 


  'Ach, de dagen van gedenkwaardigheid zijn nu dan toch werkelijk aangebroken,' schuurde de eeuwenoude stem. 'Hoeveel dagen heb ik gewacht? Ik kan de eeuwen niet eens meer tellen. Maar het wachten is voorbij. Ik ben in leven gebleven om dit mee te mogen maken. Om zeker te weten dat het goede een kans heeft tegen de veelvuldige zwartheid van Gormorod. De Erfgenaam is hier!'


  D'Anjal omarmde de oude man.


  'Thrad! Oude, lang levende Thrad! Wie had ooit gedacht dat ik de legendarische Qermondes zou ontmoeten? Ik niet in ieder geval.'


  'Hm,' bromde de wachter. 'Wie is hier de legendarische heer? Ik ben het niet, zoveel is zeker.'


  Hij greep D'Anjal bij de mouw van zijn tuniek vast en trok hem mee naar het licht. Toen ze de hoek rondden klonk weer de vijftonige harmonie op uit het blad van C'hart. Thrads blik schoot opzij en monsterde het zwaard.


  'Ach, het zwaard der zwaarden. Ik heb er veel aan gedacht. Er is toch een opmerkelijk verschil tussen denken over de legende - praten doe ik zelden, bij gebrek aan iemand om tegen te praten - en hem in levenden lijve aanschouwen.'


  Hij hield D'Anjal op een afstand.


  'Ga eens in het licht staan, jongen. Ik wil je goed kunnen zien.'


  D'Anjal gehoorzaamde.


  'Wel, dus dit is de Ene die het uiteindelijk gered heeft. Met veel hulp, maar vooral ook door eigen inzicht en door ontwikkeling van zijn vermogen.' 


  Hij kwam dichterbij en keek D'Anjal diep in de ogen.


  'Twijfel is een kracht,' fluisterde hij.


  Onverwachte woorden, maar D'Anjal begreep ze.


  Thrad tastte met zijn knokige vingers naar zijn ring. De ongeslepen steen lichtte even op.


  'Maric,' fluisterde de wachter.


  D'Anjal keek hem verbaasd aan.


  'Ik dacht dat de elfenvorst, Gwaldorith, deze steen bezat?'


  Thrad glimlachte.


  'Dat is een replica. Een geheim dat ik overigens met hem deel, maar de Alvií zijn daar niet van op de hoogte.'


  Hij deed de ring van zijn vinger.


  'Kijk, er ontbreekt een schilfer.'


  Afwachtend keek hij D'Anjal aan. Diens gezicht klaarde opeens op.


  'De schilfer, natuurlijk!'


  Hij had de schilfer! Die was hem geschonken door Gaendile, in Arfeandel. Hij tastte onder zijn tuniek en haalde de filigreinen hanger met de schilfer van Maric tevoorschijn. Voorzichtig haalde hij hem los uit zijn zetting en plaatste hem op de steen. De kleine platte steen viel op zijn plaats. Dunne argenten lichtslierten schoten alle kanten op. 


  Toen D'Anjal de schilfer weer wilde pakken, kreeg hij hem niet meer los.


  Thrad grijnsde.


  'Die ben je kwijt, Erfgenaam. Het is een van de tekens dat hier de ware Ene voor me staat. Maric is zijn oude wond kwijt en schittert als in vroeger dagen. In een niet zo heel verre toekomst hoop ik de vorst van de Alvií te bezoeken en hem de ware siersteen terug te geven.' 


  D'Anjal keek de wachter verrast aan.


  Even was het stil. Achter de gedaante van Thrad zag hij een portaal van licht. De zon ging opnieuw onder. Zijn schatting dat het hem twee dagen had gekost om boven te komen was juist geweest. Toen Thrad zijn mantel vastgreep en om zijn gebogen lichaam heen sloeg, zag D'Anjal de omslag van een groot boek achter de wachter op de grond liggen. Zijn hart miste een slag, zijn bloed begon te zingen en, als wilde het zwaard zijn verbondenheid met de Erfgenaam tonen, C'hart zong met hem mee, luider dan ooit. 


  Thrad deed een stap opzij en zei eerbiedig: 'Het Boek van Kennis! Geciteerd door Endil, opgetekend door uw nederige diener, bestemd voor de Ene.'


  Hij sloeg zijn arm om D'Anjal heen en troonde hem mee naar het artefact dat meer dan vierduizend jaar eerder was gevuld met de wijsheden van Endil.


  'Je hebt het Boek gezien, jongen. Dat betekent dat ik afscheid van je moet nemen.'


  Hij wees naar de drie gulden sleutels naast het Boek.


  'Open het Boek van Kennis, Erfgenaam. Verlies je in Endil's woorden, die ik ooit mocht optekenen. Tel ze in het besef dat tienduizend woorden gelijk zijn aan één enkel woord. Je hebt dit al eerder gehoord, als het goed is. Meer mag ik niet zeggen. Ik trek mij terug in mijn slaapvertrek. Jij blijft hier, bij het Boek. Als je klaar bent...'


  Hij gebaarde naar het portaal.


  'Als je klaar bent is het niet langer nodig je vermogen voor de zwarte te verbergen. Je bent zijn gelijke. Op twee details na. Vaarwel, D'Anjal Veskandar Raï.'


  D'Anjal knikte. Ze omhelsden elkaar nogmaals, toen draaide Thrad zich om en verdween weer uit D'Anjals leven.


  35 Het Boek van Kennis


  


  'Niemand heeft het Boek van Kennis ooit aanschouwd, behalve Thrad Qermondes, de Erfgenaam, en natuurlijk Endil zelf. Een legendarisch boek waarin alle wijsheid, alle kennis die Endil vergaarde was opgetekend, uitsluitend voor de Ene. Een eigenaardige gedachte. D'Anjal Veskandar Raï heeft naar eigen zeggen elke letter gelezen, elke strofe in zich opgenomen. Desgevraagd citeerde hij er delen uit, hoewel hij ook dikwijls heeft gezegd dat hij bepaalde teksten uit het boek nooit zou delen met een ander wezen. "Zelfs niet met degene die ik boven alles liefheb".


  Natuurlijk weet ik dat ik dat niet ben.'


  


  Cyntha, dienares van Masilis Raï in haar aantekenboek De Rijderkoning verhaalt over zijn queeste - 4762 


  


  


  Nadat Thrad Qermondes in zijn leven was verschenen en er weer uit was verdwenen, ging D'Anjal naast het Boek van Kennis zitten. Hij deed zijn schede met C'hart voorzichtig af, zonder het zwaard aan te raken, en schoof hem naar achteren.


  Een zware geur van verrotting hing om het Boek heen.


  'Alles is vergankelijk,' prevelde D'Anjal.


  Eigenlijk verraste hij zichzelf met die woorden. Hij raakte het zwarte dekblad voorzichtig aan en liet zijn vingers over de sloten van cupper glijden. Geen runenteken op het dekblad.


  Hij greep de eerste sleutel en stak hem in het onderste slot. Vervolgens opende hij het tweede slot met de tweede sleutel. Toen hij de derde sleutel in het derde slot wilde steken schroeide een hete pijnscheut door zijn hand. Geschrokken liet hij de sleutel vallen en staarde naar de palm van zijn hand. Een schroeivlek werd zichtbaar. De vorm deed hem denken aan een teken dat hij ooit ergens had gezien, maar hij kon zich niet meer herinneren waar. 


  Een poosje staarde hij ernaar.


  Het slot moest open. Was dit de pijn die hem aan zijn lot moest herinneren? Diep in zijn binnenste vond hij dat een wrange grap, maar hij kwam toch tot de slotsom dat het werkelijk zo was. 


  Hij kneep zijn lippen op elkaar en nam de sleutel weer op.


  Nu zag hij de vage runentekens op de rand. Hij probeerde de pijn te negeren, stak de sleutel snel in het slot en draaide hem om. Krimpend van pijn liet hij hem los. Ter verkoeling goot hij wat water uit zijn waterbuidel over de zwarte schroeivlek. Het duurde lang voor de pijn afnam. Met zijn andere hand pakte hij het dekblad vast. Hij moest opstaan om het Boek te kunnen openslaan.


  Op de titelpagina zag hij hetzelfde teken, in spiegelbeeld, dat in zijn handpalm was gebrand, gevat in een rood lakmoeszegel. Het leek nog het meest op de onafgemaakte hoofdletter Q.


  Eronder stonden tekens in een taal die hem ook bekend voorkwam, zonder dat de woorden hun betekenis wensten prijs te geven. Een knoop in zijn buik en een leeg gevoel in zijn hoofd maakten hem het denken onmogelijk. Hij haalde diep adem en bestudeerde het teken nog eens.


  'Spiegelbeeld,' prevelde hij.


  Hij hield zijn hand schuin, vlak boven het teken. De schroeivlek en het teken waren even groot. Was dit de laatste sleutel? Kwam na zijn bloed nu ook zijn eigen vlees te pas? 


  Hij probeerde het titelblad om te slaan, maar hij kreeg het niet los van de andere pagina's. Zijn intuïtie volgend legde hij het teken in zijn handpalm op het zegel. Sissend zoog de lakmoes zich vast aan zijn hand. Ditmaal deed het geen pijn. Toen hij zijn hand weer terug wilde trekken, kwam het blad mee omhoog. Daarna slaagde hij erin zijn hand voorzichtig van de lakmoes los te maken. Hij verwijderde de laatste restjes van zijn hand en zag dat de brandvlek was verdwenen.


  Alsof dat een teken was: opeens wist hij weer waar hij het teken eerder had gezien. Het was de rune van Kaharr! Het teken dat hem in de Zaal der Schilderingen in Sohar al had gefascineerd. Waarschijnlijk had hij in zijn onderbewustzijn toen al geweten hoe belangrijk de rune was. Hoe was het mogelijk dat hij zich dat niet had herinnerd? Hij haalde zijn schouders op. Er was belangrijker werk te doen. 


  Hij liet zijn blik over de woorden onder het teken dwalen. Uit de diepten van zijn brein borrelde kennis omhoog. Het duurde even, toen had hij alles ontcijferd. Hij moest onwillekeurig glimlachen toen hij hardop las: 


  '"De hand van de Erfgenaam, die het spiegelbeeld van Kaharr draagt, bedekt het zegel van de Grote Rune van het vergeten volk, opdat het Boek van Kennis zich voor hem opene".'


  Zuiver op gevoel had hij gedaan wat van hem werd verwacht. Hij sloeg de bladzijde om. In sierlijk handschrift, met een prachtige initiaal aan het begin, stond er in de taal van het vergeten volk: 


  


  "Het Boek van Kennis, opgetekend door Thrad Qermondes uit de mond van Endil de Starrenvaarder in het jaar 1233, het jaar 0289 in Alvií-Daith jaartelling. 


  


  De Eerste Lezer heil.


  Voor uw sterfelijke ogen ligt het Boek van Kennis, Drieduizend-driehonderd-drieëndertig beschreven bladzijden. Het werk van mijn leven..."


  


  D'Anjal keek op en staarde voor zich uit. Dit had hij al gelezen, in vertaling, in het boekje dat hij van Dol had gekregen. Het was de introductie van Thrad. Hij herinnerde zich de tekst vrijwel letterlijk. Thrad had Endil gevraagd of de Erfgenaam het Boek zou kunnen vinden. Hij herinnerde zich ook de andere naam van C'hart: Erleander.


  En Endil had het over zijn laatste keuze gehad. De laatste tweesprong.


  Hij bladerde verder. Zonder dat er sprake was van een duidelijke volgorde las hij een hele reeks gedachten van Endil. Over wijsheid, over wetenschappen, toverij, geschiedenis, emoties en het bedwingen ervan zonder jezelf te schaden. Er waren enkele hoofdstukken die wetenschappen behandelden die D'Anjal niet kende. Daarna volgden allerlei persoonlijke belevenissen op Aidèn én op de wereld waar Endil oorspronkelijk vandaan kwam. Alles was zonder duidelijke volgorde opgetekend. Net als bij Iantha Daïlanche's lessen in Erandad, herinnerde hij zich. En net als toen begon ook nu alles op zijn plaats te vallen. 


  Buiten ging de zon onder. Een schemerbol gloeide naast hem op.


  Hij kwam bij een gedeelte dat enkele gedichten bevatte. Omdat er geen enkele verwijzing naar de maker te vinden was, nam D'Anjal aan dat Endil zelf de dichter was. Vooral een gedicht met de titel Ik wandel weer met woorden, raakte hem, ofschoon sommige woorden en betekenissen hem niet helemaal duidelijk waren. Het was eerder de cadans, de klank van de woorden en iets wat hij in gedachten "de betekenis tussen de regels" noemde. 


  Ik wandel weer met woorden.


  Ik spreek weer zonder taal.


  Ik ben weer aan de boorden


  van zee en nacht en graal.


  


  Ik zit weer neer bij zinnen,


  die als een voetspoor zijgen


  in de huid van weer beginnen,


  van fluisterklanken rijgen.


  


  Zie, Uriël, hier sta ik dan,


  met Israfel aan mijn zij.


  U weet dat ik niet anders kan,


  dat zingen stroomt als uitgaand tij.


  


  De klank is woord is melodie,


  het ritme dansende cadans.


  En binnen 't kader: euforie,


  elk weerloos woord krijgt hier zijn kans.


  


  Ik wandel weer met woorden,


  ben als een vlies zo pril.


  Ik leef, in schoonheid van akkoorden.


  De tijd, de tijd staat woordloos stil.


  


  


  Even deed hij een poging om de betekenis van het hele gedicht te doorgronden. Toen kwam de gedachte in hem op dat het misschien wel beter was om niet alles te weten. Dat idee trof hem. Hij begon erover na te denken tegen de achtergrond van zijn eigen kennis en vermogen. Hij wist veel en hij was tot veel in staat. Dat kon nog groeien, maar hij zou nooit alles weten. 


  Hij las verder, dompelde zichzelf onder in de gedachtegangen van Endil, vaak hoogst origineel, met onverwachte standpunten die hem altijd aan het denken zetten. Hij raakte diep onder de indruk van het inzicht, de wijsheid en de kennis van de tweekoppige, maar ook van diens gevoeligheid, mededogen en intuïtie. 


  Er kwamen gesprekken met vorsten, magiërs en aardwezens in voor. Zo deed Zuol zijn gedachten over Loum'ad, gedenkwaardige prestaties van mensen en aartswezens, nog eens uit de doeken. 


  Hij verloor alle besef van tijd. De zon en de gloeibol hadden al enkele keren afwisselend de bladen van het Boek beschenen, toen hij bij blad vijfentwintighonderdzeven belandde. Hier begon het al eerder aangekondigde verboden deel, geschreven door Endil zelf en opnieuw in een andere taal, met vreemdsoortige tekens, die D'Anjal nooit eerder had gezien. Er zat een stramien in, maar aanvankelijk doorzag D'Anjal de structuur niet. Zijn vinger schoof langs de tekens, zijn brein werkte op volle toeren, maar er brak geen betekenis door. 


  Hij staakte zijn pogingen en nam een slok uit zijn waterbuidel. Als hij deze taal maar los kon zien van de andere talen die hij kende. Zoals dat het geval was met zijn eigen woorden zonder taal. Hij probeerde zijn geest leeg te maken. 


  Als vanzelf dook hij onder het oppervlak van zijn bewustzijn en ging op zoek naar de grote schreeuw, die hem al enkele keren had gered. Hij besefte dat hij daarmee zichtbaar zou worden voor de duistere drie-eenheid, die bij Lley C'haen Wert op hem wachtte, maar hij zag geen andere mogelijkheid. Hij doorliep opnieuw het ritueel, dat voorafging aan de schreeuw. Onwillekeurig gleed zijn wijsvinger de zwaardschede binnen en raakte het blad van C'hart een tel aan, toen de schreeuw zich een weg langs zijn stembanden baande. 


  Hij herkende de taal, die niet van Aidèn afkomstig was, en begon aan de ontcijfering.


  


  Ergens ten zuidoosten van Andor bewoog de vormeloze, die al enkele dagen en nachten wachtend had doorgebracht. Hij liet zijn drievoudige geest uitzwermen over de omgeving en ving de schreeuw op.


  'AH, DE ERFGENAAM IS IN DE BUURT. ZULLEN WE HEM TEGEMOET TREDEN EN HEM VERRASSEN, VÓÓR HIJ DEZE PLEK BEREIKT?' vroeg de stem van Delomarte. 


  'NEE, WE WACHTEN HIER,' antwoordde Orc'h Osomrach.


  'ZIJN ONDERGANG STAAT TENSLOTTE VAST,' vulden de stemmen van Yrroth hooghartig aan.


  Een rauw en rochelend gelach rolde over de vlakte rond Lley C'haen Wert.


  


  Pas toen hij bij blad zevenentwintighonderd-negenenzestig, het laatste blad van het verboden deel, aankwam, begon tot hem door te dringen wat Endil had gezegd. Ruim tweehonderd-tweeënzestig bladen lang had hij in een andere wereld vertoefd. De thuiswereld van Endil. Vaak begreep hij de handelingen, de woorden en de daden van de wezens die Endil had beschreven, maar even vaak verbaasde hij zich over hun reacties.


  Nog meer dan voorheen begon hij te beseffen dat het goed was niet alles te weten. Hij had het gevoel dat hij zelf nu al te veel kennis met zich mee torste.


  Toen hij bij de laatste regel aankwam, begreep hij opeens wat Endil wilde zeggen binnen het kader van dit verboden deel. Als je te veel wist, moest je die kennis terugbrengen naar hanteerbare proporties. De door Fand aan hem doorgegeven woorden van Rymlen schoten hem te binnen. 


  


  "Vijf volken zijn als vijf zwaarden.


  Vijf zwaarden zijn als één zwaard.


  Eén boek is als duizenden woorden.


  Duizenden woorden zijn als één woord."


  


  In een flits begreep hij wat Rymlen hier, waarschijnlijk in samenspraak met Endil, mee wilde zeggen. 


  De rest van het Boek van Kennis las hij met dat besef in zijn achterhoofd. Kernwoorden vormden zich in zijn geest. Hoe meer woorden hij tot zich nam, hoe meer kennis hij verwierf, des te meer kernwoorden regen zich aaneen tot nieuwe woorden. Daarna doorliep hij een proces waarbij hij overbodige delen van woorden verwijderde. Er bleven zeven woorden over. Toen hij bij de laatste bladen was aangeland, had hij nog maar drie kernwoorden over, boordevol samengebalde kracht. Betekenisloze woorden, omdat D'Anjal ze in zijn eigen idioom had gevormd. De rijkdom aan woorden die in het Boek van Kennis lag opgeslagen deed hem beseffen dat niet die drie woorden de kern waren, maar dat hijzélf de kern was. Hij was de optelsom van al zijn ervaringen. Als hij zichzelf kon samenvatten in één allesomvattend woord, dan bezat hij de kracht die nodig was om drie handelingen tegelijk te verrichten op het moment in de tijd dat met rasse schreden naderde; de kracht, het woord en het wapen.


  Opnieuw dook hij onder het oppervlak van zijn bewustzijn. Niet om de grote schreeuw te activeren, maar om in alle uithoeken van zijn lichaam en zijn geest op zoek te gaan naar het ene woord. 


  D'Anjals lichaam verstrakte.


  


  Vijf dagen en vijf nachten verstreken. Op Aidèn namen de gebeurtenissen een beslissende wending.


  De bezetters van Masilis werden aangevallen door opmerkelijk goed georganiseerde en puik bewapende troepen mensen en aartswezens. Waar het mis dreigde te gaan verscheen Vouerze Glonc'h in zijn wapperende zwarte mantel. Met zijn toverkunsten, waarbij hij soms gebruik maakte van de macht van het zuivere woord, dichtte hij bressen in de aanvalslinie. 


  Wons viel toe aan Heer Arlagh Rambald en de Mon. De weinige overlevende Orc'hs vluchtten de woestijn in, waar hun de wrede dood van uitdroging wachtte. 


  Bregaua werd aangevallen door de legers van de stad zelf, de Tulen, de Alvií en de mensen van Kose en tal van medestrijders.


  Overal op Aidèn begonnen de Orc'hs, de Kobolden, Kabers, Soalvií en al die andere trawanten van Yrroth, in te zien dat ze niet konden winnen. Alleen als de zwartheid de Erfgenaam zou weten te verslaan, kon het tij nog keren.


  36 Het Woord


  


  'Ik zoek naarstig naar iets.


  Mijn tijdgenoten vermoeden dat ik een manier zoek om guld te maken, zoals alchemisten en zelfverklaarde tovenaars en mystici doen. Ze hebben het mis. Ik zoek een woord.'


  


  Uit: Hoe meer ik schrijf, hoe minder ik zeg een opstel van Quenten Tatsins - 0396 


  


  


  'Wdenes stelt een vraag:


  "Meester, bestaat er een woord dat alles omvat?"


  "Als dat zo was, dan had je deze vraag met één woord kunnen stellen."


  "Dus er bestaat geen woord dat alles omvat, meester?"


  "Als dát zo was, dan zou je deze vraag niet hebben gesteld."


  Wdenes zwijgt.'


  


  Eccué van Sac'harled, Eerste Mon van de Zuil, onderwijst zijn leerling Wdenes. 


  


  


  Hij zweefde tussen structuren die hij herkende als bouwstenen van gedachten. Hij zag elementen van de kleine schreeuw en ook patronen van spreuken en bezweringen. Op de achtergrond zweefden vormen die tot taal konden stollen, als hij dat wenste. Al deze bouwstenen van woorden en gedachten bevonden zich in een ruimte waarvan hij de muren niet zag. Als ze er al zijn, dacht hij. Misschien is dit wel de oneindige ruimte waar Bougiac het vroeger wel eens over had. Nog altijd kon hij zich niets voorstellen bij dat begrip oneindig. De wereld, het leven, ze waren doortrokken van eindigheid. 


  Een stem fluisterde iets: 'En eindigheid dan? Kun je je dat wel voorstellen?'


  Ergens ver van hem vandaan haperde zijn hart.


  'Moeder?'


  Stilte. Leegte. Als het Ilyce was, dan was ze nu weer uit zijn diepste gedachtengoed verdwenen.


  Hij concentreerde zich op wat ze had gezegd. Kon hij zich eindigheid voorstellen? Hij probeerde het. Eindigheid betekende dat er iets ophield te bestaan. En daarna? Wat gebeurde er daarna. Hij had even het gevoel dat hij zijn gedachten niet meer onder controle had. Hij kon zich oneindigheid niet voorstellen, maar ook eindigheid onttrok zich aan zijn menselijke waarneming. Zijn voorstellingsvermogen was dus beperkt. 


  Wat had hij eraan?


  Had het Boek van Kennis hem hiertoe aangezet?


  Hij erkende zijn beperkingen. Hij kende zijn vermogen, dat gegroeid was terwijl hij het Boek van Kennis had gelezen. Hij kende zijn grenzen. Hij wist beter dan de meeste wezens wie hij was.


  'Daar hoort een woord bij,' fluisterde de stem van zijn moeder. 'Een woord dat altijd hetzelfde is, maar dat verandert als jij verandert. ' 


  En weer was ze verdwenen.


  Hij besloot het denkproces stop te zetten en tot handelen over te gaan. Hij haalde de drie kernwoorden op en vormde ze tot één woord, waarin zijn hele wezen zich kon vinden. Hij borg het op achter zijn stembanden en begon aan de terugtocht naar zijn bewustzijn.


  Toen hij weer tot leven kwam, in de grot van de wachter der wachters, proefde hij het woord even.


  'K'CHAYUORÈM!'


  Hij had het gefluisterd, maar de wanden van Andor trilden. 'Het woord dat verandert, maar dat de kern van mijn veranderende wezen blijft,' zei hij hardop. 'Het is mijn woord. Ik bén het woord.'


  Zijn geest overzag alles wat hij uit Endil's Boek van Kennis had opgediept. Met een gevoel van gelukzaligheid wentelde hij zich daarin, wetend dat hij alles wist wat zijn geest op dit moment kon bevatten.


  'En nu het zwaard,' fluisterde hij, de pijn negerend die dat besef met zich meebracht. 'Het is tijd voor C'hart.'


  Opnieuw ging hij op onderzoek in zijn eigen geest.


  37 Het zwaard dat neemt


  


  'De schildering van de legende wordt omkaderd door een grote donkere lijst, vol dreigende tekens en runen waarin een afschuwelijke kracht schuilgaat. Maar de schildering zelf is licht, met heldere kleuren en fraaie vergezichten.' 


  


  Uit: De scheidslijn tussen samenhang en chaos door Akh Sete Tembodes, Gestrengvoerder aan de Denkschool van Bregaua - 4712 


  


  


  Hij was vervuld van zoveel kennis dat hij de bomen en de struiken ver beneden hem tot in de wijde omtrek kon horen groeien. De wind was in alle opzichten tastbaar geworden en hij kende alle richtingen. De bergen legden hun structuur en het hart van hun gesteente bloot. Ze ontvouwden hun eeuwringen voor hem. De aarde vouwde zich open en onthulde haar geheimenissen. Hij sprak fluisterend met de bomen en drong door in hun besef van het verglijden van de tijd. Hij hoorde de starren zingen en hun lied besloeg zijn hele wezen. Hij nam het kleinste deeltje waar en overzag tegelijk het geheel. Een kortstondig ogenblik lang was hij de wereld. 


  Nieuwe sensaties trokken sporen door zijn geest. Het geluidloos verstrijken van de tijd bleek een keerzijde te hebben. Hij benoemde het in gedachten het oorverdovend gedaver van de wereld. Als hij zich erop richtte verdronk elk ander geluid in het pijnlijk geruis van alle levende en dode artefacten op en rond Aidèn. Het bewegen van alles wat leefde was de oorzaak van dat lawaai, besefte hij. Elke levende cel was op onbewust niveau doordrongen van het kader van zijn eindigheid, en begon onmiddellijk na zijn ontstaan te bewegen of zijn voortbestaan er van afhing. En dat deed het ook.


  Hij ontdekte wezens die hij niet rechtstreeks waar kon nemen. Schimmen. Hun werk hield de wereld zoals hij die kende in stand. Geen aardwezens, als Zuol D'Edchonsiumorlad, maar minuscule schepseltjes, voor het mensenoog onzichtbaar. Hij besefte dat hij de ontdekking van de alomvattendheid van het leven en de zin ervan een stuk dichter was genaderd. Droom en werkelijkheid lieten zich niet meer scheiden. Hij had grip op zijn dromen, die op voet van gelijkheid met zijn dagelijkse bewustzijn stonden. Het was alleen nog de vraag hoe hij grip op de werkelijkheid kon krijgen. 


  'Er zijn meer waarheden dan starren,' zei zijn innerlijke stem. 'Om het duistere zelf te verslaan zijn maar enkele waarheden nodig.'


  Hij tastte naar het zwaard. Zijn hand gleed naar het gulden gevest. Zijn vingers kromden zich rond de handgreep. Zo bleef hij zitten.


  'C'hart,' prevelde hij. Hij herinnerde zich woorden van Rymlen. "Het zwaard is niets zonder de geest die de hand stuurt."


  'Lotsbestemming,' mompelde hij, en hij liet een flard van de wereld van zijn hart door een kier in zijn geest glippen. De wereld, meegevoerd door een hele reeks woorden, flitste door zijn arm en zijn hand naar het zwaard, drong het getemde blad binnen als zwarte vlammen. Pijn! Helse pijn die door zijn lichaam heen schoot. Pijn die zijn blik in vuur en vlam zette. Het deed hem denken aan de pijn die hij had gevoeld toen hij de derde sleutel van het Boek van Kennis had vastgehouden. Pijn die hem eraan herinnerde dat er een lotsbestemming in zijn ziel was gegoten.


  Een ogenblik zag hij niets. Toen flakkerde het zwarte vuur op dat hij in Souminu Sovoch al had ervaren tijdens één van zijn laatste droomreizen, en dat in Lankels smidse in volle hevigheid was losgebarsten. In een reflex wilde hij C'hart loslaten, maar de meestermagiër D'Anjal had geleerd zijn reflexen te beheersen, zelfs als doodsangst aan zijn geest rukte. Vrieskou en kokende hitte vermengden zich tot iets er tussenin, iets dat de pijn neutraliseerde, maar geen moment liet verdwijnen. Schroeiende vlammen en bevroren messen van ijs. Alleen zijn besef van de balans tussen beide geestbrekende pijnen stelde hem in staat het zwaard te blijven omklemmen. Het wapen zocht en vond dat evenwicht. Het eigende zich meedogenloos iets van D'Anjals gezichtsvermogen en diens geestkracht toe. Als D'Anjal ook maar een tel zou versagen, dan kreeg of de hitte of de kou de overhand. In beide gevallen zouden zijn zwaardhand, zijn arm, en waarschijnlijk een deel van zijn lichaam verschrompelen. Maar hij kende geen twijfel. Niet meer. Hij wist wat er moest gebeuren. Hij kende zijn lot, en had er vrede mee. Eenzaamheid hing als een koude mantel om zijn schouders. Ook die aanvaardde hij. Hij liet het zwaard los. Het viel kletterend op de rotsbodem, waarbij vonken omhoogschoten. Tegelijk liet zijn geest het evenwicht los. 


  'C'hart,' herhaalde hij, met een vage glimlach waarin pijn en berusting besloten lagen. Langzaam begon zijn omgeving weer op zijn netvlies te verschijnen.


  Na een tijdloze stilte voegde hij er aan toe: 'Het zuivere handelen van de ziel die zich niet bewust is van de scheidslijn tussen goed en kwaad.' 


  En na een langer zwijgen fluisterde hij: 'C'hart, het zwaard dat de ziende blind maakt, maar dat de blinde geest het vermogen van het zien schenkt.' 


  Hij bukte zich en stak C'hart terug in zijn schede. De daaropvolgende stilte duurde een halve dag, hoewel hij zich daar niet van bewust was. Hij staarde afwisselend in het duister van de grot en naar het venster van licht. De dag vergleed, het licht vervaagde. 'Het hart,' zei hij uiteindelijk, luider dan hij had bedoeld. 'Alleen het hart zorgt voor overwinning. De vormeloze mag weten dat ik er aankom.'


  En zo, vervuld van alle kennis die via talloze wezens, middels het Boek van Kennis en door zijn eigen vermogen tot hem was gekomen, stond hij op en verliet de grot.


  


  Thrad hoorde hem weggaan. Hij haastte zich naar het schemerige venster waardoorheen D'Anjal Veskandar Raï de wereld opnieuw was binnengegaan. Hij schuifelde naar voren en speurde de hellingen af. Van de magiër was geen spoor te bekennen. Zijn blik zwierf in de richting van de plek waar hij Lley C'haen Wert wist. De schim van een vogel, een hawijt, meende hij te zien, wiekte in zuidoostelijke richting. 


  'Ah, daar is hij,' bromde Thrad.


  Op de einder loerde een nacht zoals hij die in eeuwen niet had gezien.


  'De laatste dagen van de legende,' bromde hij. 'Op de rand van de nacht. Aidèn herrijst, of zal eeuwig gedoemd zijn.'


  38 Lley C'haen Wert


  


  'Alles heeft zijn plaats, maar Lley C'haen Wert ís zijn eigen plaats.'


  


  Uit: Wijsheden van de Rijderkoning bijeengebracht door Cyntha, dienares van Masilis Raï - 4749 


  


  


  'De hemel trekt haar eigen spoor


  door 't tijdsgewricht van de legende.


  Een maalstroom van wat zwart vermag,


  en verder weg de zonnewende.


  


  De aarde wacht al, al die eeuwen


  op 't ogenblik van Gavriël,


  vermomd als Ene, Erfgenaam,


  begiftigd met die ene tel.


  


  De vogel nadert snel de nacht,


  zijn vlucht oogt strak en doelgericht.


  Nog even en dan triomfeert het duister.


  Of zwicht het voor het laatste licht?'


  


  Uit: Het Boek van Kennis


  


  


  Een eenzame hawijt vloog boven de Aesdal Woestenij. De wereld van zand onder hem was zo eentonig en gelijkvormig, dat de vogel wel leek stil te hangen. Achter hem schemerde de contour van Andor. En voor hem wachtte de nacht van ondoordringbare duisternis. Ruim voordat de loodkleurige wolken hem op dreigden te slokken, landde het dier op een heuvel. Het zand warrelde op rond zijn poten. Een tel later verscheen de gedaante van D'Anjal.


  Onbeweeglijk bleef hij staan, zijn blik vastgehecht aan het hart van de duisternis. Ernaar kijken deed evenveel pijn als naar de kern van de zon staren. Vanuit de samenballing van duisternis waaierden drie wolken in zijn richting. Erachter lichtte een helgele bol op, waaromheen blauwe en paarse sluiers wervelden. De wolken kronkelden om elkaar heen, onttrokken de gele bol aan het zicht en raakten elkaar aan. Een knetterende donderklap weerklonk. De echo daverde weg over de vlakte. Koude regenvlagen vielen op hem neer en doorweekten zijn tuniek binnen enkele ogenblikken. 


  Nog nooit had D'Anjal zich zo verlaten gevoeld. Geen stem van een aanwezigheid in zijn binnenste. Geen reisgenoot in zijn nabijheid. Hij was alleen.


  De bol doofde abrupt. De wolken waren nergens te bekennen. In plaats daarvan keek hij naar een met star ren bezaaid firmament. Hij keek voor zich, in de richting waar Lley C'haen Wert zich bevond. De duisternis rond het knooppunt van energielijnen was nog altijd ondoordringbaar.


  'Op naar Lley C'haen Wert,' mompelde hij, ogenschijnlijk onaangedaan door het apocalyptische schouwspel. 'Niet de vormeloze domineert het landschap van de eeuwigheid, maar Lley C'haen Wert.'


  Zijn geest diepte het Woord op uit zijn binnenste. Het Woord waarin zijn hart, zijn ziel en zijn geest waren samengebald. Zijn hand liefkoosde het gevest van C'hart. Hij knipperde met zijn ogen, toen kwam hij in beweging.


  'De laatste keuze. Er is geen weg terug meer,' mompelde hij. 'De vier voorgaande besluiten dwingen het vijfde af. Somhan sey. Het zij zo.' 


  Weldra werd hij opgeslokt door het duister. Stemmenflarden dreven op hem af. 'Geef het maar op. Je kunt nooit winnen. Drie machtige wezens versla je niet. Nooit! 


  Hij besteedde er geen aandacht aan. Een wolk doodsangst rolde op hem af, bezorgde hem huiveringen.


  Maar hij bleef doorlopen, zijn blik gericht op een punt in de duisternis, waar hij wist dat Lley C'haen Wert én de vormeloze op hem wachtten.


  Uiteindelijk bleef hij stilstaan, op nog geen tien passen afstand van het hart van de duisternis: van de vormeloze.


  De ogen van de vormeloze, diep weggestopt in de gelede oogkassen, lichtten rood op. Het gedrocht kwam een pas naar voren.


  D'Anjal bleef strak voor zich uit kijken.


  Een halve dag bleef hij daar staan.


  39 Het zwaard dat geeft


  


  'Het lot zwijgt,


  onstuitbaar,


  stroomt stil door mijn hart.


  De pijn is groot,


  onzegbaar,


  als 't vlijmend scherp van C'hart.


  


  Geen uitweg dan te doen


  wat de legende vraagt,


  en weten dat in 't oog


  geen morgenzon meer daagt.'


  


  Gedicht van D'Anjal Veskandar Raï - 4724


  


  


  'Sidderde de aarde?


  Niet tijdens de strijd.


  Trad de nacht in?


  Ik heb geen duisternis gezien.


  Was het een langdurige strijd?


  Snel was het voorbij.


  Vloeide er bloed?


  Nauwelijks.'


  


  Uit: 'Woorden en Wapens' van de dienaren van Masilis Raï - 4730


  


  


  D'Anjal sprak.


  Wat hij zei was voor de vormeloze bestemd, maar uit zijn woorden bleek dat hij zich niet rechtstreeks tot de boven hem uittorenende drie-eenheid wendde.


  'Ik bezit het zwaard,' zei hij met een stem die ingehouden klonk, een stem waarin zijn woede, zijn verdriet en zijn vastberadenheid elk woord als een steenklomp voor de vormeloze lieten vallen. 


  'Ik heb het zwaard. Ik ben doortrokken van de kracht van het zwaard omdat het zwaard dat wil. Maar laten we zeggen dat ik het zwaard bezit, dat mijn wil de loop der dingen beheerst. Toch zou het zwaard alleen onvoldoende zijn om wat zich tegenover mij bevindt te verslaan.'


  Hij zweeg.


  Zijn blik dwaalde over de aarde rondom hem, alsof de grootste dreiging die Aidèn ooit had aanschouwd niet bestond. Zijn hand tastte als terloops en ongehaast naar C'hart, zijn wijsvinger gleed langs het blad. De ondoordringbare zwartheid tegenover hem bleef zwijgen. De bron in D'Anjal wist dat de zwijger doorgaans gezien werd als de sterkere geest, ook in Gormorod. D'Anjal wist dat de vormeloze dat ook wist. Maar hij ging verder, als een groot rotsblok dat, eenmaal aan het rollen gebracht, niet meer gestuit kon worden. 


  'Ik heb het zwaard, dat is zeker. Maar er is meer. Er is veel meer.'


  Een vage glimlach speelde rond zijn mondhoeken. Kortstondig brandden twee lichtjes in zijn ogen. 


  'Ik bezit ook woorden. De woorden van het Boek. De woorden van Raygereio. De woorden van de Meester van het Licht, en dus ook de woorden van de grootste van allemaal.' 


  De nieuwe stilte was plotseling geladen met dodelijke spanning. De vormeloze bewoog, gleed bijna geruisloos naar voren, tot hij D'Anjal tot op vijf passen was genaderd. D'Anjal kon de duisternis voelen; koud en heet tegelijk. Hij werd zich voor het eerst bewust van de stank die de vormeloze afgaf. In zijn hart was geen spoortje angst te bekennen. In plaats van achteruit te deinzen plaatste hij zijn voeten wijder uit elkaar. Kalm tastte hij naar de greep van C'hart. De enige blijk van emotie was een traan in zijn rechteroog. De laatste keuze wás geen keuze. Na de vier voorgaande keuzesporen had hij zijn vijfde keuze eigenlijk al gemaakt. Toch was dit veruit het moeilijkste van alle vijf die momenten. Omdat zijn besluit hemzelf rechtstreeks raakte. Hij kon niet langer wachten. Het moest gebeuren. Hij slaakte een lange bevende zucht.


  'Wij kennen al zijn namen, namen die stuk voor stuk kracht in zich dragen, maar die ene voldoet vandaag.'


  Hij opende de poort van zijn wild kloppend hart met een mengeling van angst en verwachting, maar de angst overheerste. Alle woorden die in de warmte van zijn wezen een wijkplaats hadden gevonden stroomden zijn geest binnen, flitsten door zijn arm en zijn hand naar het zwaard, drongen het stal binnen als zwarte vlammen. Hij maskeerde de pijn door het zwaard met een bruuske beweging uit de schede te trekken.


  Op hetzelfde moment verliet het laatste licht zijn netvlies, en trok met een schurend geluid het zwaard binnen.


  Hij was blind. Voor altijd.


  Zo wilde de legende het.


  Vijf tellen lang voelde hij de leegte, het immense niets, achter het volle besef van zijn noodlot. Een leegte waarin al zijn vermogens oplosten, omdat ze ten langen leste zinloos waren geworden. Een leegte waarin al zijn verdriet, zijn woede, zijn verbijstering, al zijn emoties wegzonken. Toen begon de leegte zich te vullen met alles wat hij was, als een drooggevallen bron, plotseling overvallen door een cascade van klaterend water. Zijn gedachten kolkten. Hij kneep zijn blinde ogen stijf dicht. 


  Met opgeheven zwaard stond hij daar, vele malen nietiger dan de vormeloze en, voor alles, nietsziend. Hij kon de pijn, niet de lichamelijke, maar die van zijn geest, niet langer verhullen. Zijn hoofd zonk tussen zijn schouders. Donkere groeven doorploegden zijn voorhoofd. Scherpe rimpels tekenden zich af rond zijn ogen. Zijn mondhoeken verstrakten. De knokkels van zijn zwaardhand trokken wit weg. 


  'Rymlen,' fluisterde hij.


  Het zwarte vuur laaide op. Zijn lichaam stond in brand. Met een machtige zwaai stak hij het zwaard in de aarde voor zijn voeten, opende zijn mond en liet de grote schreeuw aan zijn stembanden ontsnappen. 


  Op het moment dat de gebundelde krachten in C'hart hun noodlottige en onomkeerbare proces voltooiden, en D'Anjal voor altijd blind maakten, schokte de Erfgenaam één tel terug in de tijd.


  'Eén tel,' fluisterde D'Anjal. 'Eén simpele, beslissende tel.'


  Op zijn innerlijk netvlies keerde het laatste beeld terug. De vormeloze die over hem heen boog en op het punt scheen te staan hem te vermorzelen. Het beeld schokte drie, vier keer. Het verleden, zijn verleden, met alle beelden die daarbij hoorden, smolt op het brandpunt van het heden samen met de toekomst. Hij zag wat er ging gebeuren, een tel voordat het werkelijk gebeurde. Toen de vormeloze zonder geluid te maken in beweging wilde komen, stak D'Anjal zijn rechterhand op terwijl zijn linker het gevest van C'hart streelde. De drie-eenheid staakte zijn beweging. 


  D'Anjal keek de vormeloze met zijn nietsziende ogen recht aan en zei, bijna fluisterend: 'D'Anjal is blind, voor de rest van zijn leven verstoken van het zicht op Aidèn. Maar de Erfgenaam heeft eindelijk, na alle droomreizen, na alle samenspraken met zijn Erfgevers, de gift van het tweede zicht ontvangen.'


  Verwarrende woorden. De drie-eenheid aarzelde, schoof een halve pas achteruit en monsterde de kleine gedaante.


  'Het wérkelijke zien,' benadrukte D'Anjal. 'Het tweede zicht, zonder ogen. Voor dat ultieme zintuig moet het gewone zien wijken. Elke beweging van de vormeloze neem ik een tel voor de beweging wordt ingezet waar. Elk woord dat zich achter het strottenhoofd van de drie-eenheid vormt eveneens. Zelfs de heftigheid van de gedachte die voorafgaat aan een handeling neem ik waar. En dat betekent dat ik Lley C'haen Wert niet als verliezer zal verlaten.' 


  Rode sintels brandden in het midden van de zwartheid. Ze gloeiden op. Hitte dampte van het groteske lijf. Een woedend veelstemmig gebrul klonk op.


  'HA! WOORDEN VAN EEN BLINDE,' zei Yrroths stem. 'WIJ STELLEN VAST DAT DE ERFGENAAM ZEGT DEZE PLEK NIET ALS VERLIEZER TE ZULLEN VERLATEN. HIJ ZEGT DUS NIET DAT HIJ HEM ALS OVERWINNAAR ZAL VERLATEN. EN DAT KLOPT. HIJ ZAL DEZE PLEK NAMELIJK HELEMAAL NIET VERLATEN. HA!' 


  De vormeloze kwam in beweging. Een tel daarvoor tilde D'Anjal C'hart moeiteloos op - eigenlijk maakten C'hart zelf en D'Anjal die beweging en torsten samen het gewicht van het zwaard - en richtte het op de drie-eenheid.


  'Ik zie,' fluisterde hij. 'Ik zie meer dan ik ooit heb gezien. Ik zie veel meer dan drie in elkaar verstrikte geesten ooit zullen kunnen zien.'


  De woede van de vormeloze, ongebreideld of machteloos, verzamelde zich achter zijn enorme strottenhoofd. De hysterisch krijsende stemmen van Yrroth stokten abrupt. Delomartes eeuwenlange wrok jegens alles wat lichter was dan volslagen duisternis, maar ook jegens de geest waarin hij verstrikt was geraakt, brak door een schier ondoordringbare muur van omzichtigheid. Osomrach diepte uit de krochten van zijn herinnering iets op dat op D'Anjals grote schreeuw leek. 


  


  D'Anjal zuchtte diep.


  Nog altijd leek hij de aanwezigheid van de vormeloze niet werkelijk waar te nemen. Hij was blind, maar hij had zijn tel voorsprong. Nu stond hij op het punt om het tweede aspect van zijn lotsbestemming over zichzelf af te roepen. Hij móest zijn deelbaarheid herkrijgen, anders was hij kansloos tegenover de ongebreidelde kracht van de drie-eenheid, die ondeelbaarheid met zich meetorste. Alles had zijn prijs. Een tel voorsprong kostte hem zijn zicht. En deelbaarheid kostte hem zijn kans op onsterfelijkheid. Hij wist niet eens of hem een lang leven beschoren was, daarover had Ledegard niets gezegd toen hij D'Anjal had verteld van de prijs voor deelbaarheid. 


  Dit alles schoot door D'Anjals gedachten in de tel die voorafging aan zijn volgende handeling. Zijn geest dook onder het aardoppervlak en viste de ongekende krachtlijnen van Lley C'haen Wert op, niet om ze te gebruiken, maar om ruimte te maken voor de er onder verborgen krachtlijnen, die van een heel andere orde waren. Slechts enkele levende wezens op Aidèn hadden geweten van het tweede patroon van lijnen, ónder het honingraatpatroon dat voor elke goede magiër zichtbaar en beschikbaar was.


  Krachtlijnen die hun oorsprong niet op Aidèn vonden. In elkaar geweven door gestolde woorden. Een dikke kabel van vermogen, van een andere wereld. Gestolen en meegenomen door drie wezens die van hun wereld verbannen waren. Krachtlijnen die alleen maar ontward en gebruikt konden worden door gebruikmaking van het Woord. Het Woord dat op zijn beurt verborgen had gelegen onder de deken van wijsheden van het Boek van Kennis. Het Woord dat anderzijds als bron sluimerde in het hart van C'hart. Krachtlijnen die hem zijn deelbaarheid terug zouden geven, in ruil voor zijn onsterfelijkheid. 


  D'Anjal dook met zijn geest naar die kabel. Een flard van een geur deed hem denken aan door zon verschroeid vlees. En terwijl de tot het uiterste getergde vormeloze met het begin van een allesverwoestende schreeuw voorover viel, óp de nietige gedaante van de Erfgenaam, hervond D'Anjal zijn deelbaarheid, die verbonden was met de krachtlijn. In diezelfde tel schokte hij, zonder de grote schreeuw te slaken, achteruit in de tijd en ontglipte, mét C'hart, zijn lichaam. In die fractie van een tel zag hij vanuit zijn ooghoek een silhouet achter de vormeloze opdoemen. Verbazing rimpelde zijn geest. Hij had die aanwezigheid niet eerder waargenomen. 


  De aarde dreunde toen de vormeloze op D'Anjal neerkwam. Van het lichaam eronder kon niets meer over zijn. Een rauwe triomfkreet van duizenden stemmen galmde over de vlakte.


  'RRRAAAH, DE OVERWINNING IS AAN ONS!


  EINDELIJK!


  GORMOROD OVER YADDINH, RRRMAH!


  DE ERFGENAAM IS...'


  De stemmen stokten abrupt, gelijktijdig, toen een gedaante met lichte tred op de vormeloze afliep. Het gedrocht lag hulpeloos op de grond, niet in staat binnen die paar zo noodzakelijke tellen op te staan. 


  Met een vlakke stem zei D'Anjal: 'Die ene tel, Yrroth, Osomrach, Delomarte. Die ene tel die beslissend is. Meer dan vierduizend jaar lang is er geweven aan het patroon van de legende. Dat magistrale werk werd volvoerd om één tel over te houden.'


  D'Anjal, Erfgenaam van Rymlen én van Raygereio, vouwde zijn handen bovenop de handgreep van C'hart en liet zijn kin op zijn handen zakken.


  'Het is tijd,' zei hij, filosoferend, alsof het een kleinigheid betrof. 'Vy Trites wist het niet, maar hij heeft mij en heel Aidèn een dienst van onschatbare proporties bewezen. Ik heb altijd gedacht dat ik uitsluitend tegen Yrroth zou strijden. Dat ik alleen de veelstemmige moest doden. '


  Het laatste woord deed een rilling door het hulpeloze lijf van de drie-eenheid varen. De vormeloze begon aan een poging op te staan. D'Anjal zag het, in zijn geest. Een glimlach speelde om zijn mondhoeken.


  'Lastig, zo'n groot lijf,' fluisterde hij.


  Hij schraapte zijn keel.


  'In dit tijdsgewricht wordt Aidèn verlost van de verwrongen geest van Delomarte, de vervloekte aanwezigheid van Orc'h Osomrach en de eerloze veelstemmigheid van diens ontaarde zoon Yrroth. Alleen C'hart is daartoe in staat, omdat het de magie van de aartsvolken in zich verenigt.'


  Zijn hoofd kwam omhoog. Zijn blinde ogen staarden naar het gedrocht voor hem, dat hijgend, krijsend, gillend, schreeuwend en jammerend overeind probeerde te komen. D'Anjals handen kromden zich om het gevest van C'hart. Zijn stem daalde tot nauwelijks hoorbaar gefluister. 


  'C'hart, de kling is niet van guld, argent, of stal, of een legering, een mengvorm. Guld, argent of stal zijn niet in staat de drie-eenheid te doden. C'hart, waarvan het oppervlak van het blad is vervaardigd van H'ritho.' 


  D'Anjal had het laatste woord bijna fluisterend uitgesproken, maar de uitwerking ervan was enorm. De vormeloze begon als een kudde prings in doodsnood te krijsen. D'Anjal ging meedogenloos verder. 


  'H'ritho, het enige wapen tegen ondeelbaarheid. Guld, stal en argent namens vier van de aartsvolken, H'ritho namens het vijfde, de Ermon, de afstammelingen van de Ingkores die ooit werden uitgeroeid door Orc'h Osomrach.'


  Hij keek op.


  'C'hart, het zwaard dat vijf zwaarden is, in de hand van de Erfgenaam, met het Woord dat het zwarte hart stilzet, volvoert de laatste daad in de keten van gebeurtenissen van de grote legende.'


  Peinzend liet hij erop volgen: 'Alleen C'hart kan dat. Alleen het woord kan dat. En hier komen ze samen. Op dit moment, waarop alle lijnen, alle krachten, alle vermogens zich naar die ene tel in dit tijdsgewricht spoeden. Dit moment!'


  Met twee handen tilde hij het zwaard op, nog altijd met de punt naar beneden. De donkere wolken boven zijn hoofd weken uiteen. Een zonnestraal boorde zich door de nauwe spleet, botste op C'hart en reflecteerde in de ogen van de vormeloze. Het gedrocht slaakte een bevende kreet die het midden hield tussen en jammerklacht en het gerochel van een stervende. 


  Met vier passen was D'Anjal bij de kop van de drie-eenheid en zette de punt tussen de twee gelede kwabben waarin de ogen van de vormeloze geel opvlamden. Niet van woede, maar van paniek en angst voor dat onbegrijpelijke, dat onmogelijke: hun gelijktijdige dood. De kop wilde onder de druk van C'hart uitglippen, maar het Woord had hem verlamd. Een geestbrekende enkelstemmige gil ontsnapte aan de keel van de zwartheid toen D'Anjal kracht begon te zetten. Er verscheen een donkere plek waaruit bloed begon te sijpelen. De zwaardpunt zakte weg in de gelede huid, stuitte toen op de schedel. 


  D'Anjal haalde adem en diepte, samen met de grote schreeuw, het Woord uit zijn geest op. Schreeuw en Woord trokken samen achter zijn strottenhoofd. Het gegil van de vormeloze eindigde in een mengeling van gesnik en gerochel.


  D'Anjals mond ging wijd open. Terwijl hij het woord uitsprak stelde hij vast dat het al was veranderd, zoals zijn moeder hem had ingefluisterd.


  'K'CHAYUARÈM!'


  Met zijn hele gewicht leunde hij op het zwaard dat door de schedel heen stootte en de hersenen van Delomarte, Osomrach en Yrroth bereikte. Het enorme lijf sidderde, sprong wild op en begon te stuiptrekken. D'Anjal slaagde erin zich staande te houden door zich aan C'hart vast te klampen. De vormeloze rilde, schokte nog een keer. Met een veelstemmig gerochel viel het geschubde lijf stil. Een dun spoor bloed, vermengd met een dikke gele brij, sijpelde langs de geledingen op het zand van Lley C'haen Wert. De donkere wolkenflarden boven D'Anjals hoofd losten op.


  De drie verschrikkingen die Aidèn eeuwenlang in hun wurggreep hadden gehouden, hielden op te bestaan. Ondanks het feit dat geen van drieën zich de dood voor had kunnen stellen, hadden ze hem tellenlang in de ogen gestaard. De dood heette D'Anjal, de Erfgenaam, maar ook Lley C'haen Wert, Sperling, Emaendor, Vloch, Fiander, Rastoth en C'hart. De dood was voorzegd in het Boek van Kennis. De dood was een Woord. De dood heette Rymlen en Raygereio. De dood had nog talloze andere grote en kleine namen gehad. De dood had uiteindelijk het afschuwelijke driemanschap te pakken gekregen.


  D'Anjal slaakte een zucht en trok het zwaard uit de schedel, wat een zuigend geluid maakte. Even werd hij bevangen door een duizeling en zag hij, in zijn geest, alleen maar ondoordringbare nacht, waarin twee rode speldenknoppen zweefden. 


  Een gerucht.


  Een schaduw die over hem heen viel.


  Bliksemsnel draaide hij zich om en stak C'hart, het gevest met twee handen vasthoudend, met alle kracht voor zich uit, terwijl hij opnieuw de Schreeuw en het Woord verenigde en uitspuwde: 


  'K'CHIYUARÈM!'


  Opnieuw was het woord veranderd. Opnieuw deed het gesteente van Rastoth zijn werk. De eerste ondeelbare, de zwartheid van Asc'hmon, Mylek, Yl Aausyphyr, stortte zich op het zwaard der zwaarden, met volslagen verbijstering in zijn rode kolen van ogen, die onmiddellijk begonnen te doven. Een rauwe doodskreet ontsnapte aan het logge lijf. Een tel later viel hij levenloos bovenop D'Anjal. Deze slaagde erin zijn hoofd vrij te houden, zodat hij kon blijven ademhalen. 


  In de verte rommelde de donder. De aarde schudde. De geest van D'Anjal, nog altijd verbonden met C'hart, omspande opnieuw heel Aidèn en zag hoe Lyd, de wijkplaats van de ondeelbare, werd bedolven onder aardverschuivingen zoals Aidèn die de laatste eeuwen niet had gekend. 


  Hij schouwde hoe een aardbreuk Souminu Sovoch verzwolg. Met schrik in zijn hart zag hij de huizen en het paleis van Donthorc'h wankelen, en deels instorten.


  Ogron Mod spleet in tweeën, zoals zijn moeder ooit had voorspeld. De versteende figuur van Vy Trites werd verzwolgen door de aarde.


  Hij zag Orc'hs en Kobolden in verwarring vluchten voor schimmen die hij zelf niet waarnam. Ze werden achternagezeten door Wonsers en Mon, Tulen en Bregauanen, Masilianen en Ermon. Dvargen, Reuzen, Alvií en alle andere wezens die het goede een warm hart toedroegen. 


  Abrupt, van het ene op het andere moment, viel de overwinning hen toe. Met de dood van de vormeloze was de macht van Gormorod volledig gebroken. 


  


  'Wel wel.'


  Een meer dan welkome aanwezigheid in zijn geest. 'Hrarqe!'


  'Ik kwam je redden van Mylek. Een opdracht die ik een paar maanden geleden van mijn Rymlen kreeg, maar ik zie dat je jezelf heel aardig weet te redden. Je bent tot meer in staat dan zelfs Rymlen ooit vermoedde. Dus heb ik maar van een afstandje toegekeken.'


  'Nou, tot nu toe heb ik het inderdaad gered, maar ik zou het op prijs stellen als je me onder dit gedrocht vandaan haalde. Mylek is zwaar en hij stinkt.' 


  'Heb je daar dan geen spreuk voor?'


  'Hrarqe! Toe, ik ben uitgeput, mijn geest is leeg, mijn lijf doet aan alle kanten pijn. Ik kan niet meer.' 


  'Vooruit dan maar. Omdat je zo aandringt.'


  Haar aanwezigheid verdween uit zijn geest.


  


  Het volgende ogen blik stond Hrarqe in levenden lijve over hem heen gebogen, met een vrolijke glimlach op haar gezicht. Ze bleek meer kracht te bezitten dan haar uiterlijk deed vermoeden. Weldra was D'Anjal bevrijd en stond hij ongedeerd tegenover haar. 


  'Laat het zwaard maar los,' zei ze.


  D'Anjal merkte dat dat hem grote moeite kostte. Het wapen dat hem blind én weer ziend had gemaakt brandde in zijn handpalm, wilde zich nog niet losmaken, maar tenslotte kletterde het op de grond. Hrarqe pakte het op en stopte het in zijn schede. 


  'Als C'hart tot rust is gekomen, kun je hem gerust aanraken. Je zou er zelfs een zwaardgevecht mee kunnen houden. Het lijkt me alleen saai om altijd te winnen.'


  Haar gezichtsuitdrukking werd ernstig.


  'Hoe wist je dat het ten langen leste niet alleen om Yrroth, Osomrach en Delomarte ging, maar vooral ook om Mylek?'


  D'Anjal antwoordde eenvoudig: 'Ik wist het niet. Ik ving eerder vanuit mijn ooghoek iets op achter de vormeloze. Vanaf dat moment hield ik een deel van mijn geest vrij voor een eventuele onverwachte aanval.' 


  Zijn nietsziende blik klaarde op.


  'Dát ik Mylek zag, heb ik denk ik aan een oude vogel uit het elfenbos, Arfeandel, te danken. Hij schonk mij ooit het vogelzicht.' 


  'En zo levert ieder zijn bijdrage aan het volbrengen van de legende,' stelde Hrarqe vast. Vrijwel meteen liet zij er bijna fluisterend op volgen: 'Ik neem afscheid van je, Erfgenaam. In korte tijd ben ik veel over je te weten gekomen. Jouw dagen zijn nog niet geteld. Nog lang niet! Je heet niet voor niets Raï. Ik zal je volgen, van een afstandje, zoals Iantha dat heeft gedaan. Ik heb niet veel anders te doen, zonder mijn Rymlen.'


  Tranen rolden over haar wangen.


  'Waarom is hij...' begon ze. Toen vermande ze zich. 'Vaarwel, Jyll, D'Anjal Veskandar Raï. Het ga je goed.'


  'Vaarwel, Hrarqe. Weet dat Rymlens gedachtegoed voortleeft in mij.'


  Hrarqe knikte kort, veranderde van gedaante en wiekte als een grijze hawijt bij hem vandaan.


  40 Kartha's misrekening


  


  'Vanaf het moment dat D'Anjal de vormeloze versloeg, zijn er zelden sporen van twijfel in zijn handelen en zijn woorden geweest. Elk van zijn besluiten droeg de tekenen van ervaring en wijsheid in zich. En dat geldt ook voor de zeldzame beslissingen die tot op de dag van vandaag ter discussie staan, zoals zijn besluit aangaande Kartha.'


  


  Mrcad Estefo van Wons in Universele geschiedschrijving van de zeven kringsteden - (4748) 


  


  


  Kartha zat in het paleis in Donthorc'h op Yrroths troon. Het was een massief vierkant blok van twee bij twee passen, van het zeldzame zwarte maraegrit, waarover kleden waren gedrapeerd. De tovenares zonk een beetje in het niet op Doöm Syutha, zoals de troon werd genoemd. Ze droeg haar favoriete lange zwarte mantel, afgezet met gulden ruches. 


  Het was de avond van de dag dat ze haar heer voelde wegglippen in de dood. De westelijke vleugel van het paleis was zwaar beschadigd geraakt bij de aardschokken die volgden op de nederlaag van de vormeloze. Maar het centrale deel, waar de troonzaal en de torens zich bevonden, was ongeschonden gebleven. Natuurlijk wist Kartha wat er was gebeurd. Haar rationele geest had rekening gehouden met de mogelijkheid dat de Erfgenaam sterker zou blijken te zijn dan Yrroth. Dat de knaap zelfs het onzalige driemanschap van de vormeloze had weten te verslaan, dat verraste haar. Maar haar geest had onmiddellijk haar kansen ingeschat. Vy Trites was verzwolgen door de aarde, ook al na een daad van de Ene. Vouerze, die ze schromelijk had onderschat, was overgelopen. Delomarte, Osomrach en Yrroth waren dood. Zij was de enig overgebleven zwarte magiër van betekenis. 


  Alleen was ze niet in staat tot grootse daden, zoals heel Aidèn beheersen. Misschien was het goed om een afspraak met de Erfgenaam te maken. Ze had immers zijn vader nog in haar macht.


  Haar gedachtegangen werden verstoord. Een figuur doemde uit het niets voor de troon op. De Erfgenaam! Onmiddellijk werd ze zijn lege blik gewaar. Ze stond op en liep naar hem toe. 'Wel,' zei ze met een scheve grijns. 'Je hebt je aardig geweerd, jongeman. Is er iets met je ogen?'


  D'Anjal keek haar aan met een blik waaruit rust en zekerheid sprak. Hij haalde C'hart uit zijn schede en plantte het wapen voor zich in de houten verhoging waarop de troon stond.


  'Niets aan de hand, Kartha. Ik zie meer dan je denkt. Ik ben ook sneller dan je denkt.'


  Kartha wilde op hem af stappen, maar voor ze bewoog tilde hij zijn hand op.


  'Blijf staan.'


  De vrouw keek hem met grote ogen aan. Ze wilde haar geest uitsturen om poolshoogte te nemen.


  'Doe dat niet, Kartha. Je weet inmiddels wat er met de vormeloze is gebeurd.' 


  Ze deed onwillekeurig een stap naar achteren. Het duurde even voor ze in staat was iets te zeggen.


  'Je bent gegroeid, jongen. Maar dat wil nog niet zeggen dat je mij in een handomdraai verslaat. Je vader...'


  'Ik weet waar hij is. Ik zie hem.'


  Kartha keek hem niet begrijpend aan.


  D'Anjal glimlachte. Hij vouwde zijn handen op het gevest van C'hart, liet zijn kin op zijn handen zakken en zei: 'Misschien verras ik je een beetje, maar ik bevrijd hem op dit moment.' 


  De verrassingen volgden elkaar te snel op.


  'Hoe? Wat bedoel je?'


  D'Anjal nam de tijd.


  'Er is veel gebeurd in Andor en bij Lley C'haen Wert.'


  Hij trok zijn wenkbrauwen op.


  'Kom, Kartha, je bent traag vandaag.'


  De ogen van de vrouw puilden bijna uit haar hoofd.


  'Ik begrijp je niet, Erfgenaam.'


  'Kartha,' fluisterde hij. 'Toen ik de krachtlijn van de andere wereld van onder het knooppunt van Lley C'haen Wert ophaalde, hervond ik mijn deelbaarheid.'


  Kartha verstrakte. Haar blik verried dat ze eindelijk begreep wat er gebeurde.


  'Je bént de Erfgenaam niet,' krijste ze. 'Niet de echte!'


  Ze balde haar vuisten. Haar geest schoot weg, naar de toren. D'Anjal hield haar niet tegen. De Kobold bij de ingang tot de toren lag levenloos op de drempel. Ze haastte zich naar boven. De torenkamer was leeg. Het venster stond open en de tralies waren achteloos omgebogen. Ziedend begaf ze zich naar het raam, maar halverwege besefte ze plotseling dat ze een fout had gemaakt. D'Anjal had nu alle gelegenheid haar lichaam aan te vallen. Ze schoot terug.


  D'Anjal stond nog steeds op het zwaard geleund.


  'Mijn vader en ik zijn al in Doornland,' zei hij zacht. 'Ik heb ook Marte, de zoon van Esme, bevrijd en naar zijn moeder teruggebracht. '


  'Waarom heb je me niet vernietigd?' vroeg ze ademloos.


  'Redenen genoeg om dat te doen,' antwoordde D'Anjal, 'maar er waren ook een paar argumenten om het niet te doen. Je hebt mijn vader laten leven. En je hebt mij in de gelegenheid gesteld jouw heer, zijn verwekker en de waanzinnige magiër te verslaan, hoewel je dat tevoren niet zou hebben geloofd.'


  Kartha's woede ebde weg. Ze schudde haar hoofd.


  'Bovendien,' ging D'Anjal verder, 'kan ik niemand bedenken die Gormorod zou kunnen besturen. Het land is in chaos ondergedompeld. Verspreid over Aidèn proberen Orc'hs, Kobolden, Soalvií, Kabers, zwarte Daith en andere onderdanen van jou wanhopig om zonder kleerscheuren terug te keren. Er is een krachtige hand nodig om zaken op orde te brengen. Ik heb besloten dat jij dat bent. Je zei de laatste keer dat je misschien wel iemand anders was dan wij altijd hebben gedacht. Bewijs dat dan maar.'


  Hij stak C'hart weer in zijn schede en draaide zich om.


  'O ja,' zei hij over zijn schouder. 'Op dit moment zijn andere D'Anjals bezig langs de grenzen van Gormorod krachtige runen-tekens te plaatsen. Tekens die jij niet kent. Onwrikbare tekens. Zo lang je leeft zul je dit land niet verlaten. Niet over land en niet door de lucht.'


  Hij begon naar de deur te lopen.


  Kartha keek even in verbijstering naar zijn rug. Toen kon ze zich niet langer inhouden. Met een schreeuw waarin ze al haar frustratie legde wierp ze zich naar voren en stortte zich op hem.


  D'Anjal vervaagde.


  Kartha landde onzacht op de vloer die ze krijsend, jammerend en gillend met haar vuisten begon te bewerken. 


  41 De kroning


  


  'Enerlad is recht gedaan,


  Enerlad is D'Anjal's troon.


  Dicht de wonde, droog de traan.


  Hulde aan Ilyce's zoon.'


  


  Uit: Pharve spreekt - verzamelde lezingen van de Oermagiër - 4723


  


  


  D'Anjal Veskandar Raï werd in Ald Sumire, de late zomer, op de vijfde dag van de maand Sengane, tot heerser over heel Aidèn gekroond. Geen van de wezens die een rol hadden gespeeld in de dagen van gedenkwaardigheid, liet het die dag afweten. Maar ook duizenden bewoners van Kose, Tulath Mihim, Bregaua en Wons begaven zich tijdig naar Masilis. Grote afvaardigingen van de aartsvolken stroomden de stad binnen. Zelfs de Mon stuurden een delegatie onder aanvoering van Imerith Dunser en Eccué van Sac'harled. Mynderle was getooid met reusachtige slingers van late bloesems. Er werd de hele week voorafgaand aan de kroningsplechtigheid feest gevierd. Op de grote dag verzamelde iedereen zich op het plein voor de galerijen van Mynderle, waar de koningen zich bij speciale gelegenheden altijd aan het volk toonden. 


  Toen D'Anjal verscheen, klonk een gejuich op dat zo lang aanhield, dat D'Anjal zelf tenslotte maar gebaarde dat het genoeg was. De meestermagiërs Pharve, Xazziri, Iantha Daïlanche, Bel Naerstvaes, Arnarvilli, Arrahed en Eenhand Varand betraden de galerij met een groot sierkussen waarop Wilmond, de kroon van het spoor, lag te schitteren. Daarna kwamen de vorsten van het spoor, de oude Rademir, Serd, Ariam, de tijdelijke regent van Tulath Mihim, de regenten van Kose, en heer Arlagh Rambald van Wons, gevolgd door de leiders van de aartsvolken en hun gevolg. Tenslotte verschenen de reisgenoten. Ook zij werden met gejuich begroet. 


  De hele ceremonie voltrok zich daarna in stilte. Dat was de wens van D'Anjal, om de vele gevallenen van de afgelopen dagen te gedenken en te eren.


  Hij had na veel wikken en wegen Arrahed gekozen als degene die hem zou kronen. De oude magiër kweet zich uitstekend van zijn taak. Na een lange, eerbiedige stilte haalde D'Anjal C'hart tevoorschijn en hield het zwaard der zwaarden boven zijn hoofd. Van de staart van de menigte zwol het gejuich aan en golfde binnen enkele tellen naar voren. Ook de genodigden op de galerij juichten de Erfgenaam en zijn magische wapen toe. Zelfs toen D'Anjal en alle anderen weer naar binnen waren gegaan, bleven de toejuichingen aanhouden. 


  


  In de troonzaal van Mynderle was een feestmaal aangericht. D'Anjal had het zo geregeld dat Bougiac en Esled naast hem zaten. Aanvankelijk onderhield hij zich met de Faeldra. Esled wisselde wat woorden met Pharve, die weer naast haar zat, maar al gauw viel ze stil. Ze staarde voor zich uit.


  D'Anjal legde een hand op haar schouder en zei: 'Een gulden masil voor je gedachten, zeggen ze hier in Masilis.' 


  Esled schrok een beetje. Aarzelend antwoordde ze: 'Ik denk aan de patronen van de legende.'


  D'Anjal keek haar van opzij aan. Ze zat in elkaar gedoken en staarde voor zich uit.


  'Ik denk aan mijn, onze plaats daarin,' liet ze er fluisterend op volgen.


  D'Anjals ogen werden donker, zijn blik trok zich terug.


  Bougiac staakte zijn gesprek met Steinogard en keek de twee onderzoekend aan.


  Het duurde even voor D'Anjal reageerde.


  'Ik ben Jyll niet meer,' fluisterde hij, zodat niemand het verder hoorde. 'Ik ben de gevangene van mijn lot. Ik zit vast in patronen die ik niet zelf heb geweven, die ik nooit zo zou hebben geweven. Ik was uitverkoren om Aidèn te verlossen van een kwaad dat te groot was geworden. De prijs is dat ik door mijn daad en mijn koningschap alle mensen en aartswezens op deze wereld verenig. De prijs is dat ik, zolang ik koning ben, geen verbintenis zal aangaan. Dat staat haaks op wat ik zelf wil.' 


  Hij stond op en prevelde: 'Verontschuldig mij.'


  De wezens in zijn buurt keken op.


  Hij boog naar voren, tot vlak bij Esleds oor.


  'Wacht op me,' fluisterde hij.


  Esled dook nog verder in elkaar en staarde strak naar haar bord.


  D'Anjal verdween uit de troonzaal en keerde pas tegen het einde van het feestmaal terug.


  Esled was toen al weg.


  42 De verdwijning


  


  'De laatste episode van de legende?


  Die toont de kracht van de Erfgenaam in volle glorie. Niet spectaculair, zoals bij zijn gevechten met het kwaad, maar in zijn prachtige ingetogenheid. D'Anjal Veskandar Raï was de onbetwiste heer van Aidèn. Zijn woorden, haarscherp opgetekend door zijn dienares Cyntha, droegen altijd wijsheid in zich. Wijsheid én mededogen. Denk maar aan zijn laatste woorden, het gedicht voor Cyntha.' 


  


  Uit: Op zoek naar de diepten van D'Anjals wijsheid, door Wedox van Bregaua - 4802 


  


  


  'Hij heeft mijn hart nooit verlaten, hoewel de liefde van zijn leven een andere was.' 


  


  Cyntha, dienares van Masilis Raï in Het Dagboek van mijn Jaren zonder mijn Koning- 4798 tot 4833 


  


  


  Hij kende elke nis, elke steen, elke voeg, elke samenstelling van geuren van paleis Mynderle. Als de lucht langs zijn gezicht streek wist hij welke deur er werd geopend of gesloten. Aan het ritme van het ruisen van kleding, de cadans van de voetstappen en de manier van ademhalen herkende hij degene die hem naderde. 


  'Hij ziet meer dan wij,' zeiden ze vaak tegen elkaar in het paleis. Maar hij wás werkelijk blind. Alleen als het erop aankwam had hij de beschikking over dat andere zicht, die tel voorsprong in de tijd die hem sneller maakte dan elke vijand. In zijn dagelijkse leven kwam het er echter zelden op aan. 


  Soms had hij last van melancholieke buien. Dan sloot hij zich op in zijn werkkamer en liet hij alleen Cyntha toe om hem eten te brengen. Soms bleef zelfs voor haar de deur gesloten. Elke dag was hij daar te vinden. Hij maakte aantekeningen, iets wat voor een blinde toch al opmerkelijk was, en werkte in het geheim - alleen Cyntha en Walinde wisten ervan - aan een boek.


  'Dit werk moet veilig worden weggeborgen als ik er niet meer ben,' had hij Cyntha in 4790 op het hart gedrukt. Daarna had hij haar precies verteld welke bergplaats hij bedoelde. Zoals altijd dekte ze haar verbazing af met plichtsbetoon en beloofde haar heer dat ze er voor zou zorgen.


  Tussen 4735 en 4739 bezocht hij vele plaatsen. Die reis staat bekend als De lange tocht. Hij keerde terug naar Arfeandel, waar hij Aenedir en andere vrienden van weleer trof. Hij daalde samen met Dol af in de grotten van Sohar waar hij dagen achtereen met Zuol D'Edchonsiumorlad, het aardwezen, sprak. Twee keer ging hij naar Doornland, naar de Candras terug en sprak er weken achtereen met oude bekenden. Hij ondernam samen met Cyntha tochten naar de Steen van Gauzio en de Keer, en hij liep naar de rand van de Geestvelden. Hij reisde door de Hoge Hyurgish. In de vallei van Masdorth aanschouwde hij de gevallen rotsboom Egen Anzarth. Hij zag ook de scheut van een nieuwe boom die inmiddels was uitgegroeid tot een boompje van een halve pas hoog. Hij waarborgde de verdere groei van de jonge rotsboom door de vallei met runen-tekens af te grendelen. Op de terugweg naar Masilis reisde hij via Wons en maakte kennis met de nieuwe kroonheer. Daarna volgde hij het oude spoor tot Exode, waar hem een warme ontvangst van Imerith Dunser en zijn Mon ten deel viel. Hij liet zich de Zuil en zijn omgeving beschrijven en herinnerde zich wat hij ooit als Teken van Endil in de Grote Wan had aanschouwd: de vuurzuil, de enorme boom, de tweelingwelg, met zijn dooreen kronkelende luchtwortels. Ook daar bleef hij vele weken, waarin hij lange gesprekken met Dunser en Eccué voerde. En nog was de reis niet ten einde. Hij maakte een omweg door de Klar en bezocht Am M'kulmala, de plaats waar Raygereio eeuwen had geleefd en mijmerde er dagenlang, gezeten in de grot waar nog altijd de geur van de laatste draak hing. 


  Onverwacht en vrijwel door niemand opgemerkt, keerde hij terug en betrok de vertrekken in Mynderle waar hij het liefst verbleef. 


  Tijdens zijn tweede en laatste reis keerde hij samen met Cyntha en twee paleiswachters terug naar de Karst, waar hij eigenhandig onderzoek deed naar de Ingkores en hun mogelijke relatie tot de Ermon. Hij verbleef er drie weken, waarna het viertal in de richting van Ermon Dae afreisde. Nog eens vier weken later doken ze plotseling weer op in Masilis. Wat de Erfgenaam ontdekte, en wat hij heeft besproken met de Ermon, is onbekend. 


  Hem werden vele namen toegedicht. De meeste stedelingen noemden hem de Rijderkoning, de nomaden vereenzelvigden hem met Enerlad, alsof hij en de troon dezelfde identiteit bezaten. Onder Dvargen heette hij Vredebrenger - zoals zijn moeder hem ooit had voorspeld - omdat het mede aan hem te danken was dat de oude vete tussen Dvargen en mensen uit de wereld werd geholpen. En verder heette hij de Deelbare, Veskandar, Veskandar Raï en soms voluit D'Anjal Veskandar Raï, maar vaak genoeg werd hij nog altijd de Ene, of de Erfgenaam genoemd. Er waren maar enkele mensen die hem Jyll noemden. Walinde en Bougiac bezondigden zich daar nog het meest aan. Zij konden en wilden de legendarische bedwinger van het kwaad van Gormorod niet los zien van de onzekere knaap uit Doornland.


  In de vroege zomer van 4798 verdween D'Anjal Veskandar Raï Op de ochtend van de twaalfde dag van Ostre voerde hij een kort gesprek met Cyntha. Het viel haar op dat hij afwezig was en ze meende zijn melancholieke stemming te proeven. Aan het eind van het onderhoud had hij haar voor de zoveelste keer op het hart gedrukt goed voor het boek te zorgen. Ditmaal voegde hij er een opmerking aan toe die Cyntha verbaasd aanhoorde.


  'Met alle respect voor het grote boek van Endil, waaruit ik zo veel kennis en kunde heb opgediept,' had hij bijna fluisterend gezegd, 'waarin ik het Woord heb gevonden. Met meer dan alle respect, maar dit is het nieuwe Boek van Kennis.'


  Toen ze zich rond het middaguur bij zijn werkkamer vervoegde om hem zijn middagmaal te brengen, bleek hij daar niet te zijn. Zijn laatste aantekeningen lagen op zijn schrijftafel; drie lange hoofdstukken, opgetekend in kriebelig handschrift, in een taal die Cyntha niet machtig was. Alleen de laatste woorden, een klein rijmloos gedicht, had D'Anjal in het Westergish opgeschreven. Erboven stond een grote, dik onderstreepte C.:


  


  'Als mijn tijd aandrijft


  en ik wegstroom


  op de golven van de nacht,


  laat mij dan water worden


  en op de stille oever


  jouw voeten omspoelen.'


  


  Op een vel papier dat naast zijn aantekeningen lag stond nog iets geschreven: "Hrarqe!" 


  Cyntha meende dat D'Anjal die naam wel eens eerder had genoemd, maar ze wist hem niet te plaatsen.


  Eerst ging ze, met betraande ogen, zelf op onderzoek uit. Later stuurde ze de paleiswacht er op uit. Heel Mynderle werd uitgekamd, maar er was geen spoor van hem te vinden.


  De inmiddels stokoude maar nog altijd krasse Orgold, de blinde voormalige raadsheer van Paunarde, volgde in zijn eentje een geurspoor dat hem tot buiten de westelijke poort voerde. Daar verwaaide het spoor. Orgold wendde zijn hoofd in noordwestelijke richting en bleef lang in die houding staan. 


  'Misschien weet ik waar hij heen is,' prevelde hij voor zich heen. 'Ik zal hem niet volgen. Hij wil immers alleen zijn. Alleen, of...'


  Niet veel later ontdekte een diener dat C'hart weg was. Het zwaard had al die jaren naast Enerlad, de troon van Masilis Raï, in een houder gestaan. D'Anjal had er soms dagenlang op geleund, met zijn blinde ogen voor zich uitstarend.


  De bewoners van Masilis, en later alle bewoners van de spoorsteden en alle aartswezens, weigerden maandenlang te geloven dat D'Anjal Veskandar Raï hen had verlaten. Cyntha nam het tijdelijke bestuur van het spoor op zich. "Tot de Rijderkoning terugkomt", zeiden de Masilianen tegen elkaar. Maar diep in hun hart wisten ze dat het tijdperk van de grote legende, de dagen van D'Anjal Veskandar Raï, de blinde redder van Aidèn, tot het verleden behoorden. Ze beseften dat er een nieuwe tijd was aangebroken. Jaren, eeuwen, waarin ze het heft zelf in handen moesten nemen.


  


  Er verdween nog iemand, een week na D'Anjal.


  Het was Esled, de spaltlingvrouw, negentig jaar oud inmiddels, hoewel ze er volgens ooggetuigen uitzag als een vijftigjarige. 


  Nadat Dol, haar vader, was overleden en begraven in Sohar, en nadat haar moeder, Seríadile, was vertrokken naar Yond Aeth, vestigde zij zich in Scrith, in het huisje waar ooit Cyntha enkele weken had gewoond.


  Esleds buurman, een marktkoopman van middelbare leeftijd, beweerde dat hij die ochtend een oude man in een grijze mantel bij haar huisje had zien scharrelen, een Mon of een oude Alvil, dat durfde hij niet met zekerheid te zeggen. Hij meende te hebben gezien dat Esled met hem mee was gelopen in noordoostelijke richting. 


  


  En zo kwam er een eind aan de dagen van D'Anjal Veskandar Raï, de Erfgenaam van Rymlen, Raygereio en andere wezens, de grote meestermagiër, die ooit Jyll heette, toen hij nog een eenvoudige rijder van het Candrasvolk was. 


  Tegelijk met hem verdwenen de andere meestermagiërs van het toneel.


  Arnarvilli, die naar eigen zeggen op reis ging van Ermon Dae naar Masilis, werd nooit meer gezien.


  Xazziri en Iantha Daïlanche kwamen niet aan in Wons, waar ze op uitnodiging van de stokoude koning Onger het kroningsfeest van zijn zoon en opvolger, Barader, zouden bijwonen. 


  Bel Naerstvaes, van wie men wist dat hij op weg was gegaan naar de kille Noordlanden, naar Alde Wynthe, verdween van de aardbodem.


  Eenhand Varand wilde naar zijn zeggen zonder Antegard onderzoek verrichten in de tomben van Dugmonor. Ook hij werd nooit meer gezien.


  En ook Pharve en Arrahed, naar wie men op zoek ging toen de andere meestermagiërs waren verdwenen, bleken onvindbaar. 


  De dagen van de meestermagiërs waren voorbij. Algauw kreeg het woord magie een wat wrange bijsmaak. Mensen en aartswezens voelden zich in de steek gelaten door D'Anjal en de meestermagiërs. Dat diezelfde wezens hen nog niet zo lang daarvoor hadden behoed voor overheersing door de vormeloze, dat waren ze alweer vergeten. 


  Binnen een eeuw werd toverij op zijn best als een verboden kunst beschouwd, op zijn slechtst, en dat kwam vaker voor, geloofde men niet meer in het bestaan van magie. De verhalen over magiërs en de grote geschiedenis van de Erfgenaam werden steeds vaker beschouwd als een sprookje. 


  Epiloog


  


  Het was een warme zomerdag, ergens aan het einde van Ald Sumire, de late zomer van 4798.


  De heuvels baadden in uitbundige zonneschijn. Guirlandes van bloesemlianen slingerden van boom naar boom en vazelpluizen zweefden door de lucht. Boven een beekje dansten zwermen muggen en tirps hun zonneritueel. Het gekabbel van het water en het gezoem van de insecten vormden de omlijsting voor vredige stilte. Het meanderende stroompje werd omzoomd door kreupelhout, steenmos en vazelstruiken. Er liep een smal pad langs, waarover een man kwam aanlopen. Hij was op weg naar de Keer, de richel op de grens van het geestenland, tussen de Steen van Gauzio, Doornland, de Geestvelden en de Hyurgish. Hij droeg een grijze mantel van elfenstof, met een grote puntkap die zijn gezicht verhulde. Het moest wel een oude man zijn, gezien zijn gebogen rug en zijn moeizame tred. Hij steunde op een staf. 


  Hij hield zijn pas in en keek achterom. Een tel later verscheen een tweede gedaante, een kleine vrouw. Ook zij droeg een elfenmantel, maar ze had de kap naar achteren geschoven. Het was een spaltling, zo op het eerste gezicht een kruising tussen een Daith en een Alvií. Haar gezicht was dat van een oude vrouw, maar de twinkelende groene elfen ogen in het lichtgrijs behaarde gezicht leken jonger.


  De man wachtte tot ze hem had ingehaald. Toen greep hij haar hand vast en als een stel jonge verliefde wezens liepen ze verder, naar de voet van de Keer.


  'Wil je nog naar de Steen?' vroeg de spaltlingvrouw.


  De man keek opzij.


  'Nee, ik wil alleen deze plek bezoeken.'


  Ze begonnen aan de beklimming van de Keer. Toen ze halverwege waren stopte de man en schoof zijn kap naar achteren. Hoewel zijn ogen aangaven dat hij blind was, keek hij naar zijn staf, waaromheen een mat grijs licht zweefde. Onwillekeurig blikte hij omhoog. 


  'Als ik het niet dacht,' zei hij glimlachend, en wees.


  Bovenaan de Keer stond een figuur. Zoals hij daar ooit, aan het begin van de dagen van gedenkwaardigheid, had gestaan, wachtend op de Erfgenaam.


  'Endil met jou, jongeman, en Endil met jou, kleine spaltlingvrouw!' riep hij met schallende stem. 


  'Arrahed!' De vrouw en de man riepen de naam van de man tegelijk.


  'Jyll! Esled!' antwoordde de oude tovenaar vrolijk terwijl hij zijn kap naar achteren schoof.


  Ze klommen verder. Van een afstandje riep D'Anjal: 'Fijn dat je me weer bij mijn gewone naam noemt.' Hij hief de staf op. 'Een poosje geleden heb je je staf hier laten staan. Ik kom hem terugbrengen.'


  Arrahed lachte, stapte naar voren en stak zijn hand uit. 'Laat me je helpen, jongeman.'


  D'Anjal greep de uitgestoken hand en trok zich op tot op de rand van de Keer. Samen trokken ze Esled naar boven en gingen zitten, met hun voeten over de rand.


  Een poosje genoten ze zwijgend van de zon en de idyllische omgeving. Grijze vogels vlogen rond hun hoofd en verdwenen toen over de hoogte uit het zicht.


  Arrahed verbrak de vredige stilte.


  'Hier is het begonnen, D'Anjal Veskandar Raï.'


  D'Anjal knikte met gesloten ogen. Een zweem van een glimlach speelde om zijn mondhoeken. 


  'En hier eindigt het ook. De laatste Keer...'


  Esled keek hem aan.


  'Geen laatste keer,' zei ze. Ze staarde tevreden in de verte, naar het grijze gordijn van de Hyurgish dat in de hitte op de rand van de horizon golfde. 'Geen einde, maar een begin.'


  D'Anjal streelde onwillekeurig over de schede van het zwaard dat hij droeg. Een prachtig gevlochten gulden gevest met sporen filigrein stak boven de schede uit. Toen hij zijn hand in het gevest stak weerklonk een vijftonige harmonie die verwaaide in de bries die langs hen heen streek.


  Esled en Arrahed keken glimlachend toe.


  D'Anjal stond op.


  'Kom, laten we gaan. Het wordt tijd om het zwaard van de legende naar zijn laatste rustplaats te brengen, opdat het ooit wellicht wordt herontdekt, als dat nodig mocht zijn. We hebben ons lang genoeg gewenteld in het verleden. Laten we voortmaken, de anderen zijn ook al onderweg.' 


  'Ik heb beloofd dat we onze vriend in Torn op zouden halen,' zei Arrahed.


  D'Anjals ogen lichtten op.


  'Een prettig vooruitzicht.'


  Esled knikte instemmend. 'Dan kunnen we het Sprokkelpad door het Dichte Woud nemen. Lereílath biedt ons vast wel onderdak voor de nacht.'


  Ze daalden van de Keer en begaven zich langs het beekje in noordwestelijke richting.


  Compendium


  


  Aidèn en de wezens van de legende na 4722


  


  Na de kroning van D'Anjal Masilis Raï werd de wederopbouw van steden als Bregaua, Wons en Masilis energiek ter hand genomen. Lanc Ysafa, het eens zo schitterende paleis van Bregaua, was door de Orc'hs met de grond gelijk gemaakt. Ten grondslag hieraan lag de woede van de legers van Gormorod, toen ze ontdekten dat ze het paleis niet binnen konden gaan omdat de meestermagiërs het hadden afgegrendeld met spreuken. 


  De oude Rademir liet Wedox beloven dat het herstel van het bouwwerk in zijn oude glorie door zou gaan, ook als hij er niet meer was.


  Een grote groep Dvargen hielp bij de wederopbouw van Bregaua. Ze brachten karren vol werktuigen mee.


  Ook van de Alvií kregen de Bregauanen allerhande hulp.


  Furud en Rad, met Dol de laatste Daith, besloten terug te keren naar de grotten van Sohar. Daar kregen ze vijf kinderen, twee jongens en drie meisjes. Zo konden ze hopen op overleving van hun volk.


  De oorspronkelijke reisgenoten keerden, vergezeld door Jaon, naar de Candras terug. Na enkele jaren in Doornland besloot Walinde naar Masilis te gaan. Ze betrok een vleugel in paleis Mynderle en werd de hartsvriendin van Cyntha.


  In 4793 bleek ze daar niet meer te wonen. Toen Orgold D'Anjal ernaar vroeg, zei deze alleen: 'Mijn lieve zuster is door de Alvií meegenomen.'


  Wons en Oldemar werden eveneens in hun oude glorie hersteld. Arlagh Rambald besloot afstand van de troon te doen, ten gunste van zijn zoon, Onger. 


  In Tulath Mihim werd het plein voor Fort Bender omgedoopt tot Odinantplein. 


  Er was veel verdriet om alle slachtoffers en verwoesting, maar toch overheerste de vreugde om de gewonnen strijd.


  Serd en Lyale trouwden en werden tot uitvoerend regenten van Masilis en het spoor benoemd. Verder stelde D'Anjal Cyntha en Fryd aan als zijn persoonlijke dieners, zoals de legende dat wilde. Fryd bleef een stille knaap, die op de achtergrond allerlei zaken regelde. Cyntha ontpopte zich als een warme en kundige persoonlijkheid, die algauw de enige was die D'Anjal persoonlijk mocht bedienen. Zij had haar heer lief, en D'Anjal had ook een zwak voor haar, hoewel in zijn hart zijn liefde voor Esled bleef voortleven.


  Na de verdwijning van D'Anjal regeerde Cyntha van Schild vijfendertig jaar, waarin ze vele wijze besluiten nam. Na haar verscheiden kozen de vorsten van de spoorsteden uit hun midden nieuwe leiders. Wijze mannen en vrouwen, die helemaal in de geest van de voorspelde lange periode van vrede en voorspoed handelden. 


  Honderd jaar na de ramp in Sohar liepen er weer tientallen Daith rond in de grotten rond het grote onderaardse meer. Vaker dan voorheen traden ze in contact met mensen en andere aartswezens. Dol, Furud en Rad werden als oerouders vereerd. 


  De Alvií en de mensen leefden in harmonie met elkaar en met de andere aartsvolken in en rond Kose. Gwaldorith regeerde nog tot diep in de volgende eeuw. Een kleine groep Alvií, onder leiding van een zoon van Aenedir, vestigde zich weer in Arfeandel. Ook Siderte, Asseis en Menerhet vonden daar hun thuis.


  Zo keerde ook een groep van veertig Reuzen terug naar de altijd durende kou van de Noordlanden, waar ze de inmiddels bouwvallige hutten bij Rith en het Hagelbos opknapten, en een nieuw leven begonnen. Lob Maersevin, die besloot in Klein Hagelbos te blijven, werd in 4723 tot "eerste Reuzenkroon van de nieuwe tijd" gekozen. Ook Wecoc'h, de voormalige kapitein van Gormorod, nam zijn intrek in Klein Hagelbos, waar hij vriendschap sloot met Lob.


  De Dvargen bleven waar ze waren, waar ze hóórden, volgens Steinogard, die een voor Dvargen opmerkelijk hoge leeftijd bereikte. Pas in 4798 ging hij heen, hoewel rond zijn dood een waas van geheimzinnigheid hangt. Zijn lichaam werd niet bijgezet in de galerij der koningen, in Lato Eir Ald. Geen Dvarg aanschouwde ooit zijn stoffelijk overschot. 


  Ook de Ermon, de nazaten van de Ingkores, bleven waar ze waren: in Ermon Dae. Als voorheen bleven ze een afstandelijk en bijna onbenaderbaar volk, maar het kwam die eerste eeuwen nooit tot onenigheid tussen hen en de andere aartsvolken of de mensen.


  En de Uyrs? Ze werden zelden meer gezien. Als ze zich vertoonden, waren ze altijd met drie of vier. Zoals op de dag dat D'Anjal Veskandar Raï van de aardbodem verdween. Driemaal cirkelden ze in een wijde boog om Masilis heen, rond de vestingmuren. Toen klommen ze de hemel in, tot het vier stipjes waren die langzaam in noordelijke richting verdwenen. 


  Jap keerde terug naar zijn eigen wereld, naar zijn bellen in de Murganith, vergezeld door Ham en Lam. Vaker dan voorheen reisde hij naar Torn, Bregaua of Kose, waar hij een graag geziene gast was. 


  Ledegard en Joc'h Granderth van Scrith namen op uitnodiging van Steinogard hun intrek in Lato Eir Ald.


  Leandas keerde terug naar Kose, waar hij eerste raadsheer van Gwaldorith werd. Zand betrok zijn hut in de Kolodkloof weer, waar hij, als voorheen, als een kluizenaar leefde.


  Eccué van Sac'harled volgde Imerith Dunser op als Eerste Mon van de Zuil. Er kwam, mede door zijn toedoen, meer contact tussen de aartsvolken en de steden van het spoor en de Mon. Er werd in Masilis zelfs een Instituut gesticht, het Dunserhuis, waar de Mon regelmatig met mensen en aartswezens spraken. 


  En al die anderen? Mensen, aartswezens en andere schepsels die een rol hadden gespeeld in de legende? De meesten pakten hun oude leven op. In de dorpen en de steden van Aidèn werden ze geëerd om hun aandeel in de Grote Dagen, zoals de strijd tussen de Deelbare en de Ondeelbare in de volksmond werd genoemd. Sommigen, zoals Eyra Lind en Bougiac, stelden hun belevenissen te boek.


  Van de andere oorspronkelijke reisgenoten weten we dat Zecoria, Brior en Bougiac terugkeerden naar de Candras. Ze stonden in hoog aanzien binnen de kleine gemeenschap.


  Wigge besloot zich in Masilis te vestigen, waar hij regelmatig D'Anjal van advies diende.


  Asgarith werd de beste speelman van Aidèn. Het Lied van Arfeandel werd zijn beroemdste compositie. Hij reisde langs steden en nederzettingen om zijn liederen ten gehore te brengen, vaak begeleid door Alvií of andere speelmannen. 


  Prinses Elanthe, die in 4724 in het huwelijk trad met Heer Onger van Wons, onderhield een levenslange vriendschap met Arnarvilli. Om de paar jaar kwam de Ermonmagiër op de nog altijd nukkige en weerbarstige Reuzenhawijt Snapesp naar Oldemar gevlogen om Elanthe op te halen. Ze maakten dan lange tochten, maar vertelden niemand ooit waarheen. Het vermoeden bestond dat ze regelmatig naar Exode reisden, waar ze naar verluidt Eccué bezochten. 


  Ranorth en Fenaud Larda namen hun vroegere taak weer op zich.


  Rademir regeerde over Bregaua tot aan zijn overlijden in 4739. Hij werd opgevolgd door zijn zoon Ulaendir.


  Wedox en Sym hervatten hun werk. Van de grote bibliotheek van Lanc Ysafa was weinig meer over. Verspreid door het paleis vonden ze boeken, boekrollen en folianten in erbarmelijke staat. Toen de nieuwe bibliotheek klaar was, bleek dat meer dan de helft van de boeken was verdwenen of vernietigd. In 4810 namen Sym en zijn oude leermeester afscheid van elkaar. Sym had besloten een reis langs alle bibliotheken van Aidèn te maken. Hij werd in Tulath Mihim gesignaleerd, maar daarna ontbrak elk spoor van hem.


  Rinne werd weer het Orakel van Alde Wynthe. Het kristalkruid zorgde ervoor dat haar een lang leven was beschoren. De weinige bezoekers van de kille Noordlanden meldden dat de Reuzenvrouw een levensgezel scheen te hebben, maar dat de man zich nooit vertoonde.


  Antegard en Simenard werden vooraanstaande raadslieden van de Dvargenvorst.


  Ariam Mol Derme bracht het tot waarnemend regent van Tulath Mihim. Omdat zijn regeerperiode werd gekenmerkt door wijze besluiten, werd de term "waarnemend" algauw vergeten. 


  Vouerze Glonc'h zette zich rond de eeuwwisseling aan het schrijven van een omvangrijk boekwerk over de dagen van gedenkwaardigheid of, zoals hij het noemde, de Grote Dagen, waarin, naar zijn zeggen, alle grote en kleine spelers een plaats zouden krijgen. Maar voordat hij dat werk voltooide, verdween ook de voormalige overloper van de aardbodem, met het boek de vergetelheid in.


  Ook Thrad Qermondes verdween, hoewel niemand hem miste. D'Anjal had - op Thrads verzoek - nooit over hem gesproken, dus was zijn schuilplaats vlak onder de top van Andor nog altijd onvindbaar. Ook het Boek van Kennis bleef daar rusten. Kort na de dag van D'Anjals verdwijning landde Fara'elt, de grijs met witte dvarghawijt, op de richel met een stengel zoetriet in zijn bek. Maar de wachter der wachters kwam niet naar voren schuifelen. De vogel hipte de grot in, die verlaten bleek te zijn. Het dier nam het zoetriet weer in zijn snavel en vloog weg, om nooit meer terug te keren.


  


  De dagen van de legende waren voorbij.


  De gedenkwaardige tijd van het Boek van Kennis, de vijf aartszwaarden én van het legendarische zwaard C'hart, waren voorbij.


  Het tijdperk van de meestermagiërs was geschiedenis.


  De herinnering aan die tijd bleef lang leven in de gedachten van mensen en aartswezens.


  Drie, vier eeuwen lang vertelden moeders en vaders hun ademloos luisterende kinderen over de daden van Veskandar, de blinde ziener, en zijn beroemde reisgezellen. Allengs werd de geschiedenis vermengd met verzinsels. Nieuwe generaties begonnen de legende zélf als een verzinsel te beschouwen, en D'Anjal Veskandar Raï veranderde in een sprookjesfiguur.


  Toverij werd steeds vaker met ongeloof bejegend. Alvií, Daith, Dvargen, Ermon en Reuzen trokken zich terug uit de woongebieden van de mens. Langs het spoor ontstonden nieuwe nederzettingen, dorpen en steden met voornamelijk menselijke bewoners. Het handelsverkeer bloeide op, de vrede duurde vele eeuwen. Totdat er een nieuw kwaad opstond en er een nieuwe legende werd geweven.


  


  Over C'hart


  


  Uittreksel uit het encyclopedisch standaardwerk de "Zwaarden van Aidèn" van zwaardmeester Gulman Davel van Masilis - 4814


  


  In alle opzichten is C'hart uniek. Lang voor zijn ontstaan werd al over het wapen gesproken. Als men beseft dat Endil pas in de eerste jaren van het Drievolkenverbond, rond 0050 Alvií-Daith jaartelling, met het eerste weefwerk voor de legende begon, dan is de volgende, veel vroegere geschiedenis verbazend.


  Het verhaal speelt in een tijdperk ver vóór 0050, waarschijnlijk stamt het zelfs van vóór het vergeten volk. Het is naar mijn weten het oudste bekende verhaal, de ontstaansgeschiedenissen van Alvií, Dvargen en Daith niet meegerekend. Het werd mij verteld door een nomadenvrouw. Ik heb het persoonlijk opgetekend. Hier is haar verhaal.


  


  "Toen de wereld nog met woud was bedekt, leefden er mensen die zich de Gaelten of Helten noemden. Het waren nomaden. Hun stam werd geregeerd door Exandarel, die zeer werd gevreesd. Hij bezat naar eigen zeggen het eeuwige leven. Ofschoon de Gaelten doorgaans vredelievend van aard waren, heersten ze ook over de naburige stammen. Exandarel bezat een zwaard datjander heette. Het was tweemaal zo groot als het grootste zwaard. Exandarel ontleende er een deel van zijn macht aan omdat hij als enige in staat was het zware wapen te hanteren. 


  Lange tijd bleef zijn heerschappij onbetwist. Toen drong vanuit het oosten een grote stam onder aanvoering van een mysterieuze vrouw, Aerle, de bossen van de Gaelten binnen. Er brandde een strijd los zoals de Gaelten nog nooit hadden meegemaakt. Omdat de doden aan beide zijden talrijk waren, zonder dat een van beide partijen zichtbaar aan de winnende hand was, besloot Exandarel met Aerle te gaan praten. Ze spraken af op een kleine open plek in het bos. Men kwam overeen dat het een gesprek onder vier ogen zou worden, maar beide leiders hadden, wantrouwend als ze waren, krijgers geposteerd in de buurt van de open plek. Toen Exandarel de plek betrad, stond Aerle hem al op te wachten. Zij was een vrouw van grote schoonheid. Exandarel werd verliefd op haar, en zij was niet ongevoelig voor zijn charmes. Toen hij op haar afstapte om haar te kussen, meende een van de krijgers van Aerle dat zij werd aangevallen. De man stond op en liet een pijl van zijn boog wegzoeven. Exandarel zag vanuit zijn ooghoek iets bewegen en dook weg, waarbij hij Aerle probeerde mee te trekken. De vrouw rukte zich echter los en stapte naar achteren. De pijl die voor Exandarel was bedoeld boorde zich in het hart van Aerle. Overmand door woede en verdriet doodde Exandarel de boogschutter met zijn zwaard. Zijn eigen krijgers slaagden erin hun tegenstanders te doden. Bij een verrassingsaanval van de Gaelten werd daarna de helft van Aerles krijgers gedood, terwijl de overigen op de vlucht sloegen en nooit meer werden gezien. 


  Exandarel eigende zich het zwaard van Aerle toe en liet het wapen en zijn eigen zwaard Jander samensmeden tot een nieuw zwaard. Toen het gesmeed was, zei hij: 'Ik noem dit zwaard Aerlejander. Het is de voorbode van een nog veel machtiger zwaard dat dezelfde naam zal dragen, hoewel sommigen het C'hart zullen noemen.'


  Toen Exandarel werd vergiftigd door een van zijn opperkrijgsheren, en dus toch niet zo onsterfelijk bleek als hij beweerde, verdween het zwaard. Er is een hardnekkige legende dat Aerlejander zich lange tijd in het bezit van de stamoudste van de Ord heeft bevonden. De naam was inmiddels verbasterd tot Erleander, hoewel de stamoudste het steevast C'hart noemde."


  


  De vrouw, die Vailes heette, nam mij mee naar haar stamoudste, Eyenak'he, een stokoude en broodmagere man. Hij toonde mij het zwaard. Het zag eruit of het de dag ervoor geslagen was. Een gulden gevest, fraai bewerkt met motieven van filigrein, en een donker blad van een onbestemde massa. Omdat zowel de stamoudste als de vrouw verder niets los wilden laten over de herkomst van het zwaard, tast ik nog altijd in het duister over de oorsprong ervan, en over de band tussen dit zwaard en het uit vijf aartszwaarden gesmede zwaard van de grote legende. 


  Bezitten de Ord het zwaard der zwaarden? Zo ja, hoe komen ze er dan aan? Is er een directe bloedlijn naar Exandarel?


  Vragen zonder de bijbehorende antwoorden. Ik vraag me af of iemand die antwoorden ooit zal horen.


  


  Endil's besluit, mythe of werkelijkheid?


  


  Uit: De weefwerken van Endil van Vrouwe Amirand Rosea - 4738


  


  "Eenmaal sprak ik de tweekoppige. In het licht van het onderstaande korte verhaal over de ontmoeting tussen hem en de godheid Ghormard zei hij iets opmerkelijks. Zoals iedereen weet staat het waarheidsgehalte van het door Tolder van Hygarath geschreven verhaal ter discussie. Op zijn minst is het een romantisering van een verrassende fictieve ontmoeting. 


  Ik leg de woorden van Endil en het verhaal van Tolder voor de lezer neer, zonder mij een oordeel aan te matigen over de vraag of de ontmoeting tussen Ghormard en Endil ooit heeft plaatsgevonden."


  


  Uittreksel uit het verslag van Amirand Rosea's bezoek aan Endil


  


  "Tijdens mijn bezoek aan Endil vroeg ik hem wat hijzelf als het hoogst haalbare beschouwde. Zoals altijd dacht hij lang na over zijn antwoord. Hij overlegde over deze vraag zelfs met de Wijsheid.


  Tenslotte antwoordde hij: 'Wij beschouwden al die jaren het verwerven van een plaats tussen de goden in Whedeyard als het hoogst haalbare. Toen het zover was, weigerde datgene in ons, dat ik als het diepste zelf beschouw, die laatste schrede te zetten.


  Waarom?


  Misschien waren wij, door alle ontketende gebeurtenissen en ervaringen, voorbij de eeuwig deinende wijkplaats van de goden geschoten. Opeens leek de volstrekt passieve en in stilstaande tijd gedompelde wereld van Ghormard en de zijnen een afgrijselijk oord".


  


  De afwijzing


  


  Kort verhaal van Tolder van Hygarath, naar zijn zeggen gebaseerd op uitlatingen van Endil Starrenvaarder.


  


  "In Erandad, de tijdloze plek tussen werelden, niet ver van de plaats waar nog geen anderhalf jaar daarvoor Iantha Daïlanche de Erfgenaam de eerste kennis van magie had bijgebracht, vond kort na de kroning van D'Anjal Veskandar Raï een ontmoeting plaats.


  Ghormard, de enige god die zich - zij het passief - met Aidèn bezighield, wandelde langs de oever van een rimpelloze vijver. Hij mijmerde, genietend van de schoonheid en de traagheid van de omgeving, over het verglijden van de tijd en over de eindeloosheid van het godendom. Hij had hier afgesproken met de wever van de legende. Hij kwam graag in Erandad. Misschien wel omdat hij zijn medebewoners van Whedeyard hier nooit tegenkwam. Ghormard was gesteld op rust, stilte, eenzaamheid. Drie heel verschillende begrippen, ook al lagen ze oppervlakkig beschouwd in elkaars verlengde. Enkele van zijn beste gedachteprocessen vonden hier hun oorsprong. 


  De reeks gedachten stokte. De wever was gearriveerd.


  'Endil,' zei Ghormard minzaam.


  'Ghormard,' kaatste Endil, met een toon die gelijkheid suggereerde. 


  Een flard van ergernis trok door de geest van Ghormard, maar zijn blik bleef vriendelijk, evenals zijn stem.


  'Mijn complimenten voor het weefwerk van de legende,' ging hij verder. 'Ik moet toegeven dat ik vaak heb getwijfeld, maar de patronen en de krachtlijnen bleken sterk genoeg om alle afwijkingen te corrigeren.'


  Endil zweeg.


  Ghormard meende dat als een late aanvaarding van zijn onderdanigheid te mogen bestempelen. Zijn stem kreeg een bedachtzame toon.


  'De schepping van de Wijsheid was briljant. Dit alles heeft de aandacht van de goden getrokken. Voor het eerst sinds wezensheugenis hebben ze met elkaar gesproken. Een kort samenzijn, want de daden van Endil spraken voor zich.' 


  Endil boog beide hoofden.


  Ghormard zweeg en staarde naar het wezen. Hij was er nu van overtuigd dat Endil zich de mindere betoonde. Daarna dwaalde de blik van de god langs de oever en gleed over het rimpelloze oppervlak van de vijver.


  'Er is een plaats voor Endil,' fluisterde hij. Zijn geloken ogen monsterden de tweehoofdige, die bewegingloos, nog altijd met gebogen hoofden, voor hem stond.


  'Whedeyard wacht,' verduidelijkte de god.


  De tijdloosheid van Erandad kreeg een nieuwe dimensie door het onverwachte zwijgen van Endil.


  Voor het eerst sinds heel lang wist Ghormard niet wat hij moest zeggen of doen. De tweehoofdige moest sprakeloos zijn. Hij besloot uiteindelijk te wachten. Zo stonden ze tegenover elkaar, verstild in stilstaande tijd.


  Op Aidèn verstreken vijf dagen.


  Toen hief Endil beide hoofden op en zei zacht: 'De plaats op Whedeyard is niet voor ons. Wij hebben besloten op Aidèn te blijven.'


  De schok was groot. Ongeloof en verbijstering waren tellenlang open en bloot in Ghormards ogen te lezen. Zijn mond hing ongoddelijk wijd open. 


  'Maar...'


  Nog tijdens het uitspreken van dat woord besefte Ghormard dat Endil's besluit definitief was. Alles duidde erop. Hij zocht naar woorden, maar Endil was hem voor.


  'Bedank de andere goden. Wij beseffen ten volle de waardering die uit het aanbod spreekt, maar wij hebben onze plannen onlangs gewijzigd.' 


  En toen, aarzelend: 'Wij beschouwen Aidèn als paradijselijker dan Whedeyard. Een betere plaats. Tijdloosheid lijkt ons zo leeg. Het kader van eindigheid past ons beter.' 


  Ghormard deed een stap van hem vandaan. Zijn ogen werden groot. Na enkele tellen deed hij zijn mond open, maar alleen zijn ragende ademhaling maakte iets van zijn ontsteltenis hoorbaar. 


  'Wij gaan terug naar Aidèn,' zei Endil zacht.


  Het volgende moment was Ghormard alleen met zijn verbijstering."


  


  De geschiedenis van Aidèn


  


  0000


  Alvií-vorst Delondas sluit een verbond met Daithvader Moarmed.


  Begin van de Alvií-Daith jaartelling.


  


  0038


  Delondas vertrekt naar Yond Aeth. Sindeor volgt hem op.


  


  0041


  Sindeor en Moarmedh maken van het verbond een tripact met Dvargenkoning Derobald I.


  


  0080


  Moarmedh overlijdt. Melcheadh volgt hem op.


  


  0082


  Orc'h Osomrach valt het Dvargenbolwerk Tarmaord Torn aan.


  De Alvií en Daith snellen te hulp. Orc'h Osomrachs legers worden teruggeslagen. Vorod, de hoofdstad van Gormorod, wordt ingenomen door het tripact. 


  


  0087


  Derobald I overlijdt. Evard volgt hem op.


  


  0102


  Orc'h Osomrach herovert Vorod. Evard sneuvelt. Derobald II


  volgt hem op.


  


  0113-0114


  Slag om Hear eld Flin, het Dichte Woud. Het Reuzenvolk van Berthata wordt verslagen door het tripact. De Reuzen krijgen de Noordlanden als woongebied toegewezen.


  


  0381


  Tijdens het vijfjaarlijks overleg tussen de vier aartsvolken in Encherled Mihn worden allen vermoord door Yrroth, de zoon van Orc'h Osomrach. Begin van de elfjarige oorlog. Aidèn's bevolking wordt gehalveerd. De vier aartsvolken weten Yrroth en zijn legers terug te dringen.


  


  0390


  Het beleg van Donthorc'h, de hoofdstad van Yrroths Gormorod, begint.


  


  0392


  Einde van de elfjarige oorlog. Orc'h Osomrach wordt in het bijzijn van vele getuigen in de catacomben van Souminu Sovoch verbrand, Gormorod wordt permanent bezet door de aartsvolken. Yrroth ontkomt en vlucht de moerassen van Esmoth in. 


  De tweede langdurige periode van vrede, die bekend staat als de vijfhonderd gelukkige jaren, begint.


  


  0891


  Het rampjaar. Vanuit het oosten valt een sterke strijdmacht onder leiding van Yrroth het bezette Gormorod binnen. Vanuit het verre westen worden de woestijnvolken overvallen door een onbekend volk: de Ermon. Dvargenkoning Krangard sneuvelt.


  


  0892


  Xazziri, leider van de meestermagiërs, verschijnt ten tonele. Ondanks zijn magische hulp weten slechts weinigen te ontsnappen naar de noordelijke vestingstad Encherled Mihn. 


  


  0894


  Het beleg van Encherled Mihn begint.


  


  0895


  De Dvarg Rabald smeedt, met hulp van zijn leerling Aerimnald, het eerste aartszwaard Emaendor.


  


  0897


  De Daith graven een vluchtgang en vallen de legers van Yrroth in de rug aan. Tegelijkertijd doen de anderen een uitval. De legers van Yrroth worden uiteengeslagen en vluchten in chaos. Bij Aëlmoth Goc'h komt het tot een laatste treffen. Na zware verliezen sluit Yrroth de poort. Meestermagiër Guasa wordt poortwachter. 


  De Ermon worden nabij Masilis omsingeld. Er wordt een vredespact getekend. De Ermon trekken zich terug in Ermon Dae. 


  


  0897 -1053


  Derde periode van vrede.


  Aerimnald smeedt het aartszwaard Sperling voor de Daith. Op aandringen van Xazziri smeedt Aerimnalds leerling Monidvard het Reuzenaartszwaard Vloch.


  De Alvií blijken al jaren een aartszwaard, Fiander genaamd, te bezitten, naar men zegt gesmeed door Moadginard, de vader van Dvargenmagiër Eenhand Varand.


  De Ermon worden als vijfde aartsvolk aangemerkt.


  


  1053


  Het spoor wordt de officiële handelsroute tussen de mensensteden Masilis, Scrith, Strend, Kose, Tuluth Mihn (het vroegere Encherled Mihn), Bregaua en Wanes. 


  Damuard vervaardigt het Ermonaartszwaard Rastoth uit H'ritho.


  


  1053 -1056


  Eerste Slag om de Guldvelden.


  


  1076 - 1102


  Tweede tot en met vijfde Slag om de Guldvelden.


  


  1108


  Zesde Slag om de Guldvelden. Verwoesting van Wanes en Zeala. Vrede van Bregaua.


  Begin van de tweede era.


  


  1190 - 1196


  Oorlog tussen de Ermon en Masilis. Zoras van Scrith legt de strijdenden een compromis voor, dat allen aanvaarden.


  


  


  1209


  Eerste Convent van Scrith.


  


  


  1345


  Zware ijsstormen in de Noordlanden.


  


  1361


  De Zuil ontstaat, na een serie zware aardschokken en vulkaanuitbarstingen, nabij Exode. Kloosterlingen vestigen er de gulden huizen van de Mon. Nuun Dajaär stelt de Solivaanse Geschriften samen.


  


  1429


  Dvargen en Masilianen trekken op tegen de Ermon na moord op de Daithvader en de Dvargenkoning. Slag bij Scrith.


  


  1493


  Na vierenzestig jaar sluiten Ermon en Dvargen de vrede van Zaal.


  


  1507 -1814


  Vierde periode van vrede.


  


  1814 -1822


  Eerste noordelijke oorlog tussen Dvargen en Reuzen.


  De meestermagiërs komen tussenbeide en nemen het beheer van de betwiste gebieden op zich.


  


  1830


  Reuzen en Dvargen sluiten de vrede van Tuluth Mihn.


  


  1832 -1855


  Tweede oorlog tussen Masilis en de Ermon. Bij de Slag bij Winderkreek, in 1851, komen duizenden mensen en aartswezens om het leven. 


  


  1855


  Masilis en de Ermon sluiten de vrede van Bregaua.


  


  1878


  Een zware aardbeving teistert Scrith dat met de grond wordt gelijkgemaakt.


  


  1998


  Convent van Kose.


  


  2221 Bij opgravingen ten zuiden van Doornland worden grote tempelcomplexen van de Ingkores blootgelegd.


  


  2314


  De Steen van Boqat wordt ontdekt. Oermagiër Pharve slaagt erin om een deel van de inscripties te ontcijferen. Begin van de derde era.


  


  2365


  De verdwijning van Pharve wordt bevestigd. De zwarte tovenares Kartha beweert hem te hebben


  gedood.


  


  2480 - 2494


  Oorlog tussen Bregaua en Tuluth Mihn.


  


  2494


  Vrede van Kose. Tuluth Mihn wordt Tulath Mihim.


  


  2881


  Ongeregeldheden tussen Masilis en Ermon Dae.


  


  2882


  Vrede van Masilis.


  


  3380


  Reuzenkroon Valathaea komt onder verdachte omstandigheden te overlijden. Zijn halfbroer Asothaea verdwijnt. Ook het aartszwaard Vloch is onvindbaar. 


  


  3381


  De Reuzen besluiten in plaats van één volksleider een raad van vijf te installeren. Een kleine groep is het daarmee niet eens en vertrekt uit Rith en de Noordlanden. Ze vestigen zich in de valleien van de Murganith. 


  


  3493


  Tijdens het Tweede Convent van Strend wordt Masilis uitgeroepen tot hoofdstad van het spoor. Grootvorst Vyrende Faderetszoon van Masilis wordt tot Eerste Vorst van het spoor gekroond. De Dvargse edelsmid Krinogard de Jongere vervaardigt voor deze gelegenheid een zeventandige kroon, Wilmond. Algauw gaat het gerucht dat een onbekende tovenaar magie in de kroon perste, waarmee hij de eeuwige heerschappij van Masilis over het spoor veiligstelde. 


  


  3512


  Grootvorst Vyrende Faderetszoon van Masilis en het spoor over-


  lijdt. Als men zijn opvolger Palverde Vyrendeszoon tot grootvorst wil kronen, blijkt de zeventandige kroon Wilmond onvindbaar. Palverde wordt tot grootvorst van Masilis gekroond met de oude Masiliaanse kroon Gayrader. 


  


  3514


  Op zijn sterfbed bekent de nomade Lybert van Strend dat hij Wilmond uit de schatkamer van paleis Mynderle heeft gestolen en naar Gormorod heeft gebracht, waar hem in ruil voor de kroon onsterfelijkheid was beloofd.


  Terwijl, bij wijze van afleidingsmanoeuvre, de legers van Masilis en Wons optrekken naar de poort Aëlmoth Goc'h, slaagt een kleine groep Masilianen erin, door te dringen tot Souminu Sovoch. De kroon wordt in een grottenzaal gevonden en mee teruggenomen naar Mynderle.


  Op de eerste dag van Ald Erberei wordt Palverde alsnog tot grootvorst van het spoor gekroond.


  


  4003


  IJsstormen teisteren opnieuw de Noordlanden. Een grote groep Reuzen vertrekt naar Klein Hagelbos, nabij Dendray.


  


  4076


  In Tulath Mihim en omgeving breekt een mysterieuze ziekte uit, die de sneeuwpest wordt genoemd. De ziekte eist honderden levens, terwijl vele anderen voor het leven worden verminkt.


  


  4077


  Meestermagiër Iantha Daïlanche ontdekt een medicijn tegen de sneeuwpest, getrokken van het giftige wafelkruid van de steel van de kamroos, die alleen in de Hoge Hyurgish groeit. De voortwoekerende ziekte wordt binnen enkele weken een halt toegeroepen. 


  


  4200


  Onverwacht breken er schermutselingen uit tussen Daks en enkele bergnomaden-stammen, die elkaar enkele nederzettingen aan de voet van de berg Agmonor betwisten. 


  Binnen enkele maanden ontaard het meningsverschil in een heftige twist tussen de mensenlijke bewoners van Bregaua en Wons en de nomaden enerzijds, en de Daks en de Dvargen van Lato Eir Ald anderzijds. Ze trekken tegen elkaar op.


  Ten oosten van de Wel van Mindrao komt het tot een bloedig treffen. Honderden mensen en Dvargen laten het leven. De Meestermagiërs Xazziri, Iantha Daïlanche en Eenhand Varand komen tussenbeide en slagen erin een wapenstilstand te bewerkstelligen. 


  


  4211


  De mensen van Bregaua en Wons, de bergnomaden en de Daks en de Dvargen sluiten de vrede van Ruold, na moeizame onderhandelingen. 


  


  4449


  In de Murganith, Noord Torn en de Noordlanden vinden kort na elkaar drie grote aardbevingen plaats. Het aantal doden en gewonden, vooral onder Dvargen en Reuzen, is enorm.


  


  4721


  Op 18 Sc'hin Vaï gaat de jonge rijder Jyll van de Candras voorbij de Steen van Gauzio. Een dag later ontdekt hij de Grauwe Wal, de Hyurgish.


  


  4722


  Jyll, die inmiddels D'Anjal Veskandar Raï heet, doodt de vormeloze drie-eenheid van Orc'h Osomrach, Delomarte en Yrroth, met behulp van het zwaard der zwaarden, C'hart. Hij wordt tot koning van het spoor gekroond en regeert tot aan zijn mysterieuze verdwijning in 4798.
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