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  Voor het kleine leven, dat afzag van de lange reis


  


  


  “You would rather throw stones at a mirror?


  I am your mirror, and there are the stones”


  


  Uit: The essential Rumi


  


  


  “There is no such thing as unreality; there are only various forms of reality”
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  Wat eraan vooraf ging...


  


  Als het idyllische heuvelland van Doornland uitdroogt, gaat het Candrasvolk op zoek naar nieuw land. Tijdens een van die zoektochten ontdekt de jonge rijder Jyll een muur van bergen die hij herkent als de Grauwe Wal. Bougiac, de stamverteller, maakt kenbaar dat een eeuwenoude voorspelling is uitgekomen. Jyll blijkt de door het lot uitverkorene te zijn, die samen met een aantal stamleden op zoek moet gaan naar het mythische Boek van Kennis en de vijf zwaarden van de aartsvolken. 


  Negen reisgenoten gaan op pad. Al snel wordt duidelijk dat duistere machten weet hebben van het bestaan van de Ene, zoals Jyll wordt genoemd, en dat ze er alles aan zullen doen om hem te vernietigen. Damiar, een van de reisgezellen, wordt door zwarte draken gedood. Het spaltlingmeisje Esled neemt zijn plaats in. Jyll heeft visioenen en onderneemt droomreizen die, zo beseft hij, samenhangen met zijn lot. 


  Esled en Jyll dalen af in de sprookjesachtige onderwereld van Sohar en vinden de Daith Rad, die de instorting van de Zaal der Schilderingen heeft overleefd. Jyll en Esled gaan op zoek naar drie andere overlevenden en treffen Dol, Esleds vader, levend aan, evenals Furud, Rads vrouw. Dol openbaart zich aan Jyll als Wachter van de Daith en neemt hem mee naar een voor de Daith heilige grot. Hier spreekt Jyll met het aardwezen Zuol dat hem de waarschijnlijke verblijfplaats van enkele aartszwaarden onthult. Groot is Jyll's ontsteltenis als blijkt dat een van de zwaarden in het bezit is van Yrroth. 


  Dol overhandigt hem het aartszwaard Sperling. Yrroths helpers zijn intussen doorgedrongen in Sohar en bedreigen de zeven achtergebleven reisgenoten, die Rad op hun vlucht meenemen. Een confrontatie met een draak kost Jyll bijna het leven, maar Zuol vernietigt het zwarte wezen. Ze besluiten allen Sohar te ontvluchten en bereiken de vallei die naar het elfenbos Arfeandel leidt. De reisgenoten ontvangen geschenken van de Alvií, en de overlevende Daith vinden er voorlopig onderdak. Weiara, leider van het vogelvolk van de Sembiraa, schenkt Jyll het vogelzicht. De dienaren van Yrroth omsingelen het bos; een sluw plan van Bougiac zorgt ervoor dat de reisgenoten kunnen ontsnappen. Bij de poort van Newan ontsluiert Jyll een raadsel dat hun toegang verschaft tot het eeuwenoude pad over de bergen van de Hyurgish. 


  In Urvald, aan de voet van het Torngebergte, komen drie meestermagiërs bijeen. Ze besluiten een laatste poging te doen om alle beschikbare goede krachten op Aidèn te verzamelen tijdens het Convent van Bregaua. Ieder voor zich gaan ze op weg naar de leiders van de aartsvolken en de Heren van het Spoor. 


  Verder naar het zuiden, bij de poort Aëlmoth Goc'h, de enige toegang tot Yrroths land Gormorod, krijgt poortwachter Guasa bezoek van de zwarte tovenares Kartha. Als het uitdraait op een magisch gevecht in Guasa's toverbos, weet de meestermagiër ternauwernood te ontsnappen in de gedaante van een vogeltje. 


  Vanuit het Alvií-paradijs Uqerget offeren drie Alvií zich op om hulp te gaan bieden. Ze ruilen hun eeuwige leven voor Aidèn's sterfelijkheid.


  In de Hoge Hyurgish ontsnappen de reisgenoten aan de levensgevaarlijke berggeesten en Jyll ontmoet in een visioen de Meester van het Licht, die hem de parel van wijsheid toont, waarmee hij de strijd met het kwaad beter aan kan. Ze worden opnieuw aangevallen door een zwarte draak. Jyll stort in een afgrond. De reisgenoten zijn ontroostbaar. Toch gaan ze verder om de volken van het Spoor en de aartsvolken te waarschuwen voor het naderende onheil. Jyll, die is gered door de vrouwelijke meestermagiër Iantha, ziet vanaf de top van de berg Wearonoc'h de reisgenoten verder trekken. 


  De gezellen reizen door het meest onherbergzame gedeelte van de Hoge Hyurgish. 's Nachts wordt Esled aangeroepen door Egen Anzarth, de laatste der rotsbomen. Hij prent haar woorden van macht in, die haar in staat moeten stellen om Iantha's vader te redden. Over een vlakte bereiken de gezellen de verwoeste stad Zaal. 's Nachts wordt Scianthe meegevoerd door de dolende geest van Hertaloth. Esled, Brior, Zecoria en Bougiac achtervolgen hen naar de zwarte toren. Esled noemt Hertaloth's naam en lost een eeuwenoude vervloeking in. De geest sterft, de toren stort in. De volgende dag daagt Scianthe op, maar verdwijnt beroofd van zijn zinnen in de woestijn.


  De zwarte heer besluit, voor het eerst in eeuwen, zijn vier monsterlijke Volsen erop uit te sturen en op zoek te gaan naar de Erfgenaam. 


  Jyll wordt door Iantha meegevoerd naar Erandad, een mysterieuze plaats uit het verleden. Hij leert met dieren spreken en slaagt erin in het lichaam van een hawijt mee te vliegen. Iantha geeft hem zijn nieuwe, voorbestemde naam: D'Anjal. Als Iantha hem de kleine schreeuw wil leren, uit hij de grote schreeuw, dit: voordien alleen door de oermagiër Pharve werd beheerst. Iantha kan hem niets meer leren en laat het aan hem over het tijdstip van zijn terugkeer naar Aidèn te bepalen. 


  In Masilis wordt Ermonmagiër Arnarvilli met argwaan ontvangen. Paunarde, koning van Masilis en het spoor, staat onder de kwade invloed van raadsheer Vy Trites. De magiër vlucht met prinses Elanthe.


  De reisgezellen worden gevangengenomen door de nomaden van Ord. Pas als Bougiac een spaltlingvrouw, half Ermon, half mens, weet te genezen, laten ze hen gaan. Esme, de vrouw, wordt hun nieuwe reisgenoot. In de ruïnevelden bij Wons worden ze aangevallen door een zwarte draak. Op het laatste moment, als ze menen dat alles verloren is, treedt het ondier achteruit en verdwijnt. Ze worden gastvrij onthaald door Heer Arlagh Rambald van Wons. Zijn scribent Mrcad Estefo bezit een perkament met spreuken in een onbekende taal. Hij vraagt Bougiac dit artefact aan de Ene te overhandigen, vooropgesteld dat deze nog in leven is. Ook onthult hij waar het Dvargenzwaard Emaendor zich bevindt. Ontdekt wordt dat Ismuet, de verrader, zich ook in Wons bevindt. Klaarblijkelijk is het een van de reisgenoten. 


  D'Anjal krijgt een visioen op klaarlichte dag, waarin hem het wezen van de tijdstromen wordt geopenbaard. Mede daardoor slaagt hij er in om vooruit in de tijd te springen.


  Een andere meestermagiër, de Reus Bel Naerstvaes, bezoekt de Dvargen van Torn. Hij vraagt hun ook voor mensen zwaarden te smeden. Dit valt niet in goede aarde bij de Dvargen, die een eeuwenoude wrok jegens de mensen koesteren. Wel besluit vorst Steinogard, op aandringen van Bel, om Antegard, Simenard en drie andere Dvargen erop uit te sturen om de Dvargenmagiër Eenhand Varand te vinden.


  De reisgenoten vertrekken uit Wons, geëscorteerd door kapitein Uhan Shermad en tien van zijn rijders. Bij de Wel van Mindrao worden ze aangevallen door een groep zwarte krijgers onder leiding van een Vols. Ze slaan op de vlucht en worden tot diep in de nacht achtervolgd door de Vols en zijn trawanten. Als alles verloren lijkt verschijnen er twee tovenaars die gezamenlijk de Vols doden. De magiërs blijken niemand minder te zijn dan de doodgewaande D'Anjal en Iantha. 


  De reisgenoten betreden de bijna onbegaanbare pas van Monordaneth, de toegang tot het Torngebergte. 's Nachts haalt Iantha D'Anjal over om af te dalen in de grotten van Ald, waar het zwarte aardwezen Megdeth heerst. Hij helpt de Dvargen die op zoek zijn naar Eenhand en Mnargald. De reisgenoten worden gevangen genomen door Dakse Dvargen. 


  Inmiddels wordt, volkomen onverwacht, Masilis aangevallen door horden Orc'hs en gaan zwarte legers heimelijk op weg naar Wons.


  De reisgenoten krijgen een vrijgeleide door Torn, op voorwaarde dat zij een Dvarg als reisgenoot meenemen. In ruil daarvoor moet een van de reisgenoten achterblijven in Torn. Asgarith offert zich op.


  De Reuzen uit de Noordlanden besluiten uiteindelijk, op aandringen van Lob Maersevin, hun heil in de vallei van Kose te zoeken. 


  Bij het Meer van Druc'hanllard wordt Menerhet door een mysterieuze figuur uit de klauwen van een monsterlijk waterwezen gered. Siderte herkent iemand die zij reeds lang dood waande. 


  In de grotten van Ald misleidt D'Anjal het wezen Megdeth en weet door te dringen tot de grottenzaal waar Eenhand Varand en Mnargald vast worden gehouden. Mnargald overhandigt hem het oudste aartszwaard, Emaendor. 


  Als de reisgenoten geketend en vergezeld door Dvargen over de Vlakte der Stormen trekken, worden ze achterhaald door D'Anjal, Mnargald, Simenard en Antegard. Mnargald maakt de Dvargen duidelijk dat ze de reisgenoten op last van Dvargen-vorst Steinogard zelf moeten bevrijden. Simenard wordt de negende reisgenoot. 


  Na een droomreis naar de Kille Noordlanden besluit D'Anjal, op aanwijzing van het orakel Alde Wynthe en, over de grenzen van de tijd heen, rechtstreeks aangesproken door Endil de tweekoppige, het reisgezelschap op te splitsen in twee groepen. In diezelfde droomreis ontmoet hij Joc'h, de waker in de catacomben van Andor, die regelmatig spreekt met een wezen dat hij Wijsheid noemt. D'Anjal, Brior, Simenard, Bougiac en Walinde betreden het oude Murganithgebergte en lopen bij de berg Inokh de mysterieuze Jap Doranthe en zijn helpers Ham en Lam tegen het lijf. Jap verspert hun de doorgang. Brior, die daarin het minst bedreven is, moet voor zonsondergang een raadsel oplossen. Door een slinkse aanwijzing van D'Anjal slaagt hij daar op het nippertje in. Jap neemt hen mee naar zijn wonderbaarlijke land vol moerassen, bellenbossen en opmerkelijke wezens. 's Avonds vertelt hij hun de geschiedenis van Malve van Gir, een verhaal dat volgens Ham en Lam voor een deel op waarheid berust. Jap blijkt onberekenbaar en ontsteekt na zijn vertelling in woede. De volgende ochtend brengt hij hen naar zijn grote bellen. Hier blijkt hóe onberekenbaar Jap is. Hij sluit de reisgenoten op in zijn bellen. 


  Esled, Wigge, Esme en Zecoria maken kennis met de ondoordringbare nevel van de Noordlanden. Een groep nomaden brengt hen naar de kloof van Ondith, waar Iantha's vader gevangen wordt gehouden door Kartha. Esled en Iantha gaan de kloof in, waar Iantha door een Vols wordt verslagen en Esled wordt meegesleept naar Kartha. 


  Vouerze, afvallig meestermagiër en armondant van Yrroth, beslecht niet ver van Masilis een magische woordenstrijd met Arrahed in zijn voordeel. Arrahed weet door een list te ontkomen.


  Verraad zorgt ervoor dat zowel Wons als Masilis worden ingenomen door de legers van Yrroth. In Masilis blijkt Paunarde zelf de verrader te zijn, in ruil voor een vrijgeleide voor hem en zijn zoon. Hij wordt echter alsnog gedood. Zijn hoofd wordt op een paal voor het paleis gespietst. Zijn zoon Serd, krijgsheer Ranorth, en de raadsheren Orgold en Fenaud Larda, slagen er in via een vluchtgang te ontkomen. 


  Het Reuzenvolk loopt hij Wyndids Heuvel in een hinderlaag. Alleen doordat Arenj en Wilanj Uyr te hulp schieten weten ze zich langer staande te houden, maar de situatie lijkt uitzichtloos. Met hulp van Ham en Lam ontsnapt D'Anjal uit de bellen en haast zich naar het noorden om de Reuzen terzijde te staan. Hij weet met magische middelen de hoofdman van de Orc'hs, Wecoc'h, over te halen de zijde van het goede te kiezen. De zwarte heer gaat samen met het wezen Lae op zoek naar het aartszwaard van de Ermon, dat zich in de catacomben van Souminu Sovoch moet bevinden. Lae vindt het, maar weet het niet los te krijgen uit het steen. 


  In een magisch treffen verslaat D'Anjal Kartha. De vrouwelijke magiër ontkomt echter en troont Xazziri en zijn dochter Iantha mee. D'Anjal, Bel, Jap, Esled en de twee Uyrs zetten de achtervolging in. De overige reisgenoten wachten in Herberg de drie Windstreken, waar Cluthe de scepter zwaait. Na dagenlang vergeefs te hebben gewacht, besluiten ze zelf op zoek te gaan naar het vijftal. Ze splitsen zich in twee groepen. Eén groep wordt achtervolgd door Orc'hs, die niet veel goeds in de zin hebben.


  De drie sterfelijk geworden Alvií beleven een schokkende ontmoeting met het duistere wezen Y'zlaï. Alleen omdat de Alvií-vrouw Siderte Fiander aan haar zijde draagt, komen ze er zonder kleerscheuren van af. 


  Meestermagiër Arnarvilli en Prinses Elanthe van Masilis landen bij de Zuil. Ze ontmoeten de Mon Eccué, die zich voor de Raad van Vijf moet verantwoorden op beschuldiging van hoogmoed. Met hulp van de Eerste Mon, de charismatische Imerith Dunser, weet hij onder die beschuldiging uit te komen. Zijn straf is, dat hij als afgezant van de Mon zal fungeren bij het Convent van Bregaua.


  Intussen wordt Egen Anzarth, de laatste rotsboom, geveld door de bijlen van een groep Orc'hs. Het verscheiden van de boom wordt in heel Aidèn gevoeld en door velen berouwd. Zijn dood is niet vergeefs, want de daad. zet velen, die zich tot dan in de machtsstrijd besluiteloos opstelden, aan tot een keuze. Mensen, aartswezens en spaltlings gaan op weg naar plaatsen waarvan de legenden slechts fluisterend gewag maken. Magieduiders stuiten op gebeurtenissen van belang en verwisselen hun kluizenaarsbestaan voor dat van gehaaste boodschapper. 


  In Kose besluit Alvií-vorst Gwaldorith heimelijk met zijn raadsvrouwe Eriamed naar Dendray te vertrekken.


  De drie elfen uit Uqerget, de wereld van onsterfelijken, zijn op weg naar Tulath Mihim. Onderweg wordt Siderte "aangeraakt" door het aartszwaard Fiander, dat zij in het geheim met zich meedraagt. Zij leert dat er door de eeuwen heen door mysterieuze figuren, die steeds weer gelijkenis vertonen met haar leider, de Asaherget, magische boodschappen in het blad zijn gekerfd. 


  D'Anjal, Esled, Jap, Bel en de beide Uyrs Arenj en Wilanj betreden de schemerwereld van Gest. Hierheen is Kartha gevlucht, samen met een dertigtal Soalvií, Kabers en Orc'hs. In een droom onthult de Asaherget dat hij tevens Rymlen, de grootste magiër die ooit leefde, is. Wat D'Anjal al vermoedde wordt door Rymlen bevestigd: D'Anjal is zijn Erfgenaam, zijn opvolger. Als de tijd rijp is zullen alle herinneringen van Rymlen in D'Anjals geest vloeien. 


  Na een wilde achtervolging slaagt D'Anjal er in deze verschijningsvorm van Kartha te doden. Maar de zwarte tovenares blijkt nog andere levens en gedaanten te bezitten. Esled bevrijdt Xazziri uit het oude runeslot met de woorden van macht die ze van de rotsboom Egen Anzarth kreeg ingefluisterd. 


  Yrroth vindt, geholpen door het raadselachtige wezen Lae, het oeroude boek Deel en Ondeel, dat ooit door Rymlen is geschreven. De inhoud onthult de riten die van de veelstemmige een ondeelbare moeten maken. Yrroth ondergaat de levensgevaarlijke proef en slaagt er, ondanks de woede van het aardwezen Asc'hmon, tot dan toe de enige ondeelbare, in om de tweede ondeelbare op Aidèn te worden. Hij is onsterfelijk en feitelijk onoverwinnelijk. In triomf gaat hij op weg, verlaat Gormorod en trekt noordwaarts door de Aesdal Woestenij. 


  D'Anjal gaat terug naar de vijver waar Jap zijn bellen kweekt en trekt zich, in de gaten gehouden door Seathe Yin, terug in zijn bel. In een droom strijdt hij met zijn duistere ik en komt achter het geheim van een lang leven. Hierdoor wordt hij deelbaar en lijkt hij een gelijkwaardige tegenstander van Yrroth, de ondeelbare. 


  Bougiac, Wigge en Walinde worden in de noordelijke Murganith gevangen genomen door een troep Orc'hs. Zecoria weet te ontsnappen, waarbij hij in een ravijn stort. Hij overleeft de val en weet met hulp van de plotseling opdagende Cluthe uit het ravijn te klauteren. Ze bevrijden de drie reisgezellen.


  Aan de poort van Bregaua meldt Mrcad Estefo zich, samen met kapitein Shermad en drie krijgers van Wons. Later vindt Sym, de leerling van scribent Wedox, het boek van Rahd, waarin sprake is van de raadselachtige Zwarte Paden. Wedox vreest dat de magiërs van Yrroth die Paden hebben herontdekt en dat de legers erlangs op weg zijn naar Bregaua. De volgende dag gaat Wedox er met Sym en een aantal krijgers op uit. Ze ontdekken een toegangsweg tot de Paden. Door een fout van Wedox belanden alleen hij en Sym aan de andere kant. 


  Wecoc'h en de overgebleven Reuzen trekken vanuit het noorden Kose binnen. Ze worden door twee Alvií naar het vogelpaleis van Dendray gebracht, waar ze een roerend weerzien beleven met hun stamgenoten die in Klein Hagelbos wonen. Ze overleggen met Gwaldorith en enkele bewaarders van Dendray, en ze komen tot de slotsom dat ze de Zwarte Paden moeten betreden om te proberen Yrroths legers, die naar Bregaua op weg zijn, een halt toe te roepen. Op de Zwarte Paden stuiten ze op een grote troepenmacht. Duizenden Orc'hs en enkele Kobolden blijken niet op weg naar Bregaua, maar naar Dendray. Ze laten de Orc'hs en de Kobolden passeren en haasten zich via een kortere weg terug naar Dendray. De tienduizenden vogels die van Dendray een wonderschone kleurenwereld maken veranderen in dodelijke vechters. Samen met de bewaarders richten ze een totale slachting aan. Drie Orc'hs en een Kobold overleven het. Ze worden gevangengenomen. 


  De drie sterfelijk geworden Alvií arriveren tijdens de eerste zware noorderstorm bij Tulath Mihim. Ze worden opgewacht door Ariam Mol Derme, de scribent van regent Nadar Odinant. Omdat er. onbetrouwbare wezens door de stad sluipen leidt hij hen via een geheime poort de stad binnen en brengt hen naar Odinant. Tijdens de bespreking met de regent dringen zwarte wezens het paleis binnen en slagen er in Fiander van Siderte af te pakken. Siderte is ontroostbaar. Ze is er van overtuigd dat zij de enige is die Fiander terug zal weten te vinden. Odinant stuurt Ariam en een aantal krijgers met haar mee. Ze volgen het spoor van hun overvallers en belanden op de Zwarte Paden. Als ze tegenover een overmacht aan Orc'hs komen te staan, waaronder hun overvallers, slaagt Siderte er in om de tijd te vertragen en Fiander te heroveren. Als ze op de terugweg zijn, doemt"D'Anjal, de deelbare, op. Hij eist het zwaard op.


  In de Aesdal Woestenij, ten zuiden van Wons, voltrekt zich een luguber schouwspel. In het gebied dat bekend staat als het Dodenzand ronselt Yrroth de dolende geesten van duistere krijgers om zijn weerzinwekkende reuzentaranten te berijden. Samen met een grote troepenmacht marcheren ze noordwaarts, richting Bregaua. 


  In de catacomben van de berg Andor, ten noordwesten van Masilis, ontwaakt het wezen Endil. Joc'h, de trouwe bewaker van die catacomben, vindt een uitweg en besluit, gedreven door een onbestemd gevoel, op weg te gaan. Hij stopt bij een schijnbaar onbetekenende plek, midden in de Aesdal Woestenij. De spaltling Ledegard daagt op. Joc'h herkent hem van vroeger. Gezamenlijk gaan ze op weg naar Bregaua. 


  Van alle kanten stromen de deelnemers aan het Convent Bregaua binnen. Wedox en Sym zijn nog niet teruggekeerd en ook Alvií-vorst Gwaldorith komt niet opdagen.


  Op de eerste Conventdag heet Rademir allen welkom. Steinogard, de Dvargen-vorst, verrast de aanwezigen met zijn mededeling dat zijn volk eersteklas wapentuig heeft meegenomen. Oók voor mensen. Op de tweede Conventdag volgt een nog grotere verrassing. De magiër die met de Reuzenvrouw Rinne is meegekomen onthult zijn ware identiteit. Het is Pharve de Oermagiër. De nieuwe hoop op een betere afloop wordt echter de volgende dag de bodem ingeslagen als de legers van Yrroth voor de poorten van Bregaua verschijnen. Er ontstaat paniek in de troonzaal. Dan doemt D'Anjal als bij toverslag achter in de zaal op. Hij toont zijn grote magische kracht door zichzelf te delen in vier gedaanten. Hij neemt het heft in handen en begint aan de organisatie van de verdediging. 


  Kroonprins Serd van Masilis, krijgsheer Ranorth en raadsheer Fenaud Larda worden achtervolgd door een groep Orc'hs. Ze vluchten de onherbergzame Klar in, een gebied vol kloven, grotten en spleten. Midden in de Klar ligt het geheimzinnige moeras van Dèn Saylu, waarvan wordt gezegd dat niemand er levend uitkomt. Ze slagen er in een toegang tot de moeraswereld te vinden. Ze ontmoeten het spaltlingmeisje Lyale, dat hen door het moeras heen naar de rotspiek van Am M'kulmala leidt. Groot is hun verbijstering als ze in een grot Raygereio, de laatste gulden draak van Aidèn, aantreffen. Het dier is oud en blind. Alleen dankzij de hulp van een magiër heeft hij de eeuwen doorstaan. Lyale en Serd gaan op zoek naar drakenbloed, een dodelijk kruid, dat de draak die het inneemt echter enkele dagen de kracht van zijn jeugd teruggeeft. Raygereio wil nog één keer vliegen. Hij brengt de drie Masilianen en Lyale naar Bregaua en landt binnen de vestingmuren. Raygereio voelt zijn krachten afnemen, maar hij wil nog eenmaal uitvliegen om dood en verderf te zaaien onder de troepen van Yrroth. D'Anjal besluit met hem mee te gaan en klimt op de draken rug. Samen vliegen ze naar het zuiden, Yrroth en zijn leger tegemoet. 


  Proloog


  


  Het dal werd Eylets Huis genoemd. Al jaren, misschien al eeuwen waagde geen mens of aartswezen zich in de vallei. De bergnomaden die op de helling van de nabijgelegen berg Erdyka bivakkeerden meden het: Eylets Huis ga je niet binnen. Het is heilige grond. 


  Ik heb er verschillende keren met hen over gesproken. Geen van hen wilde uitleggen waarom het zo'n bijzondere plaats was. Ze lieten doorschemeren dat ze er meer van wisten, maar daarna zwegen ze. Hoe meer ik aandrong, des te hardnekkiger werd de stilte die inzette. Ze hadden stenen voor de toegang gerold, om er zeker van te zijn dat niemand Eylets Huis zou betreden. Maar ik ben ook koppig. Als ik me eenmaal iets heb voorgenomen, dan zal het gebeuren ook. Misschien had ik naar de bergnomaden moeten luisteren, ik ben tenslotte zelf ook een nomade. 


  Dit voorjaar slaagde ik er in de ogenschijnlijk willekeurig geplaatste wachtposten van de bergnomaden voorbij te glippen zonder te worden gezien. Het kostte me een paar dagen om de toegang te vinden. Ze hadden de weg erheen gecamoufleerd als een doodlopend wildpad en geblokkeerd met twee rotsblokken. Pas toen ik er voor de vijfde keer voor stond, viel het me op dat de grond bij de dode baraxboom was omgewoeld. Ik begon te graven en ontdekte het luik. Het was te zwaar voor een man alleen, maar met behulp van een paar takken die ik als hefboom gebruikte, slaagde ik er in om voldoende ruimte voor een doorgang te creëren. Ik liet me in het donkere gat zakken, maar voelde geen grond onder mijn voeten. Omdat ik me niet voor kon stellen dat de nomaden zich in een afgrond zouden laten vallen, én omdat ik zo koppig was om niet terug te willen, liet ik de rand van het putgat los. Het duurde net iets te lang voor ik de bodem raakte. Mijn hart zat toen al in mijn keel en ik had mijn lijf als een foetus gekromd om de klap op te vangen. Ik stond op en betastte de pijnlijke plekken op mijn heup en arm. Ik had niets gebroken. Recht voor me uit schemerde licht. Ik kroop erheen en duwde wat struikgewas opzij. Een smal pad, dat hier begon, leidde de vallei in. Vol verwachting betrad ik het pad. Maar er was in de hele vallei niets bijzonders te bekennen, behalve misschien de omgevallen stam van een mij onbekende boomsoort. Het had er veel van weg dat de stam als bank dienstdeed. Maar voor wie? Van daar had men een prachtig uitzicht op de Erdykaketen. Ik heb er de zon onder zien gaan. De laatste oranje stralen priemden over de rand van de Erdyka heen en beroerden de stam. Toen dat gebeurde werd ik geraakt door een onbestemd gevoel. Ik was ontroerd. Het was alsof een grote last van mijn schouders afgleed. 'De laatste aanraking,'fluisterde ik in een opwelling tegen mezelf, hoewel ik niet écht begreep waarom ik dat zei. 


  Omdat het te laat was om terug te gaan, bleef ik er slapen. Of het door de plek kwam of door de losgewoelde gevoelens, dat weet ik niet, maar ik droomde vreemde dingen, tenminste, áls het al dromen waren.


  Ik zag een man door het dal wandelen, ongehaast, met zijn handen op zijn gebogen rug, alsof hij nergens anders hoefde te zijn dan in zijn dal. Hij droeg een donkere mantel. Een kap verhulde voor een deel zijn gezicht. Ik verstopte me achter de stam, maar hij zag me, keek me aan met zijn donkere ogen, en kwam op me af.


  'Jongen,'zei hij zacht, 'je bent vermetel. Weet je dan niet dat dit mijn huis is? Het is al eeuwenlang zo. Nooit waagde iemand zich in mijn domein.' 


  'Dat wist ik niet, heer,' brabbelde ik, onderdaniger dan ik had gewenst.


  'Natuurlijk wist je het wel,' zei de man. Hij leek wel een magiër: 'Ergens diep in je binnenste wist je het, maar je wilde het je niet bewust maken. Omdat je nieuwsgierig bent.'


  'Bent u dan nooit nieuwsgierig?'


  Ik weet nog steeds niet waar ik de brutaliteit vandaan haalde om die vraag te stellen, maar de man lachte zacht.


  'Nee, Dadernes, ik ben nooit nieuwsgierig, omdat ik alles al weet.'


  'Dat kan niet,' flapte ik eruit. Ach, ik was nog jong. Plotseling besef te ik dat hij me bij mijn naam had genoemd. Die had ik hem niet verteld. Ik wilde hem vragen hoe hij wist dat ik Dadernes heette, maar hij ging onverstoorbaar verder:


  'Toch wel,'zei hij minzaam. 'Ik ken jouw levensloop, Dadernes. Je zult hoofdman van een nomadenstam worden.' 


  Ik slaakte een ongelovige kreet, maar hij deed een stap dichterbij en stak zijn vinger naar me uit.


  'Jij zult trouwen met Reytha, een mooie vrouw. En jullie zullen een dochter krijgen. Noem haar Ilyce, dat betekent in een oude taal koningsdochter: Noem haar Ilyce en koester haar, want uit haar schoot zal de Erfgenaam worden geboren.' 


  Ik wilde lachen, vragen stellen, ontkennen dat ik ooit hoofdman wilde worden. Ik wilde de man vragen of hij Eylet was, maar toen vlamde een blauwgroen licht op en verdween hij. 


  


  Ik was niet teleurgesteld toen ik de vallei de volgende morgen verliet. De klauterpartij naar de putrand was levensgevaarlijk, maar het leek wel of het me niet kon schelen of ik in de diepte zou storten of dat ik het zou halen. Ik haalde het.


  Zes jaar later werd ik tot hoofdman van de nomaden van West Orval gekozen. Twee jaar later trouwde ik met Reytha. Toen na drie huwelijksjaren onze dochter werd geboren, drong Reytha er op aan dat we haar Ilyce zouden noemen. 'Dat betekent koningsdochter, in de taal van het vergeten volk.' Ze zei het met een glinstering in haar ogen. 


  Ik knikte, en dacht terug aan de vallei en de man. Had ik alles gedroomd? Was het mijn enige voorspellende visioen geweest? Had ik de man écht ontmoet? Zou Ilyce een belangrijke vrouw worden? En wie was de Erfgenaam?


  Op al die vragen zal ik wel nooit antwoord krijgen.


  


  Uit: Het laatste Dagboek van Dadernes van West Orval - 4702


  1 Kagor


  


  'Log, onhandig en langzaam. Dat zijn de eerste woorden die mens of aartswezen te binnen schieten als hij een draak in volle vlucht ziet. Zwaar en traag pompend wieken zijn vleugels om het vadsige lijf in de lucht te houden. Elk ogenblik lijkt de vlucht te kunnen stokken. De toeschouwer vreest dat de draak in de diepte zal storten. Een koerswijziging gaat met schokken en onregelmatig klapwieken gepaard. Het zijn allemaal misleidende beelden die stammen van de vertellingen over de omvang van Gauzio's nazaten. Het is uitsluitend aan hun grotere wendbaarheid te danken dat de witte en de gulden draken het nog zo lang hebben uitgehouden onder het bewind van de zwarte draken.' 


  Uit: Kleine Encyclopedie der Draken van De Eerste Zorger - ongedateerd. 


  


  


  De hemel boven de Aesdal Woestenij had er nog nooit zo bizar uitgezien. Een ondoordringbare deken van grijze wolken hing laag boven de vlakte. Zwavelgele schemering maakte zelfs de overgang van lucht naar aarde nauwelijks waarneembaar. En onder dat wolkendek jachtten geluidloos de vlagen van een vroege winterwind. Ze geselden het zand dat opsprong en onrustig boven de aarde wervelde. En tegelijk was het benauwd en warm. Wetenschappers van de Denkschool van Bregaua die zich bezig hielden met het klimaat zouden van een ondenkbare samensmelting van weertypen hebben gesproken.


  Aan de noordelijke horizon week het grijs vaneen en doemde West-Torn op. De oude bergen leken hun gezicht af te wenden van de ophanden zijnde gebeurtenissen. Aan de voet van de berg Ylyn Bragawa lag de togenstad Bregaua, met zijn wortels stevig verankerd in de aarde. Van een afstand leek de stad levenloos, de luiken van de huizen waren gesloten. De vestingmuur stond als een zwijgend leger om de gebouwen heen. De poorten waren vergrendeld. 


  Die levenloosheid was maar schijn. Door de straten renden krijgers in wanorde door elkaar, op weg naar hun positie op de omloop van de vestingmuur. Het voortbestaan van de stad werd bedreigd. Vanuit het oosten en het westen waren eerder duistere horden opgedoken. Ongezien en onverwacht waren ze over de Zwarte Paden aan komen marcheren, duizenden Orc'hs, Soalvií, Kabers, Kobolden en mensen, die de stad binnen een halve dag hadden omsingeld. Ze hadden hun lepelblijden, stormladders, tenten en banieren buiten bereik van de boogschutters van Bregaua opgesteld. 


  Maar toen ze zich eenmaal hadden geïnstalleerd gebeurde er niets meer. Op enkele tientallen wachters na trokken ze zich terug in hun tenten, en wachtten.


  Ze wachtten op hun heer en meester.


  


  En hij stelde zijn onderdanen niet teleur. Vanuit het zuiden rukte Yrroth op, aan het hoofd van een leger van krijgstaranten die werden bereden door schimmen uit een verleden waarover niemand ooit sprak. Yrroth had ze met magische woorden opgeroepen uit het Dodenzand ten zuiden van Wons. Op eerbiedige afstand schuifelden op de monotone slagen van honderden krijgspauken tienduizend Orc'hs, Kobolden en andere, minder 


  duid bare wezens. Onstuitbaar trokken ze naar het noorden. Het was slechts een kwestie van tijd en dan zouden de muren van Bregaua geslecht en de poorten vernietigd zijn. Over het lot van de mensen en de aartswezens binnen die poorten durfde niemand te speculeren. Niets of niemand kon Yrroth en zijn trawanten weerstaan. 


  


  Niemand?


  Vanachter de hoge zuidmuur maakte een stip zich los van de stad en klom hemelwaarts tot vlak onder het wolkendek. De echo van een verre kreet bereikte de horden van Yrroth. Diens in zijn vele geledingen verborgen ogen priemden door de schemering heen. Vanuit de kern van zijn ondeelbaarheid schoot een schok door zijn grote, vormloze lijf. 


  'HAH,' bulderden al zijn stemmen door elkaar. 'HET IS ZOVER! DE ERFGENAAM KOMT ONS BEZOEKEN.' Even bleef hij in die houding staan.


  'HIJ HEEFT NOG EEN WEZEN BIJ ZICH,' mompelden zijn stemmen. 'WIE ZOU DAT KUNNEN ZIJN?' 


  Hij beval de tarantenrijders om ruimte te maken en gebaarde naar achteren. Zonder zijn blik van de snel naderende gedaante af te wenden riep hij: 'KAGOR! HET IS TIJD.' 


  Uit een groep wezens, noch Kobolden, noch Orc'hs, maakte zich een schepsel los. Hij glom van het zweet dat in stroompjes lang zijn deels geschubde zwarte huid liep.


  'Meester,' kraakte een stem als van ijs. 'Uw woord geeft de aanzet tot de glorieuze vlucht van de Osogands. Vele tientallen jaren al oefen ik deze moordenaars. Ze zijn doelgericht en meedogenloos. Ze kennen hun taak. Uw gebaar gebiedt hun hemeldans, in elke richting die u wenst.' 


  Yrroth gaf geen antwoord. Zijn blik, die een tel over de gedaante heen had gestreken, ging omhoog. Hij monsterde het vliegende silhouet, dat nu zo dicht was genaderd dat de omtrek van een draak zichtbaar werd. Guldgele schubben schitterden in het zonlicht dat zich heel even door het grijs van de wolken heen boorde. Yrroth stapte log naar achteren en mompelde iets in zichzelf. Over zijn tronie gleed een zweem van verbazing.


  'ACCCH. EEN DRAAK?'


  De meeste van zijn stemmen fluisterden, maar enkele haalden schril uit. Het wezen Kagor keek op, volgde Yrroths blik en deinsde geschokt terug. 


  'Bij de baard van Tatsins,' stiet hij uit, waarbij hij een verward afwerend gebaar maakte. 'Dit is toch niet mogelijk. De doden herrijzen overal op Oyddin. De witte en de gulden draken zijn uitgeroeid door onze onoverwinnelijke Osogands, mijn troeteldieren. Waar komt deze gulden draak vandaan? Is het een zinsbegoocheling? Spelen de goden een spelletje met ons? Houdt de Erfgenaam een heel leger achter de hand?' 


  Met zijn knokige handen maakte hij een teken in de lucht en prevelde gehaast een bezwering. Hij draaide zich om naar zijn meester en dook dieper tussen zijn schouders weg.


  'Ik wist hier niets van,' zei hij haastig.


  Yrroths blik maakte zich los van de naderende draak en zwaaide langzaam in Kagors richting. De geschubde kromp nog verder ineen en schuifelde naar achteren.


  'HM, JE WIST HIER NIETS VAN,' herhaalde de zwarte heer bedachtzaam, terwijl hij twee, drie, vier dreunende stappen in de richting van Kagor deed. De stemmen werden luider, spoorden niet langer met elkaar. 


  'RRRAH! WAAROM WORD IK OMRINGD DOOR ONVERMOGEN? IK HAAT ONVERMOGEN!'


  Yrroth overbrugde de afstand die hem van Kagor scheidde met een onverwacht snelle beweging. Hij greep met een klauw zo groot als een volwassen vazelkruiper de bevende geschubde bij zijn keel. Zijn stemmen daalden tot een nauwelijks hoorbaar gefluister.


  'ALS IK JOUW OSOGANDKUNSTEN NIET NODIG HAD, ZOU IK JE HIER EN NU DODEN. TEL DEZE GUNST OP BIJ DE VELE DIE IK JE AL SCHONK. ROEP DE OSOGANDS EN LAAT ZE MET DIE ENE GULDEN DRAAK AFREKENEN. HIER, EN NU. DAT IS TOCH NIET TE VEEL GEVRAAGD?'


  Na deze woorden liet hij Kagor los. De geschubde viel lomp in het zand. Bleek en bevend krabbelde het wezen overeind. Zijn uitpuilende ogen waren zijdelings op Yrroth gericht toen hij een restje waardigheid bijeensprokkelde, zijn armen wijd spreidde en met een ver dragende stem de hemel aanriep: 'Oyeluü! Samro qot sher Osogand!' 


  Uit het midden van de groep stegen met veel misbaar en onder luid gebrul en geloei zes zwarte draken op. Hun bewegingen waren log en grillig, maar ze klapwiekten in een oogwenk de hemel in en zwenkten naar het oosten. 


  Kagor wapperde ongeduldig met zijn handen in de richting van de gulden draak en riep met schrille stem boven het kabaal uit: 'Oyeluü! Tarmaq haüc'hameyon sqer deïo Gauzio!' 


  De Osogands slaakten bulderende kreten, verlegden hun koers naar het noorden en klommen nog hoger, tot hun vlucht hen in een rechte lijn naar die van de gulden draak voerde.


  2 Het vogeltje


  


  'Er waren ogenblikken in de legende waarop de goede afloop afhing van onbetekenende wezens. Misschien wil de legende ons ook zeggen dat niemand onbetekenend is.' 


  Uit: Zwaarden tegen zwart van Wedox van Bregaua - 4752


  


  


  Het vogeltje moest steeds vaker rusten. Elke volgende aanzet ging gepaard met kortstondig gefladder. Zijn bewegingen waren ongecontroleerd en het diertje moest voortdurend in glijvlucht naar evenwicht zoeken, waardoor het telkens hooguit enkele honderden passen verder kwam. Maar het weigerde op te geven. Zijn soortgenoten zouden al aan totale uitputting zijn bezweken, maar resten van magische draden hielden het uitgemergelde wezentje in leven. Het vuil van de Aesdal Woestenij, de Hyurgish en de bergen benoorden Wyauloth kleefde tussen zijn veren. Wondjes en eelt bedekten zijn pootjes en maakten landen en afzetten tot een kwelling.


  Soms diende zich de verre echo van een gedachte aan. Er moest iets worden rechtgezet. Ooit, vele vogellevens geleden, zo leek het, was er iets misgegaan. Een donkere wolk verduisterde de langzaam verblekende beelden die door het kleine brein schoten. Een boom. Een grijnzend gezicht van een wezen, een vrouw. Vlammen die begerig in zijn richting graaiden. Eén keer doemde een poort op. De zware deur stond open, en dat kon alleen maar onheil betekenen. Dat alles werd overschaduwd door de drang om verder te vliegen. Naar het zuidoosten, waar een taak wachtte. Dat had de stem hem ingefluisterd toen hij langs de westelijke flank van de grote bergen op weg was gegaan naar de mensenstad in het noorden. Enkele dagen geleden had het diertje een mens gesignaleerd. Een vrouw. Opnieuw een vrouw. Haar verschijning gaf aanleiding tot een onverwacht gevoel, een mengeling van angst en hoop. Bang was het vogeltje niet voor de vrouw, maar wél voor wat zij vertegenwoordigde. Tegelijk was er de mogelijkheid dat de vrouw een bondgenoot was. Het waren verwarrende en tegenstrijdige gedachten die eigenlijk te groot waren voor het kleine brein. Het instinct van het diertje deed hem zijn koers naar het oosten verleggen. Verder ging het, in de richting van een bergrug waarachter een gebied schuil ging waar de schemer zelfs overdag heerste. Daar wachtte de taak, in het hart van het zwarte land. En ofschoon het vogeltje niet helder voor de geest stond wat hem daar wachtte, fladderde het even verbeten als wanhopig voort. De echo van de verre stem dreef hem over het barre land. Een stem die onverstaanbare woorden had gepreveld. Onverstaanbaar maar toch begrepen. Het leek wel alsof de kracht die achter de stem verborgen ging het vogeltje voor totale uitputting behoedde, het uitgemergelde lijfje bijeenhield. In die schemerige roes zwoegde het diertje verder, te klein en te onbetekenend om te worden opgemerkt door het enkele eenzame wezen dat deze streek bevolkte.


  3 Beraad in Bregaua


  


  'Het hart van bevroren steen is warmer dan de ziel van de verrader.'


  


  Bregauaans gezegde


  


  


  De stad was in rep en roer. Boven de straten zweefden geelgrijze stofwolken. De scherpe muskusgeur van het zweet van inspanning en angst vermengde zich met de stank van de uitwerpselen van legerperden. Soms schoten schrille stemmen, die de paniek van hun eigenaar nauwelijks konden onderdrukken, hoog boven het geroezemoes uit. Krijgslieden, vaak nog in toogkledij, haastten zich naar de transen. Nomaden, Dvargen, Alvií en zelfs enkele Ermon meldden zich bij paleis Lanc Ysafa, waar ze door de kapiteins van vorst Rademirs leger taken kregen toebedeeld. Vrouwen brachten hun jongste kinderen naar de veilige catacomben onder het paleis en haastten zich vervolgens met hun oudere kroost naar de door de hele stad verspreide wapenkamers, waar ze zich onder leiding van de beste Bregauaanse wapenmeesters en enkele Dvargen zetten aan het vervaardigen van pijlen, speren en eenvoudige slag- en steekwapens. 


  Boven Ylyn Bragawa en de andere toppen van de West-Torn schoven wolken over elkaar met de kleur van lood. De zware winterstormen kwamen eraan. Zelfs de doorgaans strakblauwe hemel boven de Aesdal Woestenij leek met zijn snel toenemende geel-grijze mist te heulen met de massale dreiging van Yrroths troepen. De ochtendzon begon zich terug te trekken achter de stofgordijnen en de wolkenflarden.


  


  In de troonzaal van het paleis kwamen de leiders van mensen en aartsvolken bijeen. Naast de meestermagiërs Pharve, Arnarvilli, Arrahed en Eenhand Varand waren dit vorst Rademir van Bregaua, Nadar Odinant, de regent van Tulath Mihim, Kroonheer Serd van Masilis, weer herenigd met zijn zuster, prinses Elanthe, Scribent Mrcad Estefo van Wons, Dvargen-vorst Steinogard, vergezeld door Mnargald en zijn filosoof Jahd Ronchevad. Dol, namens de overlevende Daith, de Reus Lob Maersevin samen met Wecoc'h, de voormalige Orc'h kapitein, Rinne, de orakelvrouw van Alde Wynthe, de Mon Eccué van Sac'harled, en tenslotte de twee Ermon-regenten en hun tolk. Bij de deur stonden wachters. 


  De aanwezigen zaten aan een grote ovalen tafel vol inscripties, die in het midden van de zaal was opgesteld. De hoge ramen filterden de stralen van de ochtendzon, die een bleek patroon op de plavuizen tekende. Er hing een onbestemde geur in de zaal. De gezichten van de aanwezigen drukten gelatenheid en sombere berusting uit. 


  Rademir stond op, schoof zijn zetel naar achteren en streek in gedachten verzonken over zijn fluwelen mantel.


  Fluisterend zei hij: 'Hier zijn we dan, in klein Convent bijeen. De stad, mijn stad, is vol conventgangers en bezoekers van de toogdagen, en we zijn aan alle kanten omsingeld door duizenden Orc'hs en andere wezens.' 


  Afwachtend liet hij zijn blik over de hoofden van de aanwezigen gaan. 


  'De omstandigheden zijn dramatisch, maar in dit vertrek is zoveel intellect, kracht en scheppend vermogen bijeen, dat ik niet geheel en al zonder hoop ben.'


  Alle ogen volgden zijn bewegingen toen hij achter de zetels langs naar die van Steinogard liep. Alleen het gefluister van de Ermontolk was nog even te horen. Rademir bleef staan en liet zijn handen op de schouders van de Dvargen-vorst rusten. Zijn gedachten dwaalden af naar het gesprek dat hij kort daarvoor met Arrahed had gevoerd. Opnieuw ervoer hij een mengeling van verbijstering en woede, maar hij schudde zijn emoties van zich af.


  'Bregaua mag niet vallen,' zei hij. 'Daarvan zijn we allemaal doordrongen. Het zou het begin van het einde zijn. Het definitieve einde.' Hij zuchtte en staarde in onbestemde verten. 'Ik zou mijn voorgangers, mijn voorouders, niet onder ogen durven komen. Toch...' 


  Hij zweeg en liet zijn kin op zijn borst zakken. Even later schoot zijn hoofd met een ruk omhoog. Zijn stem klonk nu luider. 


  'De Erfgenaam is met de laatste gulden draak uitgevlogen om de zwarte heer een halt toe te roepen. In gedachten zijn we bij hen. Intussen is de verdediging georganiseerd. Onze krijgers zijn toegerust met de beste wapens. Dankzij de Dvargen, die een eeuwenoude wrok jegens ons mensen naast zich hebben neergelegd. Dat was een wijs besluit.' 


  Steinogard greep Rademirs hand vast en kneep erin. De vorst van Bregaua keek naar die verstrengelde handen en boog zijn hoofd. Hij schuifelde langzaam verder. Een glimlach speelde om zijn mondhoeken.


  'Alleen crisis dwingt verandering af, hield mijn scribent mij altijd voor. Natuurlijk had hij gelijk, zoals meestal.'


  Hij bleef achter de meestermagiërs staan en wipte op en neer op de bal van zijn voet.


  'Als het om een gewone crisis ging, zou het allemaal veel eenvoudiger zijn. Er dienen zich echter meerdere problemen aan. Bregaua wordt van alle kanten ingesloten. De zwarte zelf is uit de krochten van Donthorc'h gekropen en nu bedreigt hij ons rechtstreeks. Wedox, mijn scribent, en zijn leerling zijn spoorloos verdwenen. Naar alle waarschijnlijkheid zitten ze gevangen in de schemerwereld van de Zwarte Paden en weten ze niet hoe ze zich er uit moeten bevrijden. Alvií-vorst Gwaldorith had hier allang moeten zijn en ook over het lot van D'Anjals reisgenoten bestaat onduidelijkheid. Maar er is nog iets,' voegde hij er zacht aan toe. 'Misschien wel de grootste uitdaging. Een crisis die wat mij betreft alle voorgaande problemen in de schaduw stelt. Omdat hij zo elementair is. Omdat hij aan de basis van ons verbond morrelt.'


  Sommige aanwezigen fronsten als op afspraak tegelijk hun wenkbrauwen. Rademir liep langzaam terug naar zijn zetel en bleef er even met gebogen hoofd naast staan. Hij kneep zijn ogen dicht en ging zitten. Met beide handen greep hij de tafelrand vast. 


  'Verraad!' riep hij.


  Het werd doodstil.


  'Verraad,' herhaalde Rademir op fluistertoon en voegde er nog zachter aan toe: 'Hier, in deze zaal.'


  Mnargald sprong op en riep: 'Oi, wijs me de verrader aan, koning. Voor verraad geldt in oorlogstijd maar één straf.'


  De Dvarg tastte naar zijn zwaard om zijn woorden kracht bij te zetten.


  'Ga zitten, Mnargald,' siste Steinogard. 'Rademir kan het wel alleen af.'


  Enigszins beschaamd nam Mnargald weer plaats.


  'Het nieuws over het Convent heeft alle betrokkenen bereikt. En met het nieuws ook de geheimhoudingsplicht. Maar, is nu gebleken, ook de zwarte heer was op de hoogte.'


  Rademir wendde zich naar Arrahed. 'Rahd van Ulvor Arrahed, kwam er bij toeval achter wie Yrroth op de hoogte heeft gesteld.'


  Opnieuw deed de vorst er een ogenblik het zwijgen toe.


  De spanning steeg.


  'De verrader is onder ons, in deze zaal!'


  Bij deze woorden kreeg Rademirs stem een schelle klank. Zijn beringde rechterhand schoot naar voren en priemde in de richting van een van de Ermon-regenten. Het aartswezen deinsde van hem weg. Zijn gezicht zag lijkbleek. Zijn mederegent keek hem met grote ogen van opzij aan. 


  'Earoöndat Iq Arm! Ik beschuldig je van verraad van mensen en aartsvolken. Hoogverraad,' bulderde Rademir, terwijl hij bruusk opstond en zijn zetel omtrapte. 'Je hebt het Verbond van het Spoor overgeleverd aan onze vijand!'


  De laatste woorden spuwde de vorst van Bregaua er bijna uit. Woede vertrok zijn gezicht tot een grimas. De Ermon werd krijtwit en stond snel op. Hij had geen vertaler nodig om te begrijpen hoe de beschuldiging luidde. 


  'Wachters!' riep Rademir. 'Breng Earoöndat Iq Arm naar de kerkers. Als het beleg voorbij is zullen we over zijn lot beslissen. Mocht het zover komen dat Bregaua wordt ingenomen, dan draag ik jullie bij deze op hem ter dood te brengen.'


  De regent werd door de twee wachters vastgegrepen en weggevoerd. 


  De andere Ermon-regent stond op en sprak gehaast. De vertaler trad naar voren en zei: 'Ruüendaet San Erq betreurt het verraad van zijn mederegent. Het werpt een smet op het blazoen van de Ermon. Ruüendaet San Erq biedt aan om de verrader te doden. Daarmee is volgens de wetten van de Ermon de helft van de schuld vereffend. Voor de andere helft stelt de enig overgebleven Ermon-regent zijn leven ter beschikking.'


  Rademir ging zitten en beduidde de regent hetzelfde te doen. De Ermon bleef aanvankelijk strak naar Rademir staren. Pas na een tweede ongeduldig gebaar van de vorst ging hij langzaam zitten. 


  'Opnieuw zijn we een meestermagiër grote dank verschuldigd,' zei Rademir zacht. 'Langs magische weg kwam Arrahed achter het verraad, toen hij ongezien een kort bezoek bracht aan Ermon Dae, zoals u inmiddels ook weet, edele regent. Earoöndat Iq Arm liet een van de dofvogels die het nieuws over het Convent rondbrachten in de Aen Serthe door drie leden van zijn persoonlijke lijfwacht onderscheppen. Deze drie lijfwachten, die ook met de regent naar Bregaua mee waren gekomen, zijn inmiddels gevangengenomen. Naar wie het dier onderweg was, is overigens een raadsel. De Aen Serthe is voor zover bekend onbewoond. Het kan ook zijn dat de vogel zijn boodschap al had afgeleverd. Dat kon Arrahed niet achterhalen.' 


  Heel even keek hij de magiër aan.


  'Hij heeft mij ervan verzekerd dat dit een individuele actie van de Ermon-regent was. Hij stond onder invloed van een verderfelijk magiër, die hij als zijn voornaamste raadsman zag. Een machtig wezen, die magiër. De betreurde vorst Paunarde van Masilis en het Spoor heeft dank zij dezelfde raadsman zijn eigen onderdanen verraden. Het volk van de Ermon treft geen blaam. Ook Ruüendaet San Erq draagt geen schuld. Ten overvloede; zijn mederegent verkeerde onder invloed van dezelfde magiër die Masilis aan Gormorod verraadde. Eén wezen heeft Bregaua en de conventgangers uitgeleverd aan de vijand. Het kwaad is geschied. We moeten al onze energie inzetten bij de verdediging van de stad en van de mensen en aartswezens binnen zijn muren.'


  De vertaler boog zich naar voren en bracht Rademirs woorden over aan de overgebleven Ermon-regent. Deze keek de vorst star en met samengeknepen lippen aan.


  Rademir stelde eens temeer vast dat hij de Ermon niet begreep. Hun emoties waren ongrijpbaar, hun daden evengoed onvoorspelbaar. Een lastig en dwars volk, dat was het.


  'Welnu, laten we nu dan de taken verdelen,' zei hij.


  


  Die avond werd bekend dat de verrader zich in zijn kerker had opgehangen aan zijn onderkleed en dat de overgebleven Ermon-regent zich in zijn kamer van het leven had beroofd door een beker gif te legen. De Ermon-diener die als tolk had gefungeerd legde in de troonzaal aan Rademir uit dat de schande voor beide regenten ondraaglijk was. Ze waren ooit als eeneiige tweeling voor het leven met elkaar verbonden. Als een van hen een onvergeeflijke fout maakte was de ander daar medeverantwoordelijk voor. De dubbele zelfdoding was ook een historische gebeurtenis. Nooit eerder had een Ermon-regent zijn vastgelegde regeerperiode van zeventig jaar voortijdig beëindigd. 


  'Door wie worden de Ermon nu vertegenwoordigd?' vroeg Rademir zich hardop af.


  De Ermon-diener antwoordde prompt en zonder een spoortje emotie: 'De Ermon zijn op alles voorbereid. Als de regenten op pad gaan, worden ze altijd vergezeld door hun voorgekozen opvolgers. ' 


  Rademir vroeg zich af door wie de regenten werden voorgekozen. Hij stelde vast dat mensen en aartsvolken zich eigenlijk veel te weinig in de gewoonten van de Ermon verdiepten. 


  De stem van de dien er brak zijn gedachtegang af.


  'Hun opvolgers bevinden zich in het gevolg van de Ermon. Zij willen zich graag morgenochtend vroeg aan u voorstellen.'


  Rademir schudde zijn hoofd en verzonk een tijdje in gepeins. Er viel een diepe stilte in de door kroonluchters stemmig verlichte troonzaal. Achter de hoge ramen weefden de lichtjes van duizenden starren een duizelingwekkend motief van hoop op de deken van de duisternis. Rademir keek omhoog en liet zijn blik over het ongrijpbare patroon zweven. Opnieuw schudde hij zijn hoofd en prevelde: 'Het zij zo. Jullie Ermon zullen voor ons wel altijd ondoorgrondelijke wezens blijven.' 


  


  Vlak voor Rademir ging slapen schoot hem iets te binnen. Hij liet Kayrin roepen en vroeg hem: 'Waar is die duider gebleven die de komst van Yrroth kwam melden?'


  'U bedoelt Zand? Nadat u met hem sprak is hij onmiddellijk vertrokken, heer. Als de goden met hem zijn is hij uit handen van de Orc'hs gebleven.'


  


  Op dat ogenblik betrad Arnarvilli de stallen, waar Snapesp, de humeurige Reuzenhawijt, werd verzorgd. Hij stuurde de staljongen weg en liep op het dier af. De lelijke kop van de hawijt dook naar Arnarvilli toe. 


  'Ik laat je vrij, Snapesp,' zei Arnarvilli. Hij voerde het dier mee naar de binnenplaats. 'Het duurt niet lang meer voor Bregaua wordt ingenomen door Orc'hs. Ga terug naar je nesthuis. Je hebt je taak volbracht. De bezwering is verbroken.' 


  Snapesp wiegde met zijn kop.


  'Ga,' zei Arnarvilli, gebruikmakend van zijn natuurlijk overwicht. 'Zorg ervoor dat je vlucht je buiten bereik van de Orc'hs houdt. Orc'hs houden niet van vogels.' 


  De vogel begon te klapwieken en klom traag en schokkerig de nachthemel in.


  Arnarvilli veegde zijn mantel schoon en liep daarna in gedachten verzonken naar de staldeur. Toen hij die achter zich wilde sluiten, hoorde hij de schorre afscheidskreet van de Reuzenhawijt over de daken kletteren. Hij glimlachte.


  4 Drakenvlucht


  


  'Alles geschiedt zoals het is voorzegd.


  De legende onttrekt zich aan de erosie van de tijd.


  Alleen deze legende.


  De oudste wezens van Aidèn, die de aard van legenden beter kennen, kunnen dat beamen.


  De woorden van de legende worden door de sterveling doorgegeven en blijven langer in leven dan hun spreker.


  De legende volgt de hoofdstroom.


  Beter is het om te zeggen: de hoofdstroom volgt de legende.


  En het beste zegt men: de legende is de hoofdstroom.


  Want de legende bepaalt wat er gebeurt.


  Het woord van de legende is dus onwrikbaar:


  In die zin zijn alle gebeurtenissen die ermee samenhangen metafysisch.


  De legende is niet van Aidèn, maar vindt haar oorsprong in dezelfde sferen waar ook de goden vertoeven.


  Waar wijzelf verbleven.


  In een andere dimensie.


  Buiten de tijd die op Aidèn geldt.'


  


  Uit: Het Boek van Kennis


  


  


  D'Anjal troonde op de harde drakenrug alsof hij nooit anders had gedaan. In dat laatste school een kern van waarheid, want hij putte uit ervaringen die Rymlen aan hem had doorgegeven. De grote tovenaar had ooit een aandeel gehad in de strijd die uiteindelijk had geleid tot het einde van het Rijk van Novala en de dood van zijn heer, koning Ruthra. Daarbij hadden de draken een doorslaggevende rol gespeeld. Ruthra's tegenstrever, de duisterheer die destijds bekend stond als Mandre de Gesel, had ervoor gezorgd dat een groot deel van Ruthra's drakenlegers aan de grond bleven. Dat was beslissend geweest. 


  Maar misschien waren Rymlens inspanningen eertijds niet helemaal voor niets geweest. D'Anjal was zich volledig bewust van de uitgebalanceerde vlucht van de draak en wist wanneer hij zich moest verplaatsen of vastgrijpen aan de liaantouwen, als Raygereio's spieren zich spanden voor een glijvlucht afvaar een wijde boog.


  Als hun gezamenlijke vlucht niet zo van belang was geweest, zou D'Anjal met volle teugen hebben genoten van de sensatie van het ge dein op de luchtlagen, op de rug van het mythische wezen. Zo nu en dan fluisterde hij iets in het oor dat als een halve koepel voor hem oprees. Dan gromde Raygereio instemmend en verlegde zijn koers met een plotselinge beweging, of het dier liet zijn kop omhoog gaan, als teken dat hij het had gehoord. 


  D'Anjal vroeg zich af of hier, in de noordelijke Aesdal Woestenij, het grote gevecht met Yrroth zou worden geleverd. Hij had uit Rymlens geheugen het feit opgediept dat die strijd elders op Aidèn zou plaatsvinden. Dat kon ook bijna niet anders. Volgens de legende moesten de vijf aartszwaarden tot één machtig zwaard aaneen worden gesmeed. Hij had twee van de vijf zwaarden in zijn bezit. Sperling werd door Ham en Lam, de Orc'hse dieners van Jap, voor hem bewaard. Simenard droeg Emaendor. Rastoth was in het bezit van de zwarte heer, hoewel zelfs hij niet in staat was het zwaard te bevrijden uit zijn granieten omhulsel. En tenslotte moest hij het Boek van Kennis zien te vinden.


  Toch begon zijn geest zich voor te bereiden op een titanenstrijd, zoals dat ook was gebeurd toen hij de strijd met Kartha aanbond. Hij nam donkere en lichte plekken waar aan de horizon. Een vlek, pal naar het zuiden, absorbeerde elke lichtbron. Terwijl hij ernaar keek, groeide de vlek aan tot een wolk ondoordringbare duisternis. Als een zwart zwaard priemde de wolk naar voren, hun kant op. D'Anjal boog naar voren en fluisterde Raygereio toe: 'Daarheen. Daar wacht het kwaad ons op. Bereid je voor op de strijd.' 


  Raygereio veranderde met een lichte beweging zijn koers en wiekte zonder aarzelen op de groeiende duisternis af.


  Even leek het of de draak en zijn berijder stil hingen in de hemel. D'Anjal had het idee dat alle geluiden van hem wegdreven. Er voer een schok door Raygereio heen. Toen slaakte het dier een kreet. Het klonk als rollende donder, die samenvloeide tot een gekrijs dat boven de gehoorgrens uitsteeg. 


  'H'sagoanthe!' brulde de draak. 


  D'Anjal verstond hem. 'Osogands, oftewel zwarte draken!' Met behulp van het vogelzicht ontwaarde D'Anjal zes donkere vormen die met onregelmatige wiekslag op hen af kwamen vliegen.


  'Zes tegen één,' mompelde D'Anjal. Zijn tastende geest vond die van Raygereio. Deze keer werd hij niet tegengehouden. 


  'Laten we samenwerken, grote strijder. Laten we samenwerken en de openingszet doen van de wraak van de gulden draken.'


  Hij haakte zijn geest vast in die van Raygereio. Fantastische beelden bestormden zijn brein. De trage wiekslag van een leger gulden draken. Hun glanzend silhouet verduisterde de felle zon. Gemeenschappelijke nesthuizen van kolossale afmetingen, hoog in een gebergte dat de Hyurgish op een verzameling heuvels deed lijken. Een luchtslag tussen elegante witte en gulden draken en lompe, woest brullende zwarte draken. Drakenlijven die met schokkend geweld op elkaar botsten. Klauwen die geschubde huid openreten. Geel drakenbloed dat uit wonden gulpte. Vonkenregens. De stank van verbrand vlees. 


  Maar D'Anjal besteedde er geen aandacht aan. Hij stootte door naar de plaats waar Raygereio's navigatiecentrum zetelde. Binnen enkele tellen herstelde en versoepelde hij een hele reeks door de eeuwen heen stijf geworden gewrichten en spieren en stond een deel van zijn eigen lichaamswarmte af. Een rilling ging door Raygereio's lijf. De draak gromde tevreden. 


  D'Anjal fluisterde: 'Ik denk dat ik je langer in leven kan houden. Een dag, misschien meer. Genoeg om een begin te maken met deze gerechtvaardigde wraak. ' 


  Diep gegrom welde op in de keel van de draak. De spieren spanden zich. Het dier klom honderden passen de hemel in, tot in de laaghangende flarden van het wolkendek. Even leken ze daar stil te hangen, de laatste gulden draak en zijn illustere berijder. Toen zette Raygereio aan tot een scherpe duikvlucht. Toen hij voldoende snelheid had ontwikkeld vouwde hij zijn vleugels langs zijn lijf. Er was nu niets lomps meer aan de draak. Als een gulden pijl suisde hij naar beneden. D'Anjal lag plat tegen de drakenrug gedrukt en zag door zijn toegeknepen ogen de glimmende zwarte ruggen van de zes Osogands snel groter worden. 


  


  Hun tocht was verre van eentonig, ondanks de saaie aanblik van de Aesdal Woestenij, de eindeloosheid en de leegte die ze op hun weg naar Bregaua doorkruisten. Ledegard, de grijze Dvarg, althans driekwart Dvarg en een kwart Alvií, en Joc'h Granderth van Scrith, driekwart Alvií en een kwart Dvarg, hadden elkaar heel wat te vertellen. Ze haalden herinneringen op en Ledegard, meestersmid en Wachter van de Toekomst, vulde de leemten in het geheugen van de Bewaarder van de Tomben van Andor. Regelmatig slaakte Joc'h een kreet van herkenning als Ledegard hem weer aan een gebeurtenis van vroeger herinnerde.


  'Het is ook niet niks,' had Ledegard vergoelijkend gebromd. 'Wij samen moeten met onze eenvoudige intelligentie en zonder grote magische vermogens duizenden jaren overbruggen. Soms vermoed ik wel eens dat Endil ons overschat. Ook ik ben veel vergeten.' 


  Joc'h had instemmend geknikt, maar was zich er tegelijk van bewust geweest dat Ledegard de meeste van zijn herinneringen nog wel bezat. De spaltling scheen Joc'hs gedachten te doorgronden. 


  'Natuurlijk weet ik nog veel. Maar ik heb dan ook weinig anders gedaan dan mijn geest oefenen,' zei hij met een weemoedige blik in zijn ogen. 'Wat kon ik anders doen, er viel niets te smeden in de verlatenheid van de Aen Serthe.' 


  Joc'hs gedachten gingen terug naar de jaren die hij in eenzaamheid in de tomben van Andor had doorgebracht. Hij vroeg zich eens temeer af hoe hij erin geslaagd was het daar zo lang uit te houden. Glimlachend zei hij tegen Ledegard dat wat hem betrof zelfs de verveling op de duur vervelend was geworden. 


  Ze hadden de bergen van Exode gemeden en waren er in een grote boog omheen gelopen.


  Ledegard wees naar de lichtkolom die boven de bergketen uitrees: 'Hier leven sinds de openbaring van de Zuil lieden wier enig levensdoel het is deze vuurkolom te aanbidden.'


  Joc'h blikte vol verbazing naar het verschijnsel en vroeg zich in stilte af waar Ledegard die kennis vandaan had.


  'Ik kan geen enkele reden bedenken om te gaan kijken of ze nog bestaan en of ze hun rituelen nog altijd uitvoeren,' had Ledegard eraan toegevoegd. 'Ze zijn ons nooit behulpzaam geweest. Waarom zouden ze dat nu wel zijn?'


  Op de ochtend van de achttiende reisdag, toen een dikke deken van wolken voor constante schemering zorgde, wees Ledegard op een stofwolk die boven de noordoostelijke horizon hing. 'Wat is daar gaande? Dat moet wel een enorme karavaan zijn.'


  Joc'h tuurde in de verte en zei: 'Het kan ook een leger zijn.' Ledegard hield zijn pas in en bleef geschrokken staan.


  'Misschien heb je gelijk. Zulke grote karavanen bestaan niet. Althans, ze bestonden niet in onze tijd.'


  'We moeten voorzichtig zijn. Aidèn is een onbekende wereld voor ons. We moeten ervan uitgaan dat het vijandige wezens zijn.'


  Ledegard bezag de stofwolk met een sombere blik.


  'Dat zou heel goed kunnen, Joc'h,' mompelde hij.


  Het duurde tot laat in de middag voor ze de veroorzakers van de stofwolk in het oog kregen. Vanuit de bescherming van een lichte glooiing in het zand tuurden ze naar de onafzienbare rij wezens die noordwaarts marcheerde.


  'Orc'hs,' zei Ledegard. 'Duizenden Orc'hs en andere wezens die mij niet bekend zijn. Het lijken wel reusachtige taranten.'


  'Het zijn er wel erg veel,' zei Joc'h schor, 'en ze zijn op weg naar onze bestemming: Bregaua.'


  Ledegard liet zich achter de zandhoop zakken en staarde in de richting vanwaar ze gekomen waren. Je zou zeggen dat we te laat zijn,' mompelde hij.


  Joc'h schonk hem een zijdelingse blik. 'Te laat, óf juist op tijd. Ben ik al die jaren in leven gebleven om de wereld in handen van de zwarte verschrikking te zien vallen? Dat kan ik niet accepteren. De Wijsheid heeft me altijd voorgehouden dat de legende vaststaat. Dat alles gebeurt zoals het moet gebeuren. Wij kennen de volgorde waarin niet, maar we zijn niet voor niets al die jaren in leven gebleven. Ons wacht een taak.' 


  Ledegard liet zijn hoofd naar voren knikken en sloot zijn ogen. Toen klopte hij Joc'h op zijn rug en zei lachend: 'Je hebt gelijk, oude man. We gaan ons steentje bijdragen aan de strijd tegen de onnoembare.'


  Ze overlegden wat ze het beste konden doen.


  'Twee aartswezens zijn altijd sneller dan een leger,' zei Joc'h. 'De Orc'hs zijn even snel als de langzaamste Orc'h. We moeten er dus voor zorgen dat we vóór die troepenmacht terechtkomen.' 


  'En dan?' vroeg Ledegard.


  'Daar kunnen we onderweg over nadenken.'


  'Dat is waar. Laten we zo lang mogelijk doorlopen vandaag. We maken een omtrekkende beweging en blijven ver uit het zicht van de Orc'hs.'


  Ze gingen met gezwinde pas op weg.


  'Ik heb lang nagedacht over de onwrikbaarheid van de legende,' zei Ledegard. 'Ik had er tenslotte alle tijd voor. Mijn meester hield me destijds voor dat zelfs legenden en goden zich wel eens vergissen. Dat er onvermoede gebeurtenissen plaatsvinden, of dat er wezens opduiken die de loop van de geschiedenis beïnvloeden, haar onverwacht een andere kant op sturen.' 


  Joc'h knikte.


  'Wijsheid beweerde ook zoiets, maar hij voegde er dan aan toe dat de hoofdstroom zich niet laat tegenhouden. Er kunnen zijtakken ontstaan, maar die komen volgens hem altijd weer terug op het hoofdpad. '


  'Maar als er nou iets gebeurt met de Erfgenaam?'


  'Dat is misschien de onzekere factor. Anderzijds, ik heb begrepen dat zijn vermogens zo oneindig zijn, dat hij zich uit elke onvoorziene situatie weet te redden.'


  'Geldt dat ook niet voor zijn tegenstrever, de onnoembare?'


  Joc'h tuitte zijn lippen en staarde naar de horizon. 'Tja, misschien wel. Daar heb ik nooit over nagedacht.'


  'Wat mij betreft is de conclusie dat de onzekerheid schuilt in de beide oerkrachten. Voor mij betekent het dat de uitkomst van de legende, van de keten van gebeurtenissen die in deze dagen zijn beslag krijgt, hoe dan ook onzeker is.'


  Joc'h haalde zijn schouders op. 'Des te meer reden om ervoor te zorgen dat we ons steentje bijdragen.'


  


  Al die tijd bewogen ze zich parallel aan de Orc'hs voort, zonder te worden gezien. Toen de schemering inviel hielden de troepen halt. Joc'h en Ledegard liepen door tot ze hun voeten niet meer konden onderscheiden en een ongewone vrieskou over de bodem op hen toekroop. Ze hulden zich in Ledegards warme deken en wachtten tot de slaap hen zou overmeesteren. Maar een sleep van gedachten hield de beide spaltlings wakker. Joc'h wendde zich tot Ledegard. 


  'Wat doen we?' fluisterde hij, alsof Yrroth hen kon horen.


  'Misschien moeten we gewoon doorlopen naar Bregaua. Ze zullen daar toch wel weten dat de onnoembare onderweg is?'


  'Ik denk dat we zo snel mogelijk te weten moeten komen waar de Erfgenaam zich bevindt.'


  Ledegards antwoord klonk verbaasd en een beetje opgetogen. 'Je hebt gelijk. Hem moeten we hebben.' 


  'Ja, maar hoe komen we te weten waar hij is?'


  Daarop hadden ze geen van beide een antwoord. Tegelijk haalden ze hun schouders op.


  'We moeten die kant op,' zei Joc'h opeens schor, terwijl hij op zijn ellebogen steunde en met een beslist gebaar naar het zuiden wees.


  Ledegard duidde naar het noorden. 'Bregaua ligt daar, Granderth. Waarom zouden we in tegenovergestelde richting reizen? Ga slapen, oude man, morgenochtend zul je het wel anders zien.'


  Joc'h bromde nog een keer dat ze naar het zuiden moesten, maar Ledegard had zich al omgedraaid. Na een poosje hoorde Joc'h hem pruttelend snurken. Niet lang daarna glipte hij zelf weg in een droom waarin wezens uit een andere tijd een rol speelden, wezens die hem, al was het maar een droom, het angstzweet op het lijf brachten.


  5 Schaduwen uit het verleden


  


  'Mensen en aartswezens betreden soms plaatsen waarvan ze intuïtief weten dat ze er niet thuishoren. Omdat er ooit gebeurtenissen plaats vonden die te heftig, te hartverscheurend waren; bloedig verraad, mensonterende veldslagen waar duizenden het leven lieten, rampen die het bevattingsvermogen van mens en aartswezen te boven gaan. 


  Zelfs nuchtere lieden zullen toe moeten geven dat daar de dolende geesten van slachtoffers huizen, in het schemergebied waar het zichtbare en het onzichtbare elkaar raken. Waag u in die wereld en rampspoed zal uw deel zijn.'


  


  Uit de occulte encyclopedie Over plaatsen waar geesten zijn van Vrouwe Amirand Rosea - 4272 


  


  


  De volgende ochtend was er niets veranderd. Toen het bleke licht van de ochtendzon zijn eerste stralen vergeefs door een grijs wolkendek heen probeerde te boren, ging Joc'h rechtop zitten en schudde Ledegard wakker. 'We moeten die kant op, Ledegard,' herhaalde hij. Hij hield zijn arm als het zwaard van een legeraanvoerder naar het zuiden gericht. 


  Iets in Joc'hs gebaar overtuigde Ledegard ervan dat hij zijn reisgenoot moest volgen toen deze een stap in de door hem aangewezen richting zette. Hij vouwde snel zijn deken op en stopte hem in zijn draagzak.


  Enkele uren later hadden ze Yrroths leger achter zich gelaten en liepen ze zonder het te beseffen recht op het Dodenzand af.


  


  Vier dagen later hield Joc'h abrupt zijn pas in.


  Ze waren in hoog tempo zuidwaarts door de Aesdal Woestenij getrokken. Alleen als ze te vermoeid raakten en de duisternis verder lopen belette, lasten ze een rustpauze in. Nog voor zonsopgang was Joc'h die dag opgestaan en was met vastberaden pas weer op pad gegaan. Ledegard volgde hem, verbaasd maar niet in staat tegenwerpingen te maken. Hij wist dat geen enkel argument Joc'h zou kunnen tegenhouden. 


  De zon teisterde het zand. Joc'h stond doodstil en staarde strak voor zich uit. Ledegard keek hem van opzij aan. Stilte omringde hen als een onzichtbare muur. 


  De dood was hier, dacht Ledegard. Zeker weten, hier vertoefde de dood. 


  Hij wilde het Joc'h zeggen maar hij hield zich in toen hij de angst op het gezicht van de ander gewaar werd.


  'Hier,' zei Joc'h. 'Hier moeten we zijn.'


  'Waarom hier?' vroeg Ledegard.


  'Omdat de dood niet alleen het kwaad toebehoort,' antwoordde Joc'h met een eigenaardig vlakke stem. Het volgende ogenblik lichtten zijn ogen op en hij keek met open mond om zich heen. 


  'Wat is er gebeurd?' mompelde hij met wijd opengesperde ogen. 'Ik... ik was in trance. Ik weet niet eens wat ik heb gezegd en heb gedaan. Heb ik eigenlijk wel iets gezegd? En waar zijn we?'


  Ledegard ging zitten en keek op naar zijn reisgenoot.


  'Weet je je niets te herinneren van de afgelopen dagen?'


  Joc'h aarzelde.


  'We hadden de legers van Yrroth ontdekt, en toen...' Verward knipperde hij met zijn ogen.


  'Vanaf dat ogenblik weet ik het niet meer.'


  Ledegard vertelde hem wat er was gebeurd en wat hij had gezegd.


  'Omdat de dood niet alleen het kwaad toebehoort? Die woorden begrijp ik niet. Moet dat niet zijn: omdat het kwaad niet alleen de dood toebehoort?' 


  Ledegard haalde zijn schouders op en keek om zich heen.


  Joc'hs blik werd weer wazig. 'We wachten tot de avond valt. Dan zien we wel verder.'


  Daar liet hij het bij. Ledegard keek zijn metgezel aan en concludeerde dat de ander weer in trance was. Hij zuchtte, haalde de deken uit zijn draagzak tevoorschijn en ging zitten. Hij beduidde Joc'h hetzelfde te doen en drapeerde de deken over hun hoofd om de felle zon te weren.


  


  Toen de zon de horizon raakte meende Ledegard in de verte iets te horen. Was het muziek of waren het stemmen die voortdurend van toonhoogte veranderden? Hij speurde de omgeving af. Niets. Leegte en stilte regeerden als voorheen. Toen zag hij iets vanuit zijn ooghoeken opflakkeren. Hij keek opzij en had het gevoel dat de beweging voor zijn blik wegvluchtte. 


  Joc'h, die al die tijd ineengedoken onder de deken voor zich uit had zitten staren, schrok op. Hij trok de deken weg, stond moeizaam op en fluisterde: 'Het is zover.'


  Op de drempel van Ledegards gehoor, dichterbij dan daarnet, zong een koor een dissonante klaagzang. Hij zou hebben durven zweren dat zelfs het zand bewoog, enkele tellen golfde en wervelde het alsof er wezens onderdoor kropen. De klaagzang was nu duidelijk hoorbaar. Het waren honderden mannenstemmen die onverstaanbare, deels geneuriede klanken uitstootten. Schimmen manifesteerden zich, die als duistere vlammen heen en weer schoten. Ze doofden zodra Ledegard er naar keek. De monotonie van het langzaam aanzwellende gezang maakte hem loom, slaperig. Hij knipperde met zijn ogen en sperde ze wijd open. Hij begon recht voor zich uit te staren, maar verlegde zijn aandacht tegelijk naar het iets dat in de periferie van zijn blikveld bewoog. Het duurde enkele tellen voor hij de schimmen weer zag. Waar het zand de wereld bedekte, krioelden duizenden lichamen door elkaar. Vlagen van een onbestaanbaar koude wind streken langs zijn gezicht, bevoelden zijn mantel en tastten met ijzige vingers vrijpostig onder zijn wambuis. Ledegard knipperde met zijn ogen, maar de gedaanten verdwenen niet. Ze dansten mee met het zand dat omhoog wervelde en de grond er onder verhulde. Diep in zijn binnenste dreigde paniek.


  'Het Dodenzand,' murmelde Joc'h naast hem. 'De dolende zielen van de laatste slag. De ondergang van de Hoogkoning.'


  Een koude vlaag streek over Ledegards rug. Zijn metgezel was weer in trance en zijn woorden bevatten kennis die hij uit een onbekende bron opdiepte.


  'Wat doen we hier?' vroeg hij fluisterend.


  Joc'h deed een stap naar voren en zei: 'Het is een val.'


  Niet begrijpend stapte Ledegard op Joc'h af en greep hem bij zijn schouders vast. Zijn vingers boorden zich pijnlijk in Joc'hs vlees, maar de spaltling vertrok geen spier. 'Wat bedoel je?' vroeg Ledegard schor. 'Een val? Voor wie? Waarom?'


  Joc'h plukte Ledegards handen los en duwde hem van zich af. 'Niet voor ons, niet als we dat niet willen,' zei hij, en hij begon te grinniken. 'Nee, niet voor óns...'


  Het gezang zwol aan. Vanuit zijn ooghoeken zag Ledegard honderden schimmen die met houterige bewegingen naar hen toe kropen. Huiverend en als versteend staarde Ledegard naar de wezens. Hij slaagde er niet in zijn blik los te haken van de met huidrafels bedekte schedels.


  'We moeten vluchten,' zei hij.


  Joc'h graaide naar Ledegards hand en trok de spaltling naar zich toe. Hij keek hem dwingend en diep in zijn ogen. In zijn stem was niets meer van de onzekere bewaarder van de Tomben van Andor te bekennen.


  'Blijf staan! Haal alle wilskracht die je bezit op uitje geest. Als we de komende ogenblikken doorstaan...'


  Het koor van dolende zielen maakte Joc'hs woorden onverstaanbaar. Van alle kanten drongen de schimmen op. Van veraf zag Ledegard een omfloerste bol die op de einderrand leunde en besefte dat de laatste stralen van de zon er niet meer in slaagden hem te bereiken. De duisternis van het Dodenzand was sterker. Het angstzweet brak hem uit. Elk gevoel glipte uit hem weg, al bleef hij zich pijnlijk bewust van de hand van Joc'h die de zijne omklemde. Blééf omklemmen, ook toen hij zich los probeerde te rukken. 


  'Rucha'athre ym Ruthra,' zongen honderden schimmen zonder een enkele klemtoon. Hun stemmen daalden en rezen nauwelijks, maar als het gebeurde deden ze dat gelijktijdig. 'Ruthra sul ythernií Novala ym Lleganitt, uom tergeth.' 


  'Wilskracht,' prevelde Ledegard, terwijl schimmige handen zich naar hem uitstrekten. De knokige, op sommige plekken half versplinterde vingers van een magere gedaante tastten naar zijn lichaam. Stof danste om het geraamte heen, schilfers en repen huid hingen in slierten van de arm. Een liploze grijns bewoog voor zijn ogen. Een flard van de geur van rottend vlees en een penetrante muffe stank drongen zijn neusgaten binnen. Zijn hele wezen schreeuwde om een vluchtpoging, maar het leek wel of uit de hand van Joc'h een tegenkracht zijn lichaam binnenvloeide. Met een laatste restje geestkracht brak Ledegard door de muur van angst die hem het denken belette, en hij probeerde uit alle macht de laatste restjes gezond verstand tot een bruikbaar geheel te smeden.


  6 Herenigd


  


  'De legende brengt samen wat samen hoort te zijn.


  Hij grijpt de draden uit een ver verleden en dompelt ze onder in stromen die naar de toekomst leiden. Hij wekt sluimerende levens en wijst hun het pad van lot en luister, waarop ze eens hun schreden zullen zetten. Hij zet de route uit. Hij is de meester van waarheid en werkelijkheid op een niveau dat voor wetenschappers niet is te doorgronden. Natuurlijk niet, hun verbeelding, dat voorportaal van de waarheid, is volkomen ontoereikend.'


  


  Uit het essay: De kern der dingen - een proeve van onbekwaamheid van Dexlu Dadandla - 4700 


  


  


  Langs de oostelijke oever van de rivier de Druc'he sjokten vijf wezens voort. Het waren Ham en Lam, de Orc'hs die Jap Doranthe ondanks zijn nukken al jarenlang trouw dienden, Esme, de spaltlingvrouw, half mens, half Ermon, Simenard, de gelijkmoedige Dvarg en Brior, de palissadebouwer van de Candras. Ze waren op zoek naar D'Anjal, Esled, de Uyrs, Iantha, Bel en Jap. Toen het vijftal zich niet, zoals afgesproken, in Cluthes Herberg had gemeld, hadden de achtergebleven reisgenoten en Ham en Lam besloten in twee groepen naar hen op zoek te gaan. 


  Ze liepen stroomopwaarts, in de richting van het meer van Druc'hanllard en de kloof van Ondith. De vroege winter had hen de afgelopen dagen parten gespeeld. Vanwege de eerste winterstormen waren ze zelfs genoodzaakt op zoek te gaan naar een schuilplaats in de noordelijke bergen van de Murganith. Dagenlange slagregens hadden hen doorweekt en tot op het bot verkild. Uiteindelijk hadden ze in een vallei een gedeeltelijk ingestorte grot gevonden. Niet lang daarna dreef het noodweer weg naar het zuiden. Ondanks de mogelijke aanwezigheid van Orc'hs of andere trawanten van de zwarte heer hadden ze een vuur voor de ingang van de grot gemaakt. Ze hadden hun kleren gedroogd en waren, dodelijk vermoeid van kou en ellende, in slaap gevallen. Het bijna gedoofde vuur en de kou hadden hen weer gewekt. Een nieuwe storm kondigde zich aan. Donkere wolken zeilden in warrige slagorde op de noordelijke Murganith af. Wolkbreuken veranderden de vallei in een kolkende bergbeek. Stormvlagen joegen langs de steile hellingen. Anderhalve dag werden ze gevangen gehouden in de grot. 


  Eindelijk klaarde het op. De wolken braken en de zon nam aarzelend zijn plaats aan de hemel in.


  Brior had nog maar weinig cuwsa over, hooguit voor een of twee dagen. Ze besloten zo snel mogelijk in de richting van de Druc'he te vertrekken. Op sommige dichtbegroeide plekken langs de oever waren bessen en andere vruchten te vinden, en misschien kruiste een vazelkruiper of banhert hun pad.


  'Oi, we hebben in ieder geval genoeg water, na dit buitje,' had Simenard lachend gezegd. De Dvarg had van nature de neiging de stemming erin te houden, en daarin slaagde hij bijna altijd. Ze hadden inderdaad hun waterbuidels tot de rand toe kunnen vullen door ze geopend buiten de grot neer te zetten. 


  'Levend water,' had Ham gezegd.


  'Van het zuivere ijs van de Noordlanden,' had Lam aangevuld, alsof dat alles verklaarde. 


  Simenard tastte naar het zwaard in zijn schede en zei breed lachend: 'En we hebben Emaendor nog.'


  'En Sperling,' vulde Lam aan, waarbij hij op het zwaard klopte dat Ham meedroeg. 


  De opmerkingen van de Dvarg en de Orc'hs vervulden de reisgezellen met nieuwe moed. Ze waren dichter bij de loop van de Druc'he uitgekomen dan ze hadden gevreesd: eindelijk een meevaller. En nu liepen ze noordwaarts, in de hoop een teken van leven van D'Anjal en zijn metgezellen te ontdekken.


  Esme liep naast Brior, met wie ze steeds vriendschappelijker omging. Ze keek voor de derde keer achterom, hield haar pas in, en tuurde tegen de zon in naar het zuiden.


  Brior keek haar van opzij aan en vroeg: 'Wat is er?'


  'Issh beweghe. Sschaduwe. Ish denke dier?' antwoordde de Ermonvrouw in haar grappige taaltje.


  Brior hield een hand boven zijn ogen en volgde haar blik. Eerst zag hij niets, maar toen hij weer voor zich wilde kijken bewoog er iets.


  'Hola,' zei hij luid. Simenard en Ham en Lam hielden hun pas in. Brior wees, terwijl hij een vinger tegen zijn lippen hield. Hij bukte zich en kroop naar een bosje vazelstruiken. De anderen volgden zijn voorbeeld. 


  Het duurde lang voor er weer iets gebeurde. Licht geritsel van het struikgewas ging vooraf aan het opduiken van een oude bekende.


  Simenard stond onmiddellijk op. 'Cluthe!' riep hij.


  Achter de waard van Herberg de Drie Windstreken doken de lachende gezichten van Zecoria, Wigge, Walinde en Bougiac op. 


  Een hartelijke begroeting volgde. Maar de eerste woorden die Bougiac sprak waren ernstig. 'Hebben jullie iets van D'Anjal vernomen?' vroeg hij, waarbij zijn donkere wenkbrauwen bijna helemaal over zijn ogen zakten. Allemaal zwegen ze.


  Bougiac zuchtte gelaten.


  'De wegen van de Erfgenaam zijn ondoorgrondelijk geworden. Laten we maar op het beste hopen. Wie weet is hij ons voorgegaan naar Bregaua.' 


  'Moeten we dan rechtsomkeert maken?' vroeg Ham zich af.


  'Naar Bregaua?' vroeg Lam.


  'Ik denk het wel,' zei Bougiac. Hij aarzelde.


  Simenard kwam naast hem staan en zei: 'Oi, ik zie het zo. Onze kennis en onze vermogens vallen in het niet bij die van de Erfgenaam. Het is veel logischer dat hij naar ons op zoek gaat, omdat de kans veel groter is dat hij ons vindt.'


  Cluthe dook naast Simenard op en zei laconiek: 'Ik ben geen reisgenoot, maar als ik er een was dan zou ik me naar het zuiden haasten. Donkere wolken pakken samen boven de westelijke flanken van het Torngebergte. Als ik de zwarte was zou ik proberen Bregaua nog tijdens het Convent te omsingelen.' 


  Geschrokken keken ze de herbergier aan. Deze stak zijn hand op en stapte naar achteren.


  'Jullie moeten beslissen. Ik ga terug.'


  Bougiac omhelsde hem. 'Bedankt voor je hulp. Zonder jou zou het reisgezelschap nog maar uit vijf gezellen bestaan.'


  Zecoria greep zijn beide handen Vast en kneep er zacht in.


  'Dank je,' zei hij schor.


  Cluthe knikte en maakte een afwerend gebaar naar de anderen, die de herbergier ook wilden bedanken. 


  'Bedank me niet te uitbundig. Ik heb een bescheiden taak kunnen vervullen in de keten van gebeurtenissen die deze tijd zijn gedenkwaardige plaats in de geschiedenis van Aidèn zullen geven. Dat schenkt me veel voldoening. Vaarwel, vrienden.'


  Hij draaide zich om en verdween zonder op of om te kijken in zuidelijke richting. De reisgenoten en Ham en Lam staarden hem na, ieder vervuld van eigen gedachten.


  Bougiac plukte aan zijn kin en mompelde: 'Cluthe, je bent een raadselachtige man.'


  Lam greep Bougiac's mantel beet en zei: 'Wij zijn ook geen reisgenoten. '


  'Maar wij gaan mee, waarheen het pad ook voert,' vulde Ham aan. 'Bovendien...'


  '...verwachten wij onze meester Jap terug te vinden als we bij het reisgezelschap blijven,' voegde Lam er eenvoudig aan toe.


  Bougiac glimlachte.


  'Dat is goed.'


  Hij keek naar Simenard. De glimlach speelde nog altijd om zijn mondhoeken.


  'Je hebt weer eens gelijk, Dvargenvriend. Het is voor ons een onmogelijke opgave om Esled, D'Anjal en de magiërs te vinden. We moeten maar aannemen dat ze nog in leven zijn. Zoveel macht laat zich niet zo makkelijk van het leven beroven. D'Anjal moet ons maar vinden.' Zijn blik gleed over de zwaarden op de heup van Simenard en Ham. 'En hij kan niet verder zonder het aartszwaard van de Dvargen en dat van de Daith. We gaan naar Bregaua. Als Cluthe gelijk heeft is onze hulp daar meer dan welkom.' 


  Daar waren ze het allemaal mee eens.


  Ze besloten rechtsomkeert te maken en een slaapplaats te zoeken bij de uitlopers van de noordelijke Murganith. Toen de avond viel kroop met de duisternis ook de kilte van de Noordlanden op hen toe. Ze hielden halt bij de eerste de beste diepe vore in het land, maakten snel een klein vuur en kropen er zo dicht mogelijk bovenop.


  


  Midden in de nacht werd Bougiac wakker.


  Onmiddellijk was hij zich ervan bewust dat hij door iets ongewoons was gewekt. Op de drempel van zijn gehoor galmde de echo van een kreet na. Een schril gefluit als van... 


  Een vogel!


  Zijn ogen schoten wijd open. Langs het firmament van sterren gleden zes schaduwen. Even overwoog hij zijn reisgezellen te wekken en een schuilplaats te zoeken. Maar toen ontdekte hij iets bekends aan de contour van een van de schaduwen. 


  'Arenj Uyr,' mompelde hij verrast. Hij stond op en begon te zwaaien. Dat bleek overbodig want het zestal had het smeulende vuur al ontdekt. Op Arenjs rug troonde een kleine gedaante. Het duurde enkele tellen voor Bougiac haar herkende, toen fluisterde hijmet een door tranen verstikte stem: 'Esled! ' 


  Arenj, Wilanj, Bel Naerstvaes, Iantha Daïlanche, Xazziri en Jap Doranthe landden honderd passen van de reisgezellen vandaan, om hen niet te wekken. Esled glipte van Arenjs rug af, rende naar Bougiac toe en vloog hem om zijn hals.


  Bel, Iantha, Xazziri en Jap verwisselden hun hawijtgedaante voor de vertrouwde gedaante van Reus en mens. Na enig aarzelen besloot ook Arenj zijn Uyrlijf in te wisselen voor dat van de pedante vogelmeester Ar. Wilanj gaf er de voorkeur aan Uyr te blijven. Hun begroeting met Bougiac was allerhartelijkst. Tot ver voorbij middernacht bleven ze praten, elkaar op de hoogte brengend van de situatie. Ook het viertal wist niet waar D'Anjal zich bevond. 


  'Maar daarover maken we ons minder zorgen dan over de toestand rond Bregaua,' zei Ar met een diepe rimpel boven zijn gele ogen.


  De volgende ochtend zouden de beide Uyrs vooruit vliegen om poolshoogte te nemen bij de togenstad. Uiteindelijk besloten Xazziri, Jap en Bel met het gezelschap verder te reizen. Iantha gaf er de voorkeur aan alleen op pad te gaan. 


  'Ik heb nog een taak te vervullen,' zei ze raadselachtig.


  Toen de anderen haar vragend aankeken, liet ze er glimlachend op volgen: 'Van een belofte aan de goden kom je niet makkelijk af. Ze zouden het me ook niet in dank afnemen als ik jullie vertelde wat ik van plan ben. Ik ga nu, want er is veel tijd verstreken en er wordt op mij gewacht, hoewel die anderen zich daar niet van bewust zijn.' 


  Ze wapperde met haar vingers, alsof ze even weg moest en hen weldra weer zou zien. Toen werd ze door de nacht opgeslokt. 


  De reisgezellen sliepen door al die beraadslagingen heen en werden pas de volgende ochtend met de teruggekeerde Esled en hun nieuwe metgezellen geconfronteerd. Esled en Walinde vielen elkaar snikkend in de armen en maakten daarna een vreugdedans. Walinde bekende dat ze niet had durven hopen Esled ooit terug te zien.


  'Gekkie,' zei Esled met trillende stem. 'Ik ga er niet zomaar vandoor!'


  Walinde tilde het spaltlingmeisje op en begon aan een nieuwe rondedans. 


  Bougiac was opgetogen over het feit dat Xazziri, Jap en Bel hen zouden vergezellen. Dat verloste hem van een heleboel verantwoordelijkheid.


  7 Sym


  


  'De band tussen leerling en leermeester is mystiek. Op sommige ogenblikken vraag ik me wel eens af wie wie is. Ik leer evenveel van mijn leerlingen als zij van mij. Ik onderwijs en luister naar mezelf. In hun vragen zitten verrassende en verhelderende antwoorden vervat. '


  


  Dexlu leest voor aan de Klassikalen van Druc'hanllard


  


  


  Ze kwamen voor de vierde keer bij dezelfde splitsing , uit. Wedox, scribent van vorst Rademir van Bregaua, bleef staan, zette zijn handen in zijn zij en keek misprijzend naar de grottengangen en de paden die zich van het knooppunt verwijderden. Of komen ze juist allemaal hier uit? vroeg hij zich af. Sym keek zijn leermeester aan. 


  'Nog negen pogingen en we weten welke route ons hiervan wegvoert,' zei de jongen berustend.


  Er klonk een langgerekte bromtoon, die ze al eerder hadden gehoord. Het leek op hoorngeschal dat uit de diepten van de aarde tot hen doordrong. Wedox verzonk in gedachten. Afwezig streek hij over zijn zwarte baard en keek om zich heen. Tenslotte liet hij zich op een gladde, halfronde steen zakken. Rademir zou het Convent inmiddels ongetwijfeld hebben geopend. Zijn koning zou zich ernstig zorgen om hen maken. Maar Wedox vroeg zich af of de vorst hen belangrijk genoeg achtte om een zoekactie op touw te zetten. Hij tuurde in de richting waar hij het zuiden vermoedde en schudde zijn hoofd.


  'Dat denk ik ook niet,' zei Sym bedachtzaam, terwijl hij naast Wedox ging zitten. 'Vorst Rademir heeft vast te veel andere zaken aan zijn hoofd.'


  Wedox' dikke donkere wenkbrauwen schoten omhoog. Hij bezag zijn leerling alsof hij een bovennatuurlijk verschijnsel bestudeerde. Peilde Sym zijn gedachten? Bezat de knaap bovennatuurlijke gaven? Of volgde hij intuïtief gewoon dezelfde gedachtelijnen?


  De verbazing van zijn leermeester leek Sym te ontgaan. Hij gebaarde naar het knooppunt van paden en zei: 'Ik vraag me al een poosje af of de Zwarte Paden fysiek ruimte innemen in de gewone wereld. Het zou ons misschien helpen om hier weg te komen, als we dat wisten. '


  Wedox schudde niet begrijpend zijn hoofd.


  'Bedoel je dat je een mogelijkheid ziet om hier weg te komen?'


  'Mmm... misschien,' antwoordde Sym, die naar voren boog en aandachtig de rotsbodem betastte. 'Ik heb wel eens iets over dit soort plaatsen gelezen. Er zijn manieren om vast te stellen of dit een langdurige zinsbegoocheling is of... Hoe stond het er ook al weer? Ikmoet even nadenken.' 


  Met zijn slanke wijsvinger begon hij een reeks ingewikkelde motieven in het grijze stof te tekenen. Soms aarzelde hij. Dan ploegden twee diepe denkrimpels voren tussen zijn wenkbrauwen.


  Wedox kreeg het gevoel dat zijn leerling ongemerkt de leiding overnam. Hij had altijd gemeend Sym goed te kennen, maar de knaap had hem de laatste tijd meerdere keren verbaasd met zijn onorthodoxe, maar vaak hoogst originele oplossingen voor schijnbaar onoverkomelijke problemen. De jongen had in zijn leven waarschijnlijk al meer gelezen dan hijzelf, en die kennis was hem vaak van pas gekomen.


  Sym stond op en keek misprijzend naar de tekens die hij in het stof had gekerfd. 'Je geheugen is nog steeds niet goed genoeg,' mompelde hij zuur als tegen zichzelf. Met een korzelig gebaar tekende hij met zijn voet een lus achter de laatste rune. Met korte onderbrekingen flakkerde grijs licht op. Het kreupelhout langs de paden leek af te brokkelen en de bromtoon brak abrupt af. 


  Ze keken elkaar met grote ogen aan en wachtten af, maar er gebeurde verder niets.


  De knaap liep verder het dal in, naar de tunnelingangen. Wedox volgde hem. Sym wees naar een zoom kreupelhout langs het pad.


  'Onechte kleuren,' zei hij, ook nu meer tegen zichzelf dan tegen Wedox. 'Vaal aardegroen en flets okerbruin dat aan de randen overgaat in onbestemd grijs.' Hij zakte door zijn knieën, boog, en snoof. 'Geen geur.'


  Hij betastte het kreupelhout. Bleke bladeren gleden tussen zijn vingers door. 'Ze voelen ook onecht aan. Als ik een magiër was zou ik...'


  Abrupt zweeg hij en stond snel op. Een schim glipte uit een tunnelingang te voorschijn. Wedox, die naast Sym kwam staan, had de gedaante ook gezien. Het was een vrouw, rijzig, met lange blonde haren, gekleed in een witte mantel die was afgezet met grijze ruches. Geen van beiden maakten ze aanstalten om te vluchten; er ging geen dreiging van haar uit. Ze kwam zwevend naderbij. Vlak voor Sym hield ze halt. Een glimlach speelde om haar mondhoeken.


  'Wat doen twee mannen op de Paden?' vroeg ze, bijna fluisterend. 'Jullie horen hier niet. Het is hier gevaarlijk.'


  'We zouden er wel af willen, maar we weten niet hoe,' antwoordde Sym.


  De groene ogen van de vrouw richtten zich op Sym en gleden naar de reeks runetekens in het stof.


  'Je was anders aardig op weg,' zei ze raadselachtig. Ze glimlachte opnieuw en overbrugde de afstand tussen haarzelf en de twee mannen. 


  'Ik kom jullie halen. Mijn naam is Iantha Daïlanche.'


  Wedox' ogen werden groot.


  'Natuurlijk, ik had het moeten weten. De dochter van mijn vriend Xazziri. Maar dat is geweldig!'


  Hij greep Iantha bij haar schouders vast.


  'Of dat zo geweldig is, dat weet ik nog niet,' zei Iantha aarzelend. Ze wees naar de tunnel waaruit ze tevoorschijn was gekomen. 'Dat is de enige tunnel die naar mijn weten naar een Andergï, een put leidt, maar daar kunnen we niet heen, want er nadert een grote troepenmacht. Duizenden Orc'hs en ook wezens die ik nog liever uit de weg ga.' 


  'Kun je ons hier niet vandaan krijgen?' vroeg Sym, duidelijk teleurgesteld.


  Iantha schudde haar hoofd. 'Niet als ik die tunnel niet in kan Sym. De magie van de meestermagiërs werkt niet op de Paden, maar verderop is een elfenput, en ik ken de omkering van de spreuk die toegang verschaft tot de Paden. Die spreuk werkt hier natuurlijk wél.'


  Ze bestudeerde het runenschrift. Bij de onafgemaakte rune fronste ze haar wenkbrauwen.


  'Bij de staf van Ermonhod,' prevelde ze. 'Waar heb je de kennis van deze tekens vandaan?' 


  Sym haalde verlegen zijn schouders op. 'Oh, het stond in een boek in de bibliotheek. "De taal van het vergeten volk" heette het, geloof ik. De leden van dat volk waren in staat werkelijkheid en illusie van elkaar los te haken.'


  Iantha keek hem met haar grote groene ogen verbaasd aan.


  'Kon iedereen dat maar,' zei ze. 'Als dit achter de rug is, ga ik met jullie mee. De bibliotheek van Bregaua herbergt klaarblijkelijk een schat aan kennis. Maar eerst moeten we proberen ervoor te zorgen dat die bibliotheek behouden blijft. Bregaua wordt belegerd.'


  'Onze stad belegerd?' Wedox schrok. 'Wordt Bregaua dan toch ingenomen door de onnoembare?'


  Iantha gebaarde dat Wedox rustig moest blijven.


  'Bregaua is sinds enkele dagen omsingeld door tienduizenden Orc'hs. Er heeft nog geen aanval plaatsgevonden, want ze wachten op de komst van hun gebieder. Maar Orc'hs en hun leiders zijn even onberekenbaar als de onnoembare zelf.' 


  Wedox verstrakte. Sym perste zijn lippen samen tot dunne streepjes.


  'Is de onnoembare op pad? Is hij onderweg naar Bregaua?' vroeg Wedox met een zweem van paniek in zijn stem.


  Iantha knikte, alsof het een kleinigheid betrof.


  'Yrroth is onderweg, ja. Hij reist door de Aesdal Woestenij met een leger vol onbestaanbare en lugubere trawanten. Ze zijn nog maar twee dagreizen gaans van Bregaua, schat ik.'


  Wedox staarde met grote ogen in ongeziene verten.


  Iantha greep hem bij zijn schouder vast.


  'Er is nog hoop, scribent. Binnen de muren van jullie stad bevinden zich meerdere meestermagiërs, de Dvargen hebben wapens gesmeed voor alle volken, en als ik goed ben ingelicht heeft ook de Erfgenaam zich in de strijd gemengd. Desondanks moeten we zorgen dat we hier zo snel mogelijk vandaan komen. We moeten naar Bregaua. Elk beetje extra hulp is welkom. Als Bregaua valt, ziet het er somber uit voor de wereld.'


  Er klonk een vaag gerucht uit de tunnel waar de tovenares uit tevoorschijn was gekomen.


  'Snel,' fluisterde Iantha. Ze ging Wedox en Sym voor naar een van de grotteningangen. 'We verbergen ons en wachten tot de Orc'hs voorbij zijn. Daarna kunnen we terug en kan ik de Paden van onze aanwezigheid verlossen.'


  Ze doken snel de grottengang in. Plotseling hield Iantha in.


  'Endil,' fluisterde ze. 'Loop ik te slaapwandelen? We hebben de mogelijkheid om duizenden Orc'hs te vangen en ik sla op de vlucht.'


  'Hoe dan?' vroeg Wedox.


  Maar Sym had meteen door wat de vrouw bedoelde.


  'De runen,' zei hij laconiek. 'We kunnen de troepen van de onnoembare vastzetten op de Paden.'


  Iantha knikte.


  'We moeten snel zijn. Kom. Ik weet welk pad ze zullen nemen.'


  Ze betrad het hoofdpad weer en rende voor het aanzwellende geroezemoes uit. 


  'De tekens die je in het stof van de Paden kerfde ontlenen hun kracht aan de laatste rune,' zei ze hijgend tegen Sym. 'Jouw onafgemaakte rune zou een onwrikbaar slot hebben gecreëerd.'


  'Maar ik kan de rune niet afmaken,' zei Sym.


  'Misschien kan ik dat wel,' hijgde Iantha. 'Maar dan moet ik diep nadenken, enkele mogelijkheden uitproberen. Daarvoor heb ik tijd nodig.'


  Wedox zei: 'Dan moeten we dus een flinke voorsprong opbouwen.'


  'Juist,' beaamde Iantha. 'Als we de Orc'hs met de runen kunnen tegenhouden, moeten we proberen om via een omweg hun achterhoede te bereiken.' 


  Wedox' ogen gingen wijd open. 'Nog zo'n rij tekens áchter de Orc'hs en ze zitten vast,' riep hij opgetogen.


  


  Met oorverdovend gebrul stortte Raygereio zich tussen de zwarte draken die, volkomen verrast en heftig klapwiekend, alle kanten op stoven. Met zijn klauwen haalde de gulden draak de flank van een Osogand open. Het monster krijste woedend en wilde zich in de lucht omdraaien om de aanval af te slaan. 


  D'Anjal, die zich tot op dat ogenblik met handen en voeten aan de lianen had vastgeklemd, richtte zich op en riep:


  'N'hammargarrouth, sedaëm!'


  De wond van het beest spleet over een lengte van enkele passen verder open, waarbij een van zijn vleugels bijna losscheurde. Jammerend stortte het dier zijdelings in de diepte, terwijl het wanhopig met zijn gezonde vleugel fladderde en probeerde zijn evenwicht te hervinden. Met een schrille angstkreet, die abrupt afbrak, sloeg het wezen dreunend tegen de aarde. Hij kwam daarbij zo ongelukkig terecht dat hij zijn nek brak en levenloos bleef liggen.


  Ondertussen hadden de andere draken zich hersteld en kwamen onder het slaken van woedende kreten op Raygereio en D'Anjal afvliegen. De gulden draak klom hoger de hemel in om te voorkomen dat een van zijn tegenstanders hem van bovenaf zou verrassen. 


  'Vijf tegen één,' fluisterde D'Anja1. 'Eén plus mijn vermogens. Maar deze draken zijn niet zo gevoelig voor magie. Misschien slagen we er in ze te verslaan, maar het lijkt me verstandiger om het niet op een treffen aan te laten komen. Het gevecht met Yrroth is van veel groter belang, en daarbij zullen we al onze krachten nodig hebben. Wat denk je, kunnen we deze draken afschudden?' 


  Raygereio gromde weifelend.


  8 Het Nachtwoud


  


  'Hoe beter ik Aidèn leer kennen, des te meer verbijsterende plekken ik ontdek. Vooral in Torn en in de Murganith staan de reiziger tal van gevaren, onaangename en gelukkig ook aangename verrassingen te wachten. Van de noordelijke wouden, die vroeger driekwart van het land bedekten, vindt de reiziger nauwelijks sporen terug. In die wouden wemelt het van geheimzinnige wezens en verbijsterende plekken die de eeuwen hebben doorstaan. Maar het Nachtwoud spant natuurlijk de kroon. Alleen de Alvií schijnen ongevoelig te zijn voor de vele verlokkingen die het woud kent.' 


  


  Uit: De reizende dichter en mysticus Cermath beschrijft de Murganith en de Noordlanden 


  


  


  Ariam Mol Derme, scribent van regent Nadar Odinant van Tulath Mihim, Siderte, de sterfelijk geworden Alvií-vrouw uit Uqerget, en een troepenmacht van negenduizend man uit Tulath Mihim waren op weg naar Bregaua. Om te voorkomen dat ze trawanten of krijgers van het leger van Gormorod zouden tegenkomen, namen ze een op sommige plaatsen moeilijk begaanbaar nomaden pad dat ten oosten van de hoofdroute liep. Het volgde voornamelijk de lager gelegen toppen van de Stelketen, een desolaat gebied vol spleten, smalle maar diepe kloven en gekartelde rotsformaties die als skeletten boven het land uittorenden. Het pad was op sommige plaatsen nauwelijks een voet breed. Alleen wat nomadenstammen en enkele Tulen wisten van het bestaan van deze route. 


  Een duizenden passen lang lint van krijgers slingerde door het pokdalige landschap. Aan het eind van de keten dook het pad de diepte in, wrong zich tussen twee naamloze bergreuzen door en dook naar de voet van de steile noordflank van de Ylyn Bragawa. Op het laagste punt kruiste het de hoofdroute, voordat het, stroomopwaarts langs de beek die bekend stond als het Yllswater, in een woud verdween. 


  'Vanaf de kruising daarginds verandert de aard van het pad,' zei Ariam tegen Siderte. Hij glimlachte. 'Het is trouwens een oude Alvií-route. Het bos staat bekend als het Nachtwoud.'


  Ariam stuurde vijf verkenners vooruit. Sneller dan verwacht kwamen ze terug.


  'We stuitten op een groep Orc'hs,' zei één van hen. 'Ze hebben ons niet gezien. Ze houden vier Alvií gevangen. Hendert hier meende Alvií-vorst Gwaldorith te herkennen.'


  'Slecht nieuws,' prevelde Ariam geschrokken. 'Waarschijnlijk hebben Gwaldorith en de zijnen het Alvií-pad genomen en zijn ze hier, bij de kruising, in een hinderlaag gelopen.'


  'De Orc'hs staan op het punt om via de hoofdroute in de richting van Tulath Mihim te vertrekken,' voegde de verkenner eraan toe.


  Ariam blikte verbaasd in de richting van de kruising.


  'Naar Tulath Mihim?' prevelde hij. 'Waarom gaan ze die kant op?'


  'We moeten ze bevrijden,' zei Siderte met grote ogen. 'Dat zijn we aan de grote leider verschuldigd.'


  Ariam aarzelde en mompelde: 'De Erfgenaam heeft ons gevraagd zo snel mogelijk naar Bregaua te gaan.'


  Siderte keek hem niet begrijpend aan.


  'Gwaldorith is belangrijk. Yrroth zal hem in gijzeling houden. Desnoods ga ik alleen.'


  Ariam maakte een geruststellend gebaar en wendde zich tot de verkenner die Hendert werd genoemd.


  'Om hoeveel Orc'hs gaat het?'


  'Dertig of veertig man, denk ik.'


  'Dan stel ik voor dat honderd van onze krijgers zich, onder aanvoering van kapitein Weyder en Siderte, bezighouden met de bevrijding van de Alvií. Wij trekken verder over het nomaden pad, naar de pas die langs Ylyn Bragawa voert. Vlak voor het hoogste punt is een kleine hoogvlakte die Waterstee wordt genoemd. Daar wachten we op de Erfgenaam. Jullie komen zo snel mogelijk achter ons aan. Mét de Alvií. En zorg ervoor dat geen Orc'h ziet welk pad jullie nemen.' 


  'Daar is een heel eenvoudige oplossing voor,' opperde kapitein Weyder. 'We laten geen Orc'h in leven.' 


  Ariams stem klonk afgemeten toen hij antwoordde.


  'Er is verschil tussen ons en de onderdanen van de zwarte heer. Je kunt het mededogen noemen. Er zijn ook andere benamingen voor. Welk woord het ook is, het onderscheidt ons van barbaren. Laten we dat zo houden. Alleen als het niet anders kan, wordt er gedood.' 


  Weyder boog beschaamd het hoofd en prevelde: 'Zo u wilt, heer.'


  Ariam draaide zich om.


  'De eerste helft van Weyders compagnie gaat met hem en Siderte mee. Mochten jullie er niet in slagen de elfen te bevrijden, wees dan voorzichtig als je het Alvií-pad door het Nachtwoud neemt. De elfen hebben de zoom van het pad en het kreupelhout beschermd met hun magie, maar dat is heel lang geleden gebeurd. Misschien is het pad niet overal veilig. Niet alles wat je er waarneemt gebeurt ook werkelijk. Wijk hoe dan ook niet van die Alvií-route af. Er doen allerlei verhalen de ronde over verlokkingen waaraan een levend wezen wordt blootgesteld. Ga er niet op in. We hebben wel iets beters te doen dan onze nieuwsgierigheid te bevredigen.'


  Ariam stuurde er opnieuw enkele verkenners op uit om vast te stellen of de Orc'hs op pad gingen, zodat de troepen van Tulath Mihim ongezien op het Alvií-pad konden komen. Na enige tijd kwamen ze terug met het bericht dat de groep op weg was gegaan.


  Toen de hoofdmacht het woud indook, scheidden honderd man zich af en volgden de Orc'hs en hun gevangenen op veilige afstand.


  


  Tegen de avond sloegen de Orc'hs hun kamp op in een schaars begroeide vallei. Hun achtervolgers deden hetzelfde, maar tweehonderd passen verderop. Ze hoefden niet bang te zijn dat ze zouden worden gehoord, want de Orc'hs maakten zo'n kabaal dat zelfs de dieren van de vallei een goed heenkomen zochten. De trawanten van Yrroth rekenden er ook niet op dat ze zouden worden gevolgd; ze stookten een flink vuur op, dat tot ver in de omtrek te zien was. Hun gevangenen brachten ze in een provisorische tent onder. 


  Weyder en Siderte loerden over een flauwe glooiing heen en aanschouwden het tafereel.


  'We wachten tot de Orc'hs slapen,' zei Weyder. 'Er is geen tijd te verliezen, dus we vallen gewoon aan. Des te eerder kunnen we onze mannen inhalen.'


  Siderte keek hem weifelend aan, maar tenslotte knikte ze. Er was weinig in te brengen tegen dat argument. Weyder stuurde de helft van zijn mensen op pad om de Orc'hs via een lage bergkam van de andere kant te naderen. 


  Weldra sliepen de meeste Orc'hs. Er zat nog een groepje van vijf bij het vuur. Weyder ontstak een fakkel en zwaaide ermee in de richting van zijn manschappen aan de overzijde van de vallei. Van beide kanten zetten de Tulen zich in beweging. Pas toen ze van twee kanten het vuur tot op twintig passen waren genaderd ontdekte een van de Orc'hs hen. Hij slaakte een kreet die de andere Orc'hs wekte. Maar het mocht niet baten. Binnen korte tijd waren de Orc'hs omsingeld en ontwapend. Slechts één van hen, een bijzonder gewelddadig exemplaar dat een uitval naar een Tule deed, werd gedood.


  Siderte en Weyder bevrijdden de Alvií. Het waren inderdaad Gwaldorith, zijn raadsvrouwe Eriamed en de Alvií-krijgers Furith en Covalith. Siderte bracht hen snel op de hoogte van de situatie in en rond Bregaua.


  Gwaldorith bedankte hen in hartelijke bewoordingen, maar sneed onmiddellijk daarna een dringend onderwerp aan.


  'Nieuwe dreigingen. Er zijn Orc'hs onderweg naar Tulath Mihim, ze maken gebruik van de Zwarte Paden. Voor zover ik heb begrepen gaat het om een grote troepenmacht. Ze worden aangevoerd door een magiër.'


  De schrik sloeg Siderte en Weyder om het hart.


  'Wat kunnen we doen?' vroeg Siderte zich hardop af.


  Even was het stil, toen zei Weyder: 'Ik stuur onmiddellijk enkele krijgers naar Tulath Mihim. De stad is vrijwel onneembaar als de poort is gesloten en de verdedigers zijn voorbereid op de komst van de Orc'hs. Wij gaan snel verder richting Bregaua. Misschien kunnen we de troepen nog achterhalen voor de zon opkomt.' 


  'U vergeet iets,' zei Siderte en wees op de gevangen Orc'hs.


  Gwaldorith grinnikte. 'Laat mij dat maar oplossen. We nemen ze mee naar het Nachtwoud. Daar weet ik een aardige plek voor ze.'


  Met een ernstig gezicht liet hij er op volgen: 'We moeten snel op pad. Het Nachtwoud is onberekenbaar. Ariam en de Tulen verkeren in groot gevaar.'


  Siderte keek hem geschrokken aan, maar Gwaldorith verklaarde zich niet nader. Weyder schreeuwde enkele korte bevelen, waarna vijf Tulen onmiddellijk op pad togen, terug naar hun stad. De handen van de Orc'h werden vastgebonden en de rest ging met gezwinde spoed op weg naar het Nachtwoud, nu aangevoerd door de Alvií, die fakkels met elfenvuur ontstaken en ze naar achteren doorgaven. Niet lang daarna staken ze voor de eerste keer het Yllswater over en betraden het Nachtwoud. 


  


  Middenin het woud baanden Ariam en de negenduizend Tulen zich een weg door stug struikgewas. Verraderlijke wortels omzoomden het steeds smaller wordende pad. Dit was niet hun terrein. Ze waren er ook niet op gekleed. Hun open sandalen bleven regelmatig haken achter doornige krikstruiken en ander pijnlijk scherp struikgewas. Ze struikelden over wortels die hun uitsteeksels onder brede bladeren verborgen. De verwensingen waren niet van de lucht. Het pad slingerde als gebaand door een beschonken krijger tussen bomen door, waarvan ze naar de afmetingen niet durfden te raden. Het zicht op de kruinen van de baraxen en welgen werd hun ontnomen door een aaneengesloten dak van bladeren. 


  Ze waren het Yllswater al zoveel keer overgestoken dat ze de tel waren kwijtgeraakt. Ze namen gammele touwbruggetjes, brede boomstronken en vermolmde planken, en soms moesten ze gewoon door de stroom waden. Het water was ijskoud en het humeur van de krijgers ging er niet op vooruit. Toen ze een open plek betraden en bij een viersprong kwamen, liet Ariam halt houden. Hij monsterde de paden die van de kruising wegliepen en keek de man die naast hem stond aan. 


  'Wat denk je, Meylaner? Doen we er beter aan hier ons kamp op te slaan en op de anderen te wachten.'


  De aangesprokene haalde zijn schouders op, maar voor hij kon antwoorden, streelde, aangedragen door een zacht briesje, ijle muziek hun oren. Ariam meende uit zijn ooghoeken een schim te zien wegduiken achter wat struiken.


  'Wat was dat?'


  Als een ongrijpbaar leger kwamen mistflarden tussen de stammen tevoorschijn. Weldra konden ze geen hand voor ogen zien.


  'Blijf staan!' schreeuwde Ariam naar achteren. Dat bevel werd doorgegeven.


  'Wat nu?' vroeg Meylaner.


  'Niets,' antwoordde Ariam. We kunnen niets anders doen dan afwachten tot de mist is opgetrokken.


  Opnieuw hoorden ze een reeks tonen, dichterbij nu. Eigenaardige holle klanken, alsof iemand klanken van verschillende toonhoogten aan een boomstam ontlokte. Schimmen glipten langs hen heen. Er kriebelde iets aan Ariams voeten. De muziek vervaagde en er trad een afwachtende stilte in. Ariam voelde zich duizelig. Toen begon de mist op te trekken. 


  Verbijsterd constateerden ze dat ze niet langer op de viersprong stonden. Ze bevonden zich op een breed bospad dat tussen twee hagen lag ingeklemd. Het pad strekte zich kaarsrecht voor hen uit. 


  Tegelijk keken Ariam en Meylaner over hun schouder. Voor zo ver ze konden overzien was hun leger nog bijeen.


  'Is dit een zinsbegoocheling?' vroeg Meylaner zich af.


  Ariam haalde zijn schouders op.


  'We zijn in ieder geval niet in staat om zelf te bepalen waarheen we gaan. Het zij zo. We gaan verder, waarheen we ook gedwongen worden te gaan.'


  9 Dood en verderf


  


  'Door de hemel rijdt fier


  de Ene op de laatste draak van guld.


  De veile wacht, een alverscheurend dier,


  ondeelbaar, alle ware kracht verhuld.


  


  Langs de wolken en de zon


  jaagt Raygereio samen met D'Anjal.


  Het leger van de zwarte macht


  trekt noordwaarts, naar Bregaua 's val. 


  


  Door de hemel rijdt de laatste draak van guld,


  en D'Anjal, deelbaar, duidt zijn vlucht.'


  


  Gedeelte uit: De epische lyrieken van de Gildexspeler


  


  


  De draak zorgde ervoor dat er voldoende afstand bleef tussen hem en de Osogands. 


  'Ik heb een idee,' zei D'Anjal opeens, en hij voegde eraan toe: 'De geest die de materie bedwingt.'


  Hij reikte met zijn geest naar twee van de vijf Osogands en plantte een flard van een gedachte in hun door zwarte magie en afweermuren verduisterde hersenen. De ondieren meenden in een flits een beweging links van hen waar te nemen. Een onverwachte aanval? Waren er nog meer gulden draken? Geschrokken zwenkten ze in de richting van de andere Osogands, ervan overtuigd dat ook zij op die manier op de aanval zouden reageren. Een wilde warreling van zware lijven en vleugels. Onder het slaken van woedende kreten botsten ze tegen elkaar. D'Anjal en Raygereio maakten van de verwarring gebruik om in een lange duikvlucht te ontkomen. Toen de Osogands zich weer enigszins hadden hersteld was de gulden draak nog slechts een vlek aan de zuidelijke horizon.


  


  'KAGOR! ' Yrroths stemmen fladderden als nachthawijten boven de hoofden van de Orc'hs. De aangesprokene beefde over heel zijn geschubde lichaam. Hij overwoog of vluchten zin had. Waarschijnlijk niet. Hij hield zich verborgen achter zijn resterende Osogands, maar het zou voor de ondeelbare waarschijnlijk simpel zijn om hem te voorschijn te sleuren. Kagor wist wat er was gebeurd, want zijn geest was via vele draden verbonden met die van de zes Osogands. Hij huiverde nog wanneer hij dacht aan de uitstraling van dodelijke macht van de mens op de gulden draak. Was die mens, de Erfgenaam, misschien de gelijke van Yrroth?


  'KAGOR, KOM HIER!'


  Kagor kroop nog verder weg. Ach, al die zinloze overwegingen. De kans was levensgroot dat hij zonsondergang niet zou halen. Het was beter om zijn waardigheid te behouden, zolang dat mogelijk was.


  'Ik kom, meester,' piepte hij, en stond op. Op tien passen afstand van zijn heer bleef hij staan en wachtte af.


  'RUSTIG AAN, KAGOR, JE LEVEN LOOP GEEN GEVAAR. IK KEN DE KRACHT VAN DE ERFGENAAM. HET IS NIET JOUW SCHULD DAT JE OSOGANDS NIET ZIJN OPGEWASSEN TEGEN HEM EN DE DOOR HEM BEREDEN DRAAK.'


  Kagor keek verbijsterd op en staarde in de afschuwelijke tronie van Yrroth. Een sprankje hoop vlamde op in zijn geest. Nog nooit had hij begrip ontmoet van zijn meester. Was de gebieder van Gormorod veranderd nu hij ondeelbaar was geworden? Of speelde hij een spel met zijn onderdanen? 


  'DE STRIJD WORDT ELDERS GEVOERD,' zei Yrroth raadselachtig. 'ROEP DE OSOGANDS TERUG.'


  De stemmen klonken bijna vrolijk. Opnieuw verbaasde Kagor zich er over, maar ditmaal aarzelde hij geen moment. Hij zette zijn handen aan zijn mond, liet zijn kin omhoog komen en produceerde een schel gefluit. Als antwoord klonk een vreemd dof geluid, gevolgd door rollende donder. Verbaasd tuurde Kagor naar de hemel, maar hij kon niets ongewoons ontdekken.


  Opnieuw floot hij. Weldra verschenen vijf Osogands. Ze doken ruziënd en onhandig fladderend van grote hoogte naar de plaats waar Kagor hen wenkte. De hoeder van de Osogands draaide zich om en wilde Yrroth attent maken op de komst van zijn draken. Maar de ondeelbare was er niet langer. Met grote ogen speurde Kagor om zich heen. Waar even tevoren het logge lichaam van de veelstemmige was geweest, wervelden nu tientallen stofpluimpjes omhoog. Yrroth was verdwenen! Geroezemoes ruiste door de rijen Orc'hs. Onzeker hielden ze halt.


  


  Toen D'Anjal de draak in een grote boog om de horden van de zwarte heer heen leidde, gaf Raygereio blijk van zijn verwondering. Hij stelde voor om rechtstreeks koers te zetten naar de donkere vlek en zonder dralen tot de aanval over te gaan.


  'Waarom wachten?' gromde hij, terwijl hij zijn vlucht toch weer veranderde en in een halve glij-duikvlucht op de horden aankoerste.


  D'Anjal schudde zijn hoofd, hoewel Raygereio dat niet kon zien, en plantte zijn hakken in Raygereio's schubben.


  'Niet doen, Raygereio. Ik heb eens nagedacht. De strijd, de grote strijd, vindt niet hier plaats. Dat weet ik zeker. Laten we dan ook niets forceren, geen voortijdige actie ondernemen. Sommige gebeurtenissen zijn al in de huid van de tijd gekerfd voor ze plaatsvinden.'


  Hij klopte beurtelings op Vloch en op Fiander, de aartszwaarden die links en rechts van hem op zijn heup rustten.


  'Op dit moment ben ik nog in het nadeel, want ik heb niet alle zwaarden in mijn bezit, en ik heb een vaag idee waar het Boek van Kennis zich bevindt. Anderzijds weet ik inmiddels dat ook mijn tegenstrever niet bij het aartszwaard van de Ermon kan komen. Toen ik in het bijzijn van de bewoners van Bregaua zei dat we Yrroth zouden bestrijden, wilde ik hen slechts een hart onder de riem steken. We zullen Yrroths troepen bestrijden en we zullen proberen hun grote verliezen toe te brengen.'


  Raygereio liet zijn kop woest heen en weer slingeren. D'Anjals geest werd moeiteloos losgehaakt. Het dier schreeuwde onverstaanbare woorden. Zelfs D'Anjal kende de taal niet waarin de draak zijn boosheid uitte. De woedeaanval eindigde in een regen van vonken die alle kanten op sproeiden. De draak ontwikkelde een onwaarschijnlijk hoge snelheid bij deze duikvlucht. Hij scheerde dicht over de in doodsangst wegduikende hoofden van honderden Orc'hs. De sproeiende vonkenregen zaaide dood en verderf onder de troepen. Driemaal achtereen viel hij zo, met door eeuwenoude haat gevoede woede, Yrroths troepen aan. Duizenden Orc'hs lieten het leven. Toen hij voor de vierde keer de lucht inklom en weer aanzette voor een duikvlucht stegen er duizenden passen naar het westen tientallen Osogands op. D'Anjal probeerde voorzichtig zijn geest weer met die van Raygereio te verenigen. De eerste woede, die elk contact had geblokkeerd, was weggeëbd. 


  'Raygereio,' fluisterde D'Anjal. 'Kijk, daar. Zo'n overmacht kunnen we toch niet aan. Je zou toch niet willen dat we verslagen worden door je erfvijanden? Laten we vluchten, vóór het te laat is.' 


  Haat en woede verduisterden Raygereio's gedachtegangen. Maar plotseling liet de draak zijn geestelijke verdedigingsmuur zakken. D'Anjal drong snel zijn gedachten binnen en voelde tot zijn schrik een in hoog tempo lIitdijel1de vlek van dodelijke vermoeidheid en spierverstijving. Hij probeerde de draden van Raygereio's samenhang strakker aan te trekken. Maar de woedeaanval had de draak te veel energie gekost. Het kostte man en draak de grootste moeite om, laag over de woestenij scherend, bijtijds weg te komen. 


  10 Afscheid van een legende


  


  'Zo lang had hij geleden, zo diep doorleefd de pijn


  de laatste van zijn volk te zijn, misplaatst te zijn in 't heden.


  Zo uitgestrekt zijn avondland van leeg en stil vergeven.


  Zo kort het laatste, heftige even, vervuld van dood en Osogand.


  Zijn woede, een dans van vuur; trok door het leger van de nacht


  een spoor van as, een pad van macht. Een rimpeling slechts, van korte duur.'


  


  Klaaglied voor Raygereio van Jap Doranthe - 4724


  


  


  D'Anjal zat op een rotsblok aan de rand van de Hyurgish, naar zijn schatting niet ver van Zaal vandaan. Voor hem lag Raygereio. De ademhaling van de draak klonk raspend, als die van een ruwe steen die over een tweede schuurde. Zijn ogen waren gesloten en zijn van hitte glimmende schubben trilden af en toe. Het guld van zijn huid was verbleekt tot een flets geel. Rondom hem hing een doordringende zwavelgeur.


  D'Anjal was er maar amper in geslaagd om het totaal uitgeputte dier aan de grond te zetten. Hij had al zijn vermogens aan moeten spreken om niet van dertig passen hoogte op de rotsen te pletter te vallen. De landing zelf leek ook meer op een ongelukkige val. D'Anjal werd van de drakenrug afgeslingerd en kwam naast Raygereio's kop onzacht met de rotsbodem in aanraking.


  


  De draak was dermate verzwakt dat hij niet meer in staat was om rechtstreeks met D'Anjal te spreken. Maar omdat ze beiden de gedachtetaal beheersten konden ze toch met elkaar praten.


  'Mijn tijd is gekomen, D'Anjal...'


  'Ik weet het, Raygereio. De laatste gulden draak heeft met zijn machtige vleugels nog eenmaal de hemel doorkliefd. Hij heeft de moed van zijn volk met zijn klauwen in de eeuwigheid gekerfd. Duizenden trawanten van de heer van Gormorod heeft hij omgebracht. De legende zal hem en zijn volk gedenken.'


  'Mooie... woorden. Zouden niet... misstaan bij de... inleiding tot een... heldendicht... Dank je.'


  De gedachten van de draak stokten even.


  'Laat mij maar praten,' drong D'Anjal aan. Woede en teleurstelling bekropen hem. Hij was niet in staat geweest het leven van Raygereio langer te rekken. Er waren grenzen aan zijn vermogens. Grenzen, zo begreep hij in een ogenblik van inzicht, die werden afgebakend door andere wezens, die machtiger waren dan hij ooit zou zijn.


  'Nee...' fluisterde de verzwakkende gedachtestem van de draak. 'Niet waar...'


  D'Anjal vroeg zich af of de draak rechtstreeks op zijn gedachten reageerde.


  'Laat mij praten,' zei de draak, 'voor het te... voor het te laat is... Ik stel mijn geest open... voor de Erfgenaam...' Raygereio's bewustzijn zakte snel weg.


  'Vlug... voor... te laa... Neem... mijn... herinne...'


  Raygereio opende ook de diepste diepten van zijn wegvluchtende geest, zijn leven, zijn herinneringen, zijn daden, goede en verkeerde.


  D'Anjal gleed naar binnen. Hij werd overweldigd door een keten van gebeurtenissen, gekleurd door de geest en het karakter van de draak. Tussen alle beelden die op hem afstormden, alsof ze op dit ogenblik hadden gewacht, bevond zich één verbijsterend en misschien wel heel waardevol geheim. Een geheim waarvan, volgens de draak, zelfs goden of magiërs niets wisten. D'Anjal koesterde de herinnering eraan als een persoonlijk geschenk. 


  'Voor later,' prevelde hij met een vage glimlach, meer tegen zichzelf dan tegen de draak. 'Als het juiste ogenblik is aangebroken.'


  Heel in de verte echode Raygereio's stem.


  'Voor mijn volk... D'Anjal... Ga erheen nadat je de... zwarte...' D'Anjal wist niet eens zeker of het een zinsbegoocheling was, die laatste woorden. Maar ze waren voor altijd in zijn geest gegrift, wist hij.


  Vlak voor hij Raygereio's geest verliet, verzadigd van kennis, glipte de draak weg in vergetelheid. Een laatste huivering trok door het eens zo trotse lijf. Het gulden wezen en zijn herinneringen werden voor altijd gescheiden. Een zee van emoties trok door D'Anjals geest die even tevoren, samen met de gedachten en gevoelens van het volk van de gulden draken, een heel tijdperk rijker was geworden. D'Anjal maakte samen met Raygereio diens dood mee. De pijn van het loslaten was bijna ondraaglijk. Hij hijgde, krijste zijn longen uit zijn lijf, viel achterover, waarbij zijn hoofd dreunend tegen een rots kwam, en sloeg schuimbekkend om zich heen. Zijn adem stokte tegelijk met die van Raygereio. Het daglicht vluchtte weg door een trechter van licht, een tunnel door een nacht die geen starrenlicht toestond.


  Het volgende ogenblik zat hij op zijn knieën, het hoofd gebogen en zijn handen rustend op de schubben van Raygereio's stille lijf; ooit een machtig omhulsel voor een edel wezen, nu koud, verstijfd en levenloos. Ijle grijze damp walmde op en waaierde uiteen in het grijs van de namiddag. D'Anjals ogen vulden zich met tranen. 


  'Daar ga je,' fluisterde hij met verstikte stem. Een traan spatte op het dode lijf uiteen.


  


  Het duurde een halve dag voor D'Anjal zijn sombere overpeinzingen van zich afschudde en om zich heen keek. Er was zoveel te doen, dat hij niet wist waar te beginnen. Moest hij toch de confrontatie met Yrroth nu aangaan? Zou Bregaua voorlopig standhouden zonder zijn hulp? Moest hij niet op zoek gaan naar de reisgenoten, naar Gwaldorith en zijn Alvií? En waar was Kartha? Hij had al een poosje niet aan haar gedacht.


  Zijn blik gleed over het drakenlijf.


  'Rastoth,' fluisterde een stem, op de rand van zijn gehoor.


  D'Anjal rechtte onwillekeurig zijn rug. Natuurlijk! Dat was het baken voor zijn daden. De legende moest worden ingevuld. Hij moest het laatste aartszwaard te pakken zien te krijgen. Tot voor kort leek dat een bijna onmogelijke opgave. Maar nu hij een deelbare was geworden speelden allerlei plannen door zijn geest. Hij wist waar het zwaard zich bevond. Hij wist ook dat de legende gebood om de zoektocht met negen wezens voort te zetten. Voor het eerst vroeg hij zich af waarom dat eigenlijk zo was. Waarom dat getal? En wat zou er gebeuren als hij niet met een reisgezelschap op pad ging?


  Hij zocht in de herinneringen van Rymlen naar aanwijzingen en stiet op een onneembare muur. De echo van Rymlens stem zei: "De legende is hermetisch. Sommige elementen lijken eigenaardig, maar ze zijn zoals ze zijn. De grondslag voor de legende blijft ook voor mijn Erfgenaam gesloten. Tot hij is ingelost."


  D'Anjal aanvaardde die verklaring zuchtend. Meer zou hij niet te weten komen.


  Zijn gedachten kwamen bij een splitsing. Kon hij Bregaua aan zijn lot overlaten? Mwezig zakte hij door zijn knieën en tekende met zijn wijsvinger een rune in het zand. Even vroeg hij zich af of hij voor het vierde sleutelbesluit stond. Ergens in zijn geest, die op veel niveaus actief was, doemden gedachtenslierten op die als mistflarden naar zijn bewustzijn dreven. De vierde keuze was vlakbij, maar had niets te maken met al dan niet naar Bregaua reizen. Een begin van een plan begon vorm te krijgen, maar het volgende ogenblik werd hij wreed gestoord in zijn overpeinzingen. 


  11 Grijs en zwart


  


  'Er is altijd de slag vóór de slag. Een keten van schermutselingen, zo lijkt het. De kracht van je tegenstander aftasten. Je eigen vermogen beproeven. Voor het eerst op zoek gaan naar de zwakte van de vijand. Toch zet de uitkomst ervan niet zelden de toon voor de uiteindelijke strijd. En een enkele keer maakt die eerste schermutseling de tweede overbodig.' 


  


  Uit: Wapen meester Hudek Saäyranh onderwijst krijgsstrategieën van kapitein Iorseth van Sac'harled - 1815 


  


  


  'Hij heeft nog altijd last van stemmen in zijn hoofd. De laatste paar maanden klaagt hij erover dat ze hem vroeger zinvolle informatie verschaften, maar dat hun woorden nu op gefragmenteerde onzin van dolende geesten beginnen te lijken.'


  


  Cyntha, dienares van Masilis Raï raadpleegt de laatste Faeldra - 4736


  


  


  Achter D'Anjal klonken geluiden die hij nooit eerder had gehoord. Stemmen sisten en fluisterden opgewonden en ruziënd door elkaar. Met ongewone heftigheid. Tegelijk werd het van het ene op het andere moment nacht en daalde de temperatuur schokkend snel tot vrieskou. 


  Een ijzig voorgevoel bekroop D'Anjal toen hij zich omdraaide en in het aardedonker achter zich tuurde.


  De noordenwind, die even daarvoor nog langs zijn gezicht was gestreken, stolde, samen met elke andere beweging. Duisternis kolkte als een ziedende maar geluidloze storm rondom hem, kille vingers graaiden naar zijn gezicht. In paniek sprong hij weg en tastte naar zijn zwaardschede. Halverwege die beweging verstarde hij. Twee bleke speldenknoppen zwommen in het zwart. De blik erachter was zo intens dat het leek of honderden wezens tegelijk probeerden door die nachtvensters te kijken. Doodsangst priemde met tientallen ijspegels in D'Anjals huid.


  Hij vermande zich en mompelde iets, waarop de plotselinge duisternis deels oploste. Een moloch van minstens acht passen hoog en zes passen breed monsterde hem vanuit twee diep in schubbige geledingen weggestopte ogen. Zelfs voor D'Anjal was het gedrocht maar ten dele waarneembaar. Het begrip duister kreeg nieuwe dimensies. Voor het eerst ontdekte D'Anjal dat de schaduw van zwart duizenden nuances bezat. Het leek wel of de contour van de enorme gedaante zich niet scherp liet stellen voor het menselijk oog. 


  Rillingen gingen over D'Anjals ruggengraat op en neer. Twijfel en angst drongen weer op en probeerden zijn zelfvertrouwen te ondermijnen. Diep in zijn binnenste probeerde de jonge rijder lyll hem ertoe te bewegen te vluchten. Tegelijk bestudeerde een andere aanwezigheid in zijn geest de zwartheid voor hem met afstandelijke interesse. Voor de duur van een tel verloor D'Anjal elke beheersing over zijn ongebreidelde macht. De krachtlijnen die niet ver van hem vandaan onder de aarde hadden geschemerd, verbleekten. Was hij verloren? 


  De logge gedaante was de bron van al die negatieve geestesgesteldheden. En D'Anjal wist onmiddellijk wie het was. Hij stond oog in oog met zijn tegenstrever, Yrroth. Hij had de zwarte nooit eerder gezien maar hij twijfelde geen moment: dit was de aanstichter van al het kwaad op de wereld. Gewelddadige kracht rolde als een rotsblok op hem af. D'Anjal werd besprongen door een horde angstgedachten. De dood, zijn dood, beloerde hem. Hij was slechts een oogwenk van een definitief eind van zijn leven verwijderd. Dit wezen was hem genaderd zonder dat hij het had gemerkt! En het bezat een kracht die D'Anjalliet duizelen. 


  Was het dan toch nu en hier dat de slag om het licht zou worden uitgevochten?


  Hij schudde de angstige gedachte van zich af. Hij gunde zich geen tijd om het vormloze lijf van de verschrikking verder te bestuderen. Hij grendelde elk angstspoor af voor zijn opponent. In een flits registreerde zijn brein de triomfantelijke blik in de oogspleten, toen ze het lijf van Raygereio gewaar werden.


  Een beweging van wat Yrroths arm zou kunnen zijn bracht een reactie van D'Anjal op gang. Ongekende krachten stuurden zijn bewustzijn naar al even ongekende diepten in zijn hersenen, naar de plaats waar zijn nieuwe herinneringen zetelden. Zijn vlijmscherpe geest flitste langs een deel van Rymlens levens. Hij tastte naar een beeldenreeks van tweegevechten tussen Rymlen en Lae. Hij haalde een woord op dat op de lippen van Rymlen had gebrand toen hij op het punt stond door het logge zwaard van Lae te worden doorboord.


  'Tarrhakkan!' prevelde hij en zijn lichaam verstarde, veranderde van structuur. Een lang aanhoudende donderslag rolde langs de flanken van de Hyurgish. Vijf keer schokte de aarde. D'Anjals huid en zijn kleren werden grijs en harder dan het hardste mangiet. Grijs maraegrit, zei de verre stem van Rymlen. Kromme, gitzwarte nagels zo groot als vuurrnessen ketsten er op af. Bleke vonken sprongen op van het oppervlak van het plotseling tot standbeeld getransformeerde lichaam van D'Anjal. Flinterdunne linten verschenen op het oppervlak van de versteende deelbare. Donkerrode en paarse steenaderen. Zijn overlevingslijnen! Ze ploegden binnen een tel duizenden kleine voren in het maraegrit. 


  Woest grauwend trok Yrroth zijn klauw terug en sprong log en dreunend op. Hijgend monsterde hij de massieve gedaante tegenover zich. Toen stuurde hij een veelstemmige bulderende lach de grijze hemel in, deed een stap naar voren en riep met al zijn stemmen bijna unisono:


  'TARRHAKKAN!'


  Oorverdovend gedonder. De aarde schokte. Toen stond, op nog geen drie passen afstand van het grijze standbeeld, een groot vormloos monument van zwart maraegrit. Het glom in het halfduister en dunne rookslierten walmden van het versteende lijf. Veel sneller dan D'Anjal was de ondeelbare veranderd. Ondanks het vertragen van zijn gedachtegangen begreep D'Anjal onmiddellijk dat hierin een gevaar school. Als Yrroth zoveel sneller kon verstenen dan zou hij ook veel sneller zijn normale gedaante kunnen aannemen. Hij zou D'Anjal opwachten om hem te vermorzelen op het moment dat hij kwetsbaar was, als hij veranderde van grijs maraegrit in een menselijke gedaante. D'Anjal zat in de val! Opgesloten in zijn eigen stenen omhulsel.


  Hij voelde dat de ijzingwekkende kou van Yrroths aanraking zich langzaam door zijn wezen verspreidde. Als het hart van een winterstorm, op zoek naar D'Anjals warme hart. En dat klopte trager en trager. Zijn zicht op de wereld nam af. De beelden schokten, alsof zijn blik steeds een paar tellen oversloeg. Dit was zijn vierde keuze geweest en hij had zijn onderbewustzijn laten beslissen. Een stem als de ijle rookpluim van een bijna gedoofd vuur schreeuwde vanuit onbereikbare verten dat dit het verkeerde besluit was geweest.


  Hij had de zwarte verschrikking zien verstarren tot een steenklomp en onderkende het gevaar dat in die daad school. Maar hij wist niet wat hij er tegen moest doen. Er vloeide iets uit hem weg en even vreesde hij dat het zijn leven was, dat Yrroth een manier had gevonden om hem te doden. Maar zijn bewustzijn, hoe traag ook, bleef flakkeren als de vlam van een kaars. Zijn lichaam voelde aan als een dood gewicht. Zwaar en koud.


  Het duurde een hele tijd voor hij een beetje begon te begrijpen wat er was gebeurd. De heftigheid van de verstening zou hem op zijn normale bewustzijnsniveau hebben gedood. Maar voordat het vuur van ondraaglijke pijn hem had kunnen verteren, had zijn vermogen om ook maar de kleinste pijnscheut te ervaren hem verlaten.


  


  In het hart van de nacht, lang nadat de avond door gitzwarte duisternis was opgeslorpt, toen de ochtend nog onbereikbaar ver was, voelde D'Anjal dat er weer een verandering in zijn versteende lichaam plaatsvond. Het voelde aan of de bevroren kolos van zijn lichaam wortels in de aarde boorde, die zich knarsend en schurend in de harde rotsbodem begroeven. 


  Zijn blik streek langzaam over het lijf van Raygereio, vlak naast hem. Hij wierp een blik op de gedaante tegenover hem. Er was niets veranderd. De gele ogen, die in de starrenloze nacht een karmozijnrode gloed uitstraalden, knipperden niet. Waanzin en woede probeerden D'Anjals gedaante te splijten. Yrroths blik liet hem geen ogenblik met rust.


  D'Anjal probeerde te zuchten. Enkele duizeligmakende tellen lang leek zijn lichaam niet te gehoorzamen aan dat bevel. Lucht, hij had lucht nodig! Hij kon een opwelling van paniek maar met moeite beteugelen. Toen zoog hij langzaam en piepend een teug koude nachtlucht naar binnen en gaf hem na een tijdloos ogenblik weer terug aan de nacht. Het gevoel bekroop hem dat hij hiermee ook een fractie van zijn eigen warmte had prijsgegeven.


  Hier stond hij dan, een onbeweeglijk standbeeld aan de rand van de Hyurgish, gevangen gehouden in zijn stenen omhulsel, terwijl Aidèn in brand stond. Zijn geest bleef steken bij de gedachte aan de Hyurgish. De kiem van een idee begon zich te vormen. Langzaam, veel te langzaam naar zijn zin, begon hij een speurtocht naar een woord, een naam die op de drempel van zijn bewustzijn bleef talmen. In die naam zat een mogelijke vluchtweg verborgen. D'Anjal tastte naar Rymlens herinneringen, maar in die poelen van verdriet en lang lijden vond hij geen oplossing. Even reisde hij door Raygereio's oude wereld, maar ook daar vond hij niet wat hij zocht. 


  Toen hij zich teleurgesteld terugtrok uit dat deel van zijn hersenen fluisterde een lichte stem: 'Ach,JyllJaonszoon. Zó machtig en tegelijk zo onmachtig. Je vraagt je af of je vierde keuze wel zo goed is geweest. Wel, wie zal het zeggen.' 


  Gegniffel, gevolgd door een terloopse opmerking: 'Wat heb je allemaal niet meegemaakt vlak voor je D'Anjal werd?' 


  D'Anjal probeerde zich te herinneren waar hij die stem eerder had gehoord.


  'Dwaas,' siste de stem onmiddellijk. 'Je hebt al je energie nodig om een uitweg uit deze gevangenis, dit zelfgegraven graf te vinden en dan hou je je bezig met zoekspelletjes? Je bent een stomme dwaas.'


  Plotseling opkomende boosheid trok door D'Anjals geest.


  'En wie beweert dat?' fluisterde hij met een knarsetandende gedachtestem. 'Wie weet het dan zoveel beter dan ik?'


  'Ah,' antwoordde de stem sarcastisch. 'De Erfgenaam krijgt last van zijn ego. Hij stelt mijn gelijk in de schaduw van zijn vermeende gelijk. Dan moet hij het zelf maar uitzoeken.'


  Tegelijk met het voelbaar verdwijnen van de eigenaar van de stem verdween ook D'Anjals boosheid. Hij besloot alsnog het advies van de stem op te volgen en begon in zijn eigen geheugen naar aanwijzingen te zoeken. Wat was er allemaal gebeurd vlak voor hij D'Anjal werd? Wie had hem eigenlijk als eerste zo genoemd? Hij diepte namen uit zijn herinnering op. Was het Iantha geweest? Of had het aardwezen Zuol D'Edchonsiumorlad, de schouwer van Sohar en de Hoge Hyurgish, hem als eerste zo genoemd? Hij produceerde de geestelijke versie van een glimlach bij de gedachte aan Zuol, met wie hij zo'n spirituele ontmoeting had beleefd in de grotten van Sohar. Het leek eeuwen geleden.


  Zuol.


  Aardwezen.


  Opeens wist hij hoe hij misschien kon ontsnappen. En tegelijk begreep hij dat de uitvoering van dat plan lang, heel lang zou duren. Dagen, weken, misschien zelfs maanden. In de tussentijd zou ook Yrroth hier zijn, gevangen in zijn verstening. Maar Yrroth had machtige bondgenoten, zoals Kartha. De kans dat Bregaua zou vallen was groot.


  Hij nam de hele nacht de tijd om alle mogelijkheden te overwegen. Toen een flets zonnetje haar stralen door de grijze wolken probeerde te boren, wist hij dat er maar één oplossing was. 


  Hij probeerde zich te herinneren hoe het aardwezen heette dat dit deel van de wereld schouwde. Oxun? Ixorn? Hij begon zijn plan te ontwikkelen en trof in zijn geest en in zijn onwrikbaar lijkende lichaam een reeks maatregelen om zijn ontsnapping mogelijk te maken.


  12 De Magiër en de Magieduider


  


  '...en in die dagen leerde ik ook dat een verrader op zijn schreden terug kan keren. Zoals elk mens, elk aartswezen, had en heb ik een natuurlijke afkeer van verraders. Dat gold ook voor de magiër. Heel even stond het mij tegen om met hem mee te gaan. Maar toen ik inzag, en ook later ondervond, hoezeer hij was veranderd, net als ik volledig was bevrijd, schonk ik hem vol overtuiging mijn hart.' 


  


  Uit: De dag na de lange nacht, herinneringen aan een vorig leven van Eyra Lind - 4734 


  


  


  Nadat ze zich had losgemaakt van de ketens die haar als magieduider al die jaren aan Yrroth en de zijnen hadden gebonden, was Eyra Lind op weg gegaan naar haar geboortedorp. Ze wist nog niet hoe ze uit Gormorod kon vluchten. Voor zover ze wist was de poort van Aëlmoth Goc'h gesloten. In ieder geval zou die doorgang worden bewaakt. Ze had gehoord over het Ratelpad, dat door het Hormothgebergte naar de zuidelijke Sarai leidde. Maar hoe ze daar moest komen, dat wist ze niet. 


  Ze meed zoveel mogelijk het contact met de Orc'hs die haar pad kruisten. Steeds als er een Orc'h of een groep opdoemde, hield ze zich schuil tot ze haar waren gepasseerd. Eén keer was ze te laat geweest en had ze noodgedwongen even met twee Orc'hs gepraat. Maar de aartswezens hadden geen argwaan gekoesterd. Ze was er zelfs in geslaagd het tweetal informatie te ontfutselen over de wegen die naar het Ratelpad voerden. Toch zou ze eerst te weten moeten komen waar de toegang tot het pad zich bevond. 


  Op een namiddag, toen ze al in de buurt van de eerste uitlopers van de Hormoth was gekomen, hoorde ze achter zich iemand naderen. Haar hartslag versnelde. Ze speurde om zich heen naar een schuilplaats, maar het was te laat.


  'Hallo, eenzame reiziger,' riep een mannenstem.


  De spreker was een kale man. Hij droeg een ruwharige zwarte mantel en kunstig bewerkte sandalen van pringleer. Zijn rechterhand hield een gepolijste staf stevig omklemd. Zijn kleine oogjes twinkelden en om zijn mondhoeken speelde een glimlach.


  'Gegroet, vrouw,' riep hij vrolijk. 'Je bent alleen op reis? Zullen we elkaars gezelschap delen, zolang ons pad dezelfde kant op leidt?'


  Eyra Lind aarzelde. De kans dat hun bestemming dezelfde was, was erg klein. Toen haalde ze haar schouders op en knikte kort. Een afwijzing bracht evenveel gevaren met zich mee. De man had haar twijfel opgemerkt.


  'Geen angst, vrouw,' zei hij lachend. 'Van mij heb je niets te vrezen. In tegendeel.'


  Haar gevoel bevestigde die woorden. Hij straalde rust en bijna euforische vreugde uit. Een merkwaardig gekriebel ritselde als een windvlaag door haar geest. Voorzichtig probeerde ze hem te peilen. Geschokt hield ze in. Een tovenaar! Een machtig wezen. Natuurlijk, dacht ze, zijn kleding en zijn staf spraken voor zich.


  'Inderdaad, vrouw,' zei de man zacht, terwijl hij zich naar haar omdraaide. 'Ik ben een magiër. Mijn naam is Vouerze Glonc'h en mijn doel is jouw doel; ik heb me losgemaakt van de knellende banden die me bijna onlosmakelijk met mijn heer verbonden. Gormorod kan het heel goed zonder mij stellen, dus ben ik op de vlucht. Maar in tegenstelling tot jou weet ik hier de weg.'


  Eyra Lind keek hem met grote ogen aan.


  'Vouerze Glonc'h?' stamelde ze. 'De armondant van Yrroth?' Ze kon het niet helpen dat er enig misprijzen in haar woorden doorklonk.


  Vouerze lachte. 'De voormalige armondant, ja. En na al die jaren loop ik over naar het andere kamp.'


  Hij grijnsde breed en voegde eraan toe: 'Eens een verrader, altijd een verrader. Of keer ik wellicht alsnog op mijn schreden terug?'


  Hij greep haar arm vast. 'Kom, Eyra Lind, magieduider. We hebben tijd genoeg om te praten. Bovendien weet ik een grot die een uitstekende slaapplaats biedt. Maar dan moeten we wel voortmaken. De avond valt snel in de Hormoth, en hij is koud als een drakenmes. De beenderen van talloze wezens getuigen daarvan.'


  Nog altijd vervuld van verbazing volgde Eyra Lind de roemruchte magiër. In stilte had ze hem altijd als de ultieme verrader beschouwd; een verwerpelijk wezen dat zijn ziel aan het kwaad had verkwanseld. En nu bleek die reddeloze ziel de onomkeerbare weg terug te zijn ingeslagen. Ze lachte. Vouerze keek haar aan. Hij begreep waarom ze lachte. 


  'Er is nog hoop, Eyra Lind,' zei hij. 'Voor ons én voor Aidèn. We hebben een taak te verrichten. Wij kennen het kwaad beter dan wie ook, dus weten wij waarom we het doen.'


  Eyra Lind knikte, nog altijd glimlachend.


  Ze overnachtten in een kleine grot die naar wilde dieren stonk. Vouerze plantte zijn staf moeiteloos in de harde grond bij de ingang van de grot. De staf begon onmiddellijk een groene gloed te verspreiden. Vanuit de verte klonken onrustbarende geluiden. Een horde prings, en ze waren woedend.


  'Dit is hun grot,' zei Vouerze. 'Maar ze kunnen er niet in.'


  De vrolijke grijns van de magiër bleef op Eyra's netvlies hangen tot ze weggleed in een droomloze slaap. 


  


  De volgende dag was van de roofdieren geen spoor te bekennen. Ze aten cuwsakorrels, waarvan Vouerze een hele buidel bij zich had. Eyra Lind vroeg zich af waar hij het elfenvoedsel vandaan had.


  'Eén van mijn geheimpjes,' antwoordde Vouerze op die onuitgesproken vraag. 'Gun me mijn pleziertje maar.'


  Na een tocht door almaar steiler wordend heuvelland betraden ze een vallei die smaller en smaller werd, tot ze niet eens meer naast elkaar konden lopen. Tenslotte gingen ze een bocht om en stuitten op een rotswand van geel tufsteen.


  Vouerze keek naar Eyra Lind en stapte toen naar voren. 'Hier valt heel wat magie te duiden, vrouw,' zei hij. 'Een krachtige zinsbegoocheling. '


  Onwillekeurig tastte Eyra Lind de rotswand af. Het was een groot brok duistere magie. Zókrachtig dat ze er duizelig van werd. 


  Vouerze liet zijn linkerhand over het tufsteen glijden en mompelde in zichzelf. Het volgende ogenblik werd een smalle spleet zichtbaar. Enkele passen verderop sijpelde schraal zonlicht van boven af tussen de rotsen door. Een labyrint van paden meanderde ordeloos tussen honderden manshoge zuilen door en verdween in een brede vallei.


  'De toegang tot het Ratelpad,' zei Vouerze. 'Althans, dat geldt voor één van deze paden.' Raadselachtig voegde hij eraan toe: 'De andere eindigen in een tijdlus.' 


  Eyra Lind vroeg zich af wat een tijdlus was.


  Vouerze tastte naar haar hand. 'Hou me vast. Deze plek is doordrenkt van zwarte magie. Zonder mijn hulp zul je de jongste van al die zuilen worden.'


  Hij keek tevreden om zich heen.


  'Grootse magie van een groot tovenaar.'


  Bij die laatste woorden grijnsde hij. Eyra vroeg zich af of Vouerze zelf de schepper van dit labyrint was. Ze bekeek de tufsteenformaties met grote ogen. Waren dit wezens geweest? Vouerze knikte bevestigend. Hij trok haar mee en loodste haar door de wirwar van paden en stenen. Het broze tufsteen verbrokkelde onder hun voeten en dwarrelde als stof op. Toen ze alle zuilen waren gepasseerd en er nog maar één pad overbleef, draaide Vouerze zich om. 


  'Laten we ons eigen leger meenemen,' zei hij. Met zijn staf kraste hij een reeks runen in het pad.


  'Lleümeëntheu. Gharaeïeth,' zei hij met vlakke stem. Even verzaakte het daglicht en flakkerde als een kaarsvlam in een windvlaag. Het zachte geel van het tufsteen veranderde in het donkergrijs van massief graniet. 


  Geroezemoes en geschrokken kreten deden Eyra Lind opkijken. Waar even daarvoor de zuilen nog hadden gestaan keken honderden Orc'hs, mensen en andere aartswezens, mannen en vrouwen, verward om zich heen. Met stijve bewegingen kwamen ze van hun plaats en raakten aarzelend zichzelf en hun lotgenoten aan. Eyra Lind zag twee Dvargen, een Daith-achtige spaltling en een Alvií-vrouw, die als eerste hun kant opkeek.


  Vouerze klom op een rotsblok en stak zijn hand op.


  'Mensen en aartswezens,' riep hij. Het geroezemoes verstomde. 'Jullie hebben allemaal geprobeerd weg te komen uit het land van Yrroth.'


  De naam van de zwarte vorst veroorzaakte beroering onder zijn toehoorders. Ze deelden allemaal hun afkeer van de heer van Gormorod. Vouerze ging bedaard verder.


  'Ik wrochtte ooit persoonlijk deze val, maar vandaag ontmantel ik mijn schepping. Jullie zijn vrij. Ik heb besloten met jullie te vluchten. De weg van de ondeelbare wil ik niet gaan, hoewel ik niet weet of ik daarmee de winnende of de verliezende partij in de steek laat. Wij kunnen een rol spelen in de strijd tegen onze voormalige gebieder. Dit pad leidt naar de heuvels ten zuiden van Masilis, de stad die door Yrroths troepen is ingenomen. In die heuvels wemelt het van de vluchtelingen. Ten zuiden ervan liggen tientallen dorpen.'


  Zijn blik bleef rusten op Eyra.


  'Dat zijn duizenden wezens die maar al te graag meehelpen de bezetters uit Masilis te verjagen.'


  De bevrijde wezens, het waren er minstens driehonderd, kwamen dichterbij en dromden om Vouerze heen. Stof van tufsteen bedekte hun lijf en kleding. De meesten staarden suf naar Vouerze, maar wat Orc'hs en een lange man bromden instemmend en klapten in hun handen.


  Eyra Lind had Vouerzes woorden met stijgende verbazing, maar ook met langzaam groeiende geestdrift aangehoord.


  Hij bood haar en de bevrijde wezens een taak. De omvang ervan beangstigde haar. Ze zouden tienduizenden Orc'hs moeten bevechten. Ongeoefende mannen en vrouwen die niet met wapens om konden gaan.


  Het leek wel of Vouerze weer haar gedachten raadde. Zijn blik rustte op de Dvargen.


  'Beranard en Valard!' riep hij. 'Twee uitstekende wapenmeesters. Jullie hebben jarenlang gedwongen wapentuig vervaardigd in dienst van Yrroth.'


  Hij wees naar het zuidwesten.


  'We slaan ons kamp op in een van de dorpen aan de voet van de Hormoth. Daar is ook een smederij. Met hulp van de Orc'hs kunnen jullie daar dag en nacht aan de slag.'


  De Dvargen knikten enthousiast. Eindelijk zouden ze hun vakkennis in dienst van de goede zaak kunnen stellen.


  Hij wenkte een groep van zo'n dertig Orc'hs, die onbewust bij elkaar groepten. Eén van hen maakte zich van de drom los, trad naar voren en salueerde voor Vouerze. 


  'Een flinke troep Orc'hse krijgers onder aanvoering van kapitein Goham. Jullie weten genoeg van krijgskunde om de sterkste mannen en vrouwen onderricht te geven. En dat zal dan ook jullie taak zijn in de komende dagen en weken.'


  Een vrouw die vooraan stond verwoordde de twijfel van de meesten.


  'Meester,' zei ze met een schorre stem. 'Zijn wij opgewassen tegen een overmacht van Orc'hs?'


  Vouerze glimlachte en zakte door zijn knieën. Met zijn staf kerfde hij runetekens in de rotsbodem. 


  'Alle zwarte magiërs vertoeven elders, vrouw. Ik vecht met jullie mee, en dat betekent dat we de overmacht aan onze kant hebben.' Hij wees met zijn staf naar de tekens. 'Geen enkel wezen zal er in slagen voorbij deze runen te komen, dus een aanval in de rug hoeven we niet te vrezen.' 


  Of het kwam door het gezag in zijn stem, of door het perspectief van een leven vervuld van zinvolle taken, na deze woorden steeg een enthousiast gejuich op uit de groep.


  Onder aanvoering van Vouerze en Eyra Lind trok de bonte stoet over het Ratelpad het Hormothgebergte in. Voormalige gedoemden, verraders en getekenden die een nieuw doel in hun plotseling veranderde leven hadden gevonden.


  13 In Uqerget


  


  'Het ondenkbare werd werkelijkheid. Eeuwenlange dogma's en onwrikbare waarheden werden omver gekegeld. De basis van het leven van mensen en aartswezens leek te worden aangetast. Een reeks gebeurtenissen schokte de wereld. Nooit meer zou deze dezelfde zijn, zoveel was zeker.'


  


  Ensimorid Tarde van Strend in zijn essay Wolken over het Spoor - 4776


  


  


  Het leven in de wereld van de onsterfelijke Alviíhad, na de schok van het plotselinge vertrek van de Asaherget, zijn ritme eindelijk hervonden. Traag als het verloop van een brede laaglandrivier regen de dagen en de nachten zich aaneen. De elfen leefden weer van bijeenkomst naar bijeenkomst. Daar stelden ze hun geest open voor elkaar en losten als vanzelf kleine problemen in hun gemeenschap op. Toch was er iets veranderd. De elfen waren stiller geworden, meer in zichzelf gekeerd. De betovering van hun etherische wereld leek verbroken. Voorgoed. Een gevoel van sterfelijkheid had zich in hun gedachtegangen genesteld. En over al hun bezigheden hing een sluier van verdriet om het heengaan van hun leider. 


  Wenid voelde het en hij wist dat hij niet, misschien wel nooit, in staat zou zijn om de Asaherget te doen vergeten. Hij besteedde de tijd die hij tot zijn beschikking had goeddeels aan het onderwijzen van Fand, de jonge leerling van de Asaherget. Maar ook daarin schoot hij tekort. Vanaf het begin had Wenid het gevoel dat hij als leermeester niets toevoegde aan de kennis en de groei van de jongen. Soms leek het wel of Fand al zijn meerdere was. Ook de sterke intuïtie en het empathisch vermogen van de knaap versterkten dat gevoel. Al te vaak gaf hij antwoord op een vraag die Wenid juist wilde stellen. 


  Ach, dacht de plaatsvervangend leider, waren de Asaherget en zijn lieve Siderte er nog maar. Maar de voorzienigheid had hen uit zijn leven weggerukt. Hij miste zijn geliefde, de uren samen, haar zachte maar toch zo sterke karakter, haar eigenzinnigheid. En hij miste de vanzelfsprekende leiding van de Asaherget. In stilte vervloekte hij Riis Haed, de poort waar beide Alviídoorheen waren gegaan. 


  Fand stelde voor om een wandeling te maken en Wenid stemde bijna gretig toe. Het kon geen kwaad om de valleiwind eens door zijn versomberende gedachtenwereld te laten waaien. Terwijl ze het kleine bospad volgden, dat in de richting van de vallei van Tall liep, vertelde Fand over een grappig incident tijdens het bijeenkomen van de samengeest, enkele dagen geleden. Wenid had moeite er zijn aandacht bij te houden. Na een poosje zweeg ook Fand. Ze kruisten een zijpad dat regelrecht naar Riis Haed leidde. Weifelend keek Fand naar Wenid.


  'Laten we dit pad nemen,' zei hij. Zijn stem klonk neutraal. Wenid, die in gepeins was verzonken, knikte, en volgde de knaap zonder echt te zien waar ze heen liepen. Het pad zigzagde tussen welgen en stokoude baraxen door. Het was bedekt met guldkleurige en rode herfstbladeren die ruisten en knisperden onder hun voeten. Ze betraden een wigvormige open plek. De stammen van lange bergbaraxen stonden slordig in het gelid. Door hun hoge kronen glipten bleke zonnestralen die als een transparant gordijn hun strakke plooien in het kreupelhout lieten verdwijnen. Een vogel paar schoot kwetterend voor hen langs, een bosdier ritselde ongezien door het struikgewas. In de verte klaterde een beek. Allengs verdwenen die geluiden naar de achtergrond en betraden ze een bel van stilte.


  'Kijk, meester,' zei Fand opeens. 'Daar is de poort.'


  Wenid schrok op en hield verrast zijn pas in.


  'Wat nu?' Hij keek Fand achterdochtig aan en zei met boze ondertoon: 'Jij hebt me met opzet hierheen geloodst.'


  Fands mondhoeken krulden omhoog. Zijn argentblonde wenkbrauwen wipten mee en zijn groene ogen glansden. Hij knikte schuldbewust.


  'Ik weet dat u hier niet graag komt, meester. Maar het is voor mij een plek van bezinning. Wees niet bang, ik heb het verdriet om het afscheid van de Asaherget allang verwerkt. Ik wil alleen maar proberen hier nieuwe inspiratie op te doen.'


  Wenid keek hem bevreemd aan. De knaap was werkelijk sterker dan hijzelf. Wenid had de gebeurtenissen van de afgelopen weken allerminst van zich afgezet.


  Een beweging bij de poort onderbrak zijn gedachtegangen. Een gebogen gedaante in een donkergrijze mantel met zwarte runemotieven stapte onder de poort door alsof hij dat dagelijks deed. Hij hield zijn wijdvallende hoed met een hand vast. De knoestige staf in zijn andere hand verspreidde grijs licht. Het gekwetter van de vogels was opeens opgehouden. Het geritsel van de bosdieren was niet meer te horen. Fand sloeg een hand voor zijn mond en verbleekte.


  'Ik ken hem,' fluisterde hij hees. 'Dat is Lae.'


  Wenid keek niet begrijpend en verontrust van de gedaante naar Fand, en weer terug. Fand stapte opzij, dook weg achter een manshoge struik en trok Wenid met zich mee. De laatste struikelde daarbij en kon een kreet nauwelijks onderdrukken. De gedaante keek met achterdochtige blik in hun richting. Twee gele ogen lichtten op. Toen mompelde hij in zichzelf en vervolgde zijn weg, waarbij hij op drie pas afstand langs de twee Alviíschuifelde. Het zonlicht loste op in een grijs waas dat als een passenlange mantel achter de figuur aan sleepte. Een koude windvlaag beroerde de elfen. 


  Toen de gedaante al een tijdje uit het zicht was verdwenen, dook het hoofd van Wenid op boven de struiken. Fand volgde zijn voorbeeld. Wenid keek zijn leerling strak aan.


  'Lae?' vroeg hij.


  'Zo zeker als de wijsheid van de samengeest,' zei Fand zacht. 'Dat is Lae, de tegenstander van de Asaherget.'


  Eens temeer besefte Wenid dat de Asaherget zijn leerling meer had toevertrouwd dan de leider ooit aan hem had toevertrouwd. Met toegeknepen ogen staarde hij het bospad af. Langzaam ging hij rechtop staan.


  'En deze Lae gebruikt Riis Haed? Zomaar, omdat hij daar zin in heeft? Gewoon even sterfelijkheid voor onsterfelijkheid inwisselen, en straks weer terug naar het tijdelijke?'


  Het ongeloof in Wenids stem was onmiskenbaar. Fand spreidde zijn handen in een gebaar van onwetendheid en betrad het pad. 'Lae is onsterfelijk. Verder weet ik niets van hem of van zijn vermogens af. De Asaherget vertelde me ooit hoe hij eruitziet. Ik herkende hem onmiddellijk. De mantel, zijn gele ogen, de kou die hem vergezelt en het zonlicht dat voor hem wegvlucht...'


  'En wat nu? Waar ging hij heen, en waar gaan wij heen?'


  'Als hij naar Uqerget onderweg is, moeten we snel zijn. Ik ken een kortere route door het bos.'


  Met die woorden verliet hij het pad aan de andere kant, dook onder twee naar elkaar gegroeide elfenbomen door en verdween in de groene nacht van het bos. Wenid bleef heel even staan, toen volgde hij zijn leerling.


  


  Meteen nadat ze buiten adem in Uqerget waren teruggekeerd verzamelden Wenid en Fand alle bewoners aan de rand van Warmanhyned eld Syl, de grote open plaats waar alle bijeenkomsten werden gehouden. Een dwingend handgebaar van Wenid maakte een einde aan het opgewonden geroezemoes.


  'We moeten snel zijn. Volgens Fand hebben we maar een kleine voorsprong.'


  'Op wie?' wilde een Alvií-vrouw weten.


  'Op een groot kwaad dat er in is geslaagd door te dringen tot onze wereld. Het scheelde niet veel of het schepsel had ons gezien, daarstraks bij de poort. Dat schepsel wordt Lae genoemd, en volgens Fand hier,' Wenid greep de knaap bij zijn schouders en posteerde zich achter hem, 'is Lae de grote tegenstrever van de Asaherget. We moeten vluchten, of ons in ieder geval verbergen voor deze boosdoener. Hij is machtiger dan alle bewoners van Uqerget bij elkaar.'


  Wenid had paniek verwacht, maar het werd doodstil. Dezelfde Alvií-vrouw die eerder had gesproken verbrak het zwijgen.


  'Waar gaan we heen?'


  Niet Wenid maar Fand antwoordde, hees, maar met vaste stem. 'Ik ken een plaats die niemand van jullie weet te vinden, in het Schemerwoud. Langs het pad dat naar die schuilplaats leidt, loeren dodelijke gevaren. Dodelijk, zelfs voor ons. En ook in het Woud is het niet pluis. Ooit toonde de Asaherget mij die route als vluchtmogelijkheid bij onraad. Het is ons enige alternatief, tenzij...'


  'Tenzij wat?'


  'Tenzij we allemaal door de poort gaan. Misschien zijn we toch al gedoemd onze enclave te verlaten.'


  Die laatste opmerking veroorzaakte een nog diepe re stilte.


  De samengeest klonterde als bij afspraak bijeen en verwierp de mogelijkheid van een vlucht uit Yond Aeth zonder aarzelen. Hun onsterfelijkheid stond niet ter discussie. Nog niet.


  'Wel,' zei Wenid, 'snel achter Fand aan dan maar, voordat we in handen van de duistere Lae vallen.'


  'Vlug,' siste Fand, 'onder de elfen boog door.'


  De knaap passeerde twee naar elkaar toe gegroeide elfenbomen en betrad een banhertenspoor dat naar het noorden leidde, het ondoordringbaar geachte Schemerwoud in.


  De laatste Alvií waren nauwelijks twintig tellen uit het zicht toen Lae de open plek betrad. Misprijzend keek hij om zich heen.


  'Ze zijn weg,' constateerde hij, bijna grommend. 'Ze moeten van mijn komst op de hoogte zijn geweest.'


  Met een zorgvuldig afgeschermd deel van zijn vermogen speurde hij de omgeving af en ontdekte sporen van de vluchtende elfen.


  'Ah,' zei hij, alsof hij tegen een onzichtbare metgezel sprak. 'Ze zijn voor me op de loop. Ik ben benieuwd hoe ze er achter zijn gekomen.'


  Binnensmonds liet hij er op volgen: 'Ze kennen het oude Schemerwoud niet, anders zouden ze zich wel tienmaal hebben bedacht.'


  Met half toegeknepen ogen staarde hij in noordelijke richting en deed zelfs enkele passen op het hertenpad.


  'Ik heb ze niet per se nodig,' besliste hij grijnzend. Hij draaide zich om en betrad het pad dat naar de elfenpollen van Yond Aeth leidde.


  


  Langzaamaan begon D'Anjals gezichtsvermogen achteruit te gaan. Tegelijk vervaagde het onderscheid tussen dag en nacht en daarmee verloor hij zijn laatste restje gevoel voor tijd. Hij had er geen benul van welke dag het was. Hij wist niet eens of er dagen, weken of maanden waren verstreken. Dat de gedaante naast hem daar waarschijnlijk ook geen weet van had was een schrale troost. Hij maakte zich ernstig zorgen over het verval van zijn lichaamsfuncties. Toen hij zijn toevlucht in verstening zocht had hij niet beseft dat hij zijn vermogen tot bewegen zo snel en voorgoed kwijt zou raken.


  Tegen elke twijfel in zwoegde D'Anjal verder. Met zijn slinkende krachten zette hij gedachten in beweging om. Een proces dat onder normale omstandigheden een fractie van een tel kostte, maar waarvoor hij nu meer tijd nodig had. Het werd een strijd op leven en dood tegen zijn langzaam verstenende spieren en zijn verzwakkende zenuwimpulsen. Lui en loom als een reuzenbarax stuurde hij er, buiten het zicht van zijn tegenstander, tientallen wortels op uit; bleke, stugge ledematen die zich als blinde reuzenwormen een weg baanden over de rotsbodem, tastend naar spleten die zijn geest toegang konden verschaffen tot het aardwezen. Het lijk van de draak - hoe heette het dier ook alweer? - hielp hem om de wortels buiten het blikveld van zijn tegenstander te houden. Nog altijd had D'Anjals belager, wiens naam hem een tijdje terug was ontglipt, niet in de gaten waarmee hij bezig was. Soms dreunde de aarde, als de stemmen van zijn tegenstander een slome kreet van woede slaakten, maar verder leek het strijdtoneel nog het meest op een door de tijd stilgezette schildering.


  Voor D'Anjals geest leek het een eeuwigheid te duren voordat een van zijn wortels vlakbij de kop van de draak een spleet vond die breed genoeg was om dieper in de aarde door te dringen. Vijf, zes wortels verlegden moeizaam hun groeirichting en begaven zich naar de spleet. Ze wurmden zich erin en daalden af, op zoek naar het aardwezen. Vreemd genoeg herinnerde D'Anjal zich diens naam opeens weer: Uxorn. Iemand had ooit iets gezegd over Uxorn. Was het aardwezen al onder invloed van Yrroth? Herinneringen glipten als beenderzand door zijn vingers.


  De wortels zwoegden voort. De volgende dag verloor D'Anjal het besef van het waarom van hun bewegingen. Omdat zijn geest er geen kwaad in zag liet hij de wortels begaan. Met een uiterste inspanning stuurde hij zijn blik de andere kant op. De schaduw naast zijn eigen versteende gedaante boezem de hem angst in, maar hij wist niet meer waarom. Ook de contour van een dier naast zijn lichaam, groot en bewegingloos, maakte angst in hem los. Na heel lang nadenken werd hij zich bewust van pulserende hitte. Een stem resoneerde in zijn steeds trager wordende gedachtegangen. De woorden wezen hem op twee zwaarden die hij scheen te bezitten. 'Daar zetelt je laatste bruikbare toverij,' fluisterde de stem, maar zijn bewustzijn weigerde prikkels naar zijn lichaam te sturen om die mogelijkheid te activeren. Hij had het gevoel dat een eiland vol kennis en besef loshaakte van het vasteland van zijn samenhangende gedachten en wegdeinde, een zee van vergetelheid op. Hij had een naam gehad, wist hij, misschien wel meerdere, maar ook die kennis was van hem ,:fgedreven. Gezichten verschenen voor zijn geestesoog. Sommige kende hij, maar ook hun namen weigerden op te duiken in zijn brein. Hij slaakte een lange zucht. Het ging verkeerd, álles ging verkeerd. Flarden van wanhoop kronkelden door zijn geest. Hij moest iets doen. Onwillekeurig ging een deel van zijn geest op weg naar de zwaarden waarvan de stem had gerept. Hij verzamelde zijn laatste restjes begrip en ging door verstijvende ledematen, vastzittende gewrichten en onbuigzame vezels heen op zoek naar beweging, zijn redding.


  14 Ismuets vertwijfeling


  


  'Ismuet, verloren kind,


  bezoedeld is jouw aangezicht.


  Vergetelheid danst op de wind


  en wervelt weg van 't laatste licht.'


  


  Uit: De klaagzangen voor de verdoolden, Vierenveertig lotsgedichten van de Orc'h Savala Qariman - ongedateerd 


  


  


  De verscheurde geest van Ismuet zocht naar een manier om te ontsnappen aan het noodlot dat als de ouverture tot een winterstorm van ongewone heftigheid aan de rand van het blikveld van de verrader opdook. 


  Vanaf het moment dat de keuze was gemaakt, vele maanden geleden tijdens de bijeenkomst in Odar Muosa Deogand, trok de twijfel tussen een zwarte dood en een schemerig bestaan als banneling een diepgekerfde breuklijn door de geest van het wezen. Naarmate de tijd voortschreed en de ontwikkelingen in een stroomversnelling terecht kwamen, raakte Ismuet er steeds meer van overtuigd dat de verkeerde beslissing was genomen. Ismuet verlangde naar vergetelheid. Elke dag kliefde oude pijn door de sombere gedachtegangen van het wezen. Overal werden de tekenen van de ophanden zijnde overwinning van Yrroth zichtbaar. Ondanks de hardnekkige, door wanhoop gevoede tegenstand van meestermagiërs en andere goedwillende lieden, zou het Rijk van Gormorod zich binnenkort uitstrekken van de rande.n van de Woestenij van Orval tot diep in de Aen Serthe, van de kille Noordlanden tot ver voorbij Masilis. En wat had Ismuet dan gewonnen? Een leven in een schemerwereld vol angst en onderdrukking. Altijd zou Ismuet worden nagewezen als verrader. Vergeefs was dan de speurtocht naar nieuwe eigenwaarde, naar de loutering van hernieuwd zelfvertrouwen. 


  Natuurlijk, er was geen alternatief geweest. Dat wist Ismuet ook wel. Het leven van de familieleden van Ismuet, die in de kerkers van Donthorc'h gevangen zaten, was meer waard dan het armzalige leven van de verrader zelf. Er was nooit een andere mogelijkheid geweest dan de keuze voor het verraad.


  Er was geen vluchtroute. Ismuet had met groeiende wanhoop naar een uitweg gezocht, maar een eed aan Yrroth was niet zomaar een belofte. De geest van het wezen was met alle vezels gebonden aan de woorden die het ooit had gesproken. Het was onmogelijk om aan het langzaam maar zeker dichterbij sluipende noodlot te ontsnappen. En geen van de wezens in Ismuets nabijheid vermoedde wat hen boven het hoofd hing.


  Er sloop twijfel door Ismuets gedachtegangen. Er waren zwaarden vlak bij. Voor het grijpen. Was het wijs om te proberen een zwaard te bemachtigen, het op de een of andere manier te laten verdwijnen? Ismuet wist dat daar moed voor nodig was, en moed was iets dat Ismuet op dat ogenblik niet bezat. Misschien dat er later voldoende kracht in het lichaam van Ismuet zou vloeien. Dan zou opnieuw een keuze moeten worden gemaakt. Ismuet wist dat ook de Erfgenaam voor besluiten stond. Ergens in de geest van het wezen flakkerde een waakvlam. Dat vlammetje zou misschien de aanzet geven tot een onverwacht besluit, als de mogelijkheid daartoe zich voordeed.


  Ismuet zonk voor de zoveelste keer weg in een diepe depressie. Elke mogelijke weg die het wezen zou kunnen bewandelen eindigde in duisternis. Aan elke horizon loerden donkere wolken, die leken te wachten op een teken van Ismuet.


  De wereld was vol duisternis en Ismuet was de katalysator die de nacht zou verdiepen. Ismuet was een willoos wapen. Door de ophanden zijnde gebeurtenissen en daden leek het wezen het recht op een gelukkig bestaan te hebben verkwanseld.


  15 De storm


  


  'De luimen van de goden manifesteren zich overduidelijk in de onberekenbare winterstormen die de bergen van de Murganith en Torn teisteren. De reiziger doet er goed aan een dikke mantel mee te nemen, ook al lijkt de stralende zon hem uit te lachen. De beruchte vroege winterstormen zijn onberekenbaar. Soms neigen ze naar het oosten, zodat de reiziger besluit naar het westen uit te wijken. Maar plotseling kijken de wolken dan opzij, zien hun prooi ontsnappen en werpen zich tegelijk op de armzalige.'


  


  Uit: De reizende dichter en mysticus Cermath beschrijft de Murganith en de Noordlanden 


  


  


  Er is veranderlijk weer op komst,' zei Bougiac. Wigge en Brior, die naast hem in zuidoostelijke richting over het Windpad liepen, keken naar de horizon. Boven en rondom de gekartelde contour van bergen van WestTorn pakten zich donkere wolken samen. 


  'Dat lijkt op een van de beruchte winterstormen,' zei Wigge bezorgd. 'Kunnen we geen omweg maken?'


  Bougiac schudde zijn hoofd.


  'Er is een oostelijker route via Urvald, maar die leidt door het meest onherbergzame deel van Torn. Het zou ons dagen extra kosten om in de buurt van Bregaua te komen. Bovendien is de kans veel groter dat we daar Orc'hs tegen het lijf lopen.'


  Jap Doranthe kwam naast hen lopen.


  'Ik ken nog een andere weg, een stille route, hoewel ik ook niet met zekerheid kan zeggen of het daar veilig is.'


  'Het is vandaag de dag nergens echt veilig,' zei Brior.


  'Zomp en lommer, Briorman heeft gelijk,' beaamde Jap. 'Het pad waarover ik het heb loopt via de bergen aan de overzijde van Tulath Mihim. Daarna buigt het scherp af naar het westen, kruist ongezien het bergpad tussen Tulath Mihim en Bregaua en kronkelt vervolgens langs de zuidrand van West-Torn naar de westpoort van Bregaua. Het enige probleem, voor jullie, is dat je het pad nooit zult ontdekken.'


  'Een toverpad?' raadde Bougiac.


  'Zo zou je het kunnen noemen. Ik heb het zelf gemaakt. Ik noem 't het avondpad, omdat de vuurvliegen ons 's avonds helpen de weg te vinden.'


  'Zoals op het hakkelpad?' vroeg Bougiac. Jap knikte.


  'Hom, jawel, maar dan anders.'


  Hij moest lachen om de verbouwereerde gezichten van Wigge, Brior en Bougiac. 'Hola Hom, mannen! Jap praat soms in raadsels, wen er maar aan.'


  Hij keek peinzend om zich heen.


  'We moesten die route maar nemen. De kans dat we daar duistere lieden tegenkomen is klein.'


  Zijn kin schoot omhoog. Terwijl hij de hemel afspeurde voegde hij eraan toe: 'En op die manier komen we niet in het hart van de storm terecht, hoop ik. Hom, maar over het weer heb ik geen enkele zeggenschap. Daarvoor moeten we in Whedeyard zijn. En wie zou daar willen zijn?'


  De betekenis van die laatste opmerking ontging de andere drie. Ze hielden halt en brachten iedereen op de hoogte. Wilanjen Arenj, die als verkenners fungeerden, kwamen vanuit het westen aanwieken en landden bij het gezelschap. 


  'Sssah,' kraste Arenj. 'Wij hebben een wezen gezien, een Alvií. Hij lijkt op weg naar West-Torn. Als we hier wachten kruist hij ons pad.'


  'Een Soalvií?' vroeg Bel.


  'Nee, een elf van hoge komaf, zo te zien.'


  Bougiac vroeg zich af hoe de Uyrs dat konden vaststellen.


  'We wachten,' zei Jap. Iedereen was het met hem eens.


  


  Het duurde niet lang. Een gebogen gedaante kwam zonder aarzelen dichterbij. Het was een oudere, maar beslist nog kwieke Alvií. Bij wijze van groet hief hij zijn slanke elfenhand.


  'Aï, aeïello eidynhe, aeïello esperghiï.' 


  'Gegroet aartswezens, gegroet mensen.'


  Met gefronste wenkbrauwen monsterde de elf de vogels. Er klonk verbazing in zijn begroeting door toen hij zei: 'Aeïello Uyre. Som Uyre?' 


  'Gegroet Uyrs. Zijn jullie Uyrs?'


  'Sssah, som Uyre,' bevestigde Arenj. 


  De groene ogen van de elf werden nog groter toen hij Jap ontdekte. 'Doranthe! Maerameí, alvaeye deümend. Nëi cuende mey?' 


  'Doranthe! Nee maar, de schaduwen wijken. Herken je me niet meer?'


  Jap deed een stap dichterbij en kneep zijn ogen half toe.


  'Leandas!' baste hij glunderend en greep de uitgestoken hand van de elf. Hij draaide zich om naar zijn gezellen. 'Leandas is een van de raadsheren van Gwaldorith. We kunnen spreken van goed gezelschap.'


  Jap stelde de anderen aan de Alvií voor. Blij verrast schudde Leandas Bel en Xazziri de hand. 'Dei Mistrei al maeghi,es verímin?' 


  'Twee meestermagiërs, is het waarachtig?' 


  Nadat hij iedereen had begroet, verstrakte hij een beetje. Met een ernstig gezicht sprak hij met Jap, die zijn woorden vertaalde voor degenen die geen elfs spraken. 


  'Leandas is ongerust. Er zijn tekenen die er op wijzen dat een leger Orc'hs op weg is naar de vallei van Kose. Blijkbaar hebben de trawanten van de veile zoveel zelfvertrouwen gekregen, dat ze zich zelfs in de streek van de Alviíwagen. Sinds Ganièrvil is dat niet meer voorgekomen. Elfenvorst Gwaldorith is met stille trom vertrokken, samen met raadsvrouwe Eriamed. Sindsdien is niets meer van hem vernomen. Een dofvogel berichtte Ydahl, de scribent van Kose, dat de vorst niet in Bregaua is aangekomen.' 


  'Een slechte tijding die ook als goede tijding kan worden opgevat,' zei Bel.


  'Precies,' beaamde Jap. 'Hij is immers niet ingesloten door de Orc'hs, zoals vele anderen. Leandas kon niet langer wachten; hij is zelf op onderzoek uitgegaan. In Kose denken ze dat het niet zo'n vaart zal lopen. Niemand wilde met hem mee.'


  Xazziri sloeg zijn arm om de Alviíheen. 


  'Leandas gaat met ons mee, dunkt me. Het enige wat wij ons moeten afvragen, is ofwe onze groep in tweeën moeten splitsen. Een aantal van ons moet naar Bregaua, om na te gaan of daar hulp vereist is. Liefst wezens met bepaalde vermogens. Ikzelf, Bel, Jap en zijn twee Orc'hs, en de Uyrs misschien. Maar het is ook beslist van belang dat Gwaldorith wordt gevonden. Misschien kan een kleinere groep, onder leiding van Bougiac en Leandas, zich daarmee belasten.' 


  Hij vertaalde wat hij had gezegd ten behoeve van Leandas. Deze glimlachte en gaf met een hoofdknik te kennen dat hij het ermee eens was. Zijn antwoord was kort.


  'Leandas heeft zo z'n vermoeden waarheen Gwaldorith en zijn raadsvrouwe op weg waren. Hij vindt het fijn dat we hem willen helpen, maar hij meent dat een kleine groep sneller opschiet. Ik ben het met hem eens. Leandas en Bougiac, zoals ik zei, en Brior voor de nodige kracht. Simenard heeft een helder verstand en verstaat ook elfs. En...'


  'Ik zou graag Esme meenemen,' zei Brior abrupt.


  Xazziri kon een glimlach nauwelijks verbergen. Hij keek naar de anderen. Niemand maakte bezwaar.


  'Wil wat zheg,' zei Esme met neergeslagen ogen. 'Hebbe bijna gheen krachts van magie in klein groep. Veel krachts in andere groep. Zwaarde Sperling voor klein groep? Iss kracht van tover.'


  'Willen jullie het andere zwaard ook mee hebben?' vroeg Xazziri weifelend, terwijl hij Esme fronsend aankeek. De Ermonvrouw knipperde met haar ogen en staarde naar een punt achter Xazziri's hoofd.


  'Dat is misschien niet zo'n slecht idee,' zei Bougiac. 'Simenard heeft Emaendor al. Brior wil zich vast wel over Sperling ontfermen. De wapens zijn bij ons minder opvallend gezelschap en misschien ook veiliger. En we beschikken dan inderdaad over wat meer vermogen.'


  'Wij doen afstand van onze taak,' zei Ham.


  'Ook al valt ons dat zwaar,' vulde Lam aan. 'De Erfgenaam zelf heeft het ons gegeven, maar wat extra kracht voor onze vijf vrienden kan geen kwaad.'


  Met een bijna plechtig gebaar overhandigde Ham Brior het zwaard. De argenten kling schitterde in het zonlicht. Brior greep het grijze gevest vast en woog het zwaard met ontzag.


  'Zelfs voor mij is het wapen zwaar. Vreemd toch, je zou niet zeggen...'


  Lam overhandigde hem de zwaardriem met de schede, die Brior handig omgespte. Met een soepel gebaar liet hij Sperling er in glijden.


  'Vijf reisgenoten,' zei Bougiac glimlachend. 'Een oude halfmagiër, een niet zo jonge Alvií, een spaltlingvrouw, half mens, half Ermon, een gelijkmoedige Dvarg, een man zo sterk als een pring, en twee machtige zwaarden; wat kan ons nog gebeuren?' 


  Hij omhelsde iedereen afzonderlijk, een daad die gevolgd werd door zijn metgezellen. Esled pinkte een traan weg. 


  'Ik heb al zo vaak afscheid genomen de afgelopen maanden, dat ik er toch aan gewend zou moeten zijn,' zei ze half lachend, half huilend.


  Bougiac veegde voorzichtig haar tranen weg en tilde haar een halve pas van de grond.


  'Ga er maar vanuit dat ook dit een voorlopig vaarwel is, Esled,' antwoordde hij een tikje schor.


  Toen ze afscheid hadden genomen, trokken de vijf zuidwaarts, in de richting van de westelijke bergen van Torn. 


  Esled en Walinde bleven hen langer dan de anderen nakijken.


  'Ik zag iets eigenaardigs,' zei Esled zacht, zodat alleen Walinde het hoorde. 'Toen ze van ons wegliepen dreef er een donkere vlek met hen mee. Kijk!'


  Ze ging even op de bal van haar voet staan, en wees.


  'Kijk, daar is hij weer, tussen Brior, Esme en Bougiac in. Zie je het?'


  Walinde tuurde in de aangegeven richting.


  'Ik zie niets, hoor.'


  'Misschien verbeeld ik het me,' mompelde Esled, maar ze bleef het vijftal nakijken tot ze uit het zicht waren verdwenen.


  'Hom,je hebt het ook gezien,' klonk Japs stem naast haar. 


  Esled schrok op, keek de grote man aan en knikte.


  Jap legde zijn rechterhand op haar schouder. 'Ten goede of ten kwade: alles gebeurt zoals de tweekoppige het heeft vastgelegd, zelfs als het niet lijkt te gebeuren.'


  Dat was een wel heel raadselachtige opmerking en Esled wilde Jap er meer over vragen, maar hij had zich alweer omgedraaid. Hij voegde zich bij Wigge, Zecoria, Xazziri, Bel en de Uyrs, die druk overlegden. Ham en Lam keken iets verderop bezorgd naar de wolken.


  


  'Als we er flink de pas in houden blijven we de storm misschien voor,' zei Bougiac, toen ze de eerste bergen tot op een paar duizend passen waren genaderd.


  'Waar gaan we eigenlijk heen?' wilde Brior weten.


  'Er is een wildpad dat langs de westrand van de bergen voert, volgens Leandas.'


  De Alvií keek op toen hij zijn naam hoorde uitspreken. Bougiac vroeg hem nog eens welke route hij precies dacht te volgen. De Alvií gaf uitgebreid antwoord.


  'Het pad kruist op een zeker moment een ander pad dat West-Torn invoert. Leandas meent dat Gwaldorith en Eriamed zich ergens in de buurt van een bos bevinden, het Nachtwoud. '


  'Oi, geen aantrekkelijke naam voor een bos,' zei Simenard. Bougiac reageerde niet. Hij keek met een zorgelijke frons naar de hemel. De stormwolken leken naar hen te loeren, waarbij ze vervaarlijk in hun richting zweefden.


  'Ik vraag me af...' begon hij, maar zijn woorden stokten toen vijf, zes bliksemflitsen de bergflanken onder de zwarte wolken in hel licht zetten. Een reeks dreunende donderslagen rolde langs de muur van bergen. Op dat moment stak er een bedrieglijk zachte bries op en werd de zon verduisterd door de eerste wolkenflarden die als een vlucht op hol geslagen nachthawijten op hen aan joegen. De temperatuur daalde snel.


  'We halen het niet,' zei de anders zo optimistische Simenard.


  'De storm buigt af hierheen, het lijkt wel of hij óns moet hebben.' 


  Harde windvlagen begonnen aan hun mantel te rukken. Opnieuw staken bliksemflitsen hun gloeiende pieken in de richting van de bergen, de donder rolde. De eerste dikke regendruppels spatten uiteen. Leandas klampte Bougiac aan en sprak hem op dringende toon aan.


  'De Alvií zegt dat het gevaarlijk is om in de storm verzeild te raken. Het kan dagen duren. We zouden niet de eerste wezens zijn die hopeloos zouden verdwalen. Hij dringt er op aan om te proberen zo snel mogelijk de bergen te bereiken.'


  Ze versnelden hun pas. Nachtelijke duisternis daalde op het gezelschap neer. Tegelijk werd het ijzig koud. Tegen de regenen windvlagen in probeerden ze de bergen in het zicht te houden. Toen een reeks blikseminslagen de omgeving vlak bij hen enkele tellen in lichterlaaie zette, riep Bougiac, terwijl hij schuin naar links wees: 'We zijn te ver naar het westen afgedwaald. Kijk, dáár zijn de bergen.' 


  Ze veranderden van richting, maar toen niet veel later de wereld opnieuw enkele ogenblikken werd uitgelicht, slaagde niemand erin de uitlopers van West-Torn te ontdekken. De regenvlagen werden koude slagregens die als pijnlijke vuurmessen in hun gezicht staken, de wind zwol aan tot stormkracht.


  'Misschien zijn we weer te ver naar het westen afgedwaald,' riep Bougiac boven het stormgeweld uit. 'De storm en de slagregens duwen ons die kant op.'


  Het werd nog kouder. De slagregens gingen over in jachtende natte sneeuw, die elk zicht op de omgeving tot vijftien passen reduceerde.


  Tot op het bot doorweekt en bibberend over heel hun lijf speurden de vijf wezens naar een plaats om te schuilen. Maar hun wereld bleef een kleine vlakke cirkel in onberekenbare witte stormvlagen.


  'We verdwalen!' schreeuwde Bougiac. 'Blijf zo dicht mogelijk bij elkaar, en blijf bewégen. Wie stilstaat bevriest.' 


  De storm zwol aan, rukte aan hun mantel. Met moeite hielden ze zich staande. Esme dreigde achterop te raken, maar gelukkig had Brior het in de gaten. Hij maakte zijn halsdoek los en bond het ene eind aan zijn zwaardriem vast en het andere eind om het middel van Esme. Bougiac vond dat een goed idee en liet de andere gezellen Briors voorbeeld volgen.


  16 De strijd bast los


  


  'Er waren tal van drijvende krachten achter de heldhaftige verdediging van de stad. Maar niemand zal zich tekort gedaan voelen als ik Pharve met name noem. De weergekeerde oermagiër leefde op tijdens het beleg. Hij boorde oude bronnen aan en leverde op geheel eigen wijze een bijdrage aan het voorkomen van een snelle ondergang van Bregaua, in die eerste dagen.' 


  


  Uit: Het beleg van Bregaua van Eward Dom Asyra - 4736


  


  


  Op de negen en dertigste dag van Ald Erberei gingen duizenden Orc'hs vlak voor het krieken van de dag tot de aanval over. Voorafgegaan door trommelslagers met zwarte pauken marcheerden ze naar de muur nabij de Oostpoort van Bregaua, zoals ze elke zonsopgang deden. Maar ditmaal begonnen ze onder het slaken van triomfkreten aan een massale bestorming. Klaarblijkelijk waren ze het wachten op hun meester moe. Of misschien had een legeraanvoerder het heft in eigen hand genomen. 


  Ofschoon de aanval iedereen in Bregaua, ook de leiders van de spoorsteden, de aartsvolken en de meestermagiërs, verraste, was de verdediging van de stad inmiddels goed georganiseerd. Ik meeste stormladders werden met lange stokken van de vestingmuur geduwd voordat ook maar een Orc'h zijn hoofd boven de borstwering uit kon steken. En de Orc'hs die er toch in slaagden zover te komen werden door vastberaden verdedigers van de kantelen gegooid. Enkele honderden Orc'hs drongen onder bescherming van enorme schilden door tot bij de poort. Met manshoge bijlen, die door twee Orc'hs moesten worden gehanteerd, en met stormrammen gingen ze het passendikke hout van de poort te lijf. Een spervuur van pijlen en speren en een regen van water en kokende olie doodde minstens de helft van de troep, maar de overigen slaagden er na enkele uren in een gat in de poort te slaan. Gejoel weerklonk. De Orc'hs zwoegden voort met hun bijlen. Houtspaanders sprongen alle kanten op. Enkele moedige Bregauanen traden naar voren en staken hun zwaarden en speren door het gat om te proberen de Orc'hs op afstand te houden. De commandant van de manschappen bij de Oostpoort schreeuwde bevelen. Een tiental zwaardvechters drong naar voren. Met luide kreten waarschuwden ze Bregauanen, mensen en aartswezens die onwennig met hun wapens zwaaiden om te voorkomen dat ze hun metgezellen verwondden. Enkele zwaardvechters ging het niet snel genoeg. Ze begonnen degenen die hun de weg versperden opzij te duwen en dat ging er niet zachtzinnig aan toe. De vijf krijgers die het gat als eerste bereikten merkten dat hun techniek hier van geen nut was. Alle lessen over evenwicht, het vinden en aanwenden van optimale stootkracht en het sturen van de zwaardbeweging vanuit de pols en de elleboog brachten geen voordeel. Er was geen ruimte om met een schuin naar achteren bewegende elleboog het zwaard voldoende vaart te geven. Ook het haaks verdedigen en de onderhandse afweer verloren hun functie. Maar vijf zwaarden tegelijk, die alle kanten op priemden, hielden de Orc'hs in ieder geval tijdelijk van hun vernielzuchtige arbeid af. 


  Toen de Orc'hse commandant woedend bevelen begon te brullen, drongen de beste Orc'hse zwaardvechters naar voren. Doelgericht lieten ze hun zware kromzwaarden op de slanke steekwapens van de verdedigers kletteren. Langzaam maar zeker werden de Bregauanen teruggedrongen. Nu staken er minstens zes kromzwaarden door het gat. Tegelijk zeilden tientallen speren en pijlen over de muur, zodat de Bregauanen gedwongen werden zich terug te trekken. Opnieuw drongen bijlen diep in het eeuwenoude baraxhout. Een tweede troep Orc'hs rukte met triomfantelijk gebrul op naar de poort. Het leek een kwestie van tijd. Weldra zou het gat groot genoeg zijn en zouden de Orc'hs er doorheen kunnen kruipen.


  Toen trad op het plein voor de poort een in een grijze mantel geklede gedaante naar voren. Een dooraderde hand hield een staf vast.


  Pharve!


  De verdedigers weken uiteen. De oermagiër hief met een bijna laconiek gebaar zijn linkerhand, spreidde zijn knokige vingers wijd uiteen en murmelde: 'Tijd voor wat oude kunsten. Misschien een beetje vuurwerk?' 


  Hij giechelde. Sommige Bregauanen keken elkaar weifelend aan. Moest deze oude man hun stad redden? Pharve zag die blikken niet of wilde ze niet zien. Hij plantte de staf tussen twee straatstenen in en tastte onder zijn mantel. Een lang zwaard met een donker blad en een argenten handgreep kwam tevoorschijn. Het lag losjes in zijn hand. Het was een oud artefact, ouder nog dan de aartszwaarden. D'Anjal zou de naam van het zwaard uit Rymlens geheugen hebben opgediept: Lem Kaleyrik, het zwaard van de laatste van het Vergeten Volk. Letterlijk vertaald heette het Lange Hand. Er sluimerde magie in het wapen. Niet meer of minder magie dan die in de aartszwaarden huisde, maar ándere magie. Onbegrijpelijke krachten die samenhingen met het evenwicht der dingen, toverij die materie aan de wereld onttrok en de energie daarvan samenbalde in voorbereiding tot een bezwering of een spreuk van verandering. Als het zwaard werd gebnlikt als artefact in dienst van toverij, dan verdween elders op dc wereld energie. De beste tovenaars waren in staat dat evenwicht in de hand te houden, de balans tijdig te herstellen, maar het was in een ver verleden wel eens voorgevallen dat er slachtoffers vielen vanwege een simpele bezwering. Pharve gebruikte zijn staf, waaromheen een vage bruine gloed opgloeide, als evenwichtbrenger. 


  De oermagiër rechtte zijn rug en stak Lem Kaleyrik naar voren, waarbij het zwaard als een dodelijke wijsvinger naar het gat in de poort wees. De tovenaar liet zijn lippen langzaam van elkaar komen, terwijl zijn lichaam begon te sidderen en in zijn ogen voor het eerst sinds eeuwen een wild vuur opvlamde. Een dreunende kreet deed de poortdeur rammelen en kraken. De volgende schreeuw liet de poort minstens een halve pas in zijn zware scharnieren omhoog springen. Twee Orc'hs lieten hun zwaard uit hun hand glippen. De wapens van de andere Orc'hs verdwenen schielijk uit het gat. Geschrokken sprongen de aanvallers terug. 


  Pharve grijnsde. Hij boog zijn hoofd boven het zwaard, bracht zijn lippen vlak bij het blad en fluisterde iets. Onder de kracht van de spreuk klonk geknars op uit het binnenste van het wapen en de kling gloeide fel op. Vonken dansten over de snede, verenigden zich in een oogverblindende vuurbal die zich na een snerpende kreet van het blad losmaakte, als een roofdier op het gat afsprong en erdoorheen verdween. Het gejoel van de Orc'hs ging abrupt over in kreten van angst, gevolgd door gegil en gekrijs, om tenslotte te eindigen in stilte. Vuurtongen knetterden en flakkerden boven de muren uit.


  De Bregauaanse verdedigers drongen naar voren en beklommen de omloop. Onder hen was de aarde geblakerd. Her en der walmde een grijze rookpluim. De stank van verschroeid vlees woei de stad binnen. Van de aanvallers was geen spoor meer te bekennen.


  Gejuich klonk op vanaf de transen, vanaf het plein en uit de omringende straten en stegen. Mensen en aartswezens drongen naar voren, naar de plaats waar Pharve had gestaan, maar de oermagiër was verdwenen. Er lag alleen een verschrompelde tak; de staf van Pharve, die als evenwichtbrenger had gefungeerd.


  


  Na het mislukken van de eerste aanval brachten de Orc'hs een tiental lepelblijden in stelling. Knetterende vuurbollen suisden over de kantelen heen en zorgden voor brandjes in de straten en de stegen achter de muur. Ouderen, vrouwen en zelfs kinderen probeerden het vuur met alle beschikbare middelen te doven. In de meeste gevallen slaagden ze daarin, maar ze konden niet voorkomen dat een tiental tegen elkaar leunende huizen in vlammen opging.


  Ondertussen stond een horde Orc'hs klaar voor een nieuwe bestorming; ditmaal verder naar het noorden. Het waren er minstens vijfduizend en ze waren zwaarder bewapend dan hun voorgangers. De brandende huizen hadden de Orc'hs nieuwe moed gegeven en onder het slaken van woeste kreten vielen ze op de muren aan. Ze gebruikten niet alleen stormladders maar ook touwen met lompe houten klauwhaken aan het uiteind, waarmee honderden Orc'hs tegelijk tegen de stenen op klauterden. Deze keer slaagden er meer in de transen te bereiken. Terwijl de eerste schermutselingen daar losbarstten bestormden nog eens duizend Orc'hs onder aanvoering van een in bruin pringleer geklede Kobold de noordpoort. De Reus Lob Maersevin, Ranorth, de krijgsheer van Masilis en kapitein Uhan Shermad van Wons verrichtten heldendaden door in hun eentje tientallen Orc'hs van de transen te verdrijven. Ranorth raakte daarbij ernstig gewond aan zijn rechterbeen. Prinses Elanthe ontfermde zich over hem.


  Op het eind van de dag, toen de schemering zich aankondigde, werd Nadar Odinant, de regent van Tulath Mihim, verrast door een Kobold die als Orc'h vermomd een van de stormladders was opgegaan. De Kobold doorstak hem van achteren. De regent wankelde stervend tegen een kanteel. Toen de Kobold zich grauwend op hem stortte, slaagde Odinant erin zijn zwaard met twee handen te heffen. De Kobold zakte voorover en stierf tegelijk met de regent van Tulath Mihim.


  Pharve dook weer op en leek overal tegelijk te zijn. Het ene moment sprak hij de manschappen die de noordpoort moesten verdedigen nieuwe moed in, het volgende ogenblik stond hij op de kantelen van de zuidmuur en slingerde vuurballen in de richting van de aanstormende horden, om niet lang daarna in een van de vleugels van het paleis te helpen bij het verzorgen van de gewonden.


  De strijd duurde de hele dag. Soms wisten enkele Orc'hs door te dringen tot op de transen en zag het ernaar uit dat ze een bruggenhoofd voor hun trawanten zouden vormen. Maar onder aanvoering van Pharve, Arrahed, Arnarvilli, de oude Eenhand Varand, Steinogard, Odinant en de Bregauaanse kapiteins slaagden de verdedigers er steeds weer in om de Orc'hs terug te dringen en de transen schoon te vegen.


  


  Vorst Rademir belegde tegen de avond, toen duidelijk was geworden dat de Orc'hs niet in hun opzet zouden slagen, een vergadering in een kleine zaal in de westvleugel van paleis Lanc Ysafa.


  Behalve de meestermagiërs Arrahed, Pharve, Arnarvilli en Eenhand Varand, zaten Mrcad Estefo en Rinne de Reuzenvrouw rond een haardvuur. Hofmeester Kayrin nam plaats naast zijn vorst en fungeerde als plaatsvervangend scribent. Steinogard en de twee nieuwe regenten van Ermon Dae overlegden intussen met de legeraanvoerders van Bregaua over de krijgsplannen voor de volgende dag. 


  Rademir verspilde weinig woorden aan wat er die dag was gebeurd.


  'Mensen en aartsvolken hebben zich heldhaftig geweerd,' zei hij eenvoudig. 'Er zijn veel wezens gestorven. Te veel.'


  Hij zuchtte en staarde in het vuur van de open haard.


  'Een van onze leiders is ons ontvallen. Regent Nadar Odinant van Tulath Mihim stierf de heldendood, waarbij hij een Kobold met zich meenam de vergetelheid in.'


  Somber boog Rademir het hoofd en zweeg even.


  'We kunnen niet stilstaan bij elk verlies, helaas,' vervolgde hij. 'De overmacht is groot en het zal niet lang duren voor de Orc'hs bressen in onze verdediging slaan. Uiteindelijk zullen ze de stad binnenstromen. Het kan een dag duren, of een week. Niemand van ons twijfelt eraan dat dan een slachting zal volgen. Natuurlijk moeten we ons met hand en tand blijven verzetten, maar intussen moeten we onze vlucht voorbereiden.


  'Onze vlucht?' merkte Mrcad Estefo verbaasd op. 'Bestaat er dan een vluchtmogelijkheid?'


  Rademirs mondhoeken krulden op in een vergeefse poging tot een glimlach, maar zijn ogen lachten niet mee.


  'Er is een mogelijkheid. Het is het best bewaarde geheim van mijn geslacht. Voor ik de troon besteeg heb ik moeten zweren het bestaan van de vluchtroute geheim te houden. Alleen in uiterste nood mag er gebruik van worden gemaakt. Die uiterste nood dient zich bijna aan. Ik zal de juiste locatie van de toegang tot het laatste moment voor me houden.'


  'Geweldig nieuws,' bromde Pharve, en ook de gezichten van de anderen klaarden op bij de mededeling van Rademir.


  'Die route,' bracht Rinne in het midden, 'is het een gang of een pad waar alle mensen en aartswezens in Bregaua gebruik van kunnen maken.'


  Rademirs wenkbrauwen zakten. 'Sinds ik over Bregaua heers ben ik twee keer bij de gang geweest, en dat is lang geleden. De poort bevindt zich in de catacomben van Lanc Ysafa. Mij staat voor de geest dat het een smalle doorgang is. Hooguit twee mensen breed.'


  'Dan duurt het lang voordat de duizenden weg zijn. Het wordt moeilijk om de vijand te doen geloven dat ze tegenover duizenden mensen en aartswezens staan als er nog maar een paar honderd over zijn. De laatste strijders zijn dan al gauw in levensgevaar.'


  'Misschien kunnen we de vijand misleiden,' opperde Arnarvilli. 'We kunnen 's nachts het merendeel van de bevolking laten vluchten. We laten voldoende verdedigers de transen bemannen om geen argwaan te wekken. De dapperen kunnen dan allemaal tegelijk verdwijnen.'


  Rademir knikte. 'Het zou kunnen...'


  'Kunnen we geen poppen maken die vanuit de verte op mensen of aartswezens lijken?' opperde Rinne. 'Als we ze op de transen zetten duurt het allicht even voor de vijand dat in de gaten heeft.'


  Rademir keek zijn hofmeester aan. 'De Reuzenvrouw brengt een buitengewoon idee naar voren. Regel dat onmiddellijk na deze bijeenkomst, Kayrin. Laat een aantal wapensmeden levensgrote poppen maken. En ook zij die voor de Toogdagen decoraties hebben vervaardigd zullen daar beslist heel bedreven in zijn. Het moeten er tientallen, liefst honderden zijn. Laat ze snel werken. Morgenavond begint de evacuatie, dan moeten de poppen klaar zijn. Breng de legeraanvoerders op de hoogte.'


  Kayrin maakte aantekeningen en wilde vertrekken, maar Arnarvilli hield hem tegen. Hij keek de andere meestermagiërs aan. 


  'We zouden de poppen kunnen laten bewegen. Ik ken enkele grappige bezweringen en ik weet zeker dat Arrahed, Pharve en Eenhand ook hun steentje kunnen bijdragen.'


  'Wacht even,' kwam Mrcad Estefo tussenbeide. 'Die vluchtroute, waar leidt die heen?'


  Rademir antwoordde: 'De bergen in, tot voorbij Ylyn Bragawa. De tunnel komt uit in een afgelegen dal, vlak bij het pad dat het Nachtwoud invoert.'


  Mrcad leek niet bepaald overtuigd van een goede afloop. 'Hoe houden we duizenden mensen en aartswezen verborgen voor Orc'hse verkenners? De bergen zijn volgens mij vergeven van de trawanten van de onnoembare.'


  'En waarheen gaan we als we weer boven aarde komen?' vroeg Arrahed zich af.


  'Hoe zit het met proviand? Met water?' voegde Eenhand er aan toe.


  Rinne ging verzitten op haar zetel en zei peinzend: 'Eigenlijk is er maar één mogelijkheid. We kunnen niet over de Vlakte der Stormen, en het Torngebergte in de richting van Lato Eir AId is te onherbergzaam om met duizenden wezens te doorkruisen.' 


  'Tulath Mihim,' zei Arrahed.


  Rinne keek de magiër aan. 'Dat wilde ik inderdaad voorstellen. Duizenden mensen en aartswezens, mannen, vrouwen en kinderen zijn nergens in de bergen veilig. Het wemelt er van de verspieders. Ze moeten zo snel mogelijk naar de dichtstbijzijnde stad worden gebracht. En dat is Tulath Mihim. Het zal daar krap worden, maar er is geen alternatief.' 


  Rademir knikte en wendde zich opnieuw tot Kayrin.


  'Laat proviand klaarmaken en zorg ervoor dat er genoeg waterbuidels worden meegenomen. Water is trouwens geen probleem; de eerste dag volgen we de loop van het Yllswater.'


  Arrahed stond onverwacht op en liep in gedachten verzonken naar het haardvuur. Hij wreef in zijn handen en wilde iets zeggen, maar hield zich op het laatste moment in.


  'Wat is er, Arrahed?' vroeg Rademir.


  'Ik denk na over een andere mogelijkheid. Die heeft voor- en nadelen.'


  'Voor de dag ermee.'


  'Wel, ook de vijand zal verwachten dat we naar Tulath Mihim vluchten. Dat brengt de bergstad in groot gevaar.'


  Hij keek de aanwezigen aan en beet op zijn onderlip.


  'Misschien moeten we er juist niet heen gaan. We doen er beter aan de aandacht van de vestingstad af te leiden. Ik kan me namelijk één plaats indenken waar ze ons beslist niet zullen zoeken.' 


  Opnieuw aarzelde hij. 'Ik weet niet...'


  'Nou, man, voor de dag ermee,' zei Rademir met een stem vol ongeduld.


  Arrahed haalde zijn schouders op. 'Goed dan.'


  Hij boog naar voren en begon te fluisteren.


  17 Het Dodenzand eist zijn tol


  


  'Stelt u zich een leger van duizend man voor als een kudde prings: ze doen veel stof opwaaien en zijn van grote afstand zichtbaar. Evenals de prings gaat een leger recht op zijn doel af. Er is geen zinnige reden te bedenken om een omweg te maken. Sterker nog: elke afwijking van de marsroute kan dodelijk zijn.'


  


  Uit: Twaalf eenvoudige richtlijnen voor een legeraanvoerder van Uhan Shermad - 4717 


  


  


  Vijf dagreizen achter de hoofdmacht van Yrroths leger trok een eenheid van duizenden Orc'hs met aan het hoofd drie Kobolden door de Aesdal Woestenij. Ze hadden haast. Ze waren door Vy Trites, de voormalige raadsheer van Paunarde, opgetrommeld uit de zuidelijke en oostelijke uithoeken van Gormorod. Ze waren in ordeloze ganzenmars over hetzelfde pad getrokken dat Yrroth nog geen week eerder had gebruikt. 


  De monotonie van de reis werd vroeg in de middag doorbroken door de verschijning van twee gedaanten op een lage heuveltop in het westen. Eén van de Kobolden ontdekte hen als eerste. Hij liet de Orc'hs doormarcheren en overlegde ondertussen met de twee andere Kobolden.


  'Laten we de manschappen een verzetje gunnen,' opperde hij. Maar de derde Kobold was het daar niet mee eens.


  'Wat doen die twee wezens hier, Usaugarth? Hier, midden in de woestijn? En waarom staan ze daar zo onverschillig te kijken? Dit geeft me geen prettig gevoel. Het is een val.'


  'Laat me niet lachen, Gharoth,' meesmuilde de eerste. 'Een val? Hier, op deze zandvlakte? Staan ons duizenden aartswezens op te wachten achter de heuvel? Je bent te achterdochtig, zoals altijd.'


  Het was twee tegen één en dus renden de Orc'hs weldra brullend en triomfantelijke kreten slakend op het tweetal af. De wezens, allebei spaltling, hoewel moeilijk te duiden was of het elfachtigen of dvargachtigen waren, bleven tot op het laatste ogenblik rustig staan. 


  'Ik vertrouw het niet,' mompelde Gharoth. Maar zijn twijfel werd overstemd door het gejoel van de Orc'hs. 


  De spaltlings verdwenen achter de heuvelrug. De Orc'hs vochten onderling om als eerste boven te komen. Voor hen danste grijs zand op de bewegingen van een plotseling opstekende wind. Enkele tellen lang losten de twee figuren op achter stof en zand. Toen zagen ze de spaltlings wegrennen. Ze vluchtten in een wijde boog om het grijze zand heen. De Orc'hs zagen hun kans schoon, denderden juichend de heuvel af en renden rechtdoor, om de spaltlings de pas af te snijden. Toen ze het zand betraden begon de aarde te kolken en te schudden. De wind zwol aan tot stormkracht en joeg fluitend en jankend van alle kanten op de Orc'hs af. Duizenden schimmen rezen op te midden van de Orc'hs die de geestwezens verbijsterd probeerden te ontwijken. Zand wervelde op, boven de van schrik versteende wezens en daalde daarna als een groot vissersnet over hen heen. Gesmoorde angstkreten weerklonken. De Orc'hs werden aangeraakt door de kille vingers van een eeuwenoude dood. Gebutste en roestige steekzwaarden, even schimmig als hun bezitters, doorboorden de harten van honderden Orc'hs. Anderen stierven aan onderkoeling, nadat ze door tientallen skelethanden waren betast; de ongelukkigsten stikten in het beenderstof dat hen omsloot. 


  De argwanende Kobold, die als laatste was bovengekomen bleef abrupt staan.


  'Zie je wel,' krijste hij. 'Ik heb het toch gezegd. Het is een val. Maak rechtsomkeert! Nu!'


  De Kobold die Usaugarth heette draaide zich in paniek om. Vijf Orc'hs volgden zijn voorbeeld. Het zand vormde een uitstulping die hun kant op wees. Binnen enkele tellen omsloot de dodelijke grijsheid van het leger van Ruthra hen. De kreten van de Orc'hs en de Kobold werden gesmoord. Zand en stof schuurden hun huid open. Benige klauwen graaiden naar hen en grepen hun armen vast. Halfvergane zwaarden boorden hun roestig blad in de kronkelende en worstelende lijven, bloed gulpte uit vele wonden. Hysterisch klauwden de Orc'hs en de Kobold ernaar. Hun bewustzijn vloeide met hun bloed weg en tenslotte zakten ze een voor een in elkaar. Terwijl de schimmen zich over hen heen bogen en gretig in het rond graaiden, klonk veelstemmig gekreun. De aanzet tot een doodskreet rolde over de vlakte en hier en daar snerpte een gil. Bleekblauwe vlammen laaiden op, kropen naar de nog nauwelijks zichtbare gedaanten van hun slachtoffers. Het vuur werd dieper van kleur. Boven het geloei en het geknetter snerpten kreten over de vlakte. Vlees verschroeide tot as. De vlammen trokken zich terug. Enkele tellen lang deed het vuur zich tegoed aan de resten van duizenden Orc'hs, smeulde nog wat na en doofde toen langzaam. De schimmen trokken zich met schokkerige bewegingen terug, vermengden zich met het zand en verdwenen onder het aardoppervlak. 


  Toen werd het stil.


  De laatste Kobold keek met uitpuilende ogen toe, niet tot bewegen in staat, laat staan tot vluchten. Zijn handen begroeven zich in zijn haar. Zijn vingers en nagels trokken rode sporen over zijn slapen en zijn wangen. Toen opende hij zijn mond en krijste hij, beroofd van zijn zinnen, zijn stembanden aan flarden. Hij draaide zich om en strompelde als een aangeschoten pring de heuvel af, weg van het Dodenzand.


  


  Vanaf een hoogte in het westen hadden Joc'h en Ledegard toegekeken. Hoewel het tafereel schokkend was kon Ledegard niet nalaten met een wrang glimlachje zijn metgezel aan te stoten. 'Weinig veerkracht, die Orc'hs. Weet je wat het is? Ze missen wilskracht. '


  Joc'h antwoordde met een brede glimlach: 'Onze eerste bijdrage aan de oorlog tussen Yrroth en de Erfgenaam. En zie het resultaat. Mogen nog vele Orc'hs en andere knechten van de veelstemmige deze weg gaan.'


  De tevredenheid in zijn stem was onmiskenbaar. Toen dwaalde zijn blik naar het noorden.


  'Kom, dit is geen omgeving om lang te vertoeven. De buren bevallen me niet zo. Bovendien hebben we nog meer te doen.'


  'Je hebt gelijk,' beaamde Ledegard. 'Op naar Bregaua.'


  Gharoth, de enige overlevende van de slachting, werd niet achtervolgd. Een halve dag en een nacht doolde de Kobold over de vlakte, verzwakt door verwondingen die hij zichzelf toebracht en krankzinnig van geest, even leeg en gedachteloos als destijds Scianthe, de leider van de Candras. Zijn geest weigerde nog beelden van de dood van duizenden Orc'hs en zijn Koboldkameraden tevoorschijn te toveren.


  Tenslotte zakte hij in elkaar, uitgeput en uitgedroogd, terwijl hij naar de zonnegloed van de nieuwe dag staarde. Ironisch genoeg was hij maar een paar honderd passen van het Dodenzand verwijderd toen hij stierf.


  


  Later die dag later naderde opnieuw een leger het Dodenzand. Een groep van enkele honderden in lange ruwharige pijen gehulde lieden. Ze droegen allen kunstig versierde kromzwaarden en gekartelde vuurmessen. De wapens staken in eenvoudige scheden die aan een dik gevlochten koord rond hun middel hingen. Ze reciteerden op vlakke toon teksten in een zangerige taal. Zo marcheerden ze dwars door het Dodenzand alsof het leger van de schimmen er niet was. Voorop liep een rijzige gedaante met een krans van wit haar rond een kale schedel. Hij was in gesprek met de kale man die naast hem liep.


  'De woorden van de Zuil, Solivaanse Geschriften, Derde Boek, halverwege blad achtduizendvierhonderddrieënzeventig, de aanhef tot de Zangen van Licht, denk je niet, Myrdal?' 


  De Mon naast hem keek op naar Imerith Dunser, de Eerste Mon van de Zuil, produceerde zowaar een vage glimlach en sloeg zijn kap naar achteren. Hij streek over zijn kale hoofd en diepte zonder nadenken de bedoelde tekst op uit zijn geheugen.


  'De schimmen van duister en verleden wijken voor het Licht van de Zuil, altijd en overal. Nimmer zal de schaduw, van welke Dood dan ook, dat Licht kunnen raken. Nimmer zal de nacht de Zuil betasten. Aotantq Numendel yanathey soör.'


  Imerith Dunser liet zijn blik over het Dodenzand dwalen en citeerde als aanvulling Nuun Dajaär met vaste stem: 'Wandel met de Zuil en je wandelt met de dageraad.' 


  Hij draaide zich om en hief beide armen op. De Mon hielden in en draaiden zich om, naar de plaats waar de Exodeketen en de Zuil zich bevonden. Als uit één mond riepen ze, vol hartstocht: 'Sület immaän. Sület vivíet um Sület vivíet abaër sü vivíet.' 


  Er ging een kracht van uit die inderdaad onaards was. Het Dodenzand zweeg in alle talen, verzadigd, of wellicht bevreesd voor zoveel religieuze levenswil.


  De groep zette zich op een teken van Imerith Dunser weer in beweging, beschreef een flauwe boog naar het westen en marcheerde in ganzenmars in de richting van Wons. Ze begonnen aan een nieuw lied, waarbij vijf Mon steeds een vijftoonscouplet inzetten en de anderen in de vlak bij elkaar liggende, bijna dissonante kwarttonen van het Recitatief van het Avondland antwoordden.


  Alsof de dag instemde met die bewegingen en die klanken, liet hij toe dat kort daarop de schemering over het Dodenzand daalde en zodoende de schimmen en hun slachtoffers bedekte. Met de schemering gleed volstrekte stilte over de plek waar ooit de laatste oorlog tussen Ruthra van Novala en zijn naamloze tegenstander was uitgevochten.


  18 Nieuwe Wijsheid


  


  'Wijsheid heeft vaker met begrepen passie dan met intelligentie te maken.'


  


  Uit: Het Boek van Kennis


  


  


  Dolehar en Ioyes waren aan een nieuwe fase in hun leven begonnen. Ze hadden de laatste vlagen van vermoeidheid en lethargie, die waren veroorzaakt door hun langdurige sluimertoestand, van zich afgeschud. Ze praatten heel wat af. Dat ging deels in gedachtetaal en deels, omdat ze daar plezier in hadden, in spreektaal. Ze diepten herinneringen uit hun stukje bij beetje terugkerende geheugen op en voegden er toekomstperspectieven aan toe. Najaren van zwijgen ervaarden ze opnieuw hoe het was om de vermogens van de eigen geest meer dan te verdubbelen met die van je levensgezel. Dat proces ging gepaard met een hernieuwde kennismaking met Wijsheid, een geestelijke entiteit die tijdens hun sluimerperiode contact met Joc'h, de bewaarder van de Tomben van Andor, had gehouden. Ooit hadden ze Wijsheid gezamenlijk geschapen als een klankbord voor hun gedachten en hun ideeën. Door de tijd had Wijsheid een eigen persoonlijkheid verworven. Ioyes en Dolehar waren erg op Wijsheid gesteld geraakt. Evenals Joc'h spraken ze over hem als dé Wijsheid. Zijn beoordeling van wezens en omstandigheden werd nooit gekleurd door persoonlijke emoties. Als ze in gedachtetaal spraken werd het een driespraak, met Wijsheid als derde gespreksgenoot. 


  'Wijsheid,' zei Ioyes. 'Ik heb het gevoel dat we zijn gegroeid, ondanks dat we jaren in sluimer zijn geweest.'


  'Wijsheid is gegroeid,' antwoordde de entiteit, die sinds Endilsheugenis aan zichzelf refereerde in de derde persoon. 'Ioyes en Dolehar hebben hun geest de nodige rust gegund. Dat is goed.'


  'Heeft Wijsheid nog contact gehad met onze oude gezel in de Murganith?' vroeg Dolehar.


  'Elke maand. De berichten versomberden toen de late herfst zijn intrede deed. Alles wijst op een grote overmacht aan Orc'hs die uitzwermt over de grote vlakte, op weg naar de steden van het Spoor.'


  'En de Ene?'


  'De Erfgenaam? Hij groeit heel snel, maar dat heeft ook zo zijn nadelen. Hij leert zoveel, dat er in zijn universum soms geen plaats is voor de eenvoudigste oplossingen.'


  'Wij weten als enigen hoe wankel het evenwicht is, Wijsheid. Laat dat zo blijven. Hoe vaak heeft hij al gekozen?'


  'Vier keer. Driemaal de juiste keuze. Ook zijn vierde keuzepad was eh... niet ónjuist, maar het was riskant. Hij verborg zich in de stasis van verstening. Het is nog maar de vraag of hij de uitweg weet te vinden. De zwarte houdt hem gevangen aan de rand van de hoge bergen.' 


  Ioyes en Dolehar verwerkten die informatie in stilte.


  'Dus de grote keuze staat voor de poorten van zijn geest,' stelde Dolehar vast, voorbijgaand aan de mogelijkheid dat D'Anjals vierde keuze onjuist zou zijn.


  Wijsheid gaf geen antwoord. In plaats daarvan vroeg Ioyes: 'De meestermagiërs, Xazziri, zijn dochter en de anderen, zijn ze allemaal nog in leven?'


  'Pharve leeft!' Wijsheid werd enthousiast. 'Xazziri, Iantha Daïlanche, Rahd, Bel Naerstvaes en Arnarvilli zijn gesignaleerd. Eenhand Varand is met hulp van de Ene gevlucht uit de Tomben van Agmonor. Verder is alleen Guasa onvindbaar, hoewel Wijsheid zo nu en dan iets ziet flakkeren. Een verbazingwekkend klein geestvlammetje dat ergens in het land van de veelstemmige ronddoolt.' 


  'Eigenaardig,' mompelde Ioyes. 'Zou de onnoembare hem hebben ingepalmd? Eigenlijk kan ik me dat niet goed voorstellen. Hij was altijd zo in zichzelf gekeerd. Eigenlijk liet hij zich door niemand beïnvloeden.' 


  'En de goden?' vroeg Dolehar.


  'Ach, de goden. Vele malen heeft Wijsheid zich afgevraagd wanneer je ze bondgenoten kunt noemen, als dat mogelijk is. Wijsheid vraagt zich af of de goden wel het goede voor hebben met Aidèn. Volgens Wijsheid hebben ze alleen het goede met zichzelf voor. Ghormard heeft aandacht voor de gebeurtenissen hier, maar de anderen wiegen en sluimeren met hun wijkplaats mee. En Ghormards is niet bepaald de invloedrijkste onsterfelijke...' 


  Dolehar produceerde het geestelijke equivalent van een hoofdknik en verzuchtte: 'Ja, de goden.'


  'Heeft de Ene de zwaarden?' vroeg Ioyes.


  'Hij bezit het zwaard van de Reuzen en het elfenzwaard. Enkele van zijn reisgenoten torsen Sperling en Emaendor met zich mee, op zijn verzoek. De Ene weet waar Rastoth zich bevindt, maar hij is nog niet op pad gegaan. Feitelijk is het stil op de plek waar Wijsheid de aanwezigheid van de Ene vermoedt.'


  'Ik heb nog veel vragen, Wijsheid, maar nu moeten we rusten. Dolehar en ik zijn nog niet helemaal op krachten. Er zal nog veel tijd verstrijken voor wij gedrieën onze oude kracht kunnen bundelen.' 


  Ze zuchtte diep. Ergens in haar achterhoofd loerde nog iets, een gevaar, iets dat met haar persoonlijk te maken had. Flarden van een angst die haar aan doodsangst deed denken, rukten aan haar pas herwonnen zelfvertrouwen. Er moest nog iets gebeuren, maar wat?


  Ze schudde de gedachten van zich af, vermande zich en zei: 'Drie persoonlijkheden die weer als één moeten werken. Een zware opgave. Rust is gewenst.' 


  'Wijsheid waakt,' antwoordde de entiteit eenvoudig en trok zich terug uit de driespraak.


  19 De hoeders van het Nachtwoud


  


  'Niets is wat het schijnt,


  in onbeschrijflijk Alvií-land.


  Wat dood lijkt leeft,


  wat dood is beweegt,


  in onbeschrijflijk Alvií-land.


  Hier waart de ware Alvií-geest


  door schors en mos en pol.


  Hier zijn ze werkelijk anders,


  hier is hun lichtheid vol.


  Niets laat zich simpel grijpen,


  in onwaarschijnlijk Alvií-land.


  Ga erheen als je ziel het licht doorstaat.


  Blijf er weg als je hart in rook opgaat.'


  


  Gedeelte uit het gedicht In Alvií-land van de Daith Menarmeíd - 3692 


  


  


  Gwaldorith vertelde dat over het Nachtwoud werd gezegd dat daar de ziel, de oeraard van de Alvií huisde.


  'Noem het maar het laatste bolwerk van de ware Alvií,' zei hij, toen ze het Yllswater voor de eerste keer overstaken over een wankele brug van gevlochten takken die twintig passen boven de onstuimige beek hing. Hij draaide zich om naar Weyder en Siderte. 'Ik moet jullie waarschuwen. Alviíworden aangeraakt door de sferen die hier heersen. Ooit waren we afstandelijke, onbenaderbare wezens met een soort verfijnde koppigheid die begrip tussen ons en de jongere aartsvolken blokkeerde. In het Nachtwoud komen we op de een of andere manier dichter bij die geestestoestand. Hoe dichter we het hart van het woud naderen, des te meer zal ons gedrag veranderen.' 


  Siderte kwam naast hem lopen en keek hem nadenkend aan. 'Geldt dat ook voor mij?'


  Gwaldorith keek haar met grote ogen aan.


  'Geen idee, eigenlijk. Hm, ik denk het wel. Je bent tenslotte ook een Alvií.'


  'Hola!' riep Weyder geschrokken uit. Hij was naast het pad gestapt om naar achteren te kijken en zakte tot aan zijn middel weg in natte aarde.


  'Een drijfpol,' riep Gwaldorith en trok zijn zwaard. Hij klemde het uiteinde van de kling onder zijn arm en stak de handgreep in de richting van Weyder. 'Snel!'


  Weyder begon dieper weg te zakken, maar slaagde er in het zwaard te grijpen. Siderte en twee Tulen schoten te hulp. Het kostte heel wat kracht om de Tule uit de dodelijke omarming van de pol te trekken, maar met inspanning van al hun kracht lukte het uiteindelijk. Hij zat onder de modder.


  Gwaldorith wendde zich tot de Tulen. 'Jullie hebben het gezien, wie van het pad afwijkt is zijn leven niet zeker. Het Nachtwoud is op zich gelijk aan de wereld buiten het woud, maar alles is er heftiger, hartstochtelijker. Dat geldt zowel voor het goede als voor het kwade. En er zijn enkele plekken die vervuld zijn van iets dat we maar Alvií-toverij zullen noemen.' 


  Hij vertelde Siderte dat een drijfpol een levend organisme was, een reusachtige waterplant. Volwassen exemplaren hadden wortels van wel twintig passen lang. Daarmee zogen ze grondwater omhoog naar een stamper van een pas doorsnee die weer onder een laag gebladerte was verborgen.


  'Een natuurlijke valkuil,' constateerde Siderte. 'Staan ons nog meer onaangename verrassingen te wachten?'


  Gwaldorith 'gaf geen antwoord. Hij hield Siderte tegen en stak zijn hand op. Er waren drie gedaanten op het pad verschenen, kleine Dvarg-achtige wezens met borstelige wenkbrauwen en met een beharing die hun hele lijf bedekte. Ze droegen alle drie een groene platte muts, vervaardigd van een baraxblad. Hun brede voeten staken in bruine puntsloffen van welgentenen. Meer kleding hadden ze niet. Het middelste wezen omklemde een dikke tak waarin ingewikkelde tekens waren gesneden.


  'Targs,' siste Eriamed. 'Er is een voerder bij.' Uit de manier waarop ze dat zei viel af te leiden dat de Alviíde schepsels niet bepaald als vrienden beschouwde. Siderte rook een vage, onaangename geur. 


  De middelste Targ tilde de tak op en wees naar Weyder.


  'Suy spraukk!' Zijn stem kraakte scherp en beschuldigend. 'De Targs zijn de hoeders van het woud,' legde Eriamed uit terwijl ze om zich heen speurde. 'Ze spreken een eigen taaltje, een moeilijk verstaanbare variant van het Biír-Alv. Ze hebben een hekel aan passanten. Die brengen schade toe aan de samenhang van het woud, vinden ze. Ah, hier heb ik er een.' 


  Ze bukte zich, tilde een dikke baraxtak op en kerfde met enkel snelle bewegingen van haar vuurmes tekens in de bast. 'Ze hebben vooral een hekel aan mensen, evenals de Dvargen.'


  Ze glimlachte, maakte een buiging in de richting van de voerder, tilde de tak boven haar hoofd en zei zacht: 'Llanh spraukk terd kamap olvu.' 


  De Targs zwegen en loerden met donkere blikken naar Weyder en de andere Tulen. Ze maakten geen aanstalten om weg te gaan of dichterbij te komen. Eriamed draaide zich om naar Weyder.


  'Ik heb gezegd dat jullie onder onze bescherming reizen. Eerder heb ik jullie gevangenen genoemd. Dat klinkt beter.'


  Weyder monsterde de wezentjes en vroeg zich af wat ze van hen te duchten hadden.


  'Vergis je niet,' zei Gwaldorith, die zijn gedachten leek te raden. 'Als ze zich tegen je keren is het hele woud je vijand. Je zou het niet overleven. Als er geen boom op je hoofd valt, word je wel gewurgd door lianen, of je wordt bedwelmd door giftige krikstruiken. Targs zijn aardwezens, net zo verweven met de huid van de wereld als de grote aardwezens met de aarde.'


  Eriamed voegde eraan toe: 'De bomen, de bladeren, de wortels, het mos, de schimmels en de bosgrond, ze komen allemaal in verzet als iemand de Targs onheus bejegent.'


  De middelste Targ, de voerder, hief zijn tak en stak een lange monoloog af.


  De Alviíverbleekten. 


  'Er zijn Orc'hs in het bos,' prevelde Gwaldorith. 'Volgens T'haghmer, de voerder, zijn het er bijna evenveel als het bos bomen heeft. Dan moeten er dus vele duizenden zijn. De Targs hebben ze laten verdwalen.'


  Gwaldorith vroeg de voerder iets. Er volgde een kort antwoord. Opnieuw schrokken de Alvií.


  'Ze beschouwen de Tulen ook als trawanten van de onnoembare. Ariams legers is ook misleid. Ze zijn dezelfde weg gegaan als de Orc'hs. Als het tot een treffen komt... '


  Gwaldorith deed enkele stappen in de richting van de Targs en zei op dringende toon: 'Spraukk dull Tulatheï syb terd olvu! Degan sakkhar dal um vay?' 


  De voerder schudde woest met zijn hoofd en maakte een bruusk handgebaar. 'Sker. Nuü dal amban, ' raspte hij en gaf met een stortvloed van woorden te kennen dat hij bepaald nijdig was. 


  'Ze willen ons niet helpen,' lichtte Eriamed toe. 'Te veel vreemde wezens hebben hun wereld betreden. Zij willen geen onderscheid maken tussen goed en kwaad op de manier zoals wij dat doen. Hun maatstaf is het welzijn van het woud. Wat hen betreft zijn wij net zo schadelijk als de Orc'hs. Alleen het feit dat er Alviíbij deze groep zijn, weerhoudt hen ervan ons te laten verdwalen. ' 


  'Hoe doen ze...' begon Weyder, maar Gwaldorith stak zijn hand op en priemde met zijn wijsvinger naar achteren als teken dat de Tule moest zwijgen. Een van de Targs was in beweging gekomen en liep met vreemde, houterige bewegingen op Siderte af. Een zurige stank hing om hem heen. Onwillekeurig deed Siderte een stap van hem vandaan. Het wezen bromde verbaasd en hield zijn knokige rechterhand vol eeltplekken vlak bij haar lichaam, zonder haar aan te raken.


  Hij fluisterde met schorre stem een reeks woorden die klonken als een bezwering. Siderte stapte voorzichtig van hem weg en keek Gwaldorith geschrokken aan.


  'Wat is er? Wat doet hij?'


  'Hij heeft het over onmogelijke kleuren in je ell'yuore, je uitstraling. Targs zien kleuren die voor andere aartsvolken, zelfs voor Alvií, verborgen blijven. Hij heeft ontdekt datje een onsterfelijke bent,' zei Gwaldorith zacht.


  De andere Targs kwamen dichterbij en namen Siderte nieuwsgierig op. De diep bruine ogen van de voerder leken haar te doorboren.


  'Suyhe llym deÿ Kherged, 'zei hij, terwijl hij naar achteren stapte. 


  De Targs spreidden stijf hun armen en bogen eensgezind, waarbij ze een knarsend geluid produceerden. De voerder wendde zich tot Gwaldorith en zei iets tegen hem. Zijn stem klonk vlak, bijna bedeesd. De Elfen-vorst kon een glimlach niet onderdrukken.


  'Targs hebben heilig ontzag voor onsterfelijken,' zei hij.


  'Maar ik bén niet meer on...' 


  'Zwijg!' Gwaldorith stak bliksemsnel een wijsvinger op. Zijn ogen lichtten fel op. 'Dat hoeven zij niet te weten. Jouw vermeende onsterfelijkheid is misschien onze vrijbrief voor een veilige doortocht door het Nachtwoud. En het betekent wellicht ook de redding voor Ariam en zijn manschappen. We zullen in ieder geval proberen zoveel mogelijk voordeel te halen uit hun ontzag voor jou.'


  Siderte, geschrokken, perste haar lippen op elkaar. De Alviíspraken langdurig met de Targs, waarbij hun blik zo nu en dan in de richting van Siderte dwaalden. Toen de voerder Gwaldorith en Eriamed uitnodigde om op een omgevallen baraxstam plaats te nemen, zei Eriamed over haar schouder tegen Siderte: 'Dat is in ieder geval een goed teken. Er valt blijkbaar met hen te praten.' 


  


  Zijn versteende lichaam werd almaar kouder. Schoksgewijs stuurde zijn geest de laatste resten warmte door zijn aderen. Met een dovend besef van wanhoop laveerde en manoeuvreerde hij door zijn bloedbanen. De rest van zijn lichaam was al te zeer verkild om in door te dringen. Flard na flard verdween zijn bewustzijn als oplossende nevel uit zijn gedachtegangen.


  Hij bevond zich op de rand van een lange en diepe slaap toen het deel van zijn geest dat op zoek was naar de twee zwaarden op een bron van warmte stuitte.


  Warmte!


  Een weldadige golf deinde zijn lichaam binnen. Alsof hij vers bloed kreeg toegediend. Langzaam glipte zijn bewustzijn terug van de richel van vergetelheid. Hij wist weer hoe hij heette: D'Anjal.


  Uit Rymlens geest diepte hij de vaardigheid op om zijn lichaam versneld te activeren. Hij maakte contact met het zwaard, de bron van de warmte. Weldra zwom hij tussen vormen die leken opgebouwd uit argenten en helblauwe snoeren. Tussen die materie ketens in pulseerden paarse vuurbollen. Soms flitste uit zo'n bol een bliksemschicht, die de hele omgeving enkele tellen in vuur en vlam zette.


  D'Anjal dreef een plotseling opdoemende duisternis binnen. Zijn zintuigen vloeiden naar elkaar toe en begonnen samen te werken op een manier die hij voordien niet voor mogelijk had gehouden. Even gebeurde er niets. Toen rolden donkere, betekenisloze woorden zijn geest binnen. Zijn samengebalde zintuigen zwommen om de woorden heen. Hij bevoelde ze, ontwaarde een keten van klanken en drong door tot in hun kern.


  'Kaharr!' zei het eerste woord. 'Ik ben Kaharr.'


  Het klonk als donderend geraas in zijn schedel. Er volgden nog meer woorden die verhaalden van de rune die ooit het zwaard Ryfaëll had gesierd. In het hart van de woorden lag een massieve kern besloten, glad, rond en ogenschijnlijk loodzwaar. 'Ik ben toverij,' fluisterde die kern. D'Anjal zag geen mogelijkheid er in door te dringen. 


  'Het andere zwaard,' fluisterde een stem, die uit de aarde zelf leek op te klinken.


  D'Anjals werkzame geest hoorde de stem die woorden als een echo van zichzelf herhalen, tien, vijftien, twintig keer. Hij bewoog, dreef zijdelings weg uit de samenhang van het eerste zwaard en richtte zijn innerlijke blik naar de hitte die als gekanaliseerde hartstocht uit het zwaard bleef stromen. Hartstocht. Woede. Het was Vloch! Het Reuzenaartszwaard. Ach, natuurlijk, de aartszwaarden !


  Beelden en gebeurtenissen barstten uit alle hoeken van zijn brein te voorschijn. Flarden van jeugdherinneringen, het gezicht van Jaon, zijn vader, de gedaante van zijn moeder in de droom waar alles mee was begonnen, zijn andere droomreizen, zijn gevecht met zichzelf op de Zwarte Paden, de laatste vlucht van Raygereio, de duizenden Orc'hs die Bregaua omsingelden, de dood van de draak en daarna... Ach. 


  Zo snel hij kon, maar nog steeds tergend langzaam, wendde hij zijn blik naar de versteende massa die hij naast zich wist. Twee gele ogen brandden in de nacht. Ze boorden hun blik, waarin ongebreidelde macht en ondeelbare kracht om voorrang streden, in de zijne. Pure, kwaadaardige haat sprong als een roofdier met grote klauwen op hem toe, klaar om hem open te rijten.


  Niet hier, dacht D'Anjal. Op die andere plek zullen we strijden. En terwijl hij dat dacht werd hij bevangen door een angst die stervensangst oversteeg. De wereld vertrouwde hém. Mensen en aartswezens hadden hun laatste hoop gevestigd op zijn vermogens. 


  Hij sloot zijn ogen en haakte zijn zinnen los van de verschrikking, los van de biologerende ogen die als zwart vuur op zijn netvlies bleven branden.


  Even streek zijn blik langs het lijf waarin ooit de edele geest van Raygereio had gezeteld. Een steek van verdriet. Zou hij getuige zijn van de neergang van volkeren? De Daith, de Reuzen, de laatste gulden draak? Hij liet zijn verdriet niet toe de overhand te krijgen en verlegde zijn aandacht naar dringende zaken.


  Het tweede zwaard. Hij concentreerde zich op zijn innerlijke zoektocht naar Fiander. Zou het elfenzwaard hem helpen de sleutel tot toverij te vinden? Hij werd zich bewust van activiteit buiten zijn omhulsel, uit het zicht van de onnoembare. Er gebeurde iets, zowel binnen als buiten zijn lichaam. En opeens wist hij weer waar hij mee bezig was geweest voor zijn bewustzijn door verstening bijna verloren was geraakt. De wortels! Hij had ze erop uitgestuurd om naar Uxorn, het aardwezen, te zoeken. Een mogelijke vluchtroute. Wat moest hij doen? Wat telde nu zwaarder?


  Toen ging hem een licht op. Waarom had hij daar niet eerder aan gedacht? Hij was immers een deelbare. Niets belette hem om meerdere taken gelijktijdig te volbrengen. Zijn geest moest zijn aangetast door de verstening.


  Hij trof enkele maatregelen waardoor hij zijn bewustzijn in tweeën splitste zonder ook maar iets aan kracht in te boeten. 


  Vervolgens ging hij op zoek naar de toegang tot het tweede zwaard, en tegelijk stuurde hij zijn zintuigen erop uit om na te gaan hoe ver de wortels inmiddels reikten.


  


  De Targs en de Alviíwaren pas kort in overleg toen T'haghmer, de voerder van de Targs, bruusk opstond en een handgebaar maakte dat aan duidelijkheid niets te raden overliet. Het gesprek was wat hem betrof afgelopen. 


  Gwaldorith stond op. Hij zag er verslagen uit.


  'De aanwezigheid van een onsterfelijke is niet voldoende. Ariam en zijn troepen zijn in een dodelijke val gelopen, en de Targs weigeren hen te hulp te schieten.'


  Siderte verbleekte. 'Het moet! Kunnen we dan niets doen? Weet de voerder dat D'Anjal aan onze zijde strijdt?'


  T'Haghmer slaakte een verraste kreet. Met twee, drie stappen stond hij bij Siderte en greep haar bij haar pols vast.


  'N'ka mongor soudo D'Anjal?' stiet hij woedend uit. 'Sker nuold I' eram su!'


  Gwaldorith sprong op de Targ af, greep hem bij zijn schouder en trok hem naar achteren. De voerder bleef Siderte vasthouden, zodat ze werd meegesleurd.


  'Smarekk!' siste de elfenvorst. 'Eerguën n'ha mongore eld D'Anjal.' 


  T'haghmer rukte zich los en liet tegelijk de arm van Siderte los. Hij stelde zich dreigend voor de Alviíop. Gwaldorith stak zijn hand op en wendde zich tot Siderte. 


  'Alles is veranderd. D'Anjal is genoemd. Ik wist niet dat het noemen van de Erfgenaam zo'n effect zou hebben op de Targs. T'Haghmer is kwaad omdat je de naam van de Ene niet eerder hebt genoemd, maar de voerders hebben een eed gezworen aan de aardwezens onder leiding van Zuol D'Edchonsiumorlad. Zij hebben zich verplicht elk wezen dat de Erfgenaam aanroept te helpen. De Targ is woedend omdat hij dat eigenlijk niet wil.'


  Hij nam de voerder vorsend op.


  'Ik weet niet genoeg van Targs. Hun daden zijn vaak ondoorgrondelijk, net als hun drijfveren. Ik denk dat de kracht van de eed sterker is. Dat hoop ik tenminste.'


  20 Verdwaald


  


  'Mijn leermeester zei vaak: "Als je weet waar je vandaan komt, maar niet weet waar je bent of waar je naar toe gaat, ben je niet verdwaald, dan ben je op ontdekkingsreis."


  Ik heb dat altijd afgedaan als spelen met woorden. Natuurlijk was dat niet zo. Dat wist ik onbewust ook wel, Mijn meester zou zich daar nooit aan bezondigen. Alles wat hij' zei heeft me op de een of andere manier geholpen in mijn leven. Als hij zijn mond opendeed kwam er zinvolle raad, een waarschuwing of een terechtwijzing uit, Nooit verhief hij zijn stem. Dat had hij niet nodig. Later heb ik wel eens bedacht dat hij zijn wóórden verhief. Nooit wist ik hem te betrappen op een woord met een onjuiste lading.


  Toen ik tijdens een van de perioden van solitaire vertroosting verdwaalde in de kloven van Exode, bang werd en ten einde raad, moest ik terugdenken aan die uitspraak. Ik stelde me voor dat ik op ontdekkingsreis was en hervond mijn innerlijke rust. Die rust stelde me in staat mij te oriënteren op het gesteente, de begroeiing en de bloeiwijze van de bloemen in het dal, basisvereisten voor een Mon. Na gedegen onderzoek wist ik waar ik me bevond. Toen de nacht viel, bracht ik mezelf in een toestand van verhoogde concentratie, zoals de vuurdansers doen. Zonder iets te zien liep ik terug naar het Huis van de Eeuwige Dageraad en begaf mij naar mijn verblijf.


  Wat had ik geleerd van de uitspraak van mijn leermeester? Dit: angst blokkeert. Angst is de slechtste raadgever.' 


  


  Uit: Langs de paden van mijn jeugd van Wdenes Fyreyen van Scrith, Eerste Mon van de Zuil - 4828 


  


  


  Ze konden de dag nauwelijks van de nacht onderscheiden. Sneeuw striemde in hun gezicht. Stormvlagen rukten zo heftig aan hun kleding, dat ze moeite moesten doen om staande te blijven. Kou en vocht drongen door tot in hun lichaam en verstijfden hun spieren. Ze bleven voortworstelen, balancerend op het randje van uitputting. Wie stilstond of van pure vermoeidheid zou gaan zitten, liep de kans te bevriezen. En al die tijd kolkte een zwarte hemel boven hen, wolken die elkaar najoegen, om elkaar heen kronkelden, en waaruit met vaste regelmaat bliksemflitsen naar de aarde vorkten. Ze raakten verdoofd van de aanhoudende donderslagen.


  'Is het de zwarte zelf die ons bezoekt?' vroeg Brior zich in een moment van radeloosheid af. Niemand gaf antwoord. Misschien hadden ze hem niet gehoord. Alle vijf worstelden ze met de moed der wanhoop verder. Het viel niet mee om in beweging te blijven. Soms joeg de storm van verschillende kanten tegelijk op hen af en werden ze vastgenageld op hun plaats, of ze wankelden naar achteren in plaats van naar voren. Maar vreemd genoeg werden ze meestal vooruitgeblazen, alsof de wind hen een bepaalde kant op wilde sturen. 


  Bougiac slingerde een spreuk naar de jagende wolken, maar er gebeurde niets. De storm was niet ontvankelijk voor de magie van de Faeldra. De eindeloze sneeuwjacht ging na drie of vier dagen over in natte sneeuw. Als ze te moe waren om nog een stap te verzetten, sliepen ze om beurten. Twee van hen waakten, samen schuilend onder een mantel, en de andere drie probeerden zich zo goed en zo kwaad als dat ging onder vier mantels droog te houden en de ergste kou te weren. Van slapen kwam weinig. Allengs ging de natte sneeuw weer over in wilde regenvlagen. Toen de storm na een dag of acht begon af te nemen, waren ze doorweekt, verkleumd en zo uitgeput dat ze niet tot spreken in staat waren. Esme had een zware kou te pakken. 


  Bougiac had last van zijn spieren en kon amper nog lopen. Leandas was op de grond geploft en zat ineengedoken en met gesloten ogen te bibberen. De wind ging binnen enkele tellen liggen. Alleen het zwarte wolkendek bleef boven hun hoofd hangen, spottend, leek het wel. Van de mantels, de twee zwaarden en Bougiac's staf bouwden ze een tent en vielen uitgeput in slaap.


  Ze hadden er geen idee van hoelang ze sliepen. Ze werden vrijwel gelijktijdig wakker omdat het niet uit te houden was in hun provisorische tent. Toen ze naar buiten kropen, werden ze verblind door zonlicht, dat onbarmhartige hitte in hun gezicht sloeg. Er was geen wolkje te bekennen. Ze keken om zich heen en stelden vast dat ze zich op een schier eindeloze vlakte bevonden. De hitte danste haar grillige dans boven het zand. 


  'De Aesdal Woestenij,' prevelde Brior, terwijl hij verslagen in het zand plofte. 'Zand, alleen maar zand. Geen bergen van Torn, geen Windpad. Zijn we dan zo ver naar het zuiden afgedwaald?' 


  Bougiac speurde de horizon af. Er was inderdaad geen berg te bekennen. De vlakke einder zwom in gelig licht dat golfde als een zee van zand. Hij draaide zich om naar zijn vier metgezellen. 


  'We zijn verdwaald,' zei hij zacht, terwijl hij naar hun tent terugliep en zijn staf losmaakte. 'Als we werkelijk acht of negen dagen lang naar het zuiden hebben gelopen, zitten we misschien wel op de hoogte van de Wel van Mindrao.' 


  Leandas keek opzij naar de halfmagiër en zei iets.


  'De Alvií meende gisteren een spoor te kruisen,' vertaalde Bougiac. 'Het zou dus kunnen dat we naar het zuidoosten zijn getrokken en nu iets ten oosten van het Kringspoor zitten. Misschien bevinden we ons wel dichter bij de Hyurgish dan bij de uitlopers van West-Torn.'


  Brior keek verslagen voor zich uit.


  'De Aesdal. Daar moeten we helemaal niet zijn. Wat moeten we doen?'


  Simenard, die al die tijd had gezwegen, schraapte zijn keel.


  'Laten we wachten tot de avond valt. Dan kan ik jullie vertellen waar we zijn.'


  'Dvargs iss van magie?' vroeg Esme verbouwereerd.


  Simenard glimlachte en klopte Esme op haar schouder.


  'Sommige Dvargen hebben geleerd om aan de hand van de stand van de starren vast te stellen waar ze zich bevinden. Ik heb die kunst lang niet beoefend, maar ik denk dat ik vanavond ga proberen onze positie te bepalen.'


  Bougiac zei: 'Simenard komt zoals altijd met zinnige voorstellen. We zullen hier wachten tot de starren ons vertellen waar we zijn. Morgenochtend kunnen we beslissen welke richting we kiezen. Een tent is nu te warm, maar laten we een afdak van mantels maken. Als we zo blijven staan verbranden we levend. We kunnen...' 


  Hij zweeg. Zijn blik verstarde. Geen van zijn gezellen lette op de staf van de Faeldra, die even werd omgeven door grijs licht. Afwezig staarde hij naar de horizon.


  'Ik dacht even...' mompelde hij, maar wat hij dacht, dat zei hij niet. Alleen Leandas zag de vlammetjes in zijn ogen oplichten.


  Vlak voor de avond viel zag Bougiac in de verte een vogel naderen. Toen het dier dichterbij kwam, liep er een rilling over de rug van de Faeldra. Hij stond op en tuurde er met zijn hand boven zijn ogen naar. De vogel, een groot zwart dier, week uit naar het noorden en wiekte van hen weg.


  Bougiac herademde.


  'Erlas ó farad,' bromde Leandas achter hem. 'Vleugels van Yrroth.' 


  Bougiac keek over zijn schouder en knikte. Later raakte hij in gesprek met de Alvií en leerde veel over Kose, Gwaldorith en het elfenleven.


  Brior begon Esme nieuwe woorden te leren. Simenard, die weinig last van de hitte leek te hebben, maakte een wandeling, zonder de andere vier een tel uit het oog te verliezen. Vreemd genoeg lag er een bezorgde uitdrukking op het gezicht van de altijd zo gelijkmoedige Dvarg.


  Nog later maakte Esme een klein vuur van een lap mantelstof. Terwijl Bougiac bij het smeulende vuurtje waakte, sliepen de anderen onder de deken van mantels.


  


  Ondanks de aanwezigheid van de starren was het aardedonker die nacht. Toen de schemering eenmaal was gevallen, kwam de woestijn tot leven, zoals ze al eerder hadden ervaren.


  Bougiac dacht na over de afgelopen dagen. Ze hadden elkaar weer teruggevonden, nu alleen Jyll nog. Bougiac noemde hem in gedachten nog steeds bij zijn geboortenaam. Hij kon niet naar de Ene kijken zonder de schuchtere knaap uit de Candras voor zich te zien. Terwijl hij zo in zijn herinneringen groef, voelde hij opeens een aanwezigheid. Hij keek om zich heen, maar behalve zijn vier reisgezellen zag hij niets. De aanwezigheid groeide. Na enkele tellen wist Bougiac wie hem bezocht in zijn geest: D'Anjal! 


  Hij sprong op, maar algauw merkte hij dat zijn jonge vriend niet werkelijk aanwezig was. Het was een vreemde gewaarwording: het leek wel of D'Anjals geest zat opgesloten. Er was iets niet in orde. Bezorgd wachtte hij af, maar D'Anjals aanwezigheid loste op in de nacht.


  21 De Nacht van de Aftocht


  


  'Hoe kun je je eigen stad achterlaten in de wetenschap dat de vijand geen steen op de andere zal laten? 


  En hoe neem je afscheid van de muren waarin het bloed, het gezwoeg en het verdriet van onze voorvaderen zijn ingemetseld? Hoe verlaat je je huis, je thúis?


  Kijk je nog één keer om als je de tunnel induikt, en laat je dan je tranen de vrije loop? Of blijf je straks star voor je uit staren in de hoop je emoties te bedwingen?


  


  Hoe laat je je stad achter? Je geboortehuis?


  


  Hoe sterf je?'


  


  Uit het beroemde gesproken lied De Nacht van de Aftocht van Meesterspeelman Viald van Bregaua - 4728 


  


  


  Op de veertigste dag van Ald Erberei begon een klein groepje mensen en aartswezens, onder aanvoering van de meestermagiërs, de leiders van de aartsvolken en de spoorsteden en anderen vroeg in de avond aan de voorbereidingen voor de vlucht uit Bregaua. Tot die tijd hadden alleen diegenen die de vergadering hadden bijgewoond van het voorgenomen vertrek geweten, dit om te voorkomen dat spionnen van de Orc'hs voortijdig van het plan op de hoogte zouden zijn. 


  Toen de strijd was geluwd en de meeste Orc'hs zich in hun kampementen hadden teruggetrokken werden de honderden poppen tevoorschijn gehaald die de twee voorafgaande dagen waren vervaardigd. Ze werden op strategische punten op de kantelen geplaatst en de meestermagiërs zorgden ervoor dat ze regelmatig bewogen. Tegelijk lichtte men de legerkapiteins en de leiders van de togen in over het ophanden zijnde vertrek.


  Enkele legerleiders waren woedend. Ze zagen het als een laffe en voortijdige capitulatie; ze waren ervan overtuigd dat de stad te verdedigen was, dat ze Bregaua konden behoeden voor inname. Maar de meestermagiërs en de leiders van de aartsvolken en de spoorsteden weerlegden hun tirades met een opsomming van feiten. Ze spraken van de grote verliezen aan Bregauaanse kant. Honderden mensen en aartswezens hadden het leven gelaten bij de grimmige gevechten op de kantelen, en bij de uitvallen bij de stadspoorten. Nog eens tientallen waren omgekomen in de branden die door de vuurballen van de Orc'hs waren aangestoken. Ze wezen op de nog altijd groeiende aantallen Orc'hs die uit alle windrichtingen voor de poorten arriveerden. Ze hielden de kapiteins voor dat de hoofdmacht van Yrroth nog onderweg was, hooguit een dag gaans van de stad, en dat de verliezen de komende dagen enorm zouden zijn, áls ze zich al staande konden houden. Uiteindelijk moest ook de koppigste legeraanvoerder toegeven dat het een hopeloze strijd was en dat de keuze voor een veilige aftocht de beste was. Zo kon er veel onnodig bloedvergieten worden voorkomen. 


  Alle legerleiders zetten zich aan de lastige taak om de krijgers te selecteren die tot het laatste moment op hun post zouden blijven. Aan gegadigden ontbrak het niet, vrijwel elke krijger bood zijn diensten aan. Laat op de avond onderschepten poortwachters een spaltling die zich van de kantelen bij de Zuidpoort wilde laten zakken. Het bleek een spion van de Orc'hs te zijn. Ze konden alleen maar hopen dat hij de enige was. 


  De groep zette zich, samen met leden van de paleiswacht, aan de organisatie van de vlucht door de tunnel. Ze klopten aan bij elk huis en drukten de bewoners op het hart zo snel mogelijk naar het paleis te komen. Ze moesten leeftocht voor minstens een week en dekens of tenten meenemen.


  'En wees stil,' zeiden ze. 'Hoe stiller we zijn, des te groter de kans dat onze aftocht niet voortijdig wordt ontdekt.'


  Deze fase van de operatie verliep verbazingwekkend ordelijk. Gezinnen, mannen en vrouwen, veelal met een uitdrukking van verbazing op hun gezicht, vaak met slaapdronken kinderen, meldden zich bij het paleis, waar ze in een lange rij door paleiswachters naar de catacomben werden geleid. Onder aan de trap die naar de tunnelingang leidde, zat meesterspeelman Viald. Hij zong Bregauaanse liederen en begeleidde zichzelf daarbij op de toamen, een achtsnarig instrument met een halfronde, van zeldzaam kokanderhout vervaardigde klankkast. Zijn melodieën en liederen zorgden voor enige troost, hoewel velen de tranen in de ogen stonden. 


  Voorafgegaan door honderd krijgers betraden de eerste Bregauanen de tunnel. Bij de toegang tot de vluchtroute, een nis van hooguit twee passen breed, stond Rademir zelf, die voor iedere Bregauaan en voor elk wezen een bemoedigend woord had, vóór hij ze het schemerduister van de tunnel instuurde.


  Halverwege de nacht meldde Kayrin zich met een bezorgd gezicht bij de vorst.


  'Als we in dit tempo doorgaan, halen we het nooit voor de zon opkomt,' fluisterde hij. Rademir glimlachte tegen een Dvarg en klopte hem bemoedigend op zijn schouder. Toen keek hij snel opzij. In zijn ogen las Kayrin een mengeling van verdriet, trots en woede. Zijn vorst was moe, erg moe, zag hij ook.


  Rademir keek om zich heen.


  'Laat iedereen sneller lopen,' zei hij. Hij monsterde de doorgang. 'De tunnel zelf is breder dan de doorgang. Kan die niet verder uitgehakt worden, zodat er vier wezens tegelijk kunnen passeren?' 


  Kayrin liep naar de nis en bestudeerde de keistenen muur. Hij knikte en mompelde: 'Wordt geregeld.'


  Hij draaide zich om en wilde weglopen, maar hield toen aarzelend in. 


  'Misschien is het beter om niet van iedereen persoonlijk afscheid te nemen, heer. Ook dat vertraagt.'


  Rademir staarde hem aan. Verdriet had nu de overhand in zijn blik. Hij boog zijn hoofd en knikte.


  'Je hebt gelijk, Kayrin. Toch zal ik hier blijven staan. Ik wil iedereen voorbij zien komen. Pas als de laatste is gepasseerd zal ook ik mijn stad de rug toekeren.'


  In Rademirs ooghoeken blonken tranen, maar hij stond zichzelf niet toe zijn emoties de vrije loop te laten. Niet hier, niet nu. 


  Bovengronds doorzochten krijgers en paleiswachters alle huizen en openbare gebouwen. Ze wilden er zeker van zijn dat er niemand achterbleef. Tenslotte bleven alleen de aangewezen krijgers op de transen achter om wacht te lopen. Sommige poppen bewogen zo nu en dan, daartoe aangezet door wat magische spreuken van Arrahed, Pharve, Arnarvilli en Eenhand Varand. Vooralsnog wees niets erop dat de Orc'hs argwaan koesterden.


  


  De schaarse bezetting van de kantelen had ook een nadeel: niet alles werd gezien. Buiten het blikveld van de achtergebleven krijgers zette een kleine man in een doodlopende steeg een ladder tegen de muur en liet zich niet ver van de Noordpoort langs een touw aan de andere kant naar beneden zakken. Onder dekking van de duisternis en het struikgewas sloop hij ongezien naar het dichtstbijzijnde Orc'hse kampement. 


  Niet veel later weerklonk geroezemoes, gevolgd door kreten en bevelen, die al snel door de Orc'hs in de andere kampementen werden overgenomen. Binnen korte tijd kolkte de nacht van rauwe stemmen en bedrijvigheid, wapengekletter en gehaaste voetstappen. Fakkels werden ontstoken en al snel werd duidelijk dat de Orc'hs een nachtelijke aanval voorbereidden. 


  'Ze weten het!' riepen de wachters op de kantelen elkaar toe. Arnarvilli had het rumoer ook gehoord en kwam poolshoogte nemen bij de Noordpoort. Toen zijn ergste vrees bewaarheid werd, haastte hij zich naar het paleis en meldde zich bij Rademir.


  'Heer, het plan is uitgelekt,' fluisterde hij de vorst in het oor. 'Waarschijnlijk is er een spion ongezien ontkomen. De Orc'hs bereiden een grote aanval voor.' Hij duidde op de rij mensen en aartswezens. 'Zoals het er nu voorstaat zijn zij hier voordat de helft van de bewoners de stad uit is.'


  Rademir keek de meestermagiër met grote ogen aan. Toen loodste hij hem naar een zijruimte.


  'Wat moeten we doen?' knarsetandde hij. 'Jij bent de magiër, Arnarvilli. We hebben meer dan ooit behoefte aan jouw vermogens en die van de andere tovenaars. Verzin iets. Hou ze tegen tot het ochtendgloren.' 


  Rademir zag Kayrin langs de ingang lopen en riep hem. De hofmeester had het slechte nieuws ook gehoord.


  'Hoe is het verloop bij de tunnel?' vroeg Rademir dringend. 'Redden we het voor zonsopgang?'


  Kayrin haalde zijn schouders op.


  'De toegang is verbreed, de snelheid is opgevoerd. Het gaat beter, maar de straten en het plein voor Lanc Ysafa staan nog vol. Het zal erom spannen.'


  Rademir wendde zich tot Arnarvilli. 'Laat de andere meestermagiërs bij elkaar komen, zo snel mogelijk, in de kleine troonzaal.' 


  Even spiedde hij om zich heen. Toen trok hij Arnarvilli mee, een andere ruimte in. Hij haalde een zeventandige kroon van onder zijn mantel tevoorschijn.


  'Wilmond! ' zei Arnarvilli.


  'Neem de kroon mee,' zei Rademir. 'Verberg hem op een plek waar niemand hem weet te vinden.'


  Arnarvilli dacht even na. Toen knikte hij en stopte Wilmond in zijn rugzak.


  Rademir duwde hem weer naar buiten en zei: 'Onze hoop is op jullie gevestigd. Bedenk iets. Pijnig je hersens. Ik kom straks ook. En... oh ja, laat de Reuzenvrouw ook komen. Zij heeft soms goede ideeën. Snel nu.'


  Hij wapperde met beide handen. Arnarvilli haastte zich ervandoor.


  


  De Ermonmagiër zocht vertwijfeld naar een plan, een idee om de Orc'hs lang genoeg buiten de stad te houden. Maar het leek wel of het onmogelijk was na te denken. Een deken van duisternis vertraagde zijn gedachtegangen. 


  Hij klampte een paleiswacht aan en vroeg waar de andere meestermagiërs en Rinne zich bevonden. De man wist het niet, maar weldra vonden ze een kapitein die op de hoogte was van de verblijfplaats van de tovenaars en de Reuzenvrouw. De kapitein liep met hen naar de ingang. 


  'Ik stuur mijn mannen eropuit om ze te halen,' zei hij en wenkte vier krijgers. 'Wees ervan verzekerd dat de magiërs en de vrouw zo snel mogelijk naar het paleis zullen worden gebracht.'


  'Doe dat,' zei Arnarvilli. 'Er is geen tel te verliezen.'


  In de verte klonk gebral en gejoel. Een rode lichtgloed werd zichtbaar.


  'Fakkels, duizenden fakkels,' mompelde de kapitein. 'De Orc'hs zijn tot de aanval overgegaan. We zijn gedoemd. Niets kan ons nog redden.'


  Er klonk geen paniek door in zijn stem, alleen bijna laconieke berusting. Arnarvilli keek hem streng aan. 'Het volk is even dapper als zijn leiders, zegt het spreekwoord. Verzamel je moed, man. Laat je stad niet in de steek.' 


  De man bloosde. Na enkele ogenblikken knikte hij, enigszins beschaamd, en voegde zich bij zijn manschappen.


  De rijen mensen en aartswezens begonnen ongerust te schuifelen en te fluisteren. Als er paniek uitbrak zou het zeker verkeerd gaan, besefte Arnarvilli. Het volgende ogenblik leek het of hij de eeuwen van zich afwierp en hij geen bochel had. Hij rende naar buiten en klauterde behendig op de manshoge sokkel van het standbeeld van de legendarische vorst Rekh Ondamir bij de toegang tot het paleis.


  'Bewoners en gasten van Bregaua,' riep hij luid, terwijl hij zijn armen spreidde. Plotseling wist hij wat er moest gebeuren.


  'Luister allemaal. Ik ben meestermagiër Arnarvilli. Dit is de ure waarop van iedereen beheersing wordt gevraagd.'


  De meeste wezens in de buurt zwegen. Even later was het stil.


  'De Orc'hs hebben lucht gekregen van onze vluchtplannen en gaan tot de aanval over. Als Bregaua nu, in dit late uur, zijn hoofd verliest, zijn we allemaal ten dode opgeschreven. Als we rustig blijven is de kans groot dat we kunnen ontsnappen. Als we door de tunnel zijn gevlucht hebben we een verrassing voor onze tegenstanders in petto. De kans dat ze ons dan nog kunnen vinden is klein. Hou dus hoop.'


  Om hem heen was het nu doodstil. Het rumoer van de Orc'hs leek ver weg.


  'Dit is ook de ure van de meestermagiërs,' ging hij zonder stemverheffing verder, met meer zekerheid in zijn stem dan hij in werkelijkheid voelde. 'Samen met vorst Rademir en de Reuzenvrouw gaan wij onze plannen ten uitvoer brengen. Bewaar uw kalmte. Geef dit door aan degenen die mijn woorden niet hebben gehoord.'


  Hij sprong van de sokkel af en beende zonder op of om te kijken het paleis weer binnen.


  


  Niet veel later troffen de meestermagiërs, Rademir en Rinne elkaar in een kelder, vlak bij de toegang tot de tunnel. Ze verspilden geen tijd aan het bespreken van de toestand in de stad. Allemaal wisten ze dat Bregaua weldra zou worden ingenomen door de Orc'hs. 


  'Ik heb een plan,' zei Arnarvilli. 'Maar voordat ik het met jullie bespreek, wil ik weten of het enige kans van slagen heeft.' 


  'Wat voor plan?' begon Pharve. 'En hoe wil je...'


  Toen keek hij op en wees naar Rinne. 'Natuurlijk! Je wilt het orakel raadplegen!'


  'Het orakel,' beaamde Arnarvilli. 'Ik weet niet of mijn plan ons voldoende respijt zal geven. Het orakel wéét.'


  Tussen Rinnes wenkbrauwen verschenen diepe rimpels. Ze schudde haar hoofd, waarbij haar blonde haren willoos meedansten. 


  'Hoe vreemd het ook klinkt, ik weet niet of dat zo is,' zei ze aarzelend. 'De uitspraken van het orakel worden gedaan onder invloed van het kristalkruid. Ik ben alleen maar de stem die de uitspraak weergeeft. Soms zijn het niet eens uitspraken. Vaak toont het orakel de betrokkene alleen maar een aantal mogelijkheden, waaruit een conclusie kan worden getrokken.' 


  Ze tuitte haar lippen.


  'Ik heb ook ontdekt dat de toekomst meerdere sporen kent,' zei ze. 'Gebeurtenissen die wij toeval plegen te noemen beïnvloeden de uiteindelijke marsroute naar onze gezamenlijke toekomst.' 


  Arnarvilli greep haar bij haar rechterarm vast en zei: 'Geen tijd voor filosofische debatten over het functioneren van het orakel. De Orc'hs staan voor de poorten.' 


  Even staarde Rinne in ongeziene verten. Haar ogen verloren hun intense blik. Een wereld die maar zijdelings met Aidèn te maken had weerspiegelde in haar plotseling vergrijsde pupillen. Ze mompelde: 'De eerste keer dat het orakel zich buiten Wynthe in de noordelijkste Noordlanden zal manifesteren. We zullen zien...'


  Toen tastte ze onder haar mantel en haalde een groen fiool tevoorschijn.


  'Het zij zo,' prevelde ze, en ze liep naar een donkere hoek in het keldergewelf. Ze wenkte Arnarvilli.


  'Kom. Ik kan alleen het orakel raadplegen met betrekking tot de toekomst van één wezen.'


  Ze wendde zich tot de anderen.


  'Laat ons nu alleen.'


  De meestermagiërs en Rademir verlieten de kelder. Rinne boog zich voorover en strooide poeder uit het fiool in een nis. Weldra kringelde groene rook omhoog. Ze beduidde Arnarvilli te gaan zitten.


  22 Uxorn


  


  'Aardwezens zijn de fysieke samenhang van deze wereld. Ze "schouwen" dat deel van Aidèn dat hun is toegewezen. Dat klinkt passief, schouwen. Voor aartswezens, mensen en dieren is het ook zo. De vluchtige bewoners van deze wereld zien hun omgeving immers als onwrikbaar.


  Eigenlijk beseffen alleen de rotsbomen, de Targs van het Nachtwoud en de Alvií die hun leven op Aidèn verwisselen voor het verblijf in Yond Aeth iets van de daden van de aardwezens. Zij zijn zich bewust van de veranderende loop van de rivier, de bewegende contour van de bergketen en de verbleking van het woestijnzand.' 


  


  Mrcad Estefo van Wons in zijn Voorwoord bij de Geofysische Encyclopedie van Noord Aidèn - 4688 


  


  


  Aan de westrand van de Hyurgish schudde de aarde. Dat ging gepaard met schel en veelstemmig gejank. Rotsformaties wankelden, de bodem van de Aesdal Woestenij danste en schokte als een stervende pring. De dieren in de nabijheid van de plek waar twee massieve standbeelden stonden, enkele berghawijten, een oude dofvogel, wat vazelkruipers en ratten, vluchtten in paniek alle kanten op. Een reuzenslak kon niet zo snel wegkomen. Het dier stak zijn kop tussen twee rotsen en liet een angstige fluittoon horen. Tussen beide kolossen barstte de aarde met een oorverdovende knal open. Steensplinters en rotsblokken zeilden honderden passen de lucht in. Een stofwolk waaierde uit naar alle kanten. Een brede scheur van minstens vijftig passen lengte werd zichtbaar toen het stof naar beneden was gedwarreld. 


  Yrroth, evenals D'Anjal gevangen in zijn verstening, had eindelijk ontdekt dat er iets gaande was. Er was beweging buiten zijn blikveld. Hij had flarden van schaduwen gezien, die in de aarde verdwenen. Hij vermoedde dat zijn opponent bezig was te ontsnappen. De veelstemmige deed het enige waartoe hij in staat was: hij liet de aarde beven en scheuren in een poging D'Anjals versteende gedaante in de diepte te laten wegzakken.


  


  De door de magie van het Reuzenaartszwaard ontwaakte geest van D'Anjal had eindelijk Fiander gevonden. Als een toren van stal, glad, kil en afwijzend, rees het op voor zijn geestesoog. De samenhang van het zwaard leek eerst de deelbare de toegang te weigeren, maar toen hij zich moeiteloos door de huid van het wapen heen werkte en zich in de structuur van de kling nestelde, gaf het wapen zich gewonnen. D'Anjals geest kwam terecht in een denkbeeldige wereld.


  


  Hij wandelde door bossen met bomen zo hoog als bergen die bladeren zo groot als mantels torsten. De kruinen waren met elkaar verbonden door geelgroene guirlandes en bruine lianen. Her en der verspreid torenden ranke bouwwerken boven de bomen uit. Syn L'aeyalv noemden de Alvií ze, elfentorens, vervaardigd van flinterdun maar onverwoestbaar keppelhout.


  D'Anjal kwam voorbij Ostermanouth, de oerboom. Meer dan elfhonderd passen hoog, met een bladerdak dat tot zeshonderd passen buiten zijn stam reikte. Hier waren volgens de overlevering de eersten van het volk van de Alvií geboren: Allegir en Esdurid. Rond de boom zwegen vogels, dieren en wezens in alle talen.


  Een nieuw bos diende zich aan, met kleinere bomen met groene stammen en takken, en emeraldgroene blaadjes zo groot als een vingernagel. De bast van elke boom was bedekt met een fijn netwerk van nerven, groepen paddestoelen en veelkleurig mos. In de schaduw van die bomen zag D'Anjal wezens wegglippen. Ongetwijfeld Alvií. 


  Hij betrad een stad met vreemde, op bomen gelijkende bouwwerken. Ze waren afgewerkt met donkergroene mossen en gele en witte guirlandes. D'Anjal diepte de naam van de stad op uit de geest van de eerste Alvií die hij ontmoette: Vyerlea. De Alvií sprak hem aan in een variant van het Hoog-Alv waarvan D'Anjal tot zijn verbazing de meeste woorden niet verstond. Alleen een deel van een opmerking over het Boek van Kennis en een verwijzing naar het vergeten volk bleven in zijn geest hangen. Het gezicht van de elf vertoonde trekken die hem deden denken aan de Asaherget, aan Rymlen. De Alvií stak zijn hand uit. Op hetzelfde moment vervaagde zijn gedaante. 


  D'Anjal zag hoe het vogel paleis van Dendray werd geschapen door Erondaís, een van de scheppers van Yond Aeth. Opnieuw raakte hij onder de bekoring van de vele duizenden vogels, die in kleurige linten van boom naar boom golfden.


  Hij zag diezelfde Erondaís, samen met de Alvií Rodagil en Nerandas, bezig met het weven van onbegrijpelijke magie. D'Anjal zag een patroon ontstaan dat iets weg had van het netwerk van de starren. Uit de onzichtbare mazen van dat weefwerk creëerden zij Yond Aeth, de wereld van de onsterfelijke elfen. Dat deden ze op een manier die D'Anjal niet doorgrondde, hoewel hij enige kennis had van de werkwijze van de drie legendarische Alvií.


  Hij betrad een pad dat onder een elfenboog door voerde en wist zichzelf op weg naar het Schemerwoud, vlak bij Uqerget. Aan het eind van het pad stond een gedaante naar hem te wenken. 


  Op dat moment weerklonk een luide knal en spatte zijn visioen uiteen.


  


  D'Anjal zag hoe de aarde tussen de andere zuil en die van hem scheurde. Hij hoorde het woedende, veelstemmige gekrijs van de onnoembare. Hij voelde hoe de zuil waarin hij zichzelf had veranderd wankelde, maar overeind bleef.


  Er bewoog iets op de helling links van hem. Een gedaante tuurde omlaag. D'Anjal probeerde contact te maken met de geest van de ander. De aanwezigheid vervaagde en loste na een paar tellen op, maar D'Anjal had hem herkend als een van de meestermagiërs: Arnarvilli. Hij vroeg zich af wat de tovenaar hier deed. Als hij niet in dit zelfgekozen omhulsel gevangen had gezeten zou hij de Ermonmagiër achterna zijn gegaan.


  Hij moest zien te ontsnappen. Hij diepte met een welhaast achteloos geestesgebaar enkele fonkelende krachtlijnen op uit het hart van Fiander en verliet de structuur van het wapen. Hij verlegde zijn aandacht naar de wortels die hij had uitgestuurd, op zoek naar Uxorn, het aardwezen. Een deel van zijn geestkracht zwoegde voort, pompte de wortels met alle beschikbare kracht de aarde in. Feitelijk had de onnoembare hem onbewust geholpen. De door Yrroth veroorzaakte beving had de scheuren in de aarde wijder gemaakt, waardoor de wortels sneller en makkelijker hun weg vonden. 


  Hij zorgde ervoor dat zijn beide deelgeesten zich samenvoegden en begon zich een weg door de wortels te banen. Ver weg hoorde hij opnieuw kabaal en hij voelde hoe de aarde danste en schokte. Gejaagd worstelde hij zich dieper de aarde in, verborg zijn geest in scheuren en spleten. 


  Onwillekeurig riep hij om Uxorn, maar er was geen aanwezigheid te bespeuren. Hij bereikte de uiteinden van de wortels en begon, geholpen door de kracht van beide aartszwaarden, aan het doorklieven van de stugge aardlagen die hem van het aardwezen scheidden. 


  Een van de wortels stierf van het ene op het andere moment af. Yrroths aanval begon vrucht af te werpen. D'Anjal stond voor een dilemma. Als hij de versteende zuil, zijn lichaam, achterliet, zou hij beide aartszwaarden verliezen. Enkele tellen lang dacht hij na.


  Op dat moment voelde hij de druk van een aanwezigheid die door al het gesteente heen drong. De wortels om hem heen werden als door een Reuzenhand de aarde in getrokken. Er galmde een stem honderdvoudig door zijn geest. 


  'MENNNNSSSSS. '


  'Uxorn!' antwoordde D'Anjal verdoofd, meteen stem die het midden hield tussen angst en hoop. Ergens achter in zijn brein herleefde de herinnering aan Zuol D'Edchonsiumorlad in de grotten van Sohar. Het leek een eeuwigheid geleden.


  'MENS HEEFT HULP NODIG.'


  Het was een vaststelling, geen vraag. 'De zwaarden...' begon D'Anjal.


  'HUMMM. UXORN ZAL HELPEN. MAAK PLAATS.'


  De aanwezigheid raasde als een lawine van rotsblokken langs D'Anjal heen, naar boven, naar de zuil. Een deel van Uxorn bleef achter en vond een plekje in D'Anjals geest.


  'BLIJF HIER WACHTEN,' donderde de stem.


  D'Anjal kon niets anders dan gehoorzamen.


  In de verte uitte Yrroth zijn woede. De aarde schudde, kraakte, schuurde. De zware stem van Uxorn schoot snerpend omhoog. Het gekrijs van de veelstemmige ging over in erbarmelijk gejank. D' Anjal werd door elkaar geschud. Hij voelde zich hulpeloos als een worm. Met al zijn vermogens was hij niet in staat het aardwezen te helpen. Zou hij bestand zijn tegen Yrroth? Opnieuw schokte de aarde om hem heen. De wortels werden losgehaakt van het versteende lichaam waarin zijn geest had gezeteld. Tegelijk voelde hij zijn magische kracht terugkeren. Hij kon helpen! 


  'BLIJF!'


  Uxorns stem echode als een reeks donderslagen. De kracht ervan nagelde D'Anjal vast tussen de aardspleten. Er volgde nadere uitleg.


  'DE ERFGENAAM STRIJDT LATER, OP EEN ANDERE PLEK. NU NIET. DAT ZOU NIET GOED ZIJN.'


  Het aardwezen gromde.


  'HUMMM. UXORN KAN DE ZWARTE NIET DODEN, MAAR HIJ KAN HEM WEL TIJDELIJK... MISLEIDEN.'


  'De zwaarden,' fluisterde D'Anjal.


  'UXORN WEET HET. ZIJ ZULLEN NIET VERLOREN GAAN, D'ANJALS ANDERE... PERSOONLIJKHEID WAARSCHIJNLIJK WEL.'


  Stilte.


  'WACHT HIER,' zei het aardwezen tot slot, waarna het zich loshaakte uit D'Anjals geest. 


  D'Anjal onderdrukte de aandrang om toch te helpen. Dit was niet het moment, hield hij zichzelf voor. De strijd zou elders plaatsvinden. Zo was het voorzegd en zo zou het gebeuren.


  23 Het Orakel


  


  'Nadat wij hadden besloten om Aidèn een richting te geven hebben wij een reeks entiteiten in de wereld uitgezet. Zij bewaken, bewaren en sturen waar dat nodig is. Zij doen dat onafhankelijk van ons, want wij hebben zelden contact. Toen wij op Aidèn kwamen was de wereld richtingloos. Er was geen katalysator die alle bewegingen, elke afzonderlijke gebeurtenis van belang in zich opnam om er een plan, een beweging naar de toekomst van te maken. Toen wij ons aan die taak zetten, creëerden wij Wijsheid. Aanvankelijk een geestelijk klankbord. Maar Wijsheid ontwikkelde zich tot een zelfstandige entiteit. Later ontstond de behoefte aan regulering van de aardkundige samenhang van Aidèn. Pas toen ontdekten wij dat er aard wezens bestonden. Zij deden grotendeels wat wij wensten. Wij hoefden slechts afspraken met hen te maken. Ook met het andere wezen van onze thuiswereld maakten wij afspraken. Dat was niet makkelijk want hij is machtig en zijn denkwereld strookt zelden met die van ons. Hij is van mening dat ons ingrijpen in de stroom van Aidèn's tijd een fundamentele fout is. Als wij in onze dromen door twijfel worden bezocht, denken wij dat hij gelijk heeft.


  Dan zijn er natuurlijk de Wachters, en de afzonderlijke individuen die door de eeuwen heen op ons gezag of in samenspraak met ons handelden. Maar om op het niveau van de geest richting te geven aan een toekomst die langs zin-gevende wegen zou gaan, was er behoefte aan metafysische wijsheid. Eén van de belangrijkste instrumenten daarvan is het orakel.'


  


  Fragment uit de veertiende eenspraak van Endil Starrenvaarder uit: Het Boek van Kennis 


  


  


  Arnarvilli werd bevangen door een duizeling. Hij knipperde met zijn ogen, schraapte zijn keel en ging verzitten. Rinne glimlachte. 'Dit is de eerste keer dat het orakel zich elders vertoont,' fluisterde Rinne, meer tegen zichzelf dan tegen de magiër. 'Ik heb altijd gedacht dat de kracht van het kristalkruid onlosmakelijk verbonden is met Wynthe, met de kou van mijn noordelijke thuis. Het zal...'


  


  Haar stem stokte. Een lage zoemtoon werd hoorbaar en de geur van vochtig hout beroerde Arnarvilli's neusgaten. Hij liet zijn wil los. Dit was een van de weinige keren in zijn lange leven dat hij de greep op zichzelf uit handen gaf. Rinne begon aan een litanie. De taal van het vergeten volk, constateerde Arnarvilli. Hij vertaalde de woorden: 


  'Alde Wynthe, het orakel van deze wereld leent haar stem opnieuw aan de vergankelijkheid. Drieduizenddriehonderdnegenentwintig maal klonk de stem van de zuivere waarheid. Zij ontworstelde zich aan de banden van de ruimte en zij ontdeed zich van de ketenen van de tijd. Zij baadde zich in de warmte van het licht dat alom is. En in het licht is haar woord en haar woord is het enige spoor. Hoor haar stem. Zoek de betekenis achter de betekenis. Zie de werkelijkheid en ontmasker haar als een droom. Zoek naar de droom die ware werkelijkheid is. Speur naar de woorden die de bouwstenen van de droom zijn en ontdekt de zuiverheid van het ware woord, dat schijnt als een heldere star. Aanschouwt Alde Wynthe. Treedt binnen in haar bevroren koninkrijk, waar haar gedachten zich als kristallen manifesteren. Hoort haar stem. Hoort haar stem.' 


  De toon werd luider. Rinne wenkte Arnarvilli zonder haar blik van het walmende kristalkruid af te wenden. Ze greep zijn hand vast en leidde hem tot voor de nis. Arnarvilli zag niets, behalve flarden groene rook en duisternis. Andere geuren raakten zijn geest. De stank van geronnen bloed, de bloesem van een bloem waarvan hij ooit de naam had gekend. Terwijl Rinne hem stevig bij zijn schouder greep, gleed hij weg in aangename vergetelheid.


  


  Zwijgend trok een onafzienbare rij schimmen aan zijn geestesoog voorbij. Grote wezens die langzaam voortsjokten door een breed dal tussen twee lage bergruggen die met bossen waren bedekt. Een bleke zon boorde met moeite zijn stralen door mistflarden die als een gerafeld gordijn tussen de bergtoppen in hingen. In de verte kronkelde de rij een helling op en verdween in de nevel. Aan de andere kant van het dal doemden nieuwe schimmen op, afkomstig van een lager gelegen pad. De stilte was volkomen. Geen zuchtje wind wilde bevestigen dat deze wereld werkelijk bestond. 


  Ondanks zijn uitgebreide kennis van de geschiedenis van Aidèn slaagde Arnarvilli er niet in vast te stellen om welke wezens het hier ging, en in welke tijd hij verzeild was geraakt. Hij stapte naar voren. De wereld loste op in duisternis.


  


  Van alle kanten staken felle lichtstralen hun punten in zijn lichaam. Arnarvilli zag niets, behalve dat ene verblindende licht. Erachter hoorde hij een trage, ruisende ademhaling. Hij kon niet bepalen waar dat geluid vandaan kwam.


  'Serenguï therem iluah bynth.'


  Een fluisterende stem die hem aan alle kanten leek te omvatten. Arnarvilli zocht zijn geheugen af, maar geen enkele hem bekende taal bood houvast. Ook degene die sprak was hem onbekend. Zijn adem leek kou mee te brengen, ondanks de felle lichtstralen. 


  'Duisternis waaiert uit over Serenguï de wereld die de ontbieder kent als Aidèn,' vervolgde de stem in zuiver Westergish. 'De ontbieder moet weten...' 


  In de verte rommelden donderslagen, die duizendvoudig echoden.


  '...moet weten dat de kans voor de continuering van het evenwicht tussen licht en duister met de dag kleiner wordt.'


  Arnarvilli luisterde ademloos.


  'De tweehoofdige ontwierp een plan...'


  Opnieuw rommelde de donder, dichterbij nu.


  '...een plan. Het was vermetel. Iets te voortvarend misschien. De oude gezel van de tweehoofdige keerde zich van hem af. Maar toch, het plan bevatte ook goede elementen. Zwaarden en kennis. De tweehoofdige zette wachtposten uit bij elke bocht in de stroom van de tijd. Hij verleende veel wezens, misschien wel te veel, de gunst van een lang leven. Duizenden jaren soms. Voor de gewone sterveling een onvoorstelbare tijdsspanne.'


  Arnarvilli voelde hoe de aandacht van het wezen zich op hem richtte. Het licht leek in kracht toe te nemen.


  'De ontbieder heeft de gunst van een lang leven aan den lijve ondervonden, zie ik. Hij kent de traagheid van de tijd, de uitgerekte ogenblikken van verveling. Ach...' 


  Een vlammende lichtflits maakte Arnarvilli enkele tellen blind. Een oorverdovende donderslag scheurde het visioen uit elkaar.


  


  Hij bevond zich op een richel aan de rand van een gebergte. Een onafzienbare zandvlakte strekte zich voor hem uit. Hitte en stof dansten een grillige pavane boven het zand. Ook hier heerste stilte, maar Arnarvilli had het gevoel dat er elk moment chaos kon losbarsten. Hij draaide zich om. Torenhoge bergspitsen beloerden hem. Het duurde enkele tellen voor hij wist waar hij zich bevond; hij stond aan de rand van de Hyurgish. Het was de westrand, natuurlijk, en gezien de hoogte en het formaat van de bergreuzen bevond hij zich in de buurt van de Hoge Hyurgish. Ergens op de hoogte van Zaal en Wons, vermoedde hij. 


  Een knarsend geluid trok zijn blik naar beneden. Enkele honderden passen onder hem stonden twee eigenaardige rotsformaties. Ze leken nog het meest op onnatuurlijk gevormde zuilen van glanzend materiaal. Terwijl hij toekeek scheurde de aarde tussen de zuilen en klonk een woedend veelstemmig gekrijs op. Stenen spatten alle kanten op en er vormde zich een stofwolk die het tafereel aan het oog onttrok. 


  Even voelde hij hoe een geest naar de zijne haakte. Achter die aanwezigheid sluimerden ongebreidelde vermogens, die Arnarvilli deden duizelen. In die ene tel ontvouwde zich voor zijn geestesoog een compleet universum. Beelden tuimelden over elkaar heen; bloedige veldslagen, valleien bevolkt door honderdduizenden wezens, horden draken die naar alle windrichtingen uitzwermden, onafzienbare wouden die de wereld bedekten, nomaden die over kale vlakten zwierven, magiërs, zwarte, grijze en witte, en een hele rij vorsten, heersers over Alvií, Dvargen, Daith, Ermon, Reuzen, mensen en andere, hem onbekende wezens. Uiteindelijk bleef een specifiek beeld hangen. Een gulden draak, minstens driemaal zo groot als Raygereio, lag op een verhoging naast een troon. Uit zijn neusgaten walmde grijze rook. Het dier leek naar hem te loeren met oogballen ter grootte van een hoofd. Arnarvilli sloot zijn ogen voor die blik.


  


  'Men noemt mij het orakel van Alde Wynthe, tot leven gewekt door het kristalkruid, en hoorbaar gemaakt via de Reuzenvrouw. Maar anderen kennen mij als Meester van het Licht,' ging de stem voort, alsof er niets was gebeurd.


  Arnarvilli's ogen vlogen open. Dit was voor hem nieuwe kennis: de Meester van het Licht en het orakel van Alde Wynthe waren een en dezelfde entiteit. Voor zover hij wist was niemand daarvan op de hoogte. Het bleef heel lang stil. De lichtstralen flakkerden. 


  'Duizend jaren zijn als een oogwenk. Een dag is als een leven. Ik heb deze Erfgenaam geholpen. Er waren heel wat krachtiger persoonlijkheden, maar deze...'


  Abrupt stokte de stem, alsof iemand hem de mond snoerde. Arnarvilli meende geroezemoes te horen.


  'Wat was de vraag, ontbieder?' vroeg het orakel kortaf.


  Voor de Ermonmagiër kon antwoorden, verdween het licht en bevond hij zich op een vlakte. De hemel was grijs, het zand onder zijn voeten bruin. Hij keek om zich heen. Niets. Hij sloot zijn ogen zonder enig verschil te merken.


  


  Toen hij ze weer opende bevond hij zich vlak bij de Zuil van Exode. Duizenden Mon waren bijeen in het Huis van de Eeuwige Dageraad. Op de verhoging midden in de zaal stond de Eerste Mon, maar het was niet Imerith Dunser. Het duurde even voor hij Eccué herkende. Hij sperde zijn ogen wijd open.


  Hij!


  Eccué bewoog zijn lippen, maar Arnarvilli hoorde niets. Zijn blik gleed naar de Zuil. Hij werd verblind door het intense licht dat wegvloeide in de wereld van het orakel.


  


  'De vraag,' zei het orakel met een zweem van ongeduld.


  Arnarvilli probeerde zich te herinneren wat hij precies had willen vragen, maar een sluier van onbestemde gevoelens maakte hem het denken onmogelijk. 


  'Ik wilde vragen...' begon hij. Toen werd hij opnieuw bevangen door een duizeling.


  


  'Er is een wereld van verschil tussen kijken en zien,' kraakte een vermoeide stem ergens achter zijn rug. Arnarvilli draaide zich om. Hij stond in de troonzaal van Masilis. Gulden stralen zonlicht vielen naar binnen door vensters die hoog in het dakgewelf waren gemetseld. De gedaante die op de troon zat, aan het andere eind van de zaal, was blind. Toch had de Ermonmagiër het gevoel dat de ander hem zag. De linkerhand van de man rustte op een groot zwaard dat het guldgele licht van de zon in Arnarvilli's richting kaatste. De rechterhand wenkte en Arnarvilli kwam dichterbij, tot hij vlak voor de verhoging stond. De man opende opnieuw zijn mond. 


  'Ik heb me vaak vergist. Maar ach, ik was eigenlijk veel te jong.'


  De man zuchtte diep en staarde lange tijd met lege oogkassen naar een punt boven Arnarvilli's hoofd. Toen rechtte hij zijn rug en ging verder: 'In onze gedachten en in onze dromen leven we in werelden die ons de andere werkelijkheid voorhouden. Die werelden dragen antwoorden in zich die op Aidèn niet te vinden zijn. Wie alleen naar die gebeurtenissen kijkt, zal ze vergeten. Wie kijkt en doorziet, zal later de betekenissen uit die dromen ophalen.' 


  De gedaante, die Arnarvilli bekend voorkwam, greep het zwaard met beide handen vast, hees zich moeizaam overeind en schuifelde naar de rand van de verhoging.


  'Ik heb momenten gekend waarop ik blijkbaar impulsief reageerde op die dromen. Het waren beslissende ogenblikken, voor mij, maar vooral voor deze wereld. Achteraf bezien volgde ik de stem van mijn hart. Er is geen sterkere stem. Zelfs een ogenschijnlijk verkeerd besluit, ingegeven door de stem van mijn hart, pakte uiteindelijk goed uit.'


  De man boog moeizaam naar voren en fluisterde schor: 'Het hart. Als het erop aankomt telt alleen die stem.'


  Toen werd alles overstraald door een zee van licht.


  


  Arnarvilli wist waar hij was. Met zekere stem haalde hij de woorden op uit zijn hart en vroeg: 'Zullen de meestermagiërs er in slagen de bewoners van Bregaua uit handen van de Orc'hs te houden?' 


  De vraag echode door de ruimte tot tenslotte alleen de ademhaling van het orakel, de Meester van het Licht, hoorbaar was. Er kwam geen antwoord. Opnieuw kraakte een donderslag. De duisternis heerste. Verder? Niets. 


  


  Het volgende ogenblik bevond hij zich op een vlakte. Grijs zand. Aan de horizon schemerde een bergrug waartegen zonder enige ordening een verzameling huizen was gebouwd. De wereld om hem heen miste kleur. Alles bestond uit grijstinten en ademde vergankelijkheid, dood.


  Eerst bewoog er niets. Toen zag hij in de verte, boven de huizen, een vlucht vogels opstijgen. Als laatste klom een grote zwarte hawijt de lucht in. Een kouvlaag deed hem tot op het bot verkillen. 


  'Kartha,' prevelde hij geschrokken. Hij bevond zich ergens in Gormorod.


  Vanuit zijn ooghoek zag hij iets bewegen. Een grijs vogeltje zat ineengedoken op een rotsblok. Het diertje zag er miserabel uit.


  'Die houdt het niet lang meer,' bromde hij voor zich heen.


  Flinterdunne gedachteflarden, die een aartswezen of mens niet zou hebben opgemerkt, gleden zijn geest binnen. Het diertje torste een naam met zich mee die te zwaar leek voor het uitgemergelde lijfje. Opeens werd het leven van het vogeltje een zaak van het grootste belang.


  'Neem elk denkbaar en ondenkbaar risico,' fluisterde een stem. 'Wie de tijd overwint, overwint alles.'


  Met een opkomend gevoel van paniek liet hij Gormorod achter zich.


  


  'Antwoord,' fluisterde de stem, 'is het synoniem voor een reeks antwoorden, voor wie kan horen. Waarheid, werkelijkheid, licht, duister, goed en kwaad, het zijn toch slechts woorden? Wankele dragers van gedachtegoed. Toch moet de kracht van woorden niet worden onderschat. Maar een antwoord is al te vaak afgeleid van de manier waarop de vraag is gesteld. Antwoord nestelt zich ook tussen zinnen.' 


  Een zucht.


  'Wat kan Alde Wynthe daar aan toevoegen? De ontbieder heeft de vraag met zijn hart gesteld. Dus houdt het antwoord zich schuil in zijn hart. En wat rest daarna? Kennis misschien, en bevlogenheid. Iets dat mijn vriend Zuol D'Edchonsiumorlad "Loum'ad" noemt. De tastbare, hoorbare en waarneembare resultaten van geïnspireerde geestkracht. Maar voor de meeste wezens rest slechts voleinding van de tijd, wat nagalm in de herinnering van andere wezens, en daarna eeuwige stilte.' 


  Opnieuw een zucht, lang en vol weemoed.


  'En wat rest dáárna nog? Troost, hoop en schoonheid, volgens de dichter.' 


  Een trillende zucht.


  'Geen van drieën brengen ze ook maar een rimpeling in mijn geest teweeg. Als de nacht lang is en de ochtend ver weg, ongrijpbaar, is licht slechts een woord. Betekenis verandert als het kader verandert. Serenguï therem iluah bynth.' 


  Steen schuurde langs steen, scharnieren piepten en knarsten, een deur sloeg met schokkend geweld dicht. De klap echode nog lang na door Arnarvilli's geest. De aanwezigheid van het orakel verflauwde, het licht begon te doven, tot Arnarvilli zich weer in duisternis bevond. 


  Hij dacht na over de ontboezeming na het antwoord van het orakel. Hij begreep de melancholie van de Meester van het Licht heel goed. Hij dacht zelf vaak genoeg in dezelfde richting, maar hij verbood zichzelf meestal de weg van weemoed te betreden.


  


  Het duurde even voor hij weer iets gewaar werd. Aan alle kanten werd hij omgeven door mist. Dikke gele wolken kolkten om hem heen, grepen naar zijn mantel en joegen kou door zijn lijf. Hoog boven hem en de nevel uit priemden tientallen leemkleurige torens hun spitsen de hemel in. Het guld van hun bolvormige daken glansde in zonlicht dat pijn deed aan de ogen. Monotone koorzang weerklonk in de verte. Zo nu en dan schoot een stem omhoog, om zich weer snel tussen de andere te voegen. 


  Een gedaante stond bij de kantelen van een robuuste vestingmuur. Zijn hand omvatte een zwartgepolijste staf met een gulden knop. Arnarvilli meende een vage glimlach op het gezicht van de man te zien. 


  'Zei ik het niet? Het is die vermaledijde H'Rümlein,' raspte een onaangename stem naast hem. 'Hij en zijn magische vrienden hebben Lleganitt betoverd. We kunnen er niet in. Zelfs Ozlae slaagt er niet in een bres te forceren. Hij is ziedend. Zonder H'Rümlein zou Ruthra zich allang hebben overgegeven, maar de...'


  


  Abrupt eindigde het visioen en van het ene op het andere ogenblik was Arnarvilli terug in de kelder. De laatste flarden groene walm van het kristalkruid kropen naar het gewelfde plafond en vervlogen. Rinne zat geknield naast hem. Haar lichtblauwe ogen zochten zijn blik. 'Het orakel heeft gesproken, gezwegen en getoond. Woorden en beelden zijn samengevallen op de snede van het zwaard. De meestermagiër heeft zijn antwoord?' 


  Arnarvilli dacht na. Had hij antwoord van het orakel, de Meester van het Licht gekregen? School er een antwoord in de reeks gebeurtenissen die hij in zijn droom of visioen had meegemaakt? 


  Wat had hij gezien? Een rij schimmen, wezens die nog het meest op Reuzen leken. Twee vreemde zuilachtige rotsen aan de rand van de Hyurgish en de reeks beelden en gebeurtenissen die hij had opgediept uit de geest van een machtig wezen. De draak naast de troon. Eccué als Eerste Mon; een beeld uit de toekomst? Hij had wijze raad van een blinde heerser ontvangen. "Het hart", had de man gezegd. "Als het er op aankomt telt alleen die stem". Daarna was hij in Gormorod geweest, waar hij Kartha in de vorm van een zwarte draak had zien wegvliegen. Hij had er ook een teer vogeltje gezien, dat hem desondanks van groot belang leek. "Neem elk denkbaar en ondenkbaar risico. Wie de tijd overwint, overwint alles", had een stem gezegd. En tenslotte had hij bij Lleganitt gestaan. Hij kende die naam uit oeroude geschriften. Het was het paleis van de hoogkoning geweest, volgens de vertellingen van Morandrei, de beruchte scribent van de heersers van het vergeten volk. De plaats waar alle legenden verbleken, zo had Xazziri Lleganitt ooit benoemd. Ooit had de grote tovenaar H'Rümlein het paleis beschermd tegen een aanval van zijn tegenstrever Ozlae. Samen met de andere tovenaars, begreep hij nu. Die laatste gedachte echode door zijn schedel: samen met de andere tovenaars...


  Hij liep alles nog eens na, keek de geduldig wachtende Rinne aan, en knikte.


  'Ik heb mijn antwoord. Ik begrijp niet alles, maar ik geloof dat ik weet wat ons te doen staat.'


  Hij stond op en riep de meestermagiërs en Rademir.


  'Laat alle wachtende aartswezens en mensen binnen in het paleis,' zei hij tegen de vorst. 'Roep de laatste verdedigers. Ze moeten zo mogelijk tegelijk hun post verlaten. Laat ze zo snel mogelijk naar Lanc Ysafa komen. Haast is geboden want we hebben tijd nodig om onze spreuken te vlechten. Wij, de meestermagiërs gaan er voor zorgen dat alle bewoners en gasten van Bregaua een veilig heenkomen zullen vinden.' 


  Hij glimlachte om het verbouwereerde gezicht van Rademir.


  'Het is echt zo, heer,' voegde hij er aan toe. 'Dit is onze bijdrage aan de redding van uw onderdanen. We gaan een oude heldengeschiedenis nieuw leven inblazen. Ons warm kloppend hart tegen de kille vernielzucht van de Orc'hs en hun gebieders.'


  24 Het offer


  


  'Een van de ware niveaus van het leven, zoals zich dat klaarblijkelijk voor ons geestesoog afspeelt, is: werelden verlaten, afscheid nemen. Sommige van onze lotgenoten uit de periode vóór Eidin raakten door dit besef vervuld van doodsverlangen. Ons zou het melancholiek hebben gestemd, ware het niet dat wij bij toeval de essentie van dat afscheid doorgrondden. Een essentie die misschien wel toepasbaar is op alles wat antagonistisch is. Het toeval is onlosmakelijk verbonden met onze dualistische persoonlijkheid. 


  Antwoord?


  De sterveling wil een antwoord?


  Maar antwoord draagt de volgende vraag al in zich, zoals een goede vraag het antwoord reeds aanreikt. Zoals een doorleefd afscheid dus een welkom is. Zoals verworven kennis onvermijdelijk naar nieuwe kennis haakt.


  Alleen de gelouterde geest, die oneindigheid tot zich neemt, eeuwigheid in haar immer wisselende gedaante aanvaardt, zal kunnen leren hoe hij afscheid moet nemen, hoe werelden verlaten moeten worden.


  Alleen die geest zal aan dat inzicht de wetenschap koppelen dat grenzen slechts bestaan bij de gratie van de onvolkomenheid van zijn eigen geest. Om die onvolkomenheid te overstijgen dient de geest elke mogelijkheid te aanvaarden én aan te wenden. Een onmogelijke opdracht voor een ongelouterd wezen.' 


  


  Fragment uit de vijfde tweespraak tussen Endil Starrenvaarder en Thrad Qermondes uit: Het Boek van Kennis 


  


  


  Dolehar en Ioyes zijn weer bij elkaar,' zei Wijsheid, bijna toonloos. 


  De aangesprokenen knikten glimlachend.


  'Maar bij elkaar zijn is helaas iets anders dan één zijn.' 


  Stilte. Een flard doodsangst rukte aan Ioyes' geest. Verward keek ze om zich heen.


  'Dolehar en Ioyes zijn samen nog geen Endil. Endilontstaat pas als Dolehar, Ioyes én Wijsheid zich overgeven, hun géést overgeven.' 


  Opnieuw raakte doodsangst Ioyes met kille vingers aan. Ze begon te beven. Onwillekeurig keek ze opzij. Dolehar staarde haar met grote ogen aan. Het laatste brokje kennis dat hun was ontschoten, toen ze in sluimer waren gegaan, keerde terug, stukje bij beetje. 


  'Voor Wijsheid is die overgave eenvoudig, want Wijsheid kent het concept van sterven niet.'


  Sterven! Ze moesten hun individuele levensvorm verlaten om samen te komen.


  'Endil leeft pas als Ioyes en Dolehar hun eigen geest daarvoor opofferen,' verduidelijkte Wijsheid meedogenloos.


  'Ioyes en Dolehar hebben, toen zij samen Endil waren, om vele redenen Wijsheid geschapen. Onder andere om hen hieraan te herinneren.'


  'Nee...' schreeuwde Ioyes uit.


  Dolehars lippen weken van elkaar maar er volgde geen geluid. De herinnering aan hun eerdere samensmelting, duizenden jaren geleden, op een andere wereld, sprong als een plotseling opdoemende nacht op hem toe. Ondraaglijke pijn. Een tunnel van vergetelheid. Het loslaten van het eigen leven, het moeizame samengaan met Ioyes' wezen, het stond hem allemaal weer helder voor de geest.


  'Het moet,' zei Wijsheid emotieloos. 'Door dit offer zal Endil worden herboren. Het is de enige manier. De sluimer heeft die eenheid uit elkaar gedreven. Dat was goed. Het moest zelfs zo geschieden, want Endil moest regenereren. Endils kracht was aangetast. De sluimer was nodig om Endil met nog meer kracht dan voorheen te doen terugkeren.' 


  Dolehars lippen gingen vaneen. Een droevig geweeklaag gleed eroverheen. In die jammerklacht, die tellenlang aanhield, lag pijn opgesloten, de pijn van toen en de pijn die komen ging. Ioyes verstijfde en sloot krampachtig haar ogen. Ook zij herinnerde zich het samensmelten en het proces van het loslaten van haar persoonlijk ik. Als de meedogenloze houw van een kromzwaard sneed de gedachte aan die overgang door haar heen. De ervaring van het afscheid nemen van haar geest had diepe voren in haar ziel gekerfd. Het was erger dan sterven, want erna herinnerde je je alles.


  'Voor jullie in sluimer gingen hebben jullie mij het herstel-ritueel ingeprent,' zei Wijsheid, nog steeds zonder een spoor van gevoel. 'Misschien kunnen we er beter zo snel mogelijk aan beginnen.'


  Wijsheid kwam dichterbij. In een oogwenk was hij overal om hen heen.


  'Dit moet ik zeggen, voordat we feitelijk gedrieën het ritueel volbrengen: "Afscheid nemen is opnieuw beginnen". Twee worden één, maar beide concepten zijn feitelijk onmogelijk en houden elkaar daardoor in beweging.' 


  Ioyes' ogen schoten open.


  'Dat begrijp ik niet.'


  'Pas als Ioyes en Dolehar Endil zijn zullen zij deze woorden doorgronden. De optelsom van Ioyes en Dolehar is het veelvoud van twee. Het is niet eens een optelsom. Noem het maar volkomen deelbaarheid.'


  'Deelbaarheid,' herhaalde Dolehar schor.


  'De Erfgenaam is deelbaar,' vulde Ioyes aan.


  Wijsheid beaamde hun woorden: 'Ja, en hij denkt dat hij alleen Erfgenaam van de grote tovenaar is. Maar hij vergist zich. Zijn laatste vergissing, hopelijk. Binnenkort zullen we hem ontmoeten en dan zal hij het weten.'


  Ioyes vroeg: 'Maar zijn deelbaarheid en ondeelbaarheid niet juist de...'


  Wijsheid onderbrak Ioyes bijna korzelig: 'Ja. Het gaat om alle aspecten van deelbaarheid en ondeelbaarheid in de strijd die momenteel overal op Aidèn ontbrandt.' 


  'Maar volgens de goden bestaan ze geen van beide.'


  'Op hun eigen wijze hebben de goden gelijk. Het zijn, zoals zo vaak-' Wijsheid zei het zuchtend '-eigenlijk alleen maar woorden. Maar woorden hebben de neiging een eigen kracht op te bouwen. Het wezen dat ermee aan de slag moet, gaat er in geloven. Hij zal de essentie van woorden met zijn vermogens verbinden.' 


  'Zelfhypnose?' vroeg Dolehar.


  'Meer dan dat. Er komt een bijzonder soort magie bij kijken. Maar de vraag is voorbarig, Endil kent de aspecten van die mystieke krachten.'


  Het uitspreken van die naam legde Ioyes en Dolehar het zwijgen op.


  'Klaar?' vroeg Wijsheid, bijna meedogenloos.


  Ioyes zuchtte beverig.


  'We zullen er wel nooit klaar voor zijn.'


  Dolehar bromde instemmend. Het gesprek had hun eerste doodsangst enigszins laten wegebben. Niet dat ze niet bang waren, maar ze wisten dat het hoe dan ook moest gebeuren.


  'Begin...' fluisterde Dolehar hees.


  Een rilling voer door beiden heen toen Wijsheid fluisterend begon te spreken.


  


  Ioyes schreeuwde het uit.


  Het was donker. Van alle kanten priemden zwaardsteken in haar lir·haam. Pijn, ondraaglijke pijn! Ze voelde hoe haar bewustzijn losscheurde uit haar lichaam. Ze had er geen andere woorden voor. Opeens was ze niet meer in staat vertrouwde bewegingen uit te voeren. In blinde paniek wilde ze haar gezicht aanraken, voelen waar haar ogen waren, en haar mond en... Haar vingers waren er niet meer. De vanzelfsprekende zwaarte van haar lijf en ledematen glipte weg uit haar bewustzijn. Haar hartslag, haar ademhaling, de ritmes waarop haar leven was gebaseerd, ze ontbraken. Ze ging stikken, ze was verloren! Rode vlekken spatten uiteen in de nacht. Al haar herinneringen, de bouwstenen van haar persoonlijkheid, waaierden uiteen. Ze zagfladders op haar netvlies voorbij dansen. Ze probeerde er een paar te grijpen, struikelde en viel. Hoe kon dat? Ze had toch geen lichaam meer? Haar hart sloeg een paar tellen over: ze bleef vallen, vanuit het licht tuimelde ze naar een duisternis, in een diepte die voor haar uit bleef snellen. Ooit zou ze te pletter slaan, ergens. Het kon tellen duren, maar ook jaren, eeuwen. 


  'Zo is het leven, Ioyes, 'fluisterde Dolehar. 'Je weet nooit wanneer het eindigt.'


  Ze keek om zich heen, maar ze zag haar metgezel niet. 'Ik ben overal, net als jij.'


  'Wat...'


  'Begrijp je het dan niet? We zijn weer één. Jij, ik én Wijsheid. We zijn Endill' 


  Het gevoel te vallen verdween. Voorzichtig tastte ze om zich heen. Net zo voorzichtig legde Dolehar zijn hand op haar wang. Even zoog ze haar adem, hun adem, naar binnen. Toen barstte ze in snikken uit.


  25 De ontsnapping


  


  'Wie zegt mij, dat datgene waar ik naar kijk niet de achterkant van de werkelijkheid is? Niemand zegt me dat, want geen van ons wil voor sufkop worden versleten.'


  


  Uit: Hoe ontdoe ik mij van mijn aangeboren reflexen?- Filosofische vragen en notities van Dexlu Dadandla - 4712 


  


  


  Het duurde lang, naar D'Anjals gevoel minstens drie dagen en nachten, voor Uxorn zich stil als een windvlaag in zijn geest nestelde. Al die tijd was het enige geluid dat tot hem doordrong een eigenaardig geknars. Geen geluiden van een gevecht, geen woedende stemmen, geen aardbevingen. Een halve dag geleden was het vage contact met zijn andere deelbare ik abrupt verbroken. Daarover maakte D'Anjal zich grote zorgen. 


  Ruisend gleed de aanwezigheid van Uxorn naast hem. 'HUMMM. D'ANJAL KAN TERUG NAAR ZIJN ONWRIKBARE GEDAANTE,' bulderde de stem van het aardwezen. 


  'Hoe heeft Uxorn dát voor elkaar gekregen? Is de veelstemmige weg?' 


  'DE VEELSTEMMIGE IS MACHTIG. HIJ IS ER NOG ALTIJD, MAAR HIJ IS MISLEID. D'ANJAL MOET VOORZICHTIG DOEN. HIJ MOET GELUIDLOOS ZIJN.' 


  D'Anjal vroeg zich af hoe Uxorn er in was geslaagd Yrroth te foppen. Hij wilde ernaar vragen, maar bedacht zich. Hij zou het vanzelf te weten komen.


  'D'ANJALS GEDAANTE EN DE ZWAARDEN WACHTEN. UXORN ZAL EEN VELD VAN STILTE TUSSEN BEIDE ONWRIKBAREN WEVEN.' Geruis weerklonk.


  'D'ANJAL IS ZIJN DEELBAARHEID KWIJT. VOORLOPIG.'


  'HIJ HEEFT ECHTER ALLE TIJD OM, MET GEBRUIKMAKING VAN DE KRACHT VAN DE ZWAARDEN, TERUG TE KEREN NAAR ZIJN NORMALE GEDAANTE. EÉN GEDAANTE, MAAR DIE BEZIT NOG ALLE VERMOGENS DIE NODIG ZIJN...' 


  Hij was zijn deelbaarheid kwijt! Hij kon maar op één plek tegelijk zijn. Een groot verlies. 


  'Krijg ik mijn deelbaarheid terug?'


  'MISSCHIEN. ALS DE ERFGENAAM EN DE ZWARTE ELKAAR WEER TREFFEN.'


  'Heeft Yrroth mij mijn deelbaarheid afgenomen?'


  'DE ZWARTE DRAAGT JOUW DEELBAARHEID MET ZICH MEE, MAAR HIJ WEET HET NIET. HET WAS DE ENIGE MANIER OM HEM OM DE TUIN TE LEIDEN.'


  D'Anjal verwerkte die wetenschap. Een complicatie waarvan hij de gevolgen niet kon overzien. Uxorn ging verder:


  'D'ANJAL DOET ER GOED AAN IN DE GEDAANTE VAN EEN REIZIGER IN WESTELIJKE RICHTING DE WOESTIJN IN TE LOPEN. ER ZIJN DUIDERS IN DE BUURT. ZIJ ZULLEN ONGETWIJFELD DE ZWARTE WAARSCHUWEN ALS ZE JE ONTDEKKEN.


  Even was het stil. 'GA NU.' 


  'Hoe kan ik Uxorn bedanken?'


  'HMMMM. DAT WEET UXORN NIET.


  MISSCHIEN DOOR DATGENE TE DOEN WAARVOOR DE ERFGENAAM DE ERFGENAAM IS GEWORDEN.'


  Daar wist D'Anjal niets aan toe te voegen, behalve: 'Vaarwel, Uxorn.'


  'VAARWEL, VESKANDAR.'


  Uxorn verdween in een oogewenk uit zijn geest.


  Toen het aardwezen bijna helemaal was opgelost, hoorde D'Anjal hem fluisteren: 'ERFGENAAM, GROET D'EDCHONSIUMORLAD VAN MIJ.'


  D'Anjal moest in stilte glimlachen. Uxorn ging ervan uit dat hij Zuol ooit weer zou ontmoeten.


  Even later kroop hij omhoog. Van de wortels was er nog maar één intact. Hij gleed erdoorheen, zijn versteende lichaam binnen. Ondanks de verstening was het nog altijd het vertrouwde centrum van zijn geest, waar zijn krachten zetelden. Zodra hij daartoe in staat was keek hij in de richting van de andere gedaante. Tot zijn verbazing had het grote hoofd van Yrroth zich van hem afgewend. 


  'EEN EENVOUDIGE GRAP,' galmde Uxorns stem in de verte. 'IK HEB DE KRACHT VAN DE DEELBAARHEID VAN DE ERFGENAAM EN DE ENERGIE DIE UIT DE SCHEUR IN DE AARDE STROOMT GEBRUIKT OM ROND YRROTHS LIJF OOST EN WEST OM TE WISSELEN.'


  Inwendig moest D'Anjal glimlachen. De aardwezens hadden gevoel voor humor, dat had hij bij Zuol al ervaren. Achter Yrroth zag hij een andere gedaante.


  'DAT IS EEN REPLICA VAN JOUW VORM. DE ZWARTE HEEFT NOG NIETS IN DE GATEN.'


  Het duurde even voor D'Anjal het komische van de situatie inzag. Als hij daartoe in staat was geweest, zou hij van oor tot oor hebben geglimlacht.


  'Nogmaals dank, Uxorn,' mompelde hij. Er kwam geen antwoord.


  D'Anjal tastte met zijn geest naar beide aartszwaarden en viste er de benodigde energielijnen uit op. 


  'Tarrhakkan Dym nakkahrrat!'fluisterde hij. 


  De aarde schokte een tel en ver weg rolde de donder. Yrroth gromde achterdochtig en keek omhoog. D'Anjal hield onwillekeurig zijn adem in. De wanstaltige kop van de ondeelbare zakte terug. Yrroth hervatte zijn wake, waarbij hij de gedaante recht voor hem geen moment uit het oog verloor. 


  Achter de veelstemmige verbrokkelde het maraegrit tot gruis en viel als grijs zand rond D'Anjals voeten. Zo stil als een vazelkruiper in nest-tijd liep D'Anjal weg van de gedaante van Yrroth en verdween met snelle pas uit het zicht, in de richting van de Aesdal Woestenij.


  26 Drie wensen


  


  'Kan verraad ook zijn: trouw zijn aan iets of iemand anders? Ingaan tegen de eigentijdse norm?'


  


  Uit: Maltoth op het scherp van de snede - spreuken van de grote koning, verzameld door Dent van Scrith - 4572 


  


  


  Vy Trites was boos. Niet zomaar boos, nee, hij was ziedend. Iedereen die een goede reden had of kon verzinnen, meed de omgeving van zijn vertrekken in het paleis van Souminu Sovoch. Het gerucht ging, dat van zijn meubilair alleen maar afvalhout en splinters restten. De woede was zelfs even overgegaan in hysterie, toen het bericht hem bereikte dat Kartha in de gedaante van een nachthawijt was weggevlogen. 


  'Ze is met onbekende bestemming vertrokken,' had een diener hem bevend meegedeeld. 'Nee, ze heeft geen boodschap voor u achtergelaten.'


  Vy trok wit weg, maar leek met bovenmenselijke inspanning zijn kalmte te bewaren. Een geruststellend ogenblik hoopte de diener er zonder kleerscheuren af te komen. Toen slaakte de magiër een hese kreet. Hij trok zijn zwaard en doorstak de dieIler drie, vier keer met uitpuilende ogen en opeengeperste lippen. Zonder geluid te maken zakte zijn slachtoffer in elkaar. De zwaardhand van de voormalige raadsheer van Grootvorst Paunarde van Masilis trilde toen hij het lemmet na de vierde, dodelijke steek uit het lichaam trok. Met een traag gebaar greep hij de zoom van zijn tuniek en veegde het bloed van het handvat en het scherp. 


  'Wachters, haal dat lijk weg,' riep hij onaangedaan. Toen draaide hij zich om en verdween in zijn kamer, waarbij hij de deur geruisloos sloot.


  


  De bijna achteloze manier waarop Vouerze hem terzijde had geschoven, toen de voormalige meestermagiër de strijd met Arrahed aanging, en het feit dat Kartha hem volledig negeerde, hadden diepe wonden in zijn eigenwaarde geslepen. Beide magiërs hadden hem, ieder op geheel eigen wijze, duidelijk gemaakt dat ze hem als een mindere beschouwden. 


  Die ochtend was het stil in zijn vertrekken. Vy stond voor een venster en keek uit over de vlakte die naar de moerassen van Esmoth leidde. Het vuur van zijn woede smeulde ergens diep in hem. De vorige avond was de aanzet tot een plan bij hem opgekomen. Hij kon een beslissende rol spelen in de oorlog om de spoorsteden. Een rol bovendien, waardoor Kartha niet alleen gezichtsverlies zou lijden, maar mogelijk zelfs op een zijspoor kon worden gemanoeuvreerd. Het was een vermetel plan, levensgevaarlijk zelfs. Hij moest voorzichtig te werk gaan. Vóór hij het zou uitvoeren moest alles zorgvuldig worden overwogen. De hele ochtend dacht hij erover na. 


  Toen er werd geklopt en een stem riep dat zijn middageten voor de deur stond, wrikte hij zijn starende blik los van het landschap en draaide zich om.


  'Breng het maar binnen,' riep hij.


  Stilte.


  'Nu!' riep Vy.


  De deur ging langzaam open. Een diener met een spierwit gezicht schuifelde naar binnen met een dienblad met brood, bessen moes en een kroes met lichte mede. Vy wees naar een lage tafel bij het raam. Haastig zette de dien er het blad neer, schoof buigend achteruit en vluchtte de deur uit. Vy grijnsde. Er waren nog genoeg wezens die ontzag voor hem hadden, en dat zouden er veel meer worden als zijn plan zou slagen.


  Hij verorberde zijn middagmaal, deed zijn zwarte, met vazelbont afgezette mantel aan en verliet de kamer. Met zekere tred laveerde hij door de doolhof van gangen van Souminu Sovoch.


  Niemand waagde zich zonder reden buiten de bescherming van zijn kamer nu de woede van de magiër de sfeer in het paleis beheerste. Hij sloeg een doodlopende gang in en verdween zonder dat iemand hem zag in een nis. 


  Hij bevond zich in een kleine gewelfde ruimte. Naast een schemer fakkel hingen een sleutel en een lang opgerold touw. Vy wist wat er achter de andere deur in het vertrek verborgen lag. Een trap voerde de diepte en de duisternis in, naar de catacomben onder het paleis. Behalve Yrroth en Vy wist niemand van het bestaan van deze ruimte en de trap. Ooit had hij zijn heer hier zien verdwijnen toen hij op het punt had gestaan hem aan te spreken. Intuïtief had Vy destijds aangevoeld dat hij een belangrijke ontdekking had gedaan. Hij was Yrroth op veilige afstand gevolgd en had hem horen spreken met onbekende wezens. Het had even geduurd voor het tot Vy was doorgedrongen met wie Yrroth sprak. Een ontdekking die hem ooit nog eens van pas zou komen. En dat moment was nu aangebroken. Kartha zou het betreuren dat zij hem zo schromelijk had onderschat. 


  Yrroth vertoefde elders, ver weg van hier, en als alles verliep zoals hij had bedacht, dan zou zijn Heer weldra zijn Heer niet meer zijn. Vy haakte de fakkel en het touw van de muur, pakte de sleutel en begon aan de afdaling naar een deel van de catacomben dat naar de aarde onder Donthorc'h leidde en waar, behalve Yrroth, nooit iemand kwam.


  De stilte in de grottenzaal werd verstoord door zacht geruis. Het oog van een padachtig wezen spleet open, toen trok het dier zich terug in een opening tussen twee rotsen. Ongedierte vluchtte sissend en ritselend weg.


  Uit het gat klonk onbestemd gebrom. Iemand rochelde en liet daarna verbaasd gegiechel horen.


  'Ach, Aosomrac'he. Heh, hihi. Er komt bezoek. Maar het is niet je zoon. Het lompe gebonk is vervangen door het geruis van een mantel. Een omzichtig en subtiel wezen, wellicht. Wie kent deze plaats, behalve je zoon... en wij, natuurlijk? Mhum?'


  De andere aanwezigheid in de diepe put, Yrroths verwekker Orc'h Osomrach, schraapte zijn keel, maar hij antwoordde niet.


  De stem van de waanzinnige magiër Delomarte, die zichzelf en Osomrach ooit in zijn eigen spreukenweverij had verstrikt, en die dus voor eeuwig zat opgescheept met deze verschrikking, schoot de hoogte in en riep: 'Wie is daar?' 


  Een silhouet boog over de rand van het gat heen en week even terug voor de stank.


  'Meester,' zei de stem van Vy Trites, vlak en vriendelijk. 'Eindelijk heb ik u gevonden.'


  Met een ondertoon van ongeloof zei Delomarte: 'Hihi, Aosomrac'he, als ik het wel heb is dat Vy, de jonge knaap die ik zo graag als leerling de fijne kneepjes van mijn magie had willen bijbrengen. Ik denk...'


  'Zwijg!' Orc'h Osomrachs stem deed de zaal schudden.


  Delomarte gehoorzaamde, tegen zijn gewoonte in. 'Ben jij de zoon van Adeld Ruüm?' 


  'Ik ben het, meester. Ik heb u gevonden. Ach, het heeft me jaren van geduldig speuren gekost, maar nu ben ik er. Ik kom u redden.'


  'Kom je me redden?' klonk het met nauw verholen wantrouwen, bijna spottend. 'Zomaar? Zonder dat er iets tegenover staat? Ben jij echt Ruüms zoon? Ben je soms te vaak in contact gekomen met de witte magiërs? Heeft hun onbaatzuchtigheid, hun gebrek aan sluwheid je aangetast?' 


  Vy juichte inwendig. Het werd hem gemakkelijk gemaakt.


  'Nee, meester. Natuurlijk heb ik enkele wensen.'


  Wijs geworden door zijn gesprekken met Yrroth, wachtte hij, alvorens die wensen, eigenlijk zijn eisen, kenbaar te maken.


  Het duurde even voor er weer een stem uit het gat sprak. Vreemd genoeg was het Delomarte.


  'Mhi. De zoon van Ruüm heeft wensen. Voordat wij daar misschien op ingaan willen we wel weten hoe Vy Trites ons wenst te bevrijden. Heeft hij daar al over nagedacht?' 


  Vy grijnsde breeduit. Zijn voorbereidingen waren niet voor niets geweest. Hij liet het boven het gat bungelen.


  'Ik heb aan alles gedacht, meester.'


  'Dwaas!' donderde Osomrachs stem. 'Wij zitten hier klem. We kunnen onze wenkbrauwen fronsen en onze lippen bewegen, en daar houdt het mee op. Denk je nou echt dat wij, na al die jaren bewegingloosheid, langs dat touw uit deze put zouden kunnen klimmen? Onze botten zijn versteend, onze spieren zijn verzuurd.'


  Vy verbleekte even. Ondanks zijn ouderdom was de woede van Osomrach nog altijd indrukwekkend.


  'Er is nog magie, meester.'


  Osomrach krijste. Delomarte verwoordde zijn boosheid: 'Onzinnige! Osomrachs zoon heeft deze plaats elke mogelijkheid tot beoefening van magie of het formuleren van spreuken ontnomen. Jouw magie zal worden opgeslorpt door de duisternis.'


  Vy fluisterde: 'Maar meester, dat wíst ik toch...'


  Die opmerking bracht het tweemanschap tot zwijgen.


  'Ik ben op zoek gegaan naar oude krachten. De duistere tegenhanger van de Woorden van Macht, zoals de rotsbomen die bezigden. Zij werken wel. Ook hier.'


  Nog altijd zwegen Osomrach en Delomarte, maar Vy voelde de spanning toenemen.


  Zenuwachtig zei hij grijnzend: 'Welnu, ik heb een spreuk gevonden, in een van de boeken van mijn vader.'


  Yrroth had niet geweten dat Vy nog boeken van Adeld Ruüm in bezit had. Had hij dat wel geweten, dan zou Vy Trites waarschijnlijk niet meer in leven zijn. 


  'Een Woord van Aarde,' vervolgde Vy. 'Afkomstig van Ozlae zelf.'


  Osomrach gromde.


  'Ozlae, die zich van ons heeft afgekeerd. Nu helpt hij mijn zoon. De tijden van Uogom, Hertaloth en Led Maendre zijn vergeten.'


  Vy negeerde de opmerking.


  'Een Woord van Aarde. Voldoende om uw krachten heel even terug te laten keren.'


  'Hihi. We kunnen...' Delomartes opgetogen stem brak.


  Na een gespannen stilte zei Osomrach: 'Vy heeft de sluwheid van zijn vader geërfd. Een voordeel of een nadeel voor hem? Wat wil hij?' 


  'Wat kleinigheden, meester.'


  'Kom. Zeg het maar.' De stem van Osomrach klonk gelijkmoedig, vlak.


  Vy ging verder: 'En ze treden alleen in werking als we er in slagen de heerschappij over Gormorod te herwinnen. Dus u houdt zelf het heft in handen.'


  'Hi, Ruüms zoon is érg slim. Hij verbindt zijn lot aan het onze, met alle gevolgen van dien. Zo bouwen we een wederzijdse schuld op.' 


  'Schuld,' spuwde Osomrach raspend. 'Schuld bestaat niet. Niet in mijn rijk.'


  'Ik sta er ook op...' begon Vy. 'Begrijp me goed, meester, ik vertrouw u, maar ik moet erop staan dat u zo dadelijk zweert op het graf van de eerste hoeder en op uw trouw aan de eerste ondeelbare, aan Yl Aausyphyr...'


  Een woedende kreet rolde op Vy af.


  'Waag jij het de ondeelbare erbij te betrekken? Waag jij het mijn oprechtheid in twijfel te trekken, worm?'


  Vy deinsde achteruit en stootte tegen de wand van de grottenzaal. Orc'h Osomrach mocht dan verzwakt zijn, zelfs in deze toestand kon hij de aarde nog op zijn grondvesten doen schudden.


  'Nee, meester! Het is niet dat ik u niet vertrouw, het gaat om anderen die ik niet vertrouw. Anderen van wie ik... eh, taken wil overnemen. Ik kan u echt niet uit de put halen als u die eed niet hebt afgelegd.'


  Delomarte en Osomrach overlegden. Opnieuw bleef het daarna enkele tellen stil.


  'Hoe kent Vy Trites een van de geheime namen van de ondeelbare?' vroeg Delomarte.


  'De boeken van mijn vader...'


  Delomarte zei: 'Je had ook ondeelbaar kunnen zijn, Vy.'


  'Nee! Niet als mijn heer dat niet toestaat,' antwoordde Vy meteen.


  Weer werd er gemompeld in de put.


  'Je wensen,' gromde Osomrach tenslotte. 'Maak je wensen kenbaar. Daarna zullen wij besluiten of ze het waard zijn.' 


  Vy moest inwendig lachen. Natuurlijk waren zijn wensen het waard. Natuurlijk wilde Orc'h Osomrach de put van vergetelheid verlaten, waarin zijn trouweloze zoon hem had opgesloten. Maar hij waakte er wel voor dat besef mee te laten tellen.


  'Ik wil uw voornaamste raadsheer worden en blijven,' begon hij, met een gemaakt angstige stem.


  Gebrom en gefluister in de put.


  'En Kartha moet worden verbannen naar een plaats waar zij geen kwaad kan.'


  Stilte.


  Toen klonk de stem van Osomrach op uit de put: 'Kartha is een kracht die op zichzelf staat. Ik heb wel eens vermoed dat zij sterker...' 


  Delomarte maakte de zin voor hem af: 'Je kunt Kartha verbannen, maar we zullen nooit helemaal zeker zijn of zij niet een weg terug vindt. Zij is...'


  'Uniek,' zei Osomrach. 'Beschouw je eerste wens als ingewilligd. Ik wil daarbij zelfs zweren dat ikje nooit het leven zal ontnemen. Je tweede wens is bijna onmogelijk.' 


  'Geef mij dan de volmacht om het zelf te doen,' zei Vy snel. 'Ik heb wat ideeën...' 


  'Als je denkt dat je dat voor elkaar krijgt heb ik een formidabele eerste raadsheer.' 


  'Gun mij die volmacht,' herhaalde Vy.


  Osomrach zuchtte: 'Je krijgt je volmacht. Nu zal ik de dure eed zweren die je van me verlangt.'


  'Wacht,' zei Vy. Zijn stem trilde een beetje.


  'Heb je nog meer wensen?' vroeg Delomarte.


  'Een kleine.'


  'Hihi, kleine wensen hebben de neiging om door de tijd uit te groeien tot grote wensen,' giechelde Delomarte. 'Laat eens horen, Vy Trites.'


  'Ik wil Vouerze. Wat ik met hem doe gaat niemand iets aan, maar ik wil hem.'


  'Dat lijkt inderdaad een kleine wens,' bromde Osomrach. 'Welk addertje zit er onder het gras verborgen?'


  'Geen enkel addertje, maar ik kan het niet alleen. Vouerze is ontkomen. Als ik het goed heb is hij op weg naar de stad die ik uw zoon in handen heb gegeven: Masilis. Ik wil Vouerze én ik wil de stad. En daarbij moet u, meester, me helpen. U moet zorgen dat ik macht over hem krijg.' 


  'Ah, en komen er nu nog meer wensen?'


  'Nee, dit is het wel.'


  'Je wensen zijn ingewilligd.'


  'De eed,' zei Vy zacht.


  Het duurde even voor hij Orc'h Osomrachs gefluister hoorde: 'Ik, Uogom, die Orc'h Osomrach word genoemd, door de Riten van Dood en Haat verbonden met Delomarte, zweer op het graf van de eerste hoeder en op mijn trouw aan de eerste ondeelbare, dat de drie wensen van Vy Trites, zoon van Adeld Ruüm, door mij worden ingewilligd. Mocht ik ook maar een onderdeel van mijn toezeggingen niet nakomen, dan zal de wraak van de hoeder mij treffen. Mocht ik verzaken dan zal Yl Aausyphyr zelf mij vernietigen. Dit besef ik, dit aanvaard ik.' 


  Vy Trites liep de woorden nog eens na, maar kon geen verborgen slinksheden ontdekken. Hij wist dat dit een onwrikbare eed was, niet zozeer omdat de eerste hoeder uit zijn graf op zou staan, om schending te wreken, maar wél omdat Yl Aausyphyr, de eerste ondeelbare, elke inbreuk op de eed zou bestraffen. En de ondeelbare kende maar één straf: de dood. Niet de tijdelijke dood, maar iets dat door Soalvií de grote paradox oftewel de onsterfelijke dood werd genoemd. Orc'h Osomrach, Delomarte en hij waren verbonden door de eed. 


  Dat hij toch nog twijfelde, kwam door onwennigheid. Zijn bestaan was gebaseerd op wantrouwen. Hij had zichzelf, in het vertrouwen dat het breken van de eed niet onbestraft zou blijven, uitgeleverd aan een enorme kracht. Een kracht die, eenmaal vrijgelaten, wel eens ongebreidelde macht zou kunnen verwerven, opnieuw, precies zoals eeuwen geleden was gebeurd. Maar hij wist bij lange na niet of die macht groter, alomvattender zou zijn dan die van Yrroth.


  Als hij hier bleef staan, met een geest vervuld van twijfel, zou hij nooit zekerheid hebben. Langzaam liet hij het touw in de put zakken. Het was minstens vijftig passen lang, maar pas toen hij het uiteinde in handen had, kon de verschrikking in de put het vastgrijpen.


  Vy zakte door zijn knieën en keek in de put, in de duisternis. Daar ergens, ver weg in de diepte, huisde de gesel van Aidèn, het monster dat de wereld eeuwenlang had doen sidderen. En hij, Vy Trites, ooit de veelbelovende opvolger van zijn roemruch te vader, Adeld Ruüm, de gevreesde magiër, stond op het punt die verschrikking opnieuw op de wereld los te laten. Ergens in zijn geest, zijn verdorven geest, bestond een grens. Hij besefte dat hij op het punt stond ook die grens te overschrijden. 


  Al die tijd hadden Orc'h Osomrach en Delomarte gezwegen, alsof ze wisten dat Vy in tweestrijd verkeerde.


  Uiteindelijk slaakte de magiër een zucht en zei bedachtzaam, bijna aarzelend: 'Doömuu, lluorchamanouth. Doömuu sqol dïuom.' 


  


  Orc'h Osomrach, de verwekker van Yrroth, het monster dat is verweven met Delomarte, de waanzinnige magiër, ontsnapte na eeuwen uit de gevangenis waarin zijn eigen zoon hem had opgesloten. Een reeks aardschokken liet Souminu Sovoch en Donthorc'h op hun grondvesten schudden. Een deel van de catacomben stortte in. En met Orc'h Osomrach en Delomarte kwam de duisternis. Een nacht zo zwart als de catacomben van Lyd strekte zich uit over Gormorod, en reikte via de poort van Aëlmoth Goc'h en langs Odar Muosa Deogand tot ver in de Aesdal Woestenij. Wezens die er gevoelig voor waren stonden opeens stil, keken geschrokken op van hun werk of werden plotseling wakker. Magieduiders raakten in verwarring. De sluier van angst die over hen heen werd getrokken, deed hen beseffen dat de duisternis was teruggekeerd, ook al wisten de meesten niet precies wat er was gebeurd. Sommigen verloren zelfs ter plaatse hun vermogen. 


  Kartha, die het wel wist, staakte de vlucht van de nachthawijt die haar over de hoogste toppen van de Hyurgish voerde, en koelde haar woede op haar gevleugelde metgezellen. Geen van hen overleefde het.


  Vouerze en Eyra Lind, die met honderden anderen op weg waren naar Masilis, voelden het allebei en hielden hun pas even in. De vier meestermagiërs in Bregaua merkten het, maar ze hadden geen tijd om zich met deze nieuwe complicatie bezig te houden. Bel en Jap stonden abrupt stil, en de Uyrs kwamen bezorgd terugvliegen van een verkenningsvlucht. 


  D'Anjal, op dat moment nog maar hooguit een halve dagreis van Yrroth verwijderd, begreep ook wat er was gebeurd. Hij hield halt, draaide zich om en staarde verbluft in de verte, naar het zuidoosten, waar Donthorc'h moest liggen. Hier had hij geen rekening mee gehouden. Orc'h Osomrach was vrij. Een nieuw gevaar bedreigde de wereld. D'Anjal vroeg zich af wie meer angst voor het oude kwaad moest koesteren, hij of de zoon van dat kwaad. Vreemd genoeg voelde hij nauwelijks angst. Toen hij verder ging in oostelijke richting, kwam er een gedachte-karavaan op gang. Hij had het geweten! Iets in hem had er rekening mee gehouden. Alleen, hij had het nooit bewust geweten. Was hij helderziend? Kon hij putten uit een voorspellende bron, zoals het orakel van Alde Wynthe? En zo ja, was de optelsom van zijn vermogens inmiddels niet voldoende om de strijd met Yrroth aan te gaan? Als hij tijd had zou hij op onderzoek uitgaan in zijn geest.


  Eerst Rastoth, het vijfde zwaard. En het Boek, galmde de stem van Rymlen onder zijn schedeldak.


  27 De Meestermagiërs


  


  'Het was voor het eerst sinds de vroegste tijden dat de meestermagiërs hun krachten bundelden. Ieder was na het verdwijnen van Pharve zijn eigen weg gegaan. Natuurlijk, er waren de bijeenkomsten geweest, onder leiding van Xazziri, maar die bestonden voornamelijk uit het uitwisselen van ervaringen. Geen gezamenlijke inspanning, maar consolideren, ervoor zorgen dat alles bij het oude bleef. Dat veranderde in die bange uren in Bregaua. En ofschoon het hun grote moeite kostte die samengeest te hervinden, bleken ze aan kracht niets te hebben ingeboet.'


  


  Uit: Universele geschiedschrijving van de zeven kringsteden - van Mrcad Estefo van Wons - 4744 


  


  


  In Lanc Ysafa, het paleis van vorst Rademir, was geen pas vloeroppervlak onbezet. Elke kamer, elke zaal, elke kelder en elke gang was afgeladen met mensen en aartswezens. Ze stonden tegen elkaar geperst, mannen, vrouwen en kinderen. Overal stonk het naar angstzweet. Soms huilde een kind, maar verder was het stil als in een graftombe. Rademir, Rinne en de meestermagiërs hadden besloten legerleiders en wezens als Serd, Elanthe, Ranorth, Eccué, Mrcad Estefo, Dol, Shermad, Steinogard, Lob en anderen op strategische plaatsen te posteren. Bij opkomende paniek zouden zij proberen de menigte te kalmeren.


  Al die wezens hadden de Ermonmagiër vertrouwd en waren onder aanvoering van legerleiders en wachters het paleis binnengegaan. Maar nu kronkelde twijfel als een wendelworm door hun gedachten. Iedereen luisterde naar de geluiden die hen van buitenaf bereikten. Het triomfantelijk gebrul van duizenden Orc'hs die als een zwarte rivier de stad van alle kanten binnenstroomden. Het had even geduurd voor ze doorhadden dat de transen verlaten waren. De laatste Bregauanen hadden een korte pauze tussen twee bestormingen benut om in ijltempo naar het paleis te vluchten. De poppen hadden hun uitwerking gelukkig niet gemist. Toen de Orc'hs eindelijk begrepen dat er geen tegenstand meer was, waren ze, de bevelen van hun leiders negerend, in volslagen wanorde de stad binnengetrokken. Weldra zouden ze het plein voor het paleis bereiken. Ze zouden niemand in leven laten, dat had de geschiedenis wel geleerd.


  


  In het keldergewelf naast de vluchtgang waren de meestermagiërs samengekomen. Arnarvilli, Eenhand Varand, Pharve en Arrahed zaten in een kring op de grond, met gebogen hoofd en gesloten ogen. Ze zochten elkaars geest. Sinds de roemruchte dagen van de Kring van Meestermagiërs, toen Endil hun leider was geweest, hadden ze daartoe nooit meer een poging ondernomen. Het duurde dan ook geruime tijd voor ze er in slaagden contact met elkaar te krijgen.


  


  'Daar zijn we dan,' zei Arnarvilli, die ongemerkt de leiding had genomen, hoewel het voor de hand lag dat Pharve dat zou doen. Maar de oermagiër was er als laatste in geslaagd contact met de anderen te maken. De leegtes in zijn geest en de hiaten in zijn geheugen waren duidelijk waarneembaar.


  'Vier wezens die de eeuwen hebben getrotseerd,' zei Arnarvilli. 'Ons is een lang leven vergund, niet omdat we dat verdiend hebben, maar omdat we nog taken te vervullen hebben. Me dunkt dat dit één van die taken is, en niet bepaald de minste. De levens van tienduizenden mensen en aartswezens staan op het spel.


  We gaan op zoek naar de oerkracht die in onze geest sluimert, de plek waaruit een enkeling onder ons de grote schreeuw opdiepte. Genoeg gepraat; de tijd dringt. Weldra zal het paleis door Orc'hs zijn omsingeld. Pharve kent de geestspreuken het best. Wil hij zo goed zijn ons in welgekozen bewoordingen naar de plek te leiden?' 


  Pharve zuchtte. 'Het is lang geleden, en ik ben niet onbeschadigd uit mijn lange, eh... afwezigheid te voorschijn gekomen, zoals jullie ongetwijfeld hebben opgemerkt, maar ik zal het proberen.'


  De andere drie voelden hoe Pharve de krachtlijnen uit hun geest bundelde. 'Llumen,' prevelde de oermagiër. 'Velayn ther oquër lluminysc'he.' 


  Een bol lichtte op rond de kern van hun geest. Het werd stil. Ze voelden hoe Pharve zocht naar de woorden, die als een verbrokkelde keten in zijn beschadigde geest lagen opgeslagen.


  'Synquer. Yda... syhem h'toïn... evarym... evar...'


  Pharve zweeg bedremmeld.


  'Evarymen told,' fluisterde Arrahed, die de meeste woorden van samentrekking kende. 


  Pharve haalde opgelucht adem en herhaalde de spreuk zonder haperen: 'Synquer. Yda syhem h'toïn evarymen told.' 


  Het licht omsloot hen. Hun individuele geest loste op in een metafysische ruimte. Stuk voor stuk werden ze verrast door de kracht waarmee hun geesten samensmolten.


  'Vier is een,' mompelde Arnarvilli. 'Viermaal een moet eenmaal een worden.' 


  Hij gunde de anderen even de tijd om te wennen aan de aanwezigheid van drie andere geesten. Gedachteflarden vermengden zich, aarzelend werd de ander toegelaten, ook in de intiemste gedeelten en de donkerste gewelven van hun geest. 


  'Pharve?' vroeg Arnarvilli voorzichtig.


  'Taquy!' riep deze krachtig, met een geeststem vol zelfvertrouwen. Hij had de leemten in zijn herinnering opgevuld met kennis van Arrahed. 'Iphylliù sqer evülym. Taquy!' 


  De geesten vloeiden in elkaar over.


  'Een zijn wij, zoals in de dagen van Endil.' De spreker droeg de kenmerken van alle vier de stemmen van de meestermagiërs in zich. 'Met het viermaal viervoudige vermogen waarover wij beschikken zullen wij de muren van het paleis doordrenken van maraegrit en graniet. De deuren worden vergrendeld met schilden van guld. Rond het gebouw weven wij een patroon van hitte, van het vuur van oprechtheid. De kennis ligt in alle volledigheid besloten in de geest die viermaal vier is.' 


  Met een vermogen dat maar liefst zestien maal sterker was dan ze individueel konden opbrengen, brachten ze hun plan ten uitvoer. Hun gemeenschappelijke stem zei: 'De enige uitweg uit het paleis is de weg naar de bergen, die begint in de catacomben. Daarlangs zullen alle wezens zich in veiligheid brengen. Tot die tijd zal de geest die viermaal vier is de vergrendeling van het paleis in stand houden.'


  


  Toen de eerste Orc'hse bijlen op de hoofdpoort van Lanc Ysafa inhakten en kinderen begonnen te jammeren, en mannen en vrouwen door elkaar riepen, woei door de gangen, de zalen en de kamers van het paleis een bries als die van de adem van een Reuzendraak. Angstig keken mensen en aartswezens om zich heen.


  'De Orc'hs,' riep iemand schril. 'Ze komen eraan! We zijn verloren.'


  Iedereen begon door elkaar heen te schreeuwen. Paniek golfde door de gangen. Enkelen probeerden in de richting van de kelders te ontsnappen. 


  'Stil,' fluisterde een stem die met de wind mee door het paleis woei. 'Er is geen reden voor angst of paniek. Wij zijn de meestermagiërs. Wij omgeven het paleis met een keten van onoverwinnelijkheid. Geen Orc'h doorbreekt die keten.'


  De wezens die zich in de buurt van een raam bevonden zagen een licht opgloeien. De triomfkreten van de Orc'hs stokten tegelijk met de bijlslagen. Even later werd er woedend gekrijst en geschreeuwd. Het licht vlamde enkele keren op. De Orc'hs weken, zochten struikelend een goed heenkomen, weg van het vuur dat Lanc Ysafa opeens aan alle kanten omringde. 


  In het paleis begon iemand te roepen: 'De meestermagiërs redden het volk. De magie van weleer is weergekeerd.'


  Gejuich en applaus streden om voorrang.


  'De meestermagiërs voor Bregaua!'


  Men omarmde elkaar. Zelfs Dvargen en mensen vielen elkaar om de hals.


  Rademir, die samen met Kayrin en Rinne bij de deur naar de kelder had postgevat, keek toe met tranen in zijn ogen. Hij twijfelde er niet aan dat zijn Bregauanen en alle andere mensen en aartswezens zouden kunnen ontsnappen. En met hulp van de meestermagiërs zouden ze zelfs naar Tulath Mihim of naar Kose weten te ontkomen. Kayrin stootte hem aan. 


  'Het is ze gelukt, heer,' fluisterde hij met bevende stem. Rademir omhelsde zijn hofmeester.


  Rinne glimlachte. De band die haar hart en haar geest had omklemd, was verdwenen.


  'Dankjewel, Alde Wynthe, en dankjewel, Arnarvilli,' mompelde ze. 


  'Dankjewel, Reuzenvrouw,' voegde Rademir er lachend aan toe.


  28 Endil verschijnt


  


  '"Meester; ik heb een vraag."


  "Maar je weet toch dat bijna elke vraag te vroeg wordt gesteld, jongen."


  "Ja, meester: Daar herinnert u me er elke dag aan."


  "Misschien omdat er een vraag besloten ligt in mijn opmerkingen."


  "Een vraag, meester?"


  "Denk na, mijn jongen."


  "Is het misschien deze vraag meester: wat is erger dan een te vroeg gestelde vraag?"


  "Dat is de vraag, jongen, en het antwoord is eenvoudig: een te laat gestelde vraag."'


  


  Eccué van Sac'harled, Eerste Mon van de Zuil, onderwijst zijn leerling Wdenes 


  


  


  De eerste nacht na zijn ontsnapping sliep D'Anjal onder de bescherming van een overhangende steen, in de buurt van de rotsen die het Drakengraf werden genoemd. De reisgenoten waren hier gepasseerd, wist hij, op weg naar Zaal en Wons.


  Hij was ver genoeg gekomen. Buiten het bereik van Yrroths geest. Voor zover hij wist waakte de onnoembare nog altijd nietsvermoedend bij de beeltenis van D'Anjal. 


  Morgen moest hij beslissen wat hem te doen stond. Eigenlijk wist hij het al, het was eerder de vraag hóe hij het zou doen. Voor hij in slaap viel maakte hij de balans op.


  Bregaua werd belegerd, stond op het punt te vallen. Masilis en Wons waren ingenomen door de vijand. Hijzelf was ternauwernood ontsnapt aan de onnoembare, verstoken van deelbaarheid, maar in het bezit van al zijn vermogens, zij het dat hij erg moe was. En hoe was het met de anderen? De meestermagiërs, zijn voormalige reisgenoten, de Uyrs,Jap, Ham en Lam en al die anderen? Hij had zich niet de tijd gegund om dat na te gaan, en nu was hij te moe. 


  Morgen zou hij proberen alle slagvelden te overzien. Hij staarde naar de met starren doorschoten nachthemel. Het volgende ogenblik schrok hij van een vage flakkering aan de rand van zijn geestelijk blikveld. Een magiër? Een magieduider? Het wezen was te ver weg om dat te kunnen bepalen. Ook daarover zou hij zich morgen zorgen maken, besloot hij. Hij draaide zich op zijn zij en viel vrijwel onmiddellijk in slaap. Vlak voor hij wegzonk in vergetelheid stelde hij vast dat de onbekende dichterbij was gekomen. 


  'Morgen,' prevelde hij, hoewel hij niet wist of de in dat woord gevatte beslissing de verstandigste was.


  


  Iets haakte naar zijn geest. Aanvankelijk dacht hij dat het Rymlen was, vervolgens meende hij dat de Meester van het Licht was teruggekeerd, maar tenslotte moest hij toegeven dat hij niet wist wie om zijn aandacht vroeg. Yrroth of een van zijn trawanten was het niet, daarvoor bevatte de aanwezigheid te veel licht. Hij wachtte af. 


  'Erfgenaam,' klonk een bekende stem van heel ver.


  D'Anjal bleef zwijgen en wachten. Het duurde even vóór de stem hem opnieuw bereikte.


  'Erfgenaam.'


  Hij kende die stem! Hij zocht in zijn geheugen en vond wat hij zocht. De stem uit de put, bij Joc'h in de Tomben van Andor. Wijsheid! Maar het was niet alleen Wijsheid. Hij stelde zijn geest open voor de naderende aanwezigheid.


  Opnieuw duurde het een hele tijd voor de geest van het wezen de zijne aanraakte.


  'Wijsheid?' vroeg D'Anjal.


  Het wezen vloeide zijn geest binnen. 'Wijsheid en Ioyes en Dolehar,' zei het, alsof het een eenvoudige mededeling betrof. 'Samen één,' voegde het eraan toe.


  'Endil Starrenvaarder!'


  'D'Anjal Veskandar Raï.'


  'Eindelijk!'


  D'Anjal besefte dat hij niets had gemerkt van de samensmelting van de wezens tot die ene verschijning, Endil. Geen rimpeling in de werkelijkheid van alledag, geen aanraking van zijn geest. De ontsnapping van Orc'h Osomrach en zijn onzalige metgezel Delomarte had hem tot in het diepst van zijn wezen geraakt, maar de wederopstanding van Endil was aan hem voorbijgegaan. Zijn geest weigerde de mogelijke gevolgen daarvan te zien. 


  'Kort is ons treffen, want het staat niet opgetekend in de boeken van de tijd,' zei Endil met de stem die D'Anjal als die van Wijsheid kende. 


  'Niet dat wij weinig te vertellen hebben, maar wat wij te zeggen hebben heeft Thrad allang geleden geboekstaafd. Te zijner tijd zal D'Anjal Veskandar er kennis van nemen, als hij het Boek van Kennis heeft gevonden. Zo is het voorzegd.' 


  D'Anjal wachtte af, hoewel tientallen vragen in hem opborrelden. Vragen waren bijna altijd voorbarig, begreep hij inmiddels. Ze gingen antwoorden vooraf, maar antwoorden volgden niet altijd op gestelde vragen. 


  'Het gegeven dat het vijfde zwaard niet uit stal is vervaardigd, draagt betekenis in zich.'


  D' Anjal werd verrast door de directheid van Endil's opmerking. Het ging om het zwaard. Niets over Yrroth, of Orc'h Osomrach. Niets over Bregaua of de andere steden van het Spoor. Rastoth, het Ermonzwaard, dát telde. De rest was bijzaak. Zou de dood van dierbaren, ten koste van dat vijfde zwaard, ook bijzaak zijn? Zijn gedachten dwaalden af. Het gezicht van Esled verscheen voor zijn geestesoog.


  'D'Anjal Veskandar beslist zelf. Keer op keer.'


  Het leek wel een direct antwoord op zijn gedachtegangen.


  'Erfgenaam.'


  De stem klonk bedachtzaam. D'Anjal zweeg en wachtte.


  'Erfgenaam van wie?'


  Een verbazingwekkende vraag. Of was het een vaststelling? Endil zou toch wel weten van Rymlen? D'Anjal nam zich voor erover na te denken. Weer wachtte hij.


  'De legende is onwrikbaar, in al zijn verschijningsvormen,' vervolgde Endil.


  D'Anjal knikte in gedachten, hoewel de betekenis van "al zijn verschijningsvormen" hem ontging.


  'En de legende verhaalt van negen reisgenoten,' voegde Endil er als terloops aan toe.


  Eindelijk was D'Anjal zover dat hij vragen had. Hij overwoog welke hij als eerste zou uitspreken. Er bewoog iets in zijn brein. Een huivering, gevolgd door een gevoel van leegte.


  Endil was weg!


  'Endil? Wijsheid?' riep hij. maar hij wist dat de tweekoppige zich had teruggetrokken.


  Een antwoord bleef uit.


  


  Zijn ogen gingen als vanzelf open en hij schoot met een ruk overeind. Fronsend staarde hij in de duisternis. Ver weg krijste een nachtdier. Een ander wezen antwoordde. Het leek wel een menselijke angstschreeuw. Niet ver bij hem vandaan ritselde een rat of een woestijnvazel.


  Met de weinige woorden die Endil had gesproken had hij veel gezegd, maar alleen de laatste woorden van de tweekoppige echoden nog na: 'En de legende verhaalt van negen reisgenoten.' 


  Het was waar. De gebeurtenissen van de afgelopen dagen hadden hem zozeer beziggehouden dat dit wel het laatste was waaraan hij had gedacht. Het beleg van Bregaua, de laatste vlucht van Raygereio, de dagen en nachten die hij in verstening had doorgebracht en zijn ontmoeting met Uxorn hadden hem volledig beziggehouden. Maar Endil had hem kort en bondig gewezen op zijn doel: het laatste zwaard en het boek. En die doelen moesten op de voorzegde manier worden nagestreefd. De legende zou pas echt voortgaan als er weer negen reisgenoten waren. Voor hij de onvermijdelijke weg naar Gormorod insloeg, moest hij acht nieuwe reisgezellen zien te vinden. Maar waar haalde hij die vandaan? Zijn voormalige medereizigers bevonden zich ergens in de Murganith, te ver weg, en hij bevond zich in de Aesdal Woestenij, verstoken van elk gezelschap. De dichtstbijzijnde plaats waar mensen en aartswezens waren was Wons, maar die stad was ingenomen door de Orc'hs. Waar moest hij heen? 


  Aan de oostelijke hemel kondigde het eerste zonlicht de nieuwe dag aan. D'Anjal stond op. Hij had genoeg geslapen. Het werd tijd om zijn vermogens aan te spreken. Hij moest weten hoe het er voor stond, en hij moest reisgezellen vinden.


  Hij keek naar de contouren van het drakengraf. De kop van Raygereio verscheen voor zijn geestesoog. Dit zou een betere laatste rustplaats voor hem zijn geweest, dacht hij met een zweem van weemoed. De rotsblokken leken inderdaad op een troep draken. Misschien was dit wel de juiste plek om te beginnen aan wat hem te doen stond.


  29 Een nieuw gezelschap


  


  'De nomaden van Ord kennen een verhaal over het ontstaan van het drakengraf: "In een ver verleden, toen de aartsvolken nog jong waren en de mens nog niet op Iadun (Aidèn) was verschenen, waren de draken talrijk. De zwarte draken huisden in enorme nesthuizen in de Hoge Hurogis (Hyurgish) en hielden zich afzijdig van andere draken. De gulden draken leefden in burgen, voornamelijk aan de westrand van de Hurogis. Zij hielden zich onledig met onderlinge twisten over de grootte van hun grondgebied. Toen stond de zwarte draak Usauganth op en veroverde vrijwel alle burgen. De laatste gulden draken zochten hun toevlucht op burg Sy'Salan, de enige drakenvesting in de Aesdal Woestenij. Usauganth en zijn troepen trokken op om ook dit laatste bolwerk van de gulden draken in te nemen. De leider van de gulden draken, Rivenceio, bedacht een list. Toen de zwarte draken binnen de muren van de burg belandden, troffen zij geen teken van leven aan. Alle gulden draken hadden zich onder het zand rondom de burg verborgen. Toen de zwarte draken waren geland, rezen ze omhoog uit het zand, stegen op en zaaiden dood en verderf onder de zwarte draken, die geen kant op honden. Slechts een handjevol zwarte draken wist te ontkomen, de rest kwam om. De gulden draken trokken naar de burgen in de Hurogis en verdreven de laatste zwarte draken. De lijken van de gedode draken in burg Sy'Salan versteenden onder het meedogenloze klimaat van de Aesdal Woestenij, tot er tenslotte niets anders restte dan een reeks eigenaardig gevormde rotsblokken. En zo kwam het drakengraf aan zijn naam." 


  Berust het verhaal op ware gebeurtenissen? De Ord zijn ervan overtuigd.'


  


  Uit: De reizende dichter en mysticus Germath beschrijft de Hyurgish - 4381


  


  


  Het had hem moeite gekost om de hoogste rots van het Drakengraf te beklimmen. Het was een blok massieve steen, grijswit gebleekt door de woestijnzon. Het enige voordeel van de erosie waaraan het gesteente onderhevig was, school in het feit dat het oppervlak bezaaid was met scheuren waarin hij houvast vond voor zijn voeten. Het was ook veel eenvoudiger geweest om op die plek te landen in de gedaante van een hawijt, maar dan zou hij Uxorns waarschuwing omtrent de magieduiders in de wind hebben geslagen. 


  Onderweg naar boven liet hij runetekens achter. Mocht tijdens zijn komende droomreis een vijandig wezen opdagen, dan zou hij niet bij D'Anjals lichaam kunnen komen. 


  Hij wist wat hem te doen stond. Hij had ook een vrij duidelijk plan hoe hij te werk zou gaan, gebruikmakend van veel van zijn vermogens, zonder echte toverij aan te spreken. Of hij zou slagen hing af van veel factoren. Hij had zich echter voorgenomen om de mogelijkheid te mislukken uit zijn gedachten te bannen. Dat zou betekenen dat hij dagen, misschien wel weken meer tijd nodig zou hebben. Tijd waarover hij eigenlijk niet beschikte. Als Yrroth er eenmaal achter zou komen dat hij was bedrogen, zou hij zich naar Bregaua begeven. Als de stad al niet was gevallen, dan zou dat met hulp van de onnoembare snel gebeuren. En dan dacht D'Anjal nog niet na over de ontsnapping van Orc'h Osomrach, de inname van Masilis en Wons, en alle andere benauwende gebeurtenissen. 


  Nee, het enige dat hem bezighield was de vraag, hoe hij zich zo snel mogelijk met acht reisgenoten richting Gormorod kon begeven. Rastoth wachtte. Het werd tijd om op zoek te gaan naar het laatste aartszwaard. Dat leek een onmogelijke opgave, want D'Anjal wist dat het zich in het hart van Yrroths rijk bevond, in de catacomben van Souminu Sovoch, maar hij weigerde het woord "onmogelijk" de toegang.


  Boven op de rots aangekomen, stelde hij vast dat er precies genoeg plaats was om te kunnen zitten. Hij hees zich naar die plek, kruiste zijn benen en sloot zijn ogen. Eerst zou hij op zoek gaan naar reisgezellen. Het leek een onmogelijke opgave, om hier midden in de woestijn acht wezens te vinden die geschikt waren om met hem naar Gormorod te reizen. Naar Górmorod! Alsof het een kleinigheid betrof.


  


  Met zijn vermogen, versterkt door het vogelzicht dat hem ooit, in het elfenbos Arfeandel, door de oude vogel Wei ara was geschonken, speurde hij de omgeving af. Hij schermde de magische aspecten van die handeling zo goed mogelijk af. Hij had met opzet een hoge zitplaats gekozen. De krachtlijnen die hij gebruikte zweefden honderd passen boven de woestijngrond. De meeste magieduiders waren alleen in staat magie te ontdekken die zich vlak bij de grond bevond. Alleen een uitzonderlijk begaafde magieduider zou hem nu ontdekken, en die duider zou dicht in de buurt moeten zijn. Maar in zijn nabijheid was geen mens of aartswezen te bekennen. 


  Hij maakte gebruik van een techniek die Rymlen "kringen maken" noemde. Het was vergelijkbaar met het effect dat een in het water gegooide steen sorteerde. In steeds wijdere kringen zocht hij de omgeving af. Het eerste wezen dat hij schouwde wás een magieduider, een Kaber, oftewel een zwarte Dvarg die in de buurt van Zaal rondzwierf. Omzichtig naderde D'Anjal het wezen en bestudeerde hem vanuit de lucht. De Kaber schuifelde nietsvermoedend tussen de overblijfselen van Hertaloth's stad. Zijn duidvermogen was beperkt; hij zou D'Anjals aanwezigheid van deze afstand nooit opmerken.


  D'Anjal zocht verder. Na een tijdje stuitte hij op twee wezens. Het waren spaltlings. D'Anjals hart begon sneller te kloppen toen hij Joc'h Granderth van Scrith herkende. De bewaarder van de Tomben van Andor had zijn eeuwige thuis verlaten en reisde noordwaarts in gezelschap van een Dvarg-achtige. Hun route voerde hen bijna in een rechte lijn naar het Drakengraf. D'Anjal tastte voorzichtig rond in de geest van de metgezel van Joc'h. Het was alsof hij de verre galm van klokgelui hoorde. Het was een meestersmid! Een Dvargachtige die nog les had gehad van de grote Monidvard. D'Anjals geestesoog nam een lang en saai leven in de woestenij nabij Ermon Dae waar. Een leven van wachten, wachten en nog eens wachten, bijna vergelijkbaar met dat van Joc'h. En D'Anjal zag dat de Dvarg-achtige onderdeel van de legende was. Hij was misschien wel de belangrijkste nieuwe reisgenoot. 


  Het wezen leek zijn aanwezigheid op te merken. Snel trok D'Anjal zich terug. Later zou hij meer te weten komen.


  'Dat zijn alvast twee reisgenoten,' prevelde hij, en hij zocht verder. Het duurde niet lang voor hij op een groep stuitte. Mensen. Hij constateerde dat het om een paar honderd Mon ging. Ze waren op weg naar Wons. Een rijzige gedaante met grijs haar merkte zijn aanwezigheid op. Voor D'Anjal zich terug kon trekken drongen gedachten als bliksemflitsen zijn brein binnen.


  'Daar is warempel de Erfgenaam,' zei de stem die aan Imerith Dunser toebehoorde. 'Opnieuw treffen wij elkaar.'


  De Eerste Mon opende zijn geest voor D'Anjal. Volledig. D'Anjal maakte duidelijk dat hij weinig tijd had. Dunser antwoordde dat de Erfgenaam zich niet om Wons hoefde te bekommeren. D'Anjal kreeg een indruk van de vermogens van de Mon en trok zich terug. Verbaasd vroeg hij zich af waarom Imerith Dunser niet veel meer macht wenste. Met zulke oerkrachten, die maar zijdelings met magie te maken hadden, zou hij een van de machtigste wezens op Aidèn kunnen worden. Misschien was de Eerste Mon niet uit op macht. Hoe dan ook: de Orc'hs in Wons zouden het nog betreuren dat ze de stad ooit had ingenomen. 


  D'Anjals geest vloeide over in de volgende gedachtekring. Hij spoorde nog enkele magieduiders op, waaronder een vrouwelijke halfmagiër die hem onmiddellijk peilde en herkende. 


  'De Ene is op pad,' zei ze, alsof het iets alledaags betrof. 'Vrouwe Vailes van de nomaden van Ord heeft altijd gezegd dat dit zou gebeuren. Ze heeft het de tweelingvrouw laten weten. Vrouwe Vailes heeft haar stamgenoten ge... eh, duidelijk gemaakt dat ze de Mon moeten steunen. Ze zijn op weg naar de stad. Oldemar zal worden heroverd, dat is wel zeker. Het ga je goed, Veskandar.'


  D'Anjal groette haar. Een warm gevoel doorstroomde hem. De Orc'hs en andere trawanten van Yrroth mochten dan uitzwermen over Aidèn, de tegenstand zou taaier zijn dan zij vermoedden. 


  Kort daarna stuitte hij op een witte magieduider, die niet ver van de Hyurgish met gezwinde pas zuidwaarts liep. Hij had de man bijna gemist, want deze duider verstond het vermogen zichzelf af te schermen voor magiërs en andere duiders. Zo was hij ook op het nippertje ontkomen aan de horden die Bregaua hadden belegerd. Hij droeg een buidel en een reiskooi aan een draagstok. In de kooi zat een dofvogel. Toen D'Anjal zijn geest beroerde, hield de man in. D'Anjal diepte een naam uit zijn geest op. 'Zand,' fluisterde hij. Even beschouwde hij de gedachten van de man, en zag hoeveel kennis van de paden die naar en door Gormorod voerden er in was opgeslagen, toen zei hij: 'Zand, kom naar het Drakengraf. Ik wacht op je.'


  Onmiddellijk veranderde de man van richting. Hij stelde geen vragen; hij wist wat te doen stond.


  Drie van de acht reisgenoten waren nu gevonden. Nog vijf. D'Anjal speurde verder. Toen hij de rand van de Hyurgish met zijn geest raakte, sprong hij impulsief terug.


  Kartha!


  Heel even ving hij een glimp op van de zwarte tovenares. Ze reisde in de gedaante van een nachthawijt naar het noorden. Wachtte Bregaua nog meer onheil? Liep een van de andere steden gevaar? Tulath Mihim? Kose? 


  Voor zover hij wist had ze hem niet opgemerkt.


  Voorzichtig breidde hij zijn vermogen uit, verder naar het westen. Lange tijd was er niets te zien. Zijn geest bereikte de Wel van Mindrao. Een karavaan met mensen, een Dvarg en enkele Ermon rustte er uit. D'Anjal peilde de geest van de karavaanleider, die Almer heette. Ze waren op weg naar het noorden, maar het bericht van de omsingeling van Bregaua was ook tot hen doorgedrongen. Terugkeren naar Masilis of Wons was onmogelijk. D'Anjal plantte de gedachte bij de man in, om af te buigen naar het westen, het Oude Spoor tussen Bregaua en Exode te kruisen en naar Kose te reizen. 


  En verder reisde D'Anjals geest. Weer zag hij enkele magieduiders, zowel zwarte als witte, Soalvií, Kabers, mensen, een Dak en twee Ermon, maar geen van allen leken het geschikte reisgezellen. Een kleine groep Orc'hs was op weg naar Bregaua. Ze reisden dicht langs de westrand van Torn. D'Anjal kon het niet nalaten een kleine zinsbegoocheling te creëren, waardoor de groep in een wijde boog afboog en zuidwaarts ging.


  Toen hij op het punt stond zijn speurtocht in noordelijke richting te beëindigen, flakkerde iets aan de rand van zijn geestelijk blikveld op. Onmiddellijk herkende hij enkele gedaanten, en toen hij ook Sperling en Emaendor ontwaarde, wist hij dat zijn speurtocht ten einde was. Sneller dan hij had durven hopen. Hij had zijn resterende vijf reisgenoten gevonden. Bougiac, zijn oude vriend, leidde Simenard, Esme, Brior en een Alvií in zuidelijke richting. Hoe waren ze hier terechtgekomen? D'Anjal peilde heimelijk de geest van de Faeldra en diepte er de gebeurtenissen van de laatste dagen uit op. Hij zag hoe Xazziri, Iantha, Bel, Jap, Ham en Lam, de Uyrs en de reisgenoten elkaar hadden gevonden langs de oevers van de Druc'he. Hij talmde enkele tellen bij de gedaante van Esled, die op de achtergrond toekeek terwijl de anderen elkaar begroetten. Hij leerde Leandas kennen en zag hoe de vijf tegen hun wil door de storm naar het zuiden werden meegevoerd. Toeval? vroeg D'Anjal zich al'. Hij kon dat niet geloven. Het weefwerk van de legende was gecompliceerd, onvoorspelbaar, bizar zelfs. De patronen leken soms krankzinnig. Hij beëindigde abrupt zijn bespiegelingen.


  Voorzichtig maakte hij contact via de staf van Bougiac. Het artefact lichtte enkele tellen op. Hij plantte een opdracht in het brein van de Faeldra, die pas vrij zou komen als de halfmagiër sliep. "Kom naar mij toe", luidde die opdracht. "Kom zo snel mogelijk naar mij toe. Ik wacht op jullie bij het Drakengraf".


  De Faeldra merkte iets van een aanwezigheid in zijn geest. D'Anjal trok zich terug en beëindigde zijn speurtocht. Hij was meer dan tevreden. In gedachten liep hij zijn ontdekkingen nog eens na. Nog sterker dan maanden geleden, toen hij in de Candras zijn eerste reisgezelschap had gekozen, voelde hij dat dit een formidabele groep was. Eigenlijk was het ongelofelijk. Hier, midden in de woestijn! Het leek te mooi om waar te zijn. Opnieuw verwierp hij de factor toeval. Hier was de legende aan het werk.


  Alleen, dat ene vage spoortje duisternis... Hij had het bij Wyndids Heuvel, toen hij het Reuzenvolk had gered, ook al gesignaleerd. Een donkere plek, die om een van de nieuwe reisgenoten hing, maar hij slaagde er niet in te ontdekken wie. Er ging vooralsnog geen grote dreiging van uit. Misschien viel het allemaal wel mee. We zijn allemaal wit én zwart, had Bougiac, zijn oude vriend, hem vaak op het hart gedrukt. Misschien sleepte een van de reisgenoten een negatieve ervaring uit het verleden mee.


  Hij rustte even uit. Het was nu midden op de dag en de hitte beukte onbarmhartig op hem in. Hij diepte een spreuk op uit Rymlens rijke arsenaal. De verticale verdrijving van de zinderende zonnedans, heette hij. Het was een versluierde spreuk, en er was geen magieduider in de buurt. 


  D'Anjal stond op en murmelde: 'Peral à remaï, peral divynuche, peral sathuïmynh.' 


  De zon werd wazig, een koepel van verkoeling vormde zich rond zijn lichaam. Het werd tijd om zijn krachtlijnen verder weg te werpen. Hij wilde weten hoe het er voorstond in de wereld. Hij ging weer zitten, kruiste zijn benen en sloot zijn ogen. Hij tastte naar de eerste van zeven krachtlijnen en gooide die in gedachten hoger en verder dan hij had gedaan toen hij op zoek was gegaan naar reisgezellen.


  30 Nieuwe vermogens


  


  '...en ik vroeg hem of al die kennis niet als een loden last op zijn schouders drukte. Hij keek me aan, ofschoon hij me niet kon zien. Zoals altijd hing er een zweem van droefheid rond zijn gedaante. Hij zei: "Dit is het dan, dacht ik toen ik uiteindelijk de grote schreeuw beheerste. Meer is er niet. Ik ben begiftigd met een vermogen dat oneindig veel groter, diepgravender en universeler is dan dat van de nog levende magiërs.


  Ik vergiste me. Er is altijd meer, zoals ik nu weet. Het houdt nooit op. Werkelijk tovenaarschap groeit elke dag en elke nacht. Langzaam aan begon ik te beseffen waarom magiërs een lang leven nodig hebben. De kennis en de kunde hebben gewoon die tijd nodig om te rijpen, met elkaar te vervlechten. Het enige probleem was dat ik die tijd niet had. Op alle mogelijke manieren kwamen kennis en kunde tot me in een tempo dat voor ieder ander duizelingwekkend zou zijn geweest. Misschien maakte dát vermogen, om alles in zo'n korte tijd in me op te nemen, me wel tot die unieke Ene."'


  


  Cyntha, dienares van Masilis Raï in haar aantekenboek De Rijderkoning verhaalt over zijn queeste - 4762 


  


  


  Plotseling inzicht zei hem dat er weer iets was veranderd. Elk visioen, elke droomreis ging gepaard met een zweverig gevoel, de overtuiging dat hij het niet werkelijk ervaarde. Al eerder hadden wezens als Rinne, het orakel van Alde Wynthe en Rymlen hem gewaarschuwd dat zijn droomreizen dichter bij de werkelijkheid vertoefden dan hij vermoedde. Nu was hij ervan overtuigd dat hij alles lijfelijk meemaakte. Zijn lichaam troonde op het Drakengraf, maar zijn geest vloog uit over Aidèn.


  Hij reisde sneller dan de snelste hawijt door de hemel boven de Aesdal. Noordwaarts ging het. De contour van Bregaua sprong op hem af. Tientallen rookpluimen deden hem het ergste vrezen. Was de stad gevallen? Vreemd genoeg bespeurde hij geen strijd. Toen hij dichterbij kwam zag hij hoe horden Orc'hs via stormladders en door in de poorten gehakte bressen de straten en stegen van de stad binnenstroomden en bezit namen van de pleinen. Een wee gevoel van angst vermengde zich met woede. Alsof hij Bregauaan was, zo voelde hij de vernedering en het verdriet om het verlies van de stad. Hij speurde naar bewoners, maar vond ze nergens. Uit zijn ooghoek zag hij hoe duizenden Orc'hs over de Planade optrokken en zich rond Lanc Ysafa verzamelden. Maar ze bleven uit de buurt van het immense gebouw. Een bleke gloed danste langs de muren en vensters van het paleis. Magie! Toverij van een kracht die nooit van één magiër afkomstig kon zijn. Ze hadden hun krachten gebundeld. De meestermagiërs deden wat ze moesten doen. Eindelijk, fluisterde de stem van Rymlen. D'Anjal peilde de gangen en de vertrekken van het paleis en zag de inwoners van Bregaua, mensen en aartswezens, geduldig en in ordelijke rijen wachten tot ze via de catacomben en de tunnel konden vluchten. Hij dreef verder noordwaarts, langs de flanken van Ylyn Bragawa, en ontdekte waar de tunnel eindigde. Even tuurde hij weifelend naar de stroom vluchtelingen die zich in een kloof tussen Ylyn Bragawa en Roc'h Hyn Fyrde, een berg die bijna loodrecht naar hem oprees, verzamelde. Dit kon niet goed gaan. Vroeg of laat zouden ze worden ontdekt, door Orc'hs of door een magieduider. 


  Hij zag Rinne. Toeval of niet: ze keek omhoog, in zijn richting, maar ze leek hem niet te zien. D'Anjal peilde de omgeving en bespeurde twee mogelijke vluchtwegen, drie, als je de Andergï de toegang tot een van de Zwarte Paden meerekende. Hij staarde voor zich uit en overwoog de mogelijkheid daarheen te gaan. Wezens als Pharve, Eenhand, Arnarvilli of Arrahed waren in staat... Hij maakte de gedachte niet af. 


  Later misschien, besloot hij. Vier meestermagiërs hadden elkaar gevonden, hun krachten gebundeld. Zo lang Yrroth niet ten tonele verscheen, moest dat voldoende zijn. Het ging er nu om overzicht te krijgen. Hij zweefde weer verder, langs het hoofdpad dat naar Tulath Mihim voerde. Hij passeerde een groepje van vier magieduiders. In een dal, niet ver van de plek waar de vluchtende Bregauanen zich verzamelden, zag hij Iantha Daïlanche in gezelschap van twee mannen. Het dal werd breder. Hij passeerde een bos. Vreemd genoeg wist hij niet door het bladerdak heen te dringen. Een oerkracht die minstens gelijk was aan zijn magische vermogens hield hem tegen. Niet kwaadaardig, de tegenstand, maar ook niet helemaal goedaardig. Bij een open plek ving hij een glimp op van een leger. Mensen? Alvií? Hij kon het niet bepalen. De plaats was donker, maar er ging geen dreiging van uit. Het leek of er niets bewoog. Of de tijd er stilstond, formuleerde hij in gedachten. Met een onbevredigd gevoel liet hij het bos achter zich. 


  Nog verder noordwaarts zag hij een groep bekenden. Xazziri, Bel Naerstvaes, Jap, Ham en Lam, Esled, Walinde, Wigge en Zecoria. Negen reisgenoten, stelde hij met een zekere mate van voldoening vast. Toen kwamen de twee Uyrs, Arenj en Wilanj over een bergkam aanvliegen. Klapwiekend landden ze bij de groep. Ze waren op weg naar Bregaua en naderden het mysterieuze bos. Bezorgd bleef D'Anjal boven hen hangen. Toen besloot hij dat Xazziri, Bel en Jap formidabel vermogen bezaten en dat zijn bezorgdheid voorbarig was. 


  Verder ging het. Tulath Mihim doemde op. De vestingstad op de flanken van de berg Meriador leek verlaten. Niet ver van de poort zag hij een kleine groep wezens onder dekking van een rots naar de stad loeren. Orc'hs! Waarschijnlijk verkenners. Was de noordelijkste stad van Aidèn het volgende doel van de onnoembare?


  Hij dreef verder, over de Sydorketen, de Vlakte der Stormen op. Het Windpad was verlaten, hoewel hij een goed versluierde aanwezigheid meende op te merken. Toen hij de plek dichter naderde, rolde een schor gekras over de vlakte en steeg er een grote grijze hawijt van op. Zonder op of om te kijken vloog het dier oostwaarts. D'Anjal keek de vogel peinzend na. Ooit had hij in een hawijt Iantha Daïlanche herkend. Ook dit dier kwam hem bekend voor en bezorgde hem een weeïg gevoel, maar hij slaagde er niet in te ontdekken wie het was.


  Hij gleed over de uiterste oostrand van de Murganith, die aansloot op de eerste flanken van West-Torn, en hij volgde de loop van de Druc'he tot hij de zuidelijke uitlopers van Druc'hanllard bereikte. Hij gleed tussen Haorne sính Arenj, de burcht van Ar, de vogelmeester, en de kloof van Ondith door, volgde de ovaal van de vallei van Tall en naderde Yond Aeth. Tot zijn verbazing hing er een sluier van duisternis over de wijkplaats van de Alvií. Hij hield in. Een flard van onmetelijk vermogen haakte naar zijn geest. In een reflex trok D'Anjal zich terug. Hij had gedacht dat geen wezen in staat zou zijn hem waar te nemen, maar hier stuitte hij op krachten van de donkerste soort, die de zijne evenaarden. Yrroth was het niet. Orc'h Osomrach evenmin. Maar wie was het dan? En wat deed deze aanwezigheid in het Alvií-paradijs?


  De geest van Rymlen glipte zijn bewustzijn binnen.


  'Het is Lae,' zei de tovenaar eenvoudig, maar D'Anjal voelde iets dat dicht bij doodsangst kwam, een emotie uit het brein van Rymlen, die hij nog nooit zo heftig had ervaren.


  'Dit is belangrijk,' stelde D'Anjal vast.


  Rymlen zei:'Lae in Uqerget. Is er slechter nieuws denkbaar? En waar zijn de Alvií?'


  D'Anjal tastte de omgeving af, waarbij hij zorgvuldig elk contact met de aanwezigheid van de duistere figuur meed. In het noorden werd Uqerget begrensd door het Schemerwoud. Hoewel ook dit bos leek te leven, zijn aanwezigheid leek af te wijzen, ontdekte hij al snel de Alvií, die op een open plek bivakkeerden. Voorlopig waren ze veilig, stelde D'Anjal vast. Voor alle zekerheid sloot hij de toegang tot het Schemerwoud af met vijf runetekens, die dreunend in hun slot vielen. De taal die aan de tekens vastzat was hem onbekend. Het was voor het eerst dat hij de tekens uit zijn brein ophaalde en gebruikte. Eigenlijk had hij ze in een uithoek van Rymlens geest gevonden. 


  'De taal van mijn volk,' zei Rymlen weemoedig, toen hij de aard van de tekens herkende. En toen, als terloops: 'Dit is de laatste keer.'


  D'Anjal schrok.


  'Wat? Wat is de laatste keer?' vroeg hij, maar eigenlijk wist hij het al.


  'Dat weet je. Ik ben de laatste weken met je meegegaan, maar nu is het tijd. Ik laat je alleen. Je kunt een beroep doen op mijn kennis, op mijn vermogens. Dat moet voldoende zijn. Er zijn nog krachten die je niet hebt aangeboord. Een soort toverij die niemand tegenwoordig nog beoefent. Een kunst die ik in mijn jeugd leerde van een tovenaar die ik altijd als de grootste heb beschouwd. '


  Rymlen zweeg. D'Anjal wist wel beter dan een nieuwe vraag te stellen.


  Eindelijk vervolgde de tovenaar zijn monoloog: 'Ik heb de gebeurtenissen uit mijn vroegste dagen misschien wel erg ver weggestopt. Neem de tijd ze te vinden, ze zijn van belang. De legende eist dat je de laatste weg alleen aflegt, zonder reisgezellen. Ook de Meester van het Licht, de tweekoppige en andere, eh... aanwezigheden zullen je vandaag verlaten. Zo wil de legende het, en de legende is onwrikbaar. Ik lever mijn bijdrage aan de queeste. Laat Lae maar aan mij over. Dat zal me hoe dan ook mijn leven kosten. Ga terug, en haast je naar het land van de onnoembare. Vaarwel.'


  D'Anjal voelde de onmetelijke pijn van een te lang leven. Onduldbare pijn. Steken van melancholie die als speren in zijn gedachten drongen en zijn adem voor enkele tellen afsneden. Het duizelde hem. Rymlen, de Asaherget, verdween uit zijn geest. D'Anjal wist dat het geen zin had hem te roepen. Hij was weg, definitief. Verdwaasd keek hij in het rond, alsof zijn erflater nog ergens aanwezig was. Het was zo snel gegaan dat D'Anjal geen emotie voelde. Misschien zou dat later komen. Hij was in korte tijd veel kwijtgeraakt, besefte hij. Onder meer zijn deelbaarheid, en nu verlieten alle aanwezigheden hem. Een golf van zelfmedelijden ging door hem heen. De eenzaamheid, die hij enkele keren had ervaren tijdens zijn droomreizen, sprong op hem af. 


  Alsof het was afgesproken doemde de Meester van het Licht op in zijn geest.


  'Het is tijd,' zei de diener van de goden. Het klonk mat, alsof de Meester van het Licht hem node verliet.


  'Ik weet het,' antwoordde D'Anjal somber.


  'Voor ik ga heb ik wat adviezen voor de Erfgenaam. Als D'Anjal het land van de onnoembare betreedt, doet hij er goed aan zichzelf en zijn gezellen te vermommen, misschien als Orc'h-achtigen. Verlaat je op de kennis van de reisgezellen. Zie af van toverij. Misschien dat D'Anjal op die manier ongezien in de buurt van de hoofdstad en het paleis kan geraken. De sporen die de toekomst in leiden zijn talrijk. Er doemt een keuze op. De vijfde keuze. De belangrijkste. Daarover kan ik niets zeggen, dat zou tegen de wetten van de goden ingaan. Ik vertrek nu. Ook ik heb elders een taak te volbrengen. Het ga je goed, D'Anjal Veskandar.'


  D'Anjal voelde hoe de Meester van het Licht zich van hem loshaakte en zich binnen enkele tellen tot buiten zijn geestelijk bereik terugtrok.


  Hij was op zichzelf aangewezen. Onbewust was hij de aanwezigheden in zijn geest als iets vanzelfsprekends gaan ervaren, als steunpunten die zijn onzekerheid afdekten. Hij verzonk in gepeins. Waarom gebeurde dit nú? Had hij iets gedaan of gezegd waardoor zij vast hadden gesteld dat dit het moment was? Dat hij hen niet meer nodig had? Hij liep de gebeurtenissen in deze droomreis nog eens na. Hij had maar één handeling verricht, voor de rest was hij passief toeschouwer geweest: de runetekens! Ze waren... bijzonder, niet verwant aan een taal van Aidèn. Hij keek opzij en bestudeerde de runen. Pas nadat hij ze lange tijd had bekeken, begonnen de patronen op hun plaats te vallen. Stukje bij beetje herkende D'Anjal de aard van de toverij die in de tekens huisde. Pharve's oermagie, hoe krachtig ook, verbleekte erbij. Tegelijk begreep hij dat dit toverij was die zijn tol eiste. Als hij meer tijd had, zou hij doordringen in de herinneringen van Rymlen. Dan zou hij weten wát deze vermogens van hem vroegen.


  Hij trok zich terug uit Uqerget, maar overwoog om, tegen het advies van Rymlen in, een omweg via Kose te maken. Een vaag gevoel van onrust gaf hem de gedachte in. Het was stil rond de elfenstad. Te stil. Een vijand die drie steden op brutale wijze wist te veroveren, zou het misschien niet nalaten ook het Alvií-bolwerk aan te vallen. 


  Hem restte nog wat tijd, wist hij. De vijf reisgezellen onder aanvoering van Bougiac zouden minstens drie of vier flinke marsdagen nodig hebben om het Drakengraf te bereiken. Zand, Joc'h en Ledegard waren dichtbij, maar ook hen zou hij voor zijn.


  En hij moest nog iets doen. Eigenlijk stond het hem tegen, maar hij moest weten waar zijn tegenstanders zich bevonden. Of Yrroth nog in verstening waakte, waar Orc'h Osomrach en zijn metgezel Delomarte heen waren gegaan, waar Kartha in de gedaante van een nachthawijt heen vloog en waar de andere donkere magiërs zich bevonden.


  Maar eerst naar Kose. Te lang had hij de Alvií buiten beschouwing gelaten. Te vaak had hij aangenomen dat ze zich wel zouden redden. De donkere sluier die over Uqerget hing had hem duidelijk gemaakt dat niets zeker was. De machten van Gormorod stelden alles in het werk om Aidèn volledig in hun bezit te krijgen. Voor een deel waren ze daar al in geslaagd.


  Hij tuurde nog eens naar de runen, stond op en zette zijn reis voort.


  31 Het pad van herinnering


  


  'Rationalisten, ik haat ze. Ze zuigen alle magie, die alledaagse toverij die voor iedereen voorhanden is, uit de wereld weg. Zelfs onze emoties loeten ze te verklaren, denken ze. 1èn leste rest ons niets onverklaarbaars meer. Het leven is bemeten, de werkelijkheid heeft haar kaders, dood is een metafoor geworden en de liefde is slechts het gevolg van een opeenvolging van lichamelijke reacties. Fantasie en verbeelding blijken niet meer dan een verdwaald voorschot op de toekomst te zijn, geheimenissen en mysteries wachten alleen maar op ontraadseling. Dagelijks leveren de dromers slag met de legers van de Denkscholen, onder aanvoering van 1èmbodes en zijn trawanten. Een ongelijke strijd: de dromers vechten zonder schilden, gewapend met twijfel en scheppend vermogen, de wetenschappers gaan de weerstand te lijf met het zwaard van kennis in de linkerhand en de bijl van zekerheden in de rechter. Vluchtigheid en verbeelding tegen stal en graniet. 


  De denkers wanen zich bij voorbaat winnaar; de dromers weten dat ze nooit zullen verliezen. Hun dromen zijn en blijven hun domein.'


  


  Uit: De Woede van Dadandla - uitspraken, metaforen en tirades van Dexlu Dadandla, verzameld door Wedox van Bregaua - 4709 


  


  


  Onder aanvoering van Weyder, Siderte, elfenvorst Gwaldorith en zijn raadsvrouwe Eriamed, en begeleid door drie Targs stonden honderd krijgers uit Tulath Mihim op het punt om een strook van het Nachtwoud binnen te gaan dat volgens T'Haghmer nooit door mens of aartswezen was betreden. Meyghwyn yld Aric'hte Ac'sumyre noemden de Targs het. Gwaldorith vertaalde dat als "het onbetreden pad van de verste herinnering". Door de Targs kortweg "Meyghwyn Ac'sume, het pad van herinnering" genoemd. 


  Eigenlijk bewaakten de Targs meer dan dat ze begeleidden. Met hun donkere pupillen volgden ze elke beweging. T'Haghmer, de voerder van de Targs, deelde plechtig aan Gwaldorith mede dat ze de eerste wezens waren die dit deel van het woud betraden. Daarbij trokken de borstelige wenkbrauwen van de Targ dreigend samen. 


  'Hij eist van ons dat we zwijgen,' meldde de vorst aan de anderen. 'Volkomen stilte is geboden. Wie zijn stem gebruikt, zal sterven, zei hij letterlijk. Geef dit door naar ach teren.'


  T'Haghmer draaide zich om naar de Tulen en zwaaide dreigend met de tak met inscripties, om zijn woorden kracht bij te zetten.


  'Ik heb wel eens in prettiger gezelschap verkeerd,' bromde Weyder binnensmonds. 'En ze ruiken ook niet echt lekker.'


  Siderte haalde haar schouders op.


  'We moeten het ermee doen. Misschien kunnen we op deze manier Ariam en zijn leger helpen.'


  T'Haghmer stapte op Weyder af en beloerde hem. De kapitein trok zijn neus op en week terug. 


  De Targ stak een lange monoloog af.


  Gwaldorith was even stil, toen vertaalde hij wat de voerder had gezegd: 'T'Haghmer beweert dat je een verbeeldingsloze bent. Een... hoe noemen mensen dat? Een rationeel mens. Hij vraagt zich af of hij je wel mee moet nemen in wat hij de binnenwereld van Targ noemt.' 


  Weyder trok een wenkbrauw op. Hij keek loerend naar de Targs.


  'Ik geloof wat ik zie. Wat zich aan mijn gezichtsveld onttrekt, onttrekt zich ook aan mijn oordeel. Wat is daar mis mee?'


  Gwaldorith glimlachte.


  'Ik zou zeggen: veel. De Targ zegt: alles. Verbeeldingloosheid botst met deze wereld. Wij noemen dat het verschil tussen twijfelen en betwijfelen. Het eerste laat elke mogelijkheid open, het tweede sluit alles af.' 


  Weyder tuitte zijn lippen en haalde zijn schouders op.


  'Ik kan mezelf niet ter plaatse veranderen. De Targ kan me meenemen of hij kan me hier laten wachten. Mij maakt het niet uit.'


  Gwaldorith schudde zijn hoofd en zei: 'We komen niet meer op deze plek terug.'


  Hij liep naar de Targs en sprak hen indringend toe. Gwaldorith drong aan. Na wat gemompel over en weer kwam hij weer naar Weyder toe.


  'Het heeft wat overredingskracht gekost, maar je mag mee. Zoals gezegd: niemand mag spreken, maar ik raad jou aan ook in houding en gebaar van elk commentaar af te zien.'


  Weyder fronste opnieuw zijn wenkbrauwen, keek met een zweem van spot naar de Targs, maar knikte instemmend.


  De drie aardwezens draaiden zich tegelijk om en stapten zonder om te kijken tussen twee bomen door. De anderen volgden hen. Het leek wel of ze een andere wereld betraden. Ze hoorden het hese gekras van een dier, gekraak in de verte en soms dichterbij. Een vogel, zwart met donkergroene staartveren, fladderde enkele tellen boven hun hoofd, slaakte een schrille kreet en verdween door een opening in het bladerdek. Een dier met een geschubde groenige kop en een halfrond grijsgroene schaal op zijn lijf schuifelde traag, zonder op of om te kijken in een schuine lijn over het brede bospad. De Targs bogen af, zodat ze zijn pad niet hoefden te kruisen. M en toe liepen ze opeens een andere kant op, zonder dat een dier hun pad kruiste. Siderte merkte dat ze bepaalde struiken ontweken en ook sommige lichtgroene mossen werden ontzien. 


  Zo nu en dan klonk het geluid van een lichte bries, maar het bleef volkomen windstil. De bomen en de struiken bewogen niet. Zelfs de bladeren leken als uit steen gehouwen. Een lang bospad strekte zich voor hen uit, aan weerszijden begrensd door bomen. Takken van tientallen passen, met dikke, donkergroene bladeren waren vervlochten of vormden een boog boven hun hoofd. Het waren geen baraxen, welgen of sandisbomen. Siderte had nog nooit zulke dikke stammen gezien. De groeven in de bast waren diep. Weyder stak zijn hand er in en zag die er tot aan zijn pols in verdwijnen. Alsof hij ogen in zijn rug had keek T'Haghmer om en loerde naar de Tule. Grijnzend trok de kapitein zijn hand terug.


  Gwaldoriths ogen begonnen te schitteren. Hij boog zich naar Siderte en fluisterde in haar oor: 'Oerbomen.'


  Als door een giftige tangkever gebeten draaide T'Haghmer zich om en beende op de elfenvorst af.


  'Spürykk, olvu!' siste hij. 


  'Zwijg, Alvií!'


  Gwaldorith leek niet onder de indruk, maar knikte beleefd. De Targ monsterde de groep nog eens, schudde wild met zijn hoofd, gromde nog iets onverstaanbaars, en begaf zich weer naar zijn twee gezellen, die geduldig hadden gewacht.


  Opnieuw zette de stoet zich in beweging. Naar hun gevoel liepen ze minstens een halve dag voort onder een tunnel van groene schemering. In stilte. Als iemand zijn keel schraapte of kuchte, keek T'Haghmer vermanend om. Zijn diepbruine ogen eisten absolute stilte. 


  En al die tijd stonden de oerbomen roerloos in het gelid, als monumentale wachters langs een brede laan, die was bedekt met vazelvarens, weegbree, allerlei woudzwammen en geel en bruin slakkenkruid. Tussen de bemoste stammen in danste groene duisternis. Soms zag Siderte in haar ooghoek iets bewegen, piepkleine lichtjes, maar ze wist dat ze, als ze er naar zou kijken, niets zou zien. De manifestatie van die ongeziene lichtjes ging gepaard met tinkelende geluiden. 


  Siderte vroeg zich af of het al avond was. De schemering begon zich naar haar gevoel te verdichten. Ze bedacht dat het paleis dat in haar verbeelding aan het eind van de laan stond wel heel bijzonder moest zijn. In gedachten zag ze een bouwwerk met ranke torens van zeldzaam wit maraegrit, met ingelegde sierstenen van geel brokaat en rood radamant, en smalle vensters. Het denkbeeldige paleis schitterde in zonlicht dat een ingewikkeld bladermozaïek op de bodem van een open plek schilderde. 


  T'Haghmer draaide zich half om en keek haar met toegeknepen ogen aan. Er twinkelden twee lichljes in zijn pupillen. Enkele tellen lang spleet een grijns zijn lelijke gezicht in tweeën. Kon de Targ gedachten lezen? 


  Naarmate ze verder doordrongen op het pad van herinnering, dat als een lange zwaardsnede door het woud kliefde, werd het bedompter en stiller om hen heen. Zo nu en dan ritselde er nog iets in het struikgewas, of ze hoorden ze gekraak in de verte. Toen ze naar hun gevoel een halve dag onderweg waren, werd het rondom hen, afgezien van het geschuifel van hun voeten en gesnuif of onderdrukt gekuch, doodstil. Flarden van een zoetige geur dreven op hen af. 


  De Targs stopten toen in de toenemende donkergroene schemering het einde van het bospad opdoemde. 


  Alledrie draaiden ze zich om en legden een vinger op hun lippen. Toen vervolgden ze hun weg, maar langzamer. Eerst meende Siderte dat ze een hoge rotswand vol diepe groeven naderden. Pas toen ze de laatste oerbomen van het bospad voorbij waren, drong het tot haar door: het was een boom. Een kolossale stam, eigenlijk een drietal met elkaar vervlochten stammen, een bast met groeven zo diep als welgen, wortels zo groot als reuzenbaraxen en minstens vijftig passen boven hen een vlechtwerk van dikke takken die als een enorm dakgewelf over een vele honderden passen brede open plek uitwaaierden. Siderte schatte dat de stam meer dan tweehonderd passen dik was. Een zoetige geur, vermengd met flarden van een bittere kruidengeur hing rond de boom.


  Met open mond keek ze om zich heen. Dit moest een eeuwenoud exemplaar van een oerboom zijn. Diep in haar binnenste voelde ze behalve ontzag ook angst voor de boom. Ze wist niet waar die gevoelens vandaan kwamen. 


  T'Haghmer kwam naast haar staan. Ze ervaarde de zurige lichaamsgeur van de Targ niet meer als stank. De voerder vormde met zijn gekloofde lippen een woord: 'Ostermanouth.' 


  Gwaldorith, die naast haar stond, had het ook gezien. Zijn ogen begonnen te glinsteren. Hij deed zijn mond open, maar T'Haghmer maakte een dreigend gebaar. Vol ontzag keken ze naar de oerboom. De Targs gebaarden dat de bast niet aangeraakt mocht worden. 


  Voor zover Siderte wist, meenden de Alvií dat Ostermanouth duizenden jaren geleden was vergaan. Dat de oerboom nog in al zijn glorie overeind stond, troostte haar op een vreemde manier. Vage herinneringen aan de oertijd speelden door haar gedachten. Ze had de ontstaansgeschiedenis altijd als een metafoor beschouwd; het romantische verhaal van Allegir, de eerste Alvií, die was weggeglipt uit de schaduw van de eerste boom en Esdurid, zijn vrouwe, die als een bliksemflits naar Aidèn werd gezonden. Maar hier, vlakbij Ostermanouth, twijfelde ze voor het eerst. Misschien was het wel gewoon wáár. Ze zag het in haar verbeelding voor zich; de twee elfen die door het woud van Ric'ht liepen. 


  Ric'ht! Natuurlijk, waarom had ze dat niet eerder begrepen?


  Meyghwyn yld Aric'hte Ac'sumyre. Aric'hte, oftewel Ric'ht. Het Nachtwoud, althans dit gedeelte ervan, was wat restte van het mythische Woud van Ric'ht! Volgens de overlevering bedekte het Woud de helft van de Noordlanden en de noordelijke gebergten. Daar was weinig meer van over. Maar het belangrijkste bestond dus nog. Ze schudde haar hoofd, alsof ze het helder wilde houden. 


  Ze keek opzij, naar Gwaldorith, en zag dat hij er soortgelijke gedachten op nahield, dezelfde gevolgtrekking had gemaakt. De elfenvorst glunderde. Ook Eriamed knikte, terwijl ze naar de oerboom staarde.


  T'Haghmer wenkte Siderte. Samen liepen ze zonder geluid te maken om de stam van Ostermanouth heen en verdwenen uit het zicht van de anderen. Aan de achterkant was een open plek, grotendeels verborgen onder omberbruine schemering. De voerder beduidde Siderte te wachten. Hij glipte weg in de schaduw. Het duurde een tijdje voor hij op dezelfde plek weer opdook. Op de overgang van de ondoordringbare schaduw van Ostermanouth en het schemerlicht van de avond bleef hij staan. Siderte zag hoe de Targ naar de grond keek en op zijn onderlip zoog. Er verscheen een diepe denkrimpel tussen zijn ogen. Hij keek op en gebaarde dat ze dichterbij moest komen. Toen ze tegenover hem stond drong hij ruw haar gedachten binnen. Dus toch, dacht Siderte, de Targs konden gedachten lezen. 


  'De vóerders, slechts de voerders zijn daartoe in staat, vrouwe,' zei de geeststem van T'Haghmer in haar gedachten. Hij sprak in een plechtige, oude vorm van het Hoog-Alv, die bijna lachwekkend klonk. 


  'Blijf kalm, vrouwe van het land der onsterfelijken. Ik treed alleen uw geestsferen binnen omdat het gesproken woord hier is verboden. Ik moet u echter iets vertellen. Het is geenszins mijn bedoeling uw gedachten te lezen. Toen we onderweg waren nam ik alleen wat van uw fantasiebouwsels waar.'


  Hij grijnsde opnieuw.


  'De waarheid, de levende aanwezigheid van Ostermanouth, is misschien wel verrassender dan uw fraaie paleis.'


  Hij gebaarde achter zich.


  'De wereld aan gene zijde van de boom is vergelijkbaar met de wereld waar de vrouwe haar oorsprong vindt. Alleen bevindt deze wereld zich aan het andere eind van de eeuwigheid.' Siderte probeerde de betekenis van die opmerking te doorgronden, maar slaagde daar niet in. T'Haghmer ging onverstoorbaar voort. 


  'Slechts weinig Alven, en soms ook wel Daith of mensen met voldoende verbeeldingskracht, slagen er in de wereld van vóór J'hleguyre, Allegir binnen te gaan. Zij schouwen wat geschouwd dient te worden. De spraukk, de mens die naast de vrouwe stond zou slechts duisternis waarnemen. Hij zou zich van deze werkelijkheid afkeren zonder iets van gene zijde te hebben gezien. Zijn geest is vlak, hij kijkt zelden omhoog of omlaag, niet naar het grotere, niet naar het kleinere. T'Haghmer denkt dat de vrouwe de wereld van vóór J'hleguyre weldoorgrondt. De vrouwe bezit vermogens die ik niet helemaal begrijp.' 


  Even aarzelde hij.


  'De vrouwe mag er spreken, in J'hleguyre, zij móet dat zelfs. En als de tweespraak tot stand komt, als Ostermanouth ook met de vrouwe wil spreken, dan mag zij hem om een gunst vragen. Kom nu mee, zonder dralen.' 


  De Targ draaide zich om, deed twee, drie houterige stappen en werd door duisternis verzwolgen.


  Siderte slikte. Ze aarzelde, keek achterom en liet haar blik over de bast van Ostermanouth dwalen. Toen zuchtte ze en stapte ze opnieuw een onbekende wereld binnen.


  32 Ontmoetingen


  


  'De weg die een wezen moet gaan ligt vast, ook al lijkt het pad te eindigen in catacomben van eindeloze duisternis. De gedoemde kan afwijken van zijn lotsweg, maar hij zal na verloop van tijd tot de conclusie komen dat ook die andere route in dezelfde richting voert.'


  


  Uit: Het Boek van Kennis


  


  


  Duizenden Bregauanen, mensen en aartswezens, stonden opeengepakt in de kloof aan het eind van de tunnel. De meegenomen dieren, vooral perden, waren opmerkelijk rustig. Ouders probeerden hun kinderen te sussen. Geroezemoes weerklonk. Ze wachtten op de laatste vluchtenden, onder wie hun vorst Rademir. Alle ogen waren gericht op de tunneluitgang, die zich enkele passen boven hun hoofd bevond. 


  De vier meestermagiërs kwamen tevoorschijn. Eerst Arnarvilli en Pharve, gevolgd door Arrahed, die Eenhand Varand ondersteunde. Gejuich steeg op, maar Arnarvilli beduidde hen dat ze beter stil konden blijven. 


  Uiteindelijk verscheen Rademir, met Rinne aan zijn ene en Kayrin aan zijn andere zijde. De vorst, die zich in de voorbije dagen zo fier had gehouden, wankelde als een gebroken man naar buiten. Het werd allengs stil. Zelfs de kinderen zwegen. De Bregauanen verwerkten samen met hun vorst het verlies van hun stad.


  Rademir keek op. In zijn ogen vonkten tranen.


  'Ik ben geen goede leider geweest,' zei hij zo zacht dat alleen de voorste rijen zijn woorden konden verstaan. 'U werd verdreven uit uw huis, familieleden of vrienden kwamen om of raakten gewond, onze gasten werden blootgesteld aan de verschrikkingen van een belegering door Orc'hs en andere handlangers van de zwarte.' 


  Hij zweeg en zuchtte diep. Degenen die hem verstonden fluisterden zijn woorden naar achteren door, zodat uiteindelijk iedereen wist wat hij had gezegd.


  'Ik heb Bregaua uitgeleverd aan kwade machten,' ging hij voort. 'Al wat ik u kon bieden was een vluchtweg. Niet eens een veilige, want we weten niet door welke gevaren we straks bedreigd zullen worden. Die vluchtweg werd afgeschermd door de meestermagiërs, aan wie we veel te danken hebben. Mijn vriend Arrahed heeft een plan geopperd waardoor we misschien hier weg kunnen komen zonder door de Orc'hs te worden gezien. Het is een vermetel plan. Ieder van u moet straks in stilte een weg afleggen die nog niemand van ons ooit is gegaan. Ik druk u op het hart om die stilte in acht te nemen. Doordring uw kinderen van de noodzaak daarvan. Ik geef de leiding opnieuw in handen van de vier meestermagiërs. Het lijkt me...' 


  Een legerkapitein drong naar voren. Verward keek Rademir van de man naar Kayrin, die boog.


  'Er komen wezens aan,' zei Kayrin zacht tegen Rademir. 'Het zijn er drie en ze worden begeleid door een troep Dvargse verkenners.' 


  In Rademirs voorhoofd verschenen rimpels. 'Zijn het goedaardige wezens?' 


  Kayrin keek de kapitein aan, die zijn schouders ophaalde.


  'Twee mannen en een vrouw. Volgens mij hebben ze geen kwaad in de zin.'


  Vanuit de verte drongen kreten tot hen door.


  'Het is Wedox!' werd er geroepen. 'De scribent van onze vorst en zijn leerling. En een vrouwelijke magiër.'


  Opnieuw wankelde Rademir. Kayrin en Rinne grepen hem vast.


  'De pijn van het verlies van Bregaua wordt gecompenseerd door de troost van de terugkeer van mijn scribent en zijn leerling,' prevelde hij aangeslagen. 'Zijn ze ongedeerd?' 


  Voor iemand antwoord kon geven drongen de drie naar voren, omringd door verkenners, die ruimte voor hen maakten.


  'Iantha Daïlanche,' riepen Arnarvilli en Arrahed tegelijk uit. Rademir had aanvankelijk alleen oog voor zijn scribent, die op de richel klom en daarna Sym naar boven hielp. De vorst omhelsde beiden.


  'Toen ik hoorde dat jullie vastzaten op de Zwarte Paden vreesde ik jullie nooit meer te zullen zien,' zei hij schor.


  Wedox antwoordde net zo schor: 'Dankzij de dochter van Xazziri én dankzij mijn wonderbaarlijke leerling zijn we ontkomen.'


  Iantha beklom de richel en begroette de meestermagiërs en Rademir hartelijk. Ze sprak kort met Arrahed, die haar zijn plannen ontvouwde. Even keek ze verrast, maar toen knikte ze opgetogen.


  'Er is geen tijd voor uitwijdingen, Wedox,' zei ze glimlachend tegen de scribent. 'Het zal niet lang duren voor de veroveraars van de stad op zoek gaan naar de gevluchte bewoners. We moeten duizenden mensen en aartswezens onttrekken aan de blik van zwarte magieduiders en Orc'hs. Het plan van Arrahed was riskant, misschien wel té riskant, maar met de kennis van Sym maken we een goede kans.' 


  Voor het eerst verscheen er weer iets van een glimlach om de mondhoeken van Rademir. Hij rechtte zijn rug en zei: 'Er gloort nieuwe hoop. Laten we op weg gaan.'


  


  Zodra de groene schemering haar volledig omgaf, hield Siderte haar pas in. Opnieuw was ze een andere wereld binnengegaan. Een tintelend gevoel trok door haar lichaam. Het was windstil, klam en warm, ofschoon er geen enkele zonnestraal door het gebladerte heen drong. Oppervlakkig bezien leek deze zijde van de boom niet zo veel anders, maar toen ze haar omgeving aan een nadere schouwing onderwierp zag ze dat ze zich had vergist. Waar eerst varens, weegbree en allerlei kruiden en mossen de bodem hadden bedekt, was de aarde hier begroeid met onbekende planten en laag struikgewas vol doornen. Aan de rand van de open plek stond een groepje bomen waarvan de stammen om elkaar heen kronkelden. Het groen van de meeste bladeren was zo donker dat het groen wel zwart leek. In het schemerduister achter die bomen zag ze de vage contour van andere bomen, die uit het kreupelhout oprezen; lange grijsbruine stammen, die pas honderd passen boven de aarde begonnen te vertakken. Een zee van purperen en paarse bloemen golfde als een tapijt over de wortels van Ostermanouth. De onderkant van de stam was bedekt met rode en groene mossen, leem kleurige schimmels en bruine zwammen. Aan de rand van de plek, onder bruin kreupelhout, kronkelde een beekje dat tussen bomen verdween. 


  T'Haghmer was nergens te bekennen. Siderte wachtte af. Pas na verloop van tijd voelde ze de enorme aanwezigheid, alsof de geest van een berg op het punt stond haar gedachten binnen te dringen. Ze kreeg een indruk van aarde, vermengd met eeuwenoud hout, waardoorheen een oneindig trage geest kroop. Het wezen rook zoet, zoals de geur die rond Ostermanouth hing. Haar gedachtegang brak af. Ostermanouth? Bezat de boom een geest? Een woord van bevestiging dreef haar brein binnen. De boom leefde! In haar onderbewustzijn groeide ook iets van angst, maar Siderte onderdrukte die gevoelens. Nieuwe gedachten walmden als donkere rookpluimen op haar af. Ostermanouth gunde haar een blik in zijn verleden. De oerboom was bijna even oud als Aidèn zelf. De geest vroeg haar, naderbij te komen, zijn huid aan te raken, zodat ze beter met elkaar konden communiceren. Als verdoofd liep ze tussen de wortels door naar de stam en ging zitten. Langzaam, aarzelend, tastte ze naar de bast. Warmte stroomde via haar vingers haar lichaam binnen. 


  Ostermanouth sprak zelf niet, maar een impuls nodigde haar uit vragen te stellen. Ze zocht naar een geschikte vraag. Ondertussen bleven de beelden komen. Ze zag Ostermanouth als jonge boom, slank als een welg, met soepel hout en lichtgroene bladeren. En ze deed een ontdekking. De oerboom was de schepper van de aardwezens. Ze nam nog veel meer daden waar, en kwam tot het besef dat Ostermanouth was verweven met Aidèn zoals een hawijt één was met het uitspansel. 


  Of de boom daadwerkelijk verantwoordelijk was voor de verschijning van de Alvií, dat bleef verhuld. Niet dat de boom die kennis niet wilde prijsgeven; hij wist het eenvoudigweg niet meer. Ze wilde er naar vragen, maar voelde instinctief aan dat dat een verkeerd begin zou zijn. Een opmerking van de Asaherget over het stellen van vragen schoot haar te binnen. "Wacht op antwoord vóór je de vraag stelt". 


  En dus beteugelde ze haar ongeduld en wachtte.


  Ze zag de wereld, toen die nog voor het merendeel met wouden was bedekt. Oerbomen. Later kwamen er baraxen bij, nog later sandisbomen, welgen, vazels en andere soorten. Vreemde dieren, vissen en vogels bevolkten Aidèn, stierven uit, om plaats te maken voor nieuw, al net zulk eigenaardig leven. Een nieuw tijdperk begon. Stormen teisterden het oppervlak. Slagregens die jarenlang aanhielden doordrenkten de aarde. Op de plaats waar nu de Aesdal Woestenij lag, ontstonden zeeën. Het klimaat veranderde. De stormen bleven steeds vaker uit. De regenbuien die de rivieren en de zeeën moesten voeden, hielden op. De wouden slonken. Tegelijk stierven bijna alle diersoorten uit. Alleen de hardnekkigste wezens, zoals een grote grijze voorloper van de pring, reuzenhawijten en reuzenslakken, overleefden de droogteperiode. De Aesdal ontstond. Het water trok zich terug in de aarde en vormde ondergrondse meren en zeeën. Toen was ze weer terug bij Ostermanouth. In de schaduw van de boom bewoog iets, een rimpeling in de werkelijkheid. Siderte voelde een golf van verwachting door haar gedachten trekken. 


  De beelden stokten. De gedachtegolven van Ostermanouth trokken zich terug. Teleurgesteld haalde Siderte haar hand van de bast en bleef een poosje voor zich uitstaren. Opeens ging ze rechtop zitten. T'Haghmer had het over tweespraak gehad. Tot nu toe had Ostermanouth haar beelden uit zijn herinnering getoond.


  Misschien was het nu tijd voor een vraag. Ze zocht naar woorden. Lang twijfelde ze tussen twee vragen, toen nam ze een besluit, legde haar hand op de bast van de oerboom, en vroeg: 'Is dit de eerste legende die beslissend is voor het voortbestaan van goede wezens?' 


  Terwijl ze dat vroeg, groeide haar ontevredenheid over de vraagstelling. Ze liep de woorden nog eens na en stond op het punt haar vraag te verbeteren, toen Ostermanouth sprak.


  De aarde beefde.


  Siderte kneep haar ogen stijf dicht, liet de boom los en drukte haar handen tegen haar oren.


  'ROÖ VERYM! 


  DE ALVIÍ-VROUW DIE STERFELIJK WERD.


  HAAR VRAAG VERTOONT GEBREKEN.


  WELKE LEGENDE BEDOELT ZIJ?


  SINDS OSTERMANOUTH TOT LEVEN KWAM HEBBEN HONDERDEN LEGENDEN DE WERELD BEHEERST. GODHEDEN, ECHTE EN ZELFVERKLAARDE, WEEFDEN PATRONEN IN DE TIJD EN BRACHTEN EENVOUDIGE SCHEPSELS IN VERWARRING. 


  DE KOMST VAN DE AIDÈNVREEMDEN, DE MENSEN, HEEFT DE TEGENSTELLING TUSSEN HELDER EN ONHELDER VERSCHERPT.


  LEGENDEN WORDEN GEBRUIKT OM DE KERNPUNTEN IN DE GESCHIEDENIS TE MARKEREN.


  OSTERMANOUTH SCHOUWT EN ZIET DE LEGENDEN ZICH ONTVOUWEN, WAARNA ZE VERBLEKEN. 


  HUN BETEKENIS WORDT ALS ZAND IN DE TIJDSSTROOM GESTROOID. NIEUWE LEGENDEN VERGAAT HET EVENZO.


  DE TIJD ONTGAAT DIT ALLES. EVEN RIMPELT HAAR STROOM, MAAR NIETS HEEFT WERKELIJK INVLOED OP HAAR LOOP.'


  Ostermanouth zweeg. Zijn woorden galmden na in Sidertes geest. Ze overdacht wat hij had gezegd. Het meeste begreep ze, en ze vroeg zich af of ze nog een vraag moest stellen. Vóór ze daartoe kon besluiten, kwam Ostermanouths stem weer tot haar, met een ondertoon van verbazing.


  'OSTERMANOUTH WEET NU OVER WELKE LEGENDE DE VROUW SPREEKT. LANGE TIJD HEEFT OSTERMANOUTH ZICH ALLEEN BEZIG GEHOUDEN MET... BESTAAN.


  DEZE LEGENDE IS ANDERS.


  EEN ERFGENAAM DIE GRIP HEEFT OP DE TIJD? DAT IS NOG NOOIT VOORGEKOMEN.


  DE SPOREN NAAR DE TOEKOMST ZIJN VEELVULDIG. VERBAZINGWEKKEND. 


  VOOR HET EERST SINDS DE AN'DYRE, DE AARDWEZENS HUN WERK BEGONNEN IS ER ONZEKERHEID. 


  DE UITKOMST VAN DE LEGENDE STAAT NIET VAST. BRIIJANT WERK VAN DE TWEEHOOFDIGE.


  PRACHTIG!'


  Siderte ving een glimp op van een borrelende maalstroom vol duistere sporen waaruit bliksemflitsen oplichtten en tientallen spiralen door elkaar wervelden. 


  'ROÖ VERYM THAYLE!


  ZELFS DE GODEN ZIJN VERONTRUST. EINDELIJK!'


  Het equivalent van een glimlach dreef Sidertes gedachten binnen.


  'OSTERMANOUTH HEEFT ZICH TE LANG MET PROCESSEN BINNEN MEYGHWYN YLD ARIC'HTE ACSUMYRE BEZIG GEHOUDEN. DE VROUW HEEFT OSTERMANOUTH OP TIJD WAKKER GESCHUD. ZIJ ZAL WORDEN GESPAARD.


  De aanwezigheid van Ostermanouth zweefde van haar weg, maar was na enkele tellen weer terug.


  OOK HAAR METGEZELLEN ZAL OSTERMANOUTH IN LEVEN LATEN. OSTERMANOUTH VINDT ELDERS VOEDING. DE TWEESPRAAK IS TEN EINDE.


  ROÖ VERYM.'


  Met een schok besefte Siderte dat de boom van plan was geweest hen als voedsel te verteren, zoals hij dat al honderden eeuwen deed. Ze diepte uit de onmetelijke geest van Ostermanouth beelden op van dat proces. Met uitpuilende ogen en een kreet van afgrijzen liet ze de boom los, stond snel op en struikelde naar achteren. In paniek rende ze weg, waarbij ze haar benen openhaalde aan de doornstruiken die tussen de wortels groeiden. 


  


  Vanuit het noordoosten naderde een gedaante het Drakengraf. Het was Zand, de magieduider die ruim twintig jaar de Kolodkloof, een doorgang door de Zuidwestelijke Hyurgish naar Gormorod, had bewaakt. Toen hij dichterbij kwam zag hij de gedaante van D'Anjal op de hoogste rots zitten. Zijn duidvermogen zei hem dat dit alleen het lichaam van de Erfgenaam was. Zijn geest was afwezig. 


  'Dan zullen we wachten, Dard,' zei hij tegen de dofvogel die in een reiskooi aan het uiteinde van een draagstok zat.


  Hij maakte het zich zo gemakkelijk mogelijk aan de voet van de rots. Hij gaf de dofvogel kruimels vazelbrood en nam zelf wat slokken water. Tegen de avond zag hij uit het zuidwesten twee silhouetten naderen. Magische velden omgaven hen. Ze straalden geen duisternis uit, dus wachtte hij geduldig tot ze voor hem stonden. 


  'Gegroet, lieden,' zei Zand.


  'Gegroet, reiziger,' zei Ledegard. Joc'h nam de duider nieuwsgierig op en groette hem met een hoofdknik.


  'Ik wacht op de terugkeer van de Erfgenaam,' zei Zand eenvoudig. 


  'Dan zullen we je gezelschap houden,' antwoordde Joc'h laconiek. 'Ook wij werden door hem hierheen ontboden.'


  Ze gingen zitten.


  'Drie reisgenoten,' mompelde Ledegard peinzend. 'Ik zou zo zeggen dat we nog vijf lieden hier kunnen verwachten. Het getal is negen, nietwaar?'


  Joc'h knikte afwezig.


  Zand, die de legende niet kende, zweeg. Hij gaf zijn dofvogel korsten vazelbrood, en bood zijn twee nieuwe gezellen een muntkoek aan, die Joc'h en Ledegard dankbaar aannamen. Ze nuttigden de voedzame koeken, zagen de schemering over de Woestenij dalen en gingen slapen.


  De volgende dag brachten ze wachtend en rustend door. Maar D'Anjal kwam niet opdagen. Zijn gedaante troonde roerloos bovenop de rots. 


  De volgende dag, tegen het eind van de middag, arriveerden Bougiac en zijn gezellen. Ze stelden zich voor en wisselden belevenissen uit. Bougiac was aangenaam verrast dat de oude Ledegard, over wie hij had horen spreken, zijn nieuwe reisgezel was. De Faeldra sprak zijn ongerustheid uit over het feit dat D'Anjals geest nog niet terug was. Hij meende dat dat geen goed teken was. 


  'Ik neem aan dat hij de toestand op Aidèn probeert te overzien. Die is niet bepaald hoopgevend, zoveel weten wij wel. De Orc'hs zijn overal. Masilis en Wons zijn gevallen.' 


  'En Bregaua ook, volgens mij,' voegde Zand er aan toe. 'Ik was de belegering nét voor, toen ik vertrok. Ik heb nog nooit zoveel Orc'hs en ander duister volk bijeen gezien.'


  Bougiac keek de magieduider somber aan.


  'De Togenstad gevallen? Dat zou best eens kunnen, tenzij D'Anjal daar een stokje voor heeft gestoken.'


  Ledegard schraapte zijn keel.


  'Ik denk dat de Erfgenaam zich alleen om de zwaarden en het Boek van Kennis bekommert.'


  Bougiac beet nadenkend op zijn onderlip. Toen knikte hij.


  'Je hebt gelijk, Ledegard. D'Anjal beseft dat ook, daarom heeft hij een nieuw reisgezelschap om zich heen verzameld. Dat betekent ook dat we weten waarheen onze marsroute straks zal leiden.'


  'Naar het land van de veile,' zei Ledegard met een sombere blik. 'Naar de catacomben van Souminu Sovoch, waar het Ermonzwaard wacht op bevrijding.'


  De spaltling grijnsde breed: 'Terwijl de vijand de steden van het Spoor binnentrekt, trekken wij de wereld van de vijand binnen. Alsof we geen angst kennen.' 


  'Oi, misschien is het wel de enige manier om tegenspel te bieden,' opperde Simenard. 'We bestrijden de vijand op zijn eigen terrein.' 


  Zand knikte: 'Dat denk ik ook. Ik ken het noorden van Gormorod op mijn duimpje. Er zijn daar paden die zelden door Orc'hs of andere onbetrouwbare schepsels worden betreden. Sommige voeren tot vlak bij Souminu Sovoch.'


  Brior trok zijn neus op.


  'Ik wil niet naar het zuiden. Ik wil niet naar Gormorod. Maar als het dan toch moet is Souminu Sovoch wel de allerlaatste plaats waar ik naartoe wil.'


  Joc'h haalde zijn schouders op.


  'Ieder heeft zo zijn lotsbestemming.'


  Ledegard zei: 'Onontkoombare paden waarlangs ons leven zich afspeelt. Wij weten er alles van.'


  Esme luisterde naar het gesprek met een blik in haar ogen die angst verried. Ze klampte zich aan Brior vast, die geruststellend over haar haar streek. 


  Toen Bougiac alles ten behoeve van Leandas had vertaald, keek de Alvií Zand even schattend aan. Hij bromde iets binnensmonds.


  De schemering begon te vallen. In bedrukte stemming zochten de nieuwe reisgenoten hun slaapplaats op. Bougiac hield de wacht. Hij keek omhoog naar de gedaante van D'Anja1. 


  'Het is tijd voor de lange reis naar het schemerland. Laat ons niet te lang wachten, Jyll,' prevelde hij.


  33 In Elfenland


  


  'In Kose wil ik zijn, het thuis van Aragíl.


  In Kose, nergens anders, want daar is stil nog stil.


  Almundel, Levindor, de huizen van de rede. In Kose is de rust,


  in Kose is het vrede.'


  


  Uit: Zevenentwintig maal Kose in dichtvorm - bloemlezing, verzameld door Ydahl van Kose - 4730 


  


  


  De nachthawijt landde niet ver van de top van de berg Azey eld Vyerlea, het hoofd van Vyerlea, waarlangs de pas liep die Kose met Nay Vyerlea, de zuidelijke Murganith en de weg naar Strend verbond. Het was vroeg in de ochtend. Die nacht had de eerste sneeuw Kose met een dunne witte deken toegedekt. De laatste vlokken dwarrelden naar beneden. Er was niemand te bekennen. De laatste wiekslagen van de vogel deden de stuifsneeuw opwaaien. Het volgende ogenblik veranderde de vogel in een vrouw in een lange grijze mantel. 


  Het was Kartha.


  Haar ogen, waarin minachting schemerde, spiedden in het rond.


  Kartha was moe. Ze was bijna zonder rustpauze van Donthorc'h naar de elfenstad gevlogen. Misschien zag ze daarom de schim niet, die vijftig passen lager haastig achter een kravitstruik wegdook. Misschien had het wezen ook gewoon het geluk dat het deze ochtend een witte mantel droeg. 


  Geruime tijd monsterde Kartha de stad van de Alvií en de flanken van de vallei, die als de mooiste van heel Aidèn werd beschouwd.


  Tenslotte glimlachte ze vals en mompelde iets. Toen werd ze weer de nachthawijt, veerde op en maakte een wijde boog om Kose heen. Klapwiekend vloog ze naar de smalle vallei benoorden Deyerh Levindor Sylend, het paleis van de elfenvorst, die Sath Koöse met Dendray verbond.


  


  De Alvií kwam overeind. Het was Vyrendíl, de oude raadsman van elfenvorst Gwaldorith, die de slaap niet had kunnen vatten en een vroege ochtendwandeling had gemaakt.


  'Maerameí,' mompelde hij ontsteld, waarbij hij zijn smalle neus tussen duim en wijsvinger vatte. 'Sor Kartha.' 


  Zijn blik dwaalde naar de plek waar de nachthawijt uit het zicht was verdwenen. Met snelle pas betrad hij een pad dat rechtstreeks naar paleis Levindor voerde.


  'Dit moeten de andere raadslieden weten,' prevelde hij, en hij sloeg zijn mantel dichter om zich heen. Terwijl hij zo voortliep begon hij zich af te vragen welke plannen Kartha in de zin kon hebben. Kose aanvallen? De geschiedenis had geleerd dat degene die zo stoutmoedig was om dat te wagen, grote kans liep voortijdig te sterven. Waarom was ze richting Dendray gevlogen? In het vogelpaleis had ze toch ook niets te zoeken? Wat was daar nog meer? 


  Als door de bliksem getroffen stond Vyrendíl stil.


  Klein Hagelbos!


  Hij twijfelde er niet aan dat hij gelijk had. Kartha's afkeer van de Reuzen was welhaast spreekwoordelijk. Een enkeling beweerde zelfs dat ze doodsbang was voor de woede van het Reuzenvolk. Zou ze daarheen op weg zijn? Zou ze proberen, terwijl half Aidèn in brand stond, de Reuzen te vernietigen? Het was niet ondenkbaar. Als het Kartha betrof, was niets ondenkbaar. Het begon weer te sneeuwen. Vyrendíl begon sneller te lopen.


  


  Vijf raadslieden kwamen bijeen in de troonzaal van Levindor. Twee raadsvrouwen, Lyunded en Salendile, en raadsheer Milaendíl vertoefden elders in het koninkrijk, Leandas was zonder een boodschap achter te laten met onbekende bestemming vertrokken, en Eriamed was met Gwaldorith meegegaan.


  Vyrendíl vertelde wat hij had gezien, en gaf zijn mening. 'Het is een veronderstelling,' gaf hij toe. 'Maar ik kan me niet indenken wat de vrouw hier anders zoekt.'


  Een jonge Alvií stond op van zijn zetel, sloeg zijn lichtgrijze mantel naar achteren en zei: 'Als Vyrendíl gelijk heeft, moeten we zo snel mogelijk hulp sturen. Onze Reuzenvrienden verwachten geen aanval. Ze zijn hard bezig met het bouwen van hutten voor de overlevenden uit de Noordlanden. Ik vraag me trouwens af of we nog op tijd zullen zijn.'


  'Laten we dan snel een besluit nemen,' zei Vyrendíl, terwijl hij schielijk opstond.


  'Neem in ieder geval Tamaeríth mee,' zei een lange elf, met een knik in de richting van de vorige spreker. 'Hij weet na Gwaldorith het meeste van fyogre nerï, de kracht die door mensen magie wordt genoemd.' 


  'Ik stel voor dat we honderd Alvií onttrekken aan de paleiswachters van Levindor en Almundel en van extra wapens voorzien,' zei Vyrendíl. 'Ik zal samen met Tamaeríth de groep leiden. We vertrekken onmiddellijk.'


  De overige raadslieden knikten instemmend en stonden op.


  Gewoonte getrouw maakten ze, bij afwezigheid van de elfenvorst, een lichte buiging naar de elfentroon van sandishout en de opgezette veren van een witte praalvogel.


  


  Op zijn schouwende droomreis naderde D'Anjal Kose vanuit het noordoosten. Daarbij zweefde hij doelbewust over Dendray. Ooit had hij, op een voorgaande droomreis, de veelkleurige vogels van het unieke paleis gezien. De dansende en deinende kleurenpracht had diepe indruk op hem gemaakt.


  Nu hij toch in Kose moest zijn, kon hij net zo goed een blik werpen op Dendray. Heimelijk, zonder dat de Alvií hem zagen.


  Het was koud. De winter was begonnen. Hij zag in de verte de elfen bomen al, waar de vogels werden verzorgd. Vanuit zijn ooghoek zag hij een schaduwflard voorbijschieten. In een reflex zwiepte hij omhoog, weg van Dendray. 


  Een nachthawijt viel als een steen naar de bossen van Dendray, waar op een open plek een kring grote hutten stond. D'Anjal zag wezens opkijken. Reuzen! Dit moest Klein Hagelbos zijn.


  De hawijt landde midden op de open plek. Stof woei alle kanten op. Het volgende ogenblik stond Kartha daar. Ze viel de nietsvermoedende Reuzen aan! Hij zag hoe ze haar armen uitstrekte naar de Reuzen. Razendsnel zocht hij in zijn geheugen en diepte er een spreuk uit op.


  


  Het legertje Alvií, onder aanvoering van Vyrendíl en Tamaeríth, was halverwege Levindor en Klein Hagelbos gevorderd, toen een steekvlam de omgeving in oranje licht zette.


  Vyrendíl werd bleek.


  'De aanval is begonnen, kom mee!'


  Hij begon te rennen, op de voet gevolgd door de paleiswachters. Tamaeríth aarzelde. Hij staarde naar de oranje gloed die nog altijd boven Klein Hagelbos hing. 


  'En wat beginnen we tegen Kartha?' mompelde hij. 'Ze vaagt ons met een armzwaai en een bezwering weg.'


  Hij beet op zijn onderlip en keek achterom. Maar toch volgde hij de Alvií. Toen ze de rand van de open plek bereikten, stuitten ze op runen die hun de weg versperden. 


  'Ach,' prevelde Vyrendíl.


  Hij keek op en zag een onwezenlijk tafereel. Nog altijd kolkte een oranje gloed boven de open plek waar de meeste Reuzen hun hutten hadden gebouwd. Twee Reuzen staarden met grote ogen en open mond naar een punt ergens boven hen. Een nachthawijt wiekte, rauwe kreten slakend, omhoog en boog af naar het zuidoosten. 


  Vyrendíl wees het dier na. 'Dat was Kartha. Hoe...'


  'Dit zijn geen zwarte runesloten,' hijgde Tamaeríth. 'Dit zijn de tekens van een toverij die sterker is dan onze fyogre nerï. Heel oude toverij.' 


  'Maar wie...' begon Vyrendíl. Hij speurde in het rond.


  'Niet van de meestermagiërs,' zei Tamaeríth peinzend. 'Geloof me, geen enkele levende magiër zal deze runen kennen. Ik ken de geschiedenis van de magie van mensen en aartsvolken goed genoeg.'


  Hij keek weer omhoog en wees.


  'Dat is een zogenaamde concentrische koepel van temporale oversluiting, als ik het goed heb. De spreuk is van de grote tovenaar van de oude tijden, H'Rümlein.' 


  'H'Rümlein, Rymlen?' echode Vyrendíl verbouwereerd. 'Maar die is toch al eeuwen dood.'


  Tamaeríth gaf geen antwoord.


  'De Reuzen zijn gered,' zei paleiswachter. 'De runesloten en de koepel zullen hen bewaken.'


  Tamaeríth en Vyrendíl knikten.


  'Het enige probleem is dat wij ook niet verder kunnen,' zei Tamaeríth bezorgd. 'De Reuzen zijn van ons afgesloten.' Vyrendíl liep naar voren, tot vlak bij de tekens.


  'Dat is nog altijd beter dan dat ze gedood zouden zijn door de tovenares van Gormorod,' bromde hij.


  De Reuzen hadden hen gezien. Twee kwamen dichterbij. Ze zeiden dat ze begrepen wat er was gebeurd.


  'We hebben genoeg leeftocht voor enkele maanden,' zei de ene. 'We maken ons pas zorgen als Aidèn ons werkelijk nodig heeft.'


  Tamaeríth's ogen lichtten plotseling op.


  'Ah,' zei hij glimlachend. 'Ik denk dat ik weet wie hiervoor verantwoordelijk is.'


  Hij speurde opnieuw de hemel af en voegde eraan toe: 'Ik weet zeker dat diegene de Reuzen tijdig vrij zal laten.'


  Vyrendil keek hem vol verwachting aan, maar Tamaeríth weigerde verder nog iets te zeggen.


  'Later,' fluisterde hij tegen Vyrendil, 'Als we opnieuw bijeenkomen in Levindor. Dit hoeft niet iedereen te weten.'


  


  D'Anjal volgde Kartha op een afstand, naar hij hoopte net buiten bereik van haar peilvermogen. Hij wilde weten of ze nog meer van plan was. Hij wilde het niet op een treffen aan laten komen, want hij was misschien wel in het nadeel. Haar deelbaarheid tegenover zijn nieuwe vermogen, de uitkomst van de confrontatie zou onzeker zijn. 


  De nachthawijt slaakte regelmatig woedend gekrijs. Ze was ziedend dat haar heimelijke aanval op het laatste moment was verijdeld. Ze wist ook dat haar tegenstander vermogens bezat die ze niet mocht onderschatten. Waarschijnlijk vermoedde ze dat hij er achter zat, besefte D'Anjal.


  Ze volgde de zuidrand van West-Torn maar boog scherp af naar het zuiden toen ze Bregaua naderde. Hoog boven de Aesdal Woestenij beschreef ze een wijde boog, om de rookpluimen heen die overal boven de Togenstad te zien waren. 


  Minstens een halve dag vloog ze weer zuidoostwaarts, tot de eerste pieken van Zuid-Torn boven de horizon uitstaken. Opnieuw verlegde ze bijna ongemerkt haar koers naar het zuiden. Toen de laatste uitlopers van Zuid-Torn uit het zicht waren verdwenen, wiekte ze weer naar het zuidoosten. Als ze deze route bleef volgens kwamen ze boven de Hoge Hyurgish uit. Eén ding was zeker: ze was niet op weg naar Gormorod. Anders zou ze de westkant van de bergen hebben gevolgd. 


  De avond viel, maar Kartha bleef doorvliegen, onvermoeibaar. Toen ze midden in de nacht boven de toppen van de Hoge Hyurgish zweefden en Kartha haar koers naar het oosten verlegde, omsloot plotseling kou het hart van D'Anjal. Hij begon te vermoeden waarheen de zwarte vrouw op weg was. Ze vloog naar de Candras! In gedachten knikte hij; een dergelijk doel verwachtte hij wel van zo'n verdorven wezen als Kartha. Zij zou altijd proberen haar vijand rechtstreeks in het hart te treffen. 


  Ze kruisten een pad, Renion's Pad. Als D'Anjal het goed had, bevonden ze zich benoorden de Poort van Newan en Arfeandel, ten westen van Het Dichte Woud.


  


  Toen de ochtendzon boven de toppen van de oostelijke Hyurgish uit klom en D'Anjal onder zich het Stervende Water van Sohar voorbij zag glijden, verdiepte de kou in zijn binnenste zich. Met een bezwaard hart bleef hij de nachthawijt volgen. Misschien zou hij toch de strijd met haar moeten aanbinden. Misschien was ze daar wel op uit. Tegelijk maakte een gevoel van opwinding zich van hem meester.


  Hij zag grauw en nevelig land onder zich doorschuiven. Hij meende een strook van de Geestvelden te herkennen. Toen hij weer opkeek, verzaakte zijn hart bijna: Kartha was verdwenen. Bezorgd speurde hij om zich heen.


  Niets!


  Gehaast begaf hij zich op weg naar het oosten. Als D'Anjal het bij het rechte eind had, als Kartha inderdaad op weg was naar de Candras, dan zou hij zich moeten haasten. Hoe meer hij erover nadacht, des te meer raakte hij ervan overtuigd dat zijn geboortedorp in groot gevaar verkeerde. Hij vervloekte het feit dat hij zijn deelbaarheid aan Yrroth was kwijtgeraakt. Als deelbare zou hij rechtstreeks naar de Candras zijn gegaan om te voorkomen dat Kartha haar snode plannen zou uitvoeren.


  34 In de Candras


  


  'Neem mij al mijn bezittingen af. Eis al mijn kleding op en laat mij naakt achter in de Noordlanden. Als het moet, neem dan mijn volk gevangen. Maak mij doof en blind.


  Maar laat mijn vader ongemoeid.'


  


  Uit: Losse aantekeningen van de Rijderkoning - verzameld en geboekstaafd door Cyntha, dienares van Masilis Raï - 4769 


  


  


  Sinds Jyll, Bougiac de Faeldra, en hun zeven reisgenoten uit de Candras waren vertrokken, had het leven langzaam zijn normale ritme hervonden. Eigenlijk was er maandenlang nauwelijks iets bijzonders voorgevallen. De nieuwe Candras stond vlak bij een beekje dat weliswaar deels was drooggevallen, maar waar ze nog voldoende water uit konden putten. 


  Kegan de Grijze was een rustige en degelijke Eerste Rijder, die geen besluiten nam waar de Candrasbewoners zich niet in kon vinden. Onthis, Gillian en Trich, de plaatsvervangers van de andere meereizende Rijders kweten zich goed van hun taken. En omdat de ochtendritten veel buit opleverden en er in dit gedeelte van Doornland weinig prings voorkwamen, waren de meeste bewoners best tevreden.


  Jyll's vader, laon, was misschien iets somberder gestemd dan gewoonlijk, maar eigenlijk viel dat niemand op, behalve Malin, de vrouw van de voormalige Eerste Rijder Scianthe, die altijd al een zwak voor Jaon had gehad. 


  De eerste dagen na het afscheid van de reisgezellen hielden sommige mensen er rekening mee dat de reisgenoten spoedig terug zouden keren, maar toen de weken verstreken, werd er steeds minder vaak gesproken over hun tocht en alle gevaren die hen beloerden. Tijdens bijeenkomsten bracht Kegan het onderwerp soms ter sprake, maar verder dan wat giswerk over het wel en wee van de negen kwamen ze niet. Mensen als Caldon en Trich meenden dat ze de negen dapperen nooit meer terug zouden zien, dat ze ergens in de westelijke wildernis waren omgekomen, maar ze hielden die mening wijselijk voor zich. 


  Elke ochtend beklom Jaon voor dag en dauw de palissadeomloop en speurde de omgeving af, klaarblijkelijk op zoek naar een teken van leven. Zo ook deze ochtend. Er verscheen net een flauw streepje licht boven de oostelijke horizon, toen hij zijn blik langs de einder liet glijden.


  Hij voelde zich die dag een beetje vreemd. Licht in zijn hoofd, alsof er iets te gebeuren stond. Maar afgezien van enkele zeldzame Dvarghawijten, die aan de oostelijke hemel zuidwaarts vlogen, viel er niets bijzonders waar te nemen. De laatste nevelflarden van een schimmige nacht losten op in de stralende ochtendzon.


  laon wilde zich juist omdraaien, toen een beweging in het noordwesten zijn aandacht trok. Een stip, die laag boven de heuvels van Mid-Doornland verscheen, groeide aan tot een donkere vlek. Het was een grote zwarte vogel, die hooguit tien passen boven de grond voortbewoog en op honderd passen afstand van de poort landde. Het dier was groot, bijna manshoog. Het monsterde de palissade, de poort en de Candras. Een schor gekras, dat op honend gelach leek, drong totlaon door. Zwarte ogenzochten de zijne. Hij reageerde zenuwachtig. Angst borrelde in hem op. Was dit dier zo gevaarlijk? Hij keek over zijn schouder, om na te gaan of er al iemand wakker was. Hij zag Malin met een waterkan bij haar Wan scharrelen en riep haar naam. Ze keek op, zag hem dringend wenken en liep bezorgd naar hem toe. 


  'Kijk,' zei Jaon, toen ze naast hem stond.


  Malin keek in de richting die zijn wijsvinger aanwees en zette grote ogen op. Ze zakte door haar knieën en dook weg achter de palissade. 


  'Een nachthawijt? Wat doet dat beest hier?' vroeg ze, met angst in haar stem. 'Dat is geen goed teken, Jaon. Nachthawijten zijn bijna altijd dieners van Gormorod.'


  Jaon ging met zijn rug naar het dier gekeerd tegen de palissade aan zitten en verzuchtte: 'Het is niet het eerste teken van de nabijheid van de onnoembare. De afgelopen weken heb ik meerdere keren het gevoel gehad dat ik werd beloerd. Ik heb zwarte vogels gezien, en eergisteren meende ik een zwarte draak van oost naar west te zien vliegen. Trich heeft vorige week een troep wezens bespied waarvan hij beweert dat het Orc'hs waren. Ik herinner mij niet er ooit een gezien te hebben. Het zijn vreemde tijden, verontrustende tijden. Bougiac zinspeelde daar al op. Ach, was hij maar hier.'


  Hij verviel in somber gepeins en mompelde: 'En waren Jyll en Walinde maar hier.'


  Malin wist niet goed wat ze moest zeggen. Ze greep het baraxhout van de palissade vast en keek voorzichtig over de rand heen. Geschrokken kwam ze half omhoog.


  'De vogel is weg,' fluisterde ze ademloos.


  Jaon stond op en speurde land en hemel af. Hij greep Malin hij haar schouder vast en zei: 'Niet te geloven. We hebben het dier hooguit tien tellen lang niet in de gaten gehouden en het is verdwenen. Het kan toch niet zomaar in het niets zijn opgelost?'


  Malin schuifelde dichter naar Jaon toe. Ze hoorde iets. Gesis. Het leek op een ademhaling. Ze zag een hand over de palissade heen reiken, die naar Jaons mantel graaide. Ze keek er met een mengeling van ongeloof en afgrijzen naar en wilde een waarschuwing schreeuwen, maar haar keel werd dichtgeknepen. Tegelijk met een tweede hand verscheen het vertrokken gezicht van een vrouw boven de palissade uit. Dat alles speelde zich af in een tel. Het volgende ogenblik greep de hand Jaon bij zijn arm vast en bulderden woorden als bijlslagen uit de verwrongen mond van de in het zwart geklede vrouw:


  'Kheyrythek dyl saure Soülem!' 


  Malin tuimelde van de omloop, weggesmeten door een onzichtbare tegenstander. Een wilde warreling, een gesmoorde kreet, stof dat alle kanten opstoof. Toen waren de vrouw én Jaon verdwenen. 


  Hoestend en met uitpuilende ogen stond Malin op. Ze negeerde de pijn in haar arm en in haar rug en klauterde snel weer op de omloop. Voorzichtig tuurde ze over de rand heen. Het duurde even voor het stof ging liggen en ze kon nagaan wat er was gebeurd.


  Niemand.


  Jaon was verdwenen, en zo ook de vrouw.


  Het volgende ogenblik reet honend gekras de stilte aan stukken. Honderd passen verderop bewoog iets. Een schim werd een vlek, de vlek nam de vorm van een vogel aan. Onder het uitstoten van een reeks triomfantelijke kreten klom de nachthawijt achter een verzameling kreupelhout en krikstruiken vandaan de hemel in. Het dier had Malin niet gedood, hoewel het daartoe heel goed in staat was. Scianthes vrouw kreeg het gevoel dat het duistere wezen wîlde dat zij getuige was van wat er gebeurde. De klauwen hielden Jaon omklemd; de nagels als vuurmessen begroeven zich diep in zijn mantel. Jylls vader was bewusteloos of dood. De vogel kwam nu op Malin af wieken. Zwarte ogen boorden zich in haar blik. Het ondier kraste opnieuw, terwijl het rakelings over haar heen vloog, beschreef een wijde boog naar het zuiden en schoot er in een rechte lijn vandoor.


  


  Met een mengeling van woede, teleurstelling en verdriet speurde D'Anjal de hemel en het heuvelland af naar een spoor van de tovenares. In zijn binnenste groeide onrust. Wat was hij dom geweest! Hij had geweten wat het doel van de vrouw was, en desondanks had hij haar laten ontsnappen. Een onvergeeflijke fout.


  Pas tegen de middag ontdekte hij aan de rand van Hear eld Flín, Het Dichte Woud, het gehavende karkas van een nachthawijt. Resges toverij kropen, walmend als rook, tussen de ribben en de veren door omhoog, en losten op. 


  Hij was te laat.


  In de wijde omtrek was geen spoor van de tovenares te bekennen. Waarschijnlijk was ze al ver uit de buurt, in een andere gedaante op weg naar Souminu Sovoch. Was hij maar in staat tot deelbaarheid, dan zou hij haar achterna jagen.


  Kartha had hem een slag toegebracht die aanvoelde als een dodelijke wond.


  Voorzichtig, van enige afstand, keek hij uit over de Candras, zijn Candras, en werd de consternatie en het verdriet om de ontvoering van zijn vader gewaar. In groepjes dromden ze bijeen en bespraken fluisterend het gebeurde. Malin moest keer op keer vertellen hoe de zwarte vrouw Jaon van de omloop had geplukt, en hoe ze in de gedaante van een nachthawijt was weggevlogen.


  Herinneringen golfden zijn bewustzijn binnen. Hij zag de gezichten van Jaon en Byce, zijn lieve moeder, voor zijn geestesoog. Even overwoog hij om zich kenbaar te maken aan de Candrasbewoners, aan Kegan, Caldon, Onthis en al die andere bekenden, maar onmiddellijk verwierp hij die gedachte. Hem restte het volvoeren van handelingen die de legende aangaf. Hij wist dat hij ooit, ergens, opnieuw tegenover Kartha zou komen te staan. Kartha, die zijn vader gevangen hield. In zijn hart breidde de kou zich uit. Tegelijk liet hij woede en haat pijnlijk de vrije loop. 


  


  En hij was zich er ook van bewust dat hij alleen was. Geen innerlijke stemmen die hem prikkelden of opperden wat hij zou kunnen doen. Die beslissing moest hij nu alleen nemen. En zijn vijand had een sterke troef in handen.


  Hij sloot zich af voor de consequenties en verstopte zijn emoties diep in zijn binnenste.


  'Die bewaar ik voor later,' gromde hij. 'Als woede en hartstocht van levensbelang zijn.'


  Nog één keer liet hij zijn blik over de Grote Wan en de palissade glijden. Hij keek naar de mensen die hij zo goed kende. Iets in hem wenste dat hij hier terug was, dat hij zijn eenvoudige leven als Jyll de rijder gewoon zou kunnen voortzetten. Maar hij wist dat die mogelijkheid hem ergens aan het eind van Sc'hin Vaï, de vroege zomer van het vorige jaar, voor altijd was afgenomen toen zijn ontluikende magie zich voor het eerst had gemanifesteerd. Vervuld van heimwee keerde hij de Candras de rug toe en ging weer op weg, terug naar het westen, in de richting van het Drakengraf. 


  35 Melancholie


  


  'Voor alle pijn uit het verleden schenk ik u troost.


  Voor alle dagen van de toekomst geef ik u hoop.


  Voor het heden, dat als beenderzand door de vingers glipt, reik ik u schoonheid aan.'


  


  Uit: Spreuken van poëtische Wijsheid, Gezegden van goddelijke Orde- van de mysticus Lazoen Reganchel van Strend - 3944 


  


  


  De gedaante stond op het pad aan de overkant van de berg Meriador, waartegen Tulath Mihim was opgetrokken. Zelfs de meeste Tulen kenden dit pad niet. Het was een gevaarlijk pad. Het voerde langs diepe afgronden en was hooguit een halve pas breed. Soms was er helemaal geen pad. Dan moest de reiziger op handen en voeten op de tast en op goed geluk verder kruipen. Het werd soms door dieren gebruikt, en een enkele keer door een nomade die de stad per se wilde mijden. De man liet zijn blik langs het pad dwalen. Hij wilde alles en iedereen mijden. Hij wist dat dit de laatste keer was dat hij een blik wierp op de vestingstad waar hij zo vaak was geweest, waarvan hij elke steeg, straat en steen kende. Hij zag de contour van het Instituut tot Onderzoek van Magerij en Toverij, waar hij duizenden passen had afgelegd. In het westen torende Fort Bender boven de andere huizen uit. Met zijn blik nam hij afscheid van al die vertrouwde silhouetten. Terwijl hij onderweg was naar zijn laatste grote daad, nam hij afscheid van Aidèn, van de wereld die hij eeuwenlang had beschermd, van de volken die hij had liefgehad, meer nog dan die op die andere wereld, waarvan hij zich steeds minder herinnerde. 


  Het was een sombere dag. Een dik wolkenpak was deze ochtend voor de zon geschoven. De pijn in zijn hart nam toe naarmate hij zijn einddoel naderde. Maar hij kende niet langer twijfel, daarvoor had hij hier te lang vertoefd.


  'Je kunt ook te lang leven, G'hyrmeyre, Yaffael, H'rümlein, Asaherget, Haq Somuer, Damuard, Nerandas, Rymlen, Melnyr, of hoe je jezelf ook noemt,' fluisterde hij gelaten. 


  Hij liep schuifelend naar de Meriadorvallei, de afgrond die tussen de Sydorketen en de berg Meriador gaapte. Hij staarde zonder iets te zien in de diepte en hervatte zijn monoloog, aarzelend, met lange pauzes waarin zijn geest vrijwel gedachteloos was.


  'Eindelijk kan ik mijn leven bemeten.'


  Een zucht als een windvlaag.


  'Het begrip eindigheid, ook al schuilt daarin een tegenspraak, schenkt mens en aartswezen hun grootsheid.'


  Hij schuifelde verder, tot zijn voeten half over de rand van het pad staken, alsof hij wilde begrijpen hoe het was om letterlijk op de rand van de afgrond te staan.


  'Hun hoop is afgebakend, hun troost is meetbaar, in die eindigheid verschuilt zich de kern van schoonheid.'


  Zijn kin kwam omhoog. Hij tuurde naar de lucht boven de bergen. Melancholie vervulde zijn gedachten. Weer sprak hij, als tegen een heimelijke toehoorder.


  'Ach, wat is schoonheid anders dan ongrijpbaarheid, het onvermogen om de tijd naar je hand te zetten?'


  Zijn woorden dreven mee op de wind en woeien uiteen, zonder dat iemand ze hoorde.


  Een gedachte, een vraag drong zich aan hem op. Zou Lae de Steen vinden? Waarschijnlijk wel, ook al kon hij op geen enkele manier meer in de toekomst kijken sinds hij door de poort was gegaan. Hij klampte zich in gedachten vast aan die zekerheid, want als Lae de Steen niet zou vinden, dan was alles verloren. Dan zou hij Lae niet meeslepen in zijn dood, ook al dacht Lae het tegendeel.


  Hij keek naar de stad, de muren en de huizen die hem met hun gesloten luiken leken te negeren. "Ga," leken ze te zeggen. "jouw tijd is voorbij, oude man."


  En oud was hij. Zo oud, dat hij de tel was kwijtgeraakt.


  'Het is voorbij,' fluisterde hij. 'Ik herinner mij nog maar amper mijn geboortenaam. Die heb ik nodig om Aidèn te verlaten. De laatste tweekamp met Lae is ophanden, maar in mijn geest is het al geschied. Mijn leven is voorbij. Eindelijk.' 


  Met tranen in zijn ogen, vervuld van de pijn van een te lang leven, draaide hij zich om en hervatte met gebogen hoofd en vermoeide tred zijn reis.


  Gaandeweg beukten melancholie en zelfmedelijden als heftige noorderstormen in op zijn geest. Een zonnestraal schoot door een opening in het wolkendek en verlichtte even het pad voor hem. Hij keek ernaar.


  'Is er dan altijd hoop?' vroeg hij zich hardop af.


  36 Naar Gormorod


  


  'De zuidelijke uitlopers van de Hyurgish, voorbij de Vorwinde-keten, zijn wellicht het minst bereisde gebied van Aidèn. Ik ben er één keer geweest, en ik voelde niet de behoefte er ooit terug te keren. Het is er desolaat, er valt niet te overleven. De streek ligt te dicht bij het zwarte land. De klauwen van Gormorod strekken zich uit naar die vervloekte streek. Behalve enkele zonderlingen en kluizenaars woont er niemand. Of heb ik iets gemist?' 


  


  Uit: De reizende dichter en mysticus Germath beschrijft de Hyurgish - 4381


  


  


  Het liep tegen de avond toen zowel Bougiac als Ledegard de gedaante van D'Anjal zagen bewegen. De Erfgenaam was teruggekeerd! 


  Het weerzien was hartelijk. Nadat hij Bougiac en Brior, zijn vrienden van het eerste reisgezelschap, om de hals was gevallen, volgde een hartelijk weerzien met Simenard en Esme.


  'Sshonder Ervegenaam ish moeilijk,' zei Esme in haar grappige taaltje. 'Met de Ervegenaam ish goed.'


  D'Anjal glimlachte en klopte de Ermonvrouw op haar schouder. Vervolgens draaide hij zich om naar Joc'h en zei lachend: 'Eindelijk zien we elkaar buiten mijn droomreizen om, Joc'h. Voortaan kun je aan den lijve ondervinden dat ik écht op weg ben naar het vijfde zwaard en naar het Boek.'


  Joc'h grijnsde. Toen stelde hij Ledegard aan D'Anjal voor.


  'Ook Ledegard heeft lang gewaakt. Zijn vaardigheden zijn onontbeerlijk voor de queeste, zoals D'Anjal weet.'


  Leandas en D'Anjal wisselden kort enkele woorden, en tenslotte wendde hij zich tot Zand. Hij strekte zijn hand uit en legde hem op de schouder van de zwartharige duider.


  'Onze gids door het land van de onnoembare,' zei hij. 'Ben je bereid deze taak op je te nemen?'


  Zand knikte ernstig.


  D'Anjal keek zijn nieuwe gezellen nog eens diep in de ogen en zei: 'Ik zal later uitgebreid met ieder afzonderlijk spreken. Mijn nieuwe reisgezelschap staat me wel aan. Een goede mengeling: een Dvarg, een Alvií, drie spaltlings en vier mensen. Het geeft me nieuwe hoop voor de toekomst. Veel wezens zouden onze opdracht als onmogelijk beschouwen. Ik beschouw het als een lastige opgave, maar zeker niet onmogelijk.' 


  D'Anjal glimlachte, ogenschijnlijk vol vertrouwen.


  Toch voelde Bougiac dat zijn jonge vriend, die in een ver verleden Jyll, de eenvoudige rijder van de Candras was geweest, een nieuwe last met zich meetorste. Vaker dan voorheen was D'Anjal in zichzelf gekeerd. Bougiac vroeg hem er in bedekte termen een keer naar, maar D'Anjal bracht het gesprek bijna onmerkbaar op een ander onderwerp.


  Eerst sprak D'Anjal met ieder afzonderlijk. Later overlegden ze gezamenlijk over de weg die voor hen lag. Zand kende een route die benoorden de Kolodkloof door - volgens zijn zeggen verlaten delen van de zuidelijke en de zuidoostelijke Hyurgish liep. Hij noemde het de Wildweg. Hier en daar zou flink geklauterd moeten worden, en ze moesten in ieder geval enkele keren een beek oversteken die in de wintermaanden nogal wild tekeer kon gaan. Wat voor rampspoed de winter nog meer aanrichtte in de zuidelijke Hyurgish, dat viel niet te voorspellen. Ze stonden ook voor de opgave om door de Karst te trekken. De onherbergzaamheid van dit gebied, vol grillige tufsteenformaties en verborgen spleten en gaten, was legendarisch.


  D'Anjal gaf de voorkeur aan dit pad. De kans dat ze magieduiders of andere knechten van de onnoembare tegen zouden komen was klein. Bovendien kwam het uit in de westelijke uitlopers van de moerassen van Esmoth, waar zich ook al weinig wezens zouden ophouden.


  'Alleen het laatste stuk, van de nederzetting Dakk'her naar Souminu Sovoch, is echt gevaarlijk,' zei Zand, terwijl hij met zijn wijsvinger de route in het woestijnzand tekende. 'We moeten om Dakk'her heen, waarna we de vlakte van Zuid Esmoth moeten oversteken. Open gebied, zonder schuilplaatsen. En vooral in dit jaargetijde trekken nogal wat reizigers door die streken naar Donthorc'h. Vooral Orc'hse troepen en grijze nomaden, en soms een enkele Kobold.'


  'We vertrekken morgen bij het krieken van de dag,' zei D'Anjal, terwijl hij met half toegeknepen ogen naar het zuiden staarde. 'Sinds het begin van mijn queeste is ook de tijd mijn tegenstander geweest. Tot nu toe ben ik er in geslaagd steeds op het laatste moment mijn taak te volbrengen. Ik zou wensen dat we eens een keer op tijd zullen zijn.'


  Hij zuchtte en liet zijn blik langs de hemel gaan.


  'Hoop is het pad van de toekomst,' mompelde hij.


  Bougiac volgde nieuwsgierig zijn bewegingen. Hij besefte dat zijn jonge vriend veranderd was. Binnen enkele maanden was de schuchtere knaap een leider geworden. Vele malen wijzer dan hij ooit voor mogelijk had gehouden. En eenzamer. Eenzaam en doortrokken van ingehouden kracht. Zijn sluimerende vermogens stonden op het punt te ontluiken. Dat laatste was in ieder geval geruststellend.


  


  De volgende ochtend braken ze op. D'Anjal gunde hun niet eens de tijd te ontbijten. Zodra de zon zich boven de stoffige horizon vertoonde, gingen ze op pad. Zand liep naast D'Anjal, Joc'h en Ledegard erachter, Leandas, Bougiac en Simenard volgden, en Esme en Brior sloten de rij.


  Het Drakengraf verdween achter hen in de trillende hitte. Vijf dagen achtereen zagen ze alleen het zand en het stof van de Aesdal Woestenij. In die dagen kwam D'Anjal veel te weten over zijn nieuwe reisgenoten. Maar ook de gezellen onderling leerden elkaar beter kennen. Vooral Leandas en Simenard spraken veel in het elfs met elkaar. Tussen hen ontwikkelde zich iets dat leek op het begin van een vriendschap. Alviíen Dvargen hadden geen hekel aan elkaar, maar hechte vriendschappen kwamen zelden voor. 


  D'Anjal zag het gebeuren en moest terugdenken aan de AlviíAenedir, met wie hij in de dagen die hij in Arfeandel, het etherische elfen bos aan de voet van de Hyurgish, had doorgebracht, een hechte band had opgebouwd. 


  Op de ochtend van de zesde dag doemde de Hyurgish op.


  Zand monsterde de pieken.


  'We zijn iets te ver naar het oosten afgebogen. De Kettelpas, waar de Wildweg overheen loopt, ligt verder zuidelijk, daar, achter de Vorwinde.' Hij wees naar een keten waaruit vijf besneeuwde toppen de hemel instaken. 


  'Halen we die vandaag nog?' vroeg D'Anjal. Zand schudde zijn hoofd.


  'Onze voedselvoorraad en onze waterbuidels zijn ontoereikend. We doen er goed aan onze huidige koers aan te houden.' Hij wees recht vooruit. 'Ginds, aan de voet van de Hyurgish, vormen zich 's winters kleine meertjes en vijvers. Het is goed drinkwater. Dat weten de dieren ook. Vazelkruipers, bergherten, woestijnrakers en prings komen er elke dag drinken. Bovendien groeit er bruine doornvazel bij sommige meertjes. Ze dragen zure bessen die de nomaden dakkelsnoemen. Ze zijn niet echt smakelijk, maar wel heel voedzaam.' 


  En dus bleven ze in dezelfde richting doorlopen. Vlak voor de avond viel bereikten ze de eerste meertjes. Daar sloegen ze hun bivak op.


  


  De volgende ochtend vulden ze hun buidels met vers, zoet smakend water en hun draagzakken met dakkels. Brior verschalkte twee vazelkruipers.


  'Deze voorraad dakkels en het vlees van de vazelkruipers zijn voldoende voor de komende week,' zei Zand.


  Ze gingen weer op pad, langs de reusachtige lemen voeten van de Hyurgish. Die avond sliepen ze tussen de zandheuvels die grensden aan de Vorwinde, in een drooggevallen rivierbedding.


  'Morgen trekken we de bergen in,' zei Zand.


  


  Toen ze de volgende dag om de Vorwinde heen waren getrokken, naderden ze een kloof die als door de slag van een Reuzenbijl tussen twee bergen in was gekerfd.


  Zand wees naar een punt tussen de toppen.


  'Dat is de Kettelpas. Ruim achtduizend passen hoog, tussen de Hoogkettelen de Llak F'reyin.'


  Joc'h tuurde naar boven. 'Waar is het pad?' vroeg hij. 


  'Als we de Kettelgang, de eerste kloof zijn binnengegaan begint de klim met de Reuzenstappen, een steil trappenpad met lastig te nemen, grote treden. De rest van het pad is hier vandaan niet te zien. Pas als we dieper in de Wulfskloofzijn doorgedrongen, begint de Wildweg zichtbaar te worden. Het is ook echt een weg voor het wild. Als er twee of drie keer per jaar aartswezens of mensen over de pas reizen is het veel. Orc'hs komen hier helemaal niet.' 


  'Gevaarlijk wild?' vroeg Simenard.


  'Er zijn bergprings en skarren, en wilde bokken met dodelijke horens. En in het gebied van de Karst, waar we over enkele dagen zullen aankomen, zwerven steenratten rond. Ze kunnen wel een pas groot worden. Ze vallen onverwacht mensen of aartswezens aan. Hun beet is giftig en dodelijk. Verder is het hier vooral verlaten. Cermath noemde dit gebied "het niemandsland tussen de Hoge Hyurgish en Gormorod". Zelfs de bergnomaden trekken er in een grote boog omheen.'


  Zand gebaarde naar het zuiden en zei nadenkend, met een ondertoon van somberte: 'Niet ver hier vandaan, twee of drie valleien naar het zuiden, ligt de Kolodkloof, waar ik twintig jaar met Dard heb gewoond. Ik was van plan daarheen terug te gaan, maar sinds ik met de Erfgenaam heb gesproken, weet ik het niet meer zo zeker. Misschien is mijn taak ten einde. Mijn levenstaak. Ik moet hier met mijn leermeester over spreken.'


  D'Anjal glimlachte.


  'Maak je geen zorgen, Zand. Er wachten je nieuwe taken als deze reis achter de rug is.'


  Zands blik klaarde op.


  Ze betraden de Kettelgang. Onmiddellijk werd het een stuk koeler, en donker. Zands dofvogel liet een somber gekoer horen. Links en rechts van hen rezen granieten rotswanden loodrecht omhoog. Na enkele honderden passen ging het zand van de Aesdal over in ruw uitgehakte blokken die als traptreden fungeerden. Het had inderdaad een Reuzentrap kunnen zijn, want het hoogteverschil tussen de treden was te groot voor mensen of andere aartswezens, en het hoogteverschil dat overwonnen moest worden was aanzienlijk. De klauterpartij over de Reuzentreden nam een halve dag in beslag. Het was zwaar, mede omdat de kou weldra het vriespunt bereikte. Esme en Leandas moesten regelmatig uitrusten en ook Joc'h had het moeilijk. Toen ze uiteindelijk een plateau bereikten dat boven de kloof was gelegen, laste D'Anjal een lange pauze in. De wanden van de Hoogkettel en de Llak F'rey torenden boven hen uit. De sneeuwgrens was nabij. Een smal spoor, bezaaid met pootafdrukken van verschillende afmetingen, liep erheen en verdween onder de sneeuw uit het zicht. 


  'Hoe kunnen we het pad straks nog volgen?' vroeg Brior zich hardop af.


  Zand wees schuin naar boven.


  'Er is niets aan de hand. Het pad loopt bijna in een rechte lijn naar die rotspunt en buigt eromheen. Kort daarna wordt het weer zichtbaar.'


  Het klopte, zoals alles klopte wat Zand zei. Toen ze zich door de verse sneeuw hadden geworsteld en om de rotspunt heen waren geklommen, dook uit de sneeuw een pad op dat enkele passen boven het sneeuwveld uitstak en in brede guirlandes in de richting van de flanken van de Hoogkettel slingerde. Het was zo breed als twee mensenvoeten. De route naar de pas deed D'Anjal denken aan het pad dat naar de Poort van Newan leidde.


  Zand wees noordoostwaarts, naar de plek waar het pad uit het zicht verdween: 'Vergis je niet. Daarginds voert de weg honderden passen omlaag, de Wulfskloof in. Pas als we daar weer uit tevoorschijn komen, is de pas te zien.'


  Hij gebaarde naar het oosten, waar de donkerbruin met grijze flanken van de Llak F'rey als onneembare vestingmuren tegen de schuin naar hen overhellende top aanleunden. Sneeuwjachten vluchtten in wilde vlagen van de top af, in zuidelijke richting, voortgestuwd door heftige stormwinden.


  Zand volgde hun blik en zei: 'Hooguit duizend passen daar onder ligt de Kettelpas. We moeten ervoor zorgen dat we die bij daglicht passeren. 's Nachts zullen we er doodvriezen.'


  Langzaam aan begonnen ze te beseffen dat het een moeilijke reis zou worden. Zand zag dat enkele reisgenoten al begonnen te twijfelen.


  'De route door de Kolodkloof is minstens zo gevaarlijk,' zei hij. 'Bovendien lopen we daar eerder de kans, te worden ontdekt. De Pas van Woneth, verder naar het zuiden, is breder, maar het wemelt er van de Orc'hs. De weg naar Gormorod is nergens breed en makkelijk begaanbaar. Dit is echt de beste mogelijkheid. Juist omdat hij zo lastig is.'


  De Wulfskloof was smaller, donkerder en nog dieper dan de Kettelgang. Water stortte klaterend van honderden passen naar beneden en maakte het pad glibberig. Soms moesten ze tot aan hun knieën door snelstromend water waden, dat plotseling in een nis of spleet verdween. Enkele keren passeerden ze een spleet of een grotingang, die meestal naar dierlijke uitwerpselen stonk. Aan het eind van de kloof bevond zich een koepelvormige nis. Verkoold hout en resten van botten wezen erop dat hier vaker passanten kwamen. De nis was bedekt met aarde, alsof iemand ooit de moeite had genomen de rotsbodem te verhullen. 


  'Laten we hier overnachten,' zei Zand. 'Het duurt nog een halve dag naar de pas. Als we hier een vuur maken, blijven de roofdieren én de kou weg.' 


  'Een vuur?' vroeg Brior fronsend.'Waarvan?' 


  Zand grijnsde breed. 


  'Een geheimpje. Wacht maar even.'


  Hij begon in de droge aarde te wroeten en stuitte algauw op een geel stuk hout.


  'De reizigers en nomaden die door deze streken trekken laten altijd kruidhout voor elkaar achter. Kruidhout ontvlamt zelfs als het wat vochtig is, maar ze begraven het voor alle zekerheid op een droge plek.'


  Ze sprokkelden hout en Esme maakte een flink vuur, waar ze zich dankbaar aan warmden. Het vuur rook naar een mengeling van zowat alle kruiden die ze kenden. De lucht maakte hen al snel doezelig, en even later verkeerden ze allemaal in een diepe slaap.


  37 In de Karst


  


  'De tufsteenbergen van de Karst, ten noorden van Esmoth, hebben levende wezens weinig te bieden. Water is er schaars, begroeiing zoekt men er vergeefs en dieren vertonen zich er zelden.


  Toch moeten er in vroeger jaren wezens hebben gewoond. Nomaden hebben zelfs artefacten gevonden die verwijzen naar de voorvaderen van de Orvalieten. Midden in de Karst bevindt zich een overwoekerd bouwwerk dat volgens de overlevering de zuidelijkste tempel van de Ingkores, het grootste heiligdom van het oude volk, is geweest.


  De bergnomaden mijden de tempel, die ze om mysterieuze redenen sinds mensenheugenis "De Schatting van Dermoles Im" noemen. Ze komen er niet in de buurt omdat, naar zij beweren, "de geesten van de Ingkores er nog altijd in rondwaren".' 


  Uit: De reizende dichter en mysticus Germath beschrijft de Hyurgish - 4381


  


  


  Toen ze de volgende dag vroeg in de ochtend uit de Wulfskloof tevoorschijn kwamen, hing er een grijs wolkendek vlak boven hun hoofd. Ze hadden nog geen twintig passen op de helling van de Llak F'rey afgelegd of het begon te sneeuwen. 


  'Keurig, hoor' bromde Brior sarcastisch, 'de weergod van Whedeyard heeft ons zeker gezien.'


  Gestaag dwarrelden dikke vlokken om hen heen en legden een maagdelijk tapijt op de helling waarlangs de Wildweg omhoog slingerde. Na enige tijd konden de reisgenoten geen pad meer ontdekken, maar Zand liep met vaste tred voor hen uit. Af en toe stopte hij en schoof met zijn voet wat sneeuw opzij, om er zeker van te zijn dat ze de juiste route volgden. Naarmate ze tot de hoger gelegen hellingen van de Llak F'rey doordrongen werd de sneeuwbui heviger. Er stak een kille, schrale wind op.


  'Een slechte dag om de Kettelpas over te steken,' bromde Zand. 'Maar als ik het goed heb zal het weer in de komende dagen alleen maar verder verslechteren, dus we hebben weinig keus.'


  D'Anjal hoorde de duider aan, wierp daarna een blik op de grijze wolken die vlak boven hen hingen, en zei: 'Laten we maar voortmaken. '


  Ze trokken hun mantels dichter om hun lichaam heen en zwoegden voort in de almaar toenemende sneeuwjacht. Weldra zakten ze tot over hun enkels weg in de sneeuw. Toen ze de laatste hoogte voor de steile klim naar de pas bereikten, stak er een heuse stormwind op die de sneeuw in hun gezicht zwiepte. Met wapperende mantel worstelden ze tegen de wind in verder.


  Brior protesteerde binnensmonds: 'Alsof we nog niet genoeg stormen te verduren hebben gehad.'


  Pas laat in de middag bereikten ze de pas. Het was een krappe doorgang tussen twee rotspieken. De Wildweg draaide direct na het hoogste punt scherp naar het zuiden. De storm graaide nog even naar hun mantels, over de hoogte heen, maar binnen enkele tellen ging de wind liggen. Er dwarrelde hier en daar nog een sneeuwvlok om hen heen. Esme zakte uitgeput en hijgend tegen een rotswand aan. De anderen volgden haar voorbeeld.


  Zand waarschuwde hen: 'We moeten hier niet te lang blijven zitten. Het lijkt iets warmer, maar we hebben nog altijd met vrieskou te maken.'


  Hij gebaarde naar het voor hen liggende berglandschap.


  'Hier wordt de Wildweg makkelijker begaanbaar, tenminste, als het weer een beelje meezit. Het pad voert door goed begaanbare valleien en over lage bergen. Alleen de beklimming van de berg Saerfeït wil wel eens lastig zijn. De winters zijn onberekenbaar in de zuidelijke Hyurgish. Het ene moment denkje dat het allemaal niets voorstelt, het volgende ogenblik waad je door een kolkende bergbeek of blijkt de hangbrug over de Pyningkloof spoorloos verdwenen te zijn.' 


  Hij wees naar het zuidoosten: 'Daar, achter de Saerfeït, ligt de Karst. Daar kunnen we binnen twee dagen zijn. Als alles meezit kost het ons een week, hooguit acht dagen, voor we in de buurt van Souminu Sovoch komen.'


  


  Uiteindelijk kostte het hen ruim drie dagen om de Karst te bereiken. Elke keer als de Wildweg lastiger werd, stak de wind op, brak er een plotselinge donderbui los, of verscheen uit het niets een sneeuwjacht die hun reis vertraagde. Later klaarde het op


  'Aí, wasseil vaile sey guéren!'bromde Leandas. 


  'Ach, het zijn duistere machten!'


  D'Anjal glimlachte en antwoordde hem dat het misschien wel duistere machten waren, maar dat ze hen niet tegenhielden, alleen hun reis maar vertraagden.


  'In het ergste geval gebruik ik magie,' zei hij peinzend. Toen schudde hij zijn hoofd. 'Laten we proberen dat zo lang mogelijk uit te stellen.'


  Kort voor ze het gebied van de Karst indoken, werden ze overvallen door twee bergprings, zwart met bruin gevlekte dieren met vervaarlijke slagtanden.


  Brior, Zand en Simenard sprongen voor de reisgenoten en trokken hun zwaard. Toen de dieren hen tot op tien passen afstand waren genaderd en hun stank hen al vooruit was gesneld, hielden ze abrupt in, snoven wild en maakten rechtsomkeert. Alsof de onnoembare zelf hen op de hielen zat, denderden ze weg van de reisgezellen, zo nu en dan schrille kreten lozend en bokkend met hun achterpoten. Verwonderd draaiden Brior en Zand zich om.


  D'Anjal glimlachte flauwtjes.


  'Versluierde magie. Ik heb de gedachte in hun kop geplant, dat wij een overmacht van Reuzenprings waren. Ik wist niet precies hoe ze zouden reageren, want prings zijn eigenlijk nergens bang voor, maar gelukkig vonden ze dertig Reuzenprings wat al te veel.' 


  Bougiac verbaasde zich nog steeds over de zelfverzekerde houding van D'Anjal. Waar was de verlegen knaap uit de Candras gebleven? Die bestond niet meer, stelde de Faeldra met een mengeling van teleurstelling en trots vast.


  Op de ochtend van de derde dag hield D'Anjal plotseling stil. Gadegeslagen door zijn reisgenoten monsterde hij de tot dan toe stralende hemel. In het zuidoosten schemerde het, zonder dat wolken een weersverslechtering aankondigden. Hij wendde zich tot Zand en vroeg dringend, zonder nadere toelichting: 'Is er een andere route?'


  De duider dacht even na, toen knikte hij.


  'We kunnen een omweg maken die ten noorden van de Wildweg loopt, maar...'


  'Wijs ons die weg,' siste D'Anjal. 'En stel geen vragen. Snel nu!'


  Zand keek hem even verbaasd aan, maar toen hij de blik van D'Anjal gewaar werd, draaide hij zich om. Tegen D'Anjal, die naast hem kwam lopen, zei hij: 'We moeten enkele honderden passen terug. Daar is een tweede pad. Het wordt alleen door wild gebruikt, en het loopt in een boog om de Fattelketen heen. Een halve dagreis verder komen de Wildweg en het pad weer samen.'


  Toen ze het pad een poosje hadden gevolgd, hield D'Anjal opnieuw in en draaide zich om naar zijn reisgezellen.


  'Het gevaar is geweken. Een groot kwaad dreigde ons pad te kruisen. Ik weet niet zeker wie of wat het was.'


  Even tuurde hij naar de hemel. In het zuiden schemerde het nog een beetje, maar er ging geen dreiging meer van uit. 


  Bougiac keek hem aan. De Faeldra vermoedde dat D'Anjal wist wie ze uit de weg gingen. Blijkbaar wilde hij die wetenschap niet met hen delen.


  


  Het was al laat in de ochtend toen het landschap binnen enkele honderden passen een grondige gedaanteverwisseling onderging. De hoekige vormen van zwart, grijs en bruin graniet maakten plaats voor broos en droog tufsteen dat in grillige formaties boven een pokdalige hoogvlakte uitstak. Ze lieten een reeks bergtoppen van achtduizend passen achter zich. Zo ver het oog reikte was er alleen maar steen te zien. Het wolkendek brak open en een aangenaam zonnetje verscheen aan een blauw en argent getinte hemel. Zand draaide zich om naar zijn metgezellen.


  'Hier eindigt de Wildweg. We moeten zelf een weg tussen het tufsteen door zien te vinden. Laten we dicht bij elkaar blijven, want hier verdwaal je makkelijk.'


  Ze betraden de Karst en waanden zich nu in een andere wereld. De bleke rotsen vol gaten en spleten deden aan de standbeelden van een waanzinnig kunstenaar denken. Soms slingerden paadjes tussen de stenen door en hier en daar liepen verweerde stenen trappen naar holen en kleine plateaus. Er was echter niemand te bekennen. Naarmate ze dieper in de Karst doordrongen, werd het warmer. De reisgenoten deden na verloop van tijd zelfs hun mantel uit. Er was geen boom of struik te bekennen die zijn schaduw aan de reisgenoten aanbood.


  'In de grotten huizen vaak steenratten,' zei Zand. 'Het zijn moordzuchtige mormels die al heel wat reizigers de keel hebben stukgereten. Laten we doorlopen en proberen de tempel voor het vallen van de avond te bereiken.'


  'De tempel?' vroeg Bougiac.


  'Ja, in het hart van de Karst staat De Schatting van Dermoles lm, een oud tempelcomplex, althans, wat er van over is. Vreemd genoeg groeien daar wél bomen en struiken. Er is zelfs een waterput. Het is de beste plek om te overnachten, als je tenminste niet al te gevoelig bent voor geesten.' 


  Brior keek Zand somber aan en hield onwillekeurig zijn pas in. 'Ik... we hebben slechte ervaringen met geestverschijningen. Is het wel verstandig daar te overnachten?'


  Zand maakte een geruststellend gebaar en trok Brior met zich mee.


  'Er zijn geesten, maar er zijn geen verhalen bekend van kwáde geestverschijningen. Ik geloof dat we weinig gevaar lopen, in ieder geval minder dan hier of in andere delen van de Karst, waar het wemelt van de steenratten.' 


  'We gaan erheen,' besliste D'Anjal. 'Ik heb niet het gevoel dat we van die geesten veel te duchten zullen hebben.'


  


  De avondschemering was al over de Karst gedaald toen ze de tempel bereikten.


  Eerst bereikten ze plotseling opduikende begroeiing. Weerbarstig kreupelhout, met daar achter gele en bruine struiken met enorme doornen en bomen waarvan de tientallen passen lange wortels als Reuzenslangen over opmerkelijk gelijkvormige rots- en steenformaties leken te kruipen. Pas toen Zand hun duidelijk maakte dat ze De Schatting van Dermoles Im eindelijk hadden bereikt, stonden ze verbouwereerd stil. Langzaam lieten ze de contour van de gebouwen op zich inwerken. Geen van hen had ooit zo'n enorm tempelcomplex gezien. Pilaren en gebouwen met ingewikkelde gangenstelsels waren overwoekerd door wortels en takken van een onbekende boomsoort. Het hele gebouw besloeg minstens tweeduizend passen. Nadat ze er omheen waren gelopen, constateerden ze dat het symmetrisch was, zoals de meeste Ingkorestempels. Het was dus even lang als breed. Ondanks de staat van verval waarin de tempel verkeerde, was het imposante vakwerk van een volk dat al vele duizenden jaren geleden was uitgestorven, nog duidelijk te zien.


  Tussen de muren, pilaren en torens was het eigenaardig stil. Brior en Bougiac herinnerden zich maar al te goed de sfeer in en rond de ruïnes van Zaal. Brior keek oplettend om zich heen, bedacht op plotselinge geestverschijningen. Zand legde een hand op zijn schouder en zei: 'Rustig aan, grote man. Ik ken mensen die hier hebben overnacht. Ze zijn nog altijd in leven, en ze zouden weer hier hun slaapplaats kiezen als ze door de Karst moesten trekken. Kom.' 


  Hij duidde naar een laag bouwsel dat op twintig passen van de hoofdingang van de tempel was opgetrokken. Hij bukte om het gebouw via de lage ingang te betreden en wees op resten van verbrand hout en verspreide etensresten.


  'Hier zullen we bivakkeren.'


  'En om iedereen gerust te stellen, ik zal deze nacht de wacht houden,' zei D'Anjal.


  Brior slaakte een zucht van opluchting.


  'Als D'Anjal waakt, kan ons weinig gebeuren.'


  'Misschien wel niets,' zei D'Anjal glimlachend.


  Zand en Simenard droegen takken en bladeren aan waar ze redelijk comfortabele slaapplaatsen van maakten.


  Het duurde niet lang of de vermoeide reizigers sliepen.


  D'Anjal nam bij de ingang plaats.


  


  Hij had er geen idee van wanneer hij in slaap was gevallen. Toen hij zich bewust werd van getinkel, alsof holle takken van kristal tegen elkaar sloegen, vlogen zijn ogen open.


  Eerst zag hij niets. Alleen maar schemerduister, grijzer dan hij gewend was. In het bleke licht van een overweldigende starrenhemel nam hij dansende en golvende bewegingen waar. Hij keek opzij en zag een transparante gedaante hooguit acht passen van hem vandaan boven de grond zweven. Hij herkende geen gelaatstrek. Hij boog naar voren om beter te kunnen zien. Vaag groenig licht speelde rond de verschijning. Er ging geen kwaad van uit. Eerlijk gezegd moest hij vaststellen dat er helemaal niets van de figuur uitging. Hij was als een lege huls. Hij hing daar maar en leek hem star aan te kijken met donkere oogkassen boven hoge jukbeenderen.


  Lange tijd staarden ze zo naar elkaar. D'Anjal stond langzaam op, maar besloot verder geen initiatief te nemen. Voor zover hij wist dreigde er geen gevaar, en hij wilde de reisgezellen niet wakkermaken. Een suizende stilte streek neer op omgeving. De verschijning bleef onbeweeglijk en keek D'Anjal met zijn geestenblik strak aan.


  Uiteindelijk bewogen de lippen van de verschijning.


  'Yundu?'fluisterde een hese stem. Het was een vraag, maar D'Anjal herkende de taal niet. 


  'N'khor?'


  Hij vermoedde dat de geest vroeg of hij een Ingkore was.


  D'Anjal schudde zijn hoofd. De gedaante tilde een in een wijdvallende, gerafelde mouw gestoken arm op en wees op zichzelf.


  'N'khor. S'adrumales Im Reje.'


  Hij stond tegenover een Ingkore die S'adrumales Im Reje heette, concludeerde D'Anjal. Hij wees op zichzelf en zei zacht: 'D'Anjal Veskandar Raï.' 


  Waarom hij zijn volledige titel noemde wist D'Anjal niet. Het effect was in ieder geval verrassend. De gedaante leek een gierende teug adem naar binnen te zuigen, schokte, lichtte felgroen op en verdween.


  D'Anjal bleef roerloos staan Hij verwachtte half dat de verschijning zou terugkeren, maar er gebeurde niets. Het was en bleef doodstil. Tenslotte ging hij weer zitten en hervatte zijn wake. Hij vroeg zich af waarom hij de taal niet had kunnen vertalen.


  Toen de hemel in het oosten begon op te lichten, kwam de gedaante terug. Achter hem meende D'Anjal nog enkele verschijningen waar te nemen.


  De Ingkore wees opnieuw op zichzelf en fluisterde bijna onhoorbaar: 'S'adrumales Im Reje.' 


  D'Anjal knikte als teken dat hij het had begrepen.


  'Reje,' herhaalde het geestwezen, en raakte met een gracieus gebaar zijn hoofd aan. 'Reje... Yundu Raï'zei hij langzaam. 


  En bij het laatste woord wees hij op D'Anjal. Op de achtergrond hoorde D'Anjal geroezemoes.


  'Reje, Raï,'herhaalde S'adrumales geduldig. 


  Opeens begreep D'Anjal het. Raï was het oude woord voor koning, heerser. De figuur probeerde hem duidelijk te maken dat ze allebei heerser waren. Hij stond tegenover de geest van een van de leiders van de Ingkores. 


  Hij knikte en deed langzaam twee stappen naar voren.


  'Raï, Reje,' bevestigde hij met een glimlach, terwijl hij eerst op zichzelf, en toen op de Ingkore wees. 


  S'adrumales zweefde naar voren. Op drie passen afstand van D'Anjal bleef hij hangen. D'Anjal zag zwarte gaten boven de resten van de jukbeenderen. Zwarter dan de nacht. Er brandde een gelig licht diep achter in de duisternis. De hand ging omhoog en wees naar een plek schuin achter D'Anjal.


  'N'khor doö H'rmuyne.' 


  D' Anjal keek over zijn schouder. Hij begreep het niet, hoewel de klanken toch iets bekends hadden.


  'N'khor, H'rmuyne,' fluisterde de geest dringend. Hij wees op zijn wangen en haakte daarna de vingers van beide handen in elkaar. Noch de woorden, noch de gebaren maakten D'Anjal duidelijk wat S'adrumales hem probeerde duidelijk te maken. In een poging de ander te begrijpen probeerde hij diens geest binnen te gaan. Hij stuitte op een ondoordringbare, gitzwarte muur. 


  'Naedu!'krijste S'adrumales Im Reje plotseling woedend. Zijn gedaante bewoog en begon te beven. De gele lichljes in de zwarte gaten vlamden wild op. Even voelde D'Anjal een intense druk, waardoor zijn geest ver van die van de Ingkore werd geworpen. Een oogverblindende bliksemflits zette het hele tempelcomplex in fel groen licht. Op de achtergrond vluchtten andere geestverschijningen krijsend en gillend alle kanten op. De tinkelende geluiden echoden op verschillende plaatsen door de tempelgangen. 


  Toen zijn ogen weer aan de duisternis waren gewend, was de Ingkore verdwenen. En ditmaal keerde hij niet terug. Ver naar het oosten lichtte de helgroene bliksem nog enkele keren op.


  D'Anjal waagde het om de nabije omgeving van het gebouwlje te verkennen, maar hij vond niets, ofschoon hij het gevoel had dat hij van alle kanten werd beloerd. Toen hij voorlangs de ingang van de tempel liep, hoorde hij in de verte nog één keer het getinkel. 


  Hij besloot het incident voor zich te houden. Maar tot de zon boven de horizon verscheen pijnigde hij zijn hersenen over de laatste woorden van de verschijning. Wat had de heerser van de Ingkores bedoeld?


  "N'khor, H'rmuyne".


  Nog altijd had hij het gevoel bijna te weten wat de heerser had willen zeggen, maar het bleef bij bijna. Zijn vermogen om patronen van onbekende talen te herkennen, te doorzien, liet hem hier in de steek. Dat verbaasde hem, het schokte zelfs zijn zelfvertrouwen. Want het oplossen van dit taal raadsel leek hem van groot belang.


  


  Brior, Bougiac en de anderen hadden een diepe en verkwikkende slaap achter de rug. Vol goede moed gingen ze op weg nadat ze hun waterbuidels bij een beekje hadden gevuld. D'Anjal bleef lang in het gezelschap hangen en keek nog vaak achterom, tot de tempel uit het zicht was verdwenen.


  "N'khor, H'rmuyne",galmde het in zijn gedachten. Tenslotte schudde hij gelaten zijn hoofd en zette er stevig de pas in. 


  38 Opnieuw op de Paden


  


  'Een beproefde methode om de vijand te verrassen is hem te bestrijden met zijn eigen wapens. Telkens weer blijkt dat zowel aartswezens als mensen in een crisissituatie verblind worden door hun eigen handelingen. Ze zien vaak niet dat hun tegenstander van dezelfde middelen en strategieën gebruik kan maken.' 


  


  Uit: Twaalf eenvoudige richtlijnen voor een legeraanvoerdervan Uhan Shermad - 4717 


  


  


  Tienduizenden mensen en aartswezens schuifelden door de naamloze vallei die het dal achter Ylyn Bragawa met het Hoofdpad naar Lato eir Aid, het bolwerk van de Dvargen verbond. Omdat Antegard, de leerling van Eenhand Varand, de omgeving goed kende, mocht hij meelopen aan het hoofd van de enorme stoet. 


  Arnarvilli boog naar vorst Rademir, die glimlachend voortliep naast zijn scribent Wedox.


  'Dit is het gevaarlijkste deel van onze vlucht, heer,' zei de Ermonmagiër zacht, zodat alleen Rademir het hoorde. 'Er zijn magieduiders in de buurt. De kans dat we door één van hen worden ontdekt is groot. We moeten het plan van Arrahed zo snel mogelijk ten uitvoer leggen. De vijf meestermagiërs gaan nu samen met Antegard en de leerling van Wedox vooruit om de plek te zoeken waar het moet gebeuren.' 


  Rademir knikte ernstig.


  'Ga, Arnarvilli, en zorg ervoor dat mijn volk in veiligheid wordt gebracht voordat de onnoembare er lucht van krijgt.'


  Arnarvilli wenkte Antegard, Sym, Eenhand Varand, Arrahed, Pharve en Iantha, draaide zich om en maakte een buiging voor de koning en zijn gevolg. Toen liep hij aan het hoofd van het illustere groepje weg van Rademir.


  


  Hoog boven de vluchtelingen vloog al een poosje een steenhawijt. De grijze vogel bespiedde het eindeloze lint van wezens dat door de vallei slingerde. Toen de meestermagiërs zich met Antegard en Sym afscheidden van de rest, dook hij omlaag en landde in de schaduw van een overhangende rots. De glmsterende kraaloogjes monsterden de groep. Het ontging de hawijt dat één van de meestermagiërs een steelse blik zijn kant op wierp. Toen ze uit het zicht waren verdwenen, wipte het dier op. Even werd het door een duizeling bevangen, toen vloog hij in de schaduw van de noordelijke wand van de vallei snel noordwestwaarts.


  


  'Hier ergens moet het zijn,' zei Antegard. Hij plukte aan zijn onderlip en voegde eraan toe: 'Het is lang geleden. Misschien in een van die holen?' Hij wees naar een hoger gelegen richel waar meerdere grotten op uitkwamen.


  'Laat mij maar even,' zei Sym. Voordat iemand bezwaar had kunnen maken, klauterde de knaap lenig naar boven. Hij onderzocht de grotten een voor een. Bij de vijfde was het raak. 


  'Hier, dit is de Andergï.' 


  Terwijl Sym weer naar beneden kwam, overlegden de meesternagiërs. 


  'We zijn nu met z'n vijven,' zei Arnarvilli. 'Nog meer vermogen. Ik vind dat we het dal moeten afschermen, zoals we bij Lanc Y"afa hebben gedaan.' 


  Arrahed greep Arnarvilli's schouder vast, en wendde zich tot de anderen. 'Arnarvilli heeft gelijk. We wachten tot Rademir en zijn gevolg vlak bij zijn, dan schermen we de vallei af. Onze manifestatie van magie zal duiders en trawanten van de onnoembare aantrekken, maar geen van hen zal vermoeden wat er is gebeurd.'


  'Tenzij een duider ons heeft gezien,' zei Sym.


  Arrahed grinnikte.


  'Maak je geen zorgen, jongen. Ook afzonderlijk zijn we nog tot aardig wat in staat. De duider die ons nog niet zo langgeleden in het oog kreeg zal zich er over een tijdje wel over verbazen dat het steeds kouder wordt, terwijl hij denkt naar Gormorod te vliegen. Ik heb zijn oriëntatievermogen een halve slag gedraaid. Bovendien heb ik zijn drang om toch door te vliegen... eh, noem het maar "vastgezet". Een steenhawijt kan niet zo goed tegen kou. Hij zal ergens in de Noordlanden bevroren uit de hemel vallen.' 


  Sym grijnsde en zei: 'Een grap om van te beven.'


  Antegard vroeg: 'Was dat de enige magieduider?'


  'Nee,' zei de doorgaans zwijgzame Eenhand Varand. 'De twee anderen lopen momenteel in een wijde kring achter elkaar aan, ervan overtuigd dat ze een sterke vijand op het spoor zijn.'


  Syms grijns werd nog breder.


  'Ik wil graag meestermagiër worden. Dan kan ik ook zulke kunsten uithalen.' 


  'Wie weet, jongen,' zei Arrahed. 'Wie weet. Je beschikt wel over een zekere aanleg.'


  Sym, die zijn opmerking gekscherend had bedoeld, zette grote ogen op. Hij wilde iets zeggen, maar Arnarvilli was hem voor.


  'Aan de slag,' zei hij. 'We hebben zoals gewoonlijk geen tijd te verliezen. De Bregauanen zijn in aantocht.'


  De vijf meestermagiërs gingen in een kring zitten, bogen het hoofd en sloten hun ogen. Zonder hapering liet Pharve de geestspreuken horen, waarmee hij hen samen liet smelten. 


  Sym en Antegard volgden het ritueel op eerbiedige afstand.


  'Vijf is een,' hoorden ze Arnarvilli mompelen. 'Vijfmaal een moet eenmaal een worden.'


  'Taquy!'riep Pharve. 


  Een schok ging door de vijf lichamen heen. Hun contour leek op te lichten. Diep in de aarde rommelde het alsof de vijf met Aidèn zelf waren verbonden. Een geur die ze nooit eerder hadden geroken vulde hun neusgaten. Het leek nog het meest op een mengeling van zwavel en bosgrond. Even later daalde een lichte schemering neer op de vallei. 


  Toen keken de vijf bijna gelijktijdig op. 


  'Dat was...' zuchtte Iantha met een dromerige blik. Ze zocht naar woorden, maar vond ze niet. Haar ogen gingen wijd open. Ze keek Arnarvilli aan.


  'Dat waren toch Orc'hs, in de andere vallei?' vroeg ze.


  'Duizenden,' beaamde de Ermonmagiër. 'Een grote troepenmacht, tot de tanden bewapend. De Bregauaanse vluchtelingen zouden geen partij voor hen zijn geweest.' 


  Hij wendde zich met een flauwe glimlach tot Sym.


  'Je begrijpt het al, zie ik. Toen we ons vijfmaal vijfvoudige vermogen ontplooiden, zagen we een leger Orc'hs. Ze zijn op weg hierheen. Ik denk dat ze deze Andergiwillen gebruiken. We hebben nog genoeg tijd om alle Bregauanen op de Paden te krijgen. Daarna zullen we eens zien of ons vermogen en jouw kennis in staat zijn de Orc'hs te verrassen.' 


  Sym bloosde. De gedachte dat de machtige meestermagiërs zijn kennis nodig hadden vervulde hem van trots.


  


  Het kostte een halve dag om alle Bregauanen door de Andergi: naar de Zwarte Paden te loodsen. Toen de laatste honderd mensen en aartswezens, voornamelijk krijgers en legeraanvoerders, naar de de elfenput marcheerden, blikte Arnarvilli bezorgd naar de uitkijk die hij op een richel had geposteerd. Alsof dat een sein was, dook de man schielijk weg, en schuifelde naar achteren. Hij keek over zijn schouder en beduidde de Ermonmagiër dat de troep Orc'hs naderde. 


  Arnarvilli wenkte hem en siste de legeraanvoerders toe: 'Snel, de Orc'hs!'


  Zonder in paniek te raken verdwenen ze in looppas door de Andergï. Arnarvilli prevelde een spreuk die de duizenden voetsporen van de Bregauanen verhulde en glipte de Paden op, achter de andere meestermagiërs aan. 


  Hooguit twintig tellen later marcheerden de Orc'hs het doodlopende dal in en verzamelden zich bij de elfenput.


  


  Een halve dag later slaagde Sym erin om, met de hulp van de vijf meestermagiërs, de troep tussen twee reeksen runetekens te vangen. En zodoende had Yrroth nog eens drieduizend Orc'hs minder tot zijn beschikking. 


  Onder aanvoering van Arnarvilli en Padenkenner Arrahed begaven de Bregauanen zich over de Zwarte Paden in noordwestelijke richting, naar het land van de Alvií.


  De Orc'hs die Bregaua hadden belegerd en ingenomen, waren er stellig van overtuigd dat de vluchtende stedelingen op weg waren naar Tulath Mihim. Ze stuurden het merendeel van hun legermacht achter de vluchtelingen aan.


  39 De Steen van de Laatste Aanraking


  


  'In het Gulden Boek van de Dvargen wordt, naar men beweert, melding gemaakt van De Steen van de Laatste Aanraking, een ogenschijnlijk onbeduidende siersteen, die door de grote magiër Eylet werd geslepen. Volgens de overlevering zou dit de steen zijn die de strijd tussen de oude rivalen Rymlen en Ozlae uiteindelijk zou beslechten. Honderden jaren lang is de steen ingemetseld geweest in de stenen poort die toegang geeft tot het paleis van koning Ruthra. Een inscriptie in de poortboog meldde: ''Degene die de steen bezit als de tijden elkaar kruisen, aan het einde van de era van de H'Rmuyne, zal zijn wil kunnen opleggen aan zijn tegenstrever:" Xazziri, die veel onderzoek heeft gedaan naar dit soort geschiedenissen, meent dat de aard van dit artefact misleidend is. "Als ik tussen de regels van de geschriften van Tatsins doorlees, concludeer ik dat de bezitter niet dezelfde persoon is als de oorspronkelijke eigenaar. 


  Ondoorgrondelijke taal van de tovenaar, maar duidelijk is dat De Steen van de Laatste Aanraking vervuld is van mysterie.'


  


  Uit: Het twaalfde Dagboek van Mnargald de Oudere - 3719


  


  


  In Uqerget was het stil. Geen dier waagde het zich te verroeren. De wind wachtte buiten de wereld van onsterfelijke elfen tot de duistere macht die er was binnengedrongen, weer zou verdwijnen. De wijkplaats van de Alviíwas verlaten door zijn bewoners, die zich diep in het Schemerwoud, aan de rand van Yond Aeth, schuilhielden voor de zwarte magie van Yzlaï, oftewel Lae. Om de kans op ontdekking zoveel mogelijk te beperken hielden de Alviízich zo stil mogelijk. Ze maakten ook geen gebruik van de samengeest, omdat Lae die geestelijke kracht ongetwijfeld waar zou kunnen nemen. 


  


  Ook Lae volvoerde zijn plannen in stilte. Hij weefde patronen die het de elfen moeilijk, zo niet onmogelijk zouden maken Uqerget ooit weer te gebruiken. Tegelijk probeerde hij zijn lot los te haken van dat van Rymlen. Meteen nadat Rymlen zijn én Lae's sterfelijkheid had bevestigd, door onder de poort van Riis Haed door te gaan, had hij beseft dat in Yond Aeth de sleutel tot zijn bevrijding van die doem lag. 


  Hij zocht naar sporen van zijn eeuwige rivaal, die als Asaherget eeuwenlang leiding had gegeven aan de onsterfelijke Alvií. Na dagenlang speurwerk vond hij aan de rand van de open plek een artefact. Het was een kleine gesloten siersteen van groen coraniet. Aan een kant was de steen niet geslepen. Het oppervlak vertoonde daar inkervingen, schilfers en sporen van ander gesteente, maar Lae liet zich door die beschadigingen niet van de wijs brengen. Hij drong door tot in de structuur van de steen en vond daar wat hij zocht: het voorwerp was aangeraakt door Rymlen. Zijn kakelende triomflach verscheurde de stilte. 


  'Ha, eindelijk,' riep hij uit. 'De grote Rymlen heeft een fout gemaakt. Zijn dagen zijn geteld, hij heeft ze zelf bemeten, maar de mijne zullen nu worden verlengd.'


  Met zijn onmetelijke vermogen diepte hij sporen van Rymlens laatste gedachten op uit de steen, en ontdekte waarheen de tovenaar op weg was.


  'Hij heeft hem onlangs zelfs nog aangeraakt,' constateerde Lae grommend. 'Nu moet ik er alleen nog voor zorgen dat ik hem eigenhandig dood. Ook dat zal niet zo moeilijk zijn. De idioot is verzwakt door de aanvaarding van zijn sterfelijkheid.' 


  Woede vermengd met waanzin laaide op in zijn gele ogen. Hij slingerde de steen met een wild gebaar van zich af en draaide zich om. Dat de steen zonder geluid te maken terugrolde en vlak naast hem tot stilstand kwam, zag hij niet. Ook het flakkeren van blauw en groen licht in het binnenste van het artefact ontging hem.


  'Verrassing is de sleutel,' mompelde hij met een grijns op zijn gezicht, terwijl hij zich in de handen wreef.


  Enkele tellen lang liet hij zijn geest het Schemerwoud binnendringen. Ondanks al hun voorzorgsmaatregelen ontdekte Lae onmiddellijk waar de Alviízich schuilhielden. 


  'Laat ze,' zei hij tegen zichzelf. 'Hun sterfelijkheid treedt in als ik Rymlen dood.'


  Hij deed een stap in de richting van Riis Haed, maar toen bleef hij als door de bliksem getroffen staan.


  'Ach, arrok'k!Ben ik een waardig leerling van de eerste ondeelbare? Dat was de Steen van de Laatste Aanraking!' brieste hij wild en draaide zich op de bal van zijn voet om. Zijn kap viel naar achteren. Een lijkbleek gezicht met hoge jukbeenderen gaf zich een fractie van een tel bloot aan het zonlicht. Toen veegde Lae met een bruusk gebaar de kap weer over zijn hoofd. Zijn ogen lichtten op in de schaduw van de kap en speurden naar de plek waar hij de siersteen meende te hebben weggegooid. Toen hij hem niet direct vond, siste hij woedend en maakte gebruik van magieduiding om het artefact op te sporen. Hij slaakte een verraste kreet toen hij de steen naast zijn voeten vond. 


  'R'kha,wat is dit?' riep hij boos uit. 


  Verontrust staarde hij naar het groene coraniet. Van de blauwe en groene gloed viel niets meer te bespeuren. Argwanend bukte hij zich en bestudeerde aandachtig de facetten. Met een knokige vinger streek hij over het oppervlak. Bedachtzaam pakte hij de steen op en hield hem vlak voor zijn ogen. Het binlIellste bleef doods, zoals was voorzegd over de Steen van de Laatste Aanraking. Zelfs de gele flonkering in de ogen van Lae werd niet weerspiegeld. 


  'Wat maakt het uit,' bromde hij, plotseling tevreden. 'Ik heb de Steen van de Laatste Aanraking gevonden. Ik zal niet sterven. En dat kan van H'Rümlein niet worden gezegd. R'kha!' 


  Hij wierp zijn hoofd in zijn nek en lachte kakelend naar de hemel die, alsof dat een teken was, verduisterde. Wolkenflarden joegen over de boomtoppen, die bogen voor de windvlagen. In de verte weerlichtte het. Tegelijk rommelde de donder. Voor het eerst sinds het bestaan van de enclave van onsterfelijkheid leek de duisternis bezit van Vond Aeth te nemen. Een van de winterse noorderstormen die het Alviíparadijs doorgaans bespaard bleven, veranderde van richting. 


  40 In Kose


  


  'Kose is in de geschiedenis van Aidèn vaak de bron van nieuwe hoop geweest. Wie de stad en de vallei kent, begrijpt dat. Als je in zo'n paradijselijke omgeving leeft, koester je altijd hoop.' 


  


  Uit: Het land van mens en Alvií van Ydahl van Kose - 4714


  


  


  Arrahed stelde voor om een kleine groep via de Zwarte Paden vooruit te sturen naar Kose. 


  'Dan weten we tenminste zeker dat alles daar in orde is. De schok is ook wat minder groot voor de Alviíen zij kunnen alvast beginnen met de voorbereidingen voor het herbergen van duizenden Bregauanen.' 


  Daar kon niemand iets tegenin brengen. Om het belang van de groep te benadrukken werden er vertegenwoordigers van alle aartsvolken en mensensteden gekozen.


  Arrahed leidde de groep van tien. Steinogard ging namens de Dvargen mee, Dol namens de Daith, verder werd gekozen voor een van de nieuwe Ermonregenten, Rinne de Reuzenvrouw, en Seríadile, die niet nog eens van Dol gescheiden wilde worden, ging namens de Alvií. Kapitein Uhan Shermad van Wons, kroonprins Serd van Masilis, kapitein Lerd Atynth van Tulath Mihim. Namens Bregaua zelf werd hofmeester Kayrin meegestuurd. 


  Arrahed, die de Zwarte Paden het beste kende, overlegde met Arnarvilli en Iantha Daïlanche. Hij wees op de gevaren en tekende de route die ze moesten volgen. Toen gingen ze op pad, uitgezwaaid door Rademir en de meestermagiërs. 


  Het kostte het tiental vijf dagreizen om in Kose te komen, althans, ze sliepen vier keer, en aan het eind van de vijfde 'dag' bereikten ze de Andergïdie volgens Arrahed in een doodlopend dal ten oosten van Nay Vyerlea uitkwam. 


  Al die tijd gebeurde er niets in de grijze wereld van de Paden. Ze doken van de ene gang in de andere, doorkruisten kloven en kwamen voorbij knooppunten van gangen en grotten. Eens hoorden ze in de verte een dreunend geluid, alsof iemand langzaam op een aambeeld sloeg. Voor alle zekerheid namen ze een omweg, maar ze kwamen niets of niemand tegen. 


  Ze verlieten de Paden en kwamen uit in een dal, naast de berg Azry eld Vyerlea. De winter had Kose al in zijn greep. Ze werden verrast door de kou. Alles was nu wit. Hun adem produceerde wolkjes. Sneeuwvlokken dwarrelden rondom hen. 


  Toen ze uit het dal kwamen en de weg tussen Nay Vyerlea en Kose betraden, kwamen ze twee vrouwelijke Alviítegen. Seríadile legde uit wie ze waren en wat ze kwamen doen. Met grote ogen monsterden de vrouwen de groep. Toen gingen ze het tiental voor naar Kose. 


  Nadat ze de pas van Nay Vyerlea achter zich hadden gelaten, overlegden de Alviívrouwen met Seríadile, die het besprokene aan de anderen overbracht. 


  'Een van de vrouwen gaat alvast vooruit naar paleis Dan Ley Almundel, om onze komst te melden. Zij zal de aanwezige raadslieden waarschuwen, zodat we zo snel mogelijk met hen kunnen overleggen en maatregelen kunnen treffen.' 


  De stad was getooid met besneeuwde winterbloesem. Ook de daken van de idyllische huizen torsten een flinke sneeuwdeken. Aan het eind van een breed pad dat tussen de huizen en tuinen door meanderde, lag Almundel, het paleis van de vriendschap, gebouwd door mensen én Alvií. Vijf torens leunden tegen de koepelvormige Toogzaal, waar mensen en Alviíaltijd samenkwamen. 


  Ze werden opgewacht door zeven raadslieden van Gwaldoriths hofhouding onder leiding van Vyrendíl, en door de drie menselijke prefecten van de stad. Na een hartelijke begroeting nodigde Vyrendíl hen uit aan de ovalen tafel plaats te nemen. De raadslieden en de prefecten hadden al van de Alvií-vrouw vernomen dat de Bregauanen op weg waren naar Kose. 


  'We hebben even overlegd,' zei Vyrendíl. 'Het spreekt vanzelf dat de mensen en aartswezens uit Bregaua kunnen rekenen op de gastvrijheid van de Alvií. Het is echter niet makkelijk om iedereen onderdak te bieden. We zullen de paleiswacht er op uitsturen om de bewoners van de stad en de vallei te vragen twee of drie Bregauanen in huis te nemen. Andere leden van de paleiswacht zullen, onder leiding van raadsheer Milaendíl, de vluchtenden hier in Almundel opvangen en voor de toewijzing van onderkomens zorgen.' 


  Arrahed haalde opgelucht adem.


  'Wij kunnen de Alviíalleen maar dankbaar zijn. Bijna al mijn vragen zijn beantwoord.' 


  Vyrendíl glimlachte gevleid. 


  'De vorsten, hun hofhouding en de meestermagiërs verblijven natuurlijk in Almundel en Levindor.' 


  En zo geschiedde het. Toen de Bregauanen de Zwarte Paden verlieten en de vallei van Kose betraden, werden ze door tientallen paleiswachten en vrijwilligers naar paleis Almundel begeleid, waar andere paleiswachten en honderden Alviíen mensen hen opwachtten om hen naar hun onderkomen te brengel!. De vermoeide Bregauanen waren onder de indruk van de schoonheid van Kose en de gastvrijheid van haar bewoners. 


  In de vooravond overlegden de raadslieden van de Alviíen de prefecten van Kose in de Toogzaal van Almundel met Rademir, de meestermagiërs en de leiders van de aartsvolken en de Spoorsteden. 


  Arnarvilli sprak vooraf met Rademir en Steinogard.


  'Ik weet dat de Alvií een hekel hebben aan geweld,' begon hij, 'maar als we de komende dagen niet terugslaan, kunnen we verwachten dat de Orc'hs ook Kose zullen aanvallen. Het is tijd voor een tegenaanval, dé tegenaanval.' 


  De Alvií keken hem somber aan. Raadsvrouwe Lyunded, stond op en nam het woord, namens de Alvií en de prefecten.


  'Wij zijn ons ervan bewust dat de situatie de laatste dagen is verslechterd. Onze vorst is, naar ik heb begrepen, spoorloos verdwenen, samen met raadsvrouwe Eriamed. Drie steden van het Spoor bevinden zich in handen van de troepen van de duistere heer uit Gormorod. Hoe het met de nederzettingen Strend en Scrith is gesteld weten we niet, maar niemand zal ervan opkijken als ook daar Orc'hs zijn opgedoken. Wij vragen ons af waar de drager van de legende zich bevindt.'


  Ze keek de kring rond, maar niemand kende het antwoord op die vraag. Ze slaakte een zucht en vervolgde: 'Zolang wij niet via de duistere heer of een van zijn trawanten vernemen dat de Erfgenaam is gedood, zal hij nog in leven zijn. Wij vertrouwen erop dat hij zijn werk in stilte verricht.'


  Haar blik bleef op Arnarvilli rusten.


  'De Ermonmagiër heeft gelijk; Alvií hebben een afkeer van alles wat met oorlog te maken heeft. Maar wij vinden dat de maat vol is. Daarom hebben we alle paleiswachten en alle weerbare Alvií, mannen en vrouwen, opgedragen zich overmorgen op het plein voor het paleis te verzamelen. Jullie zijn moe. Geniet eerst van een goede nachtrust. Morgen zullen we plannen maken. Vanavond bereiden wij, raadslieden en prefecten, de samenkomst voor. We zullen morgen plannen en ideeën aan u voorleggen, waarna we besluiten zullen nemen.' 


  Ze keek op en voegde eraan toe: 'Het is eerder voorgekomen dat duistere heersers meenden heel Aidèn te kunnen veroveren. Tot nu toe is dat nooit gelukt. Wij gaan ons steentje bijdragen aan het doen mislukken van déze poging van Gormorod. De rest is aan de Erfgenaam en alle andere wezens van goede wil.' Ze ging zitten. Rondom de tafel werd instemmend geknikt en gemompeld. Niet Arnarvilli maar Eenhand Varand stond op.


  'Voor we van onze welverdiende rust gaan genieten, wil ik iets zeggen. Woorden van hoop die ik, voordat we afreisden naar Bregaua, samen met Mnargald heb vertaald uit ons Gulden Boek. Het is een gedicht, waarbij ik moet zeggen dat we er niet altijd in slaagden de rijmwoorden veilig te stellen bij de snelle vertaling, maar de cadans en de inhoud spreken voor zich.


  Hij greep onder zijn guldkleurige tuniek, haalde een perkament tevoorschijn en schraapte zijn keel.


  


  'Elk tijdperk kent zijn dalen;


  lange ketens van bloed en pijn.


  Het zwoegen voor het naakt bestaan


  wordt vechten voor het leven.


  Alles wijkt als volken botsen.


  Liefde, vriendschap, trouw staan stil.


  In plaats daarvan komt vastberadenheid,


  saamhorigheid en levenswil.


  De donkere tijden leren ons


  dat al ons doen bemeten is,


  dat grenzen worden overschreden,


  tot die laatste grens, het grote offer.


  Voor 't volk daagt ooit de hoop,


  vaak in het holst van de nacht,


  Als 't duistere kwaad lijkt te heersen,


  verenigt zich de goede macht.'


  


  Iedereen liet de woorden op zich inwerken. Eenhand maakte een buiging naar de raadslieden en de prefecten.


  'Mag ik u nogmaals danken voor de gastvrijheid? Wij gaan nu slapen. Morgen is de eerste dag van de nieuwe hoop.'


  Hij schoof zijn zetel naar achteren. De anderen stonden ook op en zochten hun slaapvertrekken op.


  41 Esmoth


  


  'In Esmoth is het onverwachte regel.'


  


  Gezegde van de Orc'hs


  


  


  Ze slaagden er niet in de Karst binnen een dag weer te verlaten. Toen ze een grot binnengingen om te overnachten werden ze bij verrassing aangevallen door een troep steenratten. Er zouden zeker gewonden en waarschijnlijk ook doden zijn gevallen als D'Anjal niet had ingegrepen. Hij besefte dat de reflex die hij inzette hem en zijn magie tot in de wijde omtrek zichtbaar zou maken, maar er was geen alternatief. Hij deed hetzelfde als Siderte, toen ze Fiander terugveroverde op de knecht van Yrroth, zij het dat de elfenvrouw zich niet bewust was van haar daad. D'Anjal wist wat hij deed. 


  Hij strekte zijn hand uit naar een steenrat van minstens een pas lengte; de leider van de troep. Het tafereel bevroor. Elk geluid verstomde. De ratten hingen allemaal in de lucht, halverwege hun sprong, de bek wijd geopend, vier vlijmscherpe hoektanden klaar om zich in de huid van mensen en aartswezens te begraven en hun dodelijk gif in hun bloedbaan te brengen.


  Een gevoel van opwinding trok door D'Anjals geest. Dit was elfenmagie, fyogre neri; die hij had opgediept uit Rymlens herinneringen, toen de tovenaar nog als de AlviíNerandas door het leven ging. Hij tastte met zijn linkerhand naar Fiander, terwijl zijn rechterhand nog altijd naar de rat wees. Het zwaard bood zijn handgreep al aan, de kling sprong soepel als een ban hert uit de schede. Hitte stroomde door zijn zwaardarm. Met een serie snelle bewegingen onthoofdde hij alle steenratten, stak Fiander terug in zijn schede en trok zijn rechterhand terug. 


  Terwijl de reisgezellen nog afwerende bewegingen maakten, speurde D'Anjal snel de omgeving af. Eén wezen, ver weg in de moerassen, had hem waargenomen. Een donkere vlek van grote omvang. Voor D'Anjal iets kon bedenken om hem van actie te weerhouden, glipte de zwarte gedaante weg uit zijn geestelijk blikveld. De achteloosheid waarmee dat gebeurde deed D'Anjal beseffen dat het niet zomaar een magieduider betrof, maar dat een sterke magiër hem was ontsnapt. 


  Bezorgd staarde hij naar het zuiden, terwijl de anderen naar de onthoofde lijken van de steenratten keken en daarna naar hem, beseffend dat hij hen opnieuw had gered.


  'Ik heb jullie gered en tegelijk in de problemen gebracht,' zei hij somber. 'Ik maakte gebruik van niet afgeschermde magie. De enige mogelijkheid als een tovenaar in een reflex moet handelen. Maar het is gezien door een magiër. Een zwarte. Ze weten binnen afzienbare tijd dat we er zijn, en waar we zijn. We gaan zware dagen en nachten tegemoet.' 


  Dat moesten de reisgenoten even verwerken. Tot nu toe hadden ze het gevoel gehad dat ze weinig gevaar te duchten hadden, ondanks het feit dat ze op het punt stonden Gormorod binnen te gaan. Dat geruststellende gevoel was opeens verdwenen. De knechten van Yrroth zouden naar hen op zoek gaan, hen opjagen. Dodelijk gevaar zou hen beloeren, elk moment van de dag, bij elke hoek. Ze staarden voor zich uit of keken elkaar zwijgend aan.


  D'Anjal verbrak de stilte.


  'Het zij zo. Vroeg of laat zou het toch zijn gebeurd. Ga allemaal slapen. Ik waak over jullie.' 


  Dichte mist omhulde hen de volgende ochtend, toen ze de grot uitkwamen. Zand staarde bedenkelijk naar de grijze wereld om hen heen. Hij bekende dat hij de weg niet goed genoeg kende om er zeker van te zijn of ze de goede richting zouden opgaan.


  'Misschien moeten we wachten tot de mist optrekt,' opperde Bougiac. D'Anjal plukte nadenkend aan zijn kin. Toen mompelde hij iets, liep naar buiten en keek om zich heen, alsof de nevel er niet was. Hij draaide zich om naar de anderen.


  'Loop maar achter mij aan,' zei hij. 'Ik maak gebruik van het vogelzicht van de Sembiraa. Ik heb van Zand begrepen waar we ongeveer heen moeten. We kunnen een paar duizend passen noordelijker of zuidelijker in de moerassen van Esmoth uitkomen, maar dat lijkt me niet het grootste probleem. Erger zou het zijn als we een dag vertraging oplopen.'


  Zand keek naar de plek waar Dard, zijn dofvogel, ineengedoken op zijn stok in de reiskooi zat. Het dier koerde klaaglijk.


  'Ah,' zei de duider opgetogen. 'Dard zal ons ook wel helpen. De vogel is afkomstig uit de moerassen. Als we al te ver afwijken van de route naar Esmoth, zullen we hem ongetwijfeld horen protesteren.' 


  Ze gingen op weg, achter D'Anjal aan.


  Tegen de middag, toen ze zich aan de rand van de moerassen bevonden, trok de mist op. Een vochtige, zware lucht, doortrokken van de stank van verrotting en schimmels, dreef op hen af. De temperatuur steeg, hoewel de zon zich achter een dik wolkendek bleef verschuilen.


  Zand keek om zich heen.


  'We zijn in Gormorod.'


  Hij wees naar een groot ondiep meer vol gele rietpluimen, drassige pollen en ronde plompenbladeren.


  'We zijn iets te ver naar het noorden afgeweken. De hoofdroute naar Esmoth passeert de andere oever van dat meer. Het lijkt me...'


  Abrupt zweeg hij en keek opzij naar D'Anjal, die wegdook achter een bosje rietpluimen.


  'Orc'hs,' siste de Erfgenaam, en beduidde zijn reisgezellen zich te verschuilen. 


  'Ze bewaken de toegang tot Esmoth,' fluisterde D'Anjal. 'De mist is onze redding geweest, anders waren we ze recht in de armen gelopen. Ik begrijp niet waarom ik ze niet eerder heb gezien.'


  Hij gluurde naar de overkant van het meer. Een troep van minstens dertig Orc'hs bivakkeerde aan de oever. Toen zag hij een in een in het zwart geklede gedaante met een met banhertenbont afgezette muts, die hem bijna recht in de ogen keek. Haastig dook hij weg. 


  'Een magiër,' zei hij bezorgd. 'Eentje die er voor heeft gezorgd dat ik hem en de Orc'hs niet heb ontdekt. Volgens mij is het dezelfde figuur als de magieduider van gisteravond. Hij vermoedt dat we in de buurt zijn.' 


  Simenard kroop op handen en voeten naar hem toe en zei: 'Oi, als ze toch al weten dat we hier zijn kan D'Anjal net zo goed magie gebruiken.' 


  D'Anjal keek de Dvarg aan en begon te glimlachen.


  'Je hebt gelijk.'


  Hij dacht even na. Toen stond hij op, pakte een steen ter grootte van zijn hand en wierp hem met een boog in het meer. Vlak voor de steen het wateroppervlak raakte, fluisterde hij: 'Zhaeryk Iyal.' 


  De steen spatte geluidloos uiteen in duizenden stukjes, die voor even zoveel fonteintjes zorgden.


  'Zhaeryk hymme paere,' prevelde D'Anjal. De fonteintjes bleven hangen. Een waas van fijne waterdruppels steeg tot boven het meer. 


  'Kom mee,' zei hij, en hij liep om het meer heen.


  'De magiër kan onze silhouetten misschien zien,' zei hij met een vage glimlach. In zijn ogen glinsterden lichtjes toen hij eraan toevoegde: 'In spiegelbeeld.' 


  Bougiac kwam naast hem lopen en keek hem verbaasd aan. Toen schoten zijn wenkbrauwen omhoog en hij hield zijn pas in. Hij monsterde het watergordijn met het begin van een glimlach.


  'Ah, de Orc'hs gaan dus de verkeerde kant op, als ze onze silhouetten volgen.'


  D'Anjals glimlach werd breder. Hij knikte.


  'Het zal even duren voor de magiër doorheeft wat er is gebeurd. Dat verschaft ons een kleine voorsprong. Laten we dus maar voortmaken.' 


  Ze lieten het meer achter zich en liepen in looppas het moeras in. Gekwaak, gegorgel en andere onbestemde geluiden begroetten hen. Het was er zo warm en vochtig, dat ademhalen een onaangename bezigheid was. Moerasmuggen en gele tirpsen zoemden onophoudelijk rond hun hoofd. Planten met brede bladeren, sommige gekroond met mangietbruine pluimen van wel een pas breed, staken twee of drie passen boven hen uit. Mossen in allerlei groentinten bedekten de schaarse droge plekken en geelgroene kronkellianen slingerden van de ene waterwelg naar de volgende. De bodem was drassig. Bij elke stap werden hun sandalen in de modder gezogen. Van een pad was nauwelijks sprake en overal borrelden luchtbellen. Hier en daar staken oogloze geschubde wezens hun kop boven het moeras uit. Terwijl de reisgezellen passeerden, zonken ze met een reutelend geluid in de diepte weg.


  Ze passeerden drie tegen elkaar geplaatste stenen. Zand schudde zijn hoofd en kwam naast D'Anjallopen. 


  'Dit is niet de Es, het hoofdpad door het moeras,' zei hij bezorgd. Hij gebaarde met zijn duim naar een plek achter zijn rug. 'We gaan net voorbij de driesprong van Oul Palyth, een baken voor de reiziger. Dit pad wordt Duizend Sprongengenoemd. Vraag me niet waarom, want het is heel wat langer dan die benaming suggereert. Eigenlijk moeten we naar het zuiden afbuigen. Als we deze weg blijven volgen, gaan we het groene hart van Esmoth binnen, een gebied vol onzichtbare zompen, levensgevaarlijke watertaranten, yalaks, wortelslakken en dodelijke draspollen.' 


  D'Anjal hield zijn pas in en kauwde bedachtzaam op zijn onderlip.


  'Dan moeten we júíst deze weg nemen,' antwoordde hij tenslotte. 'De gevaren nemen we maar voor lief. De tovenaar en de Orc'hs zullen ons op het hoofdpad verwachten.' 


  Zand wilde nog iets zeggen, dacht even na en haalde toen zijn schouders op.


  Toen ze dieper in Esmoth doordrongen werd het nog warmer. Algauw waren ze doorweekt van het zweet. Op de weinige droge plekken, eilandjes in een zee van kreken, vijvertjes, modderpoelen, drijfzand, planten en mossen, groeiden bosjes welgen die waren overdekt met schimmels en bleek mos. 


  Zand waarschuwde hen voor die plekken. 'Meestal verschuilen draspollen en watertaranten zich onder de wortels van de welgen. Als je in de pollen terechtkomt krijg je nauwelijks de tijd om een kreet te slaken. Je zakt binnen twee tellen in het drijfzand weg. De taranten zijn groot en snel en bovenal giftig. Als je wordt gebeten leef je nog een halve dag, waarna je stikt in het vocht dat zich in je longen ophoopt. Een tegengif is er niet.'


  De gezellen keken met afgrijzen naar de welgenbosjes. Esme, die vlak bij een welg stond, schuifelde ervandaan, tot ze tegen Bougiac botste.


  'Nog minder plekken om je voeten neer te zetten,' bromde Brior, terwijl hij om zich heen mepte om de moerasmuggen en de tirpsen van zich af te slaan.


  Ze ploeterden voort. Was er eerst nog sprake van een herkenbare route, op een zeker ogenblik was er niets meer te bekennen dat houvast bood. Het leek er inderdaad op dat er steeds minder plekken beschikbaar waren om hun voeten veilig neer te zetten. Regelmatig moesten ze over kreken springen. Esme zakte tot twee keer toe tot haar knieën weg in de modder bij de oever van een kreek. Beide keren trok Brior haar eruit. 


  'Daarheen,' zei Zand. Hij wapperde met zijn hand in de richting van een welg, terwijl hij manmoedig probeerde zijn evenwicht te bewaren. Toen hij vaste grond onder zijn voeten had gevonden, liep hij naar de welg en greep iets vast dat aan de onderste tak hing.


  'Zie je dit bosje witte draadjes? Het zijn jonge lianen. Die hebben reizigers hier ingehangen. Dat wijst er op dat we nog altijd het pad volgen.'


  Leandas, die achteraan had gelopen, verloor zijn evenwicht en dreigde onder de welg te schieten. Hij was al half weggezakt in het drijfzand toen Simenard en Bougiac toeschoten en hem net op tijd onder de boom vandaan wisten te sleuren. Dankbaar kneep de Alviízijn redders in de hand. Verder ging het, dieper het moeras in. Grote zwermen moerasmuggen hingen als wolken om hen heen en prikten hen. 


  Zo nu en dan stond D'Anjal stil en peilde de omgeving. Laat in de middag liet hij een waarschuwend gesis horen.


  'We worden gevolgd. Een heleboel wezens. Waarschijnlijk de magiër met de Orc'hs. We moeten sneller vooruit zien te komen want ze lopen op ons in.' 


  Ze deden hun best om het tempo op te voeren, maar het moeras leek hen steeds meer tegen te werken. Ondanks dat ze regelmatig de witte trosjes aan welgen en struiken ontdekten, zakten ze steeds vaker weg in de modder. Brede kreken versperden hun de weg en ze haalden hun benen open aan gemene distels. Vooral Esme en Leandas waren er slecht aan toe. Steeds vaker stapten ze mis. Hun gang vertraagde eerder dan dat ze sneller vooruitkwamen.


  'Dit gaat niet goed,' zei Bougiac.


  D'Anjal hield in en peilde opnieuw de omgeving.


  'Ze zitten ons op de hielen.'


  Hij speurde in het rond. Zijn blik bleef rusten op de plek waarop Ledegard stond. Hij bromde binnensmonds.


  'Loop gewoon door,' zei hij.


  D'Anjal stapte opzij, verschool zich achter een groepje welgen en wachtte af. Nog geen dertig tellen later doemde een groep Orc'hs op. Achteraan liep de magiër. 


  'Roönak,' riep de man. 


  De Orc'hs hielden halt. D'Anjal keek voorzichtig toe vanachter de stam van een welg. Hij herkende de man; het was Vy Trites, de magiër die hij ooit in een droomreis had ontmoet. Er was geen enkele reden om zijn magische vermogen nog langer te verhullen. Hij keek om zich heen. Zijn blik bleef rusten op wat lianen. Hij mompelde een spreuk. De lianen kwamen in beweging en slingerden zich rond de groep Orc'hs, die verraste kreten slaakten. Binnen enkele tellen zaten ze gevangen. Alleen Vy Trites was juist op tijd weggesprongen. Woedend speurde hij in het rond. En wat D'Anjal had verwacht, gebeurde. Vy gebruikte magie om de omgeving af te tasten. 


  Opnieuw prevelde hij een spreuk. Hoewel D'Anjal niet langer in staat was zichzelf te delen, kon hij met deze oude spreuk wel de suggestie wekken dat hij elders vertoefde. Om precies te zijn op de plek waar even tevoren Ledegard had gestaan. Vy zag hem en slingerde een vuurbal in zijn richting. Toen de bal de rune raakte die D'Anjal onder het mos had verborgen, schoot er een oplichtende flits van de rune naar Vy. De magiër schokte wild met zijn ledematen en stond opeens in lichterlaaie. Een kreet ontsnapte aan zijn lippen. Toen zeeg hij ineen. Algauw constateerde D'Anjal dat Vy voorzichtig was geweest. Het dode lichaam was niet van Vy zelf. Hij had er een replica op uitgestuurd, precies zoals Kartha eerder had gedaan. Maar vooralsnog werden ze niet langer achtervolgd. 


  Tevreden stapte hij van achter het welgenbosje vandaan, liet zijn blik langs de verward roepende Orc'hs glijden en ging de reisgenoten achterna.


  


  Ze overnachtten om de beurt op een droge plek naast een dode welg. Er was plaats voor twee. Vermoeid vervolgden ze de volgClldc ochtend hun weg. Ze hadden maar één doel voor ogen: zosnel mogelijk wegkomen uit Esmoth. Het pad dat Duizend Sprongell werd genoemd deed zijn naam steeds vaker eer aan. Zemoesten letterlijk over poelen en kreken heen springen om bij de volgende droge pol te geraken. Zand deed dat altijd als eerste, omdat hij een zesde zintuig bezat voor de beste plekken. Naarmate ze het hart van het moeras dichter naderden, verdwenen ook die pollen en moesten ze, soms tot op heuphoogte, door stinkende poelen waden. Zand bekende hun dat hij al heel lang geen tekens had gevonden die erop duidden dat ze zich nog op het pad bevonden.


  'Als ergens iets in het water of in de modder borrelt, ga er dan in een wijde boog omheen,' waarschuwde hij. 'Meestal zijn het wortelslakken die zich aan je been vastzuigen. Ze zetten zich met tientallen zuigdraden in je huid vast.'


  Hij tilde zijn mantel op en toonde een bleke wond vol zwarte spikkels op zijn rechterbovenbeen.


  'Ik heb er ooit eentje te laat van mijn been geplukt. Als het geen slak is, wil je niet weten wat het allemaal wel kan zijn. Ik kan alleen maar zeggen: waad zo snel mogelijk door de poelen.' 


  Nadat ze wel veertig poelen op die manier hadden doorstoken, zei Zand opeens: 'We zijn voorbij het hart van Esmoth.'


  Hoe hij daar zo zeker van was, dat was de anderen een raadsel. Alle poelen, alle welgenbosjes, alle mossen leken hier op elkaar. Maar ze wilden hem maar wat graag geloven. Ze verlangden naar een plaats waar ze zich konden wassen en waar ze hun tekort aan slaap konden inhalen.


  42 In de Ruïnevelden


  


  'Meer nog dan zijn voorgangers straalt hij het geduld, de tijdloosheid en het vertrouwen van zijn geloof uit. En dan is er natuurlijk die andere kracht. Iets dat op magie lijkt, maar het volgens hem niet is. Alleen als hij zeker wist dat hij correct kon handelen, iets toe kon voegen aan iemands besef, of iemand ermee kon redden, maakte hij er gebruik van.'


  


  Het zestiende hoofdstuk: "Imerith Dunser"uit De Eerste Mon van Vlei Wardyn van Wons - 4770 


  


  


  Onder de overblijfselen van het paleis van Wanes, in het hart van de Ruïnevelden, bevindt zich een uitgebreid gangenstelsel. Vroeger waren er twee toegangen tot die gangen, maar bij de Zesde Slag om de Guldvelden, in 1108, was één ervan verwoest. Nu kon die ondergrondse wereld alleen nog betreden worden via een door woestijnvazels en krikstruiken overwoekerde doorgang die deels was ingestort. De Orc'hs die Wons hadden ingenomen, vermoedden dat overlevenden van de slachting zich ergens in de Ruïnevelden schuilhielden. Regelmatig verdwenen er Orc'hs, die zich tussen de ruïnes van Wanes waagden. Maar tot woede van hun leiders slaagden ze er niet in de overlevenden op te sporen. 


  Twee Orc'hs, die aan de rand van de Ruïnevelden bivakkeerden, hielden de omgeving scherp in het oog. Ze wilden niet het slachtoffer van de zoveelste verdwijning worden. Een van hen keek op toen hij een beweging meende waar te nemen. Met toegeknepen ogen loerde hij naar de oostelijke horizon. 


  'Wat was dat?' bromde hij argwanend. 'Zagje dat ook, Borg?' 


  De aangesprokene volgde zijn blik. Met een sarcastische ondertoon zei hij: 'Ik zie zand, Omuor, zoals elke dag zie ik hier alleen maar zand. Ze noemen het niet voor niets de Aesdal Woestenij.'


  Omuors mondhoeken gingen omlaag. Hij bleef naar het oosten turen. Opnieuw blikkerde er iets in zijn ooghoek. Hij stond snel op en zei: 'Het is hier niet pluis. Laten we naar de stad teruggaan. '


  Borg bleef zitten en zei: 'Tegen de orders van Karoth in? Ik pieker er niet over.'


  Omuor keek weifelend naar zijn metgezel.


  'Hm,je hebt natuurlijk gelijk. Maar ik wil ook niet de boeken ingaan als de zoveelste mysterieuze verdwijning. Laten we ons achter die muur verstoppen.'


  Hij wees naar de overwoekerde resten van wat eens de buitenmuur van paleis Laodert Gan van Wanes was geweest. 


  Borg haalde zijn schouders op en stond langzaam op.


  'Die plek is even onveilig als deze, dus: waarom niet.'


  Even later zegen ze achter de muur neer. Omuor draaide zich om, stond op en speurde over de begroeide steenresten heen de omgeving af. Er bewoog niets, maar hij stelde vast dat het stil was, stiller dan gewoonlijk. Hij bleef de horizon afzoeken. Borg keek omhoog, schudde zijn hoofd en kwam naast hem staan. Zo misten ze allebei de verschijning van vier mensen. Ze doken geruisloos op uit een overwoekerde ruimte tussen twee muren.


  Een vuurmes en een kromzwaard flitsten gelijktijdig in het zonlicht. Kreunend zakten de Orc'hs in elkaar.


  'Goed werk, Puelthe en Staryk,' zei de jongste van het viertal, een rijzige donkerblonde knaap die een wambuis droeg dat was afgezet met sierringen en gulden tressen. De vierde man speurde de omgeving af.


  'Laten we ze snel wegslepen, kroonheer Onger, je weet maar nooit met...'


  Boven de muur dook een lange gedaante op, gehuld in een ruwharige pij, zijn gezicht verborgen onder een kap.


  De vier jongemannen trokken geschrokken hun wapen. De man veegde met een traag gebaar zijn kap naar achteren. Hij was kaal, afgezien van een krans wit haar boven zijn oren. Uit zijn gezichtsuitdrukking sprak de rust van een wijs man.


  'De Zuil is altijd,' zei hij zacht.


  Kroonheer Onger stapte naar voren.


  'Een Mon? Hier, in de Ruïnevelden, temidden van Orc'hs en Kobolden?' 


  De man glimlachte, bracht zijn linkerhand naar zijn voorhoofd en liet zijn andere hand langs de arm omhooggaan.


  'De Zuil is altijd. Hij waakt als de nacht komt. Hij schenkt eeuwig licht.'


  Vervolgens neeg hij zijn hoofd en zei: 'Imerith Dunser, Eerste Mon van de Zuil, om u te dienen, heer.'


  De woorden klonken ernstig. Hij gebaarde afgemeten naar achteren.


  'Wij zijn gekomen om samen met u Wons te ontdoen van de duisternis.'


  Achter Imerith Dunser doken enkele honderden Mon op. Kroonheer Ongers mond viel open. Hij vroeg zich af waarom ze de Mon niet eerder hadden opgemerkt.


  'Hoe...' begon hij verbijsterd.


  'De kracht van de Zuil,' antwoordde Imerith Dunser. 'U kent de vuurdansers? Als zij dat wensen, voelen ze de dodelijke hitte van het vuur niet. Welnu, als wij dat wensen, zijn we, eh... moeilijk te zien. Een kwestie van geloven.'


  De Mon groepeerden zich zwijgend rond hun leider.


  'Is uw vader nog in leven?' vroeg Imerith Dunser.


  Onger keek hem wezenloos aan. De eerste Mon ging verder: 'Onze kennis reikt verder dan wat in de Solivaanse Geschriften staat geschreven. Onze bibliotheken staan vol met geschriften over mensen en aartswezens, van vroeger en van nu. Heer Arlagh Rambald, uw vader, is hij nog in leven?'


  Onger staarde de Mon verbluft aan. Toen zei hij: 'Mijn vader leeft, evenals Radane, mijn moeder.'


  'Wel, laten we niet treuzelen. We moeten plannen maken. Wons zal binnenkort weer door heer Arlagh Rambald worden bestuurd.'


  Onger zette grote ogen op. Toen hij de overtuiging in de ogen van de Eerste Mon zag, verscheen er een glimlach om zijn mondhoeken. Hoop flakkerde op in zijn blik. Hij liet zijn zwaard in de schede glijden, draaide zich om en ging de Mon voor naar de toegang tot het gangenstelsel.


  43 Drievoudig zwart


  


  'De meeste mensen of aartswezens kunnen zich geen voorstelling maken van de intensiteit van het kwaad zoals dat wordt belichaamd door Yrroth of, meer nog, door zijn vader Orc'h Osomrach. Pas als een wezen oog in oog komt te staan met een van beiden, zal hij tot in het diepst van zijn ziel, tot in de uithoeken van zijn bange hart, weten wat doodsangst is. Licht bestaat op dat moment alleen bij de gratie van het feit dat de zwartheid het toestaat er te zijn. De nacht overtroeft de dag, als zij op pad gaan.


  Zelf heb ik één keer in de nabijheid van Orc'h Osomrach vertoefd. Ik wil er verder niet over spreken.' 


  


  Vrouwe Amirand Rosea tijdens een lezing voor de wetenschappers van het Instituut tot onderzoek van Magerij en Toverij in Tulath Mihim


  


  


  Voor de tweede keer binnen enkele maanden kroop duisternis de Kolodkloof binnen; de voorbode van een zwarte macht. De nacht die voorafging aan de komst van het wezen was zo mogelijk nog duisterder, nog hechter.


  Ditmaal was Zand er niet om de brenger van zoveel duisternis zijn hut te zien passeren. D'Anjal had de reisgezellen behoed voor een ontmoeting met het wezen, toen hij erop had gestaan dat ze de Wildweg verlieten en, op weg naar de Karst, een omweg maakten.


  Vanuit de vier windstreken trokken stormen naar de plek waar nu midden op de dag de duisternis van een starrenloze nacht heerste. Tientallen bliksemflitsen stuurden hun ontlading naar de aarde. De donder rolde en echode duizendvoudig door de kloven en tegen de bergwanden van de zuidwestelijke Hyurgish. De nacht breidde zich uit, en besloeg uiteindelijk een gebied zo groot als Doornland. En in het hart ervan bewoog de aanstichter van dit alles. Langzaam, alsof het wezen in gedachten was verzonken, verplaatste de duistere schim zich westwaarts. De ware gedaante van de duistere aanwezigheid werd verhuld door mistflarden die om het schepsel heen kolkten. Ergens in het hart van die duisternis brandden twee vlammen, die zo nu en dan geel en rood oplichtten. Overal waar het wezen voorbij trok, bleven zand en rotsen geblakerd achter. Bomen en struiken verschroeiden tot as. De geur van zwavel bleef nog dagenlang hangen.


  Als een wezen in staat zou zijn geweest de verschrikking dicht genoeg te naderen, dan zou het een hoogst opmerkelijke conversatie hebben kunnen volgen. Twee stemmen wisselden elkaar af, een lichte, die bijna elke zin met gegiechel besloot, en een zware stem, die bijna altijd in gepeins was verzonken.


  'We zijn vrij, Aosomrac'he, vrij om te gaan en te staan waar we willen. Hi!' zei de eerste.


  Het duurde even voor de ander reageerde.


  'Hm, wat je zegt, Delomarte. Maar wat kunnen we met die wetenschap? Hebben we een doel, na al die jaren, behalve wraak nemen op mijn zoon?'


  'Hihi. Misschien is dat niet het juiste doel, Aosomrac'he. Nog niet. Jouw zoon zal op de hoogte worden gesteld van onze bevrijding via die dwaas van een Trites. Hihi. Al zijn stemmen zullen trillen van angst. Maar, Aosomrac'he, er zijn misschien andere doelen die ons leven zullen... verlengen.'


  'Hoe bedoel je? Wees voor de verandering eens duidelijk, Delomarte, voor één keer.' 


  'Wel, ha, als we je zoon nu eens zouden helpen?' Bliksembollen ontstonden uit het niets, vuurtongen lekten langs de bodem waarboven de schim leek te zweven. Tegelijk met de stem van Orc'h Osomrach die woedend omhoogschoot, rolde de donder.


  'Wát zeg je, vermetele dwaas? Samenwerken met mijn verraderlijk bloed?' 


  'Rustig, Aosomrac'he, rustig. Luister eerst even naar me.'


  De bliksembollen verdwenen, het vuur doofde en de donder rolde van hen weg.


  'Luister,' zei Delomarte zacht. 'We gebruiken de kracht vanje zoon tot we hem niet meer nodig hebben. Eerst moeten we immers die nieuwe magiër bestrijden.' 


  'Ha,' meesmuilde Orc'h Osomrach. 'De Erfgenaam. Dat kunnen we toch wel alleen af.'


  'Dat betwijfel ik. Oude krachten hebben hem gemaakt tot wie hij nu is. Een machtig tovenaar die zelfs naar twee zijden grip op de tijd heeft. Nee, wij, de krachten van de ondeelbare nacht, hebben elkaar nodig om die Ene te verslaan. Daarna...'


  Orc'h Osomrach zweeg. De schim verplaatste zich langs de hut van Zand, die vlam vatte en tot de grond toe afbrandde. 'Eindelijk zegje iets zinnigs,' bromde Orc'h Osomrach tenslotte. 'Misschien heb je gelijk. Maar kunnen wij mijn zoon ervan overtuigen dat we niets kwaads in de zin hebben?'


  'Laat dat maar aan mij over, hihi,' giechelde Delomarte. 'Ik weet waar je zoon momenteel is.'


  Weer zweeg Orc'h Osomrach. Toen ze een halve dag later de Kolodkloof verlieten en de heuvels bij de Aesdal Woestenij betraden, sprak Orc'h Osomrach eindelijk weer.


  'Wie trekt in de wirwar van patronen waarmee jij en ik aan elkaar vastzitten eigenlijk aan de touwtjes? Het antwoord zou me geloof ik niet bevredigen.'


  Delomarte liet een nerveus gegiechel horen.


  'Maar Aosomrac'he, sinds eeuw en jaar heb ik mezelf in mijn domheid verstrikt in de door mij geweven patronen. De eerste eeuwen wilden we allebei van die tweede aanwezigheid in ons brein worden verlost, maar dat is in de put in Souminu Sovoch toch wel veranderd. Zelfs wezens die elkaar haten, vinden een manier om met elkaar om te gaan als ze voor eeuwig tot elkaar zijn veroordeeld.'


  'Herinner me niet aan die onzalige dag,' gromde Orc'h Osomrach.


  'Ik wil alleen maar zeggen dat de hiërarchie van het begin af aan duidelijk is geweest. Aosomrac'he had het voor het zeggen. Dat heeft Aosomrac'he nog altijd. En ik ben, net als vroeger, de raadsman. Een slimme raadsman die met verstandige adviezen komt, hihi. Het is echter aan Aosomrac'he die adviezen al dan niet op te volgen.' 


  Orc'h Osomrach bromde. De blik in het hart van de schim vlamde enkele tellen op. Toen antwoordde hij zuchtend: 'Hoe komt het toch dat je mijn twijfel niet wegneemt, Delomarte. Ach, het zij zo.'


  


  Vijf dagreizen kostte het de zwarte massa om de plek te bereiken waar Yrroth nog altijd oplettend waakte over het inmiddels verlaten standbeeld van D'Anjal. Tot in de wijde omtrek was elk levend wezen op de vlucht geslagen voor de verschrikking die hij vertegenwoordigde.


  Van een afstand beschouwden Orc'h Osomrach en Delomarte de lachwekkende situatie waarin Yrroth zich zonder het te beseffen bevond.


  'Een betere gelegenheid om mijn verraderlijk bloed te doden is er niet,' gromde Orc'h Osomrach. 'Wat let me...'


  'Een eeuwigheid die aanzienlijk langer duurt,' sneed Delomartes stem door die van Orc'h Osomrach heen.


  Zonder verder iets te zeggen verenigden de twee zich. Rond het centrum van de schim wervelde nu nevel. De gele speldenknoppen trokken zich terug tot in het binnenste van de zwartheid.


  Op dat moment ontdekte Yrroth dat er iets aan de hand was. Iets dat vereiste dat hij tot zijn gewone gedaante moest terugkeren.


  'TARRHAKKANDYM NAKKAHRRAT!' riepen de stemmen schril. 


  Het lijf van Yrroth ontwaakte uit zijn verstening. Langzaam zwierf zijn blik naar de plek waar de schim zich manifesteerde. In een flits doorgrondde de veelstemmige dat zijn vader en zijn verachtelijke metgezel Delomarte ten tonele waren verschenen. Sommige stemmen krijsten, andere sisten. Voor het eerst sinds hij ondeelbaar was geworden voelde Yrroth doodsangst door zijn lichaam kruipen.


  De stem van Orc'h Osomrach donderde langs de uitlopers van de Hyurgish: 'ZOON!'


  Een deel van de stemmen hervond hun zelfbeheersing. 'VADER, WIJ...'


  'ZWIJG, ZOON. HET IS AAN MIJ, AAN ONS OM TE SPREKEN. ALLEREERST: JE MAAKT JEZELF BELACHELIJK. DE ERFGENAAM IS ALLANG VERDWENEN. KLAARBLIJKELIJK BEZIT HIJ MEER VERMOGEN DAN JE DENKT.'


  Met een woest gegrauw van zijn stemmen draaide Yrroth zich om. Door zijn terugkeer uit de verstening was de betovering van Uxorn verbroken. Yrroth doorgrondde onmiddellijk wat er was gebeurd. Woedend keek hij naar het lege omhulsel van D'Anjal. De stemmen schoten omhoog, bijna hysterisch. Toen besefte Yrroth dat hij de zwartheid waaruit hij ooit was voortgekomen, de rug had toegekeerd. Gillend en krijsend draaide hij zich om, ervan overtuigd dat zijn voormalige gevangene hem zou aanvallen. Maar de schim bevond zich nog altijd op dezelfde plaats.


  'BESPEUR IK ANGST, ZOON? SCHAT JE JE EIGEN BLOED ZO LAAG IN DAT JE VERONDERSTELT DOOR JE EIGEN VERWEKKER TE WORDEN GEDOOD? "WIE ZIJN BLOED DOODT, DOODT ZICHZELF", ZEGT HET SPREEKWOORD.'


  Yrroth waagde het een stap naar voren te doen.


  'KOESTERT ONZE VERWEKKER DAN GEEN WROK?' vroeg hij verbijsterd. 


  'HET KWAAD DAT ALLEEN MAAR KWAAD IS ZOU ZO IETS KUNNEN BEDENKEN. HET KWAAD DAT DE MOEITE NEEMT VERDER TE DENKEN, WEET DAT ER MEER IS, VEEL MEER. DE TIJD DIE WIJ IN AFZONDERING DOORBRACHTEN, IS NIET MEER VANAF HET MOMENT DAT DE AFZONDERING EINDIGT. 


  EN NU, NU MOETEN WE PLANNEN MAKEN. ' 


  De stemmen van Yrroth zwegen. Te verbouwereerd om iets zinnigs naar voren te brengen.


  'WAT DE ERFGENAAM NIET WEET...' begon Orc'h Osomrach.


  'DE ERFGENAAM,' meesmuilde Yrroth.


  Een steekvlam schoot uit het binnenste van de schim naar voren. De gedaante van Yrroth werd tegen de rotswand geslingerd. 


  'DWAAS!' grauwde Orc'h Osomrach. 'BESEF JE DAN NOG NIET DAT JE NOG NOOIT ZO DICHT BIJ JE EINDE BENT GEWEEST. DE ERFGENAAM VERENIGT VERMOGENS VAN BELANG IN ZICH. ZONDER MIJN, ZONDER ONZE HULP ZUL JE HET NIET REDDEN.' 


  Yrroth krabbelde onhandig overeind. 'WIJ ZIJN ONDEELBAAR,' begon hij.


  'EN DE ERFGENAAM IS DEELBAAR. DAT HEFT ELKAAR OP.'


  'WIJ BEZITTEN RASTOTH,' protesteerde de veelstemmige.


  'HA, RASTOTH IS ALLEEN VAN ZICHZELF. HEB JE HET GEVEST IN JE HANDEN GEVOELD? HEEFT HET H'RITHO ZICH NAAR JOUW WIL GEVOEGD? NEE, HET ZWAARD BEVINDT ZICH ALLEEN MAAR OP EEN PLAATS WAAR DE ERFGENAAM MOEILIJK BIJ KAN KOMEN.


  VIER ZWAARDEN ZIJN AL IN ZIJN BEZIT, EN WAAR DENK JE DAT HIJ NAAR OP WEG IS?'


  Yrroth wilde die laatste opmerking negeren, maar Orc'h Osomrach vroeg het nog eens: 'WAAR DENKJE DAT HIJ NAAR OP WEG IS?'


  Aarzelend zeiden de stemmen: 'WIJ HEBBEN SAMEN MET LAE EEN VALSTRIK GEZET IN SOUMINU SOVOCH. ALS DE ERFGENAAM ER IN SLAAGT DE GROTTENZAAL TE BEREIKEN WAAR RASTOTH RUST, ZAL HIJ DIE NIET LEVEND VERLATEN.'


  'JE ONDERSCHAT DE ENE,' antwoordde Orc'hs Osomrach. 'GA ER MAAR VANUIT DAT HIJ JULLIE VALSTRIK OVERLEEFT. IK ZEG HET NIET NOG EENS: ZONDER ONZE HULP RED JE HET NIET.'


  'MAAR ONZE LEGERS ZIJN IN MASILIS, WONS EN BREGAUA, DE BELANGRIJKSTE STEDEN VAN HET SPOOR!'


  Honend gelach.


  'BREGAUA IS EEN LEGE HULS. WAAR ZIJN ZIJN BEWONERS? EN VAN WONS EN MASILIS KAN IK ALLEEN MAAR ZEGGEN DAT ER TEGENKRACHTEN AAN HET WERK ZIJN.' 


  Yrroth deinsde naar achteren.


  'TEGENKRACHTEN? '


  'JE HEBT HULP NODIG, ZOON, ONZE HULP. ANDERS DELF JE OP ALLE FRONTEN HET ONDERSPIT.'


  Het werd stil aan de rand van de Hyurgish. Yrroth, er eindelijk van overtuigd dat hij geen gevaar te duchten had van zijn vader, stapte langzaam op de schim af. Toen hij er nog vijf passen van was verwijderd, fluisterden enkele van zijn stemmen: 'VADER.' 


  De schim werd donkergrijs. Twee rode vlammen lichtten op. 'MIJN ZOON,' dreunde Orc'h Osomrachs stem. 'HOE HEB JE MIJ DIT KUNNEN AANDOEN.'


  'WIJ WETEN...'


  'IK WIL EIGENLIJK GEEN ANTWOORD,' donderde Orc'h Osomrach. 'IK WIL HET EIGENLIJK HELEMAAL NIET WETEN!' 


  De ogen lichtten op, verliepen van rood naar groen, en toen naar geel.


  'ER IS MAAR ÉÉN ANTWOORD OP DE VRAAG DIE ONS ZOU MOETEN BEZIGHOUDEN IN PLAATS VAN DIT...'


  Orc'h Osomrach viel stil. Yrroth veronderstelde wellicht dat zijn verwekker door emoties werd overmand. Dat klopte ook, zij het dat het andere emoties waren dan Yrroth meende. De emotie waar het om ging was de ongebreidelde woede die Orc'h Osomrach met moeite in toom hield. Moorddadige woede jegens zijn zoon en jegens Delomarte, die al die tijd wijselijk had gezwegen. Het duurde even voordat de schim zich weer in de hand had. 


  'WIJ MOETEN SAMENGAAN,' bracht Orc'h Osomrach er opmerkelijk schor uit.


  Yrroth huiverde, geschokt door de implicaties van die opmerking. Hij bestudeerde de schim, overdacht de gevolgen. Orc'h Osomrach kwam naar voren, raakte bijna de gedaante van zijn zoon aan.


  'ALS JE ALLEEN BLIJFT, ZAL HET TIJ KEREN. DE MENSENSTEDEN ZIJN TAAI, OM VAN DE MEESTERMAGIËRS MAAR NIET TE SPREKEN. HET WEEFWERK VAN DE LEGENDE KAN NIET WORDEN ONTRAFELD. IK, WIJ WETEN MISSCHIEN EEN MANIER OM HET LOT TE ONTLOPEN. MAAR DAARVOOR MOETEN WE SAMENGAAN.' 


  Een nevelflard stulpte uit de schim naar voren en kroop om Yrroth heen. Gele vonken dansten met de uitstulping mee. De veelstemmige keek ernaar en speurde om zich heen.


  'NU!' donderden de stemmen van Orc'h Osomrach en Delomarte gelijktijdig. 


  De schim schoot naar voren en omhulde Yrroth, die een veelstemmig gebrul uitstootte toen hij constateerde dat hij zich niet langer kon bewegen.


  'DRIEVOUDIG ZWART, MAAR DRIEMAAL ÉÉN IS MEER DAN DRIE,' krijste Delomartes stem voldaan. 


  Ofschoon hij nu in het donkerste verbond zat gevangen, slaagde hij er bij het samengaan in zich grotendeels los te maken uit de patronen die hem al die eeuwen met Orc'h Osomrach hadden verbonden.


  


  Nadat de drie meest gevreesde, nog levende schepsels van Aidèn samen waren gekomen, daalde over de hele westelijke rand van de Hoge Hyurgish de schemering van een lange nacht. Regelmatig schokte de aarde op de plek waar die duisternis overging in een trechter van drievoudig zwart die elk spoortje licht absorbeerde. 


  Vanuit het oosten en het noorden kwamen vliegende stormen over de bergtoppen aanzeilen en botsten boven Wearonoc'h met tomeloos geweld op elkaar. Dagenlang was de godenberg in duisternis gehuld, de bliksemflitsen die zich als honderden helverlichte zwaarden in zijn flanken boorden niet meegerekend.


  Aartswezens, mensen en dieren zochten sidderend en bevend van angst een goed heenkomen. Zelfs Uxorn, het aardwezen, kroop diep weg in zijn schuilplaats, honderden passen onder de aarde.


  44 Naar Souminu Sovoch


  


  'Soms put ik voor mijn strategieën uit de dierenwereld. 


  Als vogels passanten van de plek van hun nest willen afleiden, verwijderen ze zich van die plek en beginnen dan op een andere plaats stampij te maken. De passant volgt de vogel en merkt het nest niet op.


  Wat leert de legeraanvoerder van dat gedrag? Dit: vertoon je alsverkenner of als relatief ongevaarlijke kleine groep, en de vijand zal het leger vlak achter je niet opmerken.' 


  


  Uit: Twaalf eenvoudige richtlijnen voor een legeraanvoerdervan Uhan Shermad - 4717 


  


  


  Het kostte de reisgenoten uiteindelijk ruim drie dagen om de oostrand van de moerassen te bereiken. Op de ochtend van de laatste halve dag, toen minder poelen en kreken de drassige bodem onbegaanbaar maakten, vond Zand plotseling tekens die er op wezen dat ze het pad hadden teruggevonden.


  'Duizend Sprongen,' mopperde Brior. 'Het waren er tot nu toe al minstens tienduizend, nog afgezien van de modder. Die stánk...' 


  Hij trok zijn neus gemelijk op. Leandas zag het en glimlachte vermoeid.


  'All verimin beynhe, Brior,' zei hij. 


  'Een goed bad, Brior,' vertaalde D'Anjal. 'Daar verlangen we allemaal naar. Een bad, schone kleren en rust, zodat we ons tekort aan slaap in kunnen halen.'


  Zijn gezicht betrok.


  'Maar ik ben bang dat geen van deze wensen de eerste dagen in vervulling zal gaan. We moeten ons haasten. Gisteren is er iets gebeurd. Iets dat ervoor heeft gezorgd dat de kracht van onze tegenstander veelvoudig is toegenomen. We moeten zo snel mogelijk naar Souminu Sovoch, voordat...'


  Hij keek gealarmeerd in noordwestelijke richting. Zijn ogen kregen een starende blik. De reisgezellen keken hem geschrokken aan.


  'Wat...' begon Bougiac, maar D'Anjal legde hem met een handgebaar het zwijgen op.


  'Ach, misschien is het beter dat jullie niet weten wat de nieuwe dreiging inhoudt. Het is voldoende dat ik het weet. Hij is tenslotte alleen maar tegen mij gericht.'


  Zijn kin zakte tot op zijn borst, en hij sloot zijn ogen. Toen vermande hij zich. 'Laten we verder gaan,' zei hij schor.


  


  Halverwege de middag kregen ze eindelijk weer vaste grond onder hun voeten. Een pad, volgens Zand het laatste deel van de Duizend Sprongen, leidde door een gebied waarbinnen de moerassen van Esmoth langzaam overgingen in een bos met veel kreupelhout, struikgewas en lage bomen met afhangende takken; een soort die de reisgezellen niet eerder hadden gezien. Behalve Zand, natuurlijk.


  'Dat zijn harwelen, avondwelgen. Ze komen vreemd genoeg alleen hier in de wouden van Oost Esmoth voor. Eigenlijk zijn ze te mooi voor een land als Gormorod.' 


  Allengs werd de begroeiing dichter, tot er tussen de avondwelgen nauwelijks ruimte voor een doortocht was. Het begon gestaag te regenen.


  'Ik ken dit soort buien,' zei Zand. 'Straks wordt het een plensbui die tot morgenochtend aanhoudt. Er moeten hier ergens grotten zijn. Laten we daar gaan schuilen en overnachten.'


  Hij zette er stevig de pas in. Toen de regen inderdaad aanzwol tot een wolkbreuk, betraden ze een open plek die aan een kant werd begrensd door een rotswand met enkele grotten. Zand controleerde ze op de aanwezigheid van wild. Hij liep de eerste drie voorbij en koos voor de vierde, laag en ondiep.


  Die nacht hoorden ze gesnuffel en gegrom bij de ingang. D'Anjal tekende een rune in de grond bij de toegang tot de grot.


  'Ga slapen,' zei hij tegen de gezellen. 'Geen enkel wezen komt voorbij dit teken.'


  


  De volgende ochtend gutste de regen nog altijd in stromen neer. D'Anjal, die voor het eerst sinds de Karst weer had geslapen, veegde de rune weg en bestudeerde de lucht.


  'We móeten verder,' zei hij. 'Hoe dan ook. Het voordeel is, dat we weinig vijandig gezinde lieden zullen tegenkomen.' 


  Ze trokken hun mantels aan. Bougiac zette voor het eerst zijn gekreukelde felthoed weer op, wat hem vrolijk commentaar van Simenard en Esme opleverde.


  'Het is niet zo ver meer naar Dakk'her, een nederzetting van Orc'hs,' zei Zand. 'Het dorp ligt bij de zoom van het woud. Normaal gesproken zouden we in een wijde boog om de palissade heen moeten lopen, maar met dit weer waagt niemand zich buiten. Omwille van de gewenste voortgang stel ik voor dat we het pad volgen. Het loopt vlak langs de palissade van Dakk'her.'


  'Staan er wachters?' vroeg D'Anjal.


  'Ik denk van niet.'


  Zand kreeg gelijk. Ze kwamen niemand tegen. Toen ze tegen het middaguur de rand van het woud bereikten en de palissade van Dakk'her voor hen opdoemde, was er geen wachtpost te bekennen.


  Simenard stootte Esme en Brior aan.


  'Het slechte weer werkt eindelijk eens in ons voordeel,' zei hij opgetogen.


  'Ja,' bromde Brior. 'Je hebt gelijk, Dvargen-vriend, we worden alleen wel doornat en koud.'


  Van Dakk'her zagen ze weinig, behalve de contour van vervallen gebouwen en hier en daar wat flakkerende kaarsen en schemerlicht achter kleine vensters.


  Ze betraden de vlakte van Zuid Esmoth.


  D'Anjal waarschuwde: 'Er komt iemand aan. Maakje zo klein mogelijk. Trek je kap of je hoed diep over je hoofd, zodat niemand je gezicht kan zien. Probeer een beetje mank te lopen, als een Orc'h.' 


  Even later doemde een gedaante op uit de stromende regen. Het was een mens, waarschijnlijk een grijze nomade. Met schichtige blik monsterde hij de groep en mompelde binnensmonds iets, wat voor een groet zou kunnen doorgaan. D'Anjal bromde iets terug. Toen was de man voorbij. D'Anjal keek half over zijn schouder en zag de blik van de man op zich gevestigd. Toen draaide de nomade zich om en verdween in het regengordijn. Kort daarop ging de wolkbreuk over in gestage motregen, die halverwege de middag ophield.


  Ze keken om zich heen. Een grauw wolkendek hing boven een bruine zandvlakte. Langs het pad groeide kreupelhout, hier en daar schoot een struik uit de bruine aarde omhoog, verder was er niets bijzonders te zien. Overal hoorden ze water sijpelen, op zoek naar stroompjes en beekjes.


  'Hoe lang duurt het voor we bij Souminu Sovoch zijn?' vroeg Joc'h. 'Er is nergens bescherming. Als we een troep Orc'hs tegenkomen, zijn we verloren.'


  Zand keek de spaltling weifelend aan en antwoordde: 'We halen het niet voor de nacht valt.'


  D'Anjal voegde zich bij hem.


  'We lopen door. De dekking van de nacht is even goed als die van de regen.'


  Ze kwamen niemand tegen. Dat verbaasde Zand, die zei dat dit doorgaans een drukbewandelde route was.


  In de vooravond bespeurde D'Anjal met zijn vogelzicht een grote groep Orc'hs met aan het hoofd twee Kobolden.


  'We moeten ons verbergen,' zei hij rustig. 'Als ik hier magie gebruik, is de kans dat we onopgemerkt in Souminu Sovoch arriveren wel heel klein.'


  'Daar,' wees Simenard. Aan de rand van een lichte glooiing groeide wat struikgewas, nauwelijks voldoende om de negen te verbergen, maar er was geen andere mogelijkheid voorhanden. Op aanwijzing van Zand plukten ze haastig wat bruine planten uit het kreupelhout langs de weg.


  'We gaan achter het struikgewas liggen en bedekken ons met de gebladerte. De Orc'hs zullen ons toch niet zien, die zien nooit iets, maar van de Kobolden weet ik het niet zeker. Die zijn altijd alert op oneffenheden in het landschap. '


  'Het is onze enige kans,' zei D'Anjal schouderophalend.


  Ze verscholen zich zo goed en zo kwaad als dat ging. Toen ruziënde stemmen de groep aankondigde, besloot D'Anjal het er toch op te wagen met een versluierde Spreuk van Halve Onaanwezigheid. Lichtere magie bestond niet. Misschien werd het niet geduid. Een tinteling daalde op de reisgenoten neer. Ze hoorden de Orc'hs met veel kabaal voorbijtrekken. Eén van de gezellen, D'Anjal kon vreemd genoeg niet ontdekken wie, bewoog. Een schorre kreet weerklonk. De Orc'hs zwegen abrupt. De stem van een Kobold galmde over de vlakte, kwam dichterbij. De reisgenoten hoorden hoe de groep hun kant op schuifelde. D'Anjal verwenste binnensmonds degene die had bewogen, mompelde iets in de taal zonder woorden, en stond op. 


  'Blijf stilliggen,' siste hij. Hij stapte naar voren.


  'Uorgaocc'h Yrroth.'


  'De zege is aan Yrroth,' groette hij de Kobolden, die hem wantrouwend van enige afstand gadesloegen. D'Anjal had zich in de taal zonder woorden een andere verschijning aangemeten. Geen versluierde magie, maar ook geen openlijk gepleegde toverij, die door elke duider zou worden waargenomen. De Kobolden en de Orc'hs zagen een tamelijk lange Orc'h, gekleed in een ruwharige, gescheurde mantel, die hen slaperig aankeek.


  'Wat doe je hier?' vroeg de grootste Kobold, een lelijk en onaangenaam ruikend type. 'Weetje dan niet dat er sinds vanmorgen een reisverbod geldt voor heel Esmoth?'


  D'Anjal had geen moeite om de Kobold verbaasd aan te kijken. Vandaar dat ze, op de ene nomade na, niemand waren tegengekomen.


  'Ik eh... dat wist ik niet. Ik ben sinds gisteren op pad. Ik kom uit Dakk'her en reis naar Donthorc'h. Het slechte weer heeft mijn reis vertraagd. Toen het eindelijk beter werd ben ik hier in slaap gevallen.'


  De Kobold keek hem wantrouwig aan. D'Anjal prevelde de zwakke Spreuk van Secundaire Wilsbeneveling. Als er een duider in de buurt was, had hij hem al drie kansen geboden om magie te ontdekken. 


  De Kobold bleef hem aanstaren.


  'Vooruit,' bromde hij toen, duidelijk tot verbazing van de andere Kobold en de Orc'hs. 'Maak dat je in Donthorc'h komt.'


  Hij draaide zich om en beduidde de Kobold en de Orc'hs naar het pad terug te keren.


  Over zijn schouder riep hij: 'Als je onderweg een groep van negen reizigers tegenkomt, moet je je bij de preductuur van de stad melden. Het zijn vijanden van Gormorod. Hun aanwezigheid is de reden van het reisverbod. Wij zijn naar hen op zoek.'


  D'Anjal riep dat hij dat zou doen. Hij wachtte tot de groep uit het zicht was verdwenen, en draaide zich toen boos om.


  'Ze zijn weg. Wie bewoog er?'


  De reisgenoten kwamen onder de bladeren vandaan. Niemand bekende de schuldige te zijn. D'Anjals eerste vermoeden, dat het om een moedwillige daad ging, werd daarmee versterkt. Opnieuw manifesteerde zich een donkere plek, die echter niet duidelijk in iemands nabijheid vertoefde.


  Hij beet op zijn onderlip en keek Bougiac van onder zijn wenkbrauwen aan. De Faeldra trok zijn warrige wenkbrauwen hoog op, tot ze de rand van zijn felthoed bijna raakten. Ook hij wist niet om wie het ging.


  'We gaan verder,' zei D'Anjal. Terwijl hij er stevig de pas inzette, keek hij Zand aan.


  'Weetje de weg naar Souminu Sovoch?'


  Zand bevestigde dat.


  'Ik ben er een keer vlak bij geweest. Hier moet ergens een tweesprong zijn. Het hoofdpad leidt naar Donthorc'h, de zijtak brengt ons naar de vallei waar de oostelijke toegang tot Souminu Sovoch is.'


  D'Anjal glimlachte.


  'De andere toegang zullen we maar niet nemen. Die bevindt zich in de vestingmuur van Donthorc'h. Waarom zouden we Kartha, Vy en onze andere vrienden tarten?'


  Hij monsterde de hemel. De duisternis begon te vallen.


  'Laten we voortmaken,' zei hij.


  Toen het bijna helemaal donker was, doemde de contour van de berg Rümyk'h op. D'Anjal meende de torens van Donthorc'h te onderscheiden. Een koude rilling kroop langs zijn ruggengraat omhoog. Hij besefte opeens dat hij naar het thuis van zijn aartsvijand keek. 


  Het pad splitste zich in tweeën. Zand koos de weg die naar het zuiden afboog, rechtstreeks naar de zwarte berg. 


  D'Anjal hield hem tegen en fluisterde: 'Blijf staan.'


  Alle reisgenoten gehoorzaamden. Boven hun hoofd wiekte een zwarte draak, een Osogand, in de richting van Donthorc'h. Het dier slaakte een door merg en been gaande kreet, maar vloog verder zonder de negen op te merken.


  45 Rastoth


  


  'Uit het diepe hart van Aidèn


  rijst fier het donk 're zwaard.


  


  Geen schilfer laat zich scheiden


  van 't gladde blad dat is.


  Geen wapen kan misleiden


  het koude zwaard, van steen.


  


  En uit het hart van Arasdoth


  klinkt fier het Aidènlied.' 


  


  Uit: Het Boek van Kennis, blad tweehonderdveertien: De Woorden van het Zwaard Arasdoth


  


  


  'Aerimnald zei ooit: ''Een goed wapen siddert maar één keer: bij de geboorte, als het stal uiteindelijk getemd uit de hoog oplaaiende vlammen van het smidsvuur tevoorschijn wordt gehaald". Dat geldt op geen enkele manier voor Rastoth. De kilte van het pure h 'ritho, het hardste gesteente dat op Aidèn te vinden is, is spreekwoordelijk. H'ritho kan alleen worden gevormd door h 'ritho. Verhitting is niet nodig. De vlammen zouden alleen maar langs het oppervlak van het gesteente dansen, zonder het ooit te raken of te verzengen. De gedaante van Rastoth is onwrikbaar. Ook dit zwaard heeft veel van het karakter van zijn bezitters, de Ermon: koud, afstandelijk, onbuigzaam, onhandelbaar, ogenschijnlijk onbetrouwbaar. 


  Weten wij iets van Rastoths ontstaansgeschiedenis? Nee.


  Kennen wij het zwaard even goed als de vier andere aartszwaarden ? Zeer zeker niet.


  Kan iemand zich voorstellen hoe de vier andere aartszwaarden tot één machtig zwaard worden geslagen? Ja.


  Kan iemand zich voorstellen op welke wijze Rastoth onderdeel zal uitmaken van C'hart, het zwaard der zwaarden? Dat kan niemand.


  Geen lied voor dat zwaard. Alleen woorden, duister en dreigend, opgetekend uit "Het Boek van de Zeventigjarencyclus" van de Ermon. Misschien zit het geheim van Rastoth wel in de laatste zin van het ven verborgen:


  


  "Ar'hastod.


  Uit aarde zelf,


  het onvermurwbare hart van Dae,


  waar duisternis heerst,


  want daglicht was er nimmer.


  Samengeklonterde materie,


  diep en donker steen,


  vervuld van nacht.


  Opdat niet enkel licht met duister strijdt."'


  


  Uit: Het Vijfde Compendium van Aidèns Meesters in Magerij en Toverij, hoofdstuk twaalf: 'De aard van de zwaarden',bijgewerkt door Ezdruen Guasa, zeventiende Meester van Torn en Noord Mihim 


  


  


  De nacht was diep en duister. Langs de flank van de berg Rümyk'h zwoegden negen schimmen omhoog, in de richting van de kleine kloof waar de toegang tot Souminu Sovoch zich volgens Zand bevond. Het was meer schuifelen dan lopen, want er was geen star te bekennen, en ze beseften dat ze in hun vermoeidheid algauw een misstap zouden kunnen maken. Zand bleef staan bij een groepje krikstruiken vol stekelige doornen en zei: 'Hier moet het zijn.'


  Voorzichtig tastend duwde hij takken opzij, stak zijn arm tussen twee kleine rechtopstaande rotsen en voelde er achter.


  'Ja, hier moeten we doorheen. Wees voorzichtig, eerst komen de doornen en na de doorgang tussen deze rotsen wentelt een tredenpad scherp omlaag. De bodem van de kloof ligt honderd passen lager.'


  Zo betraden ze de kloof, waar het zo mogelijk nog donkerder was. Alles moest op de tast worden gedaan.


  'Kun je geen licht ontsteken, al is het maar een piepklein vlammetje?' vroeg Bougiac aan D'Anjal. 


  'Nee,' zei deze beslist. 'We zijn bijna op de plaats waar het Ermonzwaard zich bevindt. Ik kan me niet voorstellen dat de onnoembare geen wachtposten heeft uitgezet. Het zou hier in ieder geval moeten wemelen van de magieduiders.'


  'Oi, de gedachtegangen van de zwarte heer zijn ondoorgrondelijk,' zei Simenard. 'Misschien wordt Souminu Sovoch helemaal niet bewaakt, omdat hij zich niet voor kan stellen dat we zo ver zullen komen.' 


  'Misschien,' beaamde D'Anjal. 'Maar ik neem geen enkel risico tot ik zekerheid heb. Geen toverij, zelfs geen versluierde spreuk. Alleen in uiterste nood zal ik van dat besluit afwijken.'


  Simenard tastte naar Bougiac's schouder en greep hem vast: 'Zoals de regen vanochtend onze bondgenoot was, is nu de nacht onze helper. Dat moet zo blijven.'


  Bougiac bromde instemmend. Ze schuifelden verder het trappen pad af en bereikten de bodem van de kloof.


  'Hier is geen pad,' zei Zand, 'maar ik denk dat ik wel weet waar we ongeveer moeten zijn.'


  Tastend en schuifelend ging hij hen voor. Ze hielden elkaars mantel vast, zodat ze niet alleen in de duisternis zouden achterbqjven. Of het door de duisternis kwam wist hij niet, maar Zand slaagde er niet in de deur die toegang gaf tot Souminu Sovoch te vinden. 


  'Wat doen we nu?' vroeg hij teleurgesteld.


  'We wachten op het eerste licht,' antwoordde D'Anjal. 'Laten we hier maar stoppen. Probeer wat te slapen.'


  Toen grijs schemerlicht tot in de kloof doordrong, gingen ze weer op zoek. Bijna onmiddellijk vonden ze de deur van steenkleurig kravithout, half verborgen in een nis tussen twee zuilen. De deur hing in drie grote iseren scharnieren. Er was geen slot of klink te bekennen.


  Simenard speurde in het rond.


  'Geen wachtposten, zoals ik al vermoedde.'


  'Hoe komen we binnen?' vroegJoc'h zich hardop af.


  'Gewoon, zo,' zei D'Anjal bijna opgewekt en hij bonsde op de deur. Zijn reisgenoten schrokken ervan.


  'Rustig maar,' zei D'Anjal. 'Simenard heeft vermoedelijk gelijk. De onnoembare heeft er nooit rekening mee gehouden dat we tot hier zouden komen. Bereid je voor op de komst van de hoeder.'


  Het duurde lang voor gemorrel aan de andere kant aankondigde dat er iemand op het punt stond de deur open te doen. D'Anjal gebaarde dat ze opzij moesten stappen, uit het zicht. Zelf verschool hij zich áchter de deur, die krakend op een kier openging. 


  'Wie is daar?' fluisterde iemand hees. Een knokige hand greep de rand van de deur vast en opende hem helemaal. De gebochelde gedaante van Zoric'h, de hoeder, die D'Anjal ooit in een droomreis had ontmoet, verscheen, leunend op een stok. Achter hem stonden de twee Orc'hs die hem hadden geholpen de zware deur open te trekken. Toen Zoric'h D'Anjal en de reisgenoten ontwaarde, zette hij grote ogen op en wilde de deur snel sluiten. Zowel D'Anjal als Simenard en Brior waren hem voor. Simenard en D'Anjal hielden de Orc'hs tegen. Brior greep de tegenspartelende hoeder vast en zei grijnzend: 'Ah, deze man gaat ons de plek wijzen waar...'


  'Stil,' zei D'Anjal resoluut. 'Zoric'h hoeft niet alles te weten.'


  De hoeder keek hem met hoog opgetrokken wenkbrauwen aan, wreef over zijn knobbelneus en fluisterde: 'U kent mijn naam, heer?'


  'Ik weet aardig wat van je af, Zoric'h,' antwoordde D'Anjal. 'Kom, laten we naar binnen gaan.'


  Joc'h, Ledegard en Leandas trokken de deur dicht. Vlak voor deze in het slot viel fladderde een grijs vogeltje naar binnen en verdween in de duisternis van de slecht verlichte gang die voor hen lag. 


  D'Anjal fronste even zijn wenkbrauwen, omdat hij een flard magie meende te ontwaren. Zijn blik volgde de schaduw van het vogeltje. Nadenkend ging hij de anderen voor. Toen draaide hij zich om naar Zoric'h. 


  'Je bent een gelukkig wezen, Zoric'h. Je mag kiezen. Óf je wijst ons waar het zwaard zich bevindt, óf je mag sterven zoals je zelf het liefst wilt.' 


  Zoric'h loerde naar D'Anjal. Deze stelde enigszins verbaasd vast dat er geen angst in de blik van de hoeder te bekennen was. Dat maakte hem nóg behoedzamer. 


  'Ik zal u voorgaan naar de grottenzaal,' zei Zoric'h, met een gespeelde zweem van angst in zijn stem.


  Brior zette hem neer, maar hield zijn tuniek stevig vast. De twee knechten werden gekneveld. Simenard pakte een schemerfakkel van de grottenwand. De hoeder ging hen voor naar een kleine deur. Ze betraden een ruimte die Zoric'h de hal van Sovoch noemde. Aan de overzijde ontwaarden ze een grote vuurplaats. Zoric'h schuifelde erheen en wees op een kronkelend gangpad dat omlaag voerde, het beruchte hart van Souminu Sovoch in.


  'We gaan naar de grottenhal onder de vuurplaats,' zei Zoric'h na een snelle blik over zijn schouder. 'Nog niet zo langgeleden ontdekte mijn meester daar het zwaard.' 


  'Ontdékte hij het zwaard?' vroeg Bougiac verrast. 'Wist hij dan niet dat het hier rustte?' 


  Zoric'h haalde zijn schouders op, waarbij zijn bochel op een eigenaardige manier op een neer rolde. 'Hij wist het wel, maar hij heeft nooit geweten waar precies. Zijn vader had het zwaard ooit in bezit en verborg het onder steen.'


  Dat was nieuws voor de meeste reisgenoten. Alleen D'Anjal was van dit feit al op de hoogte. Even later betraden ze de kleine grottenhal onder de vuurplaats. Er kwamen zes gangen op uit en de ruimte zat vol nissen en spleten. Het stonk er vaag naar zwavel en naar iets anders, iets dat D'Anjal niet kon plaatsen. Schemerfakkels wierpen karig licht.


  Zoric'h wees naar de stalactiet waarin Rastoth zat gevangen en zei laconiek: 'Daar. Het zwaard heeft gewacht op zijn rechtmatige eigenaar. Als u de Erfgenaam bent, tenminste.'


  D'Anjal keek de hoeder verbaasd aan. Het leek wel of het wezen aanvaardde dat het Ermonzwaard in zijn handen zou vallen. Toch kon hij zich dat nauwelijks voorstellen. Hij herinnerde zich hoe anders Zoric'h zich in zijn droomreis had gedragen, als een overtuigd volgeling van Yrroth. Dat was logischer. Hij diende de onnoemnare tenslotte al jaren.


  Hij stapte naar voren en bestudeerde de stalactiet. De contour van Rastoth was vaag zichtbaar. Hij voelde hoe iets aan hem trok. Het was een onaangenaam gevoel. Dwingend. Hij bestudeerde de vloer en het gewelfde plafond, maar hij kon niets vreemds ontdekken. Misschien was hij te achterdochtig.


  Hij keek de grottenhal nog een keer rond.


  'Verlaat de grot,' zei hij zacht tegen de reisgenoten. 'Ik vertrouw het niet. Als er iets gebeurt blijven jullie tenminste ongedeerd.'


  De gezellen schuifelden naar achteren. Alleen Esme bleef staan.


  'Ikh blijve,' zei ze. 'Als verkeerde gaan, ikh ook dood.'


  D'Anjal schudde zijn hoofd.


  'Nee, Esme. Dat kan ik niet toestaan. Dit is een van de beslissende ogenblikken van de queeste en die ogenblikken doorsta ik alleen.'


  Hij duwde de licht tegenstribbelende Ermonvrouw met zachte hand in de richting van de andere gezellen.


  'Blijf uit het zicht,' zei hij. 'Vertrouw op mijn vermogen.'


  Aarzelend verdwenen de reisgenoten en hun gevangenen om de hoek. Het laatste gezicht dat D'Anjal zag was dat van Zoric'h. De hoeder keek hem aan. Diep in die blik dansten emoties. D'Anjal slaágde er niet in te doorgronden wat de hoeder dacht. Een flard van een zwarte vlek vormde zich in zijn geest, belette hem helder te denken. 


  Hij schudde wild met zijn hoofd om de lethargie van zich af te schudden. Hij was doodmoe, besefte hij. Dat zou het wel zijn. Nog even alle kracht verzamelen.


  Hij stapte naar voren en tuurde naar de contour van Rastoth. Toen hief hij zijn rechterarm, wees naar de handgreep en begon de spreuk van het zwaard te reciteren.


  


  'Ar'hastod, aleag'h R'maon

  H'ritho em h'ri...'


  


  De stalactiet begon te trillen. Steenschilfers sprongen alle kanten op. Uit de diepten van de aarde steeg laag gegrom op. Hij wilde verder gaan met de spreuk toen in zijn ooghoek iets opgloeide. Zijn hoofd schokte opzij. Hij zag de rune die onder het stof verscholen had gewacht. In een flits doorgrondde hij de aard van het teken en sprong weg. Hij was te laat, wist hij. Het was een val geweest. Hij rolde over de grond en beschermde zijn gezicht met beide armen. Wanhopig zocht hij naar een beschermende spreuk, maar de zwarte vlek in zijn geest breidde zich razendsnel uit. Donderslagen deden de hal op zijn grondvesten schudden. Hij werd begraven onder steengruis en splinters, afkomstig van de stalactiet. Even was het doodstil. Hij loerde tussen zijn armen door. De rune brandde, won aan kracht. Binnen enkele tellen zou het teken ontploffen en zou de hal instorten. Hij was verloren! Aidèn was overgeleverd aan de nacht... 


  Opnieuw bewoog in zijn ooghoek iets. Een grijze schim dook naar de rune en landde er midden in. Een steekvlam schoot omhoog. Het verkoolde lijk van het vogeltje schoot mee omhoog en sloeg tegen het plafond. De hitte van de steekvlam schoot over D'Anjal heen. Tegelijk verdween de zwarte vlek. Hij prevelde snel de Spreuk van Temporele Verkilling, die hem tegen verbranding beschermde. Een deel van de hal stortte in, maar hij bleef ongedeerd. Krijtwitte gezichten doken op uit de gang waar de reisgenoten hadden gewacht. Ze verwachtten een dode of zwaargewonde D'Anjal, maar hij stond langzaam op en begon het stof van zijn tuniek te kloppen. Toen Zoric'h zag dat de Erfgenaam nog leefde, brak eindelijk de angst door op zijn gezicht. 


  D'Anjal keek op en wenkte de gezellen.


  'Het was een valstrik,' zei hij en hij wees naar een kleine donkere vlek op het plafond boven de stalactiet. 'Dit was het vogeltje dat naar binnen glipte toen we Souminu Sovoch binnengingen. Het landde in de rune die deze zaal had moeten laten instorten. Door die actie van dat onbetekenende diertje verbrandde de rune voor hij effectief werd.'


  Hij bestudeerde, plotseling in gedachten verzonken, de resten van het vogeltje. Voorzichtig betastte hij het met zijn geest.


  'Achhhh...'


  Hij raakte de vlek bijna teder aan.


  'Geen toeval. In dit vogeltje huisde Guasa!'


  Bougiac verbleekte.


  'Guasa, de poortwachter, de grote tovenaar? Hoe...'


  Hij zweeg en staarde geschokt naar wat er van de meestermagiër over was. D'Anjal draaide zich om en greep de Faeldra bij zijn schouder vast. 


  'Ik weet niet hoe hij hier verzeild is geraakt. Misschien ontdekken we dat ooit nog eens. Maar zeker is dat dit kleine diertje de queeste heeft gered. Guasa heeft zijn plicht verzaakt door de poort niet goed te bewaken, maar hij heeft dat vandaag duizendvoudig goedgemaakt.'


  'En hij heeft dat met zijn leven moeten bekopen,' voegde de anders zo zwijgzame Ledegard er aan toe. 


  D'Anjal tuitte zijn lippen, wilde iets zeggen. Toen greep hij in zijn tuniek en haalde een klein fiool tevoorschijn.


  'Misschien,' prevelde hij, en hij begon de resten van het diertje van het plafond te schrapen, om ze vervolgens in het fiool op te bergen.


  Op dat moment rukte Zoric'h zich onverwacht los van Brior en rende de gang in. Brior wilde hem achterna gaan, maar D'Anjal riep: 'Laat hem. Ik reken dadelijk wel met hem af. Het is tijd om het zwaard in bezit te nemen.'


  Voor hij daartoe overging, inspecteerde hij de grond zorgvuldig. Tevreden stapte hij naar achteren en hief opnieuw zijn rechterhand. Zijn wijsvinger wees trillend naar de handgreep. Opnieuw weerklonk de spreuk van het zwaard, maar nu in zijn geheel.


  


  'Ar'hastod, aleag'h R'maon


  H'ritho em h 'ritho


  Ar'hastod soöb lur. 


  Amiïben cuüm lümen.' 


  


  De hal begon opnieuw te schudden. Het lage gegrom zwol aan tot het dreunende stemgeluid van tien aardwezens die tegelijk hun stem lieten horen. Er sprongen scheuren in de stalactiet en in het plafond van de hal. Schilfers en complete steenbrokken sprongen er af. Langzaam kwam Rastoth in beweging.


  D'Anjal deed twee snelle stappen naar voren en ving het wapen op. Stof gleed van het steen. Grijs licht gloeide op en danste langs het zwarte blad en de kling, en wervelde rond de zwaardarm van de Erfgenaam. Donder rommelde door de gangen en deed heel Souminu Sovoch sidderen.


  'Dit is het vijfde zwaard,' riep D'Anjal boven het kabaal uit. 'Ik bezit Sperling, Emaendor, Vloch, Fiander en Rastoth.'


  Hij draaide zich om. Zijn gezicht, waaromheen nu ook grijs licht gloeide, vervaagde in het licht. Hij stak Rastoth recht voor zich uit. De donder hield abrupt op. Het werd doodstil in de hal. D'Anjal opende zijn mond en fluisterde de woorden die hij ooit, toen hij Sperling van de Daith Dol kreeg aangereikt, had gesproken:


  


  'Zwart in zwart.


  Vijf zwaarden voor één hart.


  Duister overwint duister,


  ontketent alle luister.'


  


  Nog even kolkte het grijze licht rond zwaard en eigenaar. Toen doofde het. De handgreep voelde koud aan. Toen D'Anjal de woorden van de vijf zwaarden uitsprak, besefte hij dat hij ze nu deels begreep. Licht alleen was niet in staat om het kwaad te bestrijden. Alleen degene die het duister doorgrondde, uit eigen ervaring wist hoe het was om een zwarte ziel te hebben, zou in staat zijn om de zwartheid van Yrroth en die van Orc'h Osomrach en Delomarte te weerstaan, en uiteindelijk te verslaan.


  De mens Jyll, diep weggestopt in de geest van de grote magiër D'Anjal, de Erfgenaam van Rymlen, van de Meester van het Licht en van Raygereio, huiverde. Maar er was hoop. Hij had nooit gedacht dat hij de vijf zwaarden zou vinden. Maar hier stond hij, met Rastoth in zijn hand, Fiander en Vloch in hun schede, en Sperling en Emaendor vlak bij. C'hart, het zwaard der zwaarden, leek binnen handbereik. Er was hoop. Hoop.


  


  Ver naar het noordwesten, waar de duisternis over de westrand van de Hyurgish viel, schudde de aarde en rolde een veelstemmige schreeuw van ongebreidelde en dodelijk woede door de dalen en over de bergtoppen heen. De zwarte schim waarin Orc'h Osomrach, Yrroth en Delomarte huisden, was tot het besef gekomen dat Rastoth niet langer op zijn plaats in Souminu Sovoch rustte. 


  46 De laatste strijd


  


  'Noodlot trekt haar brakke spoor


  door 't licht van toen en heden.


  De strijd die in Eylets Huis begon


  wordt hier opnieuw gestreden.


  Hier, datzelfde oord, maar anders.


  Gelouterd door de tijd,


  gerafeld door legenden,


  door eindigheid en eeuwigheid.


  


  Ay, en anders is het nu 


  in de dalen van weleer.


  Wat eeuwig was wordt eindig,


  en luisterrijk gaat dreunend neer.


  Met passenlange schreden


  begeeft hij zich op pad.


  Het nu rijgt duizend steden:


  de erfenis van Thrad.


  


  Zijn harteklop verzaakt.


  De oerschreeuw van het kind


  verrast zijn jongste schrede:


  zijn ademtocht wordt wind.'


  


  Uit: Poëzie uit de Vroege jaren- anonieme semi-hermetische gedichten, vertaald en bijgewerkt door Yldraëth van Nay Vyerlea - 4817 


  


  


  In een doodlopende vallei, niet zo heel ver van de plaats waar de Bregauanen de Zwarte Paden op waren gevlucht, werd het tegen het vallen van de avond plotseling windstil. Dat was eigenaardig, want bijna de hele dag hadden de voorboden van een winterstorm huisgehouden in het dal dat in vroeger dagen Eylets Huis werd genoemd. Het door Eenhand Varand en Mnargald de Jongere herontdekte Gulden Boek van de Dvargen vermeldt het volgende over deze mysterieuze plek:


  


  "Eylet, die voluit D'ombar onyth Ferle Z'ley Erelym y Eylet heette, was ooit een groot magiër. Volgens de overlevering was hij een van de eerste mensen op Aidèn en kwam hij van een andere wereld, die Tra werd genoemd. Hij noemde zichzelf in die dagen De Ontheemde. Zijn leerling Perank liet zich eens ontvallen dat Eylet beweerde de eerste mens op Aidèn te zijn. 


  Ooit, in een tijd die zich volgens de alchemist en magiër Quenten Tatsins nog vóór de Vroege jaren moet hebben afgespeeld, splitste Eylet zichzelf bij een mislukt magisch experiment in tweeën. De donkere helft noemde zich sindsdien Z'ley, de lichte helft Erelym. Algauw streden zij om de hegemonie over het dal. Later breidde die strijd zich uit over heel Aidèn. Zowel Erelym als Z'ley steunden koningen van de oude mensensteden, zoals het legendarische Karamondel, Hertaloths Zaal, het beroemde Lleganitt van hoogkoning Ruthra van Novala, Sanshe Goy, de paleizenstad van de Ingkores, en het vrijwel vergeten Fferroul, dat ooit schitterde aan de voet van de Maroganeth. 


  Het verhaal ging onder het Oude Volk, dat de mysterieuze Steen van de Laatste Aanraking, het artefact waarnaar elke alchemist of zelfbenoemde tovenaar zocht en zoekt, een beslissende rol zal spelen in de laatste strijd die Z'ley en Erelym ooit zullen strijden. Volgens Tatsins is de ware bezitter degene die de Steen na zonsondergang verwerft. Welke betekenis die informatie heeft, dat zullen uiteindelijk alleen de beide rivalen ontdekken."


  


  Bergdieren en vogels, onder de indruk van het abrupte stilvallen van de wind, kropen in hun hol of verscholen zich in hun nest, wachtten.


  Wolken zo zwart als een starrenloze nacht kropen rond de bergtoppen van de Erdykaketen in het oosten. Over de we strand van de vallei probeerden de laatste zonnestralen hun licht naar de vallei te sturen. Zware donderslagen leken een nieuwe weersverslechtering aan te kondigen, maar hun echo bleef uit. De stilte verdiepte zich.


  Langs de oosthelling gleed een schaduw naar beneden die zich langzaam verdichtte tot een donkere vlek. Boven de westelijke bergen gloeide licht op. Ook dat was vreemd, want de zon was even eerder achter de wolken verdwenen. Zo hielden licht en donker elkaar, op het scheidvlak van dag en nacht, in evenwicht.


  'Erelym.'


  Het gefluister van een gebroken stem dreef mee op een onverwachte stormvlaag die bomen en struiken diep deed doorbuigen. De gloed achter de bergen zakte weg, maar liet zich niet helemaal doven.


  'Z'ley,' kwam het nauwelijks hoorbare antwoord als een zucht op een lentebries. 


  De schaduw landde op de bodem van de vallei, naast een omgevallen boom. De vorm verdichtte zich, tot het silhouet van Lae zichtbaar werd.


  De gloed nam toe in intensiteit. Boven de bergkam verscheen een lichtbol. Achter de bol trokken wolkenflarden de hemel dicht. Duisternis maakte zich er uit los en wervelde om het licht heen, tot alleen in de directe nabijheid van de bol nog een zwakke gloed opvlamde.


  Lae's schurende stem vulde de vallei.


  'R'kha,Rymlen, dat hadje niet gedacht, arrok'k!Ik vond de Steen van de Laatste Aanraking. Jouw licht tegen mijn duister. De weerloze dag tegen de eeuwigdurende nacht. R'kha!' 


  De schrille lach van Lae weergalmde honderdvoudig tegen de wanden. Aan de overzijde bleef het stil.


  'Arrok'k, Rymlen, je zwijgt. Je bent te verbijsterd om de juiste woorden te vinden. Jouw dood staat vast. Maar je zult me niet meeslepen in de vergetelheid.' 


  Nog altijd zweeg de aanwezigheid tegenover Lae. De vlam liet zich zijn laatste schijnsel niet ontnemen door de duisternis die hem insloot.


  'Moet ik het je dan voorkauwen?' schreeuwde Lae ziedend. 'Als ik de steen aanraak en mijn geboortenaam fluister, trek ik daarmee alle magie, en dus ook alle leven uit jou weg. De Steen behoedt me ervoor dat ik, als donkere entiteit van D'ombar onyth fèrle Z'ley Erelym y Eyletmet je mee de dood in word gezogen. Ik leef, jij sterft!' 


  Geen beweging, geen geluid.


  'Probeer me maar niet aan het twijfelen te brengen. Dat zal je deze keer niet lukken.' Lae tastte onder zijn paarse mantel en hield de steen omhoog. 'Hier is de steen en dáár benjij.' 


  Een laatste zonnestraal glipte door een spleet in het wolkendek, raakte even het oppervlak van de steen aan en verdween toen achter de bergrug. De nacht was gevallen.


  'Denkje?' 


  De fluisterende stem vlak achter Lae verraste hem volkomen. Terwijl de donkere helft van Eylet zich razendsnel omdraaide, voelde hij hoe de Steen uit zijn hand werd gerukt. Op hetzelfde moment vloeide alle kracht uit hem weg. Een ademtocht lang keek hij in de vermoeide droevige ogen van zijn tegenpool. Toen was Rymlen verdwenen.


  De stem kwam nu van achter de gloed die langzaam aanzwol.


  'De Steen van de Laatste Aanraking. Maar jij bent niet degene die hem het laatst zult vasthouden. De steen zal met mij van Aidèn verdwijnen. Hij zal uiteenspatten als ik mijn geboortenaam noem. Zijn resten zullen worden meegevoerd op de wind, tegelijk zullen jouw en mijn laatste ademtocht de hemel van Aidèn inglippen. Z'Ley, Ruühaen, Led, Khor Umaï, Ozlae,Y'zlaï, Lae. Ik ken inmiddels al jouw namen. Ik ken ook jóuw geboortenaam. Maar die heb ik niet nodig.' 


  Lae slaakte een schorre kreet. Met gebroken stem formuleerde hij een spreuk die hem uit de vallei zou moeten laten ontsnappen, maar er gebeurde niets, behalve dat het licht nog sneller aanzwol, alsof Rymlens vermogen Lae's spreuk absorbeerde. Rymlen had, voordat Lae arriveerde, de hemel boven de hellingen en de rotswanden verankerd met honderden runen. Die runen waren met versluierde krachtlijnen verbonden met de Steen van de Laatste Aanraking. Ze zorgden ervoor dat Lae van al zijn macht, van al zijn magische vermogens werd beroofd op het moment dat Rymlen de Steen na zonsondergang uit zijn hand rukte.


  De duistere tovenaar sloeg verblind zijn handen voor zijn aangezicht en zakte naast de omgevallen boom op zijn knieën. 


  'Waarom?' prevelde Lae hysterisch. 'De hele wereld ligt aan onze voeten, als je dat zou willen...'


  'Ik wíl het niet, zoals je inmiddels beseft, maar nooit zult begrijpen,' zei Rymlen. Zijn stem was overal. 'De kracht van het licht schuilt in het schijnbaar weerloze. Weerloos maakt onzichtbaar. Weerloos zorgt ervoor dat de goden en alle andere wezens die macht zoeken je over het hoofd zien.'


  Rymlen loosde een zucht waaruit zijn vermoeidheid sprak.


  'Ik zie af van macht om de macht, voor eeuwig. Ik heb er te lang van geproefd, maar nooit van gedronken. En uiteindelijk wil ik het niet meer. De komst van de Erfgenaam, déze Erfgenaam, die de Ene is, heeft me dat duidelijk gemaakt. Het is aan hem om van mij te erven. Dat doet hij al, want mijn gedachten, mijn herinneringen, alles wat ik ben huist ook in hem. Misschien dat de Erfgenaam Aidèn verlost van die andere duistere macht, die zich heeft verdrievoudigd. Misschien is Aidèn beter af dan mijn geboortewereld, ónze geboortewereld.' 


  'Je bent krankzinnig,' jankte Lae, terwijl hij als een waanzinnige op de boomstam beukte en de laatste restjjes van zijn magie op alle hoeken van de vallei afvuurde. Tientallen rookpluimpjes maakten hem duidelijk dat het vergeefs was. 


  'Laat me vrij! Ik wil leven!'


  Rymlen zweeg en keek om zich heen. Buiten de vallei viel de nacht. Mangietzwarte wolken benamen het zicht op de starren, maar in Eylets Huis schitterde het licht van duizend sierstenen. De hele nacht door bleef Lae razen, tieren, janken, smeken en schelden. Hij beukte zijn handen, armen en benen tot bloedens toe kapot op de boomstam, op de wanden van de vallei en op de bodem. En al die tijd zweeg Rymlen.


  


  Toen het licht van de ochtendzon de oostelijke hemel deed opgloeien, gleed een zucht als een windvlaag door de vallei. De bomen en de struiken bogen even mee, maar veerden weer terug. Rymlen keek op.


  'Zoals de rietpluim buigt voor de storm, om zich daarna weer op te richten,' zei hij zacht. 'Het is tijd.'


  Het verdriet, de melancholie, het zelfmedelijden, alles was uit hem weggeglipt. Hij was leeg. Alleen de woorden die gesproken moesten worden wachtten om uit hun omhulsel te worden verlost.


  'Op de ochtend van de tweede dag van Mistirei, twee dagen na de jaarwende, een dag die even goed of slecht is als elke andere, beëindig ik het bestaan van D'ombar onyth Ferle Z'ley Erelym y Eylet, magiër van twee werelden. Ik draag al mijn gevraagde en ongevraagde verantwoordelijkheden over aan de magiër die de Ene wordt genoemd, aan D'Anjal Veskandar Raï, mijn Erfgenaam, ónze Erfgenaam. Ik doe dat met het uitspreken van mijn geboortenaam. De naam die mijn moeder me ooit gaf toen ik op die andere wereld krijsend vanuit de geborgenheid van haar schoot het leven binnenglipte. Dat krijsen laat ik dadelijk aan mijn duistere helft over. Zelf zal ik in stilte oplossen in de sferen van Aidèn, de wereld die ik meer nog dan mijn geboortewereld heb liefgehad.' 


  Even zweeg hij en sloot zijn ogen. Toen vervolgde hij bijna onhoorbaar: 'Mijn harteklop verenigt zich met die van Aidèn.' En nog zachter: 'Mijn ademtocht wordt wind.' 


  Hij trad uit de baaierd van licht naar voren. Al die tijd had Lae prevelend en binnensmonds vloekend naar de grond gestaard. Nu hij voelde dat het einde naderde, krabbelde hij overeind en klom op de boomstam. Hij klauwde met zijn benige vingers naar Rymlen, alsof hij hem naar zich toe wilde trekken, Zijn hoofd kwam omhoog en de kap gleed naar achteren. Het krijtwitte gezicht verbrandde binnen enkele tellen in het zinderende licht. Repen vlees, eeuwenlang bijeengehouden door zwarte toverij, krulden op in de hitte. De gele ogen verloren hun glans en werden blind. Lae sperde zijn mond wijd open, maar meer dan wat gekras en gekerm van achter uit zijn keel bracht hij niet voort.


  Rymlen keek neer op de vallei waar hij zijn eerste eeuwen op Aidèn had doorgebracht. Zijn blik streek langs Lae. In diens ogen woekerde dovend vuur. 


  Rymlen mompelde, tegen de wereld die zo lang zijn thuis was geweest: 'Ook mijn eeuwigheid is synoniem voor eindigheid. De helix die wortelt in duisternis, gaat op in het licht. Nacht en dag smelten samen.'


  Door een waas van tranen staarde hij naar Lae. Hij had gemeend dat hij een paar dagen geleden de laatste traan had vergoten, maar er waren er altijd meer, besefte hij.


  Hij wreef met de rug van zijn hand over zijn ogen. Toen schokte zijn kin omhoog en gingen zijn ogen wijd open. Hij spreidde zijn armen uit en opende zijn mond. Als een stormvlaag donderde zijn stem over de toppen van West Torn, kolkte als een rivier in wintertijd door de nabije dalen. Zijn geboortenaam botste tegen bergruggen en danste de hemel in.


  'GAVRIËL!' 


  De Steen van de Laatste Aanraking spatte in duizenden splinters uiteen. De aarde beefde, scheurde op verschillende plekken. Stenen rolden het dal in. Duizendvoudig echode de naam tegen bergwanden die nóg ouder waren dan de mens die na honderden eeuwen zijn geboortenaam aan de sferen van Aidèn had prijsgegeven. Rymlen, de Asaherget, Gavriël stapte naar voren en stortte in de afgrond. Hij sloeg tussen Lae en de boomstam tegen de grond. Het licht zwol aan. En met het licht kwam de hitte. Bomen en struiken vlogen in brand. Zelfs de rotsen verbleekten. 


  Eindelijk kwam er geluid uit Lae's mond. Terwijl de zwarte helft van Eylet levend verbrandde, begon hij redeloos te krijsen zoals een zuigeling bij zijn geboorte. Hij jankte tot zijn stembanden verschroeiden en de laatste flarden van zijn stemgeluid oplosten in het geloei van de vlammen.


  Terwijl de doorschijnende gedaante van de tovenaar met de vele namen, die het laatst had geleefd als de Asaherget, uit het lichaam van Rymlen omhoogkwam en opging in het licht, werd in de vallei die Eylets Huis werd genoemd een hoopje smeulende as gevormd. Een grijze rookpluim kringelde omhoog en beroerde het licht.


  De runesloten flakkerden en verdwenen. Binnen enkele tellen loste de gloed op in het ochtendlicht. De laatste wolken dreven af en de asresten van de bomen, de struiken én van Lae werden meegevoerd door een briesje en verwaaierden. De ochtendzon nam de vallei weer in bezit, zoals dat elke dag gebeurde. Aarzelend kropen bergdieren en vogels uit hun schuilplaats te voorschijn. Ongedeerd, alsof hitte en vuur aan hen voorbij waren gegaan. Ook de oude boomstam leek niet door de vlammen te zijn aangetast. 


  


  


  


  De Meestermagiërcyclus


  wordt voortgezet in


  het laatste deel:


  Het Boek van Kennis


  COMPENDIUM


  Over het Drakenvolk


  


  Uit: Mythe of werkelijkheid? Hoofdstuk 9: Draken en Osogandsvan Vrouwe Amirand Rosea - 4716 


  


  We kennen Gauzio, ook al zullen de meeste mensen en aartswezens niet de hele geschiedenis van de onzalige draak kunnen navertellen. Waarvan we weinig weten, hoewel ons allen bekend is dát ze hebben bestaan, zijn de drakenvolken. Maar weinigen hebben geprobeerd de sporen van deze wezens terug te vinden in de geschiedschrijving. Een van hen, magiër en alchemist Quenten Tatsins, heeft geprobeerd de verschillende drakenvolken te rangschikken en in hun tijd te plaatsen. Dat was lang niet altijd even makkelijk, want de draken zelf hechtten niet aan het benoemen van de tijd en hadden weinig historisch besef. "Het waren wezens van het nu", stelt Tatsins in zijn scriptie De Draken van Hejdyne. 


  De eerste meldingen van draken treffen we aan in de geschriften van de Dvargse mysticus Reybald, die achtendertighonderd jaar vóór het begin van de Alvií-Daith jaartelling moet hebben geleefd. Uit zijn verrassend nauwkeurige beschrijving kunnen we opmaken dat in die dagen al sprake was van de hegemonie van de gulden draken. Hij voert ook bruine en groene draken ten tonele. Bijzonder is zijn ontmoeting met een zeldzame witte draak. Hij stelt dat dit de meest intelligente drakenwezens waren. De witte draken hechtten niet aan macht, waardoor ze gedoemd waren uit te sterven. 


  Ontroerend is het verhaal van Fayermeyneio, de laatste witte draak, opgetekend door Rymlen, de hof tovenaar van Ruthra van Novala. Op het eind van haar leven draagt deze vrouwtjesdraak alle rijkdom van haar kennis en haar herinneringen over aan Raygereio, die als de laatstlevende gulden draak wordt beschouwd. Wanneer hij is gestorven vermeldt de geschiedenis niet. Waarschijnlijk is met het uitsterven van de gulden draken, 


  door toedoen van de Osogands - de zwarte draken - al die rijke kennis van het leven van de draken definitief verloren gegaan.


  Over de gulden draken weten we derhalve weinig. In de Universele Geschiedschrijving van Aidèn, die door de Daith Rentremidh in 2009 werd voltooid, wordt een kort hoofdstuk aan hen gewijd, maar dat handelt voornamelijk over de laatste oorlogen tussen de gulden draken en de Osogands. 


  Wie alle puzzelstukjes in elkaar past krijgt toch een redelijk betrouwbaar beeld van de drakenvolken. Hieronder enkele globale jaartallen (AD is: Alvií-Daith jaartelling):


  


  Rond 3800 voor AD


  Eerste meldingen van witte gevleugelde wezens in de noordelijke wouden, waarschijnlijk worden hier de Murganith en de zuidelijke Noordlanden bedoeld.


  


  Bronnen: De Eerste Tabuletten van Gaondwar en De Geschriften van Reybald. 


  


  Rond 3250 voor AD


  Volgens Quenten Tatsins spreekt de overlevering in het begin van de Donkere Dagen voor het eerst over gulden draken. Ze groeien snel in aantal. Ze leven voornamelijk in nesthuizen in hooggelegen grotten van de Taorne, het latere Torngebergte.


  Bron: De Draken van Hejdyne van Quenten Tatsins


  


  Rond 2400 voor AD


  De grootste draak waarvan ooit werd gesproken, Gauzio, zaait jarenlang dood en verderf onder mensen en aartswezens. De vermetele Dvarg Guaromnald gaat op pad en zoekt de kwaadaardige draak op in zijn enorme nesthuis, benoorden het Dvargenbolwerk Tarmaord Torn. Hij slaagt er in een afspraak met het ondier te maken. Overeengekomen wordt dat elke jaarwende honderd wezens als offer aan hem worden aangeboden. De Dvargen en andere wezens jagen elke wende honderd misdadigers en afvalligen de kloof in. Honderden jaren gaat dat goed, maar als de wandaden van Gauzio in het vergeetboek geraken, komen mensen en aartswezens hun afspraak niet langer na. De wraak van Gauzio is schokkend. Hij zaait dood en verderf in nederzettingen van aartswezens en mensen.


  De magiër Rahd van Ulvor, op Pharve na de oudste nog levende magiër, neemt zich eeuwen later voor een einde te maken aan de gesel van Gauzio. Op de plaats waar nu de Steen van Gauzio staat, slaagt hij er in de draak in verstening te vangen. Sindsdien heet hij Arrahed, oftewel Drakendwinger. 


  


  Bron: De Universele Geschiedschrijving van Aidènvan de Daith Rentremidh. 


  


  Rond 2100 voor AD


  Diverse geschriften en overleveringen maken gewag van een ongewoon heftige strijd tussen gulden en zwarte draken. Uiteindelijk roeien de gewelddadige zwarte draken hun gulden opponenten geheel uit.


  


  Bronnen: De Draken van Hejdyne van Quenten Tatsins en De Universele Geschiedschrijving van Aidènvan de Daith Rentremidh. 


  


  Rond 1300 voor AD


  De beruchte Kobold Fhargyut slaagt er met zijn leger Orc'hs in Osogands te vangen en te temmen. Sindsdien wordt er geen gewag meer gemaakt van vrije draken. Zij zijn evenwel altijd in het bezit van de duistere machten van Gormorod gebleven.


  


  Bron: De Aantekeningen van Vouerze Glonc'h.


  De steden van het Spoor (3)


  


  Uittreksel uit het boekwerk van de Man Jadars van Murge - 4560, bijgewerkt in 4720 door Wedox, Scribent van Bregaua 


  


  Kose


  De Alvií kennen door de geschiedenis heen vele steden, zoals het oude Gaondwar, het legendarische Ludevine en het welhaast onvindbare Vyerlea. Maar nooit deelden ze hun woonplaatsen met een ander volk.


  Toen mensen en Alvií in 0914 Kose stichtten was dat dus een unicum. Zoals Kose in vele opzichten uniek is. Het wordt feitelijk bestuurd door de raadslieden van de elfenvorst en de drie menselijke prefecten. Als er iemand naar belangrijke ontmoetingen moet worden afgevaardigd, benoemen ze gezamenlijk een gouvernant. Dat kan zowel een Alvií als een mens zijn. Sinds het ontstaan van de stad is aan die bestuursvorm nooit iets veranderd. Omdat hij voldeed. Natuurlijk waren er meningsverschillen, zoals nog niet zo lang geleden, in 4553 toen, naar achteraf bleek, enkele Soalvií probeerden tweedracht te zaaien tussen mensen en Alvií.


  Het stichten van de stad was een logisch gevolg van de vreedzame gezamenlijke bewoning van de vallei van Kose.


  Eigenlijk beschouwen de bewoners van Kose hun woonplaats niet als een stad. Het is ook eigenlijk, tot op de dag van vandaag, meer een groot dorp. De huizen zijn met elkaar verbonden door een wirwar van bochtige paadjes. Er zijn maar enkele straten en er is één brede laan, die naar paleis Dan Ley Almundel voert. 


  Kose is een lieflijke stad, vol tuinen en parken, vijvers en beekjes. De vallei, ten noorden van de stad, is zo mogelijk nog idyllischer. Ydahl van Kose begon ooit met het verzamelen van gedichten die de schoonheid van stad en vallei bezongen. Het waren er duizenden. Een bloemlezing van honderdvijftien werken vond een plaats in de bundel In Kose wil ik zijn. Misschien wel een van de mooiste werken is van een anonieme Alvií, geschreven rond 4387. Het is een zogenaamd "omsloten rijm", een ietwat onbegrijpelijke benaming voor een gedicht met achtereenvolgens vier, drie, vier en twee strofen, waarbij alleen de tweede en vierde regel van de vierstrofige coupletten mogen rijmen. Een vorm overigens, die volgens de overlevering de ultieme dichtvorm van de Ingkores moet zijn geweest. 


  Het gedicht heet: Van wieg tot graf 


  


  Er is een thuis, van wieg tot graf

  in de Maroganeth.
 


  Een plaats waar elf en mens en anderling

  de dag wordt voorgezet.

  

  Zelfs in een starrenloze nacht

  adem ik ziel en rust en vrede,

  als ik weet dat ik in Kose ben.

  

  Er is een plaats, van wieg tot graf,

  een lieflijke vallei.
 


  En elke dag zingt stil mijn hart,

  want Kose leeft in mij.

  

  Daar wil ik leven, lachen, zijn,

  en met een glimlach sterven.


  


  In 1053 woont Laergin, gouvernant van Kose, als afgevaardigde van de prefecten en de raadslieden, de stichting van het Kringspoor bij. Deze handelsroute voor karavanen verbond de zeven grotere nederzettingen, waarvan de meeste later uitgroeiden tot steden, met elkaar. De zes andere leiders zijn: Grootvorst Maltoth Aloandris van Masilis, vorst Rekh Ondamir van Bregawa, Regent Sïthe Bender van Tuluth Mihn, Heer Pydal van Wanes, Hertog Waghrim Dothe van Scrith en Stadsraad Sigorimod Jysse van Strend.


  De handelsroute komt tot grote bloei, waarbij vooral de mensen uit Kose veel handelskaravaanbedrijven opzetten. Dat legt de stad, die beroemd was en is om zijn prachtige handaardewerk, verfijnd argentwerk en prachtige tuniekstoffen, geen windeieren. De karavaanstallen bevinden zich in een doodlopende vallei bezuiden de stad. De Alvií houden zich over het algemeen afzijdig van handelsactiviteiten.


  


  Over de Ermon en Rastoth


  


  De Ermon en Rastoth; wat weten wij eigenlijk van het volk en van het zwaard? Te weinig. Zeg maar gerust: bijna niets. Ik heb me er mijn hele leven al over verbaasd dat niemand blijkbaar de behoefte heeft de Ermon beter te leren kennen. Er zijn maar heel weinig Ermon, die werkelijk, in de geest, worden erkend door mensen en andere aartswezens. Een uitzondering is natuurlijk Ermonmagiër Arnarvilli, hoewel nauwelijks gezegd kan worden dat hij een vertegenwoordiger van zijn volk is. Arnarvilli is dermate belezen, dermate wereldlijk, dat zijn Ermon-zijn maar een klein onderdeel van zijn persoonlijkheid is. Waarschijnlijk maakt dat hem aanvaardbaar voor bijna alle mensen en aartsvolken. Hoewel het natuurlijk altijd mogelijk is dat hij gebruik maakt van primaire wilsbeneveling, als er anderen in de buurt zijn. 


  Rastoth, Arasdoth, Ar'hastod, H'Restuèt, het aartszwaard van de Ermon, is ooit uit steen geslagen. H'ritho uit h'ritho. De Dvarg die het vervaardigde is onbekend gebleven. Dvargenvorst Darnabald V uitte in 4460 het vermoeden dat het niet zozeer om een Dvargse smid ging, maar om een machtige magiër die zich als Dvarg vermomde. Uit oude geschriften had hij zelfs een naam opgediept: Damuard. Dat zowel het ontstaan als de ware kracht van Rastoth een mysterie is, is zeker. Wat is de zin van een stenen zwaard? Voegt het iets toe aan de ongebreidelde krachten van de andere aartszwaarden? 


  En hoe kwam het in Souminu Sovoch terecht? Er is altijd een ongeziene band tussen Gormorod en Ermon Dae geweest, zegt Xazziri tot de dag van vandaag. Zeker is dat geen volk zoveel verraders en trawanten van de onnoembare heeft voortgebracht als juist de Ermon.


  Maakt dat gegeven ook het zwaard onbetrouwbaar?


  Talloze vragen, bijna geen antwoorden. Rastoth is een mysterie, geslagen uit h'ritho door een onbekende Dvarg, áls het een Dvarg was, begiftigd met onbekende vermogens, zonder een duidelijk aanwijsbare bezitter, behalve natuurlijk de Ene. De Ermonregenten hebben nooit de moeite genomen het zwaard op te eisen. Ermonkenner Dexlu Dadandla heeft daar een even eenvoudige als briljante verklaring voor. In een rede voor de Klassikalen van Druc'hanllard zegt hij er het volgende over: 


  "Weinigen hebben zich ooit afgevraagd waarom de Ermon hun zwaard niet terug wilden hebben. Velen achtten zo bewezen dat de Ermon en de vorst van Gormorod een duister verbond hadden gesloten. Niets is minder waar, volgens mij. De intelligentie van de Ermon wordt nogal eens onderschat, ook in dit geval. Ik heb er met Arnarvilli over gesproken. Daarbij opperde ik dat zijn volk, en in het bijzonder zijn regenten, Souminu Sovoch wellicht een veilige bergplaats voor Rastoth achtten".


  Een verbijsterende optie, die in tweede instantie toch wel geloofwaardig klinkt. Dexlu draagt in ieder geval iets aan dat niet zonder meer uitgaat van de onbetrouwbaarheid van de Ermon. Een verademing.


  Weten wij dan helemaal niet van de kracht van het aartszwaard van de Ermon? Nee, er zijn de Kronieken van Adeld Ruüm, de grijze magiër. In het derde deel, hoofdstuk zestien, heeft Ruüm een ontmoeting met de Ermonregenten Suaad d'Irme en Zourood d'Erq. Ruüm, een van de weinigen die bijna vloeiend Ermon Duü spreekt, ontfutselt hun op slinkse wijze informatie over Rastoth. Zo komt hij erachter dat de Dvarg die het zwaard vervaardigde er sporen van Fianders krachtlijnen in perste. Als dat waar is, dan was de Dvarg dus toch een magiër. 


  Maar desondanks, Rastoth blijft een mysterie. Ooit zal het, als de legende klopt, opgaan in C'hart, het zwaard der zwaarden. Hoe dat zal gebeuren is eveneens een mysterie.


  


  De geschiedenis


  


  De voornaamste gebeurtenissen in het tweede deel van de derde era (3493 - 4721)


  


  3493


  Tijdens het Tweede Convent van Strend wordt Masilis uitgeroepen tot hoofdstad van het Spoor. Grootvorst Vyrende Faderetszoon van Masilis wordt tot Eerste Vorst van het Spoor gekroond. De Dvargse edelsmid Krinogard de Jongere vervaardigt voor deze gelegenheid een zeventandige kroon, Wilmond. Algauw gaat het gerucht dat een onbekende tovenaar magie in de kroon perste, waarmee hij de eeuwige heerschappij van Masilis over het Spoor veiligstelde.


  


  3512


  Grootvorst Vyrende Faderetszoon van Masilis en het Spoor overlijdt. Als men zijn opvolger Palverde Vyrendeszoon tot grootvorst wil kronen, blijkt de zeventandige kroon Wilmond onvindbaar. Palverde wordt alleen tot grootvorst van Masilis gekroond met de oude Masiliaanse kroon Gayrader. 


  


  3514


  Op zijn sterfbed bekent de nomade Lybert van Strend dat hij Wilmond uit de schatkamer van paleis Mynderle heeft gestolen en naar Gormorod heeft gebracht, waar hem in ruil voor de kroon onsterfelijkheid was beloofd.


  Terwijl de legers van Masilis en Wons bij wijze van afleidingsmanoeuvre optrekken naar de poort Aëlmoth Goc'h, slaagt een kleine groep Masilianen erin, door te dringen tot Souminu Sovoch. De kroon wordt in een grottenzaal gevonden en mee teruggenomen naar Mynderle. 


  Op de eerste dag van Ald Erberei wordt Palverde alsnog tot grootvorst van het Spoor gekroond.


  Voortaan wordt Wilmond in een aparte ruimte bewaard, waarvan de exacte locatie alleen aan de vorst zelf en de meestermagiërs bekend is. 


  


  3940


  Daithvader Jylenarmeíd komt tijdens een bezoek aan Ermon Dae plotseling te overlijden. De Daith twijfelen aan een natuurlijke doodsoorzaak. Ze nemen het lichaam van Jylenarmeíd mee naar Sohar.


  Uit onderzoek blijkt dat de Daithvader is vergiftigd met dakkelblad, een gif dat alleen in Gormorod voorkomt. Ze slagen er niet in de toedracht van de moord te achterhalen. De Ermon ontkennen elke betrokkenheid. De betrekkingen tussen de Daith en de Ermon bekoelen echter. 


  


  4003


  IJsstormen teisteren de Noordlanden en eisen tientallen slachtoffers onder de Reuzen. Kort daarna vertrekt een grote groep Reuzen naar Klein Hagelbos, nabij Dendray. Er blijven nog maar enkele duizenden Reuzen achter in Rith.


  


  4009


  De Daith verschijnen niet op het Convent van Scrith, uit protest tegen de onopgehelderde moord op Daithvader Jylenarmeid. De Ermon stemmen in met een onafhankelijk onderzoek door de meestermagiërs. Daaruit blijkt dat niet de Ermon maar trawanten van Yrroth de moord hebben gepleegd. 


  Nog tijdens het Convent reist Daithvader Juseyndeid naar Scrith om zijn excuses te maken aan Ermonregenten Hayduüd d'Enth en Efaluoorth d'Elde. 


  


  4076


  In Tulath Mihim en omgeving breekt een mysterieuze ziekte uit, die de sneeuwpest wordt genoemd. De ziekte eist honderden


  


  4077


  Meestermagiër Iantha Daïlanche ontdekt een medicijn tegen de sneeuwpest, getrokken van het giftige wafelkruid van de steel van de kamroos, die alleen in de Hoge Hyurgish groeit. De voortwoekerende ziekte wordt binnen enkele weken een halt toegeroepen. 


  


  4200


  Onverwacht breken er schermutselingen uit tussen Daks en enkele bergnomadenstammen, die elkaar enkele nederzettingen aan de voet van de berg Agmonor betwisten.


  Binnen enkele maanden ontaard het meningsverschil in een heftige twist tussen de mensenlijke bewoners van Bregaua en Wons en de nomaden enerzijds, en de Daks en de Dvargen van Lato Eir Ald anderzijds. Ze trekken tegen elkaar op.


  Ten oosten van de Wel van Mindrao komt het tot een bloedig treffen. Honderden mensen en Dvargen laten het leven. De Meestermagiërs Xazziri, Iantha Daïlanche en Eenhand Varand komen tussenbeide en slagen erin een wapenstilstand te bewerkstelligen. 


  


  4211


  De mensen van Bregaua en Wons, de bergnomaden en de Daks en de Dvargen sluiten de vrede van Ruold, na moeizame onderhandelingen.


  De Daks krijgen de oostflank en de bergnomaden de zuidflank van Agmonor toegewezen als woonplaats.


  De eerste jaren zien Dvargen, Bregauanen en Wonsers gezamenlijk toe op naleving van de vredesbepalingen.


  


  4449


  In de Murganith, Noord Torn en de Noordlanden vinden kort na elkaar drie grote aardbevingen plaats. Het aantal doden en gewonden, vooral onder Dvargen en Reuzen, is enorm.


  


  4721


  Op 18 Sc'hin Vaïgaat de jonge rijder Jyll van de Candras voorbij de Steen van Gauzio. Een dag later ontdekt hij de Grauwe Wal, de Hyurgish. Daarmee zijn de gebeurtenissen die de Legende van de Ene vorm geven in gang gezet. 


  


  Einde van de derde era.


  


  De leiders van de Aartsvolken


  


  Alvií-vorsten


  3486 – 3611 Jymeneas


  3611 – 3714 Maeglaníth


  3714 – 3877 Zafaendíl


  3877 – 3939 Rayandas


  3939 – 4065 Aerleyas


  4065 – 4275 Galymendíl


  4275 – 4408 Heyaldorith


  4408 – 4482 Taraelid


  4482 – 4599 Ideylaed


  4599 – 4683 Adaeiíd


  4683 – heden Gwaldorith


  


  Daithvaders


  3447 – 3626 Orondeíd


  3626 – 3813 Tyssenreíd


  3813 – 3933 Arghendeíd


  3933 – 3940 Jylenarmeíd


  3940 – 4118 Juseyndeíd


  4118 – 4318 Mayeranmeíd


  4318 – 4449 Balhentheíd


  4449 – 4633 Ghensineíd


  4633 – 4721 Galinsyneíd


  


  Dvargenkoningen


  3456 – 3499 Walgard I


  3499 – 3535 Walgard II


  3535 – 3590 Darnabald IV


  3590 – 3645 Starogard IV


  3645 – 3700 Evard X


  3700 – 3714 Torngard XI


  3714 – 3716 Walgard III


  3716 – 3772 Anvard X


  3772 – 3830 Drinogard I


  3830 – 3888 Drinogard II


  3888 – 3951 Drinogard III 


  3951 – 4002 Drinogard IV


  4002 – 4030 Drinogard V


  4030 – 4095 Krungard IV


  4095 – 4127 Bornard VIII


  4127 – 4178 Walgard IV


  4178 – 4232 Drinogard VI


  4232 – 4288 Svedenard V


  4288 – 4343 Svedenard VI


  4343 – 4403 Evard XI


  4403 – 4465 Darnabald V


  4465 – 4496 Egingard I


  4496 – 4567 Bongenard IV


  4567 – 4610 Egingard II


  4610 – 4672 Darnabald VI


  4672 – 4711 Geyrobald I


  4711- heden Steinogard I


  


  Reuzenkronen


  3364 – 3380 Valathaea (laatste Reuzenkroon)


  Sinds 3380 wordt het Reuzenvolk geleid door de Raad van Vijf.


  Hun Raadvoerders zijn:


  3380 – 3557 Sodarob


  3557 – 3720 Lyonthab


  3720 – 3887 Kyharab


  3887 – 4016 Belyreb


  4016 – 4142 Gyal Dyrestin


  4142 – 4225 Danea Labervaes


  4225 – 4440 Balod Gyrmenaes


  4440 – 4635 Gym Daraesa


  4635 – heden Lob Maersevin


  


  Ermon-regenten
 3434 – 3504 Lyuorse d'Org en Thalamaäd d'On

  3504 – 3574 Koathaeeth d'Imse en Ayruüd d'Une

  3574 – 3744 Suoodinth d'Andrad en Mayaruod d'Yzenq

  3744 – 3814 Teluraa d'Inth en Gooraaed d'Unq

  3814 – 3884 Boraadod d'Ur en Yluamoöd d'Yra

  3884 – 3954 Mayndraod d'Urt en Pylaonded d'Ir

  3954 – 4024 Hayduüd d'Enth en Efaluoorth d'Elde

  4024 – 4094 Kaärumoth d'Arth en Saboadad d'As

  4094 – 4164 Zoörydad d'Ysq en Muandarooth d'Aärm

  4164 – 4234 Myraanduüd d'Yrr en Duayorse d'Ig

  4234 – 4304 Joamyndath d' Urs en Badaethoö d'Erv

  4304 – 4374 Idaäroonded d'Yrad en Wondyraad d'Alk

  4374 – 4444 Kynthaarod d'Emq en Valyuündothe d'Ag

  4444 – 4514 Germoönkath d'Ols en Keytrumod d'Em

  4514 – 4584 Oluüntod d'Ort en Vuyendodad d'Arem

  4584 – 4654 Lyaänduoud d'Ys en Tyorathoth d'Uom

  4654 – 4721 Earoöndat Iq Arm en Ruüendaet San Erq


  einde van de zeventigjarencyclus
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