
  
    [image: ]

  


  Meestermagiër - Het eerste zwaard:
 Sperling

  
 Meestermagiër - Het tweede zwaard:
 Emaendor

  
 Meestermagiër - Het derde zwaard:
 Vloch

  
 Meestermagiër - Het vierde zwaard:
 Fiander

  
 Meestermagiër - Het vijfde zwaard:
 Rastoth


  


  


  


  


  


  Voor Maria, mijn Ilyce, en voor Hans, 82 jaar en nog altijd


  de beste voetballer van de wereld.


  Zonder de volgende mensen zou Sperling stukken minder zijn geweest. In willekeurige volgorde zijn dat Herman, Selma en Simon, Marlène, Jan, Jerom, Ron en Hans, Rob, Rita en Jan Prins, Martine, Jacques Post en natuurlijk Elle, de Iantha Daïlanche in mijn leven. Als zij er niet was geweest was dit boek er nooit gekomen. 


  


  


  


  Derde druk november 2000


  Omslagillustratie Nico Keulers

  Inzet Don Maitz


  Copyright © 1998 W. J. Maryson


  c/o JM. Meulenhoff bv, Amsterdam

  Meulenhoff-*M is een imprint van J.M. Meulenhoffbv, Amsterdam 


  


  ISBN 90 290 5866 8 / CIP / NUGI 335


  
    [image: ]

  


  Proloog


  


  De droom glipte de morgen van zijn leven binnen als een onverwachte windvlaag. Zijn moeder, Ilyce, verscheen aan de rand van zijn bewustzijn met afgewend gelaat. De plek was dreigend. Hoog oprijzende torens en bizarre stenen wierpen lange slagschaduwen over een verlaten vlakte. Het breiwerk van eeuwige wolken ontbrak. Leegte en stilte heersten en het was er onvoorstelbaar koud.


  'Ilyce waar ben ik?' Zijn kinderstem trilde. Zij wierp een blik in zijn richting. Haar bleekheid was schokkend, bijna doorschijnend. Haar stem was schor. Wat ze zei kwam in gefluisterde betekenissen, gevangen in een vreemde taal. Niettemin verstond hij woorden die als rotsblokken op hem toerolden.


  'Beloof me dat je deze wereld straks zult verlaten, Jyll. Je hoort hier niet.'


  Zijn lichaam was verstijfd door kille messen die diep in zijn botten drongen. Zijn lippen bewogen ongecontroleerd, maar er kwam geen geluid.


  'Onze voorouders droegen het noodlot met zich mee vanaf het ogenblik dat zij op Aidèn verschenen,' ging haar gefluister voort, alsof ze vlak naast hem stond.'De verwekkers van ons geslacht worstelden met een oude schaduw, die hen keer op keer belaagde. Steeds in een andere gedaante. Vaak was hij machtig en leek hij voorbestemd om de heerschappij over deze wereld over te nemen. Maar er waren ook tijden dat zijn aanwezigheid een schim was aan een verre horizon.


  Er viel een stilte die aanvoelde als een diepe zucht. Met een onverwachte beweging schoot Ilyce's hoofd omhoog. Haar woorden werden scherper:


  'De aanbidders van dat kwaad zullen je najagen. Jouw bloed is als het water dat zich als een horde prings van de hoogten stort. Je bent van deze wereld. Je ziel is als de baraxboom die vele passen diep in Doornland grijpt. Toen ik van je droomde terwijl ik je in me droeg omspande je geest duizenden passen. De mensen kenden je geheime naam en spraken vol ontzag over je daden. Ze noemden je Vredebrenger'. Overal waar je verscheen neeg men vol ontzag het hoofd.


  Dat was één wereld.


  In de andere zag ik slechts duisternis en leegte als de koepel boven ons. De aarde was bedekt met purper en zwart. Het licht was verdrongen door altijddurende schemer. Op een slagveld dat tot aan de einder reikte was lijk op lijk gestapeld. De schaduw kwam, geflankeerd door groteske vazallen. Zijn oogloze gelaat deed de doden sidderen. Een kreet, waarin een veelheid van jankende stemmen zich had verzameld, verbrijzelde de stilte. De verwekker van de schaduw herrees uit de as van Souminu Sovoch. De berg Ogron Mod spleet met donderend geraas in tweeën en zijn zwarte ziel reformeerde in de rookflarden die eruit oprezen.'


  Opnieuw het diepe zuchten. Ze zocht de ogen van haar zoon. De bleke mist brak. Een mededogen, dat voor een ogenblik alle kilheid deed smelten, spiegelde in haar poelen als een meer van verstilling, omzoomd door silhouetten van bomen. Haar ogen en de droomwereld versmolten. De vlakte lichtte op. Stralen braken door de koepel heen en wierpen draden van filigrein naar de aarde. Ilyce zuchtte. De tere randen van haar ogen werden vochtig.


  Haar stem was nu weer schor en zacht:


  'De keuze tussen deze werelden ligt verborgen in jouw ziel. In jou schuilen krachten die je in staat stellen de vijf oude machten voor de laatste maal te verenigen. Jij hebt de wereld in je hand. Misschien maar een paar momenten, maar voldoende om haar over de messcherpe richel van de eeuwigheid te laten balanceren naar een tijdperk zonder angst. Voldoende om de schaduw te verslaan en hem met de as van zijn verwekker voor eeuwig te laten rusten in de catacomben van Souminu Sovoch.'


  Haar gestalte gleed onverwacht naar voren. Haar laatste woorden sneden diep in zijn jongensgedachten:


  'Denk aan mij als dat ogenblik gekomen is. Herinner je deze droom en put de kracht die nodig is uit mijn liefde voor jou.'


  Ilyce vervaagde tot alleen haar blik op zijn netvlies brandde. Toen was ze verdwenen. De leegte doofde. Een gevoel van eenzaamheid overviel hem. Blijvende eenzaamheid. Overweldigd door de loodzware woorden stond hij in de duisternis te staren.


  'Moeder... ' fluisterde hij. 'Moeder...'


  1 Een ontdekking


  


  'Legenden zijn als het licht van de dageraad. Elke dag anders, maar immer morgenlicht.'


  


  Nomadengezegde


  


  


  Voor Doornland was het helder. De eeuwige wolken lichtten op en Jyll kneep zijn ogen toe om kleuren in elkaar over te laten vloeien. Door het golvend groen sijpelde stilte die zijn zintuigen prikkelde. Hij had al enige tijd het gevoel stapvoets door een droom te rijden. Het sobere licht maakte alles zachter en ronder. De koele wind gleed door zijn donkerblonde krullen. Zijn blauwe ogen volgden die loop van een beekje dat meanderend tussen de heuvels wegglipte. Dit was vruchtbaar land voor de Candras. Een glimlach speelde om zijn mondhoeken. 


  Aan de horizon, op een flauwe hoogte, verschenen bomen en een bleke vorm. De stilte verdichtte zich. Dat moest de Steen van Gauzio zijn; een historische plaats vervuld van legenden, die als grote vogels uit de wolken neerstreken. Grijsvoet stapte voort langs de fluisterende beek, snoof een paar maal en hield onverwacht in. Een siddering voer door het ranke lijf. Jyll gleed voorzichtig uit het zadel en leidde het dier naar de oever.


  Rond het gebogen silhouet van de Steen rezen abdisbomen uit de lage struiken. De hellingen weken vaneen, schiepen ruimte voor het magische monument. Beschroomd naderde hij de verboden plaats. Een stem glipte uit de nissen van zijn geheugen: 'Geen wezen gaat voorbij de Steen van Gauzio.' Woorden die zijn oude vriend Bougiac hem op het hart had gedrukt.


  De Steen was nog hoger dan hij had verwacht. Minstens veertig passen. Grijs en verweerd, bedekt met gelige mossen die als een rafelig kleed tot halverwege de figuur reikten. De stilte was nu tastbaar. Zijn nekharen prikten.


  'Het is maar steen,' stelde hij zichzelf gerust.


  Hij ontkwam niet aan de indruk dat een aanwezigheid hem observeerde. De overhangende bovenzijde leek wel een blinde kop die boosaardig omlaag blikte. Dit was dus ooit de reuzendraak Gauzio geweest, die vele duizenden wenden geleden door een magiër in steen was gevangen.


  In Jyll's verbeelding gleed de loerende kop omlaag. Bewoog daar iets? Hij deinsde achteruit. Grijsvoet hinnikte schor. Gekraak brak de betovering. Uit de struiken wiekte een donkere vorm omhoog. De grote vogel slaakte rauwe kreten, zwenkte en cirkelde eenmaal om de Steen. Toen boog hij af en klapwiekte met schonkige bewegingen naar het zuiden.


  Het ruisen van de beek drong weer tot hem door. Een kraw kraste kort. Onder het gebladerte ritselde iets. Jyll riep Grijsvoet, die onwillig naderbij kwam.


  'Tóch gaan we er voorbij. Ik wil het land van de geesten zien,' fluisterde Jyll het dier toe.


  Een fladderende angst rukte even aan zijn besluitvaardigheid.


  Hij keek onzeker om zich heen. Zijn blik streek schichtig over de eeuwenoude Steen en langs de bomen. Toen greep hij de pringleren teugel, sprong in het zadel en zette aan. Rijder en fher gingen westwaarts.


  Het landschap veranderde nauwelijks, de sfeer des te meer. Pas laat drong het tot hem door dat hij dierengeluiden miste. Geen vogel liet zich horen, geen vazelkruiper schoot voor de fherhoeven weg. Zelfs de wind was achter de heuvels weggekropen. Stilte observeerde hem met duizend ogen. Eenmaal meende hij in het zuiden een vogel te zien, maar toen hij Grijsvoet inhield en nog eens keek, was er niets. Later werden de heuvels steiler en groener. Een riviertje doorsneed een boomrijke vallei. Hier was de droogte nog niet doorgedrongen. Hij tikte zijn sandalen in de flanken van zijn rijdier en rondde de volgende heuvelrug.


  Een massieve wand verscheen aan de horizon. Verbaasd trok hij de teugels van Grijsvoet strak aan en greep zijn vijfhoekige amulet. Kreunend kwam de fher tot stilstand. Het golvende heuvelland botste in de verblekende verten onwillig tegen een muur. Of was er een gordijn neergelaten uit de eeuwige wolken? Het beeld sprong van zijn netvlies naar zijn hersenen. Was dit het einde van de wereld? Hij greep de ruwe stof van zijn rijdersmantel, als wilde hij zichzelf geruststellen. Besluiteloos tuurde hij in de verte. Wat moest hij doen? Verder gaan of omkeren? De eerste mistflarden vormden zich boven het kronkelende water. Het was al laat. Weldra zou de loden schemering Doornland in bezit nemen. En met de nacht zouden de prings verschijnen. Anderzijds, dit nieuwe land en de beklemmende muur moesten worden onderzocht. Hij was al eerder nachten weggebleven. Zijn vader Jaon en zijn tweelingzus Walinde zouden achteraf wel begrip hebben. Peinzend streek hij over de bles van Grijsvoet, nam een besluit en wendde de teugel. Hij had een schuilplaats nodig voor de nacht.


  2 De raad van Arrahed


  


  'Iojes zweeg als altijd.


  Zij zocht zijn ogen, want zij fluisterden soms de woorden.


  Ze bewoog, want in haar bewegingen scholen haar woorden: "Ik heb weer een herinnering gevonden. Vroeger was er verschil tussen licht en licht."


  Zijn blik bevroor.


  "Het ene was scherp als mijn nagels."


  Ze spreidde haar slanke handen uit en maakte klauwende bewegingen.


  "Het andere was als jouw ogen. Het had geen taal maar sprak toch." Zijn hoofd gleed opzij, weg van haar.'


  


  


  Middernacht. Een gestalte keek neer op de slapende jongen en zijn fher, het gezicht verscholen in een puntkap. Knokige vingers omklemden een manshoge staf die bleek licht uitstraalde. Grijsvoet's zachte ogen kruisten de blik. De andere hand kwam tevoorschijn en een wijsvinger tekende vlot een hoekige rune in de lucht. De ogen van de fher bevroren.


  'Maerameí, sor Veskandar Raï?' lispelde de figuur in een oude taal.


  Toen keerde hij de nis, waarin Jyll en Grijsvoet beschutting hadden gevonden, de rug toe.


  


  'Kijk, een mensenkind heeft onze plaats betreden,' schuurde een hese stem. 'Is dit het wezen waarvoor de Soalvií ons hebben gewaarschuwd? We zullen het meenemen.' Vage vormen zwommen boven zijn lichaam. Hij wilde zeggen dat hij niets kwaads in de zin had, maar zijn stem weigerde. Hij deed pogingen om overeind te komen maar kon zich niet bewegen. Een hol gezicht boog naar hem toe. Jyll staarde in nietsziende oogkassen. Doodsangst kneep zijn keel toe.


  Een hoge kreet deed hem overeind schieten. Zijn hart leek wel een galopperende fher. Een bries betastte zijn klamme voorhoofd. Geruststellende geluiden vertelden van een ontwakend land. Achter hem hinnikte Grijsvoet. Had hij gedroomd? Hij kneep zijn ogen toe en speurde in het rond. Alles was zoals het moest zijn. De natuur, gisteren nog afwachtend, zong in alle toonaarden.


  De vazelstruiken aan de oever stonden hun bitterbessen node af voor een karig ontbijt. Zijn blik dwaalde naar de horizon. De muur, die zich in zijn gedachten had genesteld, verborg zich achter de westelijke heuvelrug. Hij leidde Grijsvoet uit de vallei. Een betoverend landschap ontvouwde zich voor hem. Ochtendnevel bedekte de lagere hellingen. De heuveltoppen waren eilandjes in een wollige zee. Dunne draden mist klommen naar de eeuwige wolken.


  De nevel verhulde de horizon, maar Jyll meende te weten welke weg hij moest gaan. En terwijl hij de afstand tussen het mysterie en hemzelf verkleinde, trok het van leven gonzende land zijn kleed langzaam op. Grashalmen bogen op de strelende wind. Rode en witte bloemen deinden mee.


  Een door mossen en gras overwoekerd pad leidde door een ravijn. Verderop werkte het zich omhoog langs de flank van een hoogte die steiler was dan alle andere. Bij de top braken grimmige rotstanden door het struikgewas. Bovenaan, afgetekend tegen het wolkendek, wachtte een figuur. Kilte drong door tot Jyll's botten. Toch voelde hij geen vrees. De gestalte had iets vreemd vertrouwds. Grijsvoet bewoog uit zichzelf en betrad het pad. De verschijning verdween uit het gezicht toen ze aan de voet van de hoogte waren gekomen. Een gestage klim bracht hen met scherpe slingerbewegingen langs de rotsen. Op twintig passen van de top dook de figuur weer op. Jyll trok de teugels aan, maar Grijsvoet liep nog tien passen verder, stopte en boog zijn hoofd. De vreemdeling stond op een richel. Achter hem zag Jyll de raadselachtige wand. Ver weg, maar veel dichterbij dan hij had gedacht. Zijn ogen stelden zich in op de gestalte.


  De puntkap verhulde ook in het ochtendlicht het gelaat van de vreemdeling. Zijn grijze mantel reikte tot op de bodem. Even verderop was een staf in een rotsspleet gestoken. Er glom een mat licht omheen. Geluiden dreven weg naar een verre achtergrond. Jyll overwoog of hij zou spreken. Het wezen was hem voor, met een zachte lage stem die een hoge leeftijd deed vermoeden: 'Endil met jou, jongeman. Wat zoek je in deze landen? Jouw volk kent de legenden. Weetje dan niet dat hier de geesten regeren?'


  'Endil met u,' beantwoordde Jyll de Doornlandse groet. 'Ons volk zoekt vruchtbare landen om een nieuwe Candras te bouwen.'


  'Voorbij de Steen?'


  'Misschien,' zei Jyll peinzend. Zijn nieuwsgierigheid won het van zijn wellevendheid: 'Wie bent u en waarom bent u hier?'


  De man antwoordde eenvoudig, negeerde Jyll's vrijmoedigheid: 'Men noemt mij Arrahed. Die naam is even goed als een paar andere. Ik ben hier omdat mij is opgedragen op deze plek te wachten.'


  Jyll kneep zijn wenkbrauwen naar elkaar, wat een diepe denkrimpel opleverde: 'Op wie of wat wacht u dan? En wie heeft u opgedragen te wachten?'


  Een zachte lach dreef onder de kap vandaan.


  'Dat zijn veel vragen, jongen. Je hebt nog niet geleerd te zwijgen, te wachten tot kennis tot je komt. Ik kan je geen antwoord geven, want dat zou wat voorzegd is doorkruisen. En voor er nog meer vragen in je leergierige geest opwellen zeg ik je dit: Ga niet verder. De Keer, deze heuveltop, begrenst het geestenland. Wend de teugel. Vraag je oudste, je Peldre naar de Wal.'


  Jyll fronste, verbaasd over dit dwingende antwoord. Hij wilde nieuwe vragen stellen toen de verschijning plotseling opging in het ochtendlicht. Een kreet van schrik ontsnapte hem. De richel, de 'Keer' had de vreemdeling haar genoemd, was verlaten. Alleen de staf vertelde dat hij niet had gedroomd. Het bleke licht eromheen doofde langzaam. Had hij met een magiër gesproken? Het leek erop. Hij overwoog de woorden van de vreemdeling. De man was dan misschien een magiër maar hij kon Jyll niet dwingen om te keren. Met een verbeten trek zette hij aan om de heuvelrand over te gaan, maar Grijsvoet weigerde. Jyll steeg af en probeerde tevergeefs het dier mee te trekken. Als bij ingeving stapte hij op de staf af en greep hem beet. Warmte tintelde door zijn vingers. Een mengsel van opwinding en vrees verraste zijn geest. Voorzichtig trok hij de ruwe stok uit de spleet. Hij voelde vreemd vertrouwd aan. Zijn hardnekkigheid verdween met de laatste mistflarden. De Rijders moesten dit land en de Wal verder onderzoeken.


  'Kom Grijsvoet,' sprak hij, 'We gaan terug.'


  


  Er sluimert witte nevel onder de mossen van Doornland. Als de avond valt kruipt hij tevoorschijn uit de groene huidplooien. Tegelijkertijd zijgt, met een bijna hoorbaar zuchten, doffe duisternis uit de wolken neer. Samen verzwelgen ze het daglicht.


  Een man staarde in dat voortschrijdende niets. Zijn armen steunden op de baraxhouten palen van de palissadeomgang. Aan zijn linkerzijde torende de poort omhoog met haar gelaat op het westelijke heuvelland. Rechts van hem losten de contouren van de grote Wan op in de aanrollende nacht.


  Afgezien van schaarse plukken wit haar was Jaon kaal. Zijn al even witte wenkbrauwen hingen in een verwarde boog over ogen die grijs en groen oplichtten in het afnemende licht. De huid was tanig, maar alleen bij de oog- en mondhoeken echt gerimpeld. Die kleine vouwen bogen, net als zijn wenkbrauwen, naar beneden als sporen van veelvuldig lijden. Voor de Candrasbewoners was Jaon een rustig, in zichzelf gekeerd mens. Zijn kinderen hielden zielsveel van hem. 's Avonds, in de geborgenheid van hun Wan, vertelde hij hen over de tijden dat Doornland vruchtbaar was. Toen idyllische beken door weelderige valleien kronkelden, regelmatig overgaand in vrolijke cascades. En over het Dichte Woud, dat bijna uit zijn voegen barstte van het leven: banherten, prings, vazelkruipers, allerlei vogels, zoals de legendarische hawijt, uilen, de kraw en witte sparvers, insecten zoals de zespotige taranten, de zwermen tirps, die bij het vallen van de loden schemering boven de beken cirkelden en de nu uitgestorven reuzen slakken, die soms wel twee passen groot werden. Soms sprak hij over Ilyce, dochter van Dadernes, een eenvoudige nomadenhoofdman, wiens stam zich in leven hield in het oostelijke deel van de Woestenij van Orval. Hij vertelde over haar ogen, helder als vijvers en haar guldblonde haren. Velen hadden bezwaren tegen een huwelijk met iemand buiten de Candras geuit. Als sneeuw in een snel naderende lente waren alle bedenkingen weggesmolten toen ze Ilyce beter hadden leren kennen. Met haar zachte aard en haar warme belangstelling voor anderen stal ze de harten van allen. Zijn bijna-ontmoetingen met de Alvií, het afstandelijke elfenvolk dat in het Dichte Woud leefde, kwamen ook regelmatig ter sprake. Dan vertelde hij over hun ranke gestalten, die zich niet lieten vangen, zelfs niet in een glimp. En over de haast onzichtbare mantels met belletjes, die op de rand van het hoorbare een ijl getinkel voortbrachten.


  Als hij somberder werd sprak hij over het toenemende verval van Doornland en over de oostelijke Woestenij van Orval, die elk jaar als een roofdier naderbij kroop. Dan sprak hij ook over het begin van Ilyce's ziekte en haar wens om hem desondanks een kind te schenken. Keer op keer vertelde hij dan het verhaal van hun geboorte. Dan wiste een glimlach voor even de sombere trekken van zijn gelaat. Jaon beschouwde Jyll en Walinde als een dubbel geschenk van Endil. En soms sprak hij over de laatste uren met Ilyce, hoe ze hem op het hart had gedrukt verder te leven, de tweeling groot te brengen, hen te vertellen van hun liefde.


  Een vriendelijke stem plukte hem uit zijn overpeinzingen: 'Jaon, wacht je op Jyll?' Het was Malin, de elegante vrouw van Scianthe, de Eerste Rijder.


  'Ja vrouwe, het lijkt wel of hij me met opzet wil tarten. Dit wordt de tweede nacht. Laat Endil de Barmhartige over hem waken!'


  Malin wist hoeveel Jaon van zijn zoon hield. Hij zou voor hem door het vuur gaan. 'Brior zag daarstraks de eerste prings buiten de palissade,' zei ze, licht ongerust. 'Zal ik Scianthe vragen een troep zoekers paraat te houden?'


  Voor Jaon kon antwoorden, verbrak het jachtige hoefritme van een fher de stilte boven de heuvels. De wacht uitte een schelle kreet. Mensen beklommen de palissade-omgang. Grijsvoet stoof op topsnelheid in hun richting. Jyll lag plat op zijn rug. Hooguit twintig passen daarachter draafde een pring bijna geluidloos achter hen aan. Zijn vervaarlijke sabeltanden staken dreigend schuin vooruit. De fher jankte. Jyll trok onverwacht fel aan een teugel. Een hortend gehinnik, zand zwiepte omhoog. De wending verraste de pring die net aanzette voor een sprong. Jyll ving het uit balans gebrachte dier op met zijn kromzwaard. Een korte haal en het dier viel gillend op de grond. Geel bloed gutste uit de wond. De pring schokte, deed nog een poging overeind te komen, zakte toen krijsend terug. Een gemompel steeg op van de palissade. Sommigen juichten en bonkten goedkeurend op het hout. Bloed bonsde in Jyll's oren. Het was niet de eerste keer dat hij de dood in de ogen had gezien. Zijn hand klopte afwezig op het trillende lijf van Grijsvoet. In de oostelijke heuvels verscheen een andere pring, de stramme oren in zijn richting gewend.


  Jaon wenkte nerveus: 'Schiet op.'


  Jyll maakte een geruststellend gebaar. Ruim voor de pring kwam hij op een sukkeldrafje de Candras binnen. De poort viel met een doffe klap dicht. De stamleden drongen op, klopten hem op zijn schouder. Jaon nam hem in zijn armen en zei op klagende toon: 'Moet je ons dan altijd in angst laten over je lot? Je bent de enige rijder die zich buiten het Candrasgebied waagt. Ben je weer ver naar het westen geweest?'


  'Ja vader, goed nieuws. Het land is vruchtbaarder dan hier. Ik ben voorbij de Steen van Gauzio geweest. De aarde is er vochtig, ik zag...'


  'Voorbij de Steen?' Een bijtende stem onderbrak hem. 'Is Jaon's zoon in het verboden land geweest?' De lange gestalte van de Eerste Rijder posteerde zich voor hem, handen in de zij. Zijn stompe kin schoot naar voren. Schielijk weken de stamleden uiteen.


  'Waarom slaat Jyll mijn waarschuwingen in de wind? Zijn er niet voldoende verwijzingen in de legenden? Wat gebeurde er met het Ardvolk? Waarom kwam Esparde nooit terug? Moeten wij wachten tot Endil zelf jouw zoon terechtwijst, Jaon?'


  De aangesprokene trad naast Jyll, die schuldbewust opkeek. Een benige hand daalde op zijn schouder. 'Mijn zoon brengt nieuws, Scianthe. Goede tijdingen voor de Eerste Rijder en voor ons volk. Luister alstublieft naar hem.'


  Scianthe deed een woeste stap in de richting van het tweetal. Donkere ogen nagelden hen op hun plaats. Zijn stem schoot schril omhoog: 'Moet ik als Eerste Rijder aandacht schenken aan de woorden van een jonge rijder die de wetten van ons volk schendt? Ik zal de nodige aandacht aan hem besteden. Morgen, tijdens de raad, kan je zoon vernemen welke straf ik voor hem bedacht heb. Na de ochtendrit zal hij in de raadzaal zijn!'


  Een definitief armgebaar. Scianthe keerde Jaon en Jyll de rug toe. De stamleden verspreidden zich in stilte. Terwijl ze samen naar hun Wan liepen vroeg Jaon dromerig: 'Zijn er plaatsen om een Candras te bouwen?' Jyll verbaasde zich erover, dat zijn vader niet terugkwam op Scianthe's uitbarsting. Hij beschreef de heuvels: 'Ze zijn steiler, zoals de landen aan de andere kant van het Dichte Woud en bij de Slenk van Orval. Er is meer wild. Bij de beek zag ik een kudde banherten.'


  Jaon fronste en knikte afwezig. Het lachende gezicht van Jyll's tweelingzuster Walinde verscheen boven het zadel van de fher. Donkerblond haar golfde als een weelderige waterval langs haar tengere schouders. Haar bruine ogen boorden zich in de zijne. Met feilloze precisie taxeerde zij zijn stemming. Jyll voelde eens temeer hoe sterk hun band was. Haar glimlach bleef, maar haar woorden waren ernstig: 'Waarom is de Eerste Rijder niet trots op jou? Je brengt de stam niets dan goeds.'


  Jaon haalde zijn schouders op: 'Scianthe is een wijs man. Hij moet erop toezien dat de wetten en gebruiken van de stam worden geëerbiedigd. Wij zien misschien weinig kwaad in het passeren van de Steen van Gauzio, maar onze voorouders waarschuwen ons in de legenden. "Geen wezen gaat voorbij de Steen", zeggen ze. "Er sluimeren zwarte machten en die mogen nooit en te nimmer worden gewekt."'


  Jaon zuchtte en staarde in de schemering. 'Wie zal het zeggen. Ilyce hechtte aan de legenden. Misschien moet je toch voorzichtiger zijn, Jyll.' Zijn blik werd helderder, alsof hij uit een droom ontwaakte: 'Ga eerst Grijsvoet verzorgen. Het arme dier is de schok van de achtervolging nog niet te boven. We zien je straks wel.'


  


  In de gemeenschappelijke stal naast de grote Wan vroeg Jyll zich later af waarom hij zijn belangrijkste ontdekking had verzwegen. Geërgerd klopte hij het stof uit zijn blauwe tuniek. Toen hij Grijsvoet had gekamd, verborg hij de staf onder wat hooi in de hoek van de stal. Eerst zou hij Bougiac vragen hem meer te vertellen.


  3 Bougiac de Faeldra


  


  'De afbeeldingen van de Faeldra-profeet doen hem onrecht. Zijn verschijning deed alle grijs en leegte terugwijken.'


  


  Ensimorid Tarde van Strend in zijn essay Wolken over het Spoor – 4876


  


  


  Jyll had slecht geslapen. Het waanzinnige gekrijs van de pring had hem wakker gehouden. Halverwege de nacht werd het eindelijk stil, maar hij had nog uren liggen woelen. De gebeurtenissen van de voorgaande dagen hielden hem bezig. Vroeg in de ochtend was hij ingeslapen, waardoor hij zelfs het vertrek van de ochtendrit had gemist. Hij vond dat eigenlijk niet zo erg, want nu kon hij met Bougiac praten voor hij bij Scianthe moest komen.


  De loden schemering had plaatsgemaakt voor het diffuse licht van elke Doornlandse dag. Vertrouwde geluiden drongen tot hem door. Gefluisterde gesprekken. Heldere stemmen, die een spel vol rituele kindergeheimen vertelden zonder haar essentie prijs te geven, klonken op vanachter een rij Wans. Een groepje vrouwen kwam voorbij met stapels wambuizen, gewaden, dekens en houten emmers, die a-ritmisch tegen elkaar bonkten. In de verte klonken ondefinieerbare dierengeluiden. Een vazelkruiper op zoek naar voedsel schoot voor hem langs en verdween piepend onder een losliggende plank.


  Jyll keek op in westelijke richting. De Steen van Gauzio, de machtige muur, de beangstigende droom en de ontmoeting met de vreemdeling vervulden zijn gedachten.


  De geluiden van de Candras glipten weg en maakten plaats voor een suizende stilte. Ergens, diep in zijn binnenste, bewoog iets. Een gevoel dat hij nog nooit eerder had ervaren bekroop hem onverwacht en wierp een sluier van voorgevoelens over zijn warrelende gedachten. Opnieuw sneed het mes van een onbestemde angst door hem heen. Hij schudde zijn hoofd en probeerde aan goede en leuke voorvallen te denken, wat hem maar half lukte. Onwillekeurig greep hij naar zijn amulet, de schijf van cupper met zijn onleesbare rune. Het was het enige geschenk dat hij ooit van zijn moeder had gekregen en hij koesterde het als een kleinood van de zeldzaamste siersteen.


  Op de houten bank voor zijn Wan zat Bougiac in één van zijn folianten te lezen. Jyll, door schade en schande wijs geworden, zei niets maar liep zonder aarzelen de Wan in. Hij schoof voorbij stapels manuscripten, retorten, weckflessen en kruiden naar de stenen oven achterin. Hij strooide bitterbladeren in een kom, vulde die met water uit een houten tank en warmde het. Al die tijd had Bougiac zich niet bewogen. Alleen zijn ogen flitsten razendsnel over woorden vol kennis.


  Bougiac de Faeldra was de kleurrijkste figuur van de Candras.


  Met zijn witte haren, die als de warrige kruin van een abdisboom uit zijn schedel priemden, zijn pokdalige gezicht met de felle groene ogen en de zware wenkbrauwen, zijn lange maar gebogen lichaam en altijd weer verbazingwekkend bonte mantels, amuseerde hij menig Candrasbewoner (en ergerde hij anderen, die niet zo van buitenissige zaken hielden).


  Bougiac bezat honderden manuscripten en folianten met onbegrijpelijke titels als Inleiding tot de abstracte wetenschappen, Magie en het natuurlijk evenwicht, De geschiedenis van de Nomadenculturen in Noord Aidèn en Opkomst en ondergang van het Rijk van het Spoor. Enkele boeken bezaten ingewikkeld bewerkte sloten die alleen met een spreuk van macht losgemaakt konden worden. Jyll wist dat Bougiac de meeste van die spreuken beheerste, maar enkele van de dikste boeken bleven gesloten, ondanks alle pogingen die de Faeldra had ondernomen. Als iemand Bougiac vroeg waar hij al die lijvige folianten vandaan had, wees hij op de grijze wolkendeken en zei:


  'Daarboven zijn nog veel meer werelden en één daarvan is de oorsprong der mensheid. Daarvandaan komen mijn boeken.'


  Die opmerking alleen al deed de mensen beseffen dat Bougiac ergens niet goed wijs moest zijn. Wie kon er nou boven de eeuwige wolken leven zonder naar beneden te vallen!


  Zijn Wan, slechts voor een enkeling toegankelijk, puilde verder uit van de voorwerpen waarvoor geen Doornlandse woorden bestonden en waarvan men het nut niet kon bevroeden.


  Zijn onberekenbare temperament bracht menigeen in verwarring. Tijdenlang kon hij in stilte voor zich uitstaren. Dagen achtereen tuurde hij in zijn boeken, onbereikbaar voor wie dan ook. Onverwacht ontstak hij in woede over een kleinigheid die hem niet zinde. Dan weer beheerste uitbundige vrolijkheid zijn dag en sleepte hij allen mee in spontane feesten. 's Avonds amuseerde hij de Candrasbewoners regelmatig met zijn aanstekelijke verhalen. Grappige geschiedenissen en wilde avonturen van onbekende helden. Vaak speelden Alvií of Dvargen daarin een rol. Maar ook van de legenden wist hij meer dan ieder ander. Een twistgesprek won hij altijd. Niet zozeer omdat hij gelijk had, vond men, maar hij had gewoonweg altijd het laatste woord.


  Voor kinderen en jonge mensen had de kleurrijke oude man een zwak en zij voor hem. Kon hij tegen volwassenen die hem niet aanstonden bars uitvallen, elk kind kon rekenen op warme vriendelijkheid, tederheid soms. Hij was uren met hen bezig en bouwde verbazingwekkend speelgoed of prachtige complexe forten, waarin ze dagenlang speelden en avonturen beleefden. Ook hen vertelde hij wonderlijke geschiedenissen over elfen en andere mythische wezens.


  Niemand wist hoe oud de Faeldra was. Zelfs Kegan de Grijze herinnerde zich Bougiac alleen maar als een rimpelige, kromme man. Op de een of andere onnavolgbare manier had de bontgeklede Faeldra altijd de hand gehad in de keuze van een nieuwe Eerste Rijder. Sommige mensen verdachten hem ervan dat hij daarbij stiekem gebruik maakte van magie, waarop Bougiac zijn hoofd in de nek placht te werpen en op een ijzingwekkende wijze begon te lachen. De stamleden bewonderden en waardeerden hem als heelmeester. Met zijn grote kennis van geneeskrachtige kruiden hielp hij menige kwakkelende stamgenoot weer op de been.


  Hij deed geen enkele moeite om vrienden te maken, op een uitzondering na: Jyll. Hij noemde hem 'mijn jonge vriend' en vertelde hem details van zijn verhalen, die hij anderen nooit toevertrouwde. Jyll nam vaak leeftocht voor hem mee; woudbessen, een stuk vlees van een banhert of groenmoes van de vazelboom.


  


  Bougiac keek op toen Jyll hem een kop dampende bitterthee voorhield: 'Ah, jonge vriend, heb je de ochtendrijders gemist? Je bent nog niet uitgeslapen. Drink zelf ook wat voor je met je verhalen en vragen op de proppen komt. Je ogen zijn er vol van.'


  Hij sloot het boek met een voorzichtig handgebaar en prevelde een paar woorden die wel in het zand voor zijn voeten leken te ploffen. Met een scherpe klik gleed het gulden slotmechaniek van het boek op zijn plaats. Jyll goot een deel van de thee in een tweede kom. Ze maakten het zich gemakkelijk in het aangename morgenlicht. Jyll werd zich bewust van de geladenheid van de stilte. Hij wist zeker dat Bougiac het belang van zijn komende vragen inzag. Ten slotte had hij voldoende moed verzameld, haalde diep adem en begon zijn belevenissen van de afgelopen dagen te vertellen.


  Bougiac's ogen lichtten op toen de Steen van Gauzio ter sprake kwam, maar hij onderbrak hem pas toen Jyll de vogel vermeldde. Hij eiste een nauwkeurige beschrijving van het dier. Bougiac's schouders zakten in.


  'Aí, wasseil vaile dor Yrroth, 'prevelde hij met vlakke stem. 'Vertel verder.'


  Jyll beschreef het land voorbij de Steen en kwam tot slot met zijn ontdekking. De Faeldra sprong op, liet het boek vallen en stootte zijn thee om.


  'Heb je het ontdékt, is het waar?' gilde hij terwijl hij met zijn hand over zijn natte wambuis wreef. 'Oh Endil, mag ik het dan toch meemaken. Verder met je verhaal! Spreek op!'


  De wilde reactie bracht Jyll van zijn stuk. Hij beschreef zo gedetailleerd mogelijk wat hij in het Westen had waargenomen, over zijn droom en zijn ontmoeting met de vreemdeling.


  Weer mompelde Bougiac voor zich heen: 'Arrahed! Ach de legenden worden ingelost. Waar is zijn staf?'


  Jyll keek Bougiac verrast aan: 'Hoe weet u dat ik hem heb meegenomen?'


  De oude man grijnsde geheimzinnig: 'Zoals ik zei: de legenden worden ingelost.'


  Jyll vertelde waar hij de staf had verborgen en vroeg in een adem om hem meer te vertellen over Arrahed, de staf en de wand.


  De Faeldra schudde het hoofd: 'Eerst moeten de Rijders dit weten. Scianthe moet worden overtuigd. Komen ze vandaag nog bijeen?'


  Jyll knikte: 'Ik ben ook ontboden. Straks na de ochtendrit wil Scianthe me een straf opleggen omdat ik voorbij de Steen ben gegaan.'


  'Je bestraffen? Mooi is dat. We zullen wel eens zien. Laten we de staf ophalen. Er staan ons gedenkwaardige gebeurtenissen te wachten.'


  Nooit eerder had Jyll hem zo actief gezien. Met zenuwachtige gebaren deed de oude zijn veelkleurige mantel om, griste een paar boeken en wat losbladige aantekeningen mee en greep zijn staf. Met een snelheid die Jyll niet van hem had verwacht, liep Bougiac voor hem uit naar de stallen, waar ze de staf van Arrahed oppikten.


  De raadzaal bevond zich achter een zwaar gordijn van kostbare vazelzijde. In het midden ervan stond een halfronde tafel met zeven vaste zetels voor de Rijders in een halve cirkel eromheen. De middelste zetel stond op een kleine verhoging. Ofschoon de schrijnwerkers van de Candras meesters waren in het aanbrengen van allerlei versieringen en beeltenissen op tafels, kasten en dergelijke, waren deze zeven zetels opmerkelijk eenvoudig. Alleen in de rug van de grote zetel was het wapen van Doornland gegraveerd: een vliegende hawijt met een pring als prooi in zijn klauwen op een veld van groene bladeren. Deze zetel, die vanzelfsprekend voor de Eerste Rijder bestemd was, werd Doornlands wapenzetel genoemd. Een gulden kandelaar met negen witte kaarsen, midden op de tafel en het geelgroene vaandel van Doornland met hetzelfde embleem achter de wapenzetel waren de enige andere versieringen in de raadzaal.


  De ochtendrijders waren nog niet teruggekeerd. Alleen Malin was druk bezig met allerlei kookgerei in een nis naast de zaal toen Jyll en Bougiac de Wan betraden. Ze verbaasde zich erover dat de Faeldra met Jyll was meegekomen. Scianthe had haar hierover niets verteld. Het koppel ging buiten op de bank zitten. Bougiac zat stil voor zich uit te staren en scheen zijn omgeving te zijn vergeten. Jyll zat zijn woorden te overpeinzen. Hij had gezegd dat grote gebeurtenissen aanstaande waren. Zou hij daarin een aandeel hebben? De gedachte verwarde hem. Hij bekeek de staf van Arrahed, die er nu heel gewoontjes bijstond, naast die van Bougiac. Waarom had hij die staf uiteindelijk meegenomen en welke rol was er voor deze eenvoudige stok weggelegd? 


  Het liep al tegen de middag toen de drie gongslagen weerklonken: de ochtendrijders waren terug. Aan het hoofd de zeven Rijders, daarachter enkele van hun zonen, dan de anderen in rijdervolgorde. Zoals de laatste tijden al zo vaak het geval was geweest, was de groep stil. Alleen de fherhoeven en de rinkelende amuletten verbraken de gedrukte stemming. Ze verspreidden zich over de hele Candras om in vele groepjes na te praten over de ochtendrit. De zeven Rijders groepten samen en begaven zich naar de grote Wan. 


  Toen Scianthe Bougiac naast Jyll gewaar werd, schoten zijn wenkbrauwen omhoog: 'Wat zoekt de Faeldra hier? Heb ik hem uitgenodigd?' 


  De oude man posteerde zich voor de Eerste Rijder: 'Ik ben niet uitgenodigd, edele Eerste Rijder, maar het is van het grootste belang dat ik aanwezig ben bij deze samenkomst. Ik heb iets te zeggen dat alle Rijders, zelfs de hele Candras aangaat.' 


  Scianthe keek sceptisch en keerde zich half naar de andere Rijders. Zijn schelle stem klonk onaangenaam: 'Dat op zich is al schokkend nieuws, oude man. Wat kun je ons melden? Zeg het hier, zodat wij ons dadelijk aan belangrijker zaken kunnen wijden.'


  Jyll hoorde iemand antwoorden en besefte pas na de eerste woorden dat hij zelf sprak: 'Eerste Rijder, ik smeek u wat Bougiac te zeggen heeft naar waarde te beoordelen. Geeft u hem de kans zijn verhaal te doen.' 


  Zijn eigen vermetelheid verraste hem. Scianthe zweeg, keek hem verbaasd aan.


  Wigge, de jongste Rijder, toonde als enige geen angst voor de nukken van Scianthe: 'Laten we de Faeldra ruimte geven om zijn verhaal te vertellen. Slechter kunnen we er niet van worden,' stelde hij rustig voor. Instemmend gemompel volgde. De doordringende blik van de Eerste Rijder streek over de groep. Stilte. Hij keek nadenkend van Jyll naar Bougiac en dan weer naar de Rijders.


  'Goed. De oude man mag spreken. Hou het kort, want ons wachten belangrijke besluiten.'


  Scianthe beende voor hen uit de raadzaal in en wees Jyll en Bougiac op de bank tegenover de tafel. De stilte duurde voort tijdens de eenvoudige maaltijd die nu werd opgediend. Pas nadat één van Malin's dochters de lege kommen had weggehaald, stond Scianthe op. Hij vatte samen wat de ochtendrit hen had gebracht en schetste daarbij het bekende deprimerende beeld van een land dat in snel tempo aan het uitdrogen was. Nog sneller dan men had vermoed. 


  'In feite hebben we nauwelijks genoeg leefkost voor vijf, en water voor twee, misschien drie wenden. We moeten tijdens deze bijeenkomst een beslissing nemen. De Candras verplaatsen of andere maatregelen nemen.'


  Zijn ogen streken langs Jyll. Zijn volgende woorden klonken bitser: 'Jaons zoon waagt zich tot ergernis van velen ver van de Candras. Ik heb hem hierover nooit aangesproken, maar gisteren bleek dat hij de Steen van Gauzio is gepasseerd. Onze wetten zijn duidelijk. Iedereen kent ze, ook Jaons zoon. Toch, voordat hij zijn straf voor die minachting van legenden en wetten ondergaat, zullen wij van hem horen over de streken bij de Steen. Sta op Jyll en vertel je verhaal.' 


  Aanvankelijk stotterde Jyll, zocht naar woorden. Gaandeweg kwamen ze vanzelf. Hij deelde zijn ervaringen van de vorige dagen met de Rijders. Afen toe werd hij onderbroken door vragen. Scianthe haalde een kaart tevoorschijn waarop hij moest aanwijzen waar hij ongeveer was geweest. De kaart had als noordgrens het Dichte Woud, terwijl in het zuiden en oosten de Woestenij van Orval was gesitueerd. In het westen werd de grens van Doornland gemarkeerd door de Steen van Gauzio. Toen Jyll enkele punten ver voorbij de Steen aanwees, ging er een verrast gemompel op. Wigge greep zijn amulet ten teken dat hij wilde spreken. Scianthe knikte.


  'Als dat allemaal klopt moeten wij vandaag nog voorbereidingen treffen. We moeten daar zo snel mogelijk heen. Het kost ons minstens zes dagen om er te komen. Het bouwen van een palissade neemt ook enkele dagen in beslag. Ik stel voor morgenochtend al te vertrekken.' 


  Scianthe keek Wigge woedend aan: 'De Derde Rijder vergeet dat dit land voorbij de Steen van Gauzio ligt. De legenden zijn duidelijk. We gaan daar niet voorbij.' 


  Wigge weerstond de blik van Scianthe: 'Laten we praktisch zijn. Als we hier blijven kunnen we de wenden aftellen die ons naar de hongerdood drijven. Misschien moeten we die legenden nog eens goed beluisteren. Wat zeggen zij?'


  De anderen keken geschokt. Deze keer speelde de derde Rijder met zijn positie. Scianthe liep rood aan. Hij rees dreigend uit zijn zetel.


  De krakende stem van Zaoch Kaalhoofd kwam gehaast tussenbeide: 'Mag ik een voorstel doen? Wigge is wellicht wat overmoedig. Dat is altijd het domein van de jeugd geweest. Toch roert hij een teer punt aan. Oude verhalen hebben de neiging van betekenis te veranderen, naarmate ze van generatie op generatie worden overgedragen. Het lijkt me verstandig om nu Bougiac aan het woord te laten. Hij is de oudste van ons volk. Hij kent als geen ander de legenden en doorgrondt hun oorspronkelijke betekenis.' 


  Allen keken Scianthe aan. Wigge was zo verstandig te zwijgen. Na enkele ogenblikken gaf de Eerste Rijder toe, nog altijd geïrriteerd: 


  'Bougiac mag spreken tot de gong.'


  De oude man stond snel op, liep naar de tafel en rechtte zijn rug: 'Bestuurders van de Candras, edele Eerste Rijder en niet in de laatste plaats jonge vriend,' stak hij met een bijna donderende stem van wal. Hij scheen de verraste blikken van zijn toehoorders niet op te merken. Met een zwierig gebaar plantte hij zijn grote handen op zijn heupen, waarbij zijn mantel openviel en een leemkleurige wambuis onthulde:


  'De meeste legenden zijn ver voor de Tijden van Verval en Scheuring geboren. Tijden waarin de drie oudste aartsvolken een verbond sloten. Tegelijk met de komst van de eerste mensen in Doornland streek een reuzendraak uit de wolken neer. Zijn naam was Gauzio en het kwaad was in hem. Hij terroriseerde het land. Ten slotte eiste hij mensenoffers van de nomaden en verbood hen de westgrens te passeren. Het Ardvolk, onder leiding van Deidan van het Woud, weerstond zijn macht en overschreed die grens. Gauzio joeg hen na en doodde velen van hen. De overlevenden verdwenen langs een magisch pad en werden nooit meer gezien. Daarna duurde Gauzio's schrikbewind onverminderd voort. Vele wenden later verscheen een meestermagiër. Niemand wist waar hij vandaan kwam. Zijn naam was Arrahed.' 


  Jyll ging verrast rechtop zitten. Bougiac keek even om en glimlachte kort. 


  'Arrahed was een man van grote kennis en kunde. Hij bond de strijd aan met de draak en slaagde erin hem te verstenen. Dat is nu de Steen van Gauzio. Hier trok de magiër een grens. Aan de oostzijde leefden de nomadenvolken, ten westen ervan regeerden de geesten. 


  Arrahed zei: "Geen levend wezen gaat voorbij de Steen", maar dat was niet het enige wat hij zei.


  Slechts weinig en kennen zijn volgende woorden: "Als Aidèn, dat is deze wereld, ontvolkt raakt en aartsvolken en mensen elkaar niet meer vinden, zal de Ene de Steen voorbijgaan. Hij zal de Wal ontdekken. Negen zullen op weg gaan om de strijd aan te binden met de schaduw die zwelgt in het kwaad. Acht en de Ene. Met Endil's hulp zullen zij de vijf aartszwaarden verzamelen en het Boek van Kennis vinden. Zij moeten strijden met het ontwakend kwaad dat ook in Gauzio huisde, maar hun strijd is niets vergeleken bij de slag die de Ene met de Zwarte zal leveren. In zijn ene hand het Boek in de andere hand het zwaard dat vijf zwaarden is."


  Een verbijsterde stilte. Blikken schoten heen en weer tussen Bougiac en Jyll. Woest sprong Scianthe op en boog over de tafel naar Bougiac:


  'Kindse oude man. Beweer jij dat de legenden liegen? Plots schieten je woorden te binnen die geen ander kent. Nu blijken er naast de Alvií van het Dichte Woud meer aartsvolken te bestaan! Je dolle fantasie wordt ons volk nog eens noodlottig. Ik deed er niet goed aan je het woord te geven. Endil vervloeke je. Verdwijn, voor je nog meer schade aanricht.'


  De uitbarsting deed allen terugdeinzen. Alleen Bougiac stond onverschrokken voor de van woede trillende Eerste Rijder. Toen hij weer sprak was het bijna fluisterend:


  'Ik verdwijn niet, Scianthe, niet voordat het Teken is gegeven.'


  Scianthe hapte naar adem, zakte terug in zijn zetel. Nog nooit had iemand hem en zijn macht zo getart. Hij zocht naar woorden maar Bougiac was hem voor:


  'Vergeef mij, Eerste Rijder, ik twijfel niet aan uw gezag. Maar het wordt tijd dat het mijne duidelijk wordt gemaakt aan het volk van de Candras.'


  Scianthe wilde ingrijpen maar een beklemming om zijn keel maakte hem het spreken onmogelijk. Alleen Jyll had de korte vingerbewegingen van Bougiac's hand en de geprevelde vreemde woorden opgemerkt. 


  Bougiac ging verder: 'Ik heb een vraag voor u allen. Een hele simpele, maar ik verwacht dat u haar niet kunt beantwoorden.' Scianthe hervond zijn stem, stond op en schraapte gewichtig zijn keel. Nu hij het met zijn boosheid niet kon winnen sprak hij met onverholen sarcasme.


  'Faeldra, laat ons niet langer in onzekerheid. Welke onwaarschijnlijke geheimen hebt u ontsluierd? Hebt u in uw visioenen de legendarische rivier Myndraegon herontdekt? Zijn de nomaden naar de Slenk teruggekeerd? Is er een meer gevonden voorbij de Steen van Gauzio, of vallen binnenkort de eeuwige wolken naar beneden? Zeg het ons.' 


  Bougiac zuchtte: 'Ik verdien uw spot niet, edele Scianthe. U doet uzelf ermee tekort. Lang heb ik gewacht op deze dag. Het is de eerste vervulling van mijn taak. De vraag die ik ga stellen heeft vele malen op mijn lippen gebrand, maar de tijd was nog niet rijp. Nu is de ure gekomen. Veel zal worden ontsluierd. Evenveel echter zal verborgen blijven in de schoot van de toekomst. De vraag is deze: Ieder kent mij als Bougiac de Faeldra. Weet iemand onder u wat dat betekent?'


  4 Het teken van Endil


  


  'In de kalme leegte van het niets


  komt de tijd tot staan.


  Elke wende wordt een eeuw,


  ieders leven slechts een traan.'


  


  Uit: De gedachten van Soan Jangi, filosoof en kluizenaar


  


  


  Doodse stilte in de raadzaal van de grote Wan. Scianthe keek de oude man met grote ogen aan. De stevige, van zwarte wilgentenen gevlochten wanden weerkaatsten de laatste woorden van Bougiac: 'Weet iemand onder u wat het woord Faeldra betekent?'


  Jyll prevelde voor zich heen: 'Faeldra. Peldre. Dus dát bedoelde de vreemdeling!'


  Bougiac glimlachte, liet even een hand op zijn schouder rusten: 'Arrahed weet veel. Maar Arrahed is dan ook vele malen ouder dan ik.' Hij wendde zich tot de Rijders: 'Niemand onder u, wijze mannen, heeft zich ooit afgevraagd waarom ik Faeldra word genoemd. Niemand heeft ook bedacht hoe ik een zo onwaarschijnlijk hoge leeftijd heb kunnen bereiken.' 


  Bougiac's nu kaarsrechte gestalte domineerde de raadzaal: 'Dwaas noemt men mij. Een fantast. Ik waardeer jullie oprechtheid, maar verbaas mij ook over jullie kortzichtigheid.'


  'Misschien komt het door de eeuwige wolken,' mompelde hij, meer tot zichzelf dan tot zijn verbouwereerde gehoor. Hij wierp een blik op Jyll. Zijn lichaam leek in te zakken. In de oude ogen zag Jyll een mengeling van warmte en verdriet. Bougiac keerde zich af van zijn gehoor. Zijn stem verloor alle kracht: 


  'De tijd is gekomen. Scianthe, laat Malin voor wat avondeten zorgen. Het wordt laat.'


  De wenkbrauwen van Scianthe schoten omhoog. Allen verwachtten een terechtwijzing, maar hij wendde zich zonder commentaar tot Wigge: 'Wees zo goed mijn gade hiervan in kennis te stellen.'


  Dat was een rechtstreekse belediging. Nimmer droeg een Rijder zoiets futiels op aan een mede-Rijder. Wigge stond echter onmiddellijk op. Als hij zich gekleineerd voelde, dan liet hij er niets van merken. Niemand sprak tijdens Wigge's afwezigheid. Scianthe keek strak en somber voor zich uit. Bougiac bladerde in zijn boeken. Jyll liet zijn blik over de gezichten van de Rijders glijden en constateerde verschillende stadia van verbazing.


  Toen Wigge terugkwam stond Bougiac snel op. Met ogen waarin een betekenisvolle blik brandde keek hij de Rijders een voor een aan. Scianthe weerstond die blikken, maar toen de Faeldra zijn ogen verder liet dwalen, zag Jyll de Eerste Rijder zijn ogen neerslaan. Kegan de Grijze staarde naar een punt achter Bougiac's hoofd. Zaoch probeerde even intens terug te kijken, wat hem even lukte. Damiar, een rijzige blonde man van middelbare leeftijd wendde het hoofd af. Bougiac tilde even zijn borstelige wenkbrauwen op. Caldon sloeg zijn ogen neer, keek weer op en staarde vriendelijk terug. De roodharige Wigge weerstond de Faeldra zonder blikken of blozen, maar de jonge Zecoria, zoon van Gillian de poortwachter, kreeg direct een rood hoofd en tuurde naar zijn trillende handen. Het leek wel alsof Bougiac de spanning tot het uiterste wilde opvoeren.


  'Faeldra's waren er al op deze wereld, toen de eerste legenden nog moesten worden geboren. Niet die paar vertellingen, die dit volk kent. Ik doel op de grootse legenden en sagen van andere volkeren, ver hiervandaan.


  Faeldra is een woord uit de oude taal. Het betekent letterlijk Wachter van de Toekomst. Ik kan u niet vertellen wat dat precies inhoudt, zelfs als ik dat zou willen. Ik heb slechts van mijn voorganger Ludeac de opdrachten gekregen die hij van zijn voorganger kreeg. En dus zorg ik ervoor dat kennis, die jullie als onzinnig en geheimzinnig zien, voortleeft. Ik oefen mezelf in oude wetenschappen en andere vaardigheden. Eenvoudige magie bijvoorbeeld en het aanwenden van geneeskrachtige kruiden en planten. Maar voor alles wacht ik. Op een gebeurtenis. Een ontdekking die mogelijk, maar niet zeker, tijdens mijn bewakingsera plaats kan vinden.' 


  Scianthe was onderuitgezakt. De woorden van de oude man leken zijn gezag te ondergraven en hij wist niet hoe hij zich moest verweren. Met elk woord dat Bougiac sprak groeide daarentegen diens geloofwaardigheid.


  'Endil zelf,' vervolgde Bougiac terwijl hij naar voren liep en de tafelrand vastgreep, 'is meester over ons Faeldra's. Zoals hij ons allen gebiedt. Toen hij deze wereld voor het laatst bezocht sprak hij met de beroemde Thrad Qermondes. Deze tekende de wijsheden van de Barmhartige op in het Boek van Kennis. Thrad was niet alleen de man met wie Endil sprak; hij was ook de eerste Faeldra. Hij bracht het Boek naar een verre plaats, waar het tot op de dag van vandaag rust. Voordat Endil naar het land van Sluimer vertrok legde hij gebeurtenissen vast in de toekomst. Op voor ons onbegrijpelijke wijze kerfde hij met het zwaard van het Lot heldendaden in de tijdstroom. Hij vertelde Thrad datgene waarvan ook Arrahed weet. Ooit zal een mens een ontdekking doen, die de terugkeer van Endil zal voorbereiden. Een moment in de tijd dat tot grootse gebeurtenissen zal leiden. Die ontdekker, de Ene genaamd, zal de vijf aartszwaarden verenigen. Diezelfde mens is voorbestemd om het legendarische Boek van Kennis te vinden en de wijsheden ervan te doorgronden.'


  De woorden van Bougiac drongen in ieders ziel. Een bijna tastbare stilte schreed door de grote Wan. De Faeldra liep op Jyll af en peilde het innerlijk van de jonge rijder. Een eenzame kou sloot zich rond Jyll's hart. Bijna fluisterend ging Bougiac voort, terwijl zijn ogen even het diepste van zijn ziel voor Jyll blootlegden:


  'Die bijzondere mens is uitverkoren het kwaad in eigen persoon uit te dagen.'


  Een akelig gevoel kroop langs Jyll's nekharen omhoog. Bougiac trad achteruit. Zijn stem won weer aan kracht:


  'De ontdekking is gisteren gedaan.'


  Hij wees Jyll met een eenvoudig gebaar aan: 'Ziehier de mens over wie Endil sprak.'


  Er ontstond grote beroering in de Wan. Allen spraken verward door elkaar. Kreten van ongeloof weerklonken. Geschrokken stond Jyll op. Zijn hart bonkte wild in zijn keel. Bougiac verhief zijn stem:


  'Jyll ontdekte de Grauwe Wal. Een keten die de naam heuvels niet verdient. Zij is vele duizenden passen hoog. Haar toppen zijn met sneeuw bedekt. Deze keten vormt de begrenzing van het land van de eeuwige wolken.'


  'Er is een legende...', begon Kegan aarzelend.


  'Jaja, dat weet ik,' zei Bougiac ongeduldig. 'De heuvelrug waarachter het Niets ligt. Het volk van Eiran heeft er eens naar gezocht. Ze zijn nooit weergekeerd. Ik verzeker je dat er wel iets achter deze keten ligt. Edele Eerste Rijder, door mij en al mijn voorgangers spreekt Endil tot u, tot de Rijders en voor alles tot Jyll. Zijn taak is welhaast ondraaglijk. Endil draagt het Volk van de Candras op de Ene met ziel en verstand te helpen. De Zwarte, over wie zoveel gruwelverhalen de ronde doen, staat tegenover ons, ook al zien wij hem nog niet. Endil wist dat. Onze taak valt in het niet bij het lot van Jyll. Acht mensen en de jonge ontdekker moeten erop uit. De zoektocht naar de vijfaartszwaarden en het Boek van Kennis zal in dit tijdsgewricht plaatsvinden. Het zal de enige kans van mensen en aartsvolken zijn om het groeiende kwaad te weerstaan.' 


  Jyll staarde nietsziend en doof voor zich uit. Een onaangename geur nestelde zich onder zijn schedeldak.


  De sluier van tover werd verbroken. Damiar stond bruusk op. Zijn heftige stem was vol ongeloof: 'Dit zijn onwaarschijnlijke woorden. Zijn er aanwijzingen waar gezocht zou moeten worden? Zullen we de levens van negen mensen in de waagschaal stellen op het gezag van een oude dwaas? En waarom Jyll en niet de bekwame leider van zijn volk?'


  Hij keek opzij naar Scianthe: 'Eerste Rijder, dit kunnen wij niet toestaan.'


  Scianthe streek met zijn volle hand over zijn gezicht en richtte zich aarzelend tot Bougiac: 'Damiar vraagt naar aanwijzingen. Kun je ons die geven, Bougiac?'


  De Faeldra liep naar Jyll toe en streek met zijn grote hand door het krullende haar. Onverwacht heftig keerde hij zich om: 'Damiar twijfelt. De Eerste Rijder aarzelt. Anderen weten niet wat zij met mijn woorden aanmoeten. Zij eisen aanwijzingen omdat hun geloof in Endil tekort schiet.'


  In zijn ogen brandde een zwart vuur. Hij greep de staf van Arrahed.


  'Dit is een aanwijzing. De grote Arrahed, bedwinger van Gauzio, liet deze staf voor Jyll achter. Zo wordt opnieuw een legende ingelost.'


  De staf leek die woorden te logenstraffen: als een armzalig stuk dode tak lag het illustere voorwerp in Bougiac's hand. Damiar mompelde iets met minachting in zijn ogen. Bougiac's felle ogen deden hem zwijgen.


  'Zoals ik al eerder zei: Ik zal de grote Wan niet verlaten voor het Teken is gegeven. Maar voordat het zover is zou ik graag de meningen van alle Rijders vernemen.'


  De Faeldra greep naar een karaf met water en schonk voor hemzelf enJyll een kroes vol. Scianthe rees langzaam op: 


  'De woorden van Bougiac brengen mij in verwarring. Overschat hij zichzelf of hebben wij hem altijd onderschat? Ik weet het niet. De meningen van de Rijders zijn inderdaad gewenst. Wat denkt Kegan?'


  Niet voor niets werd de kleine, gebogen man Kegan de Grijze genoemd. Niet alleen zijn haren waren grijs als de wolken; ook zijn gelooide huid was aan het vergrijzen, leek op oud pringleer. Om dat beeld te completeren droeg hij altijd grijze mantels. Hij greep gewoontegetrouw zijn amulet en schraapte zijn keel. Zijn ogen twinkelden:


  'Bougiac voerde iets in zijn schild, dat was me allang duidelijk. Ik ken hem langer dan ieder ander in de Candras. Ook ik heb mij nooit verdiept in de vraag wat Faeldra nu precies betekent. Ik heb vele eigenaardigheden van hem leren kennen en voor het overgrote deel ook waarderen. Zijn oprechtheid is echter boven alle twijfel verheven. Op grond daarvan geloof ik wat hij ons voorhoudt. Vele malen heb ik het gevoel gehad dat onze wereld groter is dan enkel Doornland, het Dichte Woud, de Woestenij van Orval en de landen voorbij de Steen van Gauzio. Nu koester ik weer enige hoop. Misschien hoor ik van nieuwe landen, voor ik afscheid neem van dit leven. Ja, ik sta achter Bougiac en dus ook achter de jonge ontdekker.' 


  Kegan zweeg, tastte onhandig naar zijn zetel en zakte erin weg. 


  Zaoch sloot zich aan bij Kegan's mening. Damiar's woorden waren hard.


  'Ik geloof enkel wat ik zie en wat ik begrijp. Ik wantrouw Bougiac's wereldvreemde woorden. Een dergelijke speurtocht naar verborgen kennis lijkt mij een levensgevaarlijke onderneming. Hij zou Jyll en zijn begeleiders tot ver voorbij de Steen van Gauzio voeren en zoals iedereen weet is dat het land van de geesten. Gisteren nog sprak Scianthe schande van Jyll's onvergeeflijke daad. Nu verheft Bougiac hem tot een held. Ik vraag mij af welk voordeel de oude man met bedrog denkt te behalen. Wil hij onze Candras verzwakken? Dan had hij ons ongetwijfeld verteld, een groep van driehonderd Rijders en voeters uit te sturen. Vele vreemde verhalen heeft hij ons reeds verteld. Bougiac een boodschapper van Endil zelf? Dat grenst aan godslastering. Zijn eigen fantasie moet hem te pakken hebben gekregen.' 


  Bougiac wierp hem weer een doordringende blik toe. Ook nu schokte Damiar's hoofd weg. Jyll keek de blonde Rijder met enige vrees aan. Zijn imponerende gestalte had elk woord, elke zinsbuiging krachtig benadrukt. De afwijzende woorden hadden hem diep geraakt. De kleine Caldon betuigde in eenvoudige bewoordingen zijn instemming met Bougiac's plannen.


  Wigge's korte betoog bevatte een scherpe terechtwijzing voor Damiar: 


  'Wie ben ik, met mijn oppervlakkige kennis en geringe vaardigheden, dat ik de bron van vele geheimzinnige wetenschappen en


  wijsheden, drager van een ongeteld aantal jaren en bovendien Endil's boodschapper van bedrog zou mogen beschuldigen?'


  'En Zecoria?'


  'Ik ben verrast. De Rijders stemmen grif in met deze vreemde openbaringen,' bromde deze, terwijl hij zijn dunne wenkbrauwen optilde, waardoor zijn diepliggende bruine ogen zichtbaar werden. Hij keek over de hoofden van Bougiac en Jyll heen, maar moest desondanks opnieuw blozen. 'Ik heb geen enkel aanknopingspunt over de integriteit van Bougiac de Faeldra. Ik heb hem steeds beschouwd als een grote fantast. Nooit heb ik waarde gehecht aan zijn verhalen. Wie van u gelooft dat het Boek van Kennis nog bestaat? Klaarblijkelijk staan Damiar en ik alleen in onze afwijzing van deze waanzinnige queeste. Als dit alles werkelijk plaats zal vinden met de instemming van zes Rijders, dan stapt deze zevende Rijder uit de raad, hevig teleurgesteld over de werkelijkheidszin van zijn mederijders. Het ergste vind ik dat een jonge en moedige ontdekker het slachtoffer zal worden van deze reis der gedoemden. Raad der Rijders, kom terug van uw dwaalwegen.' 


  Na deze onverzoenlijke woorden heerste er een geladen stilte. Scianthe verbrak die:


  'U hebt allen gesproken, naar hart of naar verstand of beide, al naar gelang uw eigen wens. Vijf van ons spraken zich al uit voor de plannen van Bougiac, of zijn het de plannen van Endil zelf? Bewerkstelligt deze Wachter van de Toekomst de ondergang van ons volk? Zelfs ik, Eerste Rijder en leider van de Candras, zou niet weten hoe ik een dergelijke taak moest volbrengen.' 


  De Eerste Rijder boog zijn hoofd en verzonk in gepeins. Doornlands zetel kraakte. Toen hij weer opkeek zag Jyll tweestrijd in de vermoeide ogen. Met schorre stem vervolgde Scianthe:


  'Ik ben in verwarring. Jyll overtreedt de wetten. Het is mijn taak hem daarvoor te straffen. Maar nu blijkt hij een uitverkorene. Bougiac houdt ons reeds lang gekoesterde plannen van de gebieder over leven en dood voor. Hij confronteert ons met de noodzaak van een heroïsche zoektocht naar vijf zwaarden en een mysterieus boek. Maar kan hij ook bewijzen overleggen die ons ervan overtuigen dat zijn woorden gedragen worden door Endil de Barmhartige?' 


  Hij draaide zijn hoofd naar Bougiac: 'Er wordt gezegd dat elke afgezant van Endil Zijn teken draagt. Ook u kunt ons bewijzen dat u waarlijk Endil's boodschapper bent.'


  De felheid verdween uit Bougiac's ogen. Hij stond langzaam op. Wijsheid en kennis waren zichtbaar op zijn gelaat. Zijn blik kruiste die van Zecoria:


  'Als ik Endil's Teken aan u allen openbaar, zal Zecoria dan zijn hart opnieuw onderzoeken en zijn mening aanpassen als het Teken hem van gedachten doet veranderen?'


  'Zonder twijfel,' mompelde de aangesprokene.


  Hij liep naar de zetel van Damiar en fluisterde de Rijder toe:


  'Zal het Teken van Endil, zo Damiar dat als zijn aanwezigheid ervaart, ook voor hem voldoende zijn? Zal zo'n Teken zijn wantrouwen wegnemen?'


  Damiar keek koppig voor zich uit. Ogenblikken glipten weg. De stilte was geladen. Een korte knik.


  'Het zij zo,' sprak de oude man, waarop hij zijn armen omhoogbracht en zijn knokige vingers spreidde. Een donderende stem bracht onbegrijpelijke woorden voort, die zwaar als de loden schemering tussen hem en de aanwezigen bleven hangen.


  Toen was het donker. Niet zomaar donker. Volslagen duisternis heerste in Scianthe's grote Wan. Jyll hield zijn rechterhand omhoog maar voelde geen beweging, noch kon hij de hand onderscheiden. De stilte begon drukkend te worden en Jyll kuchte. Althans, hij deed een poging daartoe, maar tot zijn volkomen ontzetting hoorde hij niets. Paniek overviel hem. Wat was er misgegaan? Hij probeerde te schreeuwen, maar de grote stilte werd er alleen maar wurgender door.


  


  Een lichtflits. Hij besefte dat hij in die fractie van een seconde een landschap had gezien en pas nu begon het beeld zich vast te zetten in zijn geest. Gigantische heuvels die toeliepen in wolkenhoge spitsen. Vlakten in grijsbruine tinten met enorme, gapende scheuren. Een vuurzuil reikte omhoog. En dat was het meest verbijsterende: er waren geen wolken. Of ja, toch wel, maar er waren open plekken tussen de wolkenformaties. Jyll voelde zich vallen. Volkomen gedesoriënteerd tastte hij zijn geest af Duizenden lichtpuntjes, maar ze waren onmeetbaar ver en ze waren los. Verward richtte zijn geestesoog zich naar beneden. Een boom. Maar ook al zo buiten alle proporties. Een verbazende boom, met stammen die dooreen kronkelden. Een kale, bijna gladde bast. Nee. Een huid. Waarom dacht hij dat? Honderden wortels.


  Toen merkte hij dat hij op een rotsachtig eiland stond. Omringd door vuur. Vlak voor hij in de nu geruststellend lijkende duisternis wegvluchtte, zag hij nog een zuil en een tweetal grotten aan de overkant en een vreemd, guldachtig huis. Een tempel, dacht hij nog. Toen ging alles in zwarte vlammen op.


  5 De Reisgenoten


  


  'Onze toekomst is een weten, door onszelf versluierd.'


  


  Wedox van Bregaua in zijn essay De witte stilte -4660


  


  


  Een beklemmend tafereel hield zijn terugkerend bewustzijn gevangen: de holle ogen waren er weer! Ze bogen, samen met een onduidelijk gelaat, naar hem toe. Zijn angst baande zich opnieuw een weg door zijn keel. Een stem was hem voor.


  'Je bent de eerste die wakker wordt,' fluisterde Bougiac. Een wijsvinger beroerde zijn lippen. Een hand rustte op Jyll's schouder. 'Let op de reacties van de anderen.'


  Jyll's gedachten, kwamen tot rust, gleden terug naar de wonderlijke droom. Wat hij had gezien in dat bevroren moment stond hem nog altijd helder voor ogen. Een droomlandschap, maar ook heel tastbaar. Zou hij daar ooit komen? Zijn blik dwaalde door de grote Wan. De negen kaarsen waren aangestoken. De loden schemering was gevallen. Onbegrijpelijk. Hoe kon het zo laat zijn? Het verschijnsel, het Teken van Endil, had hooguit enkele tellen geduurd. De meeste Rijders lagen half onderuitgezakt. Damiar was uit zijn zetel gegleden en lag tegen de tafel. Zijn linkerhand klauwde vooruit.


  Wigge bewoog zich, schudde even wild met zijn hoofd. Vreemd genoeg wierp hij een snelle blik op zijn voeten en glimlachte in de richting van Bougiac. Kegan en Zaoch richtten zich vrijwel gelijktijdig op. Kegan opende zijn mond, maar de Faeldra beduidde hem te zwijgen.


  


  Het duurde enige tijd voor de volgende Rijder bijkwam. Scianthe viel tegen de wand, gleed met een kreet en een wilde armbeweging opzij. Even hief hij een afwerende arm boven zijn hoofd. Zijn ogen gleden open. Een verwilderde blik staarde Jyll aan. Was dat angst? De Eerste Rijder ging rechtop zitten, bevoelde zijn slapen en keek in het rond.


  Zecoria kreunde zachtjes. Zijn ogen gingen wijd open. Met strakke blik staarde hij in onbekende verten. Ongeordende brokken tijd glipten in een gespannen sfeer voorbij. Ieder die ontwaakt was had een stukje van zijn ziel blootgegeven. Scianthe schudde nu zijn hoofd en staarde naar de deur. Zecoria mompelde wat en greep de tafelrand vast. Zijn blik bleef op de Faeldra rusten. Hij knikte langzaam. Bougiac knikte kort terug. Intussen was Caldon ongemerkt bijgekomen. De Rijder glimlachte slechts.


  Alleen Damiar was nog niet wakker. Na verloop van enige tijd trokken zijn vingers zich samen en maakten een krampachtige vuist. Plotseling richtte hij zich schokkend op, slaakte een rauwe kreet en viel achterover. Spartelend en schuimbekkend sloeg hij met zijn armen in het rond. Caldon wilde hem overeind helpen, maar Bougiac riep boven Damiar's geschreeuw uit: 'Niet doen!' Geschrokken dook Caldon terug. Damiar kronkelde bijna onder tafel. Hij sperde zijn ogen wijd open, bezeten van een onnoemelijke angst en viel flauw.


  Malin kwam binnen met een grote schaal vol eten. Ze zag Damiar liggen en week geschrokken achteruit.


  'Er is niets ernstigs aan de hand, vrouwe,' zei Bougiac vriendelijk. 'Deze man komt zo dadelijk bij.'


  Malin aarzelde even, zette de schaal neer en verdween.


  Scianthe bromde: 'Is het al zo laat, dat het tijd is voor het avondmaal?'


  'U bent allen de gehele middag 'weg' geweest. Op deze manier geeft Endil zijn Teken. Wij willen elk ogenblik van onze tijd voluit leven. Maar Endil waakt eeuwig en leert ons dat het ondenkbare denkbaar is. Wat u als een onderdeel van een seconde hebt ervaren, duurde in werkelijkheid uren. U hebt allen een beeld van uw eigen toekomst gezien. Voor de meesten was dat klaarblijkelijk heel aanvaardbaar. Anderen, zoals Damiar en naar ik vermoed nog één of twee onder u, hebben geen bemoedigende voorvallen gezien.' 


  Zonder op te kijken zei hij: 'Word wakker Damiar. De tijd is gekomen om een reisgroep te kiezen.'


  Onmiddellijk opende de aangesprokene de ogen, kwam overeind en nam zijn plaats in. Zijn blik was uitdrukkingsloos.


  'Scianthe, Damiar en Zecoria twijfelden het meest aan mijn woorden,' zei Bougiac ernstig. 'Het teken van Endil heeft hen ervan overtuigd dat de waarheid werd gesproken. De legenden, door velen al halfvergeten en van hun ware betekenissen ontdaan, vloeien samen naar deze dag. Velen op deze wereld hebben gewacht op de komst van de Ene. Velen ook twijfelden of het ooit zover zou komen.'


  Hij keerde zich half naar Jyll:


  'Jonge vriend, de taak die op jouw schouders rust lijkt ondraaglijk. Nog is je kennis ontoereikend. Toch ben je straks de leider van een belangrijk reisgezelschap. Jij en acht anderen moeten op pad. De vijf aartszwaarden en het Boek van Kennis liggen in een ver verschiet. Denk de komende dagen goed na en kies een groep mensen. Beoordeel verschillende karaktertrekken. Stel verstand en besluitvaardigheid in je keuze naast kracht en bewezen intuïtie. Besef dat sommigen verborgen kwaliteiten bezitten die goed van pas kunnen komen.' 


  Jyll staarde voor zich uit. Het duizelde hem. Zo-even nog was hij de zoon van Jaon, een eenvoudige rijder met misschien wat meer dan gewone nieuwsgierigheid en honger naar kennis. Nu was hij de Ene. Plotseling torste hij lasten die nooit voor hem bestemd konden zijn. Hij wilde opspringen en roepen dat het niet klopte. Dat hij nooit in staat zou zijn tot al die daden. Was hij maar niet zo eigenzinnig geweest!


  Maar al gauw daalde een grote rust in hem. Hij vroeg zich af hoe hij in 's wolkennaam goede keuzes kon maken. Woorden drongen zich aan hem op: 'Ik heb geen dagen nodig, Faeldra. De keuzes zijn voorbestemd. Ik spreek nu en los de legenden in.'


  Verrast keerde Bougiac zich naar hem toe. Jyll's plechtige woorden verbaasden ook de Rijders. Er sprak kracht en zelfvertrouwen uit.


  'Mijn eerste en belangrijkste reisgenoot zult uzelf zijn, Faeldra. Zonder uw wijsheid is deze tocht bij voorbaat gedoemd te mislukken. Uw kennis van heilzame kruiden en dranken is van onschatbare waarde. En wie moet anders de staf van Arrahed dragen? Het heldere inzicht en de besluitvaardigheid van de Eerste Rijder zijn ook gewenst. Wigge is een nuchter en zeer weldenkend mens met vele ideeën. Damiar zal meegaan, om zijn kracht en om met eigen ogen te aanschouwen welke waarheden er in Bougiac's droomwerelden schuilen. Zecoria is hier in de Candras het behendigst met wapens en naar ik vrees zullen wij die vaardigheden goed kunnen gebruiken. Hij zal kunnen ervaren, of zijn aanvankelijke afwijzing van deze plannen terecht was. Verder zou ik graag Brior de palissadebouwer in de groep opnemen. De voorlaatste keuze zal u wellicht bevreemden. Bedenk echter hoe vaak u allen naar de vertroosting van harmonieuze klanken verlangt als de golven van uw ziel tot rust moeten komen. Ik bedoel Asgarith, de gildexspeler. De laatste reisgenoot zal u nog meer verrassen. Wij zullen op deze reis een vrouw nodig hebben. Walinde gaat mee.' 


  Jyll zweeg. De overtuiging waarmee hij had gesproken, glipte uit zijn lichaam weg.


  Bougiac liet even een stilte vallen: 'Het is helaas waarschijnlijk dat er onderweg gewonden, zelfs doden zullen vallen. Het getal negen is heilig. Jyll, zorg er altijd voor dat er negen mensen in je groep aanwezig zijn. In noodgevallen moet jij beslissen wie dat wordt. Vraag niet waarom. Dit is Endil's wil.'


  Scianthe stapte naar voren.


  'We hebben waarlijk een Teken van Endil gezien. Dit is mij duidelijk geworden: Jyll is de Ene. Het is alweer vele wenden geleden dat het volk mij verkoos als hun leider. Toch voel ik mij geroepen om onder leiding van Jyll en Bougiac op weg te gaan. Ook Damiar, Zecoria en de andere reisgenoten moeten hun gezag erkennen.'


  Zijn donkere ogen flitsten langs het gezelschap terwijl hij twee stappen achteruit deed.


  Bougiac perste zijn lippen strak op elkaar.


  'Een ware leider weet wanneer hij zijn gezag uit handen moet geven,' fluisterde hij vol eerbied. 'Scianthe blijft onze leider, ook al stelt hij zich in dienst van deze queeste. Laten we nu eten. Daarna worden Brior, Asgarith en Walinde ingelicht.'


  Het avondmaal bestond uit een heerlijke saus van tandils, groenmoes, rauwe vazelvarens en rode bratelbessen en het malse vlees van een banhert. Voor deze gelegenheid liet Scianthe een zeldzame rode boswijn brengen, die iedereen zich goed liet smaken. Na de maaltijd ontstond een korte discussie over de vervanging van de meereizende Rijders. Besloten werd Kegan de Grijze tot plaatsvervangend Eerste Rijder te benoemen. Voor Damiar, Wigge en Zecoria werden Onthis de houthakker, Gillian de poortwachter (Zecoria's vader) en Trich de Wanbouwer benoemd. Scianthe vroeg aan Galdon en Damiar om de niet aanwezige reisgenoten te zoeken.


  In de grote Wan was de sfeer intussen meer ontspannen geworden. Zaoch sprak er zijn verwondering over uit dat Jyll zo besluitvaardig was geweest, maar hij prees hem om zijn keuze.


  'Een uitgebalanceerde groep,' zei hij, 'hoewel een paar reisgenoten voor mij zeer verrassend zijn. Aanvankelijk twijfelde ik aan Damiar, Asgarith en Walinde, maar bij nader inzien is het goed zo. Er zijn vele kwaliteiten bijeengebracht. Ieder heeft gaven, die hij of zij in dienst kan stellen van de groep.'


  Wigge vroeg de Faeldra: 'Hebt u enig inzicht in wat ons achter de bergen te wachten staat?'


  'M'n kennis over die streken is zeer schaars. Het lijkt me beter haar te bewaren tot wij ze nodig hebben.'


  Ook Jyll had een vraag voor de Faeldra. 'Mijn vader...' begon hij.


  'Ik praat nog met hem,' stelde Bougiac hem gerust.


  'Is Jyll niet bang dat de aanwezigheid van een vrouw moeilijkheden in de groep zal veroorzaken?' vroeg Zecoria.


  Bougiac gaf antwoord: 'Elk lid van de groep kan de bron van moeilijkheden zijn. Het is geen geheim dat Scianthe en Wigge elkaar niet liggen. Toch zullen zij hun onderlinge geschillen opzij moeten leggen. Iedereen moet beseffen dat het om grote belangen gaat, dat elk lid een even grote verantwoordelijkheid draagt voor het welslagen van de queeste.'


  


  Damiar, Brior en Walinde betraden de Wan. Brior was een gezette jongeman. Donkere ogen in een vriendelijk vollemaansgezicht dat werd omlijst door halflang roodbruin haar. Zijn groene wambuis zat vol grijze vegen. Al jaren was hij met Jyll bevriend. Walinde keek het gezelschap rond. Ze droeg een dunne witte blouse van rac'htan en een korte rok van ruwe jagersstof. Haar grote ogen zochten Jyll, die haar lachend toewenkte. Het deed hem goed zijn lieve zuster te zien.


  Bougiac stak zijn hand op: 'Straks kan er verder worden gepraat. Damiar, waar zijn Galdon en Asgarith?'


  'Galdon zoekt de gildexspeler. Hij was niet in zijn Wan.'


  Het wachten duurde niet lang. Blijkbaar was Asgarith in een sombere stemming. Zonder te groeten en zonder iemand aan te kijken ging hij in een hoek zitten. Bougiac glimlachte even en lichtte de gekozenen uitgebreid in. Brior stak zijn verbazing over al die wonderlijke feiten niet onder stoelen of banken. Hij stelde Bougiac en Jyll enkele korte vragen. Ten slotte schikte hij zich in het onvermijdelijke.


  'Ik ken Bougiac en Jyll goed genoeg. Hun geloof in de noodzaak van deze tocht is voor mij voldoende,' zei hij eenvoudig.


  Walinde had geen vragen nodig.


  'Het is goed dat ik naast Jyll kan gaan,' zei ze met een warme glimlach, sloeg een arm om Jyll's schouder en kuste hem op zijn voorhoofd. Ze ging de overige groepsleden langs, waarbij ze ze één voor één aanraakte: 'Als we samen onbekende gebieden betreden en misschien vijandige wezens ontmoeten, dan moeten we kunnen putten uit onze saamhorigheid. We moeten blindelings op elkaar kunnen rekenen. Onenigheid binnen de groep is dodelijk.' 


  Instemmend gemompel. Bougiac besefte de juistheid van Jyll's keuze voor zijn tweelingzus. De zwijgzame Asgarith keek peinzend naar Jyll. Zijn donkergroene ogen lichtten even fel op. Ook nu had de speelman geen woorden nodig. Hij knikte kort in Bougiac's richting.


  'Wel, dan is wat mij betreft de beslissing gevallen,' zei Bougiac. Hij keek Scianthe aan, die met een armgebaar instemde.


  'Mogen alle reisgenoten de barmhartigheid van Endil met zich meedragen. '


  De grote vergadering was ten einde. Vele jaren later zou deze dag in de legenden van dit volk en andere volkeren worden herdacht.


  6 Afscheid


  


  'Te vaak reeds

  zag ik een mens

  mij dierbaar

  voor de laatste keer.

  

  Dus zeg ik nu:

  Eens kom ik weer,

  maar ik weet niet waar,

  hoe of wanneer.'


  


  Uit: Over Leven van Wedox van Bragua - 4668


  


  


  De dag van vertrek brak aan. Bougiac had erop aangedrongen om spoedig en zo vroeg mogelijk op weg te gaan uit de nieuwe Candras.


  'Dan zijn we bij het vallen van de loden schemering vér de heuvels in en kunnen we misschien binnen vier of vijf dagen bij de Grauwe Wal zijn,' zei hij. 


  Jyll meende dat ze morgen al bij de Wal zouden zijn, maar hij hield die gedachte voor zich.


  De voorgaande dag waren de vervangende Rijders geïnstalleerd in de pas voltooide grote Wan. Het verhuizen had in zijn geheel toch nog tien dagen gevergd, omdat de prings zeer actief waren geweest. Maar de attente wachters hadden hun taken goed uitgevoerd. Een aantal prings was gedood, terwijl er geen slachtoffers waren gevallen. Brior had met zijn helpers een uitstekende prestatie verricht, door in twee dagen een noodpalissade op te richten. Binnen zes dagen hadden de bouwers een permanente palissade neergezet, beter en steviger dan de oude. De nieuwe Candras lag in een koel dal, vol barbostruiken en vazelbomen, waardoorheen een nog niet geheel opgedroogde beek zijn weg vond, zodat de watervoorziening voorlopig gewaarborgd was. Er was hier ook beduidend meer klein en groot wild, zodat ook over het eten geen zorgen bestonden. Enige ouderen hadden bezwaar gemaakt tegen het passeren van de Steen van Gauzio. Sommige legenden beschouwden dit als een teken voor magere jaren met allerlei problemen. Toch waren ook zij morrend meeverhuisd.


  Bougiac had zich aan al die activiteiten onttrokken. Jyll ontdekte dat hij bijna dag en nacht in zijn wonderlijke boeken zat te lezen. Soms krabbelde hij daarbij prevelend rune-ach tig schrift op vellen perkament. Dan weer was hij druk bezig allerlei dranken te mengen, kruiden te verzamelen en poeders te malen onder ronde margelstenen.


  De bewoners van de Candras staken hun opwinding over de op handen zijnde tocht niet onder stoelen ofbanken. De reisgenoten, al gauw werden ze aangeduid als de negen, werden bestookt met allerlei vragen. Vooral het doel was de stamleden niet geheel duidelijk. Niemand die de bijeenkomst in de Grote Wan had bijgewoond, wilde veel loslaten over de uiteindelijke bestemming van de tocht. Enkele vage opmerkingen over "we gaan op zoek naar nóg betere gebieden" en "Bougiac en Jyll weten waarnaar we op zoek gaan, vraag het hen" waren nauwelijks bevredigend. 


  Op het laatst besloot Bougiac dat het toch beter was als het Candrasvolk de grote lijnen van het verhaal kende. Staande voor de grote Wan vertelde hij het hele volk over de voorzegde queeste. Vreemd genoeg klonken zijn woorden die keer nóg overtuigender. Ondanks de vele vragen aanvaardden allen dat deze tocht moest worden ondernomen. Velen hadden het gevoel dat niet alleen het voortbestaan van het Candrasvolk, maar ook dat van andere wezens, misschien wel van de hele wereld, op het spel stond. Dat er zich voorbij hun horizon wellicht nog meer streken en landen bevonden ging het voorstellingsvermogen van de meesten te boven.


  Op aanraden van Bougiac zouden ze geen fhers meenemen. De flanken van de Grauwe Wal waren naar zijn zeggen niet geschikt voor deze zachtaardige wezens. Alle reisgenoten hadden rugzakken met allerlei leeftocht bij zich. Zecoria en Walinde hadden hun bogen van buigzaam lerixhout en slanke pijlen van de botten van een pring, terwijl Brior enkele slingerbijlen meenam. Jyll, Wigge, Scianthe en Damiar droegen hun benen kromzwaarden. De gebogen lemmeten staken in een rijk versierde baraxhouten greep met een veelkleurig dubbelgevlochten hangkoord. Asgarith en Bougiac waren de enigen zonder wapens. De eerste nam natuurlijk zijn gildex mee. Bougiac torste een rugzak vol geneeskrachtige kruiden, kleine stopflessen met heilzame dranken en geheimzinnige poeders, een paar blinkende sierstenen en allerlei aantekeningen op perkament. Onderin de zak lag, als een sluimerende macht, één van de folianten die Bougiac nooit had weten te openen. Jyll had bij toeval gezien hoe de Faeldra het boek diep had weggestopt. Het runeteken op de omslag leek wel op te lichten Toen had de oude man hem ontdekt en was ongewoon bars tegen hem uitgevallen. Hij had Jyll ervan beschuldigd hem stiekem te bespieden. De jonge rijder was verbouwereerd afgedropen. De Faeldra droeg een van zijn veelkleurige mantels en drie cupperen amuletten. Het zonderlingst van al vond men echter zijn hoofddeksel. Een puntige bruine felthoed met een grijs lint boven de brede afhangende flappen. 


  Een mengeling van opwinding en droefheid had zich van allen meester gemaakt. Wie niet, of maar half, in de queeste geloofde, beschouwde de reis als een goede kans om nieuw, vruchtbaar land te ontdekken. Jaon leek het meest bewogen van allen. Buien van neerslachtigheid werden afgewisseld door gevoelens van trots om Jyll en Walinde. Het had Bougiac vele uren gekost om de ontroostbaar lijkende vader ervan te overtuigen dat beide kinderen voorbestemd waren om deze reis te ondernemen.


  Toen allen afscheid hadden genomen en de reisgenoten al klaar stonden voor het vertrek, verzocht Jaon Asgarith, het Lied van de eeuwige wolken te zingen, 'opdat ieder van de negen het in zijn of haar hart zal sluiten en zal meedragen op de komende tocht,' voegde hij er met zachte stem aan toe.


  Asgarith keek naar de mensen van zijn volk, zijn reisgenoten en naar de onbestemde verten van de grijze horizon. Zijn ogen bleven op Jaon rusten:


  'Een beter afscheid van mijn volk is niet denkbaar,' zei hij eenvoudig.


  Met een langzaam, precies gebaar haalde hij zijn dikbuikige instrument tevoorschijn. Hij ontlokte wat melancholieke akkoorden aan de dunne abdishouten klankkast en stelde hier en daar één van de acht snaren bij. Toen klonk, zonder overgang en zonder gildexbegeleiding, zijn stem als een zuivere ademtocht door de koele ochtendlucht:


  


  Oh land met uwe tinten grijs,

  waar eenmaal innig geborgen

  ik in de moederschoot de reis

  aanvaardde in de vroege morgen.

  

  Oh land van zachte heuvels

  en dalen vol van dauw;

  gedoog het warme huis toch

  dat 'k op uw grond hier bouw.

  


  Toen begon de gildex mee te spelen in heldere akkoorden:


  

  Oh wolken, grootse wakers

  van dit gezegend land,

  door Endil zelf geschapen,

  geschilderd door zijn hand.

  

  Ontzeg ons nooit uw sluier.

  Spreid altijd uw gewaad.

  Leid immer mijn gedachten,

  waarheen de weg ook gaat.

  

  Oh land van eeuwige wolken;

  vertroost toch mijn gemoed.

  Bedek mij met uw aarde

  als ik straks sterven moet.

  


  Hij beroerde nog wat zachte tonen en gaf toen de stilte haar koninkrijk terug. Alle mensen van het Volk van de Rijders waren diep bewogen, velen hadden het lied zachtjes meegeneuried. Bougiac legde nog eenmaal zijn benige hand op Jaon's schouder en liep toen naar het hoofd van het reisgezelschap.


  Jyll riep met schrille stem: 'Voor Endil!'


  En de Rijders antwoordden: 'Voor het volk!'


  Jyll zei: 'Zegen deze reis!'


  Als één man riepen allen: 'Voor Endil, de Rijders en het volk!'


  Toen draaide de jongen zich om en stak zijn hand op. Zwijgend zetten ze zich in beweging en terwijl het gezelschap oploste in het matte grijs van de horizon welden tranen in vele ogen. Lange tijd bleven de mensen zo staan, starend naar de plek waar de groep in de nevel verdwenen was.


  Kegan de Grijze doorbrak de stilte: 'Endil zal hen leiden, waarheen ze ook gaan.'


  7 Voorbij de steen van Gauzio


  


  'Het overschrijden van lang bestaande grenzen vergt soms meer moed dan in de frontlinie te vechten bij de Zesde Slag om de Guldvelden. '


  


  Arlagh Rambald, Heer van Wons


  


  


  De ochtend was stil en broos als een tarantenweb. Ze volgden een beek in de richting van de Steen van Gauzio. Afgezien van enkele gefluisterde opmerkingen zwegen de reisgezellen. Het afscheid had hen aan het denken gezet, overlegde Bougiac bij zichzelf. De meesten begonnen nu pas te beseffen dat dit niet zomaar een zoektocht was. Ze zouden minstens enkele wenden wegblijven. Waar ze moesten beginnen kon ook hij hen niet vertellen. De bergen over, zoveel wist hij. Ze konden hier en daar op hulp rekenen, dat was voorzegd. Maar hoe ze hun taak moesten volbrengen, waar de zwaarden zich bevonden en wat de geheime plaats was waar het Boek van Kennis was verborgen was ook hem een raadsel. Even overviel hem hevige twijfel. Hij verstevigde zijn greep om Arrahed's staf.


  Naast hem beende Jyll voort met vaste tred. In zijn blauwe tuniek en met zijn alerte houding leek hij soms al enigszins op een natuurlijke leider. Als iets hen door moeilijke tijden kon slepen, dan was het hoop. Dat Jyll uit zou groeien tot een verstandige leider. Dat wezens als Arrahed en anderen hen zouden helpen. Hij griste zijn wapperende mantel bij elkaar. De felthoed met de triest neerhangende flappen verleende hem een opmerkelijke grandeur.


  Een kudde banherten die uit een kleine slenk opdook zorgde voor wat opschudding. Zecoria en Walinde poogden één van de dieren te vangen, wat de negen een kostelijk maal zou hebben verschaft. De schichtige wezens waren echter bij de eerste geluiden al met grote sprongen verdwenen. 


  


  Het landschap veranderde. Het stugge gras werd opzij gedrongen door rotstanden die als verweerde ribben uit het groen staken. Steile hoogten belemmerden het uitzicht. Het werd moeilijker om de loop van de beek te volgen. Sommige hellingen doken bijna loodrecht het water in.


  Wigge wees op de overkant: 'Daar zijn minder obstakels. Laten we oversteken.'


  Dat viel niet mee. De zuigende modder leek hen wel vast te willen houden. Gelukkig was de beek niet diep. Ze namen de tijd om hun sandalen en kleding schoon te maken en wat te laten drogen. Brior ontdekte een zeldzame twengelstruik en kwam met een arm vol zoete groene bessen terug, die ze zich goed lieten smaken. Later werd de beek dieper en veranderde van een murmelend stroompje in een riviertje met een stevige stroming.


  'Ik vraag me af hoe we over die Grauwe Wal moeten komen,' zei Jyll tegen zijn zuster.


  Voor Walinde hierop in kon gaan, siste Zecoria: 'Prings.' Roerloos staarden negen mensen naar hun aartsvijanden. Een nerveuze groep van vijf jonge prings, geleid door een ouder exemplaar, scharrelde langs de andere oever. Hun ordeloze draf stokte. De nachtzwarte leider ving de lucht van de groep op en slaakte een door merg en been gaande kreet. Met ontblote tanden rende het in de richting van het gezelschap en bleef kwijlend op de oever heen en weer draaien onder het slaken van allerlei weerzinwekkende kreten. Gelukkig was de rivier hier te diep om zomaar over te steken en waren prings in het algemeen belabberde zwemmers, hoewel de meest roekeloze het weleens probeerden. De leider maakte uiteindelijk aanstalten om het water in te gaan. Walinde en Zecoria spanden hun boog en stelden zich recht tegenover het dier op. Ze wachtten tot het monster zich midden in de stroom bevond en al zijn behendigheid nodig had om niet kopje onder te gaan. Twee pijlen suisden in zijn richting. Een hels kabaal op de andere oever en een warreling in de beek. Het beest was twee keer in de kop geraakt en zette een gegil in dat pas zou ophouden als het dood was. Brior raakte het daarna nog eens met een slingerbijl in het oog, terwijl de gezellen hun tocht langs de rivier vervolgden. De prings bleven achter bij hun zieltogende leider.


  De schemering begon al te vallen toen Damiar naar de horizon wees. De Grauwe Wal vertoonde zich als een bleke palissade tussen twee heuvelruggen. Jyll's hart klopte sneller. Gefascineerd keken ze naar de verre bergrug.


  'Halen we dat nog voor de loden schemering?' vroeg Brior zich hardop af.


  Bougiac grinnikte: 'De Wal ligt verder weg danje denkt. Ik schat dat we nog minstens vier ofvijfvolle dagen nodig hebben om bij de voet ervan te raken.' 


  Jyll tuurde met toegeknepen ogen in de verte: 'Zoveel? Is de Wal zover weg? Maar hoe hoog zijn die bergen dan?'


  Bougiac's ogen schitterden: 'Nergens op onze wereld vindt de Grauwe Wal zijn gelijke. De hoogste toppen meten meer dan dertigduizend passen.'


  'Kunnen we daar dan gewoon overheen lopen?' bracht Brior in het midden.


  'Zo gemakkelijk is dat niet,' legde Bougiac geduldig uit. 'In vroeger tijden, toen alle wezens nog van de Wal afwisten, heeft een volk een pad over de bergen gemaakt. Dat is verloren gegaan, maar later hebben anderen een nieuw spoor aangelegd.'


  'Kunnen we niet gewoon om de Wal heen?'


  De Faeldra schudde zijn hoofd: 'De keten is onmetelijk lang, ver voorbij het Dichte Woud in het noorden en in ieder geval tot voorbij de tempelruïnes van de Ingkores in het zuiden. Als we het pad vinden, winnen we weken, maanden misschien.' 


  De reisgenoten waren geïmponeerd door deze duizelingwekkende afstanden en hoogten. Heldhaftige klimpartijen en grootse vergezichten vulden hun gedachten. Hoog in de lucht, tegen de wolken geplakt, cirkelde een vogel. Jyll stootte Bougiac aan en wees.


  'Wat een groot exemplaar,' zei hij vol ontzag. 'Dat is vast geen hawijt of grote kraw.'


  De Faeldra nam zijn hoed af en tuurde in de hoogte. Jyll verbaasde zich over de enorme afmetingen van het dier dat hen klaarblijkelijk in de gaten hield.


  'Is het gevaarlijk?' vroeg hij.


  Er verschenen rimpels in Bougiac's voorhoofd: 'Ik weet het niet. Misschien is het geen vogel.'


  Verbaasd staarde Jyll de oude man aan.


  'Maar wat is het dan?'


  Bougiac zei niets en beduidde Jyll met een vinger aan zijn lippen, ook tegenover de anderen te zwijgen. Na verloop van tijd beschreef het dier een wijde boog en verdween naar het zuiden. Jyll meende heel even een vage kreet te horen, waarbij zijn nekharen overeind gingen staan. Ongerust keek hij Bougiac aan die met een diepe denkrimpel voortstapte. Klaarblijkelijk had hij de kreet niet gehoord of schonk hij er geen aandacht aan.


  Die nacht sliepen ze in een komvormig dal tussen drie heuvels, beschermd door een oase van vazelstruiken en lage kromwilgen. Ze legden een vuur aan om de ergste kou te verjagen en om prings op afstand te houden. Bougiac stond erop de hele nacht te waken. Aanvankelijk hield Brior hem gezelschap en later loste Scianthe hem af. De stugge stilte deed Bougiac beseffen dat de Eerste Rijder nog altijd grote moeite had met de recente gebeurtenissen.


  


  De eerste nacht in het open veld was niet iedereen even goed bekomen. Weliswaar hadden de reisgenoten goed geslapen, maar hun geteisterde ruggen moesten wennen aan het overnachten op een harde bodem en onder kille omstandigheden. De meeste reisgenoten hadden bovendien pijnlijke voeten. Bougiac besteedde lange tijd aan het behandelen van hun blaren. Enigszins stijf en stram ontbeten ze en wasten zich in de nabijgelegen beek.


  Heel langzaam groeide de muur aan de horizon die ze bij tijd en wijle tussen de heuvels door ontwaarden. Ze schoten flink op en werden niet opgehouden door prings of andere roofdieren. Midden op de dag meende Jyll heel even de zwarte schaduw te zien cirkelen, maar toen hij Bougiac erop wilde wijzen was ze verdwenen. Wellicht had hij zich vergist.


  Tegen de avond betraden ze een gebied waar de begroeiing schaarser werd. Grijsgroene scharmels, kale krikstruiken en magere kromwilgen leken zo dicht mogelijk bij de oever beschutting te zoeken. Een vreemde stekelige boomsoort, die zijn schrale takken in bizarre bochten naar de eeuwige wolken wrong, hield zich hoger op de oever staande. Voor het overige was het land slechts bezaaid met rotsblokken. Blauwachtige mossen hechtten zich op verweerde brokken die soms aan de Steen van Gauzio deden denken. In de vallende schemering doemden kolossen op. Een dubbele rij loodrecht oprijzende stenen, die als zwijgende wachters over het land uitkeken.


  'Het lijkt op een praalgraf van het Zagersvolk,' opperde Zecoria. Wigge meende van niet, omdat die zich volgens hem nooit voorbij de Steen van Gauzio zouden hebben gewaagd. Bougiac, die al enige tijd had lopen neuriën, knikte begrijpend en hief nu een zwaarmoedig lied aan:


  


  op het groene veld van eer ligt Challindor begraven.

  Zijn rijk een schaduw van weleer,

  zijn volk ten prooi aan Mathak Kraven.


  


  'De legende van de Chal!' riep Jyll uit. 'Die hebt u me eens verteld.'


  'Hé, ik heb die geschiedenis anders nog nooit gehoord,' bromde Scianthe. 


  'Dat klopt, dat klopt,' zei Bougiac vergoelijkend. 'Maar nu de meesten van jullie evenveel geloof lijken te hechten aan mijn verhalen als onze jonge vriend hier, stel ik voor om hier het kamp op te slaan. Zo meteen valt de schemering. Laten we wat hout verzamelen voor een flink vuur, dan zal ik het treurige verhaal van de Chal en Mathak Kraven vertellen.'


  8 De legende van de Chal


  


  'Challindor, oh Challindor.

  In uw uur van heldenmoed

  zong nog eenmaal Deremor,

  de veile vijand tegemoet.

  

  Challindor, oh Challindor.

  Honderd pijlen tegen één.

  Challindor en Mathak Kraven,

  daglicht tegen zwarte steen.

  
 Challindor, oh Challindor.

  Chal en Alvil en nomaden

  leggen hier uw moede lijf,

  buigen voor uw heldendaden.'


  


  Klaaglied van de Alvií


  


  


  Het hout knetterde. De vlammen laaiden hoog op. De steenkolossen bewogen schokkerig mee met het schijnsel. Achter de lichtkring vertoonden zich enkele prings. Maar ze zouden zich wel tweemaal bedenken voor ze het vuur zouden naderen. Asgarith speelde en zong een paar melancholieke liederen. Vervolgens bracht hij enkele langzame improvisaties op dansmdodieën ten gehare. De klanken tintelden door hun ziel. Een serene rust daalde over het heuvelland en het gezelschap. Aller ogen waren op Bougiac gericht. De Faeldra had zijn hoed afgezet. Het schijnsel van de vlammen speelde over zijn gegroefde gelaat en verleende het een spookachtige diepte. De reisgezellen waagden het niet enig geluid te maken. Zijn welluidende stem doorsneed uiteindelijk de stilte: 


  'Heel vroeger, toen het land van de eeuwige wolken nog maar een tiental eeuwen bestond (Bougiac lette niet op de verbaasde gezichten) en het oude Zagersvolk nog geboren moest worden, leefden ver voorbij het Dichte Woud - dat in die tijd vele malen groter was - edele lieden. Naar men beweerde stamden ze rechtstreeks af van het Volk-dat-boven-de-wolken-woont en noemden zich de Chal. Deze schitterende mensen woonden in enorme Candras die niet van hout waren gemaakt, maar van een veel harder en onbuigzamer materiaal dat ze "stal" noemden. Ze werkten deze Candras af met schitterend argent. Hiermee schiepen ze fijngevormde beelden, krullende vensterlijsten en allerlei weelderige ornamenten. Die woonplaatsen noemden ze "burchten". Wat dat precies inhoudt weten we niet meer. 


  De Chal leefden in harmonie met het land en de nomadenstammen. Ze waren vaak vrolijk, altijd edelmoedig. Slechts in het late jaargetij overviel hen soms een vreemde en zeer weemoedige gemoedsgesteldheid. Dan kon men ze zomaar ergens in het land zien zitten, terwijl ze met vochtige ogen voor zich uitstaarden, alsof grote smart hen had bezocht. De vrouwen bezaten een onbeschrijfelijke schoonheid en tederheid, zowel van lichaam als van karakter. Zij hielden van het leven, het leven hield van hen. 


  Ook stonden uit dat volk vele geniale kunstenaars op. Hun muziek, die ze soms met velen tegelijk ten gehore brachten, was van een ongeëvenaarde schoonheid. Ook waren er tal van schilders en beeldenmakers, die prachtige werken volbrachten. Nomaden en andere volken uit het verre zuiden ondernamen lange tochten om deze scheppingen in de burchten te bewonderen. Helaas is al dat moois al eonen lang tot stof vergaan.


  De Chal leefden vele wenden langer dan ons is gegeven, omdat zij kennis hadden van levensverlengende elixers. Ook bezaten zij, naar de legende beweert, grote magische krachten die zij echter sporadisch gebruikten. Ooit had een rampzalige gebeurtenis plaatsgevonden bij het aanwenden van die krachten. Ze zeiden: "Het leven zelf is al zo betoverend. Waarom zouden wij dat doorkruisen met de wanklank die magie teweeg kan brengen?" 


  Ze bezaten ook kennis van technieken die hen goed van pas kwamen bij het bouwen van hun burchten. Zij verplaatsten zich met voertuigen zonder wielen, die boven de grond zweefden. Hoe dat allemaal mogelijk was weten we nu niet meer.


  Ze kozen uit hun midden een leider: de Challindor. Hij bepaalde de richting die het volk ging en omdat ze een vanzelfsprekende saamhorigheid van geest bezaten leverde dat nooit problemen op. De keuze van Challindor was immer synoniem met de keuze van de Chal. Elke nieuwe Challindor voerde die naam, die tevens zijn titel was, tot het einde van zijn leven. De Chal geloofden dat de kennis en macht van de ene Challindor op de andere overgingen en dat het dus niet nodig was telkens een andere naam te kiezen. De leider in de dagen dat deze sage speelt was een nog jonge, rijzige man met blonde haren en - zoals vele Chal - een lange baard. Voor hij tot Challindor werd gekozen heette hij Heiro. Hij stamde uit het geslacht Jargenze, dat algemeen als het edelste en dapperste onder de Chal werd beschouwd. Zijn vrouwe Guenvi was schoon als de zuiverste morgen. Tal van liederen en gedichten werden haar opgedragen.' 


  Bougiac liet even een stilte vallen. Zijn volgende woorden klonken luider: 


  'Op een kwade dag kwam er uit het zuiden, uit het land Gormorod dat in die dagen Osmoga Ornoth werd genoemd, een grote woeste stam onder aanvoering van een gewelddadige zwarte vorst: Mathak Kraven, wat betekent: Zoon van de Nacht. Zonder enige aanleiding vielen zij de nomaden aan. De overmacht was groot en de vredelievende nomaden zochten na grote verliezen hun toevlucht in de burchten van de Chal. Daar stonden ze: tienduizenden volgelingen van Mathak Kraven tegenover enige duizenden Chal en nomaden, verspreid over zestien burchten. Omdat de Chal en de nomaden nimmer in onmin met elkaar hadden geleefd bezaten ze geen wapens, afgezien van de pijlen en messen die ze voor de jacht gebruikten. Slechts de Challindor bezat een mythisch zwaard, Sperling genaamd. Dit enorme zwaard was de Challindor ooit geschonken door Vrinse, een nomadenleider, als beloning voor een onschatbare dienst. Sperling was een zwaard van grote macht. Het was een van de vijf legendarische Koningszwaarden, waarvan er een - het smalle, drie passen lange elfenzwaard Fiander - ooit in het bezit was van Maltoth de Eerste en een ander, het zwarte zwaard Rastoth, naar men beweert op slinkse wijze door de vorst van Gormorod werd veroverd op zijn eigenaar. Van de andere twee: Vloch en Emaendor is tot op de dag van vandaag onbekend of ze nog bestaan. Of Sperling nog bestaat is evenmin bekend. Ook de jongste legenden geven hierover geen uitsluitsel.' 


  Jyll's gedachten stolden. Ergens in zijn binnenste voelde hij weer een beweging. De klank van het woord Sperling joeg koude prikkels over zijn rug. Zijn blik zwierf naar het stenen decor. Even meende hij een figuur te zien wegglippen.


  Bougiac's stem ving zijn aandacht weer.


  'De strijd duurde veel langer dan Mathak Kraven had verwacht. De Chal en de nomaden verdedigden hun leven met de moed der wanhoop en Sperling benam menig zwarte krijger het leven. De uitslag stond echter vast. De laatste slag werd uitgevochten bij de burcht Merjander, waar de Challindor met nauwelijks vijftienhonderd mensen zijn laatste toevlucht had gezocht. 


  De Challindor stelde Mathak Kraven voor elkaar persoonlijk te bekampen met als inzet de levens van alle mensen. De zwarte leider liet weten akkoord te gaan. Onder bazuingeschal trad Challindor door de poort op het wachtende leger toe, Sperling aangegord, zijn boog Deremor losjes in de hand. Tweehonderd passen verderop stond Mathak Kraven te grijnzen, leunend op Rastoth, het enorme brede zwaard met het zwarte gevest. Achteloos hief hij zijn hand op. Honderd boogschutters lieten tegelijk de pijlen van hun soepele bogen zoeven. Vele malen werd Challindor doorboord. Doch terwijl hij stervend neerzeeg vertrok de pijl der gerechtigheid van zijn 'Deremor' en boorde zich in de geopende, lachende mond van Mathak Kraven. Zo kwam het dat de verrader mét Challindor stierf. De vijftienhonderd vluchtten door een onderaardse gang die Challindor uit voorzorg had laten graven en verborgen zich in het Dichte Woud. Hier kregen ze onderdak en voedsel van de Alvií en het derde volk.' 


  Walinde zuchtte diep. Jyll legde een hand om haar middel. De dood van Challindor greep hem aan. Lag er voor hem ook zo'n Heldhaftig afscheid in het verschiet? Hij schoof dichter naar zijn zuster en richtte zijn aandacht op Bougiac's woorden.


  'Een groepje trouwe volgelingen van Challindor haalde diens lichaam op en baarde het voorlopig op bij de Alvií. De leiderloze stam van Mathak Kraven viel spoedig uiteen. Velen bleven in de streek dolen. De gewelddadigsten achtervolgden de laatste Chal, die genoodzaakt waren te vluchten in de richting die ook wij nu gaan. Toen het eindelijk tot een treffen kwam, hier, waar wij nu ons kamp hebben opgeslagen, gaf de smart van de Chal hen bovenmenselijke kracht. Zij versloegen en verdreven de vijand met de hulp van Alvií en andere wezens. Op deze plek richtten zij het eenvoudige maar imponerende graf voor Challindor op. Het zijn zestien statige, rechtopstaande stenen die elk een Chalburcht vertegenwoordigen en een liggende steen op de plaats van het graf van Challindor, als droef teken van het vallen van hun laatste leider. Samen met hem werden Sperling en Deremor begraven.


  De mensen van het Ardvolk ontdekten later dat zowel het lichaam van de Challindor als zijn boog en zwaard op mysterieuze wijze waren verdwenen. Men zegt dat de Chal daarna onder leiding van vrouwe Guenvi in de richting van de Grauwe Wal vertrokken zijn, omdat er bloed kleefde aan hun land. Nooit meer werden zij gezien.'


  Als een kil gefluister ritselde de opstekende wind door het schaarse struikgewas. De heldensage van de edele Chal had diepe indruk gemaakt en sommigen liepen de rillingen over de rug. Vol ontzag keken ze op naar de zwijgende schaduwen van de hoogoprijzende stenen: het droeve gedenkteken van de leider van een edel volk. 


  


  Het silhouet van de magiër versmolt met de nacht die tussen de stenen nestelde. Zijn ogen taxeerden de groep. 


  'Maerameí,' mompelde hij in een oude taal. 'Sar D'Anjal Veskandar Raï. Miir dil saue Zuol d'Edchonsiumorlad. Naíu seman dere veraïda.' 


  Zijn blik streek over zijn staf die naast Jyll rustte. Even flakkerde een diamanten licht op, koel als de noordenwind. Hij glimlachte. Direct daarop gleed een sombere trek over zijn gelaat. Morgen waren ze op zichzelf aangewezen. Ooit had hij gezworen de Geestvelden nimmer te betreden. Hij zou hen opwachten bij de eerste bergen, in de buurt van het Stervende Water.


  9 Geestvelden


  


  'Waar de mens niet regeert, heersen de geesten.'


  


  Nomadengezegde


  


  


  Alles om hen heen hield die nacht de adem in. Jyll woelde om en om en verstrikte zichzelf in zijn deken. De zestien stenen blikten met hun fossiele ogen op hem neer. Ze fixeerden zich op zijn gezicht, maar als hij opkeek, trokken ze zich terug in de schaduwen van zijn ooghoeken. De van historie doortrokken monumenten werden weer roerloze, oogloze stenen. Nieuwsgierige nachtvlinders deden ongezien de zwarte lucht om hem heen trillen. Geen ander dier waagde zich in hun nabijheid. Iets of iemand leek wel een magische cirkel van vreemdheid om hem heen te hebben getrokken. Daarachter loerde vanuit donkere verten een aanwezigheid die Jyll de rillingen over de rug deed lopen. Even leek die vormloze vijand dichterbij te komen, maar de ring van stilte werd niet doorbroken. De slaap kwam pas toen zich in het oosten al een flauw licht vertoonde.


  Bougiac wekte hen kort daarna. Een troosteloze dag diende zich aan. Het licht moest zich door een dikke grijze laag boren. Ingedrukte stemming gingen ze op weg naar de Grauwe Wal. Aanvankelijk volgden ze de loop van de beek, maar later begon die af te buigen naar het zuiden. Na enig overleg besloten ze hun koers rechtstreeks naar de Wal te verleggen. De vertrouwde kleuren van Doornland, het grijsbruine leem, het frisse groen van de vazelbomen en het zwaardere aardegroen van de krikstruiken verdwenen. Ze maakten plaats voor een stoffig soort aarde, tussen zand en steengruis. Uit die bleke aarde rezen heuvels die steiler en steiler werden, terwijl de vreemde bomen met hun naar de wolken graaiende kronkelarmen steeds vaker voorkwamen. Ze vormden ook de enige begroeiing. Grillig in het rond gestrooide stenen en beendergrijs zand verdwenen verderop in de opkomende nevel. Het was hier zo duister dat het wel leek of de schemering nog heerste. En het was doodstil. Geen geritsel van kleine dieren, geen vogels, geen wind. De reisgenoten vervolgden zwijgend hun weg. Soms torenden onheilspellende blokken steen boven hen uit. Ze voelden zich nietige wezens en waagden het niet de stilte in dit dode land te verbreken. Uit de bodem steeg een zwavelachtige damp op, waardoor ze soms hun eigen voeten niet konden zien. De stank was weerzinwekkend en maakte hen duizelig. 


  'Als dit een voorproefje is van wat ons bij de Grauwe Wal te wachten staat dan kan ik niet zeggen, dat ik met vreugde in het hart verder ga,' zei Wigge zachtjes.


  Bougiac reageerde niet. Hij speurde zeer oplettend om zich heen en trok zijn felthoed strak over zijn hoofd, als wilde hij zichzelf op die manier tegen komende verschrikkingen beschermen. 


  Een schrille kreet verscheurde de stilte. Iedereen verstijfde. Jyll meende vanuit zijn ooghoek een beweging te zien, maar toen hij snel opzij keek gleed een schaduw met dezelfde snelheid uit zijn blikveld.


  Bougiac wenkte hen met een steels armgebaar:


  'Dit zijn de voorposten van een gebied dat zich tot vlak bij de Grauwe Wal uitstrekt. We kunnen het niet omzeilen. Het Ardvolk noemde het de Geestvelden. Dit is het domein van onzichtbare wezens die zich op onbegrijpelijke manier manifesteren. Mensen zijn hier ongewenste bezoekers. Veel van die schaduwwezens zijn ons niet goed gezind. Ik wilde dat ik de goede van de kwade kon onderscheiden. We moeten dicht bij elkaar blijven en zo onopvallend en stil mogelijk onze weg vervolgen.' 


  Jyll was geschokt. Vanaf het begin had hij blindelings vertrouwd op Bougiac, zijn kennis en geheime krachten, maar nu gaf de oude man toe dat hij geen verweer had tegen de dreigende machten in dit verlaten land. Voor het eerst voelde hij vrees en drukte de queeste zwaar op zijn schouders. Hij was verantwoordelijk. Hij was de uitverkorene. Hoe kon de almachtige Endil hem, eenvoudige rijder, uitkiezen voor zo'n onmogelijke taak. Bougiac scheen zijn gedachtegang te doorgronden.


  'Wanhoop niet,' siste hij de verward kijkende Jyll toe. 'Ik bezit nog wel wat vaardigheden die ons kunnen helpen en mocht het echt moeilijk worden dan hoop ik dat Endil zijn belofte niet vergeet. Wij mogen hulp verwachten van wezens die meer van Endil weten dan wij allen samen.' 


  Jyll kwam enigszins tot zichzelf. De zeer bezorgde blik die Bougiac in het rond wierp, ontging hem gelukkig.


  'Blijf dicht bij elkaar en treed in elkaars voetstappen. Maak hen vooral niet wakker!' fluisterde de Faeldra.


  Ze vervolgden hun weg. Althans, wat naar zij hoopten de juiste weg was, want in dit bleke oord was de Grauwe Wal niet te zien. Jyll, die Bougiac's raad nauwkeurig ter harte nam, liep vlak achter hem aan en werd op de voet gevolgd door Zecoria, Asgarith, Walinde, Wigge, Brior en Damiar. Scianthe sloot de rij. De ongewone duisternis verdichtte zich. Regelmatig hoorden zij hoge kreten, die soms naargeestig echoden tegen de grillige steenkolossen. Jyll hoorde ook stemmen. Waren ze afkomstig uit zijn eigen hoofd of werd hij erdoor omringd? Hij kon het niet bepalen. Deze wereld scheen eigen wetten te hebben, onbekende regels. Hier was normaal bewustzijn eerder een handicap dan een zegen. Zo trokken ze door een gebied waar hoge, overhangende rotsen troosteloze schaduwen - zwart op donkergrijs - wierpen. De stemmen kwamen terug, soms bijna verstaanbaar. Als flakkerende vlammetjes dwaalden ze over het veld. 


  Opeens klonken vlakbij onregelmatige, honende schreeuwen, waarna een dreunend, laag gebons hoorbaar werd, alsof iemand traag op een enorme gong sloeg. De grond begon loom te trillen. Het monsterlijke geluid steeg op uit de aarde zelf, talmend in de gehoorgangen, alsof het een mogelijkheid zocht om te echoën.


  Jyll rilde. Een naargeestig gevoel bekroop hem. Een onnoembare duisternis probeerde hem in bezit te nemen. Zijn oren begonnen te suizen. Zijn voeten tintelden. Iets onzegbaars kroop stroperig langzaam maar doelgericht omhoog. Zwarte gedachten overmeesterden hem. 


  'Geef op. Je zult niet ontkomen. Dit land behoort slechts ons, de dolende doden. Geef op. Word een van ons. Wil je dan niet deelgenoot worden van luisterrijke heldendaden? Kom!'


  Verder kroop het onnoembare. Jyll's benen werden gevoelloos, willoos. Met moeite hield hij zich staande. In doodsangst klampte hij Bougiac aan en wilde hem zeggen wat er gebeurde. Deze hief echter juist zijn staf. Luide woorden in een onbegrijpelijke taal dreven uit zijn mond: 


  'Ghorrokhodzn ernis blochowor drichid! Newan, Newan khillois. Newan dra.'


  'Achhhhh...'


  Heel langzaam, schijnbaar met tegenzin, loste het gevoel op.


  Het zware dreunen galmde na in Jyll's oren. Verdoofd stonden de reisgenoten voor zich uit te staren.


  'Wat was dat?' vroeg Damiar verwilderd.


  Jyll besefte, dat iedereen dezelfde ervaring had beleefd.


  'Zwijg! Vraag niets. We moeten voortmaken. Dit keer is het met mijn magere kennis van eenvoudige magie gelukt, maar ik weet niet of het de volgende keer ook helpt. We moeten vanavond nog aan de voet van de Grauwe Wal zijn,' zei Bougiac gehaast, met een vreemde emotie in zijn stem.


  De ogen van de Faeldra waren grijs en moe. Allen voelden een drukkende aanwezigheid die hen vanuit donkere nissen tussen de rotsen beloerde. Het ontbreken van geluid was zo onwerkelijk dat hun schuifelende schreden hen oorverdovend, als heiligschennis in de oren klonken. Een aanzwellend gevoel van dreiging beklemde de reisgenoten. Alle geheimzinnige bewoners van dit dode land drongen langzaam op en vormden een sinistere haag langs het kaarsrechte pad dat ze hadden gekozen. 


  'Kijk recht voor je.' Bougiac's stem drong nauwelijks tot hen door. 'Laat je niet afleiden door bewegingen in je ooghoeken, door vreemde geluiden of onbegrijpelijke voorvallen. Kijk strak voor je en loop recht vooruit. Wie de Grauwe Wal ziet, moet dat onmiddellijk aan mij melden.' 


  Een bange groep zocht haar weg door het naargeestige land. Bij tijd en wijle deden zich vreemde verschijnselen voor: kreten, rookpluimen, soms weerklonk het zware bonzen weer in de verte en één keer drong op de grens van het hoorbare valse muziek met allerlei onbegrijpelijke dissonanten en wilde echo's zich aan hen op. Ze bleven strak voor zich uit kijken en marcheerden rechtdoor. Bij het vallen van de loden schemering die nauwelijks verschilde van de overdag heersende duisternis was er nog niets van de Grauwe Wal te bekennen. 


  'We moeten doorgaan,' zei een vermoeide Bougiac. 'Als we stilstaan en in slaap vallen zijn we verloren. We moeten door blijven lopen tot we uit deze velden zijn.' 


  Ontmoedigd en afgemat vervolgden ze hun onzekere weg. 'Stop!' riep Wigge opeens. 'Ik mis Asgarith.'


  'Hoe kan dat?' stamelde Walinde. 'Zonet liep hij nog vlak voor me uit. Ik heb helemaal niet gemerkt dat hij verdween. Wat moeten we doen?' Ze deed een aarzelende stap. Bougiac hield haar tegen: 'We mogen ons in geen geval verspreiden.'


  Jyll pakte een langwerpige steen: 'Laten we deze steen in de juiste richting leggen bij deze drietandige rots en met z'n allen op zoek gaan, zonder die uit het oog te verliezen.' 


  'Een goed idee,' beaamde Bougiac waarderend.


  Terwijl ze de rots nauwlettend in het oog hielden riepen ze Asgarith' s naam. Dat klonk bizar, alsof het geluid niet ver droeg en door de mistflarden werd gesmoord. Ten slotte konden ze de rots nog net onderscheiden.


  Wigge zakte mismoedig op een steen: 'Wat nu? We kunnen Asgarith moeilijk in de steek laten.'


  'Maar waar moeten we zoeken?' Angst en ongerustheid klonken in Walinde's hese stem. 'Hij kan overal zijn. Maar de mist is ook overal. Als we verder zoeken slokt deze vreemde wereld ons op.'


  'Wacht,' riep Jyll, 'Ik zie iemand.'


  'Waar dan?'


  'Daar, kijk dan toch!' gebaarde Jyll achter hen. De anderen zagen niets.


  'Kom mee,' zei hij gedecideerd.


  Ze volgden hem. Pas nadat ze enkele minuten hadden gelopen, begonnen ook anderen een figuur te ontwaren.


  'Vreemd,' fluisterde Brior. 'Waarom kan alleen Jyll zo ver zien?'


  Niemand wist het antwoord. Ze naderden de gestalte en het was inderdaad Asgarith. Hij stond als verdwaasd in de ondoordringbare mist te staren. Hij waadde tot aan zijn knieën in borrelende grijze modder, die een afgrijselijke geur verspreidde. 


  'Muziek,' fluisterde hij, zijn ogen gesloten. 'Hemelse klanken.'


  De stilte was drukkend. Niemand deelde zijn euforie.


  'Wat een prachtige harmonieën, wat een zuivere tonen. Alles op zijn plaats.'


  'Kom, Asgarith,' zei Bougiac met zachte stem, terwijl hij zijn hand uitstak. 'Kom, we moeten verder.'


  'Maar deze klankenpracht?'


  'Later, later. We hebben nu weinig tijd,' drong de Faeldra voorzichtig aan. 


  'Ach,' sprak Asgarith treurig, 'ach.'


  Met wazige blik keek Asgarith nog eenmaal om zich heen. 'Jullie hebben het niet gehoord,' besefte hij.


  'Nee, Asgarith,jij bent de enige die deze muziek heeft gehoord.


  Muziek van de geesten, onbegrijpelijk voor ons, maar jouw geest is er wellicht ontvankelijker voor.'


  'Ja, dat moet wel,' zei hij nog altijd voor zich uitstarend. Bougiac stapte tot aan de rand van de poel: 'Kom, we moeten gaan.'


  Asgarith keek spijtig om. Toen, alsof hij weer bij zinnen kwam keek hij ontzet naar de modder waarin hij stond. Vol afgrijzen werkte hij zich eruit. De brij maakte een zwaar ploppend geluid, alsof hij hem node liet gaan. 


  'De rots! Ze is hiervandaan niet meer te zien!' stamelde Zecoria. De grijze mist waarnaar Asgarith had staan staren en die mogelijk de bron van de muziek verhulde, drong nu op en beperkte het zicht tot een paar passen.


  'Kom bij elkaar staan, snel!' waarschuwde Bougiac.


  De angstige groep dromde om hem heen.


  'Is iedereen er?' vroeg hij ongerust.


  Iedereen was er.


  'Uit welke richting zijn we gekomen?'


  Niemand wist het.


  Opnieuw ondergingen ze de angstwekkende sensatie van aanwezigheden. Stemmen rolden weer over het veld, spraken hen aan op de grens van het gehoor: 


  'Leven zij niet in duisternis, eeuwige duisternis, zoals wij, vergeefs roepende zielen? Zie deze pathetische wezens, ze begrijpen het niet. Ze wekken ons met hun lompe voeten en wensen tegelijkertijd dat we ons stilhouden. Wat verwachten ze wel van ons? Zijn wij gestorven om hen te redden? Hebben wij strijd gevoerd om hun armzalige levens te waarborgen? Waarheen leidt hun doelloze tocht? Laten wij hen verjagen uit onze velden, zodat zij ons met rust laten. Of beter nog: laten wij hen het land tussen de dood, eeuwige twijfel, eindeloos dolen, altijddurende smart en monsterlijke pijn injagen. Dood! Gitzwarte dood zonder verlossing.' 


  Een andere, nog hollere stem werd hoorbaar:


  'Wij zijn de gevallenen. De trotse nomaden, de edele Chal, de zwarte Daith. Wij sneuvelden op velden van grootse eer. Ieder vreesde ons toch? Zelfs de duistere vorst uit Gormorod en zijn veile helpers. Hebben wij onze levens gegeven voor dit armzalige volk? Hebben wij dan al niet genoeg geboet, voor immer dolend over deze duistere velden?'


  Een korte stilte. De stem keerde weer, maar brak abrupt af. Een bloedstollende, jankende schreeuw sneed door hun ziel. Verward keek Jyll om zich heen. Zijn tochtgenoten bleven staan, stapten met grote, angstige ogen uit hun rij. De nog steeds toenemende duisternis stolde om hem heen. Als in een boze droom zag hij zijn lotgenoten langzaam oplossen in een traag wentelende mist, zo grauw als het ontbonden lijk van een pring. Dit moest een hallucinatie zijn. Een angstkreet vormde zich achter zijn stembanden, maar schreeuwen kon hij niet. Wat was dat? Hij hoorde zwaarwiekende vleugelslagen. Een zure flard trof zijn reukzin. Vol afgrijzen deinsde hij achteruit voor de onnoemelijke stank. Ledigheid omhulde hem met slechts een pulserend, dof purper als houvast. Licht was een ongrijpbaar verschijnsel geworden. Vormen verloren hun verdichting en schenen uit te dijen tot waanzinnige sculpturen in grijs en zwart. Flarden duisternis schoten naar een punt vlak voor hem. De stilte groeide aan tot zij door een gekmakend krijsen leek te worden omsloten.


  Een contour, zwart in zwart, nauwelijks waarneembaar, formeerde zich uit stroken schaduw. Diep purperen speldenknoppen lichtten op. Uit de peilloze afgrond achter die gloeiende kolen stak een duivelse storm op; zwart wervelend in zwart. Vanuit het bijna tastbare middelpunt steeg onbestaanbaar duister op, jankend op de waanzinnig kolkende wind die aan Jyll's kleren rukte. Wild om zich heen tastend viel hij achterover. Een snijdende pijn flitste door zijn achterhoofd. De donderende stem die vanachter de duivelse robijnen sprak rolde als een zwaar rotsblok over hem heen. Elk vlijmscherp woord brandde een knagende angst in de jonge rijder. 


  'Is dit het wezen waarvoor wij moeten vrezen?'


  Twee scharlaken poelen brandden in Jyll's ogen.


  'Zal dit armzalige creatuur dynastieën doen schudden op hun grondvesten? Ben ik hiervoor vele eonen geleden afgereisd naar dit verachtelijke oord? Ach, zal ik eerst mijn meester waarschuwen of zal ik voleinden?' 


  De stem zweeg, maar de granieten echo rolde door achter Jyll's gevallen lichaam. Een onontkoombaar weten vertelde hem dat hij die doodsangst nooit meer kwijt zou raken. De gruwelijke aanwezigheid kwam dichterbij. De bodem schokte. Onbewust omklemde hij de staf van Arrahed in zijn rechterhand. Een bleek licht drong door de duisternis. Magische woorden talmden in de lucht. In Jyll's gepijnigde oren echoden ze na: 


  'Eward Newan, droch c'hoallí. Droch c'hoallí.'


  'Sta op,' fluisterde een gehaaste, gebarsten stem, die doordrong tot in de diepst weggeborgen catacomben van zijn geteisterde geest.


  Hij opende zijn pijnlijk brandende ogen. Bougiac stond met verwilderde haren en een jachtige blik over hem gebogen. Zijn haren leken wel geschroeid, zijn staf was weggeslingerd. Hij sprak heftig: 'Snel, sta op, ik heb de zwarte geest van Gormorod kunnen verjagen, maar het was meer geluk dan wijsheid. De staf van Arrahed werkte als katalysator. Ik ben geen partij voor het ondier, maar dat weet hij nog niet. Ik heb hem misleid. Voor hij tot een ander besef komt moeten we de Geestvelden hebben verlaten.'


  Hij boog verder naar Jyll toe en fluisterde in zijn oor: 'Zeg niets over deze verschijning tegen de anderen. Het zou hen nodeloos ongerust maken. Zij weten slechts van de Daithgeesten en andere, minder schadelijke wezens en dat is al lastig genoeg voor eenvoudige Candrasbewoners.' 


  De reisgenoten stonden even verderop ontzet bijeen. Bougiac greep zijn staf en ondersteunde Jyll.


  'Maak voort, houd jullie hoofd omhoog en loop recht vooruit,' zei hij nadrukkelijk. 'Deze wezens hebben geen recht op jullie geest, prentje dat goed in. Zij zijn van andere tijden, bezitten andere waarden. Zij zijn gestorven op andere velden van eer, vér voor onze queeste. Als jullie echt willen, bestaan hun verdoolde stemmen niet. Negeer ze, richt je geest op onze taak! Denk aan Endil!' 


  De stemmen zwegen, alsof ze ingespannen hadden geluisterd naar Bougiac's dwingende woorden, die als een warme stroom lava onweerstaanbaar doorsijpelden in de verkilde, onsamenhangende gedachten van de reisgezellen. Even maar leek de nevel om hen heen terug te wijken. Verder ging het. Vooruit, waar de verlossing moest liggen. Zouden ze ooit uit deze duistere doodsvelden geraken? 


  Zijn ontmoeting met het zwarte wezen had Jyll verdoofd. Wat zijn zware taak ook inhield, er was een mateloze macht die hem zou tegenhouden. Een duistere heerser uit Gormorod, wiens afschrikwekkende dienaar hem niet eens de moeite waard vond. Een verschrikkelijke vijand, die hem elk moment kon vermorzelen. Deze queeste was zinloos, gedoemd te mislukken. 


  


  Hoewel Jyll zo nu en dan onverstaanbaar gefluister meende te horen, dat schijnbaar uit de bleke aarde voor hem opwelde, keerde de vreeswekkende duisternis niet weer. Een tijdlang scheen de hele wereld om hen heen de adem in te houden. Een bijna tastbare stilte vertraagde hun gang. Ze beklommen glooiende hellingen, bezaaid met zware, lage rotsblokken die soms naast elkaar neergelegd schenen te zijn, als massieve grijze lijkzakken. 


  Walinde kwam naast Bougiac lopen: 'Faeldra, lopen we nu in de goede richting?' vroeg ze met dunne stem.


  'Wist ik het maar,' antwoordde hij zacht.


  Er gebeurde iets met Jyll. Tot zijn eigen verbazing bekroop hem gaandeweg een groot gevoel van vertrouwen, net als tijdens de vergadering in de grote Wan. Met een zekerheid, die hij even tevoren niet had gevoeld wees hij: 'Hierheen.' 


  'Maar Jyll, hoe weet je dat zo zeker?' vroeg Walinde verbaasd.


  'Vraag niets,' klonk Bougiac's nog altijd schorre stem. Hij wenkte de anderen: 'Geef elkaar een hand en volg hem.' 


  Door de nu weer dichter wordende nevel baande de groep zich een weg.


  'We gaan omhoog,' waarschuwde Zecoria, die achter Jyll liep. 'Dat klopt niet. De route naar de drietandige rots was vlak.'


  'Dit is niet de weg naar de rots,' zei Jyll vol overtuiging. 'Dit is het pad naar de Grauwe Wal. We hebben in cirkels gelopen en zijn ver afgedwaald.'


  'Hoe weetje dat?'


  'Ik weet het gewoon,' antwoordde Jyll eenvoudig.


  


  Uren liepen ze zo door, tot allen tot op het bot vermoeid waren, maar niemand waagde het te klagen. Ze hadden maar één wens: dit verschrikkelijke land zo spoedig mogelijk verlaten. De mist loste langzamerhand weer op, maar de duisternis bleef ondoordringbaar en dreigend, alsof de ontastbare bewoners van het gedoemde land een laatste poging deden om hen te vangen. In de verte rommelde een zware donder. Regelmatig liet Jyll controleren of iedereen er nog was. Ze wisten niet of het alweer ochtend of nacht was. Afgezien van enkele ver verwijderde kreten, een gele mistflard en enkele zinsbegoochelingen in ieders ooghoeken deden zich geen vreemde verschijnselen meer voor.


  Plotseling, alsof de Geestvelden het reisgezelschap eindelijk lieten gaan, loste het duister op. Recht voor hen uit, veel dichterbij dan ze hadden durven hopen torende de Grauwe Wal tot in de eeuwige wolken. Tegelijkertijd glipte het constante, drukkende gevoel weg uit de dodelijk vermoeide reisgenoten. 


  'Laten we nog een stuk doorlopen en dan ons kamp opslaan,' opperde Jyll.


  Niemand klaagde. Ze wilden allen zo ver mogelijk van de Geestvelden vandaan zijn. Ze vonden een beschutte plek tussen twee rotsen.


  'Ga allemaal slapen,' zei Bougiac. 'Ik houd de wacht.'


  Jyll kroop naar de Faeldra toe en bekende hem zijn onzekerheid over de afloop van de tocht.


  'Wanhoop niet, er is meer hulp dan je denkt. Merk je niet dat zich in jou macht ontwikkelt.'


  Jyll keek de oude man niet begrijpend aan. 'Nee, wat dan?'


  'Voorgevoelens, vreemde dromen, ongekende krachten?'


  'Nee. Ja toch wel, soms voel ik me heel zeker van mijn zaak, zoals daarstraks over de route uit de Geestvelden in de richting van de Wal. Maar dan heb ik eigenlijk het idee dat ik niet mezelf ben.'


  'Wel, dan zal dat ongetwijfeld allemaal nog komen. Ga nu maar slapen,je bent dodelijk vermoeid, meer nog dan de anderen, want zo'n ervaring trekt alle energie uitje weg.'


  Jyll kroop naar de anderen en viel weldra in een bodemloze slaap.


  Bougiac mompelde voor zich heen: 'Waar blijft de hulp? Is het dan al te laat? Slaapt Endil? Waar is Arrahed? Zijn alle magiërs uit dit tijdsgewricht verdwenen? En waarom twijfelt de jonge rijder? Is dit niet het goede contact? Ach Endil, wat is dit moeilijk! Moet ik alleen tegen Gormorod's heerser strijden?'


  Deze vragen en vele andere bleven nagalmen in zijn hoofd.


  10 Ismuet de verrader


  


  'Ismuet verkocht ziel en geest,

  veranderde van sterveling

  in levenloos helle beest.

  

  Ismuet sliep in Odar Muòsa Deogand,

  de plaats waar niemand komt,

  voorpost van het duisterland.'


  


  Fragment uit Het lied van de verrader van de Gildexspeler


  


  


  Hitte danste meedogenloos op de kale rotsen die de hoogvlakte bedekten. Elke vorm van leven week geschokt terug. Zelfs de kolkende zandstormen die deze streek beheersten meden de zwarte plek. Aan de oostzijde torende een smalle reuzenvinger als een zwijgende uitkijkpost boven het dorre landschap uit. Een bizarre vorm. Onregelmatig geblokte rotsen met bleke flanken, ordeloos op elkaar gestapeld. Daarin uitgehouwen - op de hoogte van de vlakte - een nauwe zwarte spleet. Een gestalte naderde met zichtbare aarzeling. De tocht was ten einde. 


  De figuur werd bevangen door angst voor het onomkeerbare. Wie de vlakte achter Aëlmoth Goc'h betrad, wist dat er geen weg terug was. Ver en zwaar was de reis geweest. Dagen achtereen had het wezen gezwoegd rond ongenaakbare pieken, langs peilloze afgronden, over geblakerde vlakten en door verraderlijke moerassen om als laatste de woestenij te doorkruisen. De gekmakende vlakte brandde gaten in het geheugen. De reiziger herinnerde zich een beangstigende vogel, die lange tijd in de buurt was blijven cirkelen en regelmatig tot op enkele passen was genaderd. 


  Bewoonde gebieden moesten koste wat het kost worden gemeden. Eenmaal had een ander wezen het pad gekruist. Moest dit wezen worden gedood? Ten langen leste beslechtte twijfel het pleit in het voordeel van de andere. De tijdelijke medereiziger boog af naar het westen, naar de witte huizen van de luisterrijke mensenstad. Het wezen vroeg zich af of deze episode aan Gidmor moest worden gemeld. Zwarte armondanten ontbeerden begrip voor dit soort twijfels. Eigenlijk was elke vorm van inlevingsvermogen hen vreemd, als het niet hun eigen heer betrof. Gidmor hoefde dit niet te weten. Dodelijke vermoeidheid kroop als zuigende modder door de aderen en spieren van het wezen. Nooit was er twijfel geweest. Maar nu, op de drempel van grootse ogenblikken en een luisterrijk verbond, was er wankelmoedigheid. Twijfel was nu gelijk aan verraad. Het was als een donker mes in de nacht. 


  'Waarop wacht Ismuet?'


  De stem uit het onpeilbare duister leek wel uit de aarde zelf te komen: krassend en wegdaverend over de vlakte. Een rilling van onbehagen gleed over de rug van de bezoeker. Woorden ontsnapten van de bevende lippen: 


  'Gidmor? Is Gidmor daar?'


  Een rauwe lach weerklonk. Geschrokken deinsde het wezen terug.


  'Natuurlijk. Gidmor spreekt, wie anders? Verzocht jijzelf mij niet hier te wachten sterveling? Spreek, stof van Oyddin! Wat is je besluit?'


  Met moeite regen de lippen zinnen aaneen:


  'Het is... Ik heb lang gedacht. Als Gidmor doet wat hij belooft. Als de patronen mij... Dan zal ik voleinden wat gevraagd wordt.' Weer het ijselijke gelach. Was Gidmor te vertrouwen? De stem rolde opnieuw over de vlakte:


  'Natuurlijk. Je kon toch niet anders! Je krijgt wat je wenst. Onder voorwaarde dat jouw daden nodig blijken. Wellicht vindt mijn Meester de Ene eerder.'


  Ismuet week geschokt terug. Dreiging wolkte uit het ondoordringbare zwart achter de toegang. Huiverende twijfel sloeg in alle hevigheid toe. Wat was dit? Hierover was niets verteld! 


  'Maar...'


  'Zwijg, simpele geest. Als je die daden goed uitvoert weet dan dat mijn Meester woord houdt. Op een manier die sterfelijke wezens niet begrijpen. Treed binnen in Odar Muòsa Deogand. Er is veel werk te doen.'


  Na wat een eeuw leek, schuifelde een voet aarzelend door het mysterieuze gordijn. Een kilte bekroop die voet, rukte eraan. Krijsend stortte de sterveling genaamd Ismuet voorover.


  11 De eerste droom


  


  'Dromen? Het verleden in nevelen. De gemaskerde toekomst.'


  


  Uit: De witte stilte van Wedox van Bregaua


  


  


  Bougiac wekte de reisgenoten vroeg. Ze voelden zich opmerkelijk verkwikt. Alleen Jyll was misselijk. Hij meende nog altijd de zure geur van het zwarte monster te ruiken. Hij nam zich voor niet te ontbijten. Het was nog schemerdonker. Een druilerige regenbui kondigde een natte dag aan. Bougiac zag er fris uit, terwijl hij, ondanks de ontberingen in de Geestvelden, toch in zijn eentje de wacht had gehouden.


  Jullie hebben een halve dag en bijna de hele loden schemering geslapen. We moeten op zoek naar wat voor zover ik weet de enige doorgang naar de andere zijde is. Hier ergens begint het pad dat de Chal door de bergen hebben aangelegd.'


  'Toen ze het land van de eeuwige wolken verlieten?' vroeg Brior. 'Nee, de Chal hadden al eerder ontdekt dat achter de Grauwe Wal een immens land lag. Soms dreven ze handel met de bewoners ervan. We zoeken naar de doorgang die ze hebben gebruikt. Ze beschermden het pad en de pas met magie tegen misbruik door anderen. Het enige waaraan ik houvast heb is het lied dat onderdeel is van de volledige sage van de Chal:


  


  "Maak voort, maak voort, zet koers naar Hurogis, de Wal.

  Men ginds uwe perden, richt uw oog op de Hawait.

  Als hij in zuid is en noord ligt Beroval,

  draaf dan naar de wachters van Dermodaith

  Splijt open de poort met de magische woorden:

  Ad aromaí, ad dendeth, grammuüs Newan hilii anadlo'g

  Maak voort, maak voort, wezen en perd onder Newan.

  Eén is dood, twee is niets voor zijn oog."'


  


  De reisgezellen waren langzamerhand gewend geraakt aan de wonderlijke feiten waarvan Bougiac hen deelgenoot maakte. 


  'Weet u wat het lied betekent?' vroeg Wigge.


  'Niet helemaal,' peinsde de oude man. 'Hawait is natuurlijk synoniem met onze hawijt. Hurogis moet de Hyurgish zijn. Beroval is een tweekoppig mythisch wezen uit de nomadencultuur. We moeten zoeken naar rotsen of wellicht sculpturen. Tussen of bij die twee formaties moet dan de toegangspoort tot het pad liggen. Wie de wachters van Dermodaith zijn en wie of wat Newan is weet ik niet. De laatste strofe van het lied is mij een raadsel.'


  Hij haalde zijn schouders op.


  'Laten we ons wassen, ontbijten en op weg gaan.'


  De druilerige regen ging over in een donderbui. Ze hingen een tentzeil tussen de twee rotsflanken in en kropen dicht bij elkaar. Twee hevige onweersbuien joegen elkaar na. Een paar maal sloeg de bliksem vlakbij in. De dreunende donder deed de aarde beven. Ze braken pas op toen de slagregen in druilerige druppels overging. Hun glibberig pad verdween tussen dicht stekelig gebladerte. De rotsformaties werden talrijker en stegen tot onvoorstelbare hoogten. Soms moesten ze over lastige steenkolossen klauteren. Later werd het landschap wat vlakker en veranderde de bodem in een mengeling van kleine gladde stenen, kleverig gruis en zuigende modder. 


  Een bliksemflits kondigde een nieuw onweer aan. De reisgenoten konden hooguit vijftig passen voor zich uit zien. Een rots vinden in de vorm van een roofvogel en een tweekoppig wezen was een onmogelijke opgave. Jyll overlegde met Bougiac en Scianthe. Ze besloten een schuilplaats te zoeken. Een brede rots, die als een manke reus voorover hing, bood amper bescherming. Een gordijn van water omringde hen. Voortdurende blikseminslagen in de buurt van de rots maakten alles nog angstaanjagender. De temperatuur daalde verbazingwekkend snel. Ze kropen dicht tegen elkaar aan, hun lichaamswarmte tegen de kou inzettend. Bougiac gaf Jyll een stille wenk. Ze liepen weg van de anderen. De oude man plantte zijn staf tussen hen in. Het lawaai van regen en donder maakte zijn woorden onverstaanbaar voor de reisgezellen. 


  'Gisteren zag je een verschijning in de Geestvelden,' zei de Faeldra op vlakke toon. Zijn ogen staarden naar de punt van zijn staf. 'Het is van belang datje mij precies vertelt watje hebt gezien en gehoord.'


  Jyll sloot zijn ogen en glipte in gedachten terug naar de voorgaande dag. Op monotone toon deed hij verslag. Zijn stem stokte toen de rode speldenknoppen voor zijn geestesoog verschenen. 


  'Die ogen... Die ogen alleen al leken in staat mij de adem af te snijden,' bracht hij er hakkelend uit.


  Hij keek op naar Bougiac. Schemerde er angst in die donkere ogen?


  Een gespannen stem: 'Wat heb je precies waargenomen?'


  Jyll zonk weg in diep gepeins. Hoe had het vreselijke creatuur er eigenlijk uitgezien? Hij had vleugels gehoord. Er was een storm opgestoken. Die onnoemelijke stank was voorgoed zijn geheugen binnengeglipt. Er was het verontrustend gevoel van zwarter dan zwart geweest. Maar wat had hij gezien? Hij kneep met kracht zijn ogen dicht, maar de rode lichten wilden niet wijken.


  'Alleen die ogen,' fluisterde hij.


  Bougiac boog naar hem toe: 'Alleen die ogen? Heb je niets anders gezien? Geen bijzondere kentekenen? Hoe kwam het wezen op je af?'


  'Het kwam aanvliegen denk ik. Ik hoorde vleugelslagen. En er was die afgrijselijke stank. Hebt u die niet geroken?'


  'Maí, sar kreoc'h lle Yrroth,' kreet Bougiac. Hij hief zijn ogen naar de onzichtbare hemel. 'De Veile stuurt zijn gevleugelde zwarten! Een volgende keer kan ik de wachter van Yrroth niet misleiden.' 


  Met een woest gebaar greep de Faeldra zijn staf en stootte hem met de punt diep in een onzichtbare gedaante. 'Govaïle arr. Grokhaa,' gromde hij met woedende stem. De reisgenoten merkten zijn opwinding en keken ongerust op. Bougiac zakte met een verslagen blik terug en mompelde, meer tegen zichzelf dan tot Jyll of de reisgenoten: 


  'Ik ben oud. Ik kan het niet alleen. Hulp is geboden.'


  Jyll had het verstaan. Een kille hand sloot zich om zijn hart. Een doffe pijn verspreidde zich door zijn lichaam en bereikte zijn gedachten. Hier zaten ze: negen nietige wezens in een onmetelijke en verlaten wereld. Een haast onweerstaanbare zwarte macht zocht hen en zou hen vinden. Wat moesten ze doen? Angst kneep zijn keel dicht.


  Hij stootte woorden naar buiten die aanvoelden als zijn laatste ademtocht: 'Wat kunnen we dan doen? Wat kan ík doen?'


  Bougiac zweeg lange tijd en bleef naar de grond staren. Toen, stukje bij beetje, alsof de oude man het eigenlijk niet kwijt wilde, vertelde hij wat hem door Ludeac was doorgegeven. De Ene zou na verloop van tijd uitgroeien tot een magiër met grote krachten en diepgaande levenswijsheid. Hij zou alle wezens van goede wil door de duisternis leiden. Jyll was de enige die de kwade machten kon weerstaan om Yrroth ten langen leste te verslaan.


  Jyll zweeg. Van zijn aanvankelijk vermetele stemming restte maar weinig. Hij een magiër? Hij kon het zich niet voorstellen. Een verontrustend vermoeden begon post te vatten. Was hij misschien niet de uitverkorene? Was er een misverstand in het spel en bouwden al deze dappere reisgezellen hun bange hoop op iemand die dat vertrouwen niet waard was? 


  Zoals altijd doorgrondde Bougiac Jyll's gedachten: 'Wees maar niet bang, jonge vriend. Zowaar ik hier sta:je bent de uitverkorene en je gaven zullen zich zeker ontwikkelen. Tot die tijd moeten we vertrouwen op Endil's hulp.'


  


  Pas laat in de namiddag dreef het onweer weg. Langzaamaan minderde ook de regen en stopte even later helemaal. Het was aanzienlijk frisser geworden. De gezellen sloegen hun mantels om en gingen weer op weg. De Grauwe Wal onthulde zijn contouren. Zijn flanken werden nog regelmatig door weerlicht geteisterd. Zwarte wolken kleefden tegen de torenhoge hellingen.


  Brior ontdekte als eerste een gespleten rots.


  'Het tweekoppig monster Beroval!' riep hij de andere reisgenoten opgelucht toe. 'Nu moeten we alleen de hawijt in het zuiden nog vinden.' 


  'Wacht even, niet te vlug,' zei Bougiac met opgetrokken wenkbrauwen. 'Ik had niet verwacht dat de toegang hier al zou zijn. Voor zover ik weet bevindt de poort zich vlak bij de steilste hellingen van de Grauwe Wal, in een nauwe vallei. We moeten zeker van onze zaak zijn. Het zou wel heel toevallig zijn als we recht op de juiste plaats afgingen, terwijl de Grauwe Wal honderdduizenden passen lang is.' 


  'Kijk,' gebaarde Jyll, 'nóg een gespleten rots!'


  Toen ze dichterbij kwamen, bleek de hele omgeving bezaaid te zijn met "tweekoppige monsters".


  'Hoe moeten we een doorgang vinden als de Wal ons voor de gek houdt?' bromde Scianthe korzelig. 'Laten we even halt houden. Nu hebben we nog enig overzicht. Als we dichter bij de Wal komen, zullen de hellingen ons het zicht benemen. Moeten we naar het noorden of naar het zuiden?' 


  De groep hield weifelend stil. Allen keken Bougiac aan.


  'Ik weet het werkelijk niet,' mompelde deze.


  'Kunnen we de groep niet beter opsplitsen?' stelde Scianthe voor. 'We kunnen afspreken elkaar op een herkenbaar punt weer te ontmoeten.'


  De gezellen waren hierover verdeeld. Sommigen wezen erop dat de groep altijd uit negen personen moest bestaan. Anderen waren van mening dat dit ook nog zo was, als zich twee groepen vormden. 'Vier en vijf is ook negen,' zei Zecoria.


  Damiar betoogde dat de hele groep dan net zo goed eerst naar het noorden en later naar het zuiden kon gaan, zodat men geen enkel risico liep, waarop Zecoria weer tegenwierp dat dit tijdverlies met zich meebracht.


  Terwijl ze stonden te overleggen, kwam plotseling een reusachtige zwarte pring tussen twee rotsen tevoorschijn en sprong krijsend tussen de gezellen in. Ze stoven alle kanten uit, terwijl ze snel hun kromzwaarden, slingerbijlen en bogen grepen. Damiar werd geraakt door een van de klauwen van het weerzinwekkende wezen, maar Brior slaagde erin het dier met een bijlslag af te leiden. Het klauwde grauwend om zich heen en rende op Jyll, Bougiac en Zecoria af, die een goed heenkomen zochten. Voor ze er zich goed rekenschap van gaven was hun terugweg naar de overige reisgenoten afgesneden. Na een lange, ademloze ren tussen allerlei stenen en rotsblokken door bereikten ze een open plek. Jyll en Zecoria wachtten het woeste dier op, terwijl Bougiac opmerkelijk behendig op een rots klom. Jyll stak toe met zijn kromzwaard terwijl Zecoria om het wezen heen cirkelde, om het in verwarring te brengen. Iets zeilde over hen heen. Bougiac's stem schalde: 'Naër vedir ner íad.' 


  De bodem voor het ondier bolde op en spleet open, waarbij kluiten en stenen in het rond vlogen. De pring snauwde woedend en sprong achteruit.


  'Kom hier,' waarschuwde Bougiac. 'Dit ondier is te groot en te kwaadaardig om alleen aan te kunnen!'


  Zecoria gehoorzaamde, maar nu stond Jyll alleen tegenover het weer opdringende monster. Bougiac wierp een steen achter het dier. Het kwijlende beest draaide zich om naar de bron van het geluid. Dat gaf Jyll de gelegenheid om bliksemsnel op de rots te klauteren. Bougiac en Zecoria hesen hem omhoog, net voor de graaiende klauwen van de pring, die zijn prooi zag ontkomen. Het fanatieke dier probeerde zich nog wel omhoog te hijsen, maar het gleed steeds terug. Zecoria slaagde erin de pring met een pijl in de flank te raken. Krijsend klauwde het dier ernaar. Plotseling stond het stil, de afzichtelijke kop in de lucht alsof het ergens naar luisterde, keerde zich om en verdween tussen de rotsblokken. 


  Bougiac, Jyll en Zecoria wachtten lang, voor ze zich weer op de grond waagden.


  'Uit welke richting zijn we gekomen?' vroeg Zecoria zich af.


  'Daar ongeveer is het zuiden,' wees Bougiac.


  De drie vluchters gingen omzichtig op weg, beducht als ze waren voor een terugkeer van de pring. Maar of het nu kwam omdat ze de verkeerde richting hadden gekozen, of omdat de anderen iets was overkomen, ze vonden elkaar niet terug. De schemering was op handen. Teleurgesteld en ongerust sloegen de drie een kamp op. 


  'Morgen zoeken we verder, maar als we ze niet vinden, dan doen we er goed aan weer naar het noorden te gaan. We zijn immers in die richting gevlucht en de anderen zijn ons daar misschien gaan zoeken. Waarschijnlijk zijn we elkaar misgelopen,' zei Bougiac.


  Mismoedig bleven de drie gezellen voor zich uitstaren.


  Jyll voelde zich miserabel. Ze waren nog maar enkele dagen op pad en de groep was al uiteengevallen. Hij beschouwde dat als een zeer slecht teken. Als om zijn woorden kracht bij te zetten sloeg een bliksemflits vlakbij in en kondigde een knallende donderslag, die tussen de heuvels bleef echoën, nieuw noodweer aan.


  'Ik snap het niet,' zei Zecoria. 'Dit land zou veel vruchtbaarder moeten zijn. Er valt zo veel regen.'


  'Dit is ook niet normaal,' antwoordde Bougiac beslist. 'Dit is geestenweer. Zij hebben de groep uiteengedreven. Die pring was hun werktuig. En ook het grote gevleugelde wezen is een vazal van kwade machten. Langs de flanken van de Grauwe Wal staat ons nog het een en ander te wachten.'


  'Het zijn de wachters van Yrroth. Hij drijft ons uit elkaar,' voegde hij er na een pauze aan toe. 


  Bougiac staarde met sombere blik naar de hellingen van de Grauwe Wal. Toen rechtte hij zijn rug:


  'Het is laat. Morgen zal ik jullie er meer over vertellen. Hou maar in gedachten dat Yrroth onze tegenstander is. Hij heeft vele verschijningsvormen. Allerlei kwaadaardige wezens stuurt hij erop uit. Wees altijd op je hoede en vertrouw op je intuïtie. Ga nu slapen. Ik zal de wacht houden.' 


  Jyll en Zecoria zochten zo goed en zo kwaad als het ging een geschikte slaapplaats tussen de stenen. Voor het eerst moesten ze de meegebrachte tentdoeken en dekens gebruiken, omdat het weer was gaan regenen. Het onweer nam in hevigheid toe en met het vallen van de nacht werd het ook nog kouder.


  Bougiac leunde op zijn staf en staarde bezorgd in de snel vallende duisternis die regelmatig spookachtig oplichtte door de bliksemflitsen. De donder was oorverdovend. Er stak een gierende storm op. De barre omstandigheden leken geen vat op hem te hebben. 


  'Yrroth naew ad tleimií org eth Endil, 'mompelde hij en het leek wel of een beschermende koepel neerdaalde over de drie verdoolden. 


  


  Het onweer ebde weg. Midden in de nacht schrok Bougiac op omdat hij een vliegende vorm meende te ontwaren. Een kille vlaag warrelde over hem en zijn slapende metgezellen. Verder bleef het afgezien van wat geritsel stil.


  Ongewoon stil.


  


  Dit moest een droom zijn. Er was iets met de tijd. Alles voltrok zich traag, alsof hij met reuzenslagen door een dikke brij moest waden. Lange, kleverige draden trokken aan hem, niet van zins hem los te laten. Jyll stelde hun veerkracht met een enorme krachtsinspanning op de proef, tot voorbij het uiterste. Met een dof, ploffend geluid lieten ze één voor één los. 


  


  Met bonzend hart keek hij om zich heen, maar op de een of andere manier glipte alles wat hij wilde zien steeds nét uit zijn ooghoeken weg. Hier wilde hij niet zijn, maar toch ploeterde hij verder, alsof zijn geest geen zeggenschap meer had over zijn lichaam. Toen zag hij, rechts van hem, bijna loodrecht boven hem uitrijzend op de flanken van een onwaarschijnlijk hoge berg, een gulden gebouw met ranke zuilen op vijfkantige fundamenten die zich diep in de rotsen schenen te boren. Dit had hij eerder gezien! Langzaam zwom hij naderbij door een omgeving van omber. Er was een boogvormige ingang en daar, half verscholen in een nis, stond een schimmige gestalte in een lange grijze pij. Hij wentelde half om zijn as en probeerde zich in de richting van de geheimzinnige figuur te bewegen.


  Het wezen bewoog de mond maar pas vele tellen later bereikten de eerste klanken zijn gehoorgang. Wat het zei, terwijl een arm naar hem wees, balanceerde op de rand van het verstaanbare, maar galmde onbegrepen uit zijn gehoorgang en rolde weg over een vlakte die doorsneden werd door diepe scheuren, die als ongeneeslijke wonden door het gladde oppervlak sneden.


  'Zichtbare woorden?' dacht hij verward.


  Een andere gedachte drong zich aan hem op: 'Ik ken dit wezen.'


  Maar steeds als hij op het punt stond te begrijpen, te herkennen, ontglipte hem de draad die hem met de werkelijkheid verbond. 


  De schaduw vervaagde in de donkere overkapping van de toegangspoort.


  Laatste woorden talmden. Begrip brak door. Hij wilde een vraag stellen, maar zijn stembanden schenen niet vaneen te willen. Hij bewoog zich wild naar voren, wadend door de klevende brij. Even scheen de figuur op te lichten, alsof de aarzelende woorden benadrukt moesten worden. Toen vervaagde de grijze vorm definitief Terwijl hij op het verdwijnende wezen toedreef zwaaide de zware deur van de toegangspoort langzaam dicht. Met een galmende klap viel hij in het slot, vlak voor zijn neus. 


  Achter zich meende hij de wiekslag van een vogel te horen. Verlamd van angst wilde hij omkijken. Voor hij een beweging met zijn hoofd kon maken, voelde hij grote messen in zijn schouders. Messen? Zwarte klauwen! Pijn! Ongelofelijke, ondraaglijke pijn.


  Duisternis spreidde zich over hem uit, waarin hij traag wentelend tuimelde terwijl een betekenisloze kreet zich eindelijk uit zijn mond loswrikte.


  12 Het spatlingmeisje


  


  'Niets kon haar tegenhouden.

  Haar komst was lang bekend.

  Twee volken in haar lichaam.

  Twee levens in haar geest.'


  


  Uit: De spaltling van Mrcad Estefo van Wons


  


  


  Met een wilde schreeuw vloog Jyll overeind. Zijn keel was kurkdroog. Hij herinnerde zich elk beeld van de vreselijke droom vol onbegrijpelijke bedoelingen. Een gevoel van naderend onheil maakte zich van hem meester. Kennis balanceerde op de rand van zijn bewustzijn. De bijna begrepen woorden schenen hem van groot belang. Hij keek om zich heen. Gelukkig was Zecoria niet wakker geschrokken. Hij wreef de slaap uit zijn ogen en voegde zich bij Bougiac, die verderop nog altijd als een standbeeld voor zich uit zat te staren, leunend op zijn staf, de hoed diep over de ogen getrokken. 


  'Er is iets helemaal mis,' fluisterde Jyll.


  'Ik weet het, jonge vriend. Ik weet het.'


  'Er is vannacht iets gebeurd. Ik vrees voor de anderen.'


  Droefenis hing als een deken over het onherbergzame land. Langzaam werd het wat lichter, maar het werkelijke daglicht aarzelde, alsof het de ochtend vreesde. 


  'Zullen wij de anderen terugvinden?' mompelde Jyll somber.


  'Wacht eens even,' fluisterde Bougiac. 'Wat is dat? Kijk, daar!'


  Hij wees en Jyll keek in de richting van de Wal. Half verscholen achter een schuin overhellende rots leek iemand hen te bespieden. Het was nog te donker om veel te onderscheiden, maar er bewoog iets. Het wezen wist zich ontdekt en trok zich terug. Zacht gesis werd hoorbaar. Jyll en Bougiac overlegden kort of ze erop af zouden gaan, of dat ze bij hun kamp zouden blijven. Jyll trok zijn kromzwaard en sloop op ruime afstand om de rots heen. Nog net zag hij de sissende figuur wegduiken achter de rots waar Zecoria lag te slapen. Felle, lichtgroene ogen hadden in de zijne gestaard. Omzichtig naderde hij. Opnieuw weerklonk zacht gesis. Het in het nauw gedreven wezen sprong op en wilde wegglippen. Jyll miste. Er was een wilde werveling, dit keer fel gesis en een hoog gejank. Zecoria stapte achter de rots vandaan. Hij hield een klein, fel klauwend lichaam omhoog.


  'Kijk eens aan, wat hebben we hier?'


  Jyll en Bougiac kwamen dichterbij. Met verbazing inspecteerden ze hun vangst. Was het een mensachtig wezen? Gehuld in een gescheurde grijze mantel met kleine, zacht rinkelende belletjes aan de onderzijde. Een angstige kleine mond, als van een vazelkruiper, siste in een donkergrijs behaard gezicht met puntige oren, waarin oorbelletjes van argent bungelden. De ogen waren het verbazingwekkendst van al. Helgroen met smalle pupillen, schuin omhoogstaand vlak boven de vooruitstekende jukbeenderen. Paniek broeide in die felle blik. Het wezen slaakte een hoge, langgerekte jammerkreet. Het besefte dat het zwakker was en zich niet aan de ijzeren greep van Zecoria zou kunnen ontworstelen. 


  'Staan we oog in oog met een van de aartsvolken?' vroeg deze zich af.


  Jyll wist het niet. Bougiac keek weifelend: 'Sommige kenmerken zijn elfachtig, zoals de puntige oren en de vorm van de ogen. Maar de kleur klopt niet en de beharing herken ik evenmin. Alleen elfen dragen dit soort mantels voor zover ik weet.'


  Bougiac richtte zich tot het wezen: 'Spreek je onze taal?'


  De vreemde ogen keken oplettend naar Bougiac, maar er kwam geen antwoord.


  'Ewaln errgyth Alvií?'


  De ogen lichtten even op.


  'An ewaln errgyth yderr allomoth bresht Alvií oc'h sennouh?'


  probeerde Bougiac. De lichte wenkbrauwen schoten omhoog. De kleine mond siste


  'Irr, Fryssss. '


  'Ah ... het spreekt elfs maar is geen volledige Alvií.'


  'Een spaltling?' vroeg Zecoria.


  Bougiac knikte beamend. Ik zal proberen duidelijk te maken dat we geen kwaad in de zin hebben. Een tijd lang sprak Bougiac in het elfs, waarbij hij ten slotte een vraag stelde.


  'Fryssss,'


  was de enige reactie.


  Bougiac stelde wederom een vraag, die onbeantwoord bleef.


  'Ik heb haar of hem gerustgesteld geloof ik, maar het wil geen naam noemen. Ik denk niet dat we gevaar te duchten hebben. Ik stel voor dat we het loslaten en zien wat er gebeurt.'


  Zecoria verslapte zijn greep. Onmiddellijk sprong het wezen sissend weg en verdween tussen de rotsen. Hij haalde kort zijn schouders op. 


  'Die zien we natuurlijk nooit meer terug.'


  'Mogelijk,' mompelde Bougiac. Hij tilde de flap van zijn felthoed op en keek peinzend in de richting waar het grijze wezen was verdwenen. Ze rolden hun dekens en tentdoek op, aten wat en wasten zich met het laatste beetje water. Ze hadden hun waterzakken voor het laatst bijgevuld toen ze de loop van de beek verlieten. Omdat het nog regende zetten ze alle drie de waterzakken open neer, zodat er voor deze dag toch nog wat drinkwater kon worden verzameld. Volgens Bougiac zouden ze dichter bij de Wal weer genoeg water vinden. 


  'Laten we naar hoger gebied gaan en daar een vuur maken,' zei hij.


  De drie gingen op pad in noordelijke richting, zich een weg banend door steeds onherbergzamer terrein. In de verte, langs de flanken van de Grauwe Wal bliksemde het nog voortdurend. Donkere wolken joegen in de richting van de drie reisgezellen.


  Jyll zag een beweging vanuit zijn ooghoeken. Hij glimlachte. Ze gingen voort en kwamen bij een groot liggend rotsblok dat tussen een veelheid van kleinere stenen was neergestort. Besloten werd hier een vuur aan te leggen. Terwijl ze op de vrij vlakke rots klommen zag Jyll de kleine figuur vlakbij. Hij draaide zich langzaam om en keek er op neer. De groene ogen staarden hem op een veilige afstand aan. Jyll glimlachte weer en wenkte. Zonder zich te bewegen bleef het wezen naar hem staren. Jyll haalde zijn schouders op en klom verder. De andere twee hadden inmiddels ook gezien dat ze weer gezelschap hadden. 


  'Wacht eens even, hoe maken we vuur? Er is hier nauwelijks hout,' merkte Zecoria op.


  Bougiac glimlachte: 'Dat is ook niet nodig, want ik heb beter vuur.' Hij diepte een kleine, donkerbruine stopfles op uit zijn rugzak en strooide wat poeder uit op zijn hand. 


  'Achteruit!'


  Jyll en Zecoria gehoorzaamden. De Faeldra gooide het poeder in de lucht en sprak:


  'Efadra, ner hermod. Efadra! Efadra!'


  Een lange steekvlam schoot hoog de lucht in. Toen waaierde het uit in een paarse en gele vonkenregen, die langzaam en goed zichtbaar terugdwarrelde naar de aarde. Het was een prachtig schouwspel en Jyll en Zecoria keken vol bewondering toe. 


  'En nu maar hopen dat ze ons zien,' mompelde Bougiac. 'We trekken verder naar het noorden en straks maken we weer vuur.'


  'Elfenvuur,' voegde hij eraan toe, toen hij de bewonderende blikken van Jyll en Zecoria bemerkte. 'Een snufje wetenschap en veel magie. Ik heb het geleerd... Hé, wie hebben we daar?'


  Ze draaiden zich om. Hun kleine volger was op de rots geklommen. De ogen keken Bougiac aan. 


  'Efadra...?'


  Bougiac knikte. Hij trad nader, waarop het wezentje achteruitdeinsde. Weer sprak hij op geruststellende toon. Opnieuw stelde hij vragen. Nu antwoordde het wezen na enige aarzeling. Met korte zinnen, soms een enkel woord. Eén keer wees het in de richting van de Wal. 


  'Het is een meisje.' zei hij tot de anderen. 'Zoals ik al zei een kruising tussen een Alvií en een ander volk dat zij de Daith noemt. Haar naam is Esled. Ze spreekt een andere elfen taal dan degene die ik ken, dus ik begrijp niet alles. Ze is door haar ouders en haar volk in de steek gelaten, maar ze wil niet zeggen waarom. Haar land bevindt zich ver achter de Grauwe Wal. Hoe ze hier komt is mij niet duidelijk. '


  Jyll en Zecoria monsterden haar nieuwsgierig. Jyll herinnerde zich de geesten die over zwarte Daith hadden gesproken en vroeg zich hardop af of haar aanwezigheid een dreiging inhield.


  Bougiac schudde bedachtzaam het hoofd: 'Er is geen gevaar. Dit is een goed wezen. Het lijkt mij het beste om zonder onverwachte bewegingen te maken verder te gaan. Ik vermoed dat we haar volledige vertrouwen wel zullen winnen. Ze kent deze omgeving en de landen achter de Grauwe Wal. Bovendien .. .' 


  'Efadra! Al fren!'


  Het meisje sprak plotseling dringend, terwijl ze naar het noordwesten wees. 


  'Ze ziet vuur,' zei Bougiac opgewonden. 'Elfenwezens kunnen heel ver zien, veel verder dan wij kunnen waarnemen. Laten we in die richting gaan. Ik ben er zeker van dat ze meekomt.'


  De drie gingen weer op weg en inderdaad volgde ze hen, aanvankelijk op veilige afstand, maar allengs steeds dichter bij Jyll, die achteraan liep. Hoe verder hun tocht hen naar het noordwesten bracht, des te helderder werd het. Er stak een lichte bries op. Afgezien van de constante bliksemflitsen in de verte was het heel wat prettiger lopen dan de voorgaande dag in de zuigende modder. In dit gebied lagen ook minder stenen, zodat ze flink opschoten. Halverwege de dag liet Bougiac halt houden en keek vragend naar Esled, die nu vlak achter Jyll stond. Het meisje schudde het hoofd. Bougiac wees naar het noorden: 'Efadra. Se all qoi?' 


  Opnieuw schudde ze haar hoofd ontkennend en maakte een beweging met haar arm: 'Në saí all efadra. Troc'h lewíï.'


  'Het is hier nog te laag om vuur te zien. We moeten omhoog.'


  Dat was makkelijker gezegd dan gedaan, want ze bevonden zich op een lager gelegen vrij vlak gedeelte.


  'Wacht even,' zei Jyll, keerde zich naar het meisje en hield zijn armen naar voren: 'Esled?'


  Ze keek hem met ondoorgrondelijke ogen aan. Jyll maakte gebaren als wilde hij haar optillen. Aarzelend deed ze een stap naar voren.


  'Fres, esaí sed all efrada!' zei Bougiac, die begreep wat Jyll wilde. Een talmende schrede en nog een, toen kon Jyll haar beetpakken, wat hij heel voorzichtig deed. Het frêle wezentje trilde, maar liet zich toch optillen. Jyll zette haar omzichtig op zijn schouders. Ze speurde in het rond en slaakte na enkele ogenblikken een blije kreet: 'Al fren!' 


  Ze wees verder van de Wal af. Jyll liet haar weer zakken. Heel voorzichtig schoof ze een stapje van hem vandaan.


  Bougiac besloot nogmaals een elfenvuur te maken. Esled keek met glimmende ogen toe. Het vuur was haar bekend en had haar waarschijnlijk ook over haar schroom heen geholpen. Het viertal zette zijn tocht voort. Esled liep nu naast Jyll.


  13 Damiar


  


  'De dood? De dood bestaat niet! Er is leven en leven na dit leven. In ons nageslacht leven wij verder en wie is zo aanmatigend te stellen dat er niets is na dit leven? Zelfs Endil laat ons hierover in het ongewisse.'

  
 Uit: de grafrede van de dichter Valkeri Valkeris bij de dood van Maltoth Aloandris


  


  


  Wigge zette bezorgd twee, drie stappen in de richting van de vluchters. Besluiteloos keek hij naar de overgebleven reisgenoten. 


  'We kunnen niet werkeloos toezien hoe een ondier onze mensen opjaagt. Bougiac is de jongste niet meer. Ik vrees voor zijn leven.'


  De anderen schuifelden voorzichtig naar hem toe. Ze hielden de ritselende struiken angstvallig in de gaten. Elk moment verwachtten ze dat er weer een pring door het gebladerte heen zou breken. Scianthe stapte vastberaden naar voren. 


  'We gaan achter ze aan,' zei hij met een spoor van zijn vroegere gezag. 'Blijf vlak bij elkaar.'


  Resoluut liep hij voor de groep uit.


  Wigge gleed naast hem: 'Is dit verstandig, Eerste Rijder? Als Jyll, Bougiac en Zecoria het dier van zich hebben afgeschud keren ze wellicht naar deze plek terug.'


  Scianthe liep een paar stappen door. Toen draaide hij zich bruusk om. Zijn hoofd schoot met een schok omhoog. Onverwacht vuur vlamde op in zijn donkere ogen.


  'Ik heb het al eerder gezegd: deze zoektocht is verkeerd. We zijn te snel vertrokken. Wie verlaat Doornland straffeloos? De gesel van het kwaad heeft hier vrij spel. Zijn wij dan magiërs, dat we geesten en roofdieren trotseren?'


  De anderen zwegen beduusd. De Eerste Rijder groeide in zijn herkregen hoofdrol: 'Wigge meent dat we hier moeten blijven wachten, waar we uit elkaar zijn gegaan. Wil hij de anderen aan hun lot overlaten?'


  Wigge keek ongelukkig en wilde aarzelend iets zeggen. Damiar was hem voor: 'Edele Eerste Rijder, ik weet zeker dat Wigge het beste voor heeft. Dat hebben we allemaal. Wie weet wat er van onze reisgenoten geworden is. Laten we ons inspannen om hen weer te vinden.'


  Walinde, Asgarith en Brior keken gespannen toe. Scianthe's blik schoot schichtig tussen Damiar en Wigge heen en weer. Kribbig draaide hij zich om.


  'Bougiac, Jyll en Zecoria kunnen deze plek niet meer terugvinden. We gaan met z'n allen naar hen op zoek.' 


  De anderen wisselden fronsende blikken uit, aarzelden, maar volgden toch hun Eerste Rijder. Ze waren nog maar pas op weg toen een tweede pring grauwend uit de struiken tevoorschijn sprong. Ook dit was een ongewoon fors en zwart beest. De wilde blik in de bolle ogen voorspelde weinig goeds. De zes deinsden terug. Brior ontdekte een smalle grot hoger op de helling, waarin ze konden vluchten.


  Vreemd genoeg viel dit dier de groep niet aan. Het bleef op enige afstand voor hen staan, leek hen bewust de weg te versperren. Brior wierp een slingerbijl maar miste. Walinde spande haar boog met trillende handen. Nog voor de pijl vertrok spitste het dier de oren en verdween tussen de bomen, schrille kreten slakend die de zes honend in de oren klonken. De reisgenoten keken elkaar aan. Verbazing en opluchting streden om de voorrang. Ze gaven de bescherming van de rots op. 


  Na kort overleg gingen ze weer op zoek naar de drie vluchters. Wigge meende een kreet te horen. Ze verlegden hun koers naar het noordwesten, schuin naar de Grauwe Wal toe, nieuw noodweer tegemoet. Maar ondanks intensief zoeken werd die dag niets meer gezien of gehoord. De schemering viel al vroeg in. Een hevig onweer barstte boven hen los.


  Scianthe verzamelde hen onder een schuin overhangende rots: 'Hier overnachten we, want verderop zijn er minder schuil mogelijkheden. Morgen maken we dan maar een vuur op een hoge plek. Wie weet vinden we hen dan sneller.' 


  In gedachten voegde Walinde daaraan toe: 'Als ze nog in leven zijn.'


  Scianthe nam Wigge apart.


  'Ik bied je mijn verontschuldigingen aan voor de harde woorden van zo-even,' zei hij met sombere blik. 'Het kost mij moeite...' Even schudde hij zijn hoofd. Zijn ogen boorden zich in die van Wigge.


  'Ik heb geen goed gevoel over deze tocht. Een sluier van naderend onheil ligt over ons. Ik zou nooit zo snel vertrokken zijn.' 


  Hij wilde nog meer zeggen, maar de juiste woorden kwamen niet. Wigge legde een warme hand op zijn schouder.


  'Velen zouden niet in staat zijn geweest één stap terug te doen, maar de Eerste Rijder doet er meerdere. We hebben elkaar beloofd onze meningsverschillen voor de duur van de queeste te begraven. Ik stel voor dat we ze helemaal vergeten. Uw doel is het mijne. Ons doel is dat van de queeste.'


  Ze omhelsden elkaar. Vanaf deze dag viel het de andere reisgenoten op dat de beide Rijders vaak met elkaar spraken en samen opliepen. 


  Het noodweer sloeg nu in volle hevigheid toe. Onweer, regen en stormwind leken tegen hen samen te spannen. Ze zetten snel hun tenten op. Bibberend van de ongewone kou wikkelden ze zich in de dekens en vielen een voor een in slaap. Scianthe hield de eerste wacht in de aanwakkerende storm. Na verloop van enkele uren kreeg hij gezelschap van Damiar, die met een kloppende pijn in zijn achterhoofd wakker was geworden. Zwijgend staarden beide mannen een tijd lang in de onheilszwangere nacht.


  Ze hadden op een overhangende rots plaatsgenomen waardoor ze het omringende land konden overzien. Althans, voor zover ze iets konden onderscheiden in deze wilde nacht. De wind rukte aan hun mantels. Door de hevige regen waren ze binnen de kortste keren volledig doorweekt. Toen ook hier de bliksem vlakbij insloeg, daalden de twee veiligheidshalve naar een lager gelegen rots. Soms meenden ze vlakbij geritsel te horen. Een keer fladderde een grote vogel met een vreemd sissend geluid vlak over hun hoofden. Beiden bekroop het onbehaaglijke gevoel dat ze werden gadegeslagen door onbekende wezens, die elke beweging van hen wél konden waarnemen in het kolkende duister. Ze misten de geruststellende aanwezigheid van Bougiac. 


  Damiar pijnigde zijn hersenen. Had hij dit al eerder meegemaakt? Een toenemend gevoel van onheil, een weten dat maar niet naar zijn bewustzijn wilde klauteren, groeide in zijn gedachten. Een korte beweging trok zijn aandacht. Een schaduw had zich verplaatst bij een kleine rots. Hij kneep bezorgd zijn ogen toe. Was het wel een rots? Geluidloos stootte hij Scianthe aan en wees. Deze tuurde in de aangegeven richting. Daar was ontegenzeglijk iets. Terwijl ze er beiden naar keken kwam het dichterbij. Vreemd genoeg namen ze daarbij geen beweging waar. 


  'Het lijkt wel een vogel. Moeten we op onderzoek uit?' riep Damiar boven het gebulder van de wind uit. 'Of zullen we de anderen wekken?' 


  Scianthe stond langzaam op. Hij zocht steun tegen de rotsen.


  'Misschien is dat het beste,' schreeuwde hij. 'Maar wacht...'


  Hij stak zijn arm naar voren. Damiar keek. Een tweede "rotsgestalte" stond nu naast de eerste. Scianthe greep zijn schouder en wees op de plek waar de anderen sliepen en verdween in die richting. 


  'Kom snel terug,' riep Damiar hem nog na, maar de woorden woeien naar hem terug.


  Hij klauterde naar de overhangende rots, die hem toch veiliger leek. Bliksemvorken graaiden naar de aarde. Even baadden twee figuren in het licht. Damiar verstijfde. Wat waren dit voor monsterlijke wezens? Had hij het goed gezien? Gevaar! seinde zijn onderbewuste. Plotseling was de kolkende nachtlucht doortrokken van verrotting en doodsvrees. Hij keek ongerust in de richting van de verschijningen. Daar stonden ze, onberoerd door de stormachtige wind. Ze waren weer dichterbij gekropen zonder dat hij een beweging had kunnen waarnemen. Hij meende heel even rode vlekken te zien oplichten. Bezorgd wierp hij een blik achterom. Waar bleven de anderen? Waarom duurde dat zo lang? 


  Een derde schaduw verscheen naast de andere. De pijn in Damiar's hoofd bonkte tegen zijn schedel. Hij voelde dat dit machtige wezens waren. Geesten misschien. Ze zouden met z'n zessen ook niet opgewassen zijn tegen deze dreiging. Een gedachte vormde zich. Zonder zich te bedenken liet hij zich van de rots afzakken en begon te rennen, weg van de plaats waar de anderen sliepen. De wind beukte op hem in, rukte aan zijn mantel. Een zwarte muur blokkeerde zijn gedachten. Met alle kracht die hij bezat worstelde hij tegen storm en regen in. Hij keek achterom. Niets. Toen hij weer voor zich uitkeek, stokte de storm. 


  Van het ene op het andere moment viel de wind stil en liet een vacuüm achter waarin elk geluid scheen te verstommen. Een kilte kroop over de vlakte en omsingelde hem. De drie boosaardige silhouetten rezen nu vlak voor hem op. Hij kon bijna hun gelaatstrekken onderscheiden. Een van de wezens schoot geluidloos en met ongelofelijke snelheid naar voren. Damiar restte geen tijd voor doodsangst. Een gruwelijke stank wolkte op hem af. Terwijl kennis in volle vaart naar zijn bewustzijn joeg en verleden en heden samensmolten greep hij nog in een reflex naar zijn kromzwaard. Voor hij echter uit kon halen nagelden scherpe klauwen zich vast in zijn schouders. Even keek hij omhoog in twee boosaardige rode oogspleten. Een rauwe kreet scheurde zich los uit de afzichtelijke tronie. Damiar's hart bonsde wild. Hij wíst wat er ging gebeuren! Verlamd liet hij het zwaard vallen. Het kletterde op de rots en brak. Enorme vleugels spreidden zich uit. De ongelukkige werd opgetild. De pijn van de grote klauwen werd ondraaglijk. Damiar voelde zich in een peilloze donkerrode draaikolk wegzinken. Hij probeerde te schreeuwen. Een schril gekreun ontsnapte aan zijn keel. Vaag hoorde hij zware vleugels door de kolkende lucht pompen. Een allesverterende hellepijn verspreidde zich in zijn nek. Toen werd alles zwart voor zijn ogen.


  


  Scianthe bleef nog even op afstand achterom kijken. Wie weet was hun beider fantasie al te zeer geprikkeld door de bange ogenblikken van de dag. Hij wilde geen figuur slaan bij de anderen. De derde schaduw verscheen. Tegelijkertijd meende hij Damiar van de rots te zien springen. Het moment van twijfel was voorbij. Vlug wekte hij de vier gezellen en vertelde wat ze gezien hadden. Wigge haalde zijn kromzwaard tevoorschijn, Brior greep een slingerbijl uit zijn rugzak en Walinde spande haar boog. Scianthe gaf Asgarith zijn eigen dolk. Snel klauterden ze op de rots. Damiar was nergens te bekennen. Scianthe wees naar de nu lege plek waar de verschijningen te zien waren geweest. Voorzichtig liepen ze er op af. Het gras was omgewoeld en een zure stank vulde hun neusgaten. 


  'Kijk,' schreeuwde Brior wijzend. 'Het zwaard van Damiar, gebroken. En hier: bloedvlekken. Ach...'


  Ontsteld keken de anderen om zich heen.


  'Damiar dacht dat het een vogel was!' riep Scianthe.


  Onwillekeurig keken allen omhoog. Inhet felle licht van een bliksemflits meenden ze een groot gevleugeld wezen te zien, dat juist een vormloze last liet vallen.


  'Oh, nee,' stamelde Walinde.


  Ze gleed van de rots af en rende in de richting van het gevallen voorwerp. De anderen volgden haar. Na enig zoeken ontdekten ze tot hun grote smart de stoffelijke resten van hun reisgenoot. Zijn lichaam was volkomen bleek en verschrompeld en lag in een onnatuurlijke houding. Toen ze het omdraaiden, ontdekten ze een paarse plek in zijn nek. Vol afgrijzen staarden ze naar het van zijn bloed beroofde lijk. 


  'Welk wezen berooft een mens van zijn bloed? Het moet een enorme bloedzuigende vleermuis zijn geweest. De Pterak uit de legenden!' sprak Scianthe verslagen.


  Ze staarden een tijdlang naar de ongelukkige Damiar. Scianthe overwoog zijn aarzeling van zo-even. Toen vermande hij zich:


  'Ik meende Damiar van de rots te zien springen. Ongetwijfeld heeft hij het gevaar onderkend. Om de aandacht van ons af te leiden is hij weggerend. Waarschijnlijk danken we hem ons leven.' De anderen zwegen met gebogen hoofden. De storm was gaan liggen. De regen huilde nog mee met de treurende reisgenoten. 


  Wigge keek als eerste op en zei met zachte stem: 'We mogen geen risico nemen. We moeten de rest van de nacht wakker blijven. Zullen we Damiar morgenochtend eer bewijzen en begraven?'


  Scianthe knikte kort. Asgarith en Brior droegen het lijk, terwijl de andere drie om zich heen speurden. Ze legden Damiar zo ver mogelijk onder de rots, om te voorkomen dat aaseters er direct op zouden afkomen. Al hadden ze het gewild, van slapen kwam niets meer na deze gruwelijke ervaring.


  Walinde fluisterde: 'Ik denk dat Damiar zijn noodlot in de grote Wan heeft voorzien.'


  Er viel een stilte, waarin de anderen aan hun noodlot dachten.


  


  Bij het ochtendlicht hield ook de regen het eindelijk voor gezien. Walinde en Brior wasten Damiar en trokken hem een schone wambuis aan. Zwijgend namen de andere drie de taak op zich een graf te delven. Voorzichtig werd het lichaam in het gat neergelaten. Het graf werd gemarkeerd met een puntige steen. 


  Ze schaarden zich om deze schamele laatste rustplaats. Scianthe strooide traditiegetrouw wat aarde op het graf. Zijn stem klonk zacht en vlak.


  'Endil, zo er een volgend leven is voor deze dienaar van u, laat het geplaveid zijn met vreugde. Wij dragen deze dappere mens aan u op. Wij vragen uw barmhartigheid voor de fouten die hij in zijn leven heeft begaan. Wij vragen uw vreugde voor de goede daden die hij heeft verricht.'


  Voorzichtig legde hij het gebroken kromzwaard op het graf en besloot met de aloude bede van het Ardvolk.


  'Stijg, voormalig leven. Ga op in het licht dat ontstaat uit het niets en weerkeert tot het niets. Ontstijg deze wereld en keer terug in het stralende licht van uw moederland. Overstijg deze eeuwige wolken en leef opnieuw, almaar weer, zo Endil het wil.'


  'Zo Endil het wil!' herhaalden de anderen.


  Zuchtend keerde Scianthe zich af. De vijf verzamelden hun spullen en verlieten de onheilspiek om elders een vuur te maken.


  14 Het stervende water van Sonar


  


  'De natuur schildert met achteloze hand de meest verbazingwekkende vergezichten. Aan de oostkant van de Hyurgish kunnen weinig verschijnselen wedijveren met het Stervende Water van Sohar.'

  

  Uit: Reisverhalen van beide zijden van de Hyurgish van Mrcad Estefo van Wons


  


  


  Ze bereikten vlakkere, makkelijker begaanbare gebieden. De bizarre rotsformaties en de door een zorgeloze godheid in het rond gestrooide stenen obstakels maakten plaats voor licht glooiend land, waar meer groeide dan de onwerkelijke kronkelbomen. Allerlei bekende en onbekende soorten struiken en kleine bomen, sommige met rode bloesems, groepten bijeen in wijde valleien. Boven smalle beekjes dansten zwermen tirps. Er waren ook grotere, brommende insecten met smaragdgroene facetogen die het viertal monsterden terwijl ze om hen heen cirkelden. Over de lage heuvels baanden velden stug gras zich een weg, in hun poging zoveel mogelijk van de helling te bedekken. In de verte, rechts van hen, keek de Grauwe Wal vanaf zijn onwerkelijke hoogten teruggetrokken en stil toe. De toppen waren gehuld in de fletse ochtendnevel, die in onregelmatig geplooide flarden zijn flanken bedekte. 


  Weldra zagen de anderen het vuur dat Esled al vele honderden passen eerder had waargenomen. Scianthe en de zijnen - ze konden alleen maar hopen dat zij het waren - hadden hun vuurbaken ontstoken op de kale top van een helling die als een eenzame uitstulping omhooggeduwd was in het vrijwel vlakke gebied. Bougiac liet nog tweemaal een vlammenzuil in de richting van de eeuwige wolken schieten. 


  Nu was het vuur vlakbij en hoorden ze kreten. Jyll herkende de stem van zijn zuster. Blij rende hij vooruit.


  'Daar!' wees hij.


  Aan de voet van de helling stond Walinde te zwaaien. Achter haar keken Scianthe, Wigge, Asgarith en Brior toe. Bougiac merkte dat Esled was blijven staan. Hij sprak haar rustig toe. Schoorvoetend kwam het kleine elfenwezen met de anderen mee. Jyll kwam naast haar lopen en hield zijn hand uitnodigend voor haar open. Aarzelend schoof ze haar kleine, lichtbehaarde hand in de zijne. Bougiac beduidde de toesnellende Walinde en de anderen zich rustig te gedragen. De herenigde reisgenoten omhelsden elkaar en voor het eerst voelde Jyll dat er een warme band tussen hen aan het ontstaan was. 


  'Ik mis Damiar,' zei Zecoria.


  Scianthe knikte en vertelde het trieste verhaal. Droevige stilte daalde over het reisgezelschap neer. Na enige tijd verbrak Brior het zwijgen:


  'En wat is dit voor een verbazingwekkend wezen?', zei hij, op Esled wijzend, die nog altijd Jyll's hand vasthield.


  Bougiac vertelde het verhaal van hun ontmoeting.


  'Het moet Endil's wil zijn geweest,' besloot hij. 'We mogen ons troosten met de wetenschap dat Damiar de anderen bewust voor nog groter kwaad heeft behoed. Als ik het goed begrepen heb is Damiar midden in de loden schemering aan zijn eind gekomen. En aan het eind van deze fatale nacht dient zich een nieuwe reisgenoot aan. Een wezen dat weleens heel waardevol voor ons zou kunnen zijn. Het verscheiden van Damiar is een verschrikkelijke zaak, maar we mogen niet lang stilstaan bij deze tragische gebeurtenis. Ieder van ons wist dat deze tocht dodelijke gevaren met zich mee zou brengen. Dat is onze kameraad helaas noodlottig geworden en dat zal wellicht anderen van ons in de nabije toekomst ook gebeuren. Maar we moeten voort. Laten we op weg gaan naar de Grauwe Wal en op zoek gaan naar het pad van de Chal.'


  Het negental brak in gedrukte stemming op. Ze maakten een boog naar het westen. Hun pad leidde rechtstreeks naar de Grauwe Wal. Weer hingen donkere wolken tegen zijn hellingen aan. Regelmatig wisselden bliksem en een verre, echoënde donder elkaar af.


  Esled had al een paar keer naar Walinde gekeken. Jyll - die nog steeds haar vertederend kleine hand omklemde - merkte dat het meisje voorzichtig in de richting van zijn zuster liep. Verlegen schoof ze haar andere hand in die van Walinde. Jyll's zuster keek verrast naar beneden en lachte toen al haar tanden bloot. Voor het eerst zag Jyll ook een voorzichtige lach op het gezichtje van Esled verschijnen.


  Bougiac en Scianthe beraadslaagden over de te volgen route. Bougiac wenkte Jyll die noodgedwongen Esled en Walinde met zich meetrok.


  'Laten we alles nog eens zorgvuldig nagaan. Hebben we geen aanwijzingen in welke richting we moeten trekken?' zei Bougiac. Hij haalde een vel perkament tevoorschijn waarop de tekst van het lied stond. Hij mompelde de woorden voor zich heen.


  De ogen van Esled lichtten op toen hij bij de magische spreuk gekomen was.


  'Newan, all endreésc'h hílii es al fren!' sprak ze met haar breekbare stemmetje. 


  'Ach, ze weet waar het is, ze weet waar de poort van Newan is!' riep Bougiac verheugd uit. 'Zei ik jullie niet dat dit een waardevol wezen is?'


  Hij overlegde met Esled, die nu veel uitgebreider antwoord gaf. Met opgewonden gebaren wees ze naar het zuidoosten en later meer naar het noorden. Bougiac klonk verbaasd:


  'We gaan eerst in de richting van die tweekoppige rots, omdat we volgens Esled een groot obstakel moeten omzeilen. Ze probeert mij duidelijk te maken wat het is, maar ik begrijp het niet helemaal. Het heeft geloof ik met water te maken. Misschien een beek of een rivier. Als we die sta-in-de-weg voorbij zijn verleggen we onze koers naar het noorden. Ooit is ze met haar volk via die route hierheen gekomen. Ze weet niet precies meer waar het is, maar ze denkt dat we er in ieder geval vlakbij in de buurt kunnen komen. Feitelijk ligt het pad van de Chal vrijwel recht voor ons.'


  Jyll staarde naar de Wal. Hij vroeg zich af hoe een pad over zulke steile wanden kon gaan. Hij besefte nu pas goed dat ze waarschijnlijk hoger zouden komen dan de eeuwige wolken, waaruit noodweer zich naar de aarde stortte. Een kwaadaardige aanwezigheid bewoonde de flanken van de Wal. Een vreselijk wezen dat hem opwachtte. Zouden zij, nietige wezens, door die donkere waker met rust worden gelaten? Dat alles maakte een golf van zwarte angst met scharlaken ogen in hem los. Maar een andere, rustige stem in zijn binnenste drukte hem op het hart om vertrouwen in Endil en zijn helpers te hebben. Bougiac was er één van en wellicht de kleine Esled een andere. Misschien wisten er nog meer van hun komst. 


  Het negental ging weer op weg. De route die ze namen werd steiler en steiler. De akelige kronkelbomen en halfhoge schrale struiken met donkergroene bladeren, die veel weghadden van te kleine vazelbomen, kwamen hier veelvuldig voor. Een tijdlang liepen ze langs grote gaten, als volgden ze een spoor van reuzenvoetstappen. Ook de eerste vogels werden gesignaleerd. 


  Hoe dichter ze de Wal naderden, des te dreigender torenden de hellingen boven het gezelschap uit. Ze weken steeds vaker van de denkbeeldige rechte lijn af. De klim werd lastiger. Soms moesten ze om enorme scheuren heen manoeuvreren en in een enkel geval sprongen ze over het smalste gedeelte van zo'n breuk heen, omdat die zich vele honderden passen ver uitstrekte. Jyll meende een vreemd sissend geluid te horen toen hij over het gapende gat sprong, waaruit een koele vlaag opsteeg. Onwillekeurig dacht hij aan het teken van Endil in de grote Wan. Was dit het landschap met de enorme scheuren? En betekende dat gesis dat er vuur onder de aarde kolkte? Dit was niet hetzelfde, besliste hij.


  Steeds meer bomen en struiken vulden de valleien en de bergruggen. Scianthe merkte op dat dit hem geruststelde. Ze hadden de kale Geestvelden nu definitief achter zich gelaten. Al enige tijd meende Jyll op de grens van zijn gehoor geruis te horen. Het leek op het geluid dat hij ook in de spleet had gehoord. Esled, die nog altijd stevig zijn hand en die van Walinde vasthield, zei:


  'Sohar, all agu víllec 'hend es tell Sohar.'


  'Ze heeft het over het Stervende Water van Sohar. Ik begrijp nog altijd niet wat ze bedoelt. Van een dergelijk verschijnsel is mij niets bekend,' zei Bougiac, terwijl hij zijn rechterwenkbrauw in een onmogelijke boog wrong.


  'Water,' mompelde Jyll in zichzelf. 'Zie je wel. Geen vuur maar water!'


  Het geruis werd gestaag luider, terwijl de klim al maar lastiger werd. Regelmatig moesten ze korte rustpauzes inlassen. Zelfs de sterke Brior en de goed getrainde Zecoria waren soms buiten adem. Vreemd genoeg schenen de steile hellingen de fragiele Esled nauwelijks moeite te kosten. Ze klauterde behendig voor Jyll en Walinde uit en wees hen soms van bovenaf de beste route aan. De enige andere die opvallend weinig moeite leek te hebben met de steeds moeizamer te nemen hellingen, was Bougiac. Hij was de laatste dagen jonger en leniger geworden. En dat terwijl hij toch enkele nachten achtereen de wacht had gehouden. Verbazingwekkend! Nu liep hij weer rechtop met heldere blik, terwijl Esled stilletjes vlak achter hem of naast hem schoof. Het geruis van het Stervende water van Sohar werd op een gegeven ogenblik zo luid dat de gezellen elkaar nauwelijks meer konden verstaan. Esled wees naar een steile, bijna onbegaanbare helling waarboven nevelflarden wild wegkolkten alsof ze uitgestoten werden. Ze riep boven het lawaai uit: 'Sohar!' 


  De helling was glad. De gezellen hadden al hun behendigheid en kracht nodig om haar te beklimmen. Het geluid werd nu zo oorverdovend dat hen de angst om het hart sloeg. Maar ze waren ook benieuwd wat het Stervende Water dan wel inhield. Hoe dichter ze bij de rand van de helling kwamen, des te dichter werd de uit fijne waterdruppeltjes bestaande nevel. Alsof ze werden voortgestuwd door een enorme krachtbron, wolkten ze over de rand en bleven boven de helling hangen. Het maakte alles doornat en glibberig. Esled stond als eerste op de smalle richel en wees enthousiast naar de andere zijde. Jyll was, samen met Bougiac, de volgende. Een monsterachtige stroom water stortte zich over de rand van een brede kloof, zeilde loodrecht naar beneden en tuimelde in onvoorstelbare hoeveelheden in de peilloze diepte. Het lawaai deed pijn aan zijn oren, die hij vlug met zijn handen bedekte. Hij had wel eens in de loop van een beek murmelende watervalletjes gezien, maar daar had dit machtige fenomeen werkelijk niets mee te maken. Vanaf de overzijde, honderdvijftig tot tweehonderd passen van hen verwijderd, hoger dan de richel waarop ze stonden, wierp de gigantische watermassa zich over de volle breedte van de rand in een wanhopige hellevaart. Jyll schuifelde voorzichtig naar de richel en waagde een snelle blik in de diepte. Hij kon het vallende water niet zien neerkomen.


  'Het Stervende Water,' prevelde hij, hoewel hij zichzelf niet verstond. Een vaag besef kroop over de rand van zijn bewustzijn. Hij liep voorzichtig naar Bougiac, die met evenveel ontzag als de anderen naar het geweldige, bijna gewelddadige natuurverschijnsel stond te kijken. 


  'Het Stervende Water,' schreeuwde Jyll in Bougiac's oor. 'Hier stort het zich in een enorme spleet onder de aarde. Daarom droogt ons land uit! Het water verdwijnt. Het bereikt Doornland niet.'


  Bougiac's kletsnatte gelaat keek Jyll verwilderd aan, waarbij hij zijn wenkbrauwen hoog optrok. Hij besefte dat zijn jonge vriend waarschijnlijk gelijk had en knikte. Zo stonden ze een tijdlang te staren. Er was zoveel water en waterdamp in de lucht, dat ze doornat werden. Jyll had het gevoel dat als ze hier lang genoeg zouden blijven, ze de kans liepen te verdrinken. Heel even zag hij in de fijne nevel boven het water fragiele kleuren banen dansen. Eens te meer beseften de reisgezellen, hoe nietig ze afstaken tegen de immense decors van deze wereld. 


  Esled trok Jyll aan de mouw van zijn tuniek. Ze wees naar beneden en maakte met haar arm een omtrekkende beweging naar het zuiden. Jyll beduidde de anderen dat het tijd was om verder te gaan. Ze daalden de lastige helling weer af. Esled liep nu steeds voorop en wees de weg. Bougiac stelde een vraag. Haar antwoord was lang antwoord, waarbij ze brede armgebaren naar het noorden en zuiden maakte. 


  'Ongelofelijk,' riep hij naar de anderen boven het nog altijd helse lawaai uit. 'Het Stervende Water van Sohar strekt zich vele, duizenden passen naar het noorden uit, waarschijnlijk tot voorbij de hoogte van het Dichte Woud. Geen wonder dat Doornland uitdroogt. Ook naar het Zuiden strekt Sohar zich nog vele duizenden passen uit, maar er moet verderop een oversteek mogelijk zijn. Volgens Esled bevindt zich ver onder ons een onderaardse verzamelplaats voor al dit water, de Zee van Sohar. Toen haar volk hier bivakkeerde, hadden ze weleens contact met de Daith die deze Zee beheren. Onlangs heeft er echter een catastrofe plaatsgevonden, waarbij een deel van hun onderaardse gangen is ingestort. Voor zover zij weet zijn daarbij alle Daith of ingesloten of om het leven gekomen. Haar volk heeft nog een week lang in het netwerk van grotten naar overlevenden gezocht.'


  Esled wees Jyll en Bougiac enthousiast op een stapel stenen, die regelmatig op elkaar waren gerangschikt. Er bovenop lag een ronde witte steen.


  'Es alt aromaï voï Chal igc'h alti hívií Newan.'


  'Dit is de route naar de poort van Newan en het pad van de Chal!' riep hij uit. 'We zijn op de goede weg.'


  De reisgenoten waren blij dat ze een duidelijk doel voor ogen hadden en niet meer blindelings hoefden te zoeken. Vol goede moed stapten ze voort. Ze hielden de lastige hellingen naar de spleet van Sohar steeds rechts van zich. Regelmatig troffen ze een stapel stenen aan met een ronde witte kiezel er bovenop, ten teken dat ze nog altijd op de goede weg waren. Soms was zo'n stapel deels ingestort.


  Nu liep Esled naast Walinde. Ze wees op zichzelf en zei: 'Esled.'


  Daarna wees ze vragend op Walinde. Zo leerde ze alle namen van haar reisgezellen kennen. Walinde leerde haar nog meer woorden, door te wijzen op voorwerpen. Met een ernstig gezicht herhaalde Esled die woorden. Jyll, die er vlakbij liep, moest lachen om haar grappige uitspraak en tot zijn niet geringe vreugde lachte Esled schaterend mee. Het ijs was definitief gebroken.


  15 De grot der ontmoetingen


  


  'Ayen freíd mo sureili

  Daith na Alvií na Dvarg

  Oduras herlihi al herlihi

  
 In de vroege morgen gingen

  Daith en Alvií en Dvarg

  over de wereld hand in hand'

  

  Elfenlied


  


  


  De wind huiverde. Een schaduw gleed over de open plek waar twee kadavers tegen de rotswand waren gesmeten. Stroperige gele bloedsporen deelden de plek in tweeën. Alles hield de adem in. Koude naalden priemden door de lucht. Een verontrustende gedaante verscheen met wijd uitgespreide vlerken. Twee rode speldenknoppen lichtten op in de afzichtelijke zwarte kop. Een treurige kreet doorsneed de stilte, ging over in een scherpe snauw. Het gedrocht wiekte op de lijken af. Niet begrijpend streek het neer. Met schokkerige bewegingen van de lange verwrongen nek, dook de gelede kop van het creatuur naar een vreemd teken in de aarde, naast de dode prings. Opnieuw een woedende grauw en een woeste beweging. Jankend en hoog uithalend wiekte het monster naar het zuiden en verdween uit het zicht.


  Uit de schaduwen van de rode krikstruiken gleed een schim tevoorschijn. Langzaam blikte Arrahed omhoog. Zijn kap glipte van zijn schedel. Een vage glimlach speelde om zijn lippen, maar er was kilte in zijn ogen. Hij keurde de dode dieren geen blik waardig. Met energieke passen liep hij noordwaarts, de flanken van de Wal tegemoet.


  


  De brede woeste waterstroom in de spleet van Sohar scheidde de Doornlandse heuvels van de bergen die zich als onbereikbare burchten in de wolken boorden. Alles wat de reisgenoten kenden, wat hen vanaf hun kinderjaren vertrouwd was geweest, zouden ze uit hun gedachten moeten bannen. De wereld bestond niet enkel uit glooiend heuvelland. Het Dichte Woud was niet de enige bosrijke plaats. Deze nieuwe wereld was beangstigend en fascinerend tegelijk.


  Soms moesten ze een omweg maken. Dan verwijderde de allesoverheersende storm van het Stervende Water zich even om later, als een aanzwellend koor terug te keren. Een smalle strook aan deze zijde van Sohar was uitbundig vruchtbaar. Gele en donkerbruine mossen bedekten de aarde, kropen onder laag struikgewas en glipten om groepjes krikstruiken heen. Hogere struiken met rose en rode bloesems drapeerden zich om rijzige bomen met bladeren in welhaast alle schakeringen groen. Dichter bij de kloof groeiden groepjes slanke rietpluimen en elegante struiken met zwarte bessen die volgens Esled eetbaar en heel voedzaam waren. Soms zagen ze vreemde platte planten met een bizar gevormd bruin blad en nootachtige vruchten. Rudsah noemde Esled ze. De onregelmatig getande helling aan hun westzijde werd steiler en ruwer. Grillige spitsen schouwden uit de verte. Een enkele keer, tussen twee bergen in, vingen ze in een grijze, door waterdamp gefilterde verte, een glimp op van de machtige flanken van de Grauwe Wal. Het was al ver voorbij het middaguur, toen ze voor zich uit een houten bouwsel ontwaarden. Een verrassend verschijnsel in dit verlaten land. Esled leek het te herkennen.


  'Hout isss hooch,' sliste het elfenwezen tot verbazing van de anderen.


  'Het lijkt me een uitkijktoren,' meende Bougiac.


  'Jaah,' zei Esled met een elegante beweging van haar kleine handen, om daarna weer in elfs over te gaan:


  'Freeyord ò acc'ho frodh es alt envayhad Theroc'h all hívíi Newan.' Bougiac vertaalde: 'Dit is Freeyord's toren. Als ik haar goed begrijp was deze Freeyord een Daith. De toren is verlaten sinds de catastrofe in de onderaardse gangen. Hier in de buurt moet een doorgang zijn die ons op de een of andere manier aan de andere kant van de spleet van Sohar brengt. Dit is ook de route naar de poort van Newan. Als we verder naar het zuiden gaan betreden we het grensgebied met Gormorod. De bron van onze zwartste legenden. Dat onherbergzame gebied is het domein van gevaarlijke roofdieren en andere nog walgelijker wezens. Naar het noorden worden de bergen nog ontoegankelijker. Onze enige mogelijkheid is deze doorgang.' 


  Esled rende naar de toren en klom lenig langs een krakende houten ladder omhoog. Ze wenkte Jyll. Freeyord's toren was een eenvoudig platform met een rieten dak. Een gammele tafel en een kist stonden in een hoek. In het blad van de tafel was een ruwe plattegrond gegraveerd. Vreemde tekens benoemden sommige plaatsen. Jyll herkende de toren en de spleet van Sohar. Kort voorbij de toren was een grijze markering aangebracht bij een forse boom. Bougiac hees zich ook op het platform. Hij boog zich over de plattegrond en schudde zijn hoofd.


  'Dit kan ik niet ontcijferen. Het is geen elfs.'


  Esled trok aan zijn mantel: 'Daith.'


  Daarna hield ze weer een lange alleenspraak. Bougiac fronste zijn wenkbrauwen.


  'Nu weet ik weer meer. De Daith, zoals ze in sommige legenden genoemd worden, zijn het derde aartsvolk dat een verbond sloot met de Alvií en de Dvargen. Ze leven onder de grond in grottenstelseis. Vroeger dreven zij handel met de Chal, de Alvií en andere volken. Deze Daith hebben de Chal destijds geholpen in hun strijd tegen Mathak Kraven. De uitkijktoren is een overblijfsel uit die dagen. De Daith achten zich de wakers over het land aan deze zijde van de Grauwe Wal. Of misschien moet ik zeggen achtten, want volgens Esled is zij de laatste Daith. Halve Daith eigenlijk. Een droevige geschiedenis. De boom op deze plattegrond duidt de plaats aan waar een Daithkloof begint.'


  Esled rommelde in de kist. Ze haalde een klein verroest zwaard, een paar vijfzijdige munten van argentachtig materiaal en een halfvergane banier in bruine en groene kleuren tevoorschijn. Als laatste verscheen een kleine buidel, waar Esled vol verwachting haar hand in stak.


  'Eten van Daith,' riep ze verheugd, terwijl ze haar hand ophield, waarop vreemde grijze korrels lagen. 'Cuwsa.'


  Jyll pakte een korrel, proefde voorzichtig en slikte hem door. Het smaakte naar niets.


  Esled lachte: 'Eén cuwsa, dag eten.'


  Verbaasd keek hij haar aan. Bedoelde ze dat één zo'n korrel genoeg was voor een dag zonder honger? Hij voelde zich inderdaad opmerkelijk verzadigd. Ze klauterden weer naar beneden en lichtten de anderen in. Ze besloten hier een stevige maaltijd te gebruiken. Esled vond alleen de voedzame twengelbessen lekker. Met afgrijzen bekeek ze het vlees van een vazelkruiper, die Brior kort tevoren had verrast. Wigge roosterde het boven een door Bougiac gemaakt elfenvuur, omdat al het hout in de omgeving doordrenkt was van vocht. Jyll had geen trek.


  Asgarith speelde een vrolijk lied, gadegeslagen door een verrukte Esled, die even later kleine pasjes begon te maken. De gildexspeler, aangemoedigd door de pret van het meisje, zette aan voor een vlotte wals waarop Esled enthousiast in het rond danste. Walinde had er ook plezier in en greep de handen van het meisje. Samen maakten ze tot genoegen van de toekijkende en later ritmisch meeklappende mannen een uitbundige rondedans. Esled schaterde het uit en Asgarith ontkwam er niet aan om nog een paar vrolijke danswijsjes te spelen. De vonk sloeg over op de anderen. Vol goede moed gingen ze daarna weer op weg.


  Esled en Bougiac liepen nu voorop. Helemaal losgekomen kwebbelde ze honderduit met de Faeldra, in wie ze een glimlachend toehoorder had. Na hooguit vijfhonderd passen herkenden ze de boom die tegen de steile helling aangeplakt stond. Het was een enorm gevaarte van minstens zestig passen hoog. Furladle noemde Esled hem. Een diep gegroefde schors bedekte de dikke stam, die Wigge en Brior samen niet konden omvatten. Eromheen stond manshoog gebladerte. Esled dook in de struiken en was verdwenen. Even later kwam haar kleine hoofd tevoorschijn aan de achterzijde van de stam. Ze wenkte de anderen en verdween. Jyll dook haar als eerste na. Rechts van hem voelde hij de stam. Voor zich uit meende hij een vaag licht te zien. Hij kroop uit de struiken en stond gebukt in een grof uitgehakte tunnel die door de dikke stam en de struiken niet zichtbaar was geweest. Esled stond lachend voor hem. Haar mantel scheen grijs licht uit te stralen. De anderen volgden een voor een.


  'Wat zei ik? Esled is een waardevolle reisgenoot,' riep Bougiac waarderend.


  Het meisje wees: 'Hier Daithkloofff,' en liep snel verder.


  Het gezelschap volgde gedwee. Na een scherpe bocht ging de tunnel over in een nauwe hoge kloof, waar twee mensen elkaar nauwelijks konden passeren. Jyll zag ver boven zich een smalle reep daglicht en vage wolken. De kloof kronkelde eerst naar de ene, dan weer naar de andere kant. Na een tiental bochten was hij alle gevoel voor richting kwijt. Het was vochtig en het rook er niet erg aangenaam. De weg werd hier en daar versperd door rotsblokken en stenen. Na de zoveelste bocht stonden de reisgezellen voor een ondergelopen gedeelte. Water kletterde over de rand van de kloof. Voorzichtig peilde Bougiac met zijn staf de diepte van de plas. Die verdween hooguit een halve pas onder water. Walinde tilde Esled op, zodat ze droog bleef. Er scheen geen einde aan de doorgang te komen. Het was hier bijna stil, hoewel het geluid van het donderend water nooit helemaal uit het gehoor verdween. Jyll had de indruk dat ze langzaam afdaalden. Esled, die steeds vooruit was gerend, bleef staan bij een gat in de kloofwand. Ze stak haar hoofd erin en riep:


  'Erufren!'


  Daarna wenkte ze Jyll en beduidde hem hetzelfde te doen. Jyll dacht dat ze wilde dat hij ook iets riep. Hij stond op het punt dat te doen toen hij heel in de verte de echo van Esled's stem hoorde galmen.


  'Erufren... Erufren... Erufren... Erufren...'


  Wel tien keer herhaalde het geluid zich, langzaam wegstervend.


  Een vreemd gevoel bekroop Jyll. Het door Esled geschreeuwde woord leek als een kiezelsteen over het water te scheren, steeds op het water neerkomend en weer opspringend, tot het in onhoorbare verten verdween.


  'Daith,' zei het elfenmeisje en duidde onder zich.


  Enkele uren later, toen de eentonigheid toesloeg, nam na alweer een scherpe bocht het geluid van het water toe. Na nog enkele rondingen doemde een tunnel op, waaruit het lawaai met dubbele hevigheid op hen afkwam.


  Esled wees en zei: 'Sstop kloofff.'


  Ze doken de tunnel in. Na twee bochten kwam die uit op een smalle richel. Hoog boven hen uit torende de rand van de waterval in de nu snel vallende duisternis. Ook hier waren ze binnen de kortste keren doornat van het langssuizende water. Jyll keek in de diepten waarin het water zich met donderend geraas stortte. Er was geen bodem te zien, enkel een duister gat.


  'Daar,' wees Esled. Links van hen was een houten constructie over de spleet gebouwd. 'Skheren, over Sssohar.'


  Skheren bleek brug te betekenen. De reisgenoten kwamen dichterbij en zagen dat de smalle houten brug gedeeltelijk was ingestort. Aan de overzijde ontdekten ze een nis tussen twee watervallen. Verderop was een steil pad te zien, dat blijkbaar uit de spleet naar boven leidde. Brior inspecteerde het bouwsel en moest constateren dat het levensgevaarlijk zou zijn om te proberen over te steken. Een smalle ronde balk bood in principe die mogelijkheid, maar die was vochtig en spekglad. Brior zette zijn voet erop. De hele constructie boog vervaarlijk krakend door. Twee andere balken bungelden in de afgrond, nog net vastgehouden door een stuk bindtouw, maar die zouden ze nooit te pakken krijgen. Halverwege leek de brug weer intact.


  'Wat nu?' peinsde Bougiac. 'De schemering begint al te vallen. Hier kunnen we niet blijven, dan worden we allemaal ziek van kou en vocht.'


  Ook Esled stond beteuterd naar de wankele brug te kijken. Na de zo voorspoedig verlopen tocht van deze dag waren ze allemaal teleurgesteld. Asgarith, de zwijgzame, opperde dat ze wellicht in de tunnel zouden kunnen slapen en dan de volgende ochtend konden bezien of er een manier was om Sohar over te steken. Scianthe meende echter dat zowel de richel, de tunnel als de kloof te nat waren om in te slapen. Inmiddels was de duisternis al gevallen. 


  En weer was het Esled die uitkomst bood: 'Sohar grot. Niet nat.'


  'Ik weet ook geen andere oplossing,' zuchtte Bougiac. 'Laten we maar teruggaan en in die grot overnachten.'


  Met het elfenmeisje in haar lichtgevende mantel voorop en Jyll met de oplichtende staf van Arrahed, begaven ze zich in de aardedonkere kloof. Grotendeels op de tast, hand in hand, gingen ze terug. Het duurde lang voordat Esled hen beduidde dat de grot bereikt was. Bougiac haalde een kleine staaf tevoorschijn uit zijn rugzak. 


  'Efadra?' vroeg Esled.


  Bougiac knikte maar besefte dat niemand dat in het donker kon zien. Hij vroeg zich af hoe Esled had gemerkt dat hij de staaf had gepakt. Hij hield hem in de hoogte en sprak zijn vuurspreuk, waarop het hout vlamvatte. De gezichten van de reisgenoten werden spookachtig verlicht door de kleine vlammetjes die langs het staafje lekten. 


  Scianthe was ongeduldig: 'Laten we voortmaken en een slaapplaats zoeken.' 


  Bougiac vroeg Esled of ze vuur zouden kunnen maken in de grot. Ze knikte en zei: 'Grot der Ontmoetingen grote ruimte met vuurplaatsss. Gat naar boven.'


  Ze betraden een dalende tunnel, die te laag was om rechtop in te lopen. Op enkele flauwe bochten na liep hij kaarsrecht. In het spookachtige licht zagen ze dat de wanden betegeld waren met ongeveer gelijkmatige, gepolijste grijze stenen. Het was hier inderdaad droog. Het geweld van het water van Sohar stierf eindelijk weg, hoewel ze allemaal het oorverdovende geluid nog lang in hun oren hoorden nagalmen. Na een bocht en enkele traptreden stonden ze in een immense grot. Aan een zijde was de wand met dezelfde gepolijste stenen betegeld. Aan de andere zijde was een verhoging. Op een marmeren sokkel was een oven geplaatst, versierd met drie vreemde, gebeeldhouwde figuren.


  Esled wees de figuren aan en zei: 'Daith, Alvil, Dvarg. Grot der ontmoetingen.'


  In de zoldering, loodrecht boven de oven, bevond zich een donker gat dat ook door grijze stenen werd omkranst. Esled vertelde Bougiac dat Alvií en Daith elkaar hier vaak troffen om te praten over de oude tijden, voor de mens op deze wereld verscheen. Soms kwamen ook de Dvargen hierheen, maar de laatste tijd hadden ze weinig meer van dit kleine volk vernomen. Hier wisselden ze ook handwerk, voedsel en kennis uit. Esled benadrukte dat er niet gehandeld werd. Elfen en Daith dachten en handelden op eenzelfde niveau, hoe verschillend ze ook leken. Geen van hen kon zich voorstellen te weinig gekregen of gegeven te hebben. Ze had van haar vader, de Daith Dol, geleerd dat zijn volk in lang vervlogen tijden samen met de Alvií en de Dvargen grote macht en kennis had bezeten. In die dagen was alles harmonieus geweest. Vreugde was aan de orde van de dag, verdriet een zeldzaam verschijnsel. Macht was een geschenk, geen bezit. Kennis was er om te delen. De drie volken beseften dat ook de bergen, de bossen en de rivieren hen waren gegeven. 


  Plotseling hield het meisje in en staarde voor zich uit. Een traan biggelde langs haar donzige wang. Walinde liep op haar toe en probeerde haar te troosten. Ze sloeg haar armen om het kleine wezen. Bougiac en Wigge vonden een stapel droog hout op de verhoging en stookten een vuur. Het gat, hoog in de zoldering trok de rook naar zich toe met een geruststellende zucht. Het werd aangenaam warm. Ze aten het overgebleven vlees van de vazelkruiper en nog wat twengelbessen, trokken hun natte kleren uit, legden ze bij het vuur en kropen onder hun lichte dekens. Bougiac bleef eens temeer wakker. Na enige tijd kreeg hij gezelschap van Esled. Ze vlijde zich tegen hem aan en viel even later in slaap.


  16 Beraad in Urvald


  


  'Xazziri leeft! De laatste jaren verkeerden wij allen in onzekerheid over zijn lot, maar een week geleden bereikte ons het verheugende bericht dat hij is gesignaleerd nabij Urvald in Torn. Zwarte draden weven zich door het daglicht. Menig aartswezen en vele mensen is het zwaar te moede. Maar hij, die zelfs de zwarte vreest, is weergekeerd. Hij leeft en met hem zijn dochter Iantha Dailanche, Bel Naerstvaes, Arnarvilli en wellicht ook Guasa en Eenhand Varand. De laatste meestermagiërs bundelen hun krachten en laten het kwaad op Aidèn sidderen!'


  Een aanspreker van de bergnomaden brengt de Alvií in Kose nieuws aan de vooravond van de donkere jaren


  


  Nadat ze dagen- en vooral nachtenlang gereisd hadden, troffen drie wonderbaarlijke wezens elkaar in een vervallen hut aan de rand van het duistere woud Urvald. Wie van het bestaan van deze wijkplaats niet op de hoogte was zou er zonder het te zien voorbij lopen. De hut versmolt met een groep donkerbruine winterwilgen langs een verscholen pad. De granieten pieken van het Torngebergte schouwden boven de boomkruinen. De opvallendste van het drietal was gekleed in een smetteloos witte mantel zonder versieringen. Dat was eigenaardig, want zijn tocht had hem door stof, regen en modder gevoerd. Om zijn reistijd te bekorten was hij gedwongen geweest verlaten passen te nemen die tussen de hoogten van ontoegankelijke gebergten hingen als wankele trappen tussen de hemel en Aidèn. Hij had door wilde rivieren en verraderlijke beken moeten waden. En op het laatst zag hij zich gedwongen door een moeras vol dodelijke plaatsen en geesten naar deze ontmoetingsplaats te komen. Zijn gelaat, omlijst door lang wit haar, straalde een innerlijke rust uit, die zijn brandpunt vond in de melancholieke donkerbruine ogen. 


  De tweede, evenals de witte een magiër, hoewel niet iedereen dat op het eerste gezicht zou hebben gezegd, was in bijna alle opzichten zijn tegenpool. De boomlange gestalte, mager en gebogen, was gehuld in een bemodderde mantel die ooit donkergroen was geweest. Een vooroverplooiende kap verhulde zijn gelaat, waarvan alleen de scherpe neus en de koolzwarte ogen zichtbaar waren. Zijn benige handen rustten op een halfhoge staf, gemaakt van een leemkleurige houtsoort. Zijn bewegingen waren ongehaast, met de zelfverzekerdheid van een charismatische tovenaar. 


  De derde figuur, de laatst aangekomene, was een gebochelde gestalte in een ruwharige, gelige tuniek, die tot vlak boven zijn knieën reikte. Zijn voeten staken in hoog opgevlochten sandalen. Opvallend waren zijn glimmende, ongewoon hoge voorhoofd, de puntige oren, die wel op hoekige vraagtekens leken, de smalle, schuin opstaande ogen en de kale schedel. Zijn gestalte reikte hooguit tot halverwege die van de reus.


  Alleen de witte figuur mocht zich mens noemen. Het was de door velen reeds doodgewaande Xazziri. Hij nam met zachte stem het woord.


  'De laatste meestermagiërs van Aidèn vergaderen. Er zijn boodschappen uitgegaan naar de zeven bewaarders van de mysteriën van Pharve, naar u Bel Naerstvaes en naar u, Arnarvilli. Helaas hebben Guasa en Eenhand Varand niet van zich laten horen, hoewel ik ervan overtuigd ben, dat mijn berichten zijn doorgekomen. Zoals u weet waakt Arrahed over de reisgenoten. Ik heb met hem overlegd. Wat ik ga zeggen verwoordt ook zijn gedachten.' 


  Hij aarzelde even. Een vlaag van ongerustheid gleed over zijn gelaat. Toen vermande hij zich.


  'Laten we blij zijn om wat we hebben. Mijn dochter vervult momenteel een moeilijke taak, die alles te maken heeft met het doel van deze hoogstnoodzakelijke bijeenkomst. Zij laat u groeten.' Beide anderen knikten kort. De witte magiër keek hen taxerend aan, streek over zijn opmerkelijk gladde kin, daarna door zijn witte haren en vervolgde blijkbaar ongehaast:


  'Aidèn gaat gebukt onder de zwartste storm sinds Orc'h Osomrach ontsnapte uit de verraderlijke kloven in Soumimi Sovoch. Weinig in getal zijn de machten van het goede, die ons resten in deze holle nadagen. Des te meer reden om alle overgebleven kennis, kunde en macht tijdig te verzamelen.' 


  Hij zuchtte, maar maakte tegelijkertijd een geruststellend gebaar: 'Allereerst het beste nieuws sinds de eerste wiekslag van Yrroth's wachters: de krachten van de Erfgenaam beginnen eindelijk te ontluiken! Mijn dochter volgt hem.' 


  De onverwacht hoge stem van de gebochelde bracht iets in het midden: 'Goed nieuws, mestre Xazziri. Is al duidelijk wanneer hij de proef kan afleggen?'


  'Te zijner tijd, Arnarvilli. Iantha wacht het goede moment af om hem zijn capaciteiten te tonen. Hij zal pas aan de proef worden onderworpen als hij controle heeft over de ongebreidelde krachten die in zijn ziel huizen.' 


  'Werkelijk goed nieuws,' kraste de schorre stem van de boomlange magiër. 'Er zijn echter ook vragen die minder verheugende antwoorden tevoorschijn zullen brengen. Ik heb er vele, want lange tijd leefde ik geïsoleerd, ver van mijn stamgenoten. En hoewel de wind kwalijke geuren aandroeg en de hemel in het zuiden in beroering is, bereikten mij pas kortgeleden uw verontrustende berichten.' 


  'Ik weet het Bel Naerstvaes. Mijn eerste boodschapper werd onderschept door een van Yrroth's helpers en de tweede kon slechts ternauwernood en via vele omwegen aan hen ontsnappen. Het web van de zwarte heer verdicht zich snel. Duistere tijden breken aan, zoals destijds in de elfjarige oorlog. Alles gaat veel te snel. In deze dagen zijn slechts weinigen werkelijk te vertrouwen.' 


  'Ik kan dit alleen maar bevestigen. Op mijn lange weg vanuit het verre noorden moest ook ik bij tijd en wijle omtrekkende bewegingen maken, omdat ik zwarte plaatsen gewaar werd. Voorbij de pas van Yd Samorgareth is het niet veilig meer. De zwarte wint veel terrein. Weet iemand hoe sterk zijn leger is en welke wezens hij onder controle heeft?' 


  'Over de kracht van de Heer van het Duister zullen we straks spreken.' Een vlaag van een glimlach tekende zich af op Xazziri's gezicht, maar de donkere ogen deden niet mee. 'Zullen we ons de weelde veroorloven om dat voor het laatste te bewaren?'


  Hij vouwde een grote rol papyrus uit op de eenvoudige tafel, plaatste met een kloek gebaar een blok hout op het ene uiteinde, terwijl Bel Naerstvaes zijn staf op het andere einde neerlegde. Ze bogen zich over de ruwe landkaart die erop was geschetst.


  17 De zee van Sonar


  


  'De ijle klanken van een elegie voerden Jernass uit de peilloze diepten van zijn droomloze slaap naar de nevelige velden die de wereld tussen slapen en waken beheersen. De klaaglijke, smart vertolkende stem van zijn geliefde Marnandar sneed door de maagdelijke stilte van zijn ziel. Hulp was geboden! Zijn gebalsemde, door de tijd verstijfde ledematen wilden zijn opdrachten niet gehoorzamen. Terwijl de klaagzang aan alle vezels van zijn lichaam rukte zweefde Jernass' geest terug in de tijd. Bleke schimmen streden om toegang tot zijn netvlies. Ongeordende flarden van herinneringen kwamen samen in het brandpunt van zijn denken. Vonden vorm. Een steekvlam, vervuld van levenswarmte, doorsneed zijn dode cellen. Hij ontwaakte. Zijn lichaam gehoorzaamde.'

  

  Uit: De Sage van Jemass en Marnandar, toegeschreven aan Eccué van Sac'harled, Eerste Mon van de Zuil 


  


  


  Met slaperige ogen keek Jyll in het rond. De duisternis bewoog op het onvoorspelbare ritme van het flakkerende vuur. Bougiac's profiel stond scherp afgetekend tegen de achterwand. Wat had hem gewekt? Onbegrepen klanken galmden na in zijn hoofd. Inzijn hoofd? Hij krabbelde overeind en luisterde. Toen hoorde hij het, heel in de verte. De echo van een klagelijke kreet verwijderde zich, tot Jyll niet meer wist of hij het wel of niet hoorde. Wat was het? Gekreun? Hulpgeroep? Of waren het weer geesten? Hij werd zachtjes aangeraakt. Het was Esled. 


  'Daith!' fluisterde ze opgewonden in zijn oor. 'Daith pijn, Daith leef! Kom.'


  Verderop bij het vuur keek Bougiac hen aan. Jyll schoot zijn droge tuniek aan en liep zachtjes naar hem toe. De anderen sliepen allemaal vast. Fluisterend overlegden ze. Volgens het meisje was er een toegang naar de onderaardse gangen van de Daith en was er geen gevaar in de grotten. Op dringende toon probeerde ze de twee ervan te overtuigen dat de stem van een Daith moest zijn. 


  'Klaag pijn,' zei ze met een ernstige frons. 'Geen gevaar. Weet weg.'


  Alleen al het feit dat er nog een Daith in leven was wond haar op.


  'Kom,' fluisterde ze nogmaals tegen Jyll en trok met grote dwang aan zijn arm.


  Bougiac knikte. Hij rommelde in zijn rugzak en gaf Jyll een vuurstaaf die hij fluisterend ontstak. Daarna haalde hij een gevlekte, van de blaas van een pring vervaardigde zak en een donkerbruine fiool tevoorschijn. 


  'Dit is fermonete,' zei hij, op het bittergeurende zakje duidend. 'Strooi er wat van op een wond. Het versnelt het genezingsproces. In de fles zit een koortswerende drank die de Alvií salla noemen.' 


  Hij duwde het Jyll in de handen en zei: 'Ga. Misschien is de Daith die Esled heeft gehoord de laatste vertegenwoordiger van dit edel volk dat vele malen meer recht heeft op deze wereld dan de mens. Vanaf het begin der tijden zochten zij slechts in harmonie te leven met het land dat hen werd geschonken. Wij kunnen niet versagen en doen of we niets weten. Ik acht het onze plicht om te helpen, zo dat mogelijk is. Ga nu. Ik zal hier blijven en de anderen inlichten. Zij zijn dodelijk vermoeid, maar Endil zal jou en de wonderbaarlijke Esled bijstaan. Hoe lang het ook duurt, wij zullen wachten.'


  Esled omhelsde de oude man en gaf hem een deel van haar cuwsa. Jyll legde een hand op zijn schouder, liep achter het meisje aan naar een verre hoek van de grot en dook in een smalle nis. Esled rolde een vijfkantige steen weg die een duister gat onthulde. 'Trap,' zei ze eenvoudig en verdween in het duister.


  Jyll kroop haar na. In het licht van de vuurstaaf verscheen een omlaag wentelende gang met smalle traptreden. Ook hier waren de zijkanten afgezet met tegels, ditmaal donkergrijs. De traptreden waren eigenlijk te smal voor Jyll's voeten. Esled was al verdwenen.


  'Wacht!' riep hij haar na.


  Met moeite daalde hij zijwaarts af. Hij ontdekte kleine nissen in de wand, die zich op regelmatige afstand van elkaar bevonden. 'Vroeger vuur, voor licht en warm,' legde Esled uit.


  Het was inderdaad kil in de trappengalerij en naarmate ze afdaalden nam ook de vochtigheid toe. De betegelde wanden glommen in het flakkerende lichtschijnsel. Ook de treden waren nat en daardoor voor Jyll nog moeilijker begaanbaar. Ratachtige wezens schuifelden weg tussen ongeziene spleten. Kleine taranten weefden kriebelende webben. Op grote afstand van elkaar waren gaten in het plafond uitgehakt, van waaruit ondoordringbare duisternis hen beloerde. Volgens Esled waren het ventilatiegaten die duizenden passen hoger bij de spleet van Sohar uitkwamen. Gedeelten van de galerij waren zwaar beschadigd door diepe scheuren en instortingen. Rotsblokken maakten het hen hier lastig en soms ontbraken enkele treden. Op één plaats kringelde naar zwavel riekende rook uit de bodem. Soms waren de verweerde wanden bedekt met mosachtige, witte vegetatie. Al die tijd liepen ze in stilte voort. Jyll dwong zichzelf regelmatig te rusten om te voorkomen dat hij al te duizelig werd van de voortdurende linksdraaiende beweging. Esled trok hem keer op keer ongeduldig aan zijn mouw. Gedurende de eindeloze afdaling hoorden ze nog driemaal het klagende geluid, dat vreemd genoeg niet dichterbij scheen te komen.


  'Water draagt ssstem. Ssstem ver, heel ver,' zei Esled in haar sissende staccatotaaltje. 


  Ze waren al heel lang onderweg - Jyll schatte dat het boven alweer dag was - toen de trap onverwacht eindigde. Jyll was zo gewend geraakt aan de eindeloze treden en het constante draaien, dat hij bijna schrok.


  Zonder voorafgaande waarschuwing stonden ze voor een lage stenen deur. Een cirkelvormig teken was erin gegraveerd. Esled liet haar hand over de donkergrijze steen glijden en zei: 'Daith wereld. Alleen goed wezen kan door.'


  Hoe was het mogelijk dat ze de stem van de Daith hadden gehoord door de deur heen, vroeg Jyll zich af. Hij keek omhoog en ontdekte gaten boven zich. Zowel vlak boven als in de deur waren vijfzijdige gaten gemaakt, waardoor vochtige kou stroomde. Jyll duwde tegen de deur, die bijna even breed als hoog was, maar het zware gevaarte gaf niet mee. Een deurkruk of een sleutelgat kon hij evenmin ontdekken. Het meisje maakte een ongeduldig beweging, ging voor de deur staan en riep met schrille stem:


  'Lomsaí ò gefren aelled. '


  Piepend en schurend gleed de deur op een kier open. Ze wurmden zich erlangs. De gang erachter was gedeeltelijk ingestort. Grote en kleine rotsblokken versperden de weg en maakten het onmogelijk de deur verder te openen. 


  Door een kleine spleet tussen een paar rotsen kwam kille tocht. Water kou. Jyll keek door het gat In het schijnsel van zijn fakkel zag hij een zwaar beschadigde gangwand die over een lengte van twintig passen ingestort was. Voorzichtig probeerde hij een paar stenen te verwijderen. Hij moest voorkomen dat de boel nog eens in zou storten. Door het aldus ontstane gat te stutten met grotere stenen had hij na enige tijd een doorgang gecreëerd. Eerst tilde hij Esled erdoor, daarna worstelde hij zichzelf door het nauwe gat. Aan het eind van de korte gang zagen ze een kleinere deur. Opnieuw sprak Esled. Deze deur zwaaide gelukkig wijd open. Tot lichte teleurstelling van Jyll stonden ze opnieuw bovenaan een trappengalerij. 


  'Niet ver,' zei Esled.


  Inderdaad ging deze trap niet verder dan hooguit tweehonderd passen naar beneden. De gang waaierde breed uit. Deze keer was er geen deur. Een rijk versierde vijfhoekige boog, vijftig passen hoog en wel zeventig passen breed, met allerlei kleurrijke voorstellingen en soortgelijke lettertekens als op de eerste deur contrasteerde met al het grijs en duister dat hen tot nog toe had omgeven. Jyll bekeek de versierselen bij het licht van het elfenvuur. Zonder twijfel waren hier in een prachtige stijl taferelen uit allerlei Daithlegenden en -sagen afgebeeld. Sommige wezens kende hij niet. Wel ontwaarde hij elfen, kleine behaarde wezens - ongetwijfeld Daith - en andere kleine figuren met lange baarden. 


  'Dvargen?' vroeg hij Esled.


  Het meisje knikte. Ook zag hij tal van dieren. Sommige waren hem bekend maar andere, vaak reusachtige wezens had hij nog nooit gezien. Een eindeloze rij bomen en bergen, beken en rivieren, meren en wolken vormden de achtergrond. Op sommige plaatsen was in plaats van wolken, een blauwachtige koepel geschilderd, terwijl op een andere plek een zwarte leegte met allerlei stipjes en twee grotere bollen te zien was. Achter de poort straalde een bleek, groenachtig licht. 


  Een omlaag hellend pad met even rijk versierde wanden werd verlicht door egaal groene bollen. Jyll kon de bron van het licht erin niet ontdekken. De bollen verspreidden hun schijnsel gelijkmatig door de brede gang met haar gladgepolijste bodem en zoldering. De weelderige voorstellingen op de wanden hielden plotseling op en tot zijn verbazing ontwaarde hij vlak voor dat abrupte einde enkele mensen. 


  'Tijd,' zei Esled zachtjes. 'Daar begin tijd,' wees ze naar de boogpoort. 


  'Is dit nú?' vroeg Jyll verbaasd. 'Betekent dit dat de mens nog maar zo kort op deze wereld is vergeleken met de Daith, de Alvií en de Dvargen?'


  Esled knikte bijna onmerkbaar. Met grote ogen staarde Jyll naar de mensen. Hij boog naar voren en ontwaarde naast een groep wezens die veel weg hadden van het Candrasvolk, maar andere, veel complexere mantels en wambuizen droegen, enkele bruin- en zwartgekleurde wezens.


  'Ook mensen?' vroeg hij verbaasd aan Esled.


  Weer knikte ze. Jyll wilde haar nog meer vragen stellen, over de blauwe koepel en de zwarte plekken met witte stippen en de onbekende wezens, maar op dat moment klonk de jammerkreet weer door de gangen. Met snelle pas liepen ze verder de hellende gang af. Deze werd nog breder en splitste zich. 


  'Waarheen?' vroeg Jyll.


  Esled haalde haar smalle schouders op. 'Alles naar water,' zei ze eenvoudig en nam de rechtergang.


  Hooguit honderd passen later stonden ze op een halfrond plateau van grote donkergrijze tegels. 


  Als Jyll had gedacht dat het Stervende Water van Sohar het adembenemendste was in de wereld, dan zag hij hier iets wat op zijn eigen manier zeker zo imponerend was. Vol verbazing keek hij uit over een schier eindeloos, spiegelglad meer. De zoldering van de immense ruimte werd gevormd door onregelmatige, schitterend gekleurde stalactieten. Op regelmatige afstanden langs de oever brandden de groene bollen. De overzijde was desondanks niet zichtbaar. De watervlakte vulde de grottenzaal zover het oog reikte. Gefascineerd staarde Jyll in de verte, beseffend dat het Stervende Water van Sohar hier volledig tot rust was gekomen. 


  Esled legde hem uit dat deze Zee van Sohar zich in het zuiden uitstrekte tot ver onder het zwarte land Gormorod, in het oosten onder Doornland (Esled noemde het Gweined Esfluad) en de Woestenij van Orval en in het noorden tot voorbij het Dichte Woud. Ze liep naar een nis om de hoek van de hellende gang waar diverse grijze mantels hingen.


  'Jyll omdoen. Koud op water.'


  'Op water?' zei Jyll verbaasd.


  Ze wees hem op een drietal lichtgrijze bootjes onder de hoge kademuur. Een smalle trap voerde naar de lager gelegen kade. Twee van de drie scheepjes waren licht beschadigd, zodat de keuze niet moeilijk was. Inhet smalle vaartuig ontdekte Jyll een paar toortsen met een tondeldoos en een staaf met een breed, rond blad aan de onderzijde. Deze staaf was van hetzelfde materiaal, dat Esled Haslaeminu noemde. De functie ervan was duidelijk; Jyll stak het brede blad in het water terwijl Esled het koord losmaakte dat aan een ring in de kademuur was geknoopt. Esled fluisterde zacht enkele woorden. Het vuur van Jyll's nog altijd brandende staaf doofde. 


  'Waarheen?' vroeg Jyll terwijl hij het vaartuigje van de kade af stuurde.


  'Ik weet niet. Wacht even...' Esled uitte een schrille kreet.


  Jyll werd weer de vreemde, scherende echo gewaar, waarmee het geluid over het water stuiterde alsof het een eigen leven leidde. Het duurde lang voor de echo wegstierf. Er kwam geen antwoord. De ademloze stilte werd nu en dan doorbroken, eerder benadrukt nog, door een waterdruppel die van een stalactiet in de onderaardse zee afgleed. Het argenten geluid tinkelde honderdvoudig over het ondoorgrondelijke water. 


  Eindelijk hoorden ze dezelfde stem als voorheen, maar de klank van de kreunende stem was nu vragend en, naar Jyll meende te horen, vervuld van een mengeling van verbazing, vrees en hoop. Esled zette haar handen aan haar mond en riep langzaam, elk woord duidelijk articulerend:


  'Sa Daith all creas? Saí Alvií Esled tre ò Dol yí scrend Jyll! Semui all trimald sa Freeyord. Gream ò qoí Spaëllas Canvï?'


  Weer stuiterden de woorden weg, naar het Jyll toescheen in lange, vlak over het water scherende linten. Nauwelijks waren de echo's weggestorven of de stem keerde terug. De woorden klonken nu helderder, alsof de bezitter ervan nieuwe moed had gekregen:


  'Seduad blece sa livan ò posborid. Seduad blece sa livan ò posborid. Malvid esseíi Varten!'


  Esled stak zeven vingers op, wees op het plateau waar ze steeds verder vandaan dreven en duidde toen naar rechts.


  'Daarna gang varen.'


  Jyll begreep het: 'Zeven plateaus voorbij naar rechts en dan een gang invaren.'


  Esled knikte blij en ging vol vertrouwen naast hem zitten. Het was een vreemde tocht. Elk geluid dat het ronde blad in het water maakte weerkaatste eindeloos door de onderaardse gewelven.


  'Water diep?' vroeg hij aan Esled, die zich behaaglijk tegen hem aan had genesteld.


  'Dieper dan Hyurgish hoog.'


  Vol ontzag keek hij in het inktzwarte spiegelende wateroppervlak. 


  'Ik kan maar beter voorzichtig zijn. Eén verkeerde beweging en nooit hoort iemand meer van ons,' mompelde hij voor zich heen.


  18 Rad


  


  'Aan het eind van de tweede era ontmoetten mens en Daith elkaar. Meer nog dan tussen mens en Alvií bestond er vanaf het begin begrip tussen hen.'

  

  Uit: De Daith van Sohar van de laatste Faeldra-profeet


  


  


  Zes. Nog één plateau,' mompelde Jyll. Alles duurde oneindig lang in deze betoverende onderaardse wereld. Toen Esled hem duidelijk had gemaakt, dat ze voorbij het zevende plateau moesten, had hij gemeend dat het een kwestie van ogenblikken zou zijn. Maar alles was hier langduriger en trager. Dat gold voor afstand, maar ook voor tijd. 


  Tussen de diverse aanlegkaden, die allemaal identiek waren, lagen vele duizenden passen. Misschien was het inmiddels alweer nacht geworden in de wereld boven deze grotten. Hij begon vermoeid en hongerig te worden. Esled, die de laatste uren wat had liggen soezen, warm opgerold op zijn schoot, werd wakker. Ze scheen zijn gedachten te raden en haalde cuwsa voor hem tevoorschijn. Daarna pakte ze voorzichtig de peddel uit Jyll's handen en nam het over. Hij glimlachte dankbaar voor die afwisseling en wat rust en leunde achterover. 


  Enige tijd gleden ze in stilte voort. Esled slaagde er op de één of andere manier in, nauwelijks geluid te maken tijdens het peddelen. Jyll leerde haar ondertussen nog meer Doornlandse woorden. Ze had een ongelofelijk scherp geheugen en kon al bijna volledige zinnen vormen, hoewel ze een grappig accent bleef houden.


  Toen ze het zevende plateau naderden vroeg hij haar te vertellen over haar ouders en Esled verhaalde over Dol, haar Daithvader en Seriadile, haar moeder, die volgens Esled zo schoon was als de tintelende morgen en haren had die flonkerden als starren (wat dat dan ook mochten zijn). Het kwam niet vaak voor dat Daith en Alvií met elkaar samenleefden. Het Daithvolk was erg gehecht aan zijn onderaardse wereld en Daith die bovengronds kwamen kregen na verloop van tijd een onweerstaanbaar verlangen om terug te keren naar hun grotten en gangen. Ze vonden het licht, zelfs het vage licht van Doornland, te schel en klaagden over pijn aan hun ogen.


  De Alvií daarentegen leefden voornamelijk aan de andere zijde van de Hyurgish en dan alleen nog op de schaarse plaatsen waar vruchtbare, frisse valleien waren met beken, rivieren en bossen. Vroeger was dat aan deze zijde ook zo geweest, toen het Dichte Woud vele malen groter was dan nu en de Woestenij van Orval, evenals Doornland, een paradijs was geweest met bossen, groene heuvels, allerlei kleine beekjes en een grote rivier die Esled de Myndraegon noemde. Ten tijde van de grote catastrofe in de Daithwereld was Esled met haar moeder in Arfeandel, het kleine elfenbos aan de voet van de Hyurgish, terwijl haar vader, evenals alle andere Daith, in de grotten onder Sohar verbleef vanwege het feest van de Evenwende, een plechtigheid die eenmaal per twaalf jaar plaatsvond. Voor zover Jyll het begreep werden dan beelden toegevoegd aan de schildering van het leven, waarvan de boogpoort een verkleinde uitgave was. Wat nog nooit was gebeurd, vond op die noodlottige dag, nu veertig dagen geleden, plaats. Een onverwachte aardverschuiving had de Zaal der Schilderingen in doen storten. Toen de Alvií, die de aardverschuiving ook hadden gevoeld, in deze Zaal arriveerden, konden zij slechts de lijken bergen van het Daithvolk, waarvan velen dierbare vrienden waren. Haar moeder was ontroostbaar geweest. Vroeger, in de tijden van voorspoed, voordat de mensen op het toneel verschenen, leefden er vele duizenden Daith in Sohar, terwijl er in de grotten van de Vallei van Kose ook honderden verbleven. Ten tijde van de catastrofe waren er nog minder dan vierhonderd over, die allen in Sohar woonden. De Alvií kenden al die Daith. Na zorgvuldig tellen en zoeken misten ze nog vier Daith, waaronder Dol. Ondanks intensieve zoektochten, die twaalf dagen hadden geduurd, waarbij ook enkele Dvargen hadden geholpen en zelfs een bevriende magiër zijn hulp en kunde had aangeboden, hadden de elfen geen teken van leven meer kunnen ontdekken. De krachten van de magiër namen af naarmate hij dieper kwam. Onder de Zaal der Schilderingen had hij een intense, ondoordringbare duisternis geproefd. Ten langen leste gaf hij toe dat hij niet kon helpen. 


  Diep bedroefd waren de Alvií over het pad van de Chal teruggekeerd naar de vallei van Kose. Maar Esled, die haar vader niet uit haar gedachten kon sluiten en soms droomde dat hij haar te hulp riep, was in Arfeandel achtergebleven tegen de wil van haar moeder. Keer op keer was ze in de grotten van de Daith op zoek gegaan naar mogelijk de laatste overlevenden. Eén keer meende ze uit het labyrint onder de Zaal der Schilderingen geluiden te hebben gehoord. Hetzelfde gekreun. Maar het teken van leven had zich niet herhaald. Ondanks herhaalde naspeuringen vond ze niets. 


  


  Inmiddels waren ze het zevende plateau al geruime tijd gepasseerd. Jyll ontdekte de gang als eerste. Een vijfkantige boog van marmerachtig materiaal markeerde de smalle ingang. Hij nam de peddel weer over van Esled. Voorzichtig manoeuvreerde hij onder de boog door. Hier zouden twee bootjes elkaar ternauwernood kunnen passeren. Het plafond was zo laag dat Jyll lichtjes moest bukken. Het was een kaarsrechte tunnel die slechts sporadisch werd verlicht door ver uit elkaar hangende bollen. De eentonigheid van het constante turen naar het volgende lichtpuntje, dat dan langzaam groeide tot een van de fletsgroene bollen, was slaapverwekkend. 


  Esled keek even naar Jyll, zette haar handen weer aan haar mond en riep:


  'Sa Daith all creas? Saí all tradaes òch mended.'


  Hier weerkaatsten de woorden tegen de wanden en het lage plafond en rolden weg in de verte. Na korte tijd kwam het antwoord. 


  'Sa icer ò varand bací.'


  'Twintig bad varen. Veel ver. Misschien een dag,' zei Esled. 'Moeten misschien slapen. Eerst jij dan ik?'


  Jyll, die behoorlijk vermoeid was, knikte. 'Voorzichtig varen. En als er iets niet in orde is, moet je me wakker maken,' zei hij, waarna hij zich neervlijde op de bodem van het vaartuig en in een droomloze slaap wegzonk. 


  Toen hij weer ontwaakte vertelde Esled hem dat ze tot halverwege de eindeloze kaarsrechte tunnel waren gevorderd. Hier waren de lichtbollen vager en nog verder van elkaar geplaatst, zodat grote gedeelten in het donker moesten worden afgelegd. Jyll deed zijn Daithmantel uit en spreidde hem voor Esled neer op de bodem van de boot. Een dankbare glimlach plooide haar vermoeide gezicht. Met een zucht vlijde ze zich erop neer en sliep vrijwel onmiddellijk in. 


  Jyll had moeite om wakker te blijven. Zijn enige afwisseling bestond uit het tellen van de afstand tussen de lichtbollen, waarbij hij slechts kon constateren dat ze zich op zevenhonderdvijfendertig tellen van elkaar bevonden. Onverwacht verscheen er een dwarsgang, die nog lager en smaller was. Hierin was duidelijk slechts plaats voor één vaartuig. Aan beide zijden sierde een eenvoudige vijfkantige boog de ingang. Esled had hem daarover niets verteld dus peddelde hij na een korte aarzeling gewoon verder. 


  Hij bedacht zich dat hij in de afgelopen dagen meer had geleerd en ontdekt dan in alle voorgaande jaren van zijn leven. Boeiende en schitterende kennis, maar hij moest zichzelf bekennen dat zijn gedachten het vaakst afdwaalden naar de tragische dood van Damiar. De grote blonde man was niet zijn vriend geweest, maar hij was zonder zich te bedenken zijn noodlot tegemoet gelopen toen de zwarte vogels hen bedreigden. En dan was er de verschrikkelijke ervaring in de Geestvelden. Zijn confrontatie met de vijand van wie Bougiac zei dat het uit Gormorod kwam en een meester had die vele malen dodelijker en kwaadaardiger was dan de afgrijselijke zwartheid die hij had gezien. Weer galmden de woorden die het boosaardige gedrocht had gesproken door zijn gedachten: 'Is dit het wezen waarvoor wij moeten vrezen?' 


  Hij voelde zich zwak en kwetsbaar tegenover die zwarte macht die hem blijkbaar overal wist te vinden. Misschien loerde een andere duistere helper van die vreselijke vorst wel ergens naar hem. Maar toen herinnerde hij zich dat Esled had gezegd dat er alleen 'goede' wezens onder de boogpoorten van de Daithwereld konden doorgaan. Hij zette de donkere gedachten van zich af en begon na te denken over de krachten die Bougiac hem toedichtte. De Faeldra had hem op het hart gedrukt alert te zijn, of hij in de komende dagen niets bijzonders in zichzelf waarnam. Schijnbaar was de oude man er rotsvast van overtuigd dat die krachten zich binnenkort zouden aandienen, maar Jyll voelde slechts een duizelige leegte. Alleen de vreemde droom die hij aan de vooravond van Damiar's dood had gehad en de momenten dat hij wist waarheen hun weg voerde, leken in die richting te wijzen. Jyll voelde zich echter meer een speelbal van mysterieuze kennis dan een magiër in spé. Terwijl hij hierover nadacht hoorde hij een zwak gekreun, duidelijk dichterbij dan voorheen. Even overwoog hij Esled wakker te maken, maar het vredig opgerolde wezentje sliep zo vast dat hij er, na een vertederde blik, van afzag. Zo zacht mogelijk riep hij door de zich voor hem uitstrekkende leegte: 


  'Wij komen eraan. Wij zijn Jyll en Esled.'


  Hij meende dat alleen al het geluid van zijn stem het klagende wezen gerust zou stellen, ofschoon het hem wel niet zou verstaan. Tot zijn verbazing kreeg hij antwoord in het Doornlands. De stem, breekbaar en schurend, was nu, voor zover hij zijn gevoel voor afstand in deze catacomben vertrouwde, een stuk dichterbij:


  'Haast u mens. Maak voort.'


  Met hernieuwde inspanning peddelde hij verder.


  Eindelijk zag hij meerdere lichtbollen voor zich uit. Voorzichtig wekte hij Esled die een moment verschrikt om zich heen keek, blijkbaar niet wetend waar ze was. Ze ontwaarde de lichtbollen. 'Daar isss het!' fluisterde ze.


  Een lange gebogen kade, vervaardigd van soortgelijke donkergrijze tegels, doemde op. Jyll bedacht dat dit afgezien van de schilderingen, een eentonige wereld was. Aanvankelijk meende hij dat de kade verlaten was, maar toen hij opstond om het touw te bevestigen aan een van de aanlegringen, kreeg hij een gestalte in het oog die tegen de tunnelwand steun zocht. Eén arm werd langzaam opgetild maar kwam niet verder dan halfweg en viel toen weer langs het kleine lichaam. Hij besefte dat hij voor het eerst van zijn leven, waarschijnlijk als eerste Doornlander, een Daith in levende lijve aanschouwde. Esled slaakte een kreet, klauterde voor Jyll op de kade en rende op de Daith af. Een stroom van Daithwoorden kwam uit haar mond terwijl ze naast de ongelukkige neerknielde. Jyll naderde en zag dat de Daith zwaar gekwetst was. Eén been lag in een onnatuurlijk geknakte houding, van zijn lichaam af gericht waar het juist ernaar tóégebogen zou moeten zijn. En zijn gezicht en romp waren aan dezelfde linkerzijde bedekt met donkerrood bloed. Jyll keek nauwkeuriger en ontdekte tot zijn afschuw dat het wezen zijn linkerarm miste. Rond zijn schouder en lichaam waren allerlei verbanden gepropt om het bloeden te stelpen, vastgesnoerd met grijs touw. Terwijl Esled op zachte, dringende toon met de Daith sprak, herinnerde hij zich het poeder en de drank die Bougiac hem had meegegeven. Hij haalde de gevlekte, kwalijk riekende zak met fermonete tevoorschijn en strooide de substantie voorzichtig op de wonden aan de linkerzijde van het Daithlichaam. De Daith verstijfde en Esled's woordenstroom stokte. 


  Jyll maakte een geruststellend gebaar: 'Het is goed, Bougiac zegt dat het helpt. Het heet fermonete.'


  'Goed, mensenkind, goed,' kreunde de Daith.


  Kort daarna opende hij zijn groene spleetogen en keek Jyll aan.


  'Dank Jyll.'


  Hij sloot zijn ogen weer. Daarna vervolgde hij: 'Mijn naam Rad. Dit is belangrijk: onder Zaal der Schilderingen vele gangen: het labyrint. Daarin nog twee, misschien drie overlevenden. Zodra ik wat beter ben gaan jullie daarheen. Eén van hen is Dol.'


  Esled slaakte een wilde kreet en stelde Rad een paar dringende vragen. Deze antwoordde uitgebreid, zo nu en dan lange tussenpauzes inlassend, waarin hij kreunend met zijn rechterarm naar de plaats greep waar eens zijn linkerarm was geweest. Toen hij eindelijk was uitgesproken vertaalde Esled opgewonden aan Jyll dat Rad, Furud, Dol en Gaim als enigen buiten de Zaal der Schilderingen waren geweest. Ze werden gedwongen te vluchten naar het labyrint onder de zaal. Ook daar waren de meeste gangen geheel of gedeeltelijk ingestort. Ze beseften dat de kans dat men hen zou vinden klein was, omdat ze niet te horen zouden zijn vanuit de ingestorte nis waarin ze zich bevonden. Ze besloten de gezondste van de vier erop uit te sturen, in de hoop dat ze gehoord zouden worden. Rad was toen nog licht gewond geweest: aan zijn been en arm, maar door vermoeidheid was hij, op zijn tocht naar een van de Varten, de tunnels met water, in een ondiepte gevallen, waarbij hij zijn been en zijn arm had gebroken. De arm was na verloop van tijd bij de hand afgestorven, wat zich in snel tempo door zijn arm verspreidde. Om te voorkomen dat dit zijn romp zou bereiken had hij met zijn laatste krachten een vuur gemaakt, zijn schouder erin gelegd en met zijn skwald - een Daithbijl - zijn arm afgehakt.


  Een rilling van afgrijzen voer door Jyll heen.


  De pijn was ondraaglijk geweest en een tijdlang was Rad buiten bewustzijn geraakt. Nadat hij weer bij zinnen was gekomen en de dichtgeschroeide wond had verbonden met repen mantelstof had hij zich voorzichtig opgericht en was schuifelend op zijn nog gezonde rechtervoet verdergegaan.


  Eenmaal had hij heel ver weg elfenstemmen horen roepen maar zijn gekras werd niet beantwoord. Vervuld van wanhoop had hij zich dagenlang voortgesleept tot hij deze plek had bereikt, waar hij meer dan twee weken (hij was de tel kwijtgeraakt) had gelegen, zich voedend met cuwsa, zich eenmaal per dag naar het water slepend om te drinken. Met regelmatige tussenpozen had hij om hulp geroepen zonder ooit antwoord te krijgen. Allengs was alle hoop op redding uit hem verdwenen. Op een gegeven moment was hij opgehouden met roepen, treurend om het einde van zijn volk. De koorts en pijn namen toe, ondanks de heilzame werking van de cuwsa. Wat zij hadden gehoord was niet zijn kreet om redding, maar zijn gekreun van pijn. Toen hij Esled had horen roepen dacht hij eerst dat hij gek was geworden, of dat zijn koortsdromen hem een lelijke poets bakten.


  De fermonete deed inmiddels zijn heilzame werk. Rad voelde minder pijn. Zo goed en zo kwaad als het ging legden Jyll en Esled nieuwe verbanden om zijn ontsmette wonden. Jyll gaf hem een gedeelte van het kruid en goot de inhoud van de fiool met het koortswerende middel over in een zakje. Dankbaar aanvaardde de Daith het. Hij keek Jyll met zijn vreemde lichte ogen aan.


  'Mensenkind, er zit een bijzondere magische energie in je. Zelden zag ik een complexer aura. Ben je een magiër?'


  Jyll moest terugdenken aan wat Bougiac gezegd had. 'Nee, nog niet,' antwoordde hij aarzelend.


  Esled zei dat ze moesten gaan. Jyll zat nog boordevol vragen. De Daith doorgrondde hem.


  'Ik blijf in leven, dankzij jullie. Als je terug bent met, naar ik vurig hoop, de laatsten van mijn volk, dan zal ik je alles vertellen wat je wenst. Ga nu snel, want het is vele dagen geleden sinds ik mijn lotgenoten zag en ik vrees voor hun leven.'


  'Waar moeten wij zoeken?' vroeg Jyll.


  'Ik weet,' zei Esled.


  'Wacht,' zei Rad. 'In de grote nis verderop is vast wel een waterzak. Vul die voor mij. Eten heb ik nog genoeg, maar de gang naar het water is slopend. Er is daar misschien ook een extra mantel tegen de kou.'


  Terwijl Jyll bij de Daith bleef en hem zo comfortabel mogelijk installeerde, ging Esled op zoek naar de gevraagde voorwerpen. Ze kwam terug met twee mantels, een grote waterzak en een kleine zak, die blidwe - een voedzame wortelsoort - bleek te bevatten. 


  'Ga nu snel,' zei Rad beslist. 'Ik heb weer hoop voor mijn volk.'


  'Maar er zijn toch enkel vier mannen?'


  'Furud is mijn vrouw,' zei Rad met trillende stem.


  Jyll begreep nu welke verantwoordelijkheid hij en Esled op zich hadden genomen. Het hing van hen af of er een kans was dat het volk van de Daith zou blijven voortbestaan.


  'Wij zullen alles doen wat we kunnen,' zei hij eenvoudig en verdween achter Esled aan in de nauwe doorgang.


  19 In het labyrint


  


  


  'Zijn blik schoof opzij en zocht haar bewegingen.

  "Praat tegen me," smeekten de donkere spiegels van zijn lege ziel.

  Althans, zo zag zij het. Haar ene arm gleed opzij, haar andere priemde in de grijze lucht.
 "Iojes, we zijn de weg kwijt."

  Ze wist niet waarom ze dat zei, maar ze voelde dat het de waarheid was. Het woord weg smaakte goed. Kwijt deed haar pijn.
 Iojes' ogen streken toevallig langs de hare.

  Een verloren blik. Een leegte waarachter betere tijden wegglipten. Steeds maar weer.'


  


  


  Deze gang was smal en laag. Jyll was ook hier genoodzaakt zich bukkend voort te bewegen. Esled dook een nis in en kwam terug met een mantel die ze aan Jyll gaf. Zijn eigen mantel had hij aan repen gescheurd om de verwondingen van Rad van vers verband te voorzien. De nauwe gang helde licht omlaag en was in tegenstelling tot de Varten bochtig. Nadat ze een grote afstand bijna rennend hadden afgelegd, stuitten ze op de eerste tekens van de catastrofe. Op verschillende plaatsen was de gang gedeeltelijk ingestort, maar zelfs bij hele zware instortingen was er altijd nog net genoeg ruimte om door te kruipen. Jyll besefte met groeiend ontzag dat deze doorgangen door de zwaargewonde Rad moesten zijn gemaakt op zijn wanhopige zoektocht naar hulp.


  Voort ging het. Jyll had soms moeite om de rennende Esled bij te houden. Ze werd ongetwijfeld gedreven door de wetenschap dat haar vader ginds misschien nog in leven was en dat elke aarzeling fataal kon zijn. Hij vroeg zich af of de kans dat ze nog iemand in leven aan zouden treffen, erg groot was. Anderzijds, deze Daith moesten taai zijn, dat bleek wel uit het ongelofelijke uithoudingsvermogen van Rad.


  Tweemaal kruisten ze een nauwe zijgang. Uit de tweede stroomde een koude vlaag.


  Op een bepaald punt werkten de lichtgevende bollen niet meer. Jyll stopte gedesoriënteerd. Hij hoorde Esled doorgaan en gaf een waarschuwende kreet. Esled kwam terug.


  'Waarom stopt Jyll?' vroeg ze met nauw verholen haast in haar stem.


  'Het is donker, ik kan geen tunnelwand van de duisternis onderscheiden.'


  'Ach, mensen zien niet in donker.'


  Jyll begreep dat Esled dat met haar helgroene Daithogen wel kon. Ze keek naar Arrahed's staf, die levenloos in Jyll's hand lag.


  'Staf geeft geen licht?' vroeg ze fronsend.


  Jyll haalde zijn schouders op. Hij vroeg zich af waarom Arrahed's magie hier niet werkte. Hij hoorde haar wat rommelen. De elfenspreuk voor vuur weerklonk. De staaf die Bougiac had meegegeven en die Esled onder haar wambuis had gestopt lichtte op. Esled gaf hem aan Jyll, draaide zich om en begon weer te rennen. Naarmate ze de doolhof dichter naderden werd de route steeds moeilijker begaanbaar door een hele reeks instortingen. Toen konden ze niet meer verder. Over de hele breedte en hoogte van de tunnel versperden zware rotsblokken de doorgang. Ze probeerden wat kleinere stenen los te wrikken, maar de boel zat muurvast. Blijkbaar was de tunnel hier opnieuw ingestort nadat Rad er was geweest.


  Een paar tellen stond Esled met grote ogen in het niets te staren, toen keerde zij zich om, rende weg, tegen Jyll roepend: 'Andere gang!'


  Jyll draafde weer hijgend achter haar aan. Eenmaal bij de dwarsgang waaruit de koude vlaag langs Jyll's gezicht was gestreken, dook ze er zonder een moment te aarzelen in. Deze tunnel was nog benauwder en lager. En glibberig! Jyll had moeite zich staande te houden en raakte langzaam maar zeker achterop.


  'Wacht!' riep hij voor zich uit. Met tegenzin bleef Esled staan.


  'Ik kan je niet bijhouden,' zei Jyll buiten adem. Esled keek hem weifelend, ongedurig aan.


  'Loop dan vooruit,' zei Jyll. 'Als je een nieuw obstakel of een splitsing tegenkomt wacht je daar op mij.'


  Nauwelijks was hij uitgesproken of het meisje was alweer vertrokken. In zijn eigen tempo glibberde hij verder over de steeds natter wordende bodem, zo nu en dan steun zoekend tegen de wanden van de tunnel. De grote haast van Esled had hem onrustig en ongeconcentreerd gemaakt waardoor hij uitgleed en ten val kwam. Hijgend bleef hij enige ogenblikken liggen. Hij had de vuurstaaflaten vallen, die sputterend in een plas terechtkwam. Snel graaide hij naar de staaf, bang dat het vuur zou doven, maar na enige angstige ogenblikken van geflakker vlamde het weer op. Voorzichtig stond hij op. Zijn knie deed pijn. In een veel lager tempo ging hij verder. Ver voor zich uit hoorde hij Esled rennen. Urenlang sleepte hij zich als verdoofd voort door de glimmende donkere tunnel die geen dwarsgangen scheen te hebben. Het kwam hem allemaal voor als een boze droom. Of het licht van zijn elfenvuur afnam of dat de duisternis intenser werd wist hij niet, maar hij begon steeds minder te zien. Hij vroeg zich af of het donkerder zou worden naarmate ze zich dieper in de aarde begaven. Daarbij gaf hij zich er eigenlijk voor het eerst rekenschap van dat ze zich al vele tienduizenden passen onder het aardoppervlak bevonden. Voor het eerst ook voelde hij die enorme laag aarde, stenen, met duistere, smalle grotten doorstoken rotsen op hem drukken. Hij kreeg het benauwd en vertraagde opnieuw zijn tempo. Een gevoel van paniek borrelde naar zijn bewustzijn. Hij stopte, gleed verward tegen de tunnelwand en stond op het punt om een schreeuw van angst te laten ontsnappen toen hij bevangen werd door een eigenaardige duizeligheid.


  Uit het middelste middelpunt van zijn wezen, diep weggeborgen onder zwarte, ondoordringbaar geachte lagen, ontwaakte een aanwezigheid. Cirkels van warmte dijden uit alsof iemand een kiezelsteen in zijn zielenmeer had gegooid. Uit het midden van die uitdijende kringen klonk een fluisterende waterige stem, waarvan Jyll vagelijk besefte dat hij het zelf was, maar ook een nieuw wezen binnen hemzelf. De woorden waren niet in een begrijpbare taal gesproken maar in begrippen, die ongeveer als volgt omschreven kunnen worden:


  'Waarom die angst? Hier, in het binnenste van je wezen schuilt immers een kracht, die slechts de allergrootsten onder de mensen bezitten. Omzeil deze angst. Laat haar in zich steeds verder verwijdende kringen wegvlieden tot ze slechts een vage echo uit het verleden is. Vergeet haar niet, want wéten hoe deze angst voelt betekent haar kunnen bestrijden. Er is een andere angst, die straks al onze energie vergt. De angst die deze hele wereld in zijn greep zal krijgen als wij falen.'


  In zijn gedachten vormden zich soortgelijke begrippen. Dat ging hem wonderlijk goed af. Hij vuurde vragen af op dat nieuwe in het binnenste van hemzelf:


  'Wie is dit? Ben ik het zelf? Zijn dit de onvermoede krachten in mij waarover Bougiac sprak? Kan ik hieruit putten in tijden van nood?'


  Er kwam antwoord.


  'Vraag niet. Niet nu. Stel je slechts open voor het goede, het positieve. Stel je teweer tegen het duister en vooral tegen het zwart in het zwart, want het zoekt je en zal je willen vernietigen.'


  'Maar waarom?'


  'Later. Ga nu verder.'


  Verward, maar met een sprankje hoop op een betere afloop van zijn queeste, sprong hij op en zette zijn tocht voort.


  Ver voor hem slaakte Esled een kreet. Ongerust versnelde hij, maar even later hoorde hij haar in zijn richting roepen:


  'Veel gangen, ik wacht.'


  Voort rende hij, slippend, soms bijna vallend. Na een ongelofelijk lange tijd bereikte hij Esled heelhuids.


  'Wat heb jij hard gelopen,' bracht hij hijgend uit.


  Esled antwoordde niet, maar wees naar de wirwar van gangen die voor hen lag. 'Ik weet niet deze route. Rechtsaf is terug, rechtdoor of linksaf is goed, maar ik weet niet.'


  Jyll die gemeend had dat Esled alle grotten kende tuurde teleurgesteld in de duistere gaten van de voor hen liggende tunnels.


  'Ik denk dat we linksaf moeten. Dan komen we weer dicht bij het punt waar de andere tunnel versperd was.'


  Esled haalde haar schouders op.


  'Misschien herken ik later goede tunnel,' zei ze onzeker, de door Jyll aangegeven gang betredend.


  'Waarom zijn de tunnels hier nat?' vroeg Jyll aan het meisje, dat nu langzamer liep, zodat hij haar bij kon houden.


  'Weet niet. Is niet goed. Misschien water van Sohar hier door catastrofe,' zei ze over haar schouder.


  Voort ging het weer, nu door een hogere en bredere gang, waardoor Jyll weer rechtop kon lopen. Op een bepaald moment helde de gang scherp omlaag. Als een eenzaam baken op een duistere zee gloeide een bol op in de verte. Het was het enige lichtpunt in een duistere wereld, want hier splitste de gang zich in vele tunnels. Jyll telde er elf, met inbegrip van de tunnel waar ze net uit waren gekomen. Alle gangen kwamen uit in een betegelde, koepelvormige ruimte, waarvan de bodem vrijwel vlak was. Behoorlijk wat tegels waren gebroken of versplinterd.


  'Het is onmogelijk hier de goede tunnel uit te kiezen. We zitten alweer een stuk lager dan de oorspronkelijke tunnel.'


  Met een klein stemmetje zei Esled: 'Zijn al in labyrint.'


  Met een ongelovige blik keek hij haar aan. Ze bevonden zich nu middenin de koepel en met een ijzig voorgevoel draaide Jyll zich om. Uit welke gang waren ze zo net tevoorschijn gekomen?


  'Betekent dat dat we verdwaald zijn, hopeloos verdwaald?'


  Esled knikte terwijl ze naar de grond staarde. Jyll besefte dat zij zich schuldig voelde en greep haar beet.


  'Hier kunnen niets aan doen. We moeten vertrouwen hebben. Endil zal niet willen dat wij dit volk laten sterven. Wacht.'


  Met een vermetelheid die hij niet van zichzelf kende, begon hij de geheimzinnige bron in zijn binnenste aan te roepen. In dezelfde, woordvreemde begrippen als voorheen praatte hij op zichzelf in. Esled keek verbaasd toe. Zij zag Jyll met gesloten ogen en trillende ledematen voor zich staan. 


  'Kracht in mij. Het is tijd om te helpen. Wij zijn de weg kwijt en we moeten het voortbestaan van een volk verzekeren. Help nu of help nooit!'


  Aanvankelijk heerste er een doodse stilte in zijn gedachten en Jyll meende dat hij vergeefs om hulp had gevraagd. Een beeld kwam hem voor ogen met daarin hetzelfde stille meer van zijn eerste ervaring. Hetzelfde meer dat hij ooit, in zijn kinderjaren, had gezien in de ogen van... Zijn geheugen weigerde dienst.


  Na een tijdloos ogenblik werd opnieuw de kiezelsteen geworpen in de spiegel van zijn ziel. Hij kwam tot rust. De stem antwoordde:


  Je begrijpt het niet. Je bent het zélf. Jij, zoon van Jaon en Ilyce, jij die nu Jyll heet en straks een andere, luisterrijke naam zal krijgen, jij bezit de bronnen. In jouw innerlijk schuilt de magiër. Deze krachten te ontwikkelen vergt vele jaren. Maar als je er nu gebruik van wilt maken: zoek. Het is er.'


  De stem zweeg en dook onder de donkere lagen van zijn ziel. Jyll was geschokt. Moest hij, eenvoudige rijder van het Candrasvolk, in zijn eentje hem onbekende krachten opwekken? Daartoe was hij toch niet in staat. Onzeker sloeg hij zijn ogen op, waarmee hij ongewild voorkwam dat Esled een schreeuw van angst slaakte. Met een diepe zucht van verlichting pakte ze zijn hand:


  'Wat was dat? Wat gebeurde met jou?'


  Jyll schudde zijn hoofd.


  'Het stelt niet veel voor. Ik had gehoopt gebruik te kunnen maken van een beetje hulp, van een vleug magie wellicht, maar ik ben er absoluut niet toe in staat.'


  Mismoedig staarde hij naar de vele tunnelingangen, waarvan er één naar de ongelukkige Daith leidde, die misschien allang gestorven waren. In de hoop, dat de sluimerende kracht in hem misschien toch zou helpen koos hij intuïtief een brede gang en zei:


  'Laten we deze nemen. Hij is even goed als alle andere.'


  20 Bougiac verteld


  


  'De wachters van Yrroth, veelvuldig in hun verschijningsvorm, werden gevreesd. In de Tijden van Scheuring en Verval waren zij machtig. Machtiger dan de oude volken leek het soms. Slechts de hulp van het Gilde van meestermagiërs voorkwam een definitieve zwarte heerschappij. Daarna taande hun macht, die zich condenseert in de ongebreidelde duisternis van hun Meester. De laatste eonen duiken zij soms op. Zij schijnen ergens naar te zoeken. Konden wij maar vermoeden waarnaar zij speuren.'


  

  Mrcad Estefo van Wons in Universele geschiedschrijving van de zeven kringsteden- 4744


  


  


  Bougiac had de andere reisgezellen over de gebeurtenissen van die nacht ingelicht. Scianthe zei met een lichte wrevel in zijn stem:


  'Het zou beter zijn geweest deze reddingstocht met meerderen of met z'n allen te ondernemen.'


  Bougiac schudde zijn hoofd. 'Dit is zo voorbeschikt. Ik heb geleerd te luisteren naar de stemmen die me dat influisteren. Bovendien, jullie waren dodelijk vermoeid en het is al bijna een dag geleden dat de twee op pad zijn gegaan.'


  Scianthe's wenkbrauwen wipten omhoog, maar hij gaf geen weerwoord.


  'Welnu, laten we het ons hier comfortabel maken en wachten op de terugkeer van onze vrienden met, naar wij hopen, goede berichten,' besloot Bougiac.


  Zowel de eerste als de tweede dag doodden ze de tijd door elkaar verhalen te vertellen. Halverwege de tweede dag vermaakte Zecoria hen met een vrolijke geschiedenis over de ondeugden van het Zagersvolk ten tijde van hun verblijf in het Dichte Woud. Regelmatig klonk er gelach. Bougiac hield zich glimlachend afzijdig. Asgarith tokkelde afWezig op zijn gildex in een verre hoek van de grot. Allengs vormde zich een melodie uit de schijnbaar chaotische wirwar van tonen. Geïnteresseerd geraakt boog de speler zich over zijn instrument en zette opnieuw aan. De melodie kreeg structuur en werd voorzien van een ondersteunende akkoordenreeks, glijdend gespeeld door handen die subtiel over de snaren streelden, hen schijnbaar nauwelijks beroerend.


  Uit zijn ooghoek zag hij iets bewegen. De melodie staakte abrupt. Eerst kon hij, in het flakkerende halfduister van het kleine ovenvuur, niet ontwaren wat hij had gezien. Hij stond op en begon in die richting te lopen. Uit de duistere hoek klonk een laag brommen. Een kleine schaduw scheerde langs zijn hoofd. In een flits zag hij wat het was: Eén van de insecten met de groene facetogen was hen blijkbaar gevolgd tot in de grot. Hij ging weer op zijn plek zitten en hervatte zijn pogingen tot een nieuwe compositie. Halverwege verloor hij zijn grip op de melodie en stopte opnieuw. Wat als dit insectachtige wezen een spion was? Hij zette de gedachte die plotseling bij hem was opgekomen van zich af. Onzin. De duisternis speelde hem parten. Het was gewoon een insect. Voor hem vreemd, maar hier inheems.


  Hij vervolgde de droeve melodie weer, zachtjes meeneuriënd met het hoofdthema. Terwijl hij een tremuIerend laatste akkoord liet wegsterven zag hij de kille groene facetogen opnieuw naar hem staren. Een koude vlaag deed zijn nekharen recht overeind staan. Hij draaide zich om en voegde zich bij de anderen. De warmte van . het vuur en hun opgewekte verhalen stelden hem gerust.


  


  Bougiac kwam erbij. Hij begon te vertellen over zijn schaarse ontmoetingen met de nomaden die door de grote slenk ten oosten van het Dichte Woud zwierven. Een geschiedenis, of eigenlijk geschiedenissen, die hij voordien alleen met lyll had gedeeld. Koppige, wantrouwige lieden waren het, deze blonde nomaden die oorspronkelijk afkomstig waren uit de noordelijke landen ver voorbij het Dichte Woud. Gehard, taai en voorzichtig geworden door het leven in een afwijzende, vijandige omgeving. Het had hem weken gekost om hun vertrouwen te winnen. Daarna was hij meerdere malen met hen meegegaan op hun dagenlange tochten door het wonderbaarlijke woud met zijn reusachtige taranten die hun enorm, kleverig web tussen de eeuwenoude baraxbomen weven. En met de vaak angstwekkende levensvormen die vlak onder de aarde leefden en, soms mensenwezens aan hun voeten onder de grond trokken. De nomaden vertelden hem over de afgrijselijke slorpende geluiden die ze daarna hadden gehoord, vermengd met de doodskreten van de slachtoffers.


  Het duidelijkst voor zijn geest stond de ontmoeting met een verbazingwekkende Alviístam, die al sinds mensenheugenis in het Dichte Woud verbleef en slechts sporadisch contact zocht met andere elfen, laat staan met mensen. Ze waren nieuwsgierig geweest, aanvankelijk als schichten wegglippend uit de ooghoeken van Bougiac en de nomaden. Op een gegeven moment echter, toen ze een open plek naderden, die voor het grootste deel werd overhuifd door de passendikke takken van zware Abdisbomen, zagen ze de elfen in een grijze, nauwelijks waarneembare cirkel zitten. Bougiac had de nomaden beduid te wachten en was voorzichtig naar voren gekomen. Een grote, slanke elf (ze waren allemaal rank en bijna transparant geweest, maar deze was forser en langer) stond op, stak zijn viervingerige hand op en sprak in elfen taal tot Bougiac. Hij beduidde, dat hij hem of haar niet verstond. Toen werd hij uitgenodigd om in de kring plaats te nemen. Ook de nomaden werden naderbij gewenkt. Tijdens die ontmoeting, die achteraf bezien enige dagen in beslag had genomen - hoewel alle tijdsbesef hem had verlaten - leerde Bougiac hun taal. De Alvií stelden vragen over het land buiten het Dichte Woud en leken van droefenis vervuld over de antwoorden. 'Waar zijn onze broeders en de Dvargen?" vroeg een elf zich hardop af. Bougiac had gemeend, dat de grote elf, die Lereflath heette, een waarschuwende vinger had opgeheven, waarna de andere elf terstond had gezwegen. Ze hadden gezamenlijk een maaltijd van elfenbrood en andere hen onbekende gerechten genuttigd. Na een tijd waren de Alvií opgestaan, hadden afscheid genomen en waren als doorschijnende schaduwen tussen de bomen weggeglipt. De nomaden en Bougiac bleven als betoverd achter.


  Lang daarna had Bougiac - toen alleen op onderzoek in het Dichte Woud - nog enkele keren met Lereflath gesproken. De minzame elf was minder afstandelijk geweest, had hem verteld over hun leven en geschiedenis, die terugging tot ver vóór het tijdperk van Verval en Scheuring.


  Eenmaal had Lereflath zich een opmerking laten ontvallen over de Dvargen. Toen Bougiac hem daarover meer vragen stelde, gaf hij met zichtbare tegenzin nadere inlichtingen over dit vreemde, voornamelijk in de noordelijke bergen van Torn bij Tulath Mihim levende volkje. Kleine, vlijtige wezens met lange baarden waren het en afgezien van een aantal onhebbelijkheden en karakterzwakten (volgens de Alvií) waren het betrouwbare lieden.


  In vroeger tijden was er een verbond tussen de Alvií, de Dvargen en andere wezens dat destijds bekend stond als het Vijfvolkenverbond. Dit samengaan was noodzakelijk geworden door de grimmige dreiging die vanuit Gormorod over de wereld uitzwermde. Lereílath had verteld over de Slag om de stad Encherled Mihn, waarbij onder alle volken vele doden waren gevallen, maar waar het zwarte leger van Yrroth, de verschrikkelijke vorst van de duisternis, een halt was toegeroepen. Vier van de vijf leiders waren gesneuveld in een heroïsche strijd en slechts dankzij de intelligentie en het strategisch inzicht van Alviívorst Ganíervil had men de duistere horden weten te weerstaan. Yrroth was teruggedrongen achter de Grauwe Wal en met behulp van de grote magiër Xazziri hadden de Alvif de poort van Aëlmoth Goc'h, de enige toegang tot het land Gormorod, gesloten. Een magische spreuk, die slechts bekend was aan Ganíervil, Xazziri en de Dvarg Rombald, liet de poort voorgoed in haar grendels vallen, althans dat meenden de drie gezworenen. Maar Rombald, pratend in zijn slaap, verried het geheim ongewild aan zijn neef Ostombealind, die het - zo beweren de Dvargen - aan zijn zoon Weostord doorvertelde, die het op zijn beurt overdroeg aan zijn eerstgeborene Fliord. Zo bleef de magische spreuk niet alleen bij de grote magiër Xazziri veilig bewaard, maar ook bij het Dvargengeslacht. De laatste in lijn, Mfenord, heeft naar meerdere bronnen beweren deze kennis op zijn sterfbed gedeeld met Thrad Qermondes, de enige mens met wie een Dvarg ooit bevriend raakte. Tot op de dag van vandaag zien de Dvargen dat als hoogverraad en het is hierom dat zij elk contact met mensen mijden. Men vermoedt dat Thrad deze spreuk in zijn Boek van Kennis heeft opgetekend.


  Bougiac had Lereílath vragen gesteld over de overige volken, maar de elf was weer afstandelijker geworden en had geantwoord dat hij al te veel had gezegd en dat, als de mensheid haar plaats op deze wereld wilde behouden, zij zelf kennis moest verwerven.


  Als hij terugdacht aan die bijeenkomsten op de schaarse open plekken in het Dichte Woud - of Hear eld Flín, zoals de Alvií het noemden - twijfelde hij soms of die gesprekken werkelijk hadden plaatsgevonden. De doorschijnende wezens waren vluchtig als kringelende rook, nauwelijks tastbaar, niet van de mensenwereld. Het leek wel of hun transparante vorm hen de bijna dartele ongrijpbaarheid van vlinders verleende, hen beschermend tegen de plompe zwaarlijvige werkelijkheid van de mens met zijn lome vertraagde gang.


  Of het kwam omdat ze beschermd werden door de Alvií wisten ze niet, maar de terugtocht van Bougiac en de nomaden verliep die eerste keer zonder één enkel probleem en hun buit was rijker dan ooit.


  Walinde vroeg met een dromerige blik in haar ogen hoe de elfenwezens van het Dichte Woud er uitzagen. Bougiac beschreef de tengere wezens met hun puntige oren, hun grijze, bijna argentachtige wenkbrauwloze ogen, hun heldere stemmen, als een klaterende beek en hun snelle, soms voor het menselijk oog nauwelijks te volgen bewegingen.


  Wat Bougiac niet vertelde - nog niet, meende hij bij zichzelf - was, dat er tal van aanwijzingen waren, dat Yrroth, de duivelse zoon van Orc'h Osomrach, de eerste schaduwmeester die levend verbrandde in de catacomben van Souminu Sovoch, ter ore was gekomen dat de spreuk bewaard was gebleven. Alles wees erop dat duistere krachten ontwaakten en bezig waren over alle landen uit te zwermen, op zoek naar het Boek van Kennis én op zoek naar de uitverkorene, van wie voorzegd was dat hij de macht van het kwaad zou breken. Wat hij ook voor zich hield was die andere speurtocht, naar Sperling, Rastoth, Fiander, Emaendor en Vloch, de vijf zwaarden van het Verbond die tot één zwaard gesmeed moesten worden, waarmee de schaduwvorst wellicht zou kunnen worden gedood.


  De eerste die ervan moest weten was Jyll, maar dat moest de jonge rijder zelf ontdekken. Zo luidde Endil's wil. Opnieuw sloeg de twijfel toe in het warme hart van de Faeldra. Was Jyll écht de uitverkorene? Zou hij in staat zijn de tomeloze krachten in zijn binnenste tot leven te wekken?


  


  Ook Asgarith had met genoegen naar de woorden van Bougiac geluisterd. Hij herinnerde zich zijn eigen ervaringen. Hij had nooit met een Alvií gesproken, maar had ze vaak genoeg uit zijn ooghoeken zien wegglippen als hij ergens buiten de Candras zat te spelen. Hij wist welke melodieën ze het prettigst vonden: lichtvoetige, bijna vrolijke wijsjes, maar niet al te luchtig.


  Wigge porde wat in het smeulende vuur en gooide er wat vers hout op. De anderen begonnen voorbereidingen te treffen voor een eenvoudig middagmaal.


  Asgarith voelde blikken in zijn rug prikken en draaide zich snel om. Drie grote insecten met evenveel paar groene ogen staarden hem aan terwijl ze in stilte voor hem hingen. Er ging een onzegbare dreiging van ze uit. Asgarith slaakte onwillekeurig een kreet van schrik. De anderen haastten zich ongerust naar hem toe. De insecten waren bij het schreeuwen van Asgarith verdwenen maar toen hij vertelde wat hij gezien had en na aandringen van Bougiac zijn vermoedens uitsprak, keek de Faeldra gespannen en somber om zich heen.


  'Het zijn spionnen,' zei hij met stellige zekerheid. 'Het zijn kleinemaar veel te waardevolle helpers van een slechte heer. We moeten vrezen dat ons binnenkort donkere gebeurtenissen te wachten staan. Laten we een groter vuur maken, want vlammen vrezen ze bovenal. Ooit is hun heer in het hellevuur van onnoembare catacomben tot as verkruimeld en - naar alle goedwillende wezens hopen - voorgoed van deze wereld verdwenen, maar zijn zwarte zoon zoekt. Ik ben bang dat hij óns zoekt.'


  In gedachten wist Bougiac dat dit niet waar was. De vijand speurde met al zijn kleine en grote helpers naar de Ene, naar de arme Jyll en hij was verontrustend dicht genaderd. Toch zouden zijn verraderlijke helpers niet aarzelen ook hén te doden, als ze de kans kregen.


  De opgewektheid en rust waren op slag verdwenen. Huiverend kropen de reisgenoten bij elkaar. Ongerust en schielijk keken ze in alle hoeken van de grot. Wigge stelde voor om de toegang bij de kloof af te sluiten, maar Bougiac meende dat dit de wezens die wellicht naar hen zochten niet zou weerhouden van hun speurwerk.


  'Wij moeten hopen dat Jyll en Esled snel weerkeren. De tijd dringt. Onze tegenstander weet meer, veel meer dan we mochten wensen.'


  Het leek wel of er ondanks het nu hoog oplaaiende vuur een schemering in de grottenzaal neerdaalde. De schaduwen vergleden van rood naar purper, hun dans vertragend tegen de wanden. Een diepe stilte die aanvoelde als een voorbode van tragische gebeurtenissen, nestelde zich in de grot.


  21 Vlucht naar Sonar


  


  'In de latere eeuwen van de eerste eon waren er ook mensen. Uit hun midden stonden leiders op. Een van hen was Uogom, een slinks wezen dat van een volgzaam nomadenvolk een duivels leger maakte. De waanzinnige magiër Delomarte hielp hem met de zwartste magie die Aidèn ooit aanschouwde. De tovenaar maakte Uogom welhaast onsterfelijk door hem in te wijden in de geheime Riten van Dood en Haat. Pure duivelse afgunst gevlochten in magische patronen, die het reeds halfvergane lichaam van Uogom bijeenhielden. Delomarte noemde hem Orc'h Osomrach. Zij die hem ooit aanschouwden hebben de nachtmerrie van zijn aanblik tot hun sterfdag bij zich gedragen. Sommige verhalen willen dat Orc'h Osomrach na deze duistere initiatie de magiër doodde. Andere geschiedenissen beweren dat de tovenaar nog altijd leeft en dat hij zich vlakbij zijn schepping vertoont. Yrroth, Orc'h Osomrach's zoon, stal de kennis van de Riten. Na zijn terugkeer uit de moerassen van Esmoth onderwierp Yrroth velen van de nieuwe mensen. De scherpzinnigsten onder hen werden zijn eeuwig trouwe wachters. In de Manuscripten van de Drie aartsvolkendie de Dvargen in Encherled Mihn bewaarden, staat een uitvoerige beschrijving van de wrede daden van de zwarte schaduwen.'


  

  Mrcad Estefo van Wons in Universele geschiedschrijving van de zeven kring steden- 4744 


  


  


  De eerste aanwijzing dat er werkelijk iets mis was waren regelmatige, ver verwijderde geluiden. De van angst verkilde reisgenoten keken elkaar aan, niet begrijpend wát er op hen af scheen te komen.


  'Vleugels. Reusachtige vleugels,' mompelde Bougiac bijna gelaten. 'Ach Endil, we hebben hulp nodig. De naaste helpers van Yrroth zijn gearriveerd. De zwarte reuzen die in de schaduw van de wervelingen van de wind drijven. Hoe konden zij zo snel hierheen komen? Is er verraad in het spel?'


  'We moeten iets doen!' fluisterde Scianthe met een wilde blik in het rond als wilde hij gaten door de rotswanden heenboren. 'Kunnen we niet naar de grottenwereld van de Daith vluchten?' Bougiac keek weifelend naar de hoek waarin Esled en Jyll verdwenen waren.


  'Dat is misschien niet zo'n goed idee. Het is onze plicht deze schaduwwezens van lyll af te leiden. Ze zoeken hém.'


  Nog nooit had Bougiac zo duidelijk uitgesproken, wat sommige reisgenoten al vermoedden. Hun lot als beschermers van de jonge rijder drukte plotseling op hen als een hoog opgetaste stapel stenen. Alsof het fortuin hen ter plaatse in de steek liet begonnen de vlammen te sputteren. Binnen enkele tellen doofden ze sissend. In de spookachtige nagloed keken de reisgenoten elkaar ontsteld aan.


  'Zie wat er gebeurt,' sprak Scianthe hees van ontzetting. 'We hoeven ons toch niet zomaar te laten overmeesteren? We zitten hier als ratten in de val. Ik stel voor dat we tóch vluchten naar de onderwereld van de Daith.'


  Nogmaals keek Bougiac weifelend om zich heen. Hij mompelde voor zich uit. In de toegangstunnel naar de grottenzaal waren vaag schrapende geluiden te horen, die allen de schrik om het toch al bezwaarde hart deden slaan. De Faeldra nam een besluit.


  'Kom snel, Scianthe heeft gelijk. We zullen ons niet zomaar naar de slachtbank laten leiden. Wij zijn geen partij voor deze kwade machten, die ons met één verschroeiende blik in vuur en vlam kunnen zetten. We moeten vluchten.'


  De gezellen gristen hun spullen bij het vuur vandaan, rolden hun dekens op en verzamelden zich.


  'Moeten we de gang naar de kloof niet blokkeren?' stelde Wigge voor.


  Opnieuw weifelde Bougiac. Hij draaide zich naar de grotopening. De beslissing werd hem uit handen genomen: het was al te laat. In de tunnel werd het schrapen luider, kwam duidelijk dichter bij. Een vreemd, angstwekkend sissen werd hoorbaar, gevolgd door een laag onregelmatig grommen als van een reusachtige pring.


  Met snelle schreden rende Bougiac naar de toegang tot de tunnel, wentelde de vijfzijdige steen weg en wenkte de anderen met ongeduldige gebaren. Eén voor één doken ze in de voor hen liggende duisternis, de Faeldra als laatste. Met een krachtige beweging plaatste hij de steen weer voor de toegang. Gehaast tastte hij naar zijn rugzak en haalde een vuurtoorts tevoorschijn die hij met behulp van de spreuk aanstak. Daarna strooide hij beendergrijs poeder uit een kleine fiool langs de rand van de afgesloten toegang.' Hij stapte achteruit en riep:


  'Unierví, tarmoe òFleannatyh.'


  Met zijn staf tekende hij runen in de bodem. Het scheen de toekijkende reisgenoten toe dat de randen van de vijfzijdige steen begonnen te smeulen, terwijl de runen bloedrood opgloeiden en ten slotte in brand vlogen.


  'Dat geeft ons enige ogenblikken voorsprong. De wezens aan de andere zijde zullen tijd nodig hebben om de spreuk te ontrafelen. Ik denk...'


  Wat hij dacht kwamen de reisgenoten niet te weten. Een zware dreun weergalmde achter de met runen verankerde deur, die in zijn magische voegen kraakte. Het doffe geluid glipte door de trappengalerij en stuiterde dreigend over het water van Sohar.


  'Snel,' siste Bougiac, terwijl hij langs de anderen heensprong en de trappengalerij indook.


  Paniek maakte zich meester van de reisgenoten. Bijna blindelings stortten zij zich de smalle trappen af. Rennend, glijdend, soms vallend probeerden ze zo dicht mogelijk bij het elfenlicht te blijven. Ze hadden geen tijd zich te verbazen over deze galerij. Evenmin stonden zij zichzelf toe acht te slaan op hun groeiende duizeligheid.


  Roven hen werd met toenemende kracht op de toegangssteen gebeukt. Onder hen weergalmden vele tientallen malen de naargeestige echo's van die slagen. Het scheen hen toe dat ze ingesloten waren.


  Niet lang daarna was een dreunend gekraak te horen: de steen had het begeven. Even heerste er stilte, waarin slechts hun schreden hoorbaar waren. Toen klonk er een zwaar gesnuif, als probeerde een opgewonden dier hun angstgeur te ontdekken. Daarna was het weer even stil. Een diep gegrom zwol aan, dreunend door de galerij, uitmondend in een rauwe kreet, die alle gezellen de rillingen over de rug joeg. Duizendvoudig resoneerde de schreeuw onder hen en een nog veel grotere paniek overmeesterde hen. Sommigen slaakten kreten van angst die zich als nietige draadjes vermengden met de nagalm van het dierlijke gebrul.


  'Stil!' brieste Bougiac boven die kakofonie van tegen de wanden en onder hen weergalmende kreten uit. 'Moed en snelheid is alles wat ons nog rest. Als we nu versagen, zijn we verloren.'


  Hij graaide opnieuw in zijn rugzak en smeet wild met het grijze poeder. Weer echode de spreuk en de galerij stortte met donderend geraas achter hen in. Snel kraste hij een nieuwe rune in de bodem.


  Daarna joegen ze voort, geen acht slaand op hun duizeligheid, slechts gedreven door de voor dit moment gecontroleerde angst voor hetgeen hen op de hielen zat. Een regelmatig zwaar bonzen kondigde aan dat het wezen, of de wezens, de achtervolging hadden ingezet.


  'We hebben geluk dat hun lichamen en voeten waarschijnlijk te lomp zijn om snel vooruit te komen,' sprak Bougiac hijgend.


  Hij hoopte de anderen daarmee een hart onder de riem te steken. Ze kwamen bij het gedeelte waar de galerij op sommige plaatsen half was ingestort. Verraste woorden in een schurende taal die doorspekt was met onmogelijke keelklanken, kondigden aan dat hun achtervolgers bij de tweede versperring waren gekomen. Bougiac wenkte Brior en Zecoria. Snel stapelden ze de her en der verspreid liggende stenen zo op, dat er een nieuwe blokkade was opgeworpen. Bougiac herhaalde zijn ritueel met het grijze poeder, zijn magische spreuk en de brandende runen. Weer joegen ze verder, voor de doodsdreiging uit snellend.


  De eerste wier benen absoluut weigerden de wilde ren nog langer vol te houden was Walinde.


  'Stop... asjeblieft...' hijgde ze met uitpuilende ogen.


  De anderen, stuk voor stuk aan het eind van hun krachten, zagen in dat langer doorrennen nu geen zin had. Het zou hen van hun laatste krachten beroven. Bougiac, Zecoria en Brior verzamelden stenen en wierpen een nieuwe barricade op, waarna Bougiac er zijn magie aan toevoegde. Zowel de spreuk als de runen waren ditmaal langer. Ze verwijderden zich van de. brandende runen en zegen duizelig en uitgeput op de trappen neer.


  Bougiac, nog het minst vermoeid van hen allen, fluisterde:


  'Ik heb hier een complexe, moeilijk ontcijferbare rune geplaatst, waardoor we meer tijd hebben. Het nadeel is dat ik deze spreuk maar een keer kan gebruiken en dat alle andere spreuken nu gemakkelijker ontrafeld worden door onze achtervolgers. We moeten dus of een goede schuilplaats vinden of een andere uitweg. Als ons dat niet lukt...'


  Hij liet de onafgemaakte zin als een dodelijke waarschuwing tussen hen in hangen. Het scheen hen toe dat het flakkerende vuur de enige, smalle band was met het daglicht en alles wat harmonie en vrede ademde, ver boven hen. Met van angst verwrongen gezichten keken de zeven elkaar aan in de benauwende, almaar omlaagwentelende galerij.


  'Laten we over enkele ogenblikken verdergaan in een wat langzamer tempo. Als de vijand deze versperring heeft geslecht moeten wij weer rennen voor ons leven.'


  Na een korte pauze, waarin het jachtige gehijg van de vluchters overstemd werd door de steeds dichterbij komende geluiden van hun achtervolgers, vervolgden ze hun weg. Langzamer, maar nog altijd met de wanhopige snelheid van een opgejaagde kudde dieren. Ze waren nog maar net op weg toen ze een ander geluid hoorden, een zachte stem stuiterde over de watervlakte van Sohar:


  'Mensenwezens! Dreigt er gevaar? Is hulp geboden?'


  Allen behalve Bougiac schrokken van de onverwachte stem.


  'Dit is het wezen dat Jyll en Esled gehoord hebben,' zei Bougiac tot de anderen. Toen zette hij zijn handen aan zijn mond en riep:


  'De wachters van Yrroth naderen. Wat moeten wij doen? Is er een schuilplaats?'


  Zijn woorden zeilden in het gelid naar de Daith. Na een korte stilte sprak deze weer:


  'Ach... eínarth Newan, Vervloekt zij de Schaduwheerser... Er is geen schuilplaats tot u beneden bent.'


  Weer een pauze, waarin de zeven elkaar gedesillusioneerd aankeken. De stem keerde weer:


  'Onderaan bevinden zich twee poorten naar de kleine gang der Schilderingen. Die poorten zal ik achter jullie sluiten, als dat lukt. Dat houdt ze even op.'


  Alweer een stilte.


  'De zwarte macht kan niet door de grote vijfzijdige boogpoort, die voorbij de twee poorten ligt. Daarachter bent u veilig. Ik zal ze proberen te openen. Ik hoop dat mijn stem ver genoeg draagt.'


  Bougiac stelde nog een vraag:


  'Waar zijnJyll en Esled?'


  'Zij zijn op zoek naar andere overlevenden.'


  De verheugende tijding dat er wellicht nog meer Daith in leven waren gaf de angstige groep weer wat moed.


  Het donderend geraas waarmee de voorlaatste barricade instortte bracht hen echter onmiddellijk naar de werkelijkheid terug. Een hees, onmenselijk geschreeuw, alsof twee grote rotsblokken over elkaar schuurden, overgaand in een boosaardig gesis rolde door de galerij op hen toe. Opnieuw liepen de rillingen over de rug van de reisgenoten. Alleen een wankele versperring bevond zich nog tussen hen en de gevreesde wezens. Voort ging het weer, de eindeloze trap af. Al gauw hoorden ze dat hun achtervolgers grommend bezig waren de laatste verdedigingslinie te slopen.


  'Werp nog een barricade op, Bougiac,' riep Scianthe met hoge stem. De Faeldra aarzelde.


  'Het zal niet veel helpen.'


  Na een ogenblik stopte hij en greep in zijn rugzak. Dit keer haalde hij een bundel perkament tevoorschijn.


  'Misschien,' mompelde hij in zichzelf. Toen toog hij aan het werk.


  'Geef allemaal je dekens,' commandeerde hij gespannen.


  De dekens werden op aanwijzing van Bougiac achter elkaar over de trappen uitgespreid. Hij scheurde enkele repen van zijn mantel en legde ze als een lang lont vanaf de laatste deken. Omzichtig haalde hij een afgesloten houten beker tevoorschijn en prikte met een pijl van Walinde een gat in het deksel.


  'Achteruit allemaal!' schalde zijn stem terwijl de geluiden boven hen in hevigheid toenamen.


  Hij strooide heel voorzichtig een dun straaltje bruinachtig poeder op de lont, terwijl hij een lange spreuk formuleerde die hij oplas van het perkament. Zodra het poeder de stofrepen raakte vloog het met een luide woesh in brand. Het vuur was zwart als de pels van een pring. Grijze rook kroop door de textielrepen naar de dekens.


  'Weg, snel!' riep Bougiac en rende langs hen heen.


  Ze waren nog maar twee of drie draaien verder toen een zware ontploffing de hele galerij dooreen deed schudden, zoals een boze vader zijn kind tot de orde roept.


  'Het is gelukt,' schalde Bougiac's blije stem. 'Ik meende dat het alleen zou werken met elfenstof. Een gedeelte van de gang is ingestort. De schaduwwezens hebben hier niet voldoende ruimte om hun vleugels uit te slaan en over de ontstane afgrond te vliegen.'


  Verder kwam hij niet want een lawine van kleine stenen rolde de trappen af en dwong hen stil te houden. Daarna snelden ze weer voort. Boven hen begaf hun laatste barricade het. Twee bloedstollende kreten begeleidden het hernieuwde gebonk dat snel naderbij kwam. Kreten van ongeloof en grote woede weerklonken even later toen de wezens het nieuwe, onoverbrugbare obstakel gewaar werden. Het scheen de reisgenoten toe dat de achtervolgers hen op de hielen zaten, hooguit twee of drie wentelingen van hen verwijderd, zó dichtbij galmden de onmenselijke stemmen. Ofschoon ze al gauw weer uitgeput waren dreef de doodsangst hen voorbij de grenzen van hun lichamelijke vermogens. Voort jakkerden zij, terwijl onbestemde geluiden hen ervan overtuigden dat de achtervolgers een manier gevonden hadden om over de afgrond te geraken.


  'Hoe lang nog?' hijgde Brior. Bougiac wist het niet en gaf geen antwoord. Walinde gleed met een gil van schrik onderuit en viel zeven, acht treden naar beneden voor ze met een van pijn vertrokken gezicht tegen de buitenwand van de eindeloze trappengalerij bleef liggen. Wigge, die vlak achter haar had gelopen boog zich bezorgd over haar heen. Een paar flinke builen en bloeduitstortingen ontsierden haar hoofd en bovenbenen. Voorzichtig hielp Wigge haar overeind. Ze probeerde te lopen, hetgeen haar met de grootste moeite afging, terwijl ze de pijn verbeet. Bougiac stelde voor dat Brior Walinde zou dragen omwille van de snelheid, hun enige wapen in dit bange uur.


  Beneden hen weerklonk de repeterende stem van de Daith.


  Deze keer in zijn eigen taal en ze begrepen dat hij een spreuk formuleerde waardoor de eerste twee poorten geopend zouden worden.


  'Lomsaí ògefren aelled.'


  Ze meenden dat er niets gebeurde en waanden zich verloren, ingesloten tussen een duistere dreiging en twee gesloten poorten. Ellenlang uitgerekte momenten later voelden ze een vochtige vlaag kou langs hun benen strijken. Ze beseften dat de Daith erin geslaagd was de poorten te openen. Met hernieuwde moed haastten ze zich verder. Voort ging het, almaar linksom, zonder te stoppen. Hun pompende ademhaling werd zo luid, dat ze de onbegrijpelijke geluiden achter hen overstemden. Ze hielden vrijwel gelijktijdig halt, niet in staat om ook maar twintig passen verder te rennen. Wankelend liet Brior Walinde van zijn rug glijden en zeeg ineen. Achter zich, verder weg naar ze meenden, hoorden ze nog steeds een zoemend gebrom. Ze beseften dat hun achtervolgers op onverklaarbare wijze voorbij het ingestorte gedeelte zouden komen. De tijd snelde voort terwijl ze probeerden hun razend kloppende harten tot bedaren te brengen.


  'We moeten weer verder,' fluisterde Bougiac uiteindelijk.


  Langzamer dan voorheen daalde het dodelijk vermoeide gezelschap af. Lange tijd hoorden ze het mysterieuze zoemen achter zich. Kou en vocht leken toe te nemen. Ieder moment hoopten de voortrennende gezellen de eerste poort te ontdekken om de bocht van alweer een omlaagspiralend gedeelte van de ongelofelijk lange galerij. Ten slotte drong het gelijkmatige bonzen weer tot hen door. Ellendig van vermoeidheid voerden de vluchtenden hun snelheid weer op. Desondanks wisten ze allemaal dat de achtervolgers op hen inliepen, terwijl de poorten met hun gastvrij geopende deuren nog steeds weigerden in hun gezichtsveld te verschijnen. Het gebonk werd luider. De echo's onder hen werden schier ondraaglijk. Allen dachten ze hetzelfde:


  'Dit halen we nooit!'


  Hun vrees werd nog versterkt toen een onaangename stank hen bereikte als voorbode van het onheil dat op hen neer scheen te duiken. Een geur van dierlijke excrementen vermengd met rottend vlees, die hen deed kokhalzen. Onwillekeurig vertraagden ze hun tempo.


  'Voort! Nu of nooit!' schreeuwde Bougiac. 'De eerste poort is vlakbij.'


  Een ongeruste Daithstem stuiterde op hen toe: 'Waarschuw mij als u de eerste deur voorbij bent.'


  Wigge, die achteraan liep keek ongerust om. Hij meende zich verdichtende schaduwen te zien. Een rochelend gehijg kwam steeds dichterbij. Het gebonk deed de hele galerij trillen. De stank werd bijna ondraaglijk, gelijk op met de spanning. Zouden ze het halen?


  'De deur!' gilde Bougiac voor hem.


  Met hun laatste krachten doken ze door de smalle opening en daarna door de doorgang die Jyll en Esled hadden gemaakt. Wigge voelde meer dan hij waarnam dat een doodsdreiging hem op de hielen zat. Kokhalzend dook hij door de deuropening en worstelde zich door de zwak gestutte doorgang.


  'Sluit de eerste deur! Snel!'


  De stem van Bougiac donderde over het water. De zwakke stem van de Daith weerklonk, maar werd overstemd door een rauwe juichende schreeuw vlak achter hen. Ze hoorden de deur piepend dichtglijden. Een enorme dreun stopte de beweging. De van angst verstijfde vluchters keken om en zagen een grote, gevleugelde zwarte hand de rand van de deur grijpen. Groenachtige substantie, doortrokken van zwarte slijmdraden droop van de hand op de grond. De stank was nu zo afgrijselijk, dat ze hun hand voor hun neus moesten houden. Deze keer hoefde Bougiac geen waarschuwing te geven. Terwijl ze achter zich de deur weer knarsend hoorden opengaan haastten ze zich trillend van pure doodsangst en opperste vermoeidheid verder. Ze wierpen zich door de tweede deuropening. Zowel Bougiac als Scianthe riepen door elkaar:


  'Dicht! Snel! Sluit de tweede deur!'


  Sneller dan de eerste keer beantwoordde de Daith hun noodkreet. Zijn stem was ook duidelijker. De deur schoof dicht terwijl enige tientallen passen terug het eerste zwarte wezen met een grote sprong door de instortende gangwand heenbrak. Wigge en Zecoria vingen een glimp op van een glimmende, groenzwarte mastodont, minstens twee keer zo groot als een mens.


  Heel even vlamden, als striemende zweepslagen, purperrode ogen op in het afzichtelijke gelaat. Dat was voldoende om beiden met een verwilderde kreet te doen omkeren.


  'Vlucht!' schreeuwde Zecoria. 'De dood is gekomen!'


  Wild om zich heen slaand sprong hij de hellende galerij in die naar de kleine gang der Schilderingen leidde.


  'Wacht,' riep Bougiac hem na en rende verder.


  De tweede deur sloeg zwaar, geruststellend in het slot. Nog geen twee tellen later dreunde het zwarte wezen er aan de andere kant tegenaan. Terwijl de vluchtenden gezellen achter Zecoria aanliepen weerklonk de Daithstem.


  'Als de twee poorten deze schaduwwezens niet kunnen tegenhouden, dan rest ons slechts de boogpoort. Haast u!'


  Krakend begaf de tweede poort het. De vluchters bereikten de breed uitwaaierende gang en renden onder de grote vijfhoekige boog door. Terwijl Wigge weer als laatste doorkwam hoorden ze de Daith een spreuk formuleren:


  'Armoroch, Armadauth, òrod fleanyd. Fendaoth! Fendaoth nogor!'


  Achter hen sprong het schaduwwezen tevoorschijn. Met een zwaar grauwen dook het naar voren, in de richting van de boogpoort. Terwijl de romp zich al door de opening had gewerkt, vlamde een oogverblindend en gloeiend wit vuur sissend op van de bodem. Met een afschuwelijke doodskreet rolde de romp van het wezen in een felle vonkenregen van de rest van zijn lichaam. Het spetterende witte vuur had hem doormidden gesneden. Glibberend groen slijm en zwarte draden dropen uit zijn afgehouwen lijf. Rokend verschrompelden romp, vleugels en tronie in een schetterende vuurzee waarin witte vlammen zich onwillig kronkelend vermengden met in-zwarte vuurtongen.


  Een verdichtende schaduwvlek steeg op en wolkte door de ventilatiegaten boven de poort terug. Vol afgrijzen staarden de uitgeputte reisgenoten naar het afschuwelijke tafereel. De stank werd nog zwaarder, maar hun geteisterde reukzin was al te zeer aangedaan. Achter de schelle witte lichtspijlen, die als dodelijke messen uit de bodem rezen, zagen ze een tweede wezen met woedende, fonkelende kolen van ogen opduiken.


  'Zijn we veilig?' riep Bougiac in de richting van het water.


  'Jullie zijn veilig. De zwaarden van Sohar houden stand.'


  Zeven uitgeputte mensen zonken neer en zochten steun tegen een wand vol fraaie tijdschilderingen, waarvoor ze geen oog hadden.


  22 De zaal der schilderingen


  


  'T'mandrea es stander d'eftalonid

  Twijfel is het labyrint van onze geest.'

  

  Elfenspreuk


  


  


  Uren hadden ze al gelopen, soms roepend in de hoop antwoord te krijgen van één of meerdere overlevenden. Maar de doolhof had hooghartig gezwegen. De veel ruwere en moeilijker begaanbare gangen van het labyrint draaiden constant naar links en rechts, soms licht naar boven hellend, dan weer scherp dalend. Jyll en Esled waren allang geleden elk gevoel voor richting kwijtgeraakt.


  Glibberig mos dat blauwachtig in het vuur oplichtte, bedekte grote gedeelten van de kronkelende gangen. Achter vrijwel elke bocht lag een splitsing. Ze besloten beurtelings naar rechts en naar links af te buigen. Het was even goed als bijna elke andere oplossing.


  Hier en daar braken witte wortelachtige structuren door het plafond, die hen soms bijna de weg versperden. Jyll verbaasde zich over dat verschijnsel. Dit konden toch geen wortels van bomen of planten zijn, zo diep onder de grond? Bovendien waren ze grijs en wit. Vreemd genoeg waren hier minder instortingen geweest, ofschoon ze zich - zo meende Jyll - nu zo langzamerhand wel onder de Zaal der Schilderingen moesten bevinden. Alleen enkele scheuren, die doorliepen van de wanden naar de bodem of het plafond van een gang, getuigden van de noodlottige catastrofe.


  In het begin had Esled nog honderduit gepraat. Ze had verteld dat volgens de Daith de geest van een machtig aardschepsel in het labyrint huisde. Andersom eigenlijk: de onmetelijke doolhof was slechts een onderdeel van het onbegrijpelijke lichaam van dit wonderlijke wezen. Het Daithvolk kende een geheime rite. Elke jonge Daith op de drempel van volwassenheid werd het labyrint ingestuurd en moest dan proberen die oergeest te vinden, die de Daith dan hielp om weer uit de onbeschrijfelijke doolhof te geraken. Sommige jonge Daith waren niet weergekeerd, maar de meesten hadden con tact kunnen maken en werden op die manier ingewijd in de onlosmakelijke verbintenis tussen hun individuele geest en de algeest van het aardwezen. Dit ging zover, dat de Daith beweerden, dat het wezen ooit, in de tijden van de drie volken (Daith, Alvií en Dvargen) had bevolen om de tijd elke Evenwende stil te zetten door nieuwe schilderingen toe te voegen 'bovenin zijn geest'. Tijdens die twaalfjaarlijkse plechtigheid maakte het voltallig aanwezige volk van de Daith contact met Zuol, zoals het wezen genoemd werd. Hoe dat contact tot stand kwam wist Esled niet te zeggen. Alleen volledige Daithwezens werden ingewijd in de riten.


  Nadat Esled dat had verteld ontkwam Jyll lange tijd niet aan het gevoel, dat hij door een reusachtig brein dwaalde. Ergens diep in zijn geest scheen een ingewikkelde aanwezigheid tussen slapen en waken te zweven, alsof hij vermoedde, maar nét niet wist, hoe hij met dit labyrint moest communiceren.


  Ze sliepen een tijdje, moe als ze waren, in een wat breder gedeelte. Het was er kil en Esled was dicht tegen Jyll aangekropen om haar warmte met hem te delen. Vertederd had hij een arm om haar heengeslagen. Hij was wakker geworden met haar aangename muskusgeur voorgoed in zijn reukzin genesteld.


  Terwijl ze hun tocht vervolgden, steeds minder doelgericht, vertraagde hun tred. Esled werd almaar stiller. Het was duidelijk dat ze zichzelf de schuld gaf van het feit dat ze verdwaald waren. Jyll kon geen woorden vinden om haar te troosten. Regelmatig passeerden ze nu driesprongen en soms een kruising van vier gangen. In de hoop in ieder geval uit de doolhof te geraken gingen ze zoveel mogelijk rechtdoor, hoewel hun zelfvertrouwen met elke schrede afnam.


  Weer uren later hadden ze ongezegd alle hoop laten varen. Als gedachteloze wezens sleepten ze zich in doffe onverschilligheid voort, bocht na bocht, splitsing na splitsing.


  


  Toen ze van het ene op het andere moment voor een vijfzijdige opening stonden waarachter traptreden te zien waren, duurde het even voor het tot hun apathische geest doordrong dat aan de geestdodende eentonigheid een einde was gekomen. De blik van Esled lichtte op. Voor het eerst sinds uren sprak ze weer met schorre stem:


  'Dit moet een van de toegangen tot de Zaal der Schilderingen zijn en van daaruit weet ik waarschijnlijk de goede weg weer! Niet te geloven! De kans dat dit ons zou overkomen is onzegbaar klein.'


  Een vaag spoor van voldoening wurmde zich traag los onder opeengestapelde gedachteflarden in Jyll's geest. Heel even voelde hij een andere aanwezigheid in zijn binnenste. Verrast tastte hij met zijn bewustzijn in die richting, maar als er al iets was geweest, dan was het weer diep weggedoken.


  Alle lethargie en pessimisme waren op slag vergeten. Met hernieuwde moed begonnen ze aan de steile, bochtige klim naar de befaamde zaal, Esled voorop. Nadat ze een tijdlang de smalle treden hadden beklommen doemde weer een vijfkantige boog op. Erachter schitterde licht. Toen Jyll door de toegang was gestapt keek hij ademloos om zich heen. Ze stonden in een immense grottenzaal, ongetwijfeld de Zaal der Schilderingen. Vanwaar hij stond kon Jyll de andere zijde niet zien. Deze zelfs in zijn schokkend verval nog grootse, onderaardse ruimte was vele malen groter dan hun Candras. Het grootste deel van de ruimte was bedolven onder reusachtige rotsblokken die tijdens de catastrofe van het in concentrische cirkels gebogen plafond moesten zijn losgekomen. Hoe glorieus de aanblik van de zaal moest zijn geweest was nog te zien aan de zijde waar ze boven waren gekomen. Langs de wand lichtten heldergroene gloeibollen op, groter en intenser dan de fletse exemplaren in sommige gangen. Een enorme zuil, rijk versierd met Daithtekens, benam hen het zicht op de rest van de zaal. Gecompliceerde oplichtende patronen, ronde en vijfhoekige motieven in allerlei vreemde kleuren, bogen langzaam naar het middelpunt van de grottenzaal. Jyll keek zijn ogen uit. Op regelmatige afstand van elkaar stond nog een aantal van zulke zuilen, waarvan de meeste bijna volledig waren verwoest. De ruimte moest koepelvormig zijn geweest, gesteund door de naar elkaar toe buigende boogpilaren. Het gedeelte waar ze zich bevonden leek ook het enige te zijn waar de schilderingen bewaard waren gebleven. Ergens halverwege was ook de vijfzijdige zuil als een twijgje geknakt. Links en rechts waren afwisselend donkergroene en lichtgrijze tegels aangebracht. Jyll besefte dat onder deze puinhopen een van de drie aartsvolken zijn roemloos einde had gevonden. Zijn geniale geschiedschrijving - de glorieuze Zaal der Schilderingen - was gelijktijdig in de vergetelheid gestort.


  Terwijl hij dit verwerkte besefte hij dat die gedachten strijdig waren met de werkelijkheid. Er leefde nog minstens één Daith en de kans dat er drie in leven waren was nog steeds aanwezig. Het illustere volk van de Daith had een minieme kans te overleven. Een dunne draad van hoop liep tussen dat grootse voorgeslacht en de hoogst onzekere nabije toekomst en het hing van hen af of dat flinterdunne draadje een stevig reddingstouw werd.


  'Ach.' Esled bracht een droevig geluid voort en liep naar de overgebleven wandschilderingen naast de zuil.


  Jyll volgde haar. Ademloos bestudeerde hij de virtuoze afbeeldingen uit een lang vervlogen tijd. Ze waren vele malen fraaier, uitgebreider en gedetailleerder dan de mooie maar eenvoudige schilderingen in de gang. Het heldergroene licht liet het tafereel tintelen alsof de figuren en landschappen werkelijk leven bezaten. Jyll's geest ving een glimp op van hoe het geweest moest zijn, geschilderd door de tijd en nu in een klap weggevaagd.


  In het midden van de gespaard gebleven beelden stond een reusachtige figuur met een zwaard dat drie of viermaal groter was dan het grote kromzwaard van Scianthe. De Reus torende boven honderden kleinere wezens uit. Daith, Alvií en Dvargen herkende.


  Jyll en verderop stonden nog meer grote wezens. Maar er was nog een andere soort, groter dan de Dvargen, maar kleiner dan de Daith. Met een geelbruine huid en zwarte poelen van ogen.


  'Wat stelt dit tafereel voor?' vroegJyll zich af.


  'Het VijfVolkenverbond maakt zich gereed voor de Slag om Encherled Mihn,' las Esled de Daithtekens die onder het heroïsche tafereel waren aangebracht.


  Jyll's aandacht werd weer getrokken door de Reus met zijn enorme zwaard. De lange kling lichtte geelachtig op, alsof ze uit één stuk guld was vervaardigd. Het gevest was aan de randen met asymmetrische krullen versierd. Hier overheersten de kleuren donkergroen en gele oker. Bovenaan, voorbij de hand van de Reus, liep het gevest breed uit. Een eigenaardig teken sierde het platte uiteinde. Voor zover Jyll wist was het geen rune, maar hoe langer hij ernaar staarde des te meer raakte hij ervan overtuigd dat dit teken een dodelijke macht omsloot. Het sprong naar zijn netvlies en brandde in zijn ogen, alsof het hem wilde zeggen: Ik ben belangrijk! Neem mij inje op!


  


  Er gebeurde nog iets in zijn door deze historische plek geroerde en ontvankelijk geworden ziel. Zwarte beelden glipten zijn bewustzijn binnen. Even voelde hij zich duizelig, toen lichtte een benauwend beeld voor zijn geestesoog op. Een grijnzend gelaat, duister, zwart in zwart, met twee gloeiende purperen oogpunten. Een al te bekende verschijning die pijnlijk langs de randen van zijn wezen schuurde. Andere naamloze vormen die door het binnenste van de aarde kropen. Door de rotsen heen! besefte hij.


  'De schaduwvorst. Hij heeft dit gedaan,' stamelde hij.


  Esled staarde hem aan.


  'Wat zeg je? Hoe weet je dat?'


  Ontzet schudde Jyll zijn hoofd, alsof hij de verkillende beelden van zich af wilde werpen. Esled klampte zich aan hem vast.


  'Hoe weet je dat?' vroeg ze dringend. 'Is het waar. Heeft een kwade macht dit gedaan? Is het geen natuurramp?'


  'Nee, het was geen natuurverschijnsel,' peinsde Jyll. 'Het waren vormen die door rotsen heen kruipen. Donkere vormen. Zij hebben de zoldering van de Zaal der Schilderingen losgewrikt.'


  Na nog enkele tellen, terwijl flarden van stemmen en beelden zijn geest binnen bleven dringen, zei hij met een stem vol ongeloof:


  'Wraak, alles is doortrokken van de zure stank van wrede vergelding. Wraak. Maar waarvoor of op wie?'


  Esled staarde hem aan.


  'Je bent lijkbleek. Wat is er met je gebeurd? Hoe weetje dit allemaal?'


  Jyll keek met half open mond langs haar heen naar de eeuwenoude schildering. Esled keek hem bevreesd aan. In zijn ogen doofde een bleek vuur. Alsof hij ontwaakte uit een hypnotische verstarring keek hij verbouwereerd om zich heen.


  'Waar... Wat is...?'


  Toen wist hij het weer. Hij keek Esled verwilderd in de ogen terwijl hij haar vastpakte:


  'Dit weet ik: de Zwarte heeft de catastrofe veroorzaakt uit wraak en deze laatst overgebleven schildering is belangrijk. Vraag niet hóe ik het weet; ik wéét het,' sprak hij fluisterend, elk woord benadrukkend alsof hij haar wilde overtuigen van zijn gelijk.


  'Jyll, ik ben bang van je als je zo bent. Je verdwijnt... naar binnen.'


  'Niet bang zijn. Het is goed. Er gebeuren dingen met me die te maken hebben met voorspellingen, maar het is nog maar het begin. Er schuilt zo onnoemelijk veel kennis en beangstigende kracht ergens diep in me. Nu ben ik er nog bang voor, maar ik weet dat ik er gebruik van moet maken als de tijd daar is.'


  Onzeker keek ze hem aan. Jyll, die inmiddels een aan liefde grenzende genegenheid voor de kleine spaltling had ontwikkeld, sloeg zijn armen om haar heen en tilde haar teder op. Zijn gezicht bijna tegen het hare houdend zei hij: 


  'Wat er ook gebeurt, je moet nooit bang voor me zijn. Met jou, de volken die je kent en alle mensen van goede wil heb ik het allerbeste voor.'


  Hij zweeg even, zich flarden van een belangrijke droom herinnerend.


  'Ooit noemde iemand mij vredebrenger en dat zal ik zijn. Vandaag, hier, heb ik begrepen dat dit mijn lot is en ofschoon ik nog weinig weet en veel wezens die mijn pad zullen kruisen tot in mijn botten vrees, zal ik naar dat lot leven. En jij bent mijn grootste steun en kameraad.'


  Hij omhelsde het verbouwereerde meisje en zette haar toen weer voorzichtig neer.


  'Kameraad?' zei ze kleintjes. 'Jyll en Esled grote vrienden, voor altijd, ja?'


  Jyll knikte en hij kon er niets aan doen maar hij voelde dat er tranen in zijn ogen blonken en dat Esled het zag. Ze keerde zich snel om en keek weer naar de schildering. Na een korte stilte zei ze:


  'Het zwaard heet Vloch en behoorde aan de Kroon van het Reuzenvolk. Is gesmeed door de Dvargen die een grote schuld moesten afbetalen. Het is een van de vijf aartszwaarden, gemaakt van stal en guld. Hier, de Reus is Berthata de Derde, de Kroon ten tijde van de Slag om Encherled Mihn. Hij sneuvelde maar zijn zwaard werd gered en meegenomen door een andere Reus. Deze kennis heb ik van mijn vader. Waarom is dit belangrijk?'


  'Het is belangrijk, maar waarom? Dat weet ik nog niet. Dat ligt verborgen in de schoot van de toekomst.'


  Jyll staarde nog een tijdje naar de beeltenis van de reus met zijn zwaar behaarde gelaat, zijn enorme schouders en gebogen lichaam. Zijn blik gleed verder over de rest van de schildering. Op de achtergrond verhieven zich besneeuwde bergpieken en ook hier ontbraken de eeuwige wolken. Een blauwe koepel omspande het tafereel. Een zwerm vogels - hawijten, meende Jyll - ontvluchtte de plaats, waarschijnlijk beducht voor het aanstaande geweld van een historische slag. Aan de rechterzijde waren vijf vaandels zichtbaar. Opnieuw werd de nietige kiezelsteen in het verstilde meer van vrede geworpen. Beelden gleden naar zijn netvlies. Verbazingwekkende wezens spraken met elkaar, sloten een uniek verbond, terwijl aan de rand van de wereld het duister verdichtte.


  'Vijf vaandels, vijf volken, vijf zwaarden,' fluisterde Jyll voor zich heen. 'Alvií, Daith, Dvargen, Reuzen en Ermon. En degene die hun vijf aartszwaarden moet verenigen zal tot geen van deze volken behoren.'


  Een tijdlang staarde hij stil voor zich uit. De contouren van zijn onmenselijk zware taak begonnen vorm te krijgen. Zijn uiteindelijke opdracht, de speurtocht naar het Boek van Kennis, kon niet bestaan zonder die andere queeste: het samenbrengen van de vijf aartszwaarden. Onzekerheid borrelde weer op. Vragen overvielen hem. Hoe zou hij ooit in staat zijn dit te volbrengen? Waar bevonden zich deze zwaarden? Wat wisten de zwarte helpers van Yrroth? Bezat de zwarte heerser zelf niet meer macht in zijn pink dan Jyll in zijn hele lichaam?


  Niet in staat om deze vragen van een zinnige gedachte te voorzien en geschokt door de enorme omvang van de verantwoordelijkheden die samenhingen met zijn lot, zijn taak, liet hij de stille 'Vijver en zijn wilde roerselen wegglijden uit zijn gedachten.


  Op het uiterste randje van de schildering, half afgebrokkeld, ontdekte hij een schaduw aan de voet van wat waarschijnlijk een grote berg was. Toen hij dichterbij kwam ontwaarde hij twee rode puntjes midden in die schaduwveeg. Snel keerde hij zich af.


  Esled was verder gelopen, blijkbaar speurend naar een aanknopingspunt om de zoektocht naar mogelijke overlevenden voort te zetten. Ze merkte op dat er nog meer instortingen hadden plaatsgevonden sinds de Alvií hier geweest waren om naar overlevenden te zoeken.


  'De ingang die ik zoek moet daar zijn.'


  Ze wees een honderdtal passen verderop, waar de boel behoorlijk overhoop was gehaald door een gigantisch rotsblok, dat in tweeën was gespleten. Samen klauterden ze over de chaos heen. Precies tussen de spleet van het gekliefde rotsblok ontdekten ze de vijfzijdige toegang, die wonderlijk genoeg blijkbaar niet erg beschadigd was. Jyll wierp nog een laatste blik vol ontzag door de onwerkelijk grote ruimte en ging toen achter Esled aan, de trappen af.


  23 Dol


  


  'Een nieuwe tijd als volken sterven.

  Een ure als een wervelwind.


  En in haar oog de edelsteen:


  Het allesverenigend vredeskind.'


  Uit: De woorden van overgang, het heilige Boek van de Daith van Sohar in de vertaling van de laatste Faeldra-profeet.


  


  Dit gedeelte van de doolhof was aanzienlijk zwaarder beschadigd en het kostte Jyll en Esled grote moeite om verder te komen. Toch was er altijd wel een mogelijkheid om een doorgang te creëren, alsof een onderaardse godheid hen op de lastigste momenten een handje hielp. Esled was weer helemaal opgevrolijkt. Ze herkende de route - ofschoon de kronkelende gangen voor Jyll allemaal op elkaar leken - en dook zonder aarzelen allerlei zijgangen in. Door allerlei obstakels, die ze uit de weg moesten ruimen, vorderden ze traag en er gingen vele uren voorbij voordat Esled weer sprak. De spanning was op haar gezicht te lezen.


  'We naderen nu de plaats waar mijn vader en de anderen zich ongeveer moeten bevinden. Ik zal roepen, want ik weet niet precies waar.'


  Ze riep iets in de Daithtaal.


  Jyll herkende de namen van de drie vermisten. Voor wie hoopt op antwoord is de stilte die neerdaalt doodser dan men zou wensen. De absolute afwezigheid van enig geluid na de woorden van Esled deed alle voorgaande opgewektheid verdwijnen.


  'Misschien zijn ze buiten bewustzijn of slapen ze heel vast,' zei Jyll zonder overtuiging. Esled keek hem bedroefd aan.


  Een heel vaag gerucht, nauwelijks hun trommelvliezen beroerend, kwam rechts van hen. Jyll hield de toorts in de zijgang, maar kon niets ontdekken. Opnieuw riep Esled en na een lange stilte hoorden ze opnieuw zwak geruis. Nu waren ze ervan overtuigd dat het geluid uit de zijgang kwam. Toen ze een scherpe, dalende kromming hadden genomen stonden ze voor een splitsing. De rechtergang was grotendeels ingestort. Opnieuw schalde de schrille stem van Esled door het labyrint. Een lichte beweging in het duister van de ingestorte gang. Zowel Jyll als Esled zagen het en haastten zich met kloppend hart over een aantal rotsblokken in die richting. Bij het schijnsel van het elfenvuur zagen ze drie Daithlichamen op de grond liggen. De dichtstbijzijnde Daith bewoog een arm.


  'Bavë! Bavë Dol! So emh, so Esled!'fluisterde het meisje aangedaan, terwijl ze snel bij de gestalte neerknielde.


  Esled's vader probeerde zijn met bloederige zwachtels omwikkelde hoofd op te tillen, maar Esled duwde hem teder terug. Tranen stroomden over haar wangen. Heel vaag, onverstaanbaar voor Jyll, zei de schurende stem van de Daith iets.


  'Water, snel!' siste Esled.


  Ze maakte een kom van haar kleine handen, waarin Jyll een beetje water goot. Ze gebaarde naar Jyll om voorzichtig het hoofd van Dol een beetje op te tillen. Heel traag slurpte de Daith het beetje water op tussen zijn gebarsten lippen. Zijn gezicht zag er afschuwelijk uit en Jyll besefte eens te meer dat de Daith een zeer hardnekkig, taai volk waren. Om het middel van Dol was ook een provisorisch verband van gescheurde repen stof gewikkeld, maar dat had niet voorkomen dat zich daar een grote plas bloed had gevormd. Snel haalde Jyll het heilzame poeder en de koortswerende kruidendrank van Bougiac tevoorschijn en begon de wonden van Dol te behandelen, nadat hij samen met Esled zo omzichtig mogelijk de verbanden had verwijderd. Daarna onderzocht hij de andere lichamen. De vrouw bleek heel oppervlakkig te ademen. Een grote bandage bedekte bijna haar hele romp.


  Jyll vroeg Esled hem te helpen, wat ze met enige aarzeling deed. Het liefst was ze bij haar vader blijven zitten. De vrouw kreunde met geopende mond. Toen de windsels verwijderd waren, constateerden ze dat er meerdere ribben gebroken moesten zijn. Snel ging Jyll aan de slag met de fermonete en het koortswerende middel, terwijl Esled ook haar wat water in de mond goot. Omdat de vrouw bewusteloos was, drukte ze op haar hals om slikbewegingen te veroorzaken.


  Jyll wendde zich tot de laatste Daith, wiens armen in een onnatuurlijke hoek lagen. Zijn benen verdwenen gedeeltelijk onder een zwaar rotsblok, dat de anderen waarschijnlijk niet van hun plaats hadden kunnen krijgen. Rond deze zware steen zag Jyll geronnen bloed. Deze Daith - het moest Gaim zijn - ademde niet meer, meende Jyll en hij stootte Esled aan. Ze boog zich over de arme Daith, speurend naar een hartslag. Bedroefd schudde ze haar hoofd: Gaim was gestorven. Ze gunden zich geen tijd om hierbij stil te staan: de levenden hadden alle aandacht nodig. Esled haalde haar zak met cuwsa tevoorschijn en probeerde een korrel in haar vaders mond te stoppen. De zwaargewonde Daith spuwde het elfenvoedsel kokhalzend uit.


  'Klein maken in water,' zei Esled tegen Jyll, terwijl ze haar handen weer ophield.


  Jyll verpulverde een korrel in het water en tilde daarna Dol's hoofd weer voorzichtig op. Met het water lukte het wel en hetzelfde ritueel werd bij Furud herhaald.


  De wonderlijke middelen van Bougiac deden hun heilzame werk. Na verloop van tijd hoorden ze Dol mompelen. Jyll boog zich voorover en meende hem te horen zeggen:


  'Rad?'


  'Rad leeft en wacht op ons. Furud leeft. Gaim is helaas gestorven,' zei hij, hopend dat alle Daith de mensentaal spraken.


  'Ach, aiii.'


  Even later vroeg hij om meer cuwsa. Deze keer was hij, tot grote vreugde van Esled, in staat om de korrel door te slikken. Jyll verzorgde opnieuw de wonden van Dol en Furud, waarna hij zijn mantel in stukken scheurde en nieuwe verbanden aanlegde. Daarna konden ze alleen maar afwachten, de twee overlevenden zo nu en dan water gevend. Na een tijdje bemerkten ze allebei dat ze zaten te knikkebollen. Esled stond erop, dat Jyll eerst zou slapen. Ze nam wat water en een cuwsakorrel en spreidde haar mantel als een deken over haar mensenvriend heen, die weldra in een diepe slaap tuimelde.


  


  Het duurde enkele dagen, slaapperioden was een beter woord in deze wereld zonder licht, voordat Dol zover was hersteld, dat hij kon zitten. Een dag later deed hij de eerste pogingen om te staan en nog een dag later zette hij enkele voorzichtige schreden. Furud was er een stuk ernstiger aan toe. Ofschoon ze kalmer ademde, was ze nog altijd buiten bewustzijn. Jyll ververste regelmatig het verband en diende haar extra fermonete en salla toe. Op de tweede dag slaagden Jyll en Esled erin het rotsblok van de benen van de levenloze Gaim te verwijderen, door onder één zijde van de zware steen kleinere stenen te schuiven, tot de zware steen wegkantelde. Beide benen van de ongelukkige Daith bleken te zijn verbrijzeld onder het enorme gewicht van het rotsblok. Esled vertelde dat veel Daith, nadat ze gestorven waren, in het labyrint achtergelaten wilden worden. Zij offerden hun aardse lichaam aan Zuol. Ze waren er rotsvast van overtuigd dat hun geest zich zou vermengen met het grootse brein van Zuol, zijn oergeest verrijkend met alweer een dun sliertje kennis. Andere Daith, de Imn'a Sohar, geloofden dat Zuol ook huisde in het water van de zee van Sohar en wensten dat hun lichaam en geest zich zouden vermengen met de ziel van het water. De daarbij behorende plechtigheid werd voltrokken met een plat bootje van materiaal dat langzaam afbrak als het met water in aanraking kwam. Het lichaam van de overledene werd gebalsemd met soortgelijk materiaal, zodat het zich letterlijk mengde met de zee van Sohar.


  Gaim - van wie Dol vertelde dat hij een overtuigde Ays'a Zuol, een Zuolist was - werd naar een zijgang gesleept, waar Esled een lied zong in eigenaardige, monotone, dicht bij elkaar liggende kwarttonen. Het lied in de onbegrijpelijke Daithtaal maakte bij Jyll gevoelens los van oneindige droefheid, vermengd met schoonheid en hoop.


  'Muziek en zang zijn van alle volken. Een taal die geen woorden nodig heeft,' herinnerde hij zich een overpeinzing van Bougiac.


  Later vertaalde het meisje de tekst voor Jyll, zeggend dat sommige begrippen ook voor haar onbekend waren en dat dit waarschijnlijk te maken had met de nauwe band tussen de Daith en Zuol.


  


  Gaim verdwijnt met lichaam en met ziel

  uit de wereld van Sohar.

  Een eenzame windvlaag in de storm.

  Een enkele druppel uit de machtige zee.

  

  Gaim roept door het labyrint

  de ziel van de denker over de rand.

  Een ademtocht, zijn laatste.

  Een uiteindelijke schrede.

  

  Gaim neigt het hoofd voor Zuol

  die zijn wortels licht

  die zijn hereyad asmi opent.

  

  Gaim treedt binnen in de Winllans'and.

  Voor altijd mengend.

  Eén met hen.

  Eén met Hem.

  
 De Winllans'and sluit voorgoed.

  Gaim en Zuol

  de wachters van D'Anjal,

  de fleeyor'ad van haar ziel.


  

  Verwonder, als was hij geraakt door iets dat op de poorten van zijn ziel klopte, zweeg Jyll en staarde naar het lichaam van Gaim. Iets in het lied had een lichte beweging veroorzaakt in dat gedeelte van zijn denken, waaruit steeds het stille meer tevoorschijn kwam.


  'D'Anjal,' fluisterde hij voor zich heen.


  Het woord leek vorm te vinden in een alles bedekkend begrip, iets dat te groot was om werkelijk te bevatten. Achter de deels trieste, deels hoopvolle melodie en de wonderlijke woorden herkende hij een patroon, een onzegbaar afscheid dat ook een warm thuis, een bevrijdend welkom was.


  


  Op de zesde dag was Dol zodanig hersteld, dat hij - hoewel nog langzaam - flinke stukken kon lopen. De kruiden van Bougiac hadden wonderlijk werk verricht. De meeste wonden, lelijk, diep en bedekt met dikke korsten, waren nu nog slechts oppervlakkige littekens op een zich snel herstellend lichaam. Voor het eerst ook was de Daith in staat langere gesprekken te voeren.


  


  Nadat ze als eerste lange tijd met haar vader had gesproken was het tijdens de daaropvolgende slaapbeurt van Esled de beurt aan Jyll. Hij zat tegenover de Daith in het schijnsel van het klaarblijkelijk eeuwigbrandend elfenvuur. Het grottenwezen sprak nog wat langzaam, mede door de wonden rond zijn mond, maar hij was goed verstaanbaar, ondanks de wat stijf klinkende versie van de mensentaal. Hij dankte Jyll in formeel klinkende bewoordingen voor de redding. Hij benadrukte dat, mocht Furud het overleven, het luisterrijke volk van de Daith zou kunnen voortbestaan en begon plannen te ontvouwen voor het herstel van de Zaal der Schilderingen. Hij verhaalde van de noodlottige dag van Evenwende. Wat een roemrijke, historische plechtigheid had moeten worden, was ontaard in de grootste ramp uit de geschiedenis van de Daith. Enigszins aarzelend vertelde hij over de Riten van Evenwende, waarbij steeds vier Daith naar Zuol, het aardschepsel van het labyrint, gestuurd werden om gelouterd te worden. Wat die loutering precies inhield wilde hij niet vertellen, noch gaf hij uitleg over het wezen Zuol, ondanks vragen van Jyll.


  'Dit zijn sacrale geheimen van ons volk. Alleen met een Ansaya, een uitverkorene, zal Zuol zijn geest delen. Bent u dat niet, dan zal waanzin uw deel zijn,' had Dol gezegd.


  'Kan het zijn dat ik ook voor dit geheimzinnige schepsel een uitverkorene ben?' vroeg Jyll zich af terwijl hij naar het duistere einde van de grot staarde als wilde hij uit het volstrekte niets het antwoord afdwingen.


  Ofschoon hij zich niet precies de vorm van dit wezen voor kon stellen, was hij ervan overtuigd dat het bestond. Dat het op de een of andere manier deelnam aan het leven in deze van eeuwige wolken verstoken schemerwereld. Wegdromend stelde hij zich voor dat Zuol hem meer kon vertellen over zijn queeste. Over de aartsvolken en hun geschiedenis. Over het machtige Vijfvolkenverbond en de zwaarden en over de vijand die hem in een ongewisse toekomst de weg zou versperren. En misschien ook over het eeuwenoude Boek van Kennis.


  Hij stelde Dol ook vragen over de Zaal der Schilderingen, de afgebeelde wezens en het Vijfvolkenverbond. De Daith vertelde niet veel nieuws. Halverwege het gesprek had hijJyll onderzoekend aangekeken. 'Je bezit een opmerkelijk aura, mens. Alsof het Lot van deze wereld van jou afhangt.' Jyll knikte: 'Ik weet het, Rad ontdekte het ook al. Hij zegt dat ik de uitstraling van een magiër heb, maar vooralsnog ben ik slechts een onzekere jongeling van een vriendelijk mensenvolk.'


  Dol staarde peinzend voor zich uit, met aarzelende bewegingen over zijn harige gezicht strijkend, waarbij hij zorgvuldig zijn wonden omzeilde.


  'Er is een hardnekkige legende die ons vertelt dat de mens die vrede zal brengen zal verschijnen aan het begin van een nieuwe era van verval, als ons volk bedreigd wordt door de veile vorst van de zuidelijke landen aan het oppervlak van de aarde. Iets zegt mij dat die mens tegenover mij zit.'


  Voor het eerst vlamden de ogen van Dol fel op en boorden zich dwingend in die van Jyll. Hij overwoog hoeveel hij de Daith kon vertellen. In zijn binnenste roerde zich iets. Er werd beslist. Hij hoorde zichzelf vertellen van zijn ontdekking, van de tocht die de negen waren begonnen op zoek naar het Boek van Kennis, van zijn dromen en ervaringen, de gebeurtenissen in de Zaal der Schilderingen, zijn twijfel en angst voor de schaduwheerser, de vijf zwaarden. Alles werd verteld. Tot in de details. Toen hij zijn vermoeden uitsprak, dat de schaduwvorst de hand had gehad in de catastrofe, lichtten de ogen van de Daith fel schitterend op. Jyll was uitgesproken. Dol zweeg lange tijd, zuchtte en sprak:


  'In een noodlottig uur kom je, mens. Reeds vermoedde ik dat de heerser van de duisternis de aanstichter is van de ondergang van ons volk. Gedurende de catastrofe hebben wij vreemde, schurende stemmen gehoord. De anderen meenden dat de smart van Zuol opgesloten lag in deze stemmen, maar in mijn onderbewuste herkende ik andere wezens.'


  Opnieuw zweeg hij. Even blonken er parels van tranen in zijn ooghoeken.


  'Nog altijd is onzeker of ons volk zal voortbestaan. Furud is nog niet bij bewustzijn en haar herstel is onzeker. Echter, in mijn hart, dat vele Daith-harten in zich verenigt, bloeit een kleine bloem van hoop. Haar kelk herbergt een sprankje licht. Licht is warmte. Warmte kan hitte worden. Een vuur van vreugde, dat een nieuw begin voorspelt. Als je werkelijk de uitverkorene bent, dan hebben wij nog veel te bespreken. Want de heer van de zwarte dood mag dan een grote slag gewonnen hebben, de Wachter van de Daith heeft hij niet kunnen vernietigen!'


  Bij die laatste woorden richtte Dol zich in zijn volle lengte op en ofschoon hij nog altijd kleiner was dan Jyll, straalde hij eensklaps een koninklijke grootsheid uit. Vergeten leek de pijn, verdwenen leken de wonden. De ontluikende kracht in Jyll stond hem niet toe verrast te zijn. Hij keek de herboren Daith recht in de ogen. Zijn vraag was retorisch:


  'Dol, de Wachter van de Daith?'


  De Daith knikte. Onmerkbaar nam hij de leiding.


  'Het moet de wil van Zuol zijn geweest en die van de oude mensenleider Endil. Er is veel te doen, terwijl de tijd dringt. We zullen een slede maken voor Furud, zodat ze zonder schokken vervoerd kan worden. Nog één slaapperiode en we gaan op weg naar Rad, maar eerst moet iets anders gedaan worden. Kom.'


  Dol liep vlot, alsof hij nooit gewond was geweest, de grot uit en verdween om de bocht. Jyll haastte zich achter hem aan.


  'Wat nu?' vroeg hij. 'Wat is zo dringend, dat het niet kan wachten?'


  Dol beduidde hem ongeduldig zijn vragen voor zich te houden.


  'De gebeurtenissen van de komende uren spreken voor zich,' zei hij slechts.


  Ze namen een aantal scherp dalende gangen. Twintig, dertig, veertig bochten, toen hield de Daith plotseling halt en boog zich voorover. Hij verwijderde een vijfzijdige steen, die voordien naadloos en onzichtbaar verzonken was geweest in de bodem.


  Onder hen werd een smalle, ronde schacht zichtbaar, waaruit vreemd genoeg een warme vlaag opsteeg. Kleine gloeibollen verspreidden een bleek licht. Aan één zijde ontdekte Jyll smalle uitsteeksels. Dol greep de toorts van Jyll en stak hem in de grond naast de opening.


  'Geen licht van de Alvií hier,' zei hij fluisterend en verdween door het gat.


  Jyll volgde hem voorzichtig. Ook deze treden waren feitelijk te smal voor zijn mensenvoeten.


  'Lager, almaar lager,' dacht hij met een vage onrust. 'Steeds meer stenen, rotsblokken, ondoordringbare wanden, muren, grottengangen en wortels stapelen zich boven mijn hoofd.'


  Zoals alle gangen en galerijen van de Daith leek ook deze eindeloos lang, kaarsrecht afdalend. Jyll waagde een blik naar beneden, maar zag slechts een duister punt recht onder hem.


  'Hoe diep?' vroeg hij zacht.


  'Mensen stellen vragen die in de nabije toekomst worden beantwoord. Verspilde woorden. Geduld kennen zij niet.'


  Jyll voelde zich terechtgewezen en zweeg enigszins beschaamd. Ze naderden het einde van de schacht. Onder hen groeide een duister, cirkelvormig vlak. De laatste trede diende zich aan en aan hun voeten schemerde een ondoordringbaar duister.


  'Spring enige tellen na mij,' zei Dol.


  Hij liet de uitsteeksels los en verdween in het zwarte gat. Na een ogenblik hoorde Jyll een doffe plof.


  Onzeker hield hij zich enkele momenten krampachtig vast. Toen gaf hij zich over en waagde de sprong.


  Hij kwam zacht neer in een zanderige massa. De duisternis was compleet. Boven hem moest de schacht zich bevinden, maar toen hij opkeek, zag hij een donkere vlek. Een vage, onprettige geur trof zijn neusgaten.


  'Waar...' begon hij te fluisteren, maar een hand werd op zijn mond gelegd.


  Een andere hand drukte hem neer terwijl de stem van Dol in zijn rechteroor fluisterde:


  'Liggen. Stil.'


  Beduusd ging Jyll languit liggen en wachtte op de dingen die te gebeuren stonden.
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  'Als Zuol spreekt, zwijgen de bergen.'

  

  Daithspreuk


  


  


  Volkomen stilte in een put van duisternis. Jyll's opmerkelijk gelijkmoedige geest produceerde een aantal beschouwende gedachten: Dit is het soort leegheid dat voorafgaat aan gebeurtenissen van grote heftigheid. Zoals die stilte en duisternis in de grote Wan, die uiteindelijk doorbroken werden door het teken van Endil.


  Om een ver verwijderde hoek schouwde een aanwezigheid. Jyll's nekharen gingen overeind staan. Was de schaduwheer doorgedrongen tot onder het labyrint? Na ontelbare momenten, even tijdloos als onzichtbaar, werd de steen geworpen in de vredige vijver uit zijn jongensdroom. De zich verbredende concentrische kringen verdwenen uit zijn ooghoeken en een nog intensere stilte daalde op hem neer, wachtend en ontvankelijk. Diep in zijn binnenste maakte zich iets los van zijn sterfelijke gedachtegangen. Het tastte rond in het duister, op zoek naar de schouwende aanwezigheid.


  Zijn geest werd gepeild. Omzichtig, met respect.


  Een geluid rolde donderend aan, verscheurde de stilte, vulde alle hoeken van zijn brein.


  


  MENNNNSSSS...?


  


  Zijn hoofd! Het zou uit elkaar barsten! De kolossale stem galmde momenten lang na. Hij moest antwoorden, maar zijn gedachten vonden geen vorm. Terwijl hij worstelde met formuleringen, tuimelden gedachten, begrippen en strofen wild door het duister. Nieuwe woorden bonkten als rotsblokken door zijn schedel.


  

  MENNNNSSSS...

  ZUOL SPREEKT.

  VERTRAAG VLUCHTIGE GEDACHTESPOREN.

  ZUOL KAN ANDERS NIET VANGEN.

  OHO!


  


  Gedachtesporen vertragen? Hoe moest hij dat klaarspelen?


  Terwijl hij dit overdacht werd opnieuw een kiezel in het meer geworpen.


  'De cirkels! Rem de cirkels.'


  Onzichtbare materie oefende tegendruk uit en de cirkels vertraagden. Ze schenen welhaast te stollen.


  


  GOED.

  OHO.

  NUKUNNEN WE LEZEN, DELEN.


  


  Jyll wilde een vraag stellen, rangschikte de woorden.


  


  SPREKEN ONNODIG.

  PRAATTAAL SOMS PRACHTIG.

  MAAR ALS VOERTUIG VAN GEDACHTEN MANK.

  HELDER DENKEN IS GOED.

  OHO!


  


  Een storm van vragen stuiterde naar Jyll's bewustzijn.


  


  OHO!

  SNEL, VEEL TE SNEL EN TEVEEL.

  LAAT ONS EERST.


  


  Een vreemd gezoem deinde door zijn hoofd, alsof talloze ver verwijderde stemmen door elkaar spraken. Hij zweeg en wachtte.


  Hij ving beelden op van de vorm van dit wezen. Hoe het wortelde in deze wereld. Van vlak onder het oppervlak tot diep in de aarde. Driemaal zo diep als de Grauwe Wal hoog was. Witte tentakels die zóver reikten, dat ze onzichtbaar wegglipten in een door materie verduisterde einder. Zuol, bijeengehouden door steen, rotsen, klei, stof. In het noorden tot ver voorbij het Dichte Woud. In het zuiden tot aan een geschroeide, levenloze vlakte waar zwarte aarde de rotsen bedekte. In het oosten tot diep in de Woestenij van Orval. In het westen, onder de Grauwe Wal en ver daar voorbij schouwde een ander schepsel, Uxorn geheten.


  Eonenlang had Zuol geleefd. Hij had het werk gedaan dat gedaan moest worden. Alles was in harmonie geweest. "Het werk dat gedaan moest worden" noemde Zuol schouwen en Jyll kreeg een vage, algemene indruk van de gigantische omvang en complexiteit ervan. Vanaf grote hoogten bezag hij de wonderbaarlijke aarde van de eerste tijden. Het was een heldere, frisse wereld met bloesemende heuvellanden, enorme bergmassieven waaruit besneeuwde toppen torenden, luisterrijke wouden, smalle, klaterende beken, brede, traagstromende rivieren en azuurblauwe meren en zeeën. Ze schreden door de tijd met reuzenstappen. Het land veranderde. Meren en zeeën droogden op. Op andere plaatsen ontstonden nieuwe. Wouden groeiden en krompen. Rivieren verlegden hun loop, liepen soms vast op achteloos oprijzende bergketens wier toppen koel en afstandelijk neerkeken op lieflijk heuvelland en groeiende woestenijen.


  Hij zag ook mastodonten van dieren in allerlei variaties, met lange geschubde nekken, met massieve horens of met woeste manen, roofdieren met grote klauwen en messcherpe tanden, herten, meerdere fherachtigen, ontelbare soorten vogels, kleine dieren en insecten.


  En het schitterendst van al: een duizelingwekkende, diepblauwe koepel, waarin een warm maar helderwit licht straalde, overspande die paradijselijke landen.


  Die wereld had een naam: Aidèn. Dat betekent "alles is goed".


  Toen de eerste aartswezens verschenen was er nog niets veranderd. Zij, de Alvií, leefden in harmonie met hun omgeving. Ze beseften de aanwezigheid van de aardschepsels en respecteerden hen in hoge mate. Ze bouwden luisterrijke, fragiele steden met schitterende tempels, die waren opgebouwd uit fijnkorrelig, smaragdgroen materiaal dat sentsagenoemd werd. Door smalle, hoge torens suisde de wind in veelstemmige fluistertonen. Anderen versmolten met de wouden en gedijden met de groei van reuzenbaraxen mee. Daith en Dvargen verschenen bijna gelijktijdig. De Dvargen nestelden zich in de spelonken van de bergen, terwijl de Daith in de aarde wroetten en de wereld onder het oppervlak ontdekten. Later verschenen de Reuzen, die lange tijd verre uithoeken bewoonden in koude landen waar mist en regen alles grijs kleurden. Toen waren daar van de ene op de andere dag de onbegrijpelijke Ermon. Zij versmolten met de woestenijen in het westen. Het waren eenzelvige wezens, zonder behoefte aan contact met andere volken. Ooit bouwden ze op een geheime, voor andere wezens ontoegankelijke plaats een onwerkelijke, chaotische stad: Ermon Dae. Kronkelende, richtingloze stegen, wankele lemen bouwsels in allerlei vormen en afmetingen.


  Ergens tussen al die jongere en oudere volken in huisden mensen. Klein in aantal. Schijnbaar vanuit het niets waren ze gekomen. Veelal nomaden, die door geen van de anderen als aartsvolk werden beschouwd. Ze werden getolereerd, maar veel vriendschap was er niet. Daarvoor was de mens te onverschillig ten opzichte van deze wereld.


  De komst van de schaduw had alles overhoop gehaald. Tot dan toe waren dood en verval voorposten geweest van nieuw, opnieuw vormend leven. Maar met de komst van de zwarte magie waren haat, dood en verderf definitieve, zwarte poelen en afgronden geworden waarin elk wezen, zelfs Zuol zou kunnen storten. Gedoemd om eeuwig te dolen in duisternis. Vrede, vreugde en harmonie hadden zich noodgedwongen teruggetrokken in verre, moeilijk vindbare schuilplaatsen. In de idyllische valleien van Kose en andere, kleinere plekken van vertroosting. Onder de aarde, zoals de Daith deden, ofschoon de catastrofe had aangetoond dat de groeiende macht van de schaduw ook tot daar zijn klauwen uitstrekte. Wie zich elders waagde of niet wist van de verschrikkingen van het kwaad, kon elk moment van de dag of de nacht overweldigd worden door de duistere machten. Zuol had eigenlijk alleen een naam om tastbaar te zijn voor de Daith en nu voor hem, nietig mensenwezen. Hij heette eigenlijk Aeïríth òc'h Zuol D'Edchonsiumorladen zelfs dat was maar een minimaal onderdeel van zijn werkelijke naam, die vele duizenden boekwerken zou beslaan als hij werd opgeschreven. Die naam was opgebouwd uit alle daden die Zuol geschouwd had of waaraan hij op een andere manier had deelgenomen. Feitelijk was het de geschiedschrijving van dit deel van de wereld tot in de kleinste details. Door de hechte band met het Daithvolk had Zuol de mogelijkheid gezien om de geschiedenis behalve door die naamgeschiedschrijving ook in beelden vast te leggen. Hij stelde Evenwende in, de twaalfjaarlijkse plechtigheid waarbij een nieuw deel werd toegevoegd aan de Aidènse historie in de Zaal der Schilderingen. De Daith leerden zoveel mogelijk van die historie ontsluierende naam uit hun hoofd. Ze geloofden dat degene die aan het eind van zijn of haar leven de meeste naamdelen kende, een gezegender en gerespecteerder deel van Zuol's brein zou worden.


  Er waren nog meer soortgelijke aardwezens, die samen de hele wereld omspanden. Niet alleen de wereld, ook de tijd. Ze leefden sinds het ontstaan van deze wereld en ze zouden in een verre toekomst ten onder gaan met deze wereld. Het waren geen goden, ze deden slechts wat gedaan moest worden. Ze hielden de wereld bijeen. Schouwend. Langzaam stuurden ze alles in wat de richting was. Twijfel over hun daden kenden zij niet. Altijd werd datgene gedaan, wat gedaan moest worden. Ook de komst van vluchtige stervelingen veranderde niets aan hun onzichtbare werk. In zeldzame gevallen grepen ze in. Meestal kostte zo'n ingreep jaren, eeuwen, eonen soms. Nog zeldzamer waren hun verschijningen in een voor aartswezens of mensen zichtbare gedaante. Zuol was ooit aan de Daith Moarmedh verschenen, maar waarom dat gebeurde en wat hij had gedaan of gezegd bleef een mysterie.


  De schepping van het duistere mensenwezen Orc'h Osomrach, waarbij de waanzinnige magier Delomarte bleef steken in zijn eigen zwarte patronen en als zodanig voor lang - wellicht voor eeuwig - gedoemd was zijn duistere gedachten en krankzinnigheid te delen met de slangachtige Orc'h Osomrach, had de grote dissonant veroorzaakt. De verenigde aartsvolken van Alvií, Daith, Dvargen en Reuzen hadden in het Alviíjaar 392, aan het einde van de elf jarige oorlog, het schaduwwezen in de spelonken van de berg Ogron Mod geworpen, waarbij het afgrijselijke tweeslachtige schepsel volgens vele getuigen levend verbrandde in de catacomben van Souminu Sovoch. Maar Umoid, de Aeïrithdie de aarde van Osmoga Ornoth, oftewel Gormorod schouwt, zag een sliert rook opstijgen uit de catacomben, nadat de getuigen zich hadden afgewend. Zwart in zwart was die dunne pluim geweest en ze was uiteen gewaaid in een plotseling opstekende storm.


  Alle schouwende aardschepsels wisten dat het zwarte wezen én zijn zoon nog altijd in dit tijdperk verbleven. Dat ze duistere plannen smeedden. Dat ze mensen en andere wezens knechtten als regen zij een snoer van zwarte parels. Hun macht en invloed groeiden ongebreideld. Zelfs de aardwezens werden bedreigd. Twee of drie van die aardwezens, waaronder Umoid van Gormorod, schenen door de schaduwheer te zijn overvallen. Of zij die aanvallen hadden kunnen weerstaan was nog altijd niet duidelijk.


  De ongelofelijke veelheid van beelden, kennis, begrippen die over Jyll heen walste was bijna letterlijk verpletterend. De grootse, veelomvattende taak van Zuol had nóg een naam die omschreven moest worden; zoiets als: rentmeester van alle wezens. Dat woord omvatte naast al het levende ook de aarde zelf die, hoewel oneindig traag ten opzichte van mensenwezens of Daith, ook scheen te leven.


  Zuol had ooit, eeuwen geleden, gecommuniceerd met Endil. Een vaag beeld van kille, spiegelende gangen vol lichtflitsen. Wat betekende dat? Had het met Endil te maken?


  Voort gleden de beelden. Zuol en Daith die inderdaad één werden. Jyll aanschouwde het proces, maar doorgrondde het niet.


  Nog een verrassende ontdekking. Zuol had eeuwen geleden het stervende water van Sohar gecreëerd! Hoewel het schepsel bijna nooit de vluchtige levens van de aartswezens en de mensen wilde (mocht?) beïnvloeden, had hij in dit geval ingegrepen. Waarom?


  Een schaduw versluierde het antwoord.


  Een nieuwe stilte, geladen met verwachting.


  Toen sprak de donderende stem weer. Tussen elke zin liet hij lange pauzes:


  


  MENSENNAAM JYLL.


  OHO!


  JYLL VAN ILYCE KONINGSDOCHTER!


  MENS JYLL EERSTE NIET-VAN-DAITH MET WIE ZUOL SPREEKT.


  ZUOL KENT MENSEN.


  VLUCHTIGE, VEEL VRAGENDE WEZENS.


  LEVEN BIJ HET MOMENT.


  KIJKEN MAAR ZIEN NIET.


  WETEN NOG NIET WAT 'LOUM'AD' IS.


  WEINIG EERBIED VOOR ZUOL'S ERFGOED.


  WORSTELEN MET GOED EN NIET GOED IN ZICHZELF, ALSOF GOED EN NIET GOED BUITEN HENZELF AL NIET ERG GENOEG.


  OHO, MENS JYLL BIJZONDER.


  KRACHT SLUIMERT.


  MOET WAKKER WORDEN.


  ZWARTE MAGIËR DIE VERBOND SLOOT MET VOLDSORC'H ZOEKT. ZUOL HELPT JYLL.


  ANDERE NAAM BESCHERMT TEGEN VOLDSORC'H EN QARSOND'ANS, DIE DELOMARTE WAS.


  NAAM IS D'ANJAL.


  OHO.


  NU STELT MENS JYLL VRAGEN?


  


  D'Anjal. Daarom had die naam hem zo bekend in de oren geklonken!


  'Wat is Loum'ad?' vroeg hij, langzaam formulerend.


  


  LOUM'AD IS LANGZAAM WORDEN.


  EN INTENSER.


  OP DOEL GERICHT MAAR OOK OP ALLES.


  GEEN MENS KAN LOUM'AD.


  EEN WORDEN MET ALLES WAT... IS.


  MET BOMEN, STENEN, BERGEN, WOLKEN.


  VERDIEPEN IN HUN WEZEN, HUN TIJD.


  


  Hij dacht hierover na. Vagelijk begrijpend wat bedoeld werd. 'Wat weet Zuol van de vijf zwaarden?'


  


  OHO, ZWAARDEN.


  GOEDE PRESTATIE VAN AARTSWEZENS EN MENSENTOVENAAR.


  MAGIE IN MATERIE GEPERST.


  GOEDE PRESTATIE.


  ZOALS DE SCHEPPING VOND AETH VAN ALVIí.


  BIJNA GODDELIJK.


  ZOALS SOMS MENSENKUNST.


  TIJD STILZETTEN.


  VOND AETH, KUNST EN ZWAARDEN ENIGE GOEDE LOUM'AD VAN WEZENS.


  NEE, OOK NOG IETS ANDERS.


  ZUOL VERRAST TOEN ZWAARDEN VERSCHENEN.


  OHO, VREUGDE!


  SCHADUW VREEST ZWAARDEN.


  SAMENBRENGEN ZWAARDEN IS TAAK VAN D'ANJAL.


  VIJFMAAL MAGIE IN MATERIE.


  MOET EENMAAL WORDEN.


  TIJD STILZETTEN.


  


  'Waar zijn de zwaarden.'


  


  OHO.


  ZUOL WEET NIET ALLES.


  


  Stilte.


  


  EEN ZWAARD VLAKBIJ.


  EEN ZWAARD IN TORN.


  EEN ZWAARD MOGELIJK IN SAC'HARLED.


  ACH, HELAAS.


  VOLDSORC'H EN QARSOND'ANS BEZITTEN EEN.


  EEN ZWAARD MISSCHIEN MEE NAAR VOND AETH VAN ALVIí.


  


  Jyll verwerkte die kennis even. Hij begreep niet alle namen. De Zwarte bezat een van de aartszwaarden. Hoe in Endilsnaam moest hij dat zwaard bemachtigen? Hij zette de duistere gedachte van zich af en stelde een volgende vraag:


  'En wat weet Zuol van het Boek van Kennis?'


  


  OHO.


  ZWARE VRAGEN.


  DAT IS ANDERE LOUM'AD.


  VAN MENS THRAD QERMONDES.


  ENDIL HAD HEM LIEF EN VERTELDE ALLES.


  THRAD SCHREEF IN BOEK.


  ENDIL MOEST RUSTEN.


  D'ANJAL MOET BOEK VINDEN.


  SCHADUW ZOEKT ZWAARDEN EN BOEK.


  IN BOEK GEVAARLIJKE SPREUK.


  ALS SCHADUW BOEK VINDT OPENEN DE POORTEN VAN AËLMOTH GOC'H ZICH EN STERVEN VEEL WEZENS.


  KENNIS IN BOEK SPREEKT VOOR ZICH.


  


  'Hoe komen de negen gezellen over de Grauwe Wal?'


  


  GRAUWE WAL?


  OHO! WAT IS DAT?


  


  Een korte stilte, waarin de zoemende stemmen weer naar voren dreven.


  


  OHO. AMANDOR, WAT DE ALVIí HYURGISH NOEMEN.


  DAITHWACHTER DOL HELPT.


  ONDERAARDSE ROUTE VOORBIJ STERVENDE WATER.


  MAAR OVER HET PAD VAN CHAL WETEN ZUOL EN DAITH NIETS.


  MISSCHIEN DOCHTER VAN DOL.


  PAS OP BERGGEESTEN.


  ZIJ ACHTERVOLGEN WEZENS EN LATEN VERSTENEN.


  


  'Endil, wat weet Zuol over Endil?'


  


  VRAAG NIET GOED.


  D'ANJAL ZAL ZELF ONTDEKKEN.


  HIJ EN ENDIL VERBONDEN.


  ANDERE VRAAG.


  LAATSTE.


  


  Hij was geschokt. Zoveel vragen streden om voorrang. Overleeft het volk van de Daith? Hoe komen we over de Grauwe Wal? Hoe moet ik me verdedigen tegen de Schaduwheer?


  Hij dacht na, selecteerde, hield vier vragen over, selecteerde opnieuw.


  'Kan de Zwarte verslagen worden en zal de queeste slagen?'


  


  OHO.


  MENS JYLL SLIM.


  TWEE VRAGEN IN EEN VRAAG.


  OHO.


  MAAR EIGENLIJK EEN VRAAG.


  QUEESTE SLAAGT ALLEEN ALS VOLDSORC'H EN QARSOND'ANS VERDREVEN WORDEN VAN EDCHONSIUMORLAD.


  IS DEZE WERELD.


  


  Nu volgde een lange pauze. Even dacht Jyll dat Zuol zich had teruggetrokken, dat deze antwoorden, die nog zoveel vragen openlieten, alles waren wat hij had verkregen.


  Maar na iets dat op het equivalent van een zucht leek hervatte het aardschepsel:


  


  TOEKOMST VAN WEZENS HEEFT MEERDERE SPOREN.


  ILYCE WIST DAT.


  EEN SPOOR IS HARMONIE.


  D'ANJAL WORDT BRENGER VAN LICHT EN VREDE.


  ALLE WEZENS LEREN LOUM'AD.


  OOK MENS.


  ANDER SPOOR IS ZWART.


  KOU DRINGT DOOR TOT ZUOL.


  MACHT VAN ZUOL EN ANDEREN NEEMT AF.


  ALLE WEZENS STERVEN OF WORDEN SCHADUW.


  VIJFMAAL SPLIJTEN SPOREN.


  ALLE VIJF MAAL MOET EERSTE SPOOR WINNEN.


  EENMAAL TWEEDE SPOOR EN SCHADUW WINT.


  KANSEN NIET GOED.


  WERELD BEEFT.


  ALLE SCHOUWERS VREZEN DEZE EOON.


  MENSEN HEFTIG.


  ZIJ CREËERDEN SCHADUW.


  ZIJ ENIGEN DIE SCHADUW KUNNEN VERSLAAN.


  MET HULP VAN MAGIE VAN MENSEN EN AARTSVOLKEN.


  


  Op Jyll's hart drukte een zware last. De volle omvang van zijn taak was nu definitief tot hem doorgedrongen. Hoe kon van hem worden verwacht dat hij een aartszwaard onder de mantel van de zwarte heerser weg zou grissen? En waar was het Boek van Kennis? Er waren nog zoveel vragen, zoveel schijnbaar onoplosbare problemen. De stem van Zuol kwam terug.


  


  WANHOOP NIET MENS.


  SOMS GOED OM VRAGEN OVER TE HOUDEN.


  OHO, OOK ZUOL HELPT EN ANDEREN HELPEN.


  MENSEN, ALVIí, DAITH, DVARGEN, REUZEN, ERMON.


  MINDER KRACHTEN ZIJN ER DAN BIJ ENCHERLED MIHN.


  MAAR MISSCHIEN, ALLEMAAL SAMEN...


  MISSCHIEN NET GENOEG.


  OHO.


  WEES ALS ALVIí.


  LAAT LICHT IN JE HART.


  VERGEET NIET NIEUWE NAAM.


  D'ANJAL BETEKENT: BRENGER VAN LICHT EN VREDE.


  ZOEK NAAR LICHT EN VREDE IN EIGEN ZIEL.


  ALS D'ANJAL SLAAGT, ALS QUEESTE IS VOLBRACHT SPREKEN ZUOL EN D'ANJAL ELKAAR WEER.


  ZUOL KIJKT IN JOUW GEEST.


  GEEST IS GOED.


  ZUOL VINDT D'ANJAL... GOED...


  


  OHO, VAARWEL.


  


  De aanwezigheid van Zuol trok zich terug. Een diepe stilte kroop de duisternis binnen. Groene en blauwe concentrische cirkels dreven van Jyll weg. Ze kronkelden onwillig naar een bizar verdwijnpunt dat boven de trillende hitte van een bleke einder danste. Als betoverd staarde hij naar dat wild bewegende punt. Twijfel kroop uit zijn schuilplaats en daalde op hem neer als een sluier zonder patronen. Gedachten tuimelden over elkaar heen.


  Hoop wisselde wanhoop af.


  Een beeld rees uit het donker voor zijn geestesoog. In een visioen dat zwom in een blauwachtig licht zag hij zichzelf strijden tegen vormloze schaduwen. Hij hakte wild op hen in met een enorm gitzwart zwaard. De schaduwen drongen hem langzaam terug tot aan de rand van een peilloze afgrond waaruit torenhoge vlammen lekten. Een laatste wanhopige zwaai met het magische zwaard. Hij struikelde. Een geluidloze doodskreet glipte uit zijn geopende mond. Met een woeste beweging trok hij één van de zwarte vormen met zich mee de helse vergetelheid in.


  Onwillekeurig bewoog hij. Een hand tastte naar zijn arm. 'Is D'Anjal aanwezig?' fluisterde de stem van Dol.


  25 Dromen


  


  'Veskandar was een rijder,


  vermetel, jong en vrij.


  Nu troont hij trots op Eneriad,


  de zetel van D'Anjal Raï.'


  


  Uit: Verzen voor de Heldenkoning van Cyntha, dienares van Masilis Raï


  


  


  Op de terugweg vertelde Dol een dromerige Jyll dat gedeelten van zijn visionair contact met Zuol tot hem doorgedrongen waren


  'D'Anjal is een vorstelijke naam die voorzegd is in onze belangrijkste legenden. De Wachters van de Daith hebben geduldig gewacht, vele wenden. Zij wisten van zijn komst. Zuol en de mensengod Endil bepaalden ooit samen, dat de Ene hiervandaan zou komen, uit Zuol's schouwgebied! Nooit hebben zij geweten wanneer dit zou plaatsvinden en wie de uitverkorene zou zijn. Zij schiepen slechts de omstandigheden. Voordat het mensenkind Jyll hier kwam, zijn er reeds vier uitverkorenen geweest. Geen van allen bleek in staat de innerlijke krachten te ontwikkelen die nodig zijn om de zwaarste aller queesten te volbrengen. Geen van hen was opgewassen tegen het kwaad uit het zuiden. Bijna was het de Zwarte gelukt om ook dit contact te verijdelen. Besef, uitverkorene, dat hij soms machtiger is dan onze Schouwer. Sterker dan Endil, die nog altijd sluimert.'


  'Waarom is dit contact zo belangrijk?' vroeg Jyll, die het bestaan van andere uitverkorenen verwerkte.


  Hij sloot zijn bewustzijn af voor de implicaties van Dol's woorden.


  'Je moet alle Wachters van de aartsvolken ontmoeten. Zij weten. Ze hebben kennis van de zwaarden. Ze weten waar een zwaard zich bevindt óf bezitten het zelf. Alle Wachters bezitten ook aanwijzingen over het Boek van Kennis.'


  'Hoe weten ze... jullie dat ik D'Anjal ben?'


  Jyll had nog moeite met die pas verworven naam. Er school echter ook iets vanzelfsprekends, iets vertrouwds in die vreemde benaming. Als hij hem uitsprak voelde hij diep in zijn wezen iets warms, vermengd met ijzige kou door een voordien verlaten gebied stromen.


  'Onnodige vraag. Je bent het. Zelfs de veile vorst uit Gormorod is niet in staat dat te versluieren.'


  Lichte verwarring bij Jyll. Hij dacht na over zijn wonderlijk gesprek met Zuol. Zijn hoofd tolde nog. De zware woorden galmden na onder zijn schedel. Sommige woorden keerden steeds terug: "Jyll van Ilyce koningsdochter."


  Zijn moeder een koningsdochter? Hij herinnerde zich weer die droom uit zijn kinderjaren. Ja, daarin scheen zij ondanks haar breekbaarheid en bleekheid een koningsdochter. Misschien waren haar voorouders in lang vervlogen tijden koningen en koninginnen geweest. Dat betekende dat door zijn aderen ook het bloed van koningen stroomde!


  "D'Anjal, brenger van licht en vrede."


  Hoe zwaar die taak ook zou zijn, op dit moment voelde hij zich de uitverkorene die hij was. Een immense taak. Als hij slaagde, zou hij daden volbrengen tot heil van de mensen en alle aartsvolken. Als hij faalde...


  Zijn voortrazende gedachten verduisterden: Voldsorc'h en Qarsond'ans bezitten een zwaard! De tweeslachtige verwekker van Yrroth had één van de aartszwaarden te pakken gekregen. Welk zwaard? Hoe zou hij het ooit in zijn bezit krijgen? Het leek een onmogelijke opgave. Hij dacht eens temeer terug aan de ontmoeting met het afstotelijke wezen in de Geestvelden. Dat was één van zijn knechten! Hoe onmenselijk sterk, hoe onoverwinnelijk moest dan niet de schaduwvorst zelf zijn? In gedachten haalde hij Orc'h Osomrach en Yrroth door elkaar, zag ze als één afschuwelijke nachtmerrie. Ach, had hij maar langer met Zuol kunnen praten. Maar deze had de tijd en het aantal vragen bepaald. Wellicht ooit, als hij zijn taak zou volbrengen, kon hij weer afdalen in deze wereld en langdurig met hem spreken.


  Hij dwong zijn gedachten een andere richting in.


  'Zuol vertelde mij dat één zwaard vlakbij is. Weet Dol wellicht waar zich dit zwaard bevindt?'


  'Ongeduld steekt weer de kop op bij de mens,' sprak de Daith, maar nu zonder de irritatie die Jyll eerder zo beschaamd had.


  'Wij moeten snel met Furud en Esled op weg naar Rad. Er dreigt gevaar aan de poorten van Sohar. Rad weet niet dat de dienaren van Yrroth het vermogen bezitten om door steen te kruipen. Er moeten maatregelen genomen worden, maar dat kan alleen als hij en ik samenwerken. Er is een kans...'


  Dol zweeg en keek peinzend naar Jyll.


  'Misschien kan D'Anjal helpen. Met innerlijke kracht.'


  Jyll was niet verrast door die laatste opmerkingen van Dol. Hij meende meer grip te hebben op de aanwezigheid in zijn binnenste. Nee, geen grip. Hij voelde aan wat zich daarbinnen bevond. Waar voordien een onopgemerkt vacuüm was geweest achter de diepste lagen van zijn wezen, stroomde nu kennis verweven met een kracht die zijn bruikbaarheid ontleende aan duidelijke, cirkelende patronen. Uitwaaierend totdat ze voorbij zijn innerlijke horizon wegvloeiden.


  Uit het beginpunt van die verwijdende cirkels kwam de kracht die hij zou kunnen gebruiken als daartoe aanleiding was. Een andere dimensie, die alle bestaande doorsneed.


  Eerder was hij niet in staat geweest te bepalen wanneer de steen in de vijver geworpen werd, nu gebeurde dat uitsluitend op zijn wens. Door alle kennis, die hij de afgelopen dagen had opgedaan, was zijn zelfvertrouwen toegenomen. Waarom zou hij twijfelen? Zelfs Zuol onderkende zijn sluimerende krachten. Had het machtige wezen niet hem - Jyll, zoon van Jaon en Ilyce en eenvoudig rijder - zijn hulp toegezegd?


  Ze hadden de ruimte, Dol noemde het een portaal van bezinning, door een andere uitgang verlaten en waren in een smalle tunnel zonder lichtbollen terechtgekomen, die scherp omhoog liep. De wanden en de bodem waren ongepolijst en Jyll was genoodzaakt op de tast zijn weg te zoeken. Op een gegeven moment waren ze vlakbij de ingang van de schacht uitgekomen.


  Dol had hem geschokt toen hij vertelde dat het zachte, poederachtige zand waarop ze terechtgekomen waren in het portaal van bezinning de as van duizenden Daith was. Afgrijzen en ontzag streden om de voorrang. Opeens besefte hij dat het gezoem van krioelende geluiden, zoals hij dat had gehoord achter Zuol's aanwezigheid, de stemmen van Daithgeesten moesten zijn geweest! Wat prachtig, ontroerend, wonderbaarlijk. De gestorven Daith waren werkelijk onderdeel van het aardschepsel geworden.


  Halverwege verdween Dol in een zijgang. Hier lagen tegen de muren allerlei materialen hoog opgetast: aarden kruiken, donkergetinte stopflessen, mantels en andere kledij, diverse soorten hout, touw in vele diktes, honderden boeken, dekens en andere grote doeken.


  'We zullen hout en touw meenemen om een slede te maken voor Furud,' zei de Daith, terwijl hij een paar stevige halfronde palen en een zestal korte dwarslatten selecteerde.


  Dol vertelde, dat de Daith alle materie beschouwden als gemeenschappelijk bezit.


  'Zelfs bezit is een verkeerd woord, uitgevonden door mensen. We mogen alles op deze wereld gebruiken zolang we het nodig hebben.'


  Hij greep een paar rollen touw en wierp ze Jyll toe. Ten slotte wierp hij enkele dekens over zijn schouder.


  Esled sliep nog toen ze de grot betraden. Furud ademde nog altijd geruststellend regelmatig. Jyll diende haar de middelen van Bougiac nogmaals toe. Samen met Dol begon hij voorbereidingen te treffen om een stevige houten slee te maken. Terwijl ze daarmee bezig waren opende Esled haar ogen en keek met verbazing naar de bedrijvigheid van haar vader, zich ongetwijfeld afvragend hoe alle kracht plotseling in zijn getekende lichaam was teruggekeerd.


  Het duurde niet lang of de slee was gereed. Jyll vertelde Esled in grote lijnen wat er was gebeurd gedurende haar slaapperiode. Vol ontzag keek ze hem aan.


  'Jyll is D'Anjal? Heeft met Zuol zelf gesproken? Grote vriend is de brenger van licht en vrede?'


  Ze kon er niet over uit.


  'Esled is trots. Zij is vriend van D'Anjal, voor altijd.'


  Haar vader legde zijn hand op haar schouder.


  'Esled kan wakker blijven? Nu moeten D'Anjal en Dol slapen. Een lange tocht wacht ons morgen. We zullen een omweg maken die langs de Zaal der Schilderingen loopt.'


  Weldra sliepen de twee vermoeide mannen.


  


  De tijd leek stil te staan. Verleden en toekomst schoven geruisloos en naadloos ineen. Een uit massief steen gehouwen duisternis gaf met tegenzin haar sluier van ondoorzichtigheid prijs.


  Jyll zweefde traag wiekend boven het peilloos diepe water. Elke vleugelslag (vleugels? had hij vleugels?) deed het oppervlak sidderend rimpelen, alsof onder die afwachtende en vliesdunne spiegel een onnoemelijke angst huisde die met ingehouden adem naar hem opkeek. Hij peilde de diepte en zag een zich verwijderend zwart dat aangevreten werd door een verdronken purperen koningskleed.


  Ver daaronder volbracht Aeïríth oc'h Zuol D'Edchonsiumorlad zijn schouwende werk, eindeloos geduldig ontastbare patronen met elkaar verbindend.


  Hij was nu midden boven deze spiegelzee. Zijn blik speurde naar alle zijden. Hij ontdekte geen oever, slechts een duistere rand van vergetelheid die steeds verder terugweek. Angst kende hij niet. Zijn immense vleugels zouden hem overal heen dragen. Zo was het voorbeschikt. Hij was slechts een schouwer tussen de tijd. Iets van Zuol, iets van Endil, een groeiende meerderheid van hemzelf en een slinkend deel van de jonge rijder.


  Een uitgerekt wreed knarsen stuiterde over de aalgladde vlakte. De zacht deinende euforie van deze tijdloze wereld versplinterde. Schuurden de wereld boven hem en deze vertrouwde onderwereld onwillig langs elkaar heen? Het oog achter zijn ogen wierp een onderzoekende blik op de bizarre vormen van de stalactieten die als uiteengereten draperieën boven de vlakte hingen. Was dat een honend gelach, daar, in de verten boven hem, voorbij dit eeuwenoude dak? Waren ze weer op zoek? Braken ze door de rotsen?


  Een wolk van ongerustheid wierp donkere schaduwen op zijn onaantastbare wezen. Hij sprak tot zichzelf, luisterde naar wat hij zei:


  'Deze wereld kent vele dreigingen. Laten we de grootste zoeken en haar keer op keer bestrijden. Laten we haar ten leste doorklieven met het zwaard dat vijf zwaarden is. Laten we de duivelse patronen voor eeuwig vangen in een ultieme magische spreuk. Wees niet zelfgenoegzaam over onze pas verworven krachten. Denk aan Ilyce. Denk aan de droom. Wees niet zelfgenoegzaam!'


  Het knarsen weerklonk opnieuw. Steengruis wolkte los van een driekoppige stalactiet en verdronk in de gapende muil van de zee, waarvan het oppervlak voor een moment brak. Traag maar doelgericht verlegde hij zijn koers. Slag na slag doorkliefde hij de onrustige stilte boven de alweer gesloten spiegel.


  De tijd begon weer te stromen. Onstuitbaar.


  Vanuit deze slaap tuimelde hij in een andere.


  


  Vanaf haar troon van dekens staarde Esled naar de verbazingwekkende Jyll. Nu woelde hij onrustig en draaide zich naar haar toe. Welke krachten scholen in hem? Kon ze hem straks met evenveel warmte liefhebben, als hij de strijd aanbond met onbekende krachten, als hij grootse daden leverde, als anderen om zijn gunsten zouden vragen? Zijn ademhaling was nu weer regelmatig. Een vredige aanblik. Niets leek hem te kunnen deren. Ze liep naar hem toe en spreidde een extra deken over zijn opgekrulde lichaam. Met een vluchtige beweging drukte ze een kus op zijn wang. Even leek het of ze hem zag glimlachen, zo vaag dat de scheidslijn tussen verbeelding en werkelijkheid niet waarneembaar was.


  


  Weer gebeurde er iets met de tijd. Ditmaal leek zij te versnellen.


  Een andere plaats. Een zaal met smalle, scherpgetekende vensters die licht van amber in majestueuze stralen op een witmarmeren tegelvloer lieten vallen, waar het zinderende rechthoeken kerfde. Het dakgewelf hoog boven hem kromde zich als een hemelse toeschouwer. Hij stond in een opening die al even hoog reikte. Een poort, smal maar minstens honderd passen hoog, week terug uit haar lijvige omlijsting.


  Ginds, over de volle lengte van de glimmende vloer, wenkte een gestalte die gezeten was op een verhoging, leunend op een enorm zwaard dat guldgele lichtstralen in zijn richting kaatste. Purperen baldakijnen, smal en hoog als de zaal, omlijstten de zetel waarop het wezen troonde. Achter een voorhang glipte een schaduw weg.


  Een aarzelende schrede. Pas nu hervond de tijd haar aangenaam trage ritme. De gang naar de verhoging nam veel tijd in beslag. Met elke galmende stap weken zetel en gestalte terug, alsof ze hun identiteit verborgen wensten te houden in de schoot van een afhoudende toekomst.


  Eindelijk, na een rei van galmende schreden, was hij de verhoging dicht genoeg genaderd om de koninklijke figuur te kunnen aanschouwen. Een grijze capuchon verhulde het gelaat. Een scharlakenrode mantel (die hij kortgeleden ergens meende te hebben gezien) omhulde de verrassend tengere schouders van de vooroverbuigende figuur. Het zwaard waarop de breekbare figuur geleund had werd tegen de troonzetel geplaatst. Vaag ontwaarde hij de contouren van het gelaat. De mond opende zich en betekenisvolle woorden dreven statig op hem toe.


  'Masilis pergon Raï. Masilis. D'Anjal Veskandar sor Raï?'


  De gebarsten stem, krassend als een kraw, kwam hem bekend voor. Een arm werd langzaam opgeheven en wees. Hij volgde de richting en staarde verrast naar wat hij onbewust met zich mee had gedragen: een gulden kroon, afgezet met vijf diepgroene smaragden en één stralende diamant, ultramarijn en emeraldgroen, in welks binnenste iets bewoog. Draden van filigrein verbonden de smaragden met de zuivere edelsteen die oogverblindend schitterde in het amberen licht.


  Deze koningskroon straalde een onmiskenbare macht van licht en vrede uit.


  'D'Anjal Veskandar sor Raï?' herhaalde de rauwe stem.


  Hij besefte wat van hem werd gevraagd. Voorzichtig deed hij een stap op de eerste trede die naar de troon leidde. Opnieuw speelde de tijd haar verwarrende spel. Alles vertraagde en verkreeg een beangstigende onomkeerbaarheid, alsof moest worden benadrukt welke historische handelingen hier plaatsvonden. Deze gebeurtenissen hadden met zijn lotsbestemming te maken en hem was niet de tijd of de mogelijkheid gegeven te beslissen óf hij dit wilde. Het moest gebeuren.


  De gesluierde boog voorover en stak een trillende hand uit. Na stollende momenten greep hij de breekbare vingers en omsloot ze met een vertrouwd gebaar. Een thuiskomst. Dit was een thuiskomst!


  Toen hij eenmaal op de verhoging stond tegenover dit wonderlijk vertrouwde wezen, knielde de fragiele figuur en neeg het hoofd. Onbekende woorden beantwoordden eindelijk de vraag van de schurende stem. Het duurde ogenblikken voor hij besifte dat hijzélf sprak, terwijl hij de schitterende gulden kroon in een koninklijk gebaar blootstelde aan het amberen licht.


  'D'Anjal Veskandar dor Masilis. Raï ter Savë Mihn. Raï tren omu. Pan immaía.'


  Met een omzichtig, teder gebaar liet hij de capuchon terugvallen en plaatste de kroon op een haarloze, geschroeide schedel. Het lichaam rees moeizaam omhoog en een door onnoembare wreedheden getekend gelaat staarde hem aan met holle, nietsziende ogen.


  Het duurde vele momenten voor hij besefte dat dit mismaakte, blinde gezicht eens aan Jyll de jonge rijder van het Candrasvolk had toebehoord. Een kreet van afgrijzen barstte los uit zijn keel. Een licht gebaar op zijn schouder dwong hem om te zien. Uit de baaierd van gordijnen had zich een schaduw losgemaakt. Was het Ilyce, zijn moeder? Sommige gelaatstrekken schenen dat te bevestigen. Maar nee, dit was een andere beeldschone jonge vrouw. Ze sprak:


  'D'Anjal Veskandar dor Masilis. Kom, neem plaats aan mijn zijde en regeer de zeven steden. Laat licht en vrede opbloeien en geef alle volken hun plaats.'


  Zijn hand. Hij stak zijn bevende hand uit en ontdekte dat het geteisterde, gekroonde wezen verdwenen was. Vol afgrijzen staarde hij naar zijn eigen bleke hand. De breekbare vingers tastten naar zijn hoofd. Een oneindig droevige jammerkreet maakte zich los uit zijn schedel en dreif door zijn geblakerde mond de galmende troonzaal in. Hij wendde zich tot de vrouw. Op dat moment werd alles duister. Hij was blind! Net als die andere gestalte. Hij wás dat wezen!


  Een kolkend duister dreef voor het koninklijke licht. Een storm stak op, welks wilde vlagen desperaat aan zijn broze figuur rukten. Hij werd opgetild en verdween schreeuwend in een rood met zwarte spiraal van dood en verderf De tijd was nu een chaos. Een dreigend niets zonder patronen, zonder samenhang. Hij voelde zich eindeloos tuimelen. Zijn mond nog altijd geopend in een nimmer aflatend gekrijs.


  


  Esled was ongerust. Jyll lag al urenlang kreunend te bewegen. Soms slaakte hij een halfluide kreet. Een keer had hij zijn ogen geopend en met een blik vol ontzetting voor zich uit gestaard. Ze boog zich over hem heen en begon zijn haar te strelen. Of het hierdoor kwam of door iets in zijn dromen wist ze niet, maar na verloop van tijd werd hij weer rustiger.


  


  Dit keer was er niets aan de hand met de tijd. Het was de plaats die hem verraste. Een schemerwereld waar geen tijd regeerde. Hij herkende deze plek.


  Torenhoge pieken op een verlaten vlakte. Een alles doordringende kilte. Onwillekeurig keek hij naar links. Daar stond ze, versluierd door een zwarte kap.


  'Moeder?'


  Zonder haar hoofd naar hem toe te wenden sprak Ilyce: 'Dit is de laatste keer dat we samenzijn.'


  Een oneindig triest zwijgen vulde de kille leegte.


  'Nu weet je meer van de toekomst dan ik. Maar bedenk dat het mógelijke toekomststromen zijn. Het zullen jouw besluiten zijn die bepalen hoe de komende tijden zich ontrollen in de wereld waarin je leeft. De toekomst is tot op zekere hoogte ongrijpbaar. Jij, mijn zoon die D'Anjal genoemd wordt, bent uitverkoren. In staat om alles wat leeft, alles wat zich spiegelt in het amberen licht, te redden van een eeuwigdurende duisternis. Jij hebt greep op de toekomst. Maar dit moet worden gezegd: Zelfs de goden hier, kille berekenende geesten in een verschrikkelijke wereld, vrezen de naderende onheilswolken. Ook hûn bestaan wordt bedreigd. Daarom mag ik je waarschuwen, hoewel hun onaardse ethiek hen niet toestaat rechtstreeks tot je te spreken. '


  Weer zweeg Ilyce.


  Langzaam hief ze haar hoofd op en keek hem aan. Bleek! Nog bleker dan hij zich herinnerde. En de ogen. Zwarte kolen. Poelen van de dood priemden in zijn geschrokken blik.


  'Als de tijd daar is en het zwaard wordt gesmeed, kijk dan over je schouder en wantrouw wat je ziet. Meer mag ik niet zeggen.' Ze draaide haar hoofd weg.


  'Vaarwel, mijn zoon. Ik zal voor je pleiten.'


  Hij was alleen en in die volstrekt zwijgende stilte fluisterde hij, net als jaren geleden, voor zich heen:


  'Moeder.'


  De leegte bevroor en werd overgoten met een onpeilbaar diep zwart.


  26 De zeven gezellen bij Rad


  


  'Is er dan nergens een plaats waar het kwaad niet weet door te dringen? Door mijn hersenpan sijpelt de Gitzwarte en verzekert zich van onwrikbare steunpunten. Rampzalige veldslagen worden uitgevochten en mijn lichaam en geest zijn de met bloed doordrenkte strijdperken. De wedloop tussen alles wat goed is en dat sluipende kwaad houdt nooit op.'


  

  Eccué van Sac'harled, Eerste Mon in De Kronieken van de Zuil


  


  


  Sohar's zwaarden hielden stand, zoals Rad had beloofd. Nadat ze voor hun ogen het zwarte wezen hadden zien doorklieven volgden verwarde uitroepen van meerdere wezens, maar na verloop van tijd was het stil geworden. Of de schaduwwezens afgedropen waren of dat ze in stilte nieuwe plannen smeedden wisten ze niet. Ze waren nog altijd te vermoeid om zich daarover te bekommeren. De zekerheid dat ze voorlopig veilig waren was hen genoeg.


  Toen ze enigszins op adem waren gekomen, begonnen ze om zich heen te kijken. Geïnteresseerd bestudeerden ze de onbekende tekens op de boogpoort. Ze realiseerden zich dat ze diep onder de aarde waren gevlucht in een wereld vol mysterieuze gangen, galerijen, grotten, tekens en schilderingen. De kleurige afbeeldingen werden hier en daar, voor zover zijn kennis reikte, door Bougiac van commentaar voorzien. Hun verbazing was groot bij het ontdekken van de donkere mensenwezens en de andere onbekende aartswezens. Nu ze ternauwernood ontsnapt waren aan hun achtervolgers vroegen ze zich af waarheen hun weg moest leiden. Terwijl ze onwillekeurig fluisterend overlegden, verzorgde Bougiac de wonden van Walinde, die gelukkig niet van ernstige aard waren.


  'We doen er goed aan eveneens naar het Daithwezen toe te gaan,' bracht Wigge naar voren. 'Teruggaan lijkt onmogelijk. Onze tegenstanders zullen deze uitgang zeker bewaken en de door onszelf opgeworpen barricades zouden zo'n tocht onmogelijk maken. Bovendien: ondanks het feit dat het Daithwezen ons ervan verzekerd heeft dat deze lichtzwaarden stand zullen houden, koester ik een diepe argwaan ten opzichte van de plannen van de vijand. Als ze er toch in slagen door deze verdediging heen te breken, dan moeten wij ver weg zijn. Allicht weet de Daith ons te vertellen waar alternatieve uitgangen zijn.'


  De anderen mompelden instemmend. Brior voegde eraan toe:


  'We zullen daar ook Jyll en Esled treffen en wie weet kunnen we hulp bieden.'


  Bougiac knikte terwijl hij de laatste hand legde aan een verband om Walinde's beenwond. Opnieuw sprak hij via over het water scherende woorden met de Daith, die hen op de boten wees. Ze namen op aanwijzingen van Rad de andere splitsing en troffen daar meerdere platte vaartuigjes aan. Ze verspreidden zich over drie bootjes: Bougiac en Walinde in de eerste, Wigge en Brior in de tweede en Asgarith, Scianthe en Zecoria in de laatste.


  Al peddelend ondergingen ze dezelfde gewaarwordingen als Jyll en Esled. De verstilde sfeer van deze schemerige Daithwereld had hen weldra in haar ban en voor even werden de verschrikkingen van de wilde achtervolging naar hun onderbewustzijn verwezen.


  Asgarith raakte geïnteresseerd in de bizarre echo's en liet tot genoegen van de anderen fraaie, harmoniërende klankenreeksen over het water dansen. Ze pasten wonderwel bij de serene stilte die tussen de arpeggio's doorgleed.


  Een tocht van twee aardedagen later meerden ze af bij het platform waar Rad hen hinkend tegemoetkwam.


  'Welkom, vrienden van Esled en Jyll,' zei hij formeel maar vriendelijk. 'Dankzij het meisje en de wonderbaarlijke jongeman leef ik nog en leven naar ik hoop, nog enkele anderen van mijn volk.'


  'Door uw hulp leven wij nog. Zo lossen wij elkanders schulden in!' repliceerde Bougiac.


  'Kom, laten we gaan zitten. Ik wil graag weten wat er gebeurd is.' Rad hinkte voor hen uit en bracht de reisgenoten naar een betegelde ruimte waar zitplaatsen waren uitgehouwen in de muur. In het midden hing een grote gloeibol boven een tafelblad dat aan vier dubbelgewikkelde touwen was opgehangen. Op het blad stonden verfrissingen klaar.


  'Sap van wortels. Verkwikkend,' verklaarde Rad minzaam.


  De gemengde drank had een tintelende, levende smaak, die ieder goed deed.


  Rad wees achter hem: 'Nadat we gesproken hebben kunt u zich wassen in de badruimte hierachter.'


  Toen vroeg hij de zeven tot in de details over het gebeurde. Hij wilde werkelijk alles weten, tot en met de kleur van het bloed van het gedode schaduwwezen. Hij keek peinzend voor zich uit en streek over zijn behaarde voorhoofd.


  'Dit wezen is niet dood.'


  Ontzet staarden ze de Daith aan.


  'Niet dood?' piepte Scianthe ademloos. 'Het wezen dat wij voor onze ogen in tweeën zagen splijten is niet dood?'


  'Helaas. Dit is een boosaardig drakenwezen. Deels een geest, bijeengehouden door onbegrijpelijke patronen van haat. Er is heel wat meer voor nodig om zo'n creatuur over de afgrond van het dodenrijk te duwen. Het afschuwelijke lichaam wat u gezien hebt is niet meer dan een voertuig. Weldra zal het, in een andere vorm, weer ronddwalen, op zoek naar de Ene. Het is de taak van ons allemaal om ervoor te zorgen dat Jyll straks ongezien wegkomt.'


  'Weet de Daith van Jyll?' vroeg Bougiac verbaasd.


  'Ik had een sterk vermoeden. Zijn aura is uniek. Ik heb grote magiërs gekend met minder uitstraling. Daarom ging ik er vanuit dat hij de Ene is. U kunt mij vertellen of ik gelijk heb?'


  Bougiac voelde zich genoodzaakt hem zoveel mogelijk te vertellen van wat hij wist. Toen hij eindelijk zweeg zuchtte de Daith. Hij balde zijn overgebleven vuist en beroerde met een vluchtig gebaar zijn hartstreek en zijn voorhoofd.


  'Zuol schouwt en waakt. Ik hoop vurig dat de andere drie het hebben overleefd. Vooral Dol is belangrijk.'


  'Dol?' riep Walinde blij uit. 'Bestaat er een kans dat Esleds vader in leven is?'


  Ook de gezichten van de anderen klaarden op. Daarmee brachten ze onbewust hun medeleven met het Daithvolk en voor alles met de vertederende Esled tot uitdrukking. Rad verhaalde nogmaals wat hij en zijn metgezellen in de afgelopen weken hadden meegemaakt. In stilte en met groeiend ontzag luisterden de zeven toe. Toen hij uitverteld was vroeg Bougiac waarom Dol zo belangrijk was. Rad wijdde uit over de taken en de door Zuol gevoede kennis van de Wachter.


  'Laten we hopen dat hij, Furud, mijn vrouw en Gaim nog in leven zijn. Zuol schouwt en waakt. Als het hun tijd is gaan ze naar Hem.'


  Hij raakte zijn hart en hoofd opnieuw aan met zijn gebalde vuist. Een stilte daalde over het gezelschap. Ieder was vol van eigen gedachten. Bougiac doorbrak het zwijgen:


  'Zijn we hier werkelijk veilig?'


  'Voor zover ik weet wel, maar dit zijn tijden vol onzekerheden. De duistere machten groeien en reiken zelfs tot aan de poorten van Sohar. Ach.'


  Peinzend keek hij in het getemperde licht van de gloeibol. Toen vermande hij zich:


  'We kunnen slechts afwachten. We zijn met te weinig om iets te kunnen uitrichten tegen welke vijand dan ook. Laten we hopen dat Esled en Jyll spoedig terugkeren met goede berichten, misschien zelfs met overlevenden.'


  Hij keek op, een glimlach speelde nu om zijn mond: 'Wat dachten jullie van een verkwikkend bad? Ik kon jullie daarnet van een plateau ver al ruiken. Daarna kan er naar verkiezing nog gepraat worden of gaan jullie slapen.'


  Dat was niet tegen dovemansoren gezegd. De reisgenoten waren inderdaad toe aan een flinke wasbeurt. Ze werden nog enthousiaster bij het zien van de badruimte. Langs een lange wand stroomde helder water uit een onzichtbare bron door betegelde geulen die uitmondden in ronde baden. Onder de goten brandden vuren, zodat het badwater warm en wel op hen wachtte, een weelde die ze nog nooit hadden genoten. Nadat ze zichzelf zorgvuldig hadden schoongeboend maakten ze van de gelegenheid gebruik om al hun kleren te wassen. Rad had onderkleding en grijze mantels klaargelegd. Alleen voor Brior waren zelfs de grootste exemplaren wat te klein. Hij aanvaardde het vriendelijke gebaar desondanks met graagte. De Daith wees hen een comfortabele gemeenschappelijke slaapruimte met lange rijen houten britsen met dekens en kussens. Hier hadden nog niet zo lang geleden honderden Daith geslapen, beseften ze. Eens temeer dwaalden hun gedachten naar de catastrofe die zoveel levens had gekost.


  Weldra sliepen ze allemaal. De Daith doofde stilletjes de gloeibollen totdat er slechts een sprankje licht overbleef.


  


  De volgende 'dagen', ze probeerden zo consequent mogelijk een bovengronds ritme aan te houden, rustten ze goed uit in afwachting van de terugkeer van Jyll, Esled en naar ze hoopten de drie Daith. Niets verbrak de rust van deze verlaten onderwereld.


  Bougiac voerde lange gesprekken met Rad en kwam veel te weten over de geschiedenis van dit oude volk. Hij behandelde de wonden van de Daith met andere kruiden en poeders, waarvan deze zienderogen opknapte. De Faeldra vertelde hem over zijn taken en over de queeste. De twee begrepen elkaar uitstekend en raakten in korte tijd zeer aan elkaar gehecht. Op de derde dag vroeg Rad aan Asgarith om voor hem te spelen. 'Het is lang geleden dat zoete klanken mijn geest masseerden. Harmonie is een vreemd woord geworden waarvan ik de smaak vergeten ben.'


  Asgarith voldeed met groot genoegen aan het verzoek en speelde de melodie, die hij enkele dagen eerder had uitgeprobeerd in de Grot der Ontmoetingen. De anderen verzamelden zich in een kring om het tweetal. Later zongen ze, tot groot genoegen van de Daith, liederen van de Candras.


  'Ik zing een Daithlied dat ik ter ere van mijn volk heb gemaakt.'


  Hij boog het hoofd als in een kort gebed. Eerbiedig zwegen de zeven mensen. Het duurde even voordat ze beseften dat Rad eigenaardige, vlakbij elkaar liggende tonen neuriede in een stramien dat zich steeds herhaalde, maar nooit hetzelfde was. Het leek wel alsof ze naar een traag wentelende edelsteen keken welks facetten telkens nieuwe colorieten en lichteffecten tevoorschijn lieten schitteren, maar nauwelijks van kleur en intensiteit veranderden. Ergens middenin die tonenreeks begon de Daith te zingen. Melodie en woorden spraken van een oneindige droefheid, een afscheid voor ondenkbaar lange tijd:


  


  Aeloï; Aeloï peroy seman seman


  Es zodamad Daitheyo


  Nuomaí nid exod


  


  Aeloï; Aeloï simvid alan seman


  Ro y verdyad Mermo


  profandes es soï á


  


  Aeloï neí, Aeloï sey


  Aeloï sa all kened Kose


  Nuomo Alvií geondad


  


  Aeloï saí, Aeloï mey


  En Ach all Mervarad


  Saïs Zuol Aïternid


  


  Een reeks melancholieke tonen sloot het smartelijke lied af. Tranen welden in de ogen van de Daith. Ofschoon ze de woorden niet begrepen, voelden allen de strekking van het lied aan. Zwijgend sloeg Bougiac een arm om Rad's schouders.


  


  In de slaapperiode na de vijfde dag werd Bougiac door Rad gewekt. Hij wenkte hem naar het platform.


  'Luister,' fluisterde hij en liep naar de kaderand.


  Na enige ogenblikken was een vreemd schrapend geluid te horen, dat uit de richting van de zee leek te komen. Bougiac keek Rad fronsend aan:


  'Wat is dit?'


  Rad boog zijn hoofd even: 'Ik weet het niet, maar mijn hart vertelt mij dat de schaduwgeesten hier aan het werk zijn. Blijkbaar hebben ze een manier gevonden om door te dringen tot onze wereld. Hiertegen is geen verdediging mogelijk.'


  Ongerust blikte Bougiac in de schemerige Varten. Opnieuw weerklonk het schuren.


  'Wat het ook is, het lijkt mij nog ver weg. Laten we zo lang mogelijk wachten op de terugkeer van de anderen. Als we toch voortijdig moeten vluchten, zullen we een boodschap achterlaten. Er zijn andere uitgangen uit deze wereld? Waarheen kunnen we vluchten als dat nodig is?'


  'Ik heb van Esled begrepen dat jullie gezelschap op weg was naar de Hyurgish, de Grauwe Wal.'


  Een peinzende blik verscheen op het vriendelijke gezicht van de Daith.


  'Dan moeten we afdalen naar Armend ten zuiden van de Zaal der Schilderingen. Door de zuidelijkste Varten kunnen we de boogpoort van Earvaeld bereiken. Daarachter bevindt zich een tunnel die vlak onder het Stervende Water doorloopt. Voor zover ik weet eindigt die tunnel bij de route naar het elfen bos Arfeandel en de poort van Newan.'


  'Het pad van de Chal! Dat klopt, het is naar mijn weten de enige begaanbare route over de Grauwe Wal.'


  'Ik weet er niet veel van, maar de Alvií gebruiken die route ook als ze naar Kose gaan. De poort wordt echter bewaakt en slechts degenen die door de wakers gedoogd worden zullen het pad betreden. Ons volk bezat geen kennis van de wijze waarop deze wakers overgehaald kunnen worden, omdat wij ons zelden buiten de schouwgebieden van Zuol wagen. De sporadische keren dat een Daith daarheen ging was hij of zij altijd in het gezelschap van een of meerdere Alvií.'


  'Laten we de anderen niet nodeloos ongerust maken. Het is beter als ze niets weten van een nieuwe dreiging. Dat zou hen moedeloos maken. Het lijkt me goed als er vanaf nu altijd een of twee van ons waken. Wij zullen de eersten zijn.'


  Ze installeerden zich tegen de rotsmuur bij de grotingang. Met ruime tussenpozen herhaalde het schrapen zich. Het klonk alsof met oneindig geduld, stukje bij beetje, twee gigantische rotsen uit elkaar werden gescheurd. Langzaam groeide een gevoel van naderend onheil.


  


  Alsof het zo moest zijn: het schrapen verstomde toen de anderen ontwaakten.


  Bougiac en Rad besloten stilzwijgend niets te zeggen over de naderende dreiging, hopend dat de komst van Jyll, Esled en mogelijke overlevenden goede raad zou brengen. Evenals de voorgaande dagen zochten ze verstrooiing in verhalen, muziek en zang. De volgende slaapperiode naderde zonder teken van Jyll en Esled.


  Bougiac stelde voor om wacht te lopen:


  'Je weet maar nooit wat er kan gebeuren,' was zijn zwak klinkend alibi.


  Afgezien van Wigge en Scianthe scheen niemand de bezorgde ondertoon te hebben gehoord. Zecoria en Wigge namen de eerste wacht op zich. Bougiac nam Wigge even apart en drukte hem op het hart goed op te letten:


  'Je hebt misschien begrepen dat niet alles is zoals het zou moeten zijn. Als je geluiden hoort die je niet begrijpt, wees dan op je hoede. Mocht er iets voorvallen, wek me dan.'


  Wigge knikte.


  27 Sperling


  


  'Het Daithzwaard Sperling werd gesmeed in de spelonken van Arngard, in het Torngebergte. Meestersmid Aerimnald sloeg het samen met zijn leerling Monidvard uit argent van Agmonor.


  De overlevering maakt gewag van de machtige dreunen die de bergen op hun grondvesten deden schudden. Toen Sperling ten langen leste getemperd op het aambeeld schitterde, zwoer hij nimmer meer een magisch blad te zullen smeden. Naar men zegt omdat hij geloofde geen beter wapen te kunnen maken. Behalve Vloch bestaat er geen groter zwaard. Meer dan de andere aartszwaarden heeft Sperling vele omzwervingen gemaakt. Daithvader Efroadeadh droeg het in de slag om Encherled Mihn, waar hij in de eerste uren door de hand van een Vols sneuvelde. Nomaden, die het slagveld afstroopten op zoek naar waardevolle buit, vonden het en namen het over de Hyurgish mee. Daarna verwisselde het regelmatig van eigenaar. De macht van de diverse nomadenstammen scheen nauw samen te hangen met het bezit van Sperling. In de hoogtijdagen van de Chal schonk nomadenleider Vrinse het aan de Challindor. De Chal beschouwden het zwaard met zijn schitterende kling na verloop van tijd als het rechtmatig eigendom van hun leider.


  Na de dood van de legendarische Challindor Heíro, tijdens zijn duel met Mathak Kraven en de vlucht van de Chal naar het westen, was Sperling jarenlang onvindbaar. In 3310 ontdekte een noviet van de Mon een roestig zwaard in de kelders van het hertogelijk paleis van Zaal. Hoe het daar gekomen is, is tot op de dag van vandaag een raadsel. Reizende Alvií, op weg naar Arfeandel, herkenden het schoongepoetste en tentoongestelde zwaard en brachten het naar de rechtmatige eigenaars: de Daith van Sohar.'


  


  Mrcad Estefo van Wons: Universele geschiedschrijving van de kringsteden


  


  


  Esled schoof naar hem toe in het besef dat er zich opnieuw mysterieuze taferelen afspeelden in het hoofd van haar vriend. Voorzichtig tastte ze naar zijn hand die klam aanvoelde. Een laatste droom glipte zijn nacht binnen. Waar eerder twijfel en ongeloof hadden overheerst doorstroomde nu een gevoel van grenzeloos zelfvertrouwen zijn lichaam.


  


  Een storm rukte met schokkende brutaliteit aan zijn lichaam. Met grote moeite hield hij zich staande, zijn voeten breeduit in de golvende aarde geplant. Hij droeg een zwarte tuniek met gulden tressen. Om zijn linker pols schitterde een ar genten armband. Zijn ogen waren zover mogelijk toegeknepen. Zijn beide handen klemden zich vol vertrouwen om het gevest van het lange zwaard. De kling kliefde door het voorbijrazende zand zoals een snelle hawijt de wolken splijt. Langs het magische metaal sprongen kettingen van licht op en neer. Hij glimlachte.


  Eerst zag hij de kleine figuur niet die naast hem opdoemde. De sonore stem deed zijn ogen openschieten: 'De mens denkt het zwaard te gebieden maar het gebiedt hém.'


  Hij probeerde de spreker te zien. De storm leek nog verder aan te wakkeren. 'Wie spreekt?' riep hij boven het gieren uit. Vuur en licht doken terug in het zwaard. De kleine stapte vlot naar hem toe. Scherpe ogen in een vriendelijk, gerimpeld gezicht. Een brede mond die deels schuilging achter een snor. De bebaarde kin schoot vooruit: 'Mijn naam kunt u krijgen mens, die is Mnargald. En mocht u het niet weten: ik ben een Dvarg.'


  Hij keek neer op de bruine figuur, liet het zwaard zakken. De weldadige brand die door zijn lichaam was geschoten had hem volledig in beslag genomen. Nu voelde hij zich leeg, op een vreemde manier ontheemd.


  'Waarom bent u hier?' vroeg hij ongemakkelijk.


  Het antwoord kwam onmiddellijk: 'Ik heb een boodschap voor de Drager van C'hart, het zwaard dat vijf zwaarden is, maar ik zie een jongeman die slechts één wapen bezit. Eén van de vijf, vervuld van magie, maar niet voldoende. Hij is laat.'


  De aangesprokene zweeg. De woorden verontrustten hem. De Dvarg prikte een vinger in zijn tuniek.


  'Dit is de boodschap: Agmonor zwijgt met open mond. Pas als hij ademt, spreekt Emaendor.'


  De gedrongen figuur draaide zich energiek om en werd opgeslokt door de storm, nagetuurd door een verbouwereerde jongeman.


  


  Jyll's ogen knipperden snel achter elkaar. Esled schoof dichter tegen hem aan en sloeg een arm om hem heen. Na enkele ogenblikken draaide hij zich van haar weg en begon regelmatig en zwaar te ademen. Toen hij ontwaakte herinnerde hij zich niets van de laatste droom.


  


  Het kostte Jyll en Dol veel moeite de slee met Furud voorbij de talrijke instortingen te loodsen. Regelmatig moest Dol rustpauzes inlassen. Hij was duidelijk nog niet volledig hersteld. Wat Jyll en Esled uren had gekost, nam nu meer dan een dag in beslag.


  Eindelijk bereikten ze de poort die de trap naar de Zaal der Schilderingen aangaf.


  Dol monsterde zijn dochter. Een warme glans schitterde in zijn ogen: 'Hier blijft mijn dochter met Furud achter. D'Anjal en ik betreden de Zaal om de noodzakelijke rituelen te volvoeren. Ze zijn een geheim tussen D'Anjal, Zuol en Dol.'


  Esled wilde protesteren maar begreep toen dat deze zaken niet voor haar bestemd waren. Vlot beklommen Jyll en Dol de treden en kwamen de verwoeste zaal binnen. De Daith keek met ontzetting naar de hoog opgetaste puinhopen.


  'Ach, mijn volk,' fluisterde hij met gebroken stem. Ogenblikken gingen voorbij, waarin de rampzalige gebeurtenissen opnieuw in hun volle omvang tot Jyll doordrongen. Dol sloot zijn ogen. Toen vermande hij zich en speurde om zich heen.


  'Daar,' wees hij naar een nis vlakbij een van de weinige overgebleven gebogen zuilen. Met grote moeite bereikten ze de plek. Ze klauterden over grote en kleinere rotsblokken, tegels en kapotgeslagen marmer. Achterin de zwaar beschadigde nis was een deur te zien. De lage ingang werd deels door gevallen gesteente versperd.


  'Daar moeten we in,' wees de Daith. Met z'n tweeën begonnen ze brokstukken te verwijderen.


  Toen er voldoende ruimte vrij was gekomen, gleed Dol door de spleet. Er was geen licht, maar hij ontstak een kleine toorts en riep: 'Kom, laatje voorzichtig zakken.'


  Toen hij naast Dol stond ontwaarde Jyll een korte tunnel. Hier viel de schade gelukkig mee. Aan het einde was een smalle deur te zien. Jyll herkende het cirkelvormige teken.


  'Alleen de Daithvader en de Wachter kunnen deze ruimte betreden. D'Anjal is de eerste en enige mens die hier binnenkomt,' zei Dol en voegde er mompelend aan toe: 'Ik hoop dat ook hier niet teveel schade is aangericht.'


  Hij legde zijn hand op het teken en prevelde:


  'Aeyrulith semaen. All deanthrid ò miu daluad Dol.'


  De deur gleed soepel open. Een grote koepelvormige ruimte werd gestut door gebeeldhouwde steenblokken. Er waren geen sporen van schade te zien. Ergens kwam een bleek licht vandaan, maar een zwarte voorhang onttrok de bron ervan aan het gezicht. Dol schoof de voorhang opzij. Tegen de achterwand hing een roodfluwelen baldakijn in plooien langs de wanden gedrapeerd. Er hing een bedompte lucht, wat geen wonder was want deze deur, vertelde Dol, werd alleen tijdens Evenwende en na het verscheiden van een Daithvader door zijn opvolger geopend. En in sporadische gevallen door de Wachter.


  'Wacht hier,' zei Dol kort.


  Met plechtstatige eerbied schreed hij op de baldakijn toe. Een gefluisterde litanie van verzen of gebeden bereikte Jyll's gehoor. De lichtbron nam in sterkte toe. Dol's eerbiedig gebogen hoofd bevond zich vlak voor een opening in de vloer die Jyll niet eerder had opgemerkt.


  'Kom, D'Anjal. De weg is vrij.'


  Hoe hij de weg vrijgemaakt had vertelde hij niet. Hij daalde een lange trap af. Jyll volgde. Ze bevonden zich in een donkere ruimte. Dol begon weer te prevelen. Nu verstond Jyll de woorden:


  'Aeyrulith semaen. Aeïríth òc'h Zuol D'Edchonsiumorlad sé míu paldre. Meran, meran all infit'h.'


  Gloeibollen lichtten op. Een grote figuur torende boven hen uit. Een rechtop zittende Daith, tweemaal hoger dan Dol zetelde op een zwarte kubus van vijf passen hoog. Het gelaat had edele trekken en werd omlijst door een lange baard en een snor. De benen waren kruiselings gevouwen, de handen tot vuisten gebald. Ze rustten op de hartstreek en het voorhoofd. Het hoofd droeg een tiara met flonkerende robijnen op de punten. Het glimmende materiaal van het standbeeld was Jyll onbekend.


  Hij had onwillekeurig zijn adem ingehouden. Dit monument was een zinnebeeld voor alles wat van de Daith een edel, indrukwekkend en mysterieus volk maakte. In Dol's stem klonk ontzag:


  'Dit is onze eerste Daithvader Moarmedh. Hij was een wijs leider. Met Alvií-vorst Delondas sloot hij een verbond aan het begin van de jaartelling. Het beeld is gehouwen door de Dvargen van Torn. Derobald I schonk het in het jaar 41 aan Moarmedh om het verbond van de drie aartsvolken te bezegelen. Het is van iser uit Torn, zwaarder dan het zwaarste rotsblok. Het bewerken moet maanden, misschien wel jaren in beslag hebben genomen.'


  Dol raakte Jyll aan en gebaarde hem mee te komen. Achter het standbeeld was een rond deksel in de bodem aangebracht. Het was minstens zes passen in doorsnee, met hetzelfde ingekerfde teken als op de toegangsdeur.


  De Daith greep een onzichtbaar verzonken ring. Het zware deksel ging schurend en piepend omhoog. Met een touw dat van de zoldering omlaag hing bond hij de ring vast. Aan de rand van het gat liep een wentelende trap omlaag.


  Altijd omlaag, dacht Jyll eens temeer. Hier is alles naar beneden gericht. Naar Zuol waarschijnlijk.


  De trap eindigde na drie wentelingen. Een grote gloeibol wierp haar bleke schijnsel door een ronde ruimte, afgezet met donkergroene tegels.


  'De schatkamer van de Daithvader,' fluisterde Dol.


  Tal van zware houten schrijnen stonden hier opgestapeld. In rekken hingen rijk versierde mantels, afgezet met robijnen, briljanten en smaragden. Een brede, deurloze kast herbergde folianten en manuscripten. Op een plateau stond een eenvoudige stenen troon. De Daith wees ernaar.


  'Hier wachtte de kroon van de Daithvader op het feest van Evenwende. Neaferead droeg hem tijdens de catastrofe. Wellicht vinden we hem ooit terug. Zuol schouwt en waakt.'


  Hij betastte hart en hoofd met zijn gebalde vuist. Toen wenkte hij Jyll naar een verweerd schrijn, beslagen met zwart materiaal dat leek op het iser van het standbeeld. Vanonder zijn wambuis haalde hij een grote gulden sleutel tevoorschijn. Met kracht dreef hij de sleutel het roestige slot binnen. Het zware deksel ging krakend open. Jyll keek over de schouder van de Daith. De kist bevatte met bont afgezette kleden, een bruine riem van gestikt leder, een vest van eigenaardig wit materiaal en wat kleinere attributen. Maar een felle glinstering trok onmiddellijk zijn aandacht.


  In zijn binnenste bewoog iets. Een sensatie die tegelijkertijd ijskoud en zinderend heet was trok door zijn lichaam. Angst en vreugde streden even om de hegemonie in dat deel van zijn geest, maar de kiezelsteen maakte een einde aan die fel opvlammende emoties. De stil en statig uitwaaierende kringen in het meer van zijn ziel brachten alles tot rust.


  Dol bukte zich en benam Jyll het zicht. De Daith kreunde onder het gewicht van een passenlang zwaard. Het kostte hem moeite het op te tillen. Het leek wel of er daglicht doordrong in de holle ruimte. Scherp wit licht straalde van de brede argenten kling.


  Dol trad plechtig achteruit en sprak:


  'A Llefruen all Sperling. Doí Dvargi ys Aerimnald ei Monidvard sqenthue sin Daith Efroadeadh òdengdera Daith. Peru ancistrií.'


  Het duizelde Jyll. Hij verstond die woorden en vertaalde ze ongewild, met een stem die van heel ver kwam:


  'Het aartszwaard Sperling. Gesmeed door Aerimnald en Monidvard voor Daithvader Efroadeadh en het Daithvolk. Voor de Erfgenaam.'


  Als betoverd keek hij naar het grootse zwaard. Nogmaals trok een tinteling door zijn lichaam. Onwillekeurig reikte hij naar het eenvoudige ovaal en donkergrijs van het gevest, dat met een rij figuren en tekens was afgezet.


  De Daith overhandigde het hem langzaam. De verre stem reciteerde woorden die lang hadden gesluimerd onder de zwarte lagen van zijn bewustzijn.


  


  'Zwart in zwart.


  Vijf zwaarden voor één hart.


  Duister overwint duister,


  ontketent alle luister.'


  


  De helverlichte ruimte knetterde. Jyll had het legendarische zwaard met de kling naar boven gericht. Lichtvonken sloegen van de vlijmscherpe rand.


  De aarde sidderde even. Een donker gedreun kroop vanuit het diepste van de wereld hun gehoor binnen.


  De Daith sprak met ontzag: 'Geen plaats voor twijfel. Jyll is D'Anjal. Zijn ziel kent het lied van het zwaard.'


  Jyll besefte dat hij ongeweten een proef had doorstaan. Zijn toch al toegenomen zelfvertrouwen gloeide nu in zijn lichaam, stroomde door zijn beide armen. Dit wapen was een verlengstuk van hemzelf. Hij was de uitverkorene, daarvan was hij nu overtuigd. Wie anders zou in staat zijn geweest de juiste woorden uit te spreken? Ze hadden even tevoren nog gesluimerd in een verre uithoek van zijn geest.


  Een gestold moment lang stond hij daar: Sperling majesteitelijk opgeheven, schitterend als de fraaiste edelsteen. Toen verbrak Dol de betovering door een zachte hand op Jyll's schouder te leggen.


  'Er is nog meer,' zei hij.


  Uit de schrijn haalde hij de lederen riem tevoorschijn, die ook een schede voor het zwaard bleek te omvatten. Dol omgordde Jyll ermee. Deze stak Sperling erin. Soepel, alsof het in zijn huis binnentrad, gleed het naar binnen. Aan zijn zijde woog het bijna niets, alsof het zijn drager wilde ontzien. Toch raakte het bijna de grond. Weer boog de Daith zich over de inhoud van de schrijn. Nu hield hij het witte vest omhoog.


  'Dit is geweven van elfenmateriaal uit Vond Aeth. Het is licht en makkelijk draagbaar. Geen zwarte pijl dringt er doorheen. Men beweert dat het zelfs de slagen en steken van de grootste en scherpste schaduwzwaarden tegenhoudt, hoewel dat niet zeker is. Draag het altijd onder je wambuis, want vanaf nu zullen de knechten van de schaduwvorst op jou en het zwaard jagen. Dat is de keerzijde van de aartszwaarden: ze verenigen materiële en geestelijke magie. Zwarte magiërs herkennen die als een voor hen pijnlijke witte vlek. Hou Sperling zo lang mogelijk in zijn schede verborgen.'


  Jyll trok het vest onder zijn wambuis aan. De aanraking op zijn huid was vreemd koel maar niet onaangenaam.


  Dol had alweer iets in zijn hand: 'Dit hebben de Daith ooit ten geschenke kregen van een mens. Een vrouw die nooit haar naam heeft willen zeggen. Ze kende de schrijver van het grote Boek van Kennis.'


  Dol scheen Jyll's verbazing over die woorden niet op te merken.


  'Het is een kompes, of kompas. Het wijst altijd naar het noorden, waardoor het reisgezelschap van D'Anjal nooit zal verdwalen.' Weer boog de Daith zich over de schrijn en haalde een kleine ronde fiool tevoorschijn.


  'Ooit bezat de dochter van meestermagiër Xazziri dit flesje. Vlak voor Evenwende bezocht zij Sohar en schonk het ons met de woorden: "De komst van de Ene is aanstaande. Dit is voor hem. Zelfs in de diepste duisternis, voorbij de poorten van Aëlmoth Goc'h, verspreidt het licht. Zo zal het goede ook daar bij hem zijn!"'


  Jyll's gedachten duizelden dooreen. Natuurlijk! Gormorod! Eens zou hij het land van de schaduwheer moeten betreden. Angst en twijfel van de jonge rijder weefden rode en zwarte draden door de krachtige patronen van D'Anjal. In een gedachteflits, een fel oplichtend visioen, zag hij zichzelf, strompelend door geblakerde landen, zijn ogen gericht op een zwarte bergketen. Deze toekomst leek onontkoombaar. Alle sporen leidden naar die dramatische tocht. Hij was niet alleen. Drie of vier schaduwen omringden hem.


  De nagloed van het beeld doofde.


  Dol sloot de schrijn en liep naar de kast. Hij haalde een zware foliant tevoorschijn. Hetzelfde teken dat op de deur van de schatkamer was gegraveerd sierde de in guld ingelegde band.


  'Dit zijn de Kronieken van de Daith,' legde hij uit. 'Het laatste wat je van ons volk meekrijgt op je queeste is kennis over de landen die je zult doorkruisen op zoek naar de andere zwaarden. En over de wezens die je daar zult ontmoeten. Aanwijzingen over andere wachters die sinds eeuwen op D'Anjal wachten. Ook bevat het enkele delen uit het Boek van Kennis. Hoe deze woorden in ons bezit zijn gekomen is zelfs mij een raadsel. Alleen Daithvaders dragen... droegen dat geheim met zich mee.'


  De Daith haalde een los deel uit het grote boek tevoorschijn en overhandigde dit aan Jyll. Deze bladerde erdoor en verbaasde zich over de kleine tekens. Dol glimlachte.


  'Het is in onze taal geschreven. Omdat jij die niet machtig bent is mijn dochter des te waardevoller voor deze queeste.'


  'Dol is het ermee eens dat Esled met ons mee gaat?'


  'Het heeft zo moeten zijn. Er is iets eigenaardigs aan de hand. Van Endil wordt gezegd dat twee geesten hem beheersen, ook Orc'h Osomrach bestaat uit twee gedoemde aanwezigheden. In D'Anjal huist naast de jonge rijder een magische kracht; wellicht ook een ander wezen. Mijn dochter ten slotte verenigt twee aartsvolken in zich. Zoals het lot van D'Anjal in de toekomst is gekerfd, zo ook lag de deelname van Esled aan deze queeste van tevoren al vast.'


  Jyll concludeerde dat er veel waars school in Dol's redenering.


  Deze legde zijn hand op het boek.


  'Pas als D'Anjal en zijn reisgenoten voorbij de Hyurgish zijn, zal dit uittreksel uit de Kronieken waardevol blijken. Voordien moeten de reisgezellen zich slechts bezighouden met het ontwijken van de helpers van de schaduwheer. Trek zo snel mogelijk de bergen over!'


  Jyll knikte. De Daith draaide zich om en klom weer naar boven.


  28 Opnieuw Zuol


  


  'Soms lijkt de wereld zélf zich te bemoeien met haar geschiedenis. Bij die gebeurtenissen wordt stof voor legenden geweven.'


  


  Ensimorid Tarde van Strend onderwijst


  


  


  Halverwege de wacht van Wigge en Zecoria was het onbestemde geluid weer te horen. Ofschoon zij dat niet konden weten, was het nu luider, helderder, gevaarlijk dichtbij. De twee keken elkaar niet begrijpend aan. Wigge besefte dat Bougiac hiervan geweten had. Slechts bij directe bedreigingen mochten ze de anderen wekken. Het schrapen leek te naderen, alsof de veroorzaker precies wist waar hij moest zijn. Wigge beeldde zich in dat iets vormloos duisters zich een weg baande door de aarde. Een toenemend gevoel van beklemming maakte zich van hem meester. Hij stond op en blikte ongerust in de Vartentunnel. Uiteindelijk werd het schrapen zo luid dat hij het niet langer uithield. 


  'Dit gaat niet goed. Zo meteen verschijnt onze zwarte achtervolger en treft onze groep weerloos aan. Wij moeten de anderen waarschuwen en opnieuw vluchten, er zit niets anders op!'


  Hij holde naar de schuilplaats, schudde het gezelschap wakker en legde kort uit wat er aan de hand was. Geschrokken begonnen ze in ijltempo hun spullen te verzamelen.


  Rad aarzelde. Hij klampte Bougiac aan.


  'Moeten we niet zo lang mogelijk wachten? Zo lopen we Jyll, Esled en mogelijke overlevenden mis. Sterker nog: we stellen hen bloot aan groot gevaar.'


  Bougiac liet zijn rugzak staan. Bedachtzaam plukte hij aan de flap van zijn hoed. Ten slotte beaamde hij: 'Rad heeft gelijk. Als we Jyll, Esled en - laten we hopen - de overlevenden hier niet opwachten, dan lopen ze misschien in de val.'


  Scianthe wierp een nerveuze blik in de Varten: 'Maar als we te lang wachten lopen we zelf in die val.'


  Bougiac haalde zijn schouders op. Besluiteloosheid was in ieder geval de slechtste keuze, peinsde hij. Rad stapte resoluut naar voren en vroeg Scianthe om zijn zwaard. Hij kerfde een hoekig Daithteken in de bodem, vlak bij de kade. Hij keek op. Een donker vuur brandde in zijn ogen.


  'Blijkbaar worden de laatste Daith in hun eigen wereld opgejaagd. Laten wij de schaduwheerser van zijn doel afleiden. Dit teken meldt dat wij in de richting van Armend zijn gevlucht. Als de onbekende geluiden betekenen dat zijn knechten ons op de hielen zitten, dan zullen zij ons achterna komen en wellicht niet op zoek gaan naar de uitverkorene. Kom, snel.' 


  Hij liep naar de kaderand en sprong in een van de bootjes. De rest volgde hem. Alleen Scianthe aarzelde. Een luid schuren, vlak boven hen, bracht ook hem in beweging. Er was geen tijd voor twijfel: zij moesten als lokaas fungeren. Verdeeld over drie bootjes peddelden ze haastig de duistere Varten in.


  


  Esled waakte nog altijd bij de bewusteloze Furud toen de twee mannen terugkeerden. Haar ogen streken vluchtig over het grote zwaard. Dit was een voorwerp van grote kracht, voelde ze. Ze keek op naar Jyll. Ook het zelfvertrouwen van haar vriend was toegenomen. De onrust en de twijfel waren uit zijn ogen verdwenen. Kalm en koel keek hij haar aan. Even tastte een kilte naar haar hart. Toen glimlachte hij en verdiepte zijn blik zich. Ze glimlachte terug.


  Jyll en Dol besloten eerst een paar uur te rusten. Daarna zouden ze proberen de terugtocht naar Rad in één etappe te volbrengen. Jyll kon de slaap maar niet vatten. Een ongerustheid, bijna een weten, hield hem klaarwakker. Esled keek hem met grote ogen aan. Jyll was veranderd. Het zwaard had daar mee te maken. Met haar vriend gebeurden dingen die haar niet bevielen. Jyll voelde haar blik. Zijn ogen ontmoetten de hare. Hij ging rechtop zitten en streelde even haar donzige gezicht.


  'Je moet niet bang zijn, Esled. Langzaam maar zeker dringt ook tot mij de volle omvang van mijn taak door. Maar het heeft geen zin om je nu ongerust te maken over gebeurtenissen die misschien pas over tien wenden plaats zullen vinden.'


  Esled knikte ernstig. Een brok in haar keel weigerde woorden door te laten. Toen Jyll eindelijk wegzakte in het schemergebied tussen waken en slapen, werd hij verrast door een beeld van zijn reisgenoten die samen met Rad op de vlucht waren. Een smalle, schaars verlichte Varten met drie bootjes. In het laatste vaartuig keek een figuur om en inspecteerde het tunneldak boven hem. Angst en bezorgdheid lagen in de blik. Jyll herkende Rad. Onmiddellijk was hij weer klaarwakker. Hij wekte de anderen en legde hen uit wat hij had gezien.


  'Ze zijn op de vlucht. Dat kan alleen maar betekenen dat de helpers van de vijand in Sohar zijn doorgedrongen. Weet Dol waarheen ze zullen vluchten? Is er een logisch doel?'


  De Daith aarzelde geen moment: 'De enige uitweg is via Armend en de poort van Earvaeld, die onder het Stervende Water doorloopt. '


  Jyll stond op: 'Dan zullen ook wij daarheen gaan.'


  Dol perste rimpels in zijn voorhoofd. Met plotselinge heftigheid riep hij uit: 'Is er dan geen plek meer waar wij vrij kunnen leven zonder inmenging van deze rampzalige wezens? Is zelfs Sohar al doortrokken van schemering? Ach, laat Zuol toch helpen.'


  Esled keek geschrokken naar haar vader, die zij kennelijk nog nooit zo wanhopig had gezien.


  'Bavë,' zei ze zacht, terwijl ze op zijn arm klopte. 'We moeten vluchten, maar we vechten voor het goede. Heeft uw redding en die van Furud niet bewezen dat we nooit mogen versagen?' 


  Dol staarde voor zich uit, keek toen zijn dochter diep in de ogen. Zijn stem was tot rust gekomen.


  'Ach, mijn dochter, deze tijden zijn zo verwarrend dat jij me op tekens van hoop moet wijzen. Je hebt gelijk m'n kleine, laten we ons van onze taken kwijten.'


  Samen met Jyll tilde hij de slee op en dook een smalle gang in.


  De Daith legde de nieuwe route, die minder bochtig was, met grotere snelheid af dan de voorgaande dag. Hij legde Esled uit welke gangen naar Armend leidden, waarop het meisje vooruit snelde om te zien of er obstakels waren. Dat bleek niet het geval. Na enkele uren bereikten ze een kleine zaal, waarin tientallen andere tunnels uitkwamen.


  'Armend,' zei Dol. 'Hier nemen we de tunnel naar de grote Varten die de Geirmaner wordt genoemd.'


  De Daith vertelde dat dit de hoofdader was in het kanalenstelsel. Hij liep van de noordelijke rand van het Dichte Woud tot voorbij de grenzen van Gormorod. Vroeger, in de tijden dat er meer dan twintigduizend Daith leefden, bewoonden ze een veel groter gebied. Deze zuidelijke route naar de boogpoort van Earvaeld werd de laatste jaren niet meer gebruikt, omdat er regelmatig verdwijningen plaatsvonden. Wat Dol zei klopte helemaal met Jyll's gevoelens van loerend gevaar.


  'We moeten heel voorzichtig zijn,' zei hij gespannen. 'Sohar wordt bedreigd.'


  Dol zuchtte: 'De schaduwheer heeft vele knechten en ik vrees dat elke mogelijke uitgang, laten we het maar vluchtweg noemen, wordt bewaakt. Wij worden uit onze eigen wereld verjaagd. Waar moeten we heen? Het leven van D'Anjal staat op het spel, maar ook het voortbestaan van de Daith is in het geding. Onze taak is heel delicaat geworden.'


  Jyll en Esled zwegen. Ze wisten geen antwoord.


  Ze bereikten een van de halfronde platforms. Erachter mondde de Varten uit in een kanaal van minstens honderd passen breed. Een tiental identieke bootjes lag nutteloos aangemeerd, wachtend op Daith die nooit meer zouden komen. De slee paste precies in één bootje. Jyll, Dol en Esled stapten in een ander, bonden beide aan elkaar vast en zetten koers naar het ongewisse zuiden.


  


  'Het wordt kouder.' Met deze opmerking verbrak Esled een lange stilte. Jyll had even tevoren onwillekeurig zijn mantel dichter om zich heengetrokken. Ze waren al enkele uren onderweg. Eén enkele keer passeerden ze platforms aan beide zijden van het kanaal, verbonden door smalle boogbruggen van touwachtig materiaal. Regelmatig doken zijgangen op, soms bijna even breed als de Geirmaner, vaak smal en laag zoals de eerdere Vartens. 


  De toenemende kou verraste Dol: 'In Sohar was vroeger nauwelijks temperatuurverschil. Dit is een verontrustend verschijnsel. Heeft Zuol zijn greep op Sohar gedeeltelijk verloren?'


  Esled merkte nog iets op: 'Dat is vreemd. Ik meende het al eerder te zien maar het water beweegt. Bavë, het water in Sohar is toch altijd kalm als een spiegel? Kijk daar!' 


  Ze wees naar een nauwelijks merkbare rimpeling vóór hen. Dol keek geschokt. 


  'Dit is onmogelijk. Nog nooit heeft het water van Sohar bewogen. Is er een nieuwe catastrofe op handen?'


  De geest van Jyll werd bestormd door beelden van vormen, die onder het wateroppervlak deinden. Vreemd genoeg kwam er geen angst aan te pas. Hij wilde zijn medereizigers geruststellen, maar ze hoorden een vreemd geluid in de verte.


  'Vreemd?' dacht Jyll direct. 'Nee, dit schrapen heb ik eerder gehoord. Waar, wanneer?'


  Een rilling kroop over zijn rug. Zijn gedachten weigerden dienst. Een plotselinge dreunende hoofdpijn wierp een wazig net over zijn bewustzijn.


  'Wat was dat?' vroeg Dol. Hij keek peilend om zich heen. Ze luisterden ingespannen of het geluid zich zou herhalen. Iets anders bereikte hun oren.


  'Mensenstemmen!' riep Esled opgetogen. 'Daar zijn de anderen.'


  'Gelukkig,' zeiJyll, 'maar ze worden achtervolgd.' Na een korte aarzeling draaide hij zich om, zette zijn handen aan zijn mond en riep de namen van de reisgezellen. Er kwam onmiddellijk antwoord: 


  'Wij worden achtervolgd door een duistere dreiging! Vlucht, want zij zoekenJyll. Wij zullen hen afleiden.' 


  Een stem die niet van de jonge rijder was, maar wel uit Jyll's mond kwam, antwoordde:


  'Nee! Haast u! Wij zullen wachten. Dat is beter. Hier is hulp.'


  Dol en Esled keken Jyll bevreemd aan, maar vroegen niets. Een vaag geroezemoes in de verte leek erop te duiden dat de vluchters overlegden. Dit keer weerklonk de stem van Bougiac:


  'Wij komen eraan maar wacht niet op ons. Ga verder. We zullen elkaar bij de poort van Earvaeld treffen.'


  Jyll knikte, beseffend dat het van het grootste belang was, dat hij veilig wegkwam. Voor het eerst zag hij zichzelf een hoofdrol spelen in de dramatische gebeurtenissen. Het was een vreemde gewaarwording. Hij beduidde Dol verder te peddelen en riep:


  'Het is goed. We zien elkaar bij de poort.'


  Toen kwam de gespannen stem van Rad terug:


  'Met hoevelen zijn jullie?'


  Dol antwoordde met ingehouden emotie:


  'Jyll, Esled, Furud en Dol. Gaim leeft niet meer.'


  Uitroepen van vreugde en droefheid wisselden elkaar af, waarna de stilte weer neerdaalde over het onpeilbare water. Regelmatig bleven de geheimzinnige rimpelingen zichtbaar voor de bootjes uit. Ze hoorden ook steeds vaker schrapende geluiden die langzaam leken te naderen. Naarmate ze verder naar het zuiden voeren werd het almaar kouder, zo zeer dat Esled de dekens tevoorschijn haalde en om hun benen sloeg.


  'Waarom is het zo koud?' vroeg ze zich weer ongerust af.


  Haar vader stopte even met roeien.


  'Het enige wat ik kan bedenken is dat de macht van de schaduwheer zich veel verder begint uit te strekken dan we vermoedden. Yrroth vreest vuur bovenal, sinds zijn verwekker in de spelonken van Souminu Sovoch verbrandde. Men zegt dat hij de temperatuur in zijn omgeving met magie zo laag houdt dat vlammen geen kans krijgen.'


  'Betekent dit dat Yrroth nabij is?' vroeg Esled met een klein stemmetje.


  'Ik weet het niet. D'Anjal zou dat eerder waarnemen dan wij.' Dol keek Jyll onderzoekend aan maar deze reageerde niet. Hij probeerde de krachten in zijn binnenste aan te spreken. Voor het eerst blokkeerde een mistige deken van onzekerheden de toegang tot de vijver. Er was geen kiezelsteen om te werpen. Het vreemde was dat hij zich niet bang of ongerust voelde. Ergens vlakbij was iets geruststellends.


  Hij haalde zijn schouders op: 'Iets zegt mij dat Yrroth hier niet is. Het is iets anders dat afwacht. Meer kan ik niet zeggen want meer weet ik niet.'


  Even later echode het schuren weer. Dichterbij! Veel dichterbij. Tegelijkertijd klonk achter hen een waarschuwende kreet: 'Vlucht! Snel! De kruipende schaduwen verlaten ons en richten zich op jullie!' 


  Verschrikt keken de drie naar het plafond, waaruit het knerpen en knagen leek voort te komen. Vlak boven hen schilferde wat gruis naar beneden en maakte kringen in het water. Jyll herinnerde zich een droom. Hij pakte een tweede peddel om de snelheid op te voeren.


  Iets landde op zijn gezicht. Even dacht hij dat het een steentje was. Hij voelde hoe iets zich in zijn vlees vasthechtte. Met een kreet van afgrijzen sloeg hij ernaar. Een kleine glibberige made viel op de bodem van het vaartuig. En nog een. Een andere kwam in zijn haar terecht. Vol afschuw plukte hij eraan. Een regen van zwarte beestjes vermengd met stof en gruis kwam op hem neer. Ze zogen zich overal aan hem vast. Hij twijfelde er niet aan dat ook dit weerzinwekkende ongedierte gestuurd werd door de kille, zwarte hand. Steeds meer wormen bedekten zijn lichaam, boorden zich in hem. Aan alle kanten voelde hij stekende pijn.


  'Zo klein en toch zo vernietigend,' dacht het opmerkelijke, beschouwende deel van zijn brein.


  Door rode wolken van snijdende pijnscheuten heen zag hij Esled en Dol hem verstard van angst aankijken.


  Door de mist van pijn brak een galmende stem:


  


  OVERBOORD!


  


  Tijd om na te denken had hij niet. Een door angst gestuurde reflex besliste voor hem. Hij liet zich uit het bootje vallen en dook diep onder het ijskoude wateroppervlak. Terwijl hij worstelde om weer boven te komen - waarbij het onberekenbare Daithzwaard hem naar beneden leek te trekken - voelde hij de zuigende maden onwillig loslaten. Hij voelde zijn spieren en ledematen snel afkoelen. Met zijn laatste adem kwam hij weer boven. Hij zag dat de bootjes al dertig passen verder weg waren gedreven. Esled slaakte een kreet van afgrijzen en wees met grote angstogen naar een plek achter hem. Hij watertrappelde moeizaam om zijn as. Wat hij zag deed zijn bloed stollen. Twintig, dertig passen van hem vandaan scheerden de zwarte maden over het wateroppervlak naar een punt. Het tunnelplafond brak open en honderden, duizenden nieuwe maden stortten zich op die plek. Gruis, stenen en wilde wervelingen in het kolkende water benamen hem eerst het uitzicht. Toen, door een snel verduisterende mist, zag hij het: uit de slijmerige, samenklonterende en krioelende massa ontstond een onbeschrijflijke verschrikking. Zwart in zwart. Een woeste storm stak op in de altijd vredige Geirmaner. Door het wilde water en door de kou in zijn ledematen had Jyll moeite zijn hoofd boven water te houden. Het enige waarnaar hij kon staren waren de ogen: purperrode, gloeiende kolen. Het onnoemelijke schaduwwezen uit de Geestvelden was teruggekeerd! Zijn tegenstander! Onverslaanbaar! Pure doodsangst en kille pijn blokkeerden alle kracht die hij meende te bezitten. Razend en sissend wervelde het water om de bloedstollende verschijning die zich langzaam maar zeker verdichtte.


  Het monster verhief zich traag boven het water met zwaar wiekende vleugels! Tien passen van de hulpeloze Jyll af bleef de verschrikking boven hem hangen. Hoge golven beukten tegen de zijwanden van de tunnel en zorgden voor een waanzinnige kakofonie van galmend en echoënd geraas.Jyll hoorde Esled gillen. De nachtmerrie klapwiekte naderbij. 


  Een donderende stem galmde door zijn hersenpan:


  


  ACHTERUIT!


  


  Weer beslisten zijn reflexen. Met krachtige, uit gierende doodsangst geboren trapbewegingen, wierp hij zich achterover, weg van zijn duivelse belager. Weg, nog verder! Nogmaals trapte hij krampachtig in het ijskoude water en schoot verder achterwaarts.


  Hetwater beefde. Althans, zo leek het. Een enorme golf wierp hem nog verder achteruit. Het oppervlak werd verbroken door een nieuwe verschrikking die torenhoog uit het water oprees. Het leek wel een enorm levend rotsblok, glibberig van de algen. Het verschijnsel (het drong tot Jyll door dat dit Zuol of een deel van hem moest zijn) was vele malen groter dan de gevleugelde. De gigantische, gebarsten kop van dit oogloze steenwezen wendde zich even om naar Jyll. Toen richtte het zich naar de dienaar van de Zwarte. Een stem als van de aarde zelf overstemde alles:


  


  WIE VERSTOORT DE RUST VAN ZUOL?


  OHO, WELK WEZEN WAAGT ZICH IN SOHAR?


  WAAR ZWART EN KWAAD INDRINGERS ZIJN?


  HIER IS GEEN PLAATS VOOR HEN!


  


  Het steenwezen stortte zich naar voren, sneller dan Jyll voor mogelijk had gehouden. Het water golfde woest alle kanten op. Een wilde warreling van schaduw en steen. De gevleugelde grauwde woest en schokte achteruit. Te laat, een vleugel scheurde bij de glimmende schouder af. Wild fladderend en schokschouderend dook het ondier naar het wateroppervlak. Met een snelle zwaai van zijn arm smeet hij een scherm van vuurpijlen op de steenkolos af. Vlak voor Zuol versplinterden ze. Er verschenen brede scheuren in de gangwand en het plafond. Een door merg en been snijdende schreeuw en een zuigend, gorgelend geluid. Toen dook het steenwezen weer onder, een verblekende schaduw met zich meesleurend. Even nog kolkte de waterspiegel wild in het rond. Daarna getuigden slechts kalmer wordende rimpelingen van de ongelofelijke gebeurtenis die even tevoren had plaatsgevonden. Een diepe stilte daalde over dit onwaarschijnlijke slagveld. Ze waren getuige geweest van een strijd tussen twee machtige wezens. Kort, hevig en ongelijk.


  Zuol had overwonnen en was blijkbaar onmiddellijk daarna verdwenen. Een verdwaasde en tot op het bot verkleumde Jyll werd door Dol en Esled aan boord gehesen. Hij was ontsnapt, drong het eindelijk tot hem door. Zuol had zijn woord gestand gedaan. Het zwarte wezen was voorlopig verslagen.


  Ver achter hen werd geroepen. Dol stelde de anderen gerust en zei hen dat ze zouden wachten. Hij peddelde terug naar het platform dat ze kortgeleden voorbij waren gevaren. Voorzichtig verzorgde Esled Jyll's vele pijnlijk brandende wondjes. Behendig meerde Dol af. Ze droegen Jyll en Furud naar een nis, waarachter zich de gebruikelijke bad- en slaapruimten bevonden.


  Nu was het Dol's beurt om Jyll met de middelen van Bougiac te verzorgen, een taak waarvan hij zich met zichtbaar genoegen kweet. Jyll was versteend van de kou, uitgeput en nauwelijks tot spreken in staat. Zelfs een warm bad en meerdere dekens konden het heftige rillen en klappertanden niet stoppen.


  


  Ruim een uur later verschenen de zeven, nog steeds dodelijk ongerust. Ze hadden natuurlijk alles horen gebeuren. Rad en Dol vielen elkaar om de hals. Tranen blonken in hun ogen. Bezorgd boog Rad zich over Furud en drukte teder een kus op haar wang. Dol stelde hem gerust en zei dat het een kwestie van tijd was voor Rad's vrouw helemaal zou genezen.


  Dol vertelde wat er was gebeurd.


  'Voor het eerst sinds Daith-heugenis heeft Zuol rechtstreeks ingegrepen. Dat onderstreept nogmaals het belang van de queeste van de mensen. We moeten Zuol dankbaar zijn. Hij schouwt, waakt en is redder in de nood!'


  Hij maakte het bekende gebaar met zijn vuist. Toen verhaalde hij over zijn eigen redding en die van Furud en alles wat er nog was voorgevallen. Bougiac lichtte hen op zijn beurt in over hun lange vlucht. Ten slotte besloten ze een hoognodige slaapperiode in te lassen. Rad en Dol stonden erop dat ook de Faeldra zou rusten, terwijl zij de wacht hielden.


  29 De poort van Earvaeld


  


  'Sohar, egyl samand mir dyo,


  lleans so mineh,


  dei Dol dei Fur dei Rad.


  Sohar, Sohar nod lhumme.


  


  Sohar, parel van de nacht,


  Dol, Furud en Rad


  zeggen u vaarwel,


  Sohar, Sohar ons verre huis.'


  


  


  Hun slaap was lang en verkwikkend. Rad wekte hen. De keuken, die zich achter de bad- en slaapruimten bevond, bood een aantrekkelijke voorraad leeftocht. De proviandkasten bevatten Daithvoedsel, maar ook allerlei bekende levensmiddelen. Vreemd tintelende knolgewassen in allerlei gradaties van bruin, die radai genoemd werden, dikke, grasachtige slierten die bitter smaakten en kendo kendo werden genoemd en lasea, peervormige vruchten, die heerlijk krokant smaakten als ze even boven een klein vuur werden geroosterd. 


  De reisgenoten en de Daith besloten de inwendige mens eerst maar eens aanzienlijk te versterken. Daar was tijd genoeg voor want Jyll was allerminst in staat om de reis direct voort te zetten. Hij had flink kou gevat en niesde regelmatig. Bovendien bezorgden de wonden van de bloedzuigende maden hem een lichte koorts. Bougiac, Dol en Rad schaarden zich om zijn bed en bespraken de ontstane situatie.


  'De Zwarte heeft een gevoelige nederlaag geleden,' zei Dol. 'Wij zijn getuige geweest van, naar ik hoop, de definitieve ondergang van een van zijn helpers. Zuol schouwt en waakt! Ik weet echter dat de kwade macht het hierbij niet zal laten. Mijn kennis van hem en zijn vele helpers zegt mij dat de komende tijden zorgelijk en duister zullen zijn. De zwarte Heer zoekt de Ene. Uit wat de edele Faeldra vertelde heb ik begrepen dat meer knechten van de schaduwheer weten dat de uitverkorene hier is. Gebleken is dat onze wereld niet meer veilig is. Dat houdt in dat niet alleen D'Anjal gevaar te duchten heeft maar dat ook het voortbestaan van de Daith wordt bedreigd. Wij zijn allen gedoemd om te vluchten. Het is een vreselijk denkbeeld, maar de werkelijkheid is niet anders.'


  Rad legde een hand op Dol's arm: 'Je hebt gelijk. Wij moeten Sohar verlaten tot de zwarte vorst is verslagen. Alleen, waarheen leidt onze weg? Waarheen moeten we vluchten?'


  Een trieste stilte heerste even tussen hen. De Daith staarden somber voor zich uit.


  Jyll's schorre stem was vol mededogen: 'Kunnen jullie niet schuilen in Arfeandel? Esled vertelde mij dat een zwarte schaduw zich daar nog nooit heeft gewaagd.'


  Dol streek nadenkend over zijn harige gezicht.


  'Dat is goed mogelijk. Mijn vrouw, mijn dochter en ik logeerden enkele keren in de kleine grotten achter Meerschaduw. Wat denkt Rad?'


  'Is het niet de enige mogelijkheid?' zei deze. 'We kunnen met Furud immers niet al te ver reizen.'


  'Goed,' zeiJyll enigszins opgelucht. Hij had meer tegenwerpingen van de Daith verwacht. 'Dan reizen jullie dus met ons mee tot Arfeandel, waarna de groep van negen zal proberen via de poort van Newan op het pad van de Chal te komen.' 


  'Wacht even,' bracht Dol in het midden. 'Staan daar niet de wachters van de schaduwheer op de uitkijk? Zij weten dat de Ene hier is en ook hen zal bekend zijn dat het pad van de Chal de enige uitweg in deze streek is.'


  Jyll keek de Daith triest aan: 'Dol, er is geen enkele onbewaakte route meer. Overal loert gevaar. We moeten vertrouwen op eigen kracht en onze helpers.'


  Bougiac stond op en sloeg zijn armen om de beide Daith: Jyll heeft gelijk. We moeten de kortst mogelijke weg over de Grauwe Wal kiezen. Als we omzichtig te werk gaan, kunnen we wellicht de zwarte wachters misleiden en een voorsprong nemen. Ik heb daar wat ideeën over, waarbij ik de hulp van de Daith nodig heb, maar die gedachten kunnen we beter in Arfeandel uitwerken. En vergeet niet dat ook wij hulp hebben. De Daith en Zuol hebben zich reeds onsterfelijk gemaakt door hun leven te wagen voor het welslagen van de queeste!' 


  Jyll keek zijn oude vriend met hernieuwd vertrouwen aan. Hier sprak de Bougiac die hij kende, die het nooit op zou geven. De vier keken elkaar aan en knikten als bij afspraak gelijktijdig. Zo zou het worden gedaan.


  


  Een dag later voelde Jyll zich zodanig hersteld, dat ze besloten de reis voort te zetten. Vijf bootjes gleden over het weer volkomen roerloze water van de Geirmaner. Jyll, Esled en Bougiac zaten in het eerste vaartuig. Wigge en Scianthe vulden de tweede boot, terwijl de derde en de vierde bezet waren door respectievelijk Zecoria en Brior en Walinde en Dol. Rad wilde beslist bij zijn vrouw zitten, hoewel er nauwelijks plaats voor hem was naast de slede. Ze passeerden de plaats waar het korte titanengevecht tussen Zuol en het zwarte wezen had plaatsgevonden. Uit het plafond wolkte nog steeds gruis naar beneden en toen Jyll in het onpeilbare water blikte, had hij heel even het gevoel recht in het oogloze gezicht van het aardwezen te staren. Even later resoneerde een verre echo door zijn gedachten:


  


  VAARWEL MENS.


  VOLBRENG DE QUEESTE.


  OHO... 


  


  In zijn hoofd vormde zich een antwoord.


  'Vaarwel Zuol. Ik zal terugkeren en dan hebben we alle tijd. Dan zullen we praten.'


  Een eigenaardig beeld bleef lange tijd in zijn geest hangen: het leek wel of Zuol had geglimlacht. Lang koesterde hij de golf van warmte die door zijn lichaam voer. 


  Het was nog altijd kil, maar om de een of andere reden konden ook de reisgenoten er veel beter tegen. De gebeurtenissen van de voorgaande dagen hadden echter voorgoed een sluier van angst over hun gedachten neer laten dalen.


  Ze sloegen een smallere Varten in. Later meerden ze op aanwijzingen van Dol af aan een klein platform. Heel in de verte hoorden ze het ruisen van het Stervende Water.


  'We zijn er vlakbij,' meende Dol, 'maar we moeten nog vele duizenden passen afdalen om er onderdoor te kunnen.'


  Omzichtig droegen Zecoria en Brior de slee de kade op. Een korte gang kwam uit bij een kleine poort, waarachter zich weer een eentonige trappengalerij bevond. Brior en Zecoria hadden moeite om de slee te manoeuvreren in de smalle ruimte. Daardoor duurde de afdaling vele uren langer.


  De boogpoort van Earvaeld was een van de belangrijkste toegangen tot Sohar; ze was indrukwekkend van formaat, rijk beschilderd en gegraveerd met allerlei Daith-runen. Hier klonk het Stervende Water als een niet aflatende donder. Dol vertelde dat het water slechts dertig passen boven hen neerkwam op de granieten rotsen van Earvaeld. Ze passeerden de poort, waarna Rad zich omdraaide en Daith-woorden sprak. De flitsende zwaarden, die uit de bodem tevoorschijn schoten verrasten Jyll.


  'Een geschenk van Arrahed,' zei Rad eenvoudig. Hij vertelde dat zijn spreuk álle zwaarden van Sohar had geactiveerd. Geen wezen kon nog op normale wijze de onderwereld betreden. 


  'De Daith zullen pas terugkeren als de zwarte vijand verslagen is!' zei hij met nauwelijks beheerste stem. Gevleugelde woorden, waarvan allen hoopten dat ze niet vergeefs waren gezegd.


  Tot opluchting van de meesten bleek de weg omhoog niet nog een monotone trappengalerij te zijn, maar een oplopende, ruw uitgehakte tunnel, die soms onderbroken werd door kleine zalen, waar ovens en betegelde gedeelten duidden op een kort oponthoud van Daith en Alvií. Er waren geen zijgangen. Ten slotte betraden ze een grotere ruimte. Een flinke ovenplaats en enkele bedden schenen hen uit te nodigen hier te rusten, wat ze ook deden.


  Dol begon onwillekeurig te fluisteren: 'We zijn nu dicht bij de uitgang. Boven is het bijna nacht. Laten we hier van onze welverdiende rust genieten en vroeg in de morgen de tocht naar Arfeandel voortzetten.'


  Niemand maakte bezwaar en zo heerste binnen korte tijd de stilte van de slapenden in de grot.


  


  De tijd speelde weer zijn onnavolgbare spel. Alles leek te verstarren om hem heen, alsof een urenlang volgehouden tempo eindelijk werd vertraagd tot bijna-stilstand. De grot verdween en maakte plaats voor een duizelingwekkende ruimte. Hij viel! Onstuitbaar tuimelde hij naar het aardoppervlak, ver onder hem. Een gierende angst deed hem zijn armen bewegen. De val vertraagde en hij gleed horizontaal weg. Weer voelde hij het zware ritme van het wieken achter zich. Flarden van een eerdere droom bereikten zijn vage bewustzijn. Oneindig traag wendde hij zijn hoofd en ontdekte dat opnieuw hijzelf de gevleugelde was die boven een van goden verlaten land dreef. Een okerkleurige woestenij die tot over de einderrand het landschap vulde, werd op schaarse plekken doorstoken door eenzaam oprijzende pieken. Een allesverzengende lichtbron, die hij slechts vanuit zijn ooghoeken kon aanschouwen, teisterde het gebarsten oppervlak.


  Deze desolate wereld leek volstrekt verlaten.


  Leek. Ginds sleepte een hulpeloos kleine, gesluierde figuur zich hinkend voort naar de wijkende horizon. Hij verlegde zijn trage vlucht en naderde de aanwezigheid met elke enorme vleugelslag. Een bleek gelaat keek op. De fragiele gestalte wierp zich ter aarde en maakte afwerende gebaren met de handen.


  'Nee, laat mij,'riep een hoge, van angst verwrongen stem. 'Laat mij, ik heb mijn keuze gemaakt. Laat mij mijn taak volbrengen.' 


  Ongewild dreef hij weg van de liggende figuur: Iets vertelde hem dat hier geen ingrijpen mogelijk was. Ergens, in alle toekomstige lijnen, zou dit wezen de gevaarlijkste bondgenoot van de vijand zijn. Het leek zo eenvoudig om al die sporen te verbreken, maar er waren taken die volbracht moesten worden, ook al zouden ze hemzelf en anderen oneindig veel leed berokkenen.


  'Oneindig leed om oneindig leed te voorkomen. Brandende pijn om brandende pijn te elimineren. Duistere daden om het duister te verdelgen,'fluisterde een ongeziene stem achter zijn blikveld. 


  Langzaam cirkelde hij omhoog en wierp nog eenmaal een blik op de broze figuur die aan de aarde leek te kleven. Hun ogen kruisten elkaar. Ergens in alle komende tijden zouden die blikken opnieuw op elkaar stuiten.


  


  Een wurgende beklemming maakte hem het ademen bijna onmogelijk. In paniek ging hij rechtop zitten en joeg levenslucht door zijn toegeknepen keel. Met een wilde, ongecontroleerde blik keek hij om zich heen. Overal vandaan kwam het regelmatige geluid van de slapenden. Hij herinnerde zich de droom! Alweer zo'n beangstigende gebeurtenis die blijkbaar samenhing met zijn eigen toekomst. Zijn lot was zwaar, duister en vol smart. Hij probeerde zich het gezicht van de eenzame figuur te herinneren, maar om de een of andere reden weigerde zijn geest de gelaatstrekken te reproduceren.


  Nieuwe twijfels bestormden hem. Zijn kennis en macht waren het noemen nauwelijks waard. Natuurlijk had Dol hem geholpen en had Zuol één van Gormorod's verschrikkingen verslagen. Maar dat leken hem hooguit enkele druppels in de zee van Sohar. De schaduwheer was oneindig machtig, had overal bondgenoten en zocht naar hem. En er was een verrader, een heimelijke figuur die ooit zijn pad zou kruisen om ervoor te zorgen dat alles mis zou gaan. Hij bevond zich tussen een wereld vol licht en leven en een grauwe, levenloze aarde waar het duister definitief zou heersen. Hij blikte triest in het duister. Nog nooit had hij zich zo hulpeloos en verlaten gevoeld. Overweldigd door duistere gedachten bleef hij een tijdlang zo liggen, tot uiteindelijk de slaap hem ervan verloste.


  


  Een ijl geluid steeg op uit de kleine vallei, die parallel liep met de toegang tot Arfeandel. Hoge fluittonen werden in een eigenaardige ritmiek naar de wolken gestuurd. Het was het enige geluid in een wereld die de adem inhield. Geen vogel vertoonde zich. Geen dier doorbrak de stilte die zich rond de tonen wikkelde. Na een lange reeks vreemde harmonieën voegde het gefluit zich abrupt bij het zwijgen. 


  Een plotselinge duisternis gleed over het dal. Een woeste snauw. En nog een. Boven het voorgebergte van de Hyurgish verschenen zes figuren. Ze cirkelden met zware wiekslagen omlaag. Drie, vier fluittonen weerklonken. De grootste gedaante, een donker gedrocht met enorme vleugels, dook neer op de plaats waar het geluid had weerklonken. Een felle steekvlam schoot omhoog. Vuurtongen glipten over een van de vleugels. Een ijselijke gil weergalmde door de vallei. De andere gevleugelden schoten naderbij. De leerachtige vleugel vatte vlam. Jammerend zakte het monster scheef. Wild pompend trachtte het in de lucht te blijven. Tevergeefs. Met oorverdovend gekraak schoot het door de takken van een grote barax. Een zware bons werd direct gevolgd door een gekreun dat plotseling ophield toen een kleinere steekvlam oplichtte. De vijf overgebleven ondieren weken geschokt terug. De stilte keerde weer.


  Een van de monsters cirkelde omzichtig omlaag naar de plek waar zijn trawant was verdwenen. Een nieuwe steekvlam schroeide zijn logge lichaam. Met een onverwacht snelle beweging week het beest achteruit en vluchtte. Besluiteloos cirkelden vijf vazallen van Yrroth enkele keren over de vallei. Schrille kreten slakend verdwenen ze uiteindelijk in de wolken.


  Het duurde nog vele ogenblikken voor er iets bewoog. Een donkere gedaante gluurde omhoog. Daarbij gleed zijn kap omlaag. In zijn beide handen klemde Arrahed een klein muziekinstrument met enkele gaten. Ooit hadden zijn eigen handen het vervaardigd van een tak van Moarnad eld Samính. Hij keek naar de geknakte figuur die als een lompe zwarte heuvel onder de boom lag.


  Een glimlach gleed over zijn gezicht.


  'De weg naar Arfeandel is voorlopig vrij,' mompelde hij tevreden.


  


  Het was een vreemde plaats voor een bos. Aan de noordzijde werd het geschraagd door een bergrug die als een ordeloze muur oprees en in het oosten over de horizon kroop. Aan alle andere kanten rekten kaalheid en stoffige leegte van de bosrand naar een grijs verschiet. Enkele honderden passen voorbij het bos, in een schemerige nis, was een poort zichtbaar, massief en stil. Duidelijk een plaats van grote magie, die al vele mensenlevens lang tot in het versteende hart van de bergen en de diepste ziel van de aarde was doorgedrongen. Eromheen hing een ondefinieerbare dreiging die samenviel met de breed uitgesmeerde nevelbanken die hun trage dans om de poort dansten.


  Het bos zelf was klein en leek in de verste verten niet op andere bossen. Bolle bomen die keurig gerangschikte takken en brede gele bladeren met bruine nerven droegen. Daarnaast slanke witte stammen met vrolijk kronkelende twijgen, witte, rose en rode bloesems en lichtgroene lianen die als feestguirlandes van boom naar boom slingerden. Rond hun wortels maakten donkergroene struiken de dienst uit met doorns zo groot als mensenvingers. De aarde was bedekt met gele en bruine mossen en een rei van kleine bloemen in alle kleuren van de regenboog.


  Het was stil in het bos. Als er al dieren leefden dan was hen verteld te zwijgen en de wind hield zich schuil tussen de mossen. Een zwak geruis kondigde verandering aan. Tussen de stammen en struiken door gleed soepel een schaduw en maakte zich op een open plek los van zijn decor. De figuur droeg een lange mantel die in plooien tot op de bosgrond hing. Zijn gelaat, het was een oudere man, werd omkranst door een lange argenten baard en een warrige haardos. De diep in hun kassen liggende ogen bezaten een ongewone scherpte die deed denken aan de jachtblik van een jonge hawijt. Als terloops bewoog hij zijn beringde linkerhand en prevelde een paar woorden. Van alle kanten barstten geluiden los. Een zwerm vogels met lange paarse staarten kwam kwetterend over de boomtoppen aanvliegen en cirkelde een paar maal om zijn hoofd. Aan de zoom van de open plek lichtten tientallen spleetoogjes op vanonder de struiken. Langs de boomstammen schichtten snelle bruine diertjes met dikke pluimstaarten op en neer. Overal dansten vlinders als vederlichte, bonte bladeren van struik naar blad, van mos naar boom. De lianen bewogen in de lichte bries die als godenadem door de bomen ruiste. Bloesems dwarrelden naar de bosgrond. De figuur, ongetwijfeld een magiër, keek omhoog. Hij mompelde opnieuw enkele eigenaardige woorden en liet zijn vingers fladderen. Door het bladerdak schoten stralen die een gulden mozaïek om zijn mantel legden. Een glimlach vormde zich achter zijn baard. Hij snoof zijn longen vol met de frisse ochtendlucht die vervuld was van wonderlijke geuren. Doordringende kruidengeuren mengden zich met het zoete boeket van de bloesems van de late herfst. Zijn hoofd gleed schuin opzij terwijl hij zijn armen kruiste. 


  Een onverwacht luide schreeuw zette alles stil. Vlinders bevroren in hun dans. De boomschichten versmolten met de stamschors. Waar even tevoren de magiër had gestaan torende een boom boven alle andere uit. Met zware dreunen pompten vijf dikke wortels zich in de aarde. Twee om elkaar heen kronkelende stammen schoten ver boven het bos uit. Even bleef alles roerloos. Uit het binnenste van de boom steeg een knerpend gekreun op en alles begon weer te bewegen. Uit een holte tussen de stammen wipte een klein grijs vogeltje te voorschijn. Twee zwarte edelsteentjes namen de omgeving scherp op, waarbij het kopje met snelle beweginkjes heen en weer schoot. Het diertje zette zich af, fladderde omhoog en verdween in de richting van de poort. 


  Uren later, het licht werd al zwaarder, keerde het terug en dook in de holte. Het duurde echter nog tot het laatste streepje zonlicht voor de boom opnieuw kreunde. Onder het zwijgende schouwen van deze kleine wereld verdween de boom en verscheen de magiër. Zijn ogen twinkelden, wat ze altijd deden als hij terugkwam uit zijn boom-zijn. Het was zijn magische wapen tegen de verveling geworden. Sinds hij ermee had ingestemd om de poort van Aëlmoth Goc'h te bewaken waren bijna vierduizend jaar verstreken. Eerst had hij vanuit zijn hut dagelijkse tochten naar de poort ondernomen. Later had hij om de hut een tuin gecreëerd. Nog later had hij een van Pharve's machtigste spreuken opgediept uit het boek dat misschien wel het oudste geschrift op Aidèn was en had het bos geschapen. Ogenschijnlijk was het hooguit tweehonderd passen lang en honderd breed, maar een mens of ander wezen zou er dagenlang in kunnen dwalen zonder ooit een keer op dezelfde plek te komen. Guasa, want zo heette de magiër, nam zijn taak nog altijd heel serieus, hoewel de lange jaren toch ongemerkt hun tol eisten. Zijn dagelijkse oefeningen in de kunst der magie werden wekelijkse, later maandelijkse en ten slotte las en studeerde hij alleen nog maar spreuken die met zijn tuin en het bos te maken hadden. Natuurlijk kende hij nog allerlei toverij die hem van een gewone magiër onderscheidde en die hem een waardig meestermagiër maakte. Zonder hulp van welke spreuk dan ook kon hij, binnen zijn bos, verdwijnen en verschijnen waar hij maar wilde. Hij kon kortstondige droombeelden tevoorschijn toveren die elk levend wezen zouden overtuigen. Hij beheerste de kleine schreeuw, die de tijd enkele tellen vertraagde en dat was iets, waarvan zelfs Xazziri en zijn dochter niet op de hoogte waren. 


  En dan was er zijn grote specialiteit, waardoor hij tot het Gilde der meestermagiërs was toegelaten: geuren. Dit was een subtiele, vaak onderschatte tak van de oude toverij. Een magisch kunnen dat zelfs zijn stempel op de geschiedenis van Aidèn had gedrukt. Tijdens de elfjarige oorlog was het Guasa geweest die de legers van Yrroth in verwarring had gebracht door zware moerasgeuren tussen hen en het in grote wanorde vluchtende Vijfvolkenverbond te laten ontstaan. De zwarte leiders hadden hun legers halt laten houden en hadden verkenners uitgezonden om de 'moerasvelden' te onderzoeken. Zo slaagden de legers van de aartsvolken erin naar Encherled Mihn te ontsnappen. 


  Zijn belangrijkste taak, het bewaken van Aëlmoth Goc'h, verwaarloosde Guasa nooit. Hij zocht en vond een vorm van bewaken die paste bij zijn passie voor bloemen, planten, bomen en dieren. 


  In de loop der jaren had vrijwel niets geduid op enige activiteit bij de poort. Het oude kwaad, de zwarte wortels van Aidèn, likte diepe wonden en bleef ver van de verboden plaats. Twee of drie keer had Guasa een vage verdieping van schaduwen bij de poort waargenomen, maar die was na verloop van tijd verdwenen. Vandaag had hij voor het eerst sinds honderden jaren weer iets bespeurd toen hij bij de poort was geland. Een vage onrust in zijn ooghoeken, een trillende lucht en ongeziene blikken die hem tot vlakbij zijn bos hadden achtervolgd. Hij maakte zich niet ongerust. Het zou... 


  '...Aasssssaaaahhh...' 


  Een gefluister rolde over de bomen. Guasa verstrakte, keek snel omhoog. De vogels zwegen abrupt. Dieren die even tevoren bewogen hadden hielden stil. Vlinders fladderden haastig weg van de open plek. De stilte voelde aan als een gebergte, luisterde met duizend oren, maar de stem die als een aarzelende windvlaag had geklonken, kwam niet terug. De tovenaar fronste zijn verwarde wenkbrauwen tot hoekige lijnen. Dit voelde niet goed aan. Langzaam, stiller en voorzichtiger dan voorheen, kwam zijn bos weer tot leven. Hij knipte met zijn vingers en verdween.


  Zijn hut was gemaakt van baraxhout en gevoegd met gom van de wardstruik. Een deur met een klein rond kijkgat vormde de enige onderbreking van de verticaal in de harde aarde gestoken planken. Het dak helde naar de achterzijde die tegen de Muur van Gormorod was gebouwd. Met een spiedende blik in het rond kwam de magiër uit het hoge struikgewas aan de rand van zijn tuin te voorschijn. Zijn rechter wijsvinger priemde vooruit. 


  'Rahim geís res,'fluisterde hij en de deur gleed piepend open. Met snelle stappen liep hij er op af. Nog even keek hij om en miste zo de schaduwflard die langs de grond zijn hut binnenglipte.


  30 Arfeandel


  


  'Hear eld Flin en Arfeandel


  zijn zonnestralen in schemerland.


  De wolken wijken vaneen.


  Een vleug Yond Aeth uit godenhand.'


  


  Elfenlied


  


  


  Het vooruitzicht om de eeuwige wolken weer te zien en naar Arfeandel te gaan, verheugde Jyll. Een gevoel van verwachting, verandering, had zich van allen meester gemaakt. Na een kort maar goed ontbijt, stopten ze zoveel mogelijk voorraden in hun rugzakken als ze maar konden en gingen op weg naar boven. 


  De Daith hadden met het afsluiten van de poorten van Sohar voor lange tijd afscheid genomen van de wereld waarin hun ziel wortelde. Hun mentale gehardheid stelde hen echter in staat de gebeurtenissen in hun proporties te zien. Treuren om het verlies van hun geboorteland kwam hen als onnodig voor. Ook zij waren goed gehumeurd en keken uit naar hun onderkomen in het elfenbos. Furud bewoog tot vreugde van allen onverwacht haar hand en maakte een kreunend geluid, alsof ze onbewust wilde meedelen in de goede sfeer. Esled kwebbelde honderduit tegenJyll en Walinde. Bougiac praatte met de twee Daith en ook de anderen hadden elkaar opeens van alles te vertellen. Zelfs de anders zo zwijgzame Asgarith nam deel aan de gesprekken. Zo vloog de tijd voorbij en stonden ze opeens buiten. Het was een verademing om de wolken weer te zien, het geruis van bomen en vogelgekwetter te horen en de verfrissende vlaag van een lichte bries langs hun gezicht te voelen strijken. Ze waren allen gefascineerd geraakt door de wonderbaarlijke Daithwereld, maar er was ook een constant gevoel van beklemming geweest. De gedachte dat zich boven hun hoofden alleen maar vele duizenden passen aarde, rotsen, zand en stenen hadden bevonden, was niet alleen tot Jyll doorgedrongen. Het voorland van de Hyurgish kwam allen, de Daith uitgezonderd, als een opluchting voor. 


  Voor hen lag een groene vallei, diep weggedoken tussen de eerste steile flanken van de monumentale vesting van de Wal. Een kleine maar onstuimige bergbeek, omzoomd door bomen in alle schakeringen van groen en bruin, kliefde het dal middendoor. In de verte hoorden ze het monsterlijk gedonder van het Stervende Water. Voor hen uit, veel dichterbij dan ze hadden verwacht, rezen de flanken van de hoge Hyurgish tot in de wolken. Bougiac speurde de wolkenhemel af, op zoek naar tekens van de vijand, maar alles leek mee te werken aan een veilige doortocht naar Arfeandel. Een smal, kronkelend pad wees de weg naar het bos, dat volgens Esled aan het andere eind van de vallei moest liggen. 


  'Een halve dag lopen,' zei ze opgewekt.


  Eenmaal meende Bougiac een vage vorm tussen de wolken te ontwaren. Met sissende stem waarschuwde hij de reisgenoten die zich snel onder bomen en struikgewas verborgen. De Faeldra en Jyll speurden de hemel af maar konden geen beweging of geluid meer ontdekken. Voorzichtiger trokken ze nu verder. De valleiwanden bogen steeds dichter naar elkaar toe en de hellingen werden steiler. Het nauwelijks zichtbare pad werd moeilijker begaanbaar. Een toenemend aantal gladde ronde stenen versperde hen de weg. Op sommige plaatsen waren torenhoge bomen geveld alsof ze een reusachtig wezen in de weg hadden gestaan. Ze waren gedwongen enkele malen een beek over te steken. Halverwege zo'n lastige oversteek werden ze verrast door een zwerm grijze vogels die kwetterend over hun hoofden scheerde. Enkele reisgenoten wilden wegduiken, maar Esled zwaaide vrolijk en riep iets naar de laag overvliegende dieren:


  'Aï, erlas ó Arfeandel. Aï sembiraa loc'h dran!' 


  De zwerm maakte een scherpe bocht. De voorste vogel landde op Esled's schouder. Een eigenaardig getjilp, waarin de reisgenoten woorden meenden te herkennen, barstte los. Andere dieren streken neer op de schouders van Daith en mensen. Dit waren geen vertegenwoordigers van de schaduwheer, begrepen ze. De vogels waren lichtgrijs en nauwelijks groter dan de hand van een volwassen mens. Door hun relatief grote vleugels leken ze in volle vlucht beduidend groter. Hun schitterende kraalogen waren transparant groen, als zeldzame edelstenen. Op hun kop stak een fraaie helgele kam parmantig omhoog. Datzelfde geel kwam terug in hun lange, schuin opstaande staart.


  Dit waren Sembiraa, vertelde Esled, levenslustige vogels die allerlei werkzaamheden voor de Alvií verrichtten, meestal in ruil voor elfenvoedsel. In de loop der tijden hadden Alvií en Sembiraa een gemeenschappelijk taaltje ontwikkeld. Tussen hen was een hechte band ontstaan. De vogels woonden zelfs in de elfenhuizen. De laatste tijd hadden ze voornamelijk als verkenners gediend, omdat ook de Alvií de groeiende aanwezigheid van het kwaad hadden onderkend. De Sembiraa waren intelligent. Zij kenden Esled van vorige bezoeken. De leider, Armisa, stelde haar allerlei vragen over mensen en Daith. Esled antwoordde geduldig en stelde zelf vragen. Toen Armisa een lang antwoord gaf, waarbij hij regelmatig opkeek en met een vleugeltip achter de groep wees, verduisterde Esleds blik. Ze vertaalde wat Armisa had gezegd voor de reisgenoten.


  'Tot voor een paar dagen cirkelden hier elke dag de helpers van de schaduwheer, die door de Sembiraa Kroc'hongenoemd worden. Soms streek zo'n gevleugeld wezen neer in de buurt van de toegang tot Earvaeld. Een keer werden twee wezens tegelijk waargenomen. Enkele Sembiraa, die zich te dichtbij waagden, werden verrast door een woeste uitval van een van de gevleugelde monsters. Ze hadden zich amper kunnen redden door tussen de takken van een reusachtige abdisboom te vliegen, waar de lompe zwarte wezens hen niet konden bereiken. Enkele dagen geleden is de dreiging van het kwaad van het ene op het andere moment uit de vallei verdwenen. Ik vraag me af waarom ze vertrokken zijn.' 


  Armisa kwetterde weer iets, wat een verheugde glimlach van Esled opleverde:


  'Er zijn Alvií in Arfeandel! Ik meende dat ze allemaal over de Hyurgish naar Kose waren gegaan, maar enkele stamleden zijn teruggekeerd om ons op te wachten. Zij weten van de queeste. Ze verwachten ons.'


  'Dat is echt goed nieuws,' riep Bougiac uit. 'Zie je wel; er is meer hulp dan we vermoedden.'


  De Sembiraa die op Jyll's schouder was geland keek met een scheef hoofd naar de plek waar Jyll Sperling had aangegord. Het dier tjilpte iets naar Armisa, die zich afzette van Esled's schouder en naast de ander neerstreek. Een lange schelle monoloog volgde en terwijl het net niet verstaanbare taaltje door de vallei schalde verzamelden de andere Sembiraa zich hij Jyll.


  'Zij bewijzen de drager van Sperling eer,' vertaalde Esled met een blije lach. 'Ze zeggen: wie in deze tijden Sperling boven de aarde brengt moet de uitverkorene zijn, de enige hoop voor al het goede dat Farminbewoont. Met Farminbedoelen ze de wereld. Ook zeggen ze dat de uitverkorene van hun nestleider Weiara een geschenk zal ontvangen. Jyll wordt uitgenodigd om, na de kennismaking met de Alvií, naar de Ansmertaa, dat is zoiets als het hoofdnest, te komen en het in ontvangst te nemen.' 


  Jyll knikte en streek even met zijn hand over de gladde verentooi van Armisa. De vogels stegen op en bleven boven de hoofden van de reisgezellen cirkelen.


  Ze vorderden nu sneller, omdat de Sembiraa hen soms op beter begaanbare gedeelten buiten het pad wezen. Jyll zag dat enkele vogels zich losmaakten uit de zwerm en snel in de richting van Arfeandel wiekten. Hij vermoedde dat ze de Alvií zouden waarschuwen dat het gezelschap op weg was.


  Allengs vernauwde de vallei zich. Op de rotsrichels boven hen groeiden steeds meer bomen, struiken en talrijke mossoorten in allerlei betoverende pasteltinten, die het landschap een aquarelach tig aanzicht gaven. Hier waren vooral veel kleine, frisgroene slanke bomen te zien, die in de verte aan vazels deden denken en zo nu en dan grote abdisbomen met dikke takken, die ver over de rand staken. De vallei boorde zich steeds dieper in het rotsachtige bergland. Soms beukte de woeste beek vergeefs op de rotsen, om dan naar het midden van de smalle vallei terug te kolken. Uiteindelijk restte slechts een enge doorgang van hooguit vijftig passen. Hier stortte de beek zich over een afstand van driehonderd passen via enkele terrassen naar beneden. Een scherp stijgend, smal pad kronkelde omhoog aan de zuidflank van de reeks watervallen. Ze keken bijna loodrecht omhoog naar de beboste rand boven het kolkende water. Aan beide zijden van het pad bogen kleine baraxbomen zich beschermend naar voren, de vermetele klimmer uitnodigend onder hun bladerdak. Aan het eind van het pad torende een enorme knoestige boom boven de andere uit. Een tientallen passen dikke stam vertakte zich bijna horizontaal in drie stammen die uitliepen in een netwerk van zware takken, die een dicht donkergroen bladergewelf droegen. Sommige wortels, dikker dan een mensenlichaam, kropen over de rand van de rotswand, houvast zoekend rond het pad en in de bodem van het water.


  'Dat is Moarnad eld Samính, de oudste boom aan deze kant van de Hyurgish. Daar begint Arfeandel,' wees Esled, die naastJyll en Dol stond. De Sembiraa cirkelden over de monsterlijk grote boom en verdwenen uit het zicht. Jyll zette als eerste voet op het smalle, door water glad geworden pad, de anderen zaten hem vlak op de hielen. Het was een lastige klim. Iedereen wilde zo snel mogelijk boven zijn en het elfenbos betreden. 


  Jyll was bijna boven en speurde naar de beste manier om over het glibberige labyrint van wortels te klauteren. Een grijze schaduw bewoog zich lichtvoetig, ogenschijnlijk moeiteloos naar hem toe over het kronkelende, gladde wortelgestel. OfschoonJyll nog nooit een Alvií had gezien, wist hij meteen dat er hier een voor hem stond. Het wezen had spitse, schuin opstaande oren en keek Jyll met grote groene, koele ogen aan. Toen gleed er een tengere hand uit de grijze mantel tevoorschijn, die naar de zijne reikte. 


  'Welkom,' zei een tintelend heldere stem, die Jyll deed denken aan de bergbeek en het zinderende licht dat hij in zijn dromen had gezien. Plotseling stonden er zes elfenwezens om hem heen. 'Welkom, mens Jyll,' zei de eerste, die nog steeds zijn hand vasthield.


  'Welkom, D'Anjal Veskandar,' sprak de volgende.


  'Welkom, erfgenaam en redder van Aidèn,' zei de derde. 'Welkom, vriend van Daith, drager van Sperling,' fluisterde de vierde, een vrouw, die heel even het gevest van het zwaard beroerde. 


  'Welkom, vriend van Aeïríth òc'h Zuol D'Edchonsiumorlad,' zei de vijfde. 


  'Welkom, vriend van Alvií,' zei ten slotte de laatste, een vrouw van grote schoonheid. 


  'Mavë!' kreet Esled, die achter Jyll over de rand verscheen. 'Moeder!' 


  Ze stormde op de elfenvrouw af en wierp zich in haar armen.


  Dit moest Seríadile zijn. Zij was met deze kleine groep Alviíteruggekomen om Jyll en zijn reisgenoten te helpen. Een voor een verschenen nu de reisgezellen boven de rand. Toen Seríadile haar echtgenoot ontwaarde, schoten haar groene ogen vol parels van tranen. Tot dan toe had ze geleefd met de gedachte dat Dol dood was. Ze greep zijn uitgestoken hand en omhelsde hem langdurig. Zwijgend, vervuld van blijdschap voor deze gelukkige wezens, keken de anderen toe. Toen sprongen twee Alviíomlaag om Brior en Zecoria te helpen, die Furud's draagbaar met veel moeite omhooghesen. Als laatste klauterde Rad, geholpen door één van de Alviíover de rand. 


  Onder de majesteitelijke, beschermende reuzentakken van Moarnad eld Samính stelden de Alviízich voor. Er waren twee vrouwen: Seríadile en Hasled, en vier mannen: Gaendile, Laseme, Aenedir en Zifaríl. Ze boden de reisgenoten en de Daith de gastvrijheid van Arfeandel aan. Gaendile vertelde dat de veertig elfen die in de wereld van Sohar tevergeefs naar overlevenden hadden gezocht, met een bezwaard hart de terugreis naar Kose hadden aanvaard. Nog tijdens de beklimming van de Hyurgish sloop er twijfel in het hart van Seríadile. Na kort overleg hadden ze besloten dat zes Alvií terug zouden keren. Seriadile had in een droom haar dochter gezien in het gezelschap van mensen en Daith. Een van de Daith, die erg op Dol leek, had haar toegefluisterd in Arfeandel te wachten. Ofschoon de anderen terug wilden naar Sohar, om nogmaals op zoek te gaan, hadden ze erin toegestemd hun kamp in Arfeandel op te slaan en te wachten op de mogelijke terugkeer van Esled en eventuele overlevenden. 


  Gaendile wenkte allen en ging hen voor op een nauwelijks zichtbaar pad dat zich tussen de bomen doorslingerde. Kort daarna kwamen ze weer onder het groen van de bomen in de open lucht en stonden aan de rand van een glooiende helling.


  


  Voor hen, in een kom die er als een beschermende arm omheen krulde, lag het paradijselijke bos Arfeandel in al zijn maagdelijke rust en kleurenpracht. Het eeuwige wolkendek leek hier wel dunner; een ongewoon helder licht sijpelde tussen de milde, lichtgrijze schemering door en priemde diffuse stralen door de kruinen van de bomen. Tussen het scala van groen slingerden zich sporen van witte en roze bloesems. Vlinders in allerlei soorten en tinten fladderden van bloesem naar bloem en insecten zoemden af en aan. Als betoverd staarde het gezelschap om zich heen.


  'Onweerstaanbaar dient een lied van grote schoonheid zich aan in mijn aderen. Mijn hoofd gonst van een wonderlijke melodie, die zich mengt met een andere. In Arfeandel zal ik spelen, ik kan niet anders,' fluisterde Asgarith zacht.


  'Dan zullen wij er onze woorden aan toevoegen en zo onze verbondenheid met de mensenwezens bevestigen,' antwoordde Aenedir. Gaendile liep naar de rand van de helling en verdween uit het zicht. De anderen volgden. Een smal pad bracht hen naar beneden, onder de betovering van Arfeandel. Het briljante concert van vogel- en dierengeluiden dat kort tevoren als door een onzichtbaar aftikken de dirigentenhand tot zwijgen was gebracht, vervolgde zijn weg door een onnavolgbare partituur. Nog nooit hadden de reisgenoten een wonderlijker, luisterrijker bos gezien. Er waren kleine vijvers, waarover fragiele bomen met lichte stammen hun kronkelende met mosachtige bladeren bedekte takken uitspreidden. Deze bomen werden door de Alvií welgen genoemd. Tussen dicht op elkaar staande baraxstammen weefde een enorme tarant haar breekbare web, dat zachtjes leek te zinderen in het onwerkelijke licht. Regelmatig doorstaken ze kleine beekjes, die vredig murmelend tussen de bomen verdwenen. Twee donkerbruine diertjes met gladde pels kruisten hun pad, richtten zich op, bleven even met nieuwsgierige kraaloogjes naar het gezelschap kijken en vervolgden toen ongehaast hun weg. Vlak daarna kwam de zwerm Sembiraa vanachter een rij slanke baraxen aanscheren. Vrolijk kwetterend cirkelden ze enkele malen boven hun hoofden om onverwacht tussen de takken van een welg te verdwijnen. En almaar waren er die mysterieuze, fascinerende stralen, die omzichtig tussen de bladeren doorgleden en delen van het bos in een onaards licht lieten glanzen.


  Ze drongen dieper in het bos door. Hier waren minder vogels en ook andere dieren vertoonden zich nauwelijks. Ademloos rondkijkend vervolgden de reisgenoten hun weg in een betoverende stilte, die slechts nu en dan werd verbroken door enkele gefluisterde woorden. Na een lange wandeling, waarin ze voortdurend afdaalden kwamen ze bij een open plek, waar een kleine beek ruisend overging in een arcadisch watervalletje. Aan de oever van een spiegelglad meer, stond tussen hoge rietpluimen verscholen een prachtig huis van donker baraxhout met een laag, schuin toelopend dak van gedroogd riet en een brede veranda, die over het water was gebouwd. Ze liepen om het meer heen en bereikten zo een kleine met witte bloesems versierde poort, die door Gaendile werd geopend.


  'Welkom in Saereníde, of Meerschaduw. In dit huis verblijven wij als we in Arfeandel zijn. Wij noemen het ook de plek van duizend stilten. Dat het een warme wijkplaats voor allen mag zijn, ver verwijderd van de duistere kolossen die zich aan de einder opstapelen.'


  Ze verzamelden zich in een ronde, door een glazen koepel overspannen zaal vol hoge planten, waar Gaendile weer het woord nam.


  'Wij Alvií delen, evenals onze vrienden de Daith, meestal onze woon-, eet- en slaapvertrekken. Naar we echter hebben begrepen, zijn de meeste mensen gesteld op eigen vertrekken. In de westelijke vleugel van Meerschaduw bevinden zich ruimtes, die hiervoor geschikt zijn. Ze zijn door ons ingericht als slaapvertrekken. Wij hebben verschoning en elfenmantels klaargelegd, die onze gasten kunnen aantrekken nadat zij hebben gebaad. Inmiddels is het bijna avond. Over enkele uren dienen wij een warme maaltijd op in de grote eetzaal, waarna we onze ervaringen kunnen delen.'


  31 In Meerschaduw


  


  'Ja, er is een plaats waar het kwaad niet reikt. Een thuis waar wezens elkaar beschermen. Waar rust, rede en vrede heersen. Waar warmte vanzelfsprekend is. Waar het kwaad niet zoekt, omdat het zich zo'n plek niet voor kan stellen.'


  


  Eccué van Sac'harled, Eerste Mon in Kronieken van de Zuil


  


  


  'Huizen treft men overal. Een thuis vindt men zelden.'


  


  Breguaanse spreuk


  


  


  Meerschaduw sprak in alle opzichten tot de verbeelding. Het huis was groot, zonder ooit die indruk te wekken. Het grote panoramavenster in de eetzaal bood een sprookjesachtig uitzicht over het meer, met aan de westzijde de romantische waterval, de kleurige, glooiende weide en de teruggeweken bosrand vol groen en bloesem. Heel in de verte, veel verder weg dan de reisgenoten voor mogelijk hielden en vaag grijs als van een andere wereld, torenden de onmetelijke hellingen van de Hyurgish boven de boomtoppen uit. Soms verlichtten bleke lichtflitsen heel even de grijze muur. 


  Direct grenzend aan de grote zaal lagen meerdere kleine vertrekken waarin de verzadigde mens, Alviíof Daith zich af kon zonderen om in alle rust te mediteren of om een gesprek te voeren met een gelijkgezinde. Haardvuren verwarmden deze plaatsen, terwijl lange argentkleurige kaarsen in slanke kandelabers een warm, tintelend licht verspreidden. Achter de kleine vertrekken lag een centrale zaal met in het midden een groter haardvuur. De slaapvertrekken van de Alvií bevonden zich in de oostelijke vleugel van het huis. Daar waren ook de slaapverblijven voor de Sembiraa. 


  De elfen hielden klaarblijkelijk van kleurige schilderingen met een duidelijke toets, in schakeringen van guld, omber en helder caeruleum, want tal van olieverven in deze tinten sierden de wanden van de zalen, kamers en gangen. In de eetzaal hing een manshoog doek van wel twintig passen breed, gevat in een sierlijk bewerkte gulden lijst. Het was een hartstochtelijk meesterwerk vol beweging, waarin tal van taferelen om de aandacht streden. Bijlyll kwam later de vergelijking met de Zaal der Schilderingen op, omdat hier soms dezelfde heroïsche gebeurtenissen waren weergegeven en omdat het beeldverhaal van rechts naar links dieper in de tijd doordrong. 


  De kleine vertrekken waarin de reisgenoten verbleven, waren van vele gemakken voorzien. Koel, tintelend water stroomde uit kleine buizen en verdween door gaten in de grond. Onder een grote schaal vol water brandde een vuur, zodat de mensen en Daith konden kiezen uit warm of koud water. In elke kamer stond een elegant maar stevig bed van baraxhout, met frisse lakens en schone dekens. Zoals Gaendile had beloofd, lagen nieuwe kleren van glad en licht elfenmateriaal op hen te wachten, evenals grote handdoeken en aangenaam geurende bloesemzeep.


  


  Nadat het gezelschap zich had opgefrist verzamelden allen zich in de eetzaal. Na wat aarzelende stiltes kwamen allengs gesprekken op gang en begon men zich wat vrijer door de grote ruimte te bewegen. De meesten bewonderden het fraaie uitzicht in het afnemende daglicht. Gaendile en Bougiac spraken intensief met elkaar in een hoek van de zaal. Andere Alviíschonken een lichte, fruitige wijn als aperitief en begonnen af en aan te lopen met borden, dampende schalen en karaffen gevuld met flonkerende, scharlakenrode wijn. Esleds moeder plaatste vijfarmige kandelaars op de lange tafel en stak de argenten kaarsen aan.


  Weldra kondigde Gaendile aan dat de maaltijd een aanvang kon nemen. Ieder werd naar een gereserveerde plaats geleid terwijl de zes elfen plaatsnamen aan beide hoofdeinden. Jyll kwam tussen Esled en Gaendile in te zitten. Aan de overzijde van de tafel zat Bougiac tussen Seríadile en Rad. De oplettende elfen hadden ervoor gezorgd dat de kleinere Esled en de Daith op stevige kussens waren gezeten. 


  De Alvií-kookkunst was verrassend. Allerlei onbekende, verfijnde smaken streelden hun tong. Gesmoorde salades werden afgewisseld met lichte vruchten, gelardeerd met zoete rietbessen. Als nagerecht werd een frisse mousse van gesnedenlendisbladeren en verse klokvarenvruchten geserveerd. Vlees werd niet opgediend omdat, zoals Aenedir vertelde, zij zich niet voor konden stellen dat ze, omwille van hun eigen voedselbehoeften, hun vrienden de dieren zouden doden. 'We zouden het gevoel hebben onszelf te eten,' besloot hij. De verrukkelijke dieprode wijn uit de tuinen van Meerschaduw vulde de resterende gaatjes en verhoogde de geanimeerde, bijna vrolijke stemming. Stemmen gonsden door de zaal, waarbij de Alvií zich wat afzijdig hielden, hoewel ook zij aan de gesprekken deelnamen.


  


  Gaendile stond op. Onmiddellijk verstomde het geroezemoes. Zoals bij alle Alviíleken in Gaendile's stem argenten klokjes te tinkelen: 'De Alvií zijn verheugd dat zij de laatste Daith onderdak mogen bieden in Arfeandel. Zifarîl heeft Furud onderzocht en meent stellig dat zij een dezer dagen bij zal komen en weldra volledig hersteld zal zijn. Mogen de laatste Daith tevens de eerste van een nieuwe, luisterrijke era zijn.' 


  Hierbij keek hij Rad aan die met een weemoedige glimlach zijn hoofd boog. De elf liep met bedachtzame stappen langs Dol en raakte de arm van de Daith aan.


  'Zo lang de dreiging van het zwarte land over Gweíned Esfluaden de Hyurgish hangt, zijn onze Daithvrienden welkom. In de grotten achter Meerschaduw kunnen zij hun tijdelijke thuis inrichten.' 


  Gaendile's woorden en bedachtzame gebaren drukten een vanzelfsprekend gezag uit, hoewel hij niet bekend stond als één van de grote elfenleiders. Zijn heldere ogen bleven even op Jyll rusten, zwierven dan weer verder. 


  'Vanmiddag is besloten dat drie van de onzen, Zifaríl, die veel kennis heeft van de oude Alvií-heelkunde, Aenedir en natuurlijk Seríadile, hier achter zullen blijven. Ofschoon de vazallen van de schaduwheer zich nimmer in Arfeandel hebben vertoond, is niets onwaarschijnlijk in deze verontrustende tijden.' 


  Opnieuw trof zijn blik Jyll, die met grote ogen terugkeek. Een moment lang meende hij Gaendile's gedachten te kunnen peilen. De stem van de elf werd zachter, met een vleug van eerbied: 


  'We weten nu dat de Ene in ons midden vertoeft. De mens van wie zovele legenden verhalen. Op hem is de hoop van alle aartsvolken en mensen gevestigd. Reeds heeft hij Sperling omgord en weldra zal hij aan het hoofd van het gezelschap van negen zijn speurtocht hervatten. Onze kleine groep en onze gevleugelde vrienden kunnen hem en zijn medereizigers slechts met kleine maar waardevolle geschenken steunen. Daarover later meer.'


  Hij wees naar de bergen, die zich verborgen in de toenemende schemering: 'De Hyurgish is een sluimerend roofdier. Talrijk zijn de gevaren. In elk ravijn loert de dood. Het ene moment dreig je te bevriezen in de sneeuwvelden, het volgende ogenblik steek je je hoofd boven de wolken en verbrandt het.'


  Sommige reisgenoten keken bevreemd op. De betekenis van Gaendile's laatste woorden ontging hen. De elf zag het niet of wilde het niet zien. Hij liep naar het hoofd van de tafel en posteerde zich naast Aenedir.


  'Eerst en vooral moeten wij ervoor zorgen dat het reisgezelschap ongezien over de Hyurgish geraakt. Dat is al een queeste op zich. De legenden zijn duidelijk: wij kunnen niet ingrijpen. Hoezeer ons hart dat ook zou wensen. Negen is negen. Wij zullen de reisgenoten dan ook niet vergezellen. De toekomst zou teveel onzekere sporen krijgen. Zij moeten zelf hun weg vinden langs de Poort van Newan en over het oude pad.


  Zo staat het geschreven in de boeken van Daith, Alvií en Dvargen. Wij kunnen slechts pogen de schaduwwezens te misleiden.' 


  Hij haalde een ketting van verfünd filigrein vanonder zijn lichtgrijze mantel tevoorschijn. Argenten schitteringen priemden in alle richtingen vanuit het hart van een klein, plat juweel. 


  'Dit is een schilfer van Maric, de gelukssteen van onversneden maraegrit die van elfenleider op elfenleider wordt doorgegeven. Ooit droeg Ganíervil hem en ontleende zoveel kracht aan zijn ongeëvenaarde zuiverheid dat hij de zwarte vorst weerstond.' 


  Gaendile liep op Jyll toe, die schuchter opstond om deze waardevolle gift in ontvangst te nemen. Hij stamelde wat dankwoorden, maar de elf zei: 'Bedank mij niet. Bereik onze vorst Gwaldorith in Kose ongedeerd, dat is voor ons voldoende.' 


  De Alvií liep terug naar zijn plaats, maar bleef achter zijn zetel staan: 'Jyll is de belangrijkste van het reisgezelschap, maar ook zijn gezellen zullen Meerschaduw niet verlaten zonder geschenken van het Alvií-volk. Bougiac krijgt nieuw Efadra, elfenvuur om licht te brengen in duistere momenten. Bovendien schenkt Zifaril hem geneeskrachtige kruiden. Wigge, Zecoria, Brior en Scianthe ontvangen een wambuis van licht Alvií-materiaal, om hen beter te beschermen tegen vijandelijke pijlen en zwaarden. Voor Asgarith heb ik een kleine elfenluit, die wij Ardaëllenoemen, opdat hij met de schoonheid van zijn klanken de harten van de reisgenoten kan verlichten. Walinde, voor jou heb ik mijn boog en een zak vollichte pijlen. Met je scherpe oog en rake grip zul je een betere hulp voor je broeder zijn. En ten slotte Esled. De levenslustige dochter van twee volken zal de ringen van haar ouders dragen, als de vertegenwoordigster van twee aartsvolken in deze tocht naar het nieuwe licht.' 


  Weer liet de elf een korte stilte vallen. De andere Alvií overhandigden intussen alle geschenken aan de reisgenoten. 


  'Nu wordt het tijd om de nabije toekomst te bezien. De vijand zit het reisgezelschap op de hielen. Jyll is al tweemaal ontkomen en ook de anderen konden ontsnappen aan de knechten van het kwaad. Maar kunnen wij hopen dat een volgende confrontatie even fortuinlijk zal eindigen? Het reisgenootschap zal over enkele dagen Arfeandel weer verlaten.' 


  Die woorden bezwaarden hun hart. Geen van de gezellen wilde Meerschaduw en het bos verruilen voor de gevaarlijke Hyurgish en het onbekende land erachter.


  'Bougiac heeft een vermetel plan waarbij onze hulp geboden is. Hierover hebben we het later nog. '


  Voor het eerst glimlachte Gaendile.


  'De komende dagen mogen we allen de warme gastvrijheid van Meerschaduw en de vertroosting van Arfeandel bieden. Koester je in die geborgenheid, want straks zullen schaduwen jullie harten verkillen.'


  De elf ging zitten. Allen zwegen, vervuld van eigen gedachten.


  Jyll stond op: 'Het is moeilijk om onze dankbaarheid tot uitdrukking te brengen. Uw gastvrijheid, het onderdak en de bescherming voor de Daith, de geschenken, het is meer dan wij mochten wensen. Wat kan ik anders zeggen dan: we zullen onze queeste proberen te volbrengen met alle kracht die in ons is.'


  Hij draaide zich om naar de ouders van Esled.


  'Dol en Seríadile wil ik met mijn hand op mijn hart zeggen: ik zal Esled te allen tijde beschermen tegen het kwaad dat ons bedreigt. Zij lijkt voorbestemd om een belangrijke metgezel te worden.'


  Dol perste zijn lippen samen. Seriadile keekJyll onbewogen aan, maar hij had het gevoel dat er achter de onpeilbaar groene spiegels van haar ogen even iets oplichtte. 


  'Áls ik al iets heb geleerd in de afgelopen tijd, dan is het dat de toekomst meerdere sporen kent. Op beslissende momenten moet de enig juiste richting worden gekozen. Zonder mijn reisgenoten, maar ook zonder de onbaatzuchtige hulp van mensen, Alvií, Daith en andere wezens, zouden die keuzen mijn hart verscheuren. Ik vind het een voorrecht, vriend van Daith en Alvií genoemd te worden.' 


  Hij keerde zich naar Gaendile en boog het hoofd.


  Deze nodigde het gezelschap uit om in kleine groepjes naar de aangrenzende vertrekken te gaan. Er werd Idh geschonken, een elfendrank die een warme gloed achterliet in de verzadigde magen. Jyll raakte bij een knapperend houtvuur in gesprek met Aenedir. De elf vertelde over de luisterrijke valleien ten noorden van Kose. Op hun verre tochten meden de Alvií meestal de mensensteden, hoewel zij er welkom waren. De onstuimige levenswijze van veel mensen strookte niet met hun zachtmoedige karakter. Soms bezochten zij de Dvargen. Contact met de laatste Reuzen dateerde van vele tientallen jaren terug en veel elfen twijfelden eraan of ze nog wel in hun desolate noordelijke spelonken huisden. Destijds waren er nog hooguit enige tientallen in leven. Over de Ermon wist hij weinig te vertellen. Ooit had hij in de mensenstad Bregaua een groepje ontmoet en was verbaasd geweest over hun onaangename en wantrouwige manier van doen. De meesten van hen verbleven echter in de geheime stad Ermon Dae.


  Weldra brak het uur aan, waarop de meesten zich naar hun slaapvertrek begaven.


  


  De volgende ochtend, na een uitgebreid ontbijt, stond Aenedir plotseling naast Jyll.


  'Kom, mensenkind. De Sembiraa wachten.'


  Door een klein labyrint van gangen en vertrekken arriveerden ze in de oostelijke vleugel en betraden een lange smalle ruimte. Aan een lange zijde bevonden zich ruime met stro en takken gevulde bakken. Tientallen Sembiraa verwelkomden hen kwetterend. Een van de vogels, in wie Jyll Armisa meende te herkennen, fladderde naar hem toe en streek op zijn rechterschouder neer. Aenedir betrad een nauwe galerij die naar buiten leidde. Een grote boom, die sterke gelijkenis vertoonde met de eerbiedwaardige Moarnad eld Samính wierp lange schaduwen over een binnenplaats.


  'Dit is de Ansmertaa van onze vogelvrienden. Hun oude leider Weiara verwacht u.'


  Hij beklom een smalle ladder naar de plaats waar drie vertakkingen schenen te ontspringen. In een groot rond nest hadden tientallen Sembiraa zich verzameld. In hun midden ontwaarde Jyll een wat grotere, stokoude vogel met bleke, vlakke kraalogen.


  'Weiara is blind,' fluisterde Aenedir hem in het oor. 'Zeg hemje naam.' 


  Jyll boog door zijn knieën en sprak met heldere stem: 'Jyll, die voorbestemd is D'Anjal Veskandar te worden, groet Weiara, leider van de Sembiraa.' 


  De schorre maar welluidende stem van Weiara antwoordde.


  Aenedir vertaalde het als: 'Welkom, mens. D'Anjal is de enige nietAlvií die ooit de Ansmertaa betrad.' 


  Jyll dankte de oude vogel voor die grote eer. Weiara sprak opnieuw en langdurig, waarna de elfvertaalde: 


  'De Sembiraa hebben lang gewacht op de komst van de redder van Famin. Sommigen van ons meenden dat de voorzeggingen en de toekomststromen veranderd waren, dat Verendiraa I Erq zélf had ingegrepen in de tijd. Maar Weiara heeft nooit getwijfeld. De enige vraag was of hij de komst van de mensenheer nog mee zou maken. Verendiraa I Erq, de god van deze vogels, verduidelijkte Aenedir, was Weiara goed gezind. Aan de rand van zijn lange en voldoeninggevende leven ontmoet hij de Ene. Ofschoon hij uw gelaat niet kan aanschouwen, voelt, ruikt en hoort hij de zinderende aanwezigheid van een legende.' 


  Jyll doorgrondde niet alles wat gezegd werd, maar knikte toch. 'In zijn dromen is D'Anjal soms gevleugeld. Hij kent de aard en gevoelens van de Sembiraa beter dan elk ander mensenwezen. Ook de hoop van het kleine, onbetekenende volk van de Sembiraa is op Jyll gevestigd. Wij laten hem niet vertrekken zonder een geschenk. Wellicht biedt het hulp in moeilijke momenten.'


  Weiara maakte een vreemd klokkend geluid. Aenedir boog zich over de vogel, pakte hem omzichtig beet en zette hem op Jyll's linkerschouder.


  Weiara begon weer te spreken. Het waren vreemde, bijna verstaanbare woorden. Jyll voelde zich duizelig worden. Werd hij betoverd. Opeens was de oude vogel uitgesproken. Aenedir tilde hem weer naar zijn oude plek.


  'Wat is er gebeurd? Wat zei Weiara?' vroegJyll aan de elf.


  'Later. Nu moeten we gaan.'


  De ander vogels begonnen vrijwel gelijktijdig te kwetteren.


  'Ze wensen de Ene een behouden tocht en zeggen dat Verendiraa I Erq met hem zal zijn.'


  De elf klauterde weer naar beneden. Jyll volgde. Hij wierp nog één blik op de oude Sembiraa-Ieider, die hem recht in het gezicht leek te staren. 


  'Vaarwel, Weiara. Vaarwel, Sembiraa,' fluisterde hij.


  32 De zorgen van Xazziri


  


  


  'Het is nog altijd een raadsel waarom Xazziri zo laat ten tonele verscheen. De Dvargen beweren dat hij, evenals Endil aan een lange slaapperiode was begonnen. Wie hem daaruit gewekt zou hebben blijft een mysterie.' 


  

  Ensimorid Tarde van Strend in zijn essay De nacht komt nader


  


  


  Een witte figuur doorkruiste de Vlakte van de Stormen ten noordwesten van het Torngebergte. Energiek plantte hij zijn lange staf steeds een paar passen voor zijn vaardig voortstappende voeten neer. Ondanks de windstilte wapperde zijn mantel als een struikelende leerling achter hem aan.


  Regelmatig wierp hij een peinzende blik achter zich, alsof hij meende gevolgd te worden. Zelfs de aanrollende storm uit het schaduwland was niet in staat zijn vertrouwen in het goede te ondergraven, besefte hij. Al sinds de Vroege Jaren leidde hij het genootschap van meestermagiërs, of de Bewaarders van de Mysteriën van Pharve, zoals ze werden genoemd door degenen die de geschiedenis van Aidèn beter kenden. Vooral de laatste eeuwen waren de meestermagiërs een slinkende groep lieden met uiteenlopende bekwaamheden. Nu waren er, naar zijn beste weten, nog maar vijf over: Zijn dochter, Iantha Daïlanche, Bel Naerstvaes, Arnarvilli, Arrahed en hijzelf. De kans dat Guasa nog in leven was achtte hij niet groot. Guasa, half Daith, half mens, bewaakte de poorten van Aëlmoth Goc'h. Alles wees er echter op dat hij die taak nooit meer zou uitvoeren. Xazziri's boodschapper, de oude hawijt Kerden, was onverrichter zake teruggekeerd. De hut van de tovenaar was en bleef verlaten. De vogel had ontdekt dat de deur los in zijn hengsels hing en binnen waren sporen van een worsteling geweest. Xazziri vermoedde, dat de Daithmagiër een van de eerste slachtoffers van de schaduwheer was geworden. Hij koesterde een vage hoop, waarschijnlijk tevens een ijdele, dat Eenhand Varand nog in leven was, maar niet in staat was om hen te bereiken. Het laatste wat hij van de dappere Dvargenmagiër had vernomen was, dat hij in de tomben van Torn op zoek was gegaan naar het gulden boek van Semanard de Wijze. Maar dat was alweer veertien jaar geleden. Of hem was iets vreselijks overkomen, of hij had het boek - na het Boek van Kennis het belangrijkste geschrift van Aidèn gevonden en las er ademloos in. Het legendarische boek besloeg ontelbare gulden bladen, waarin in oude, moeilijk ontcijferbare Dvargenrunen, de geschiedschrijving van de Orvolds, de voorlopers van het Dvargenvolk, was opgetekend. Een geschiedenis vol onnoemelijke wreedheden, afgewisseld met wijsheden van een niveau dat nadien nooit werd bereikt. Diep in zijn hart, onder een gordel van hoop, vermoedde hij dat ook Eenhand Varand niet meer leefde. 


  En zo was het genootschap geslonken tot het vijftal hedendaagse magiërs. Illuster, maar nauwelijks opgewassen tegen de overmacht die aan zou zwellen tot een verwoestende zwarte rivier. Er waren gelukkig nog lichtpunten. Minder dan hij zich had gewenst. Enkele aardwezens, zoals Zuol D'Edchonsiumorlad aan de oostzijde van de Hyurgish en Hruus Monarwinith bij Tulath Mihim waren zich scherp bewust van de groeiende onstuimigheid van Yrroth en zijn knechten. Zij wisten van de wedergeboorte van Voldsorc'h. De naam liet niet na een sombere trek over Xazziri's gezicht te jagen. Nog altijd kon hij ontzet raken over de keuzes van Delomarte, ooit zijn oogappel en beste leerling. 


  Van de aardwezens kon hij hulp verwachten, maar hun vermogens waren beperkt door de aard van hun schouwwerk, dat de eeuwen overspande. Veel waarde hechtte Xazziri aan het oordeel van de scribent van heer Rambald van Wons. Zelfs Xazziri moest bekennen verder niet veel van deze afstandelijke, intelligente mens te weten. Zijn herkomst was en bleef een mysterie. Tussen hen was in de loop van de jaren wederzijds respect gegroeid, dat grensde aan een onuitgesproken vriendschap. Zijn dochter noemde de scribent soms de achtste meestermagiër. Als ongeëvenaard brede en diepe kennis van de volken en de geschiedenis van Aidèn in de buurt kwam van toverij, dan was Rambald's scribent de beste magiër van allen. Hij zou de zwijgzame Wonser zeker bezoeken in de komende maanden. Zijn koele, afgewogen oordeel was van belang. 


  En dan waren er de Alvií van Kose, zijn eerste reisdoel. Magie was hen vreemd. Ze weigerden zich te verdiepen in de intrinsieke magerij, zoals die door de oermagiër Pharve was vastgelegd in de geheime Solivaanse geschriften.


  De Alvií meenden - en Xazziri gaf hen in stilte gelijk - dat hun ethiek, hun meditatieve concentratievermogen, hun eensgezindheid als elfenvolk en dat geheimzinnige iets, dat Zuol Loum'Ad noemde, hen krachten verleenden die de magie benaderden, soms evenaarden en in speciale gevallen zelfs voorbijstreefden. Vond Aeth was daarvan het sprekende en altijddurende voorbeeld. Naar hen was hij op weg. Naar de grote Gwaldorith in Kose. Zijn hulp zou onbetaalbaar zijn, niet alleen maar omdat hij ten zeerste betwijfelde of het schaarse gezelschap meestermagiërs opgewassen zou zijn tegen de massieve overmacht van de zwarte vijand, maar omdat hij onder elke omstandigheid de hulp van de Alvií zou hebben ingeroepen, hoe moeilijk die ook te verkrijgen was. 


  Hij, Xazziri, moest binnen korte tijd het juiste weerwoord vinden op de eeuwenlang voorbereide overval van de schaduwheer. Hij had zijn twijfels en vrees zo goed mogelijk afgeschermd voor de sluwe Arnarvilli en Bel Naerstvaes de zwijger. Wat zouden zij ermee gewonnen hebben, als zij wisten van zijn angsten. Levende legenden twijfelen niet. Hij zette met een zucht alle onzekerheden van zich af en probeerde de situatie te zien zoals hij was. De resterende goede krachten moesten elkaar vinden, met elkaar in contact gebracht worden. Ze moesten allereerst weten van de op handen zijnde oorlogsdreiging. Alleen in een snel bijeenbrengen van die resterende krachten lag nog een kans. Hij had Bel Naerstvaes naar het verre noordoosten gezonden, op zoek naar de laatste overlevenden van zijn volk: de Reuzen. De schattingen spraken van hooguit tweehonderd. Hun goedigheid en traagheid had hen verzwakt. Als ze op jacht gingen hoorden en zagen hun prooien hen vele passen van tevoren aankomen. Enkele Reuzenfamilies hadden zich decennia geleden direct ten noorden van de vallei van Kose gevestigd, waar ze door de Alvií in leven werden gehouden. De meeste andere families echter waren tezeer verknocht aan het bizarre Noordland. Hun honkvastheid was langzamerhand hun noodlot geworden. Toch wist hij dat de zwarte heer dit volk nog altijd vreesde. In de slag om Encherled Mihn hadden de reuzen destijds een beslissende rol gespeeld. Als je ze kende, kon je het je nauwelijks voorstellen, maar een reus kon in uitzonderlijke gevallen tot razernij gebracht worden. Ooit had de schaduwheer die fout gemaakt en nog altijd meende hij daarom die strijd te hebben verloren. Als woeste stormvlagen waren de reuzen tekeergegaan. In dat verre, bijna vergeten verleden hadden ze zo huis gehouden onder de zwarte legers, dat Yrroth zich uiteindelijk had moeten terugtrekken. Ergens hoopte Xazziri dat hij, op de juiste tijd en de juiste plaats, die oerwoede nog eens zou kunnen opwekken. 


  En passant zou Bel Naerstvaes de Dvargen van Torn een bezoek brengen en hen op de hoogte stellen van de laatste ontwikkelingen. Mogelijk dat het overleg met Steinogard, de vorst van Torn, meer zou opleveren. Misschien waren de Dvargen bereid goede wapens te smeden voor de aartsvolken. Xazziri had de Reuzenmagiër op het hart gedrukt voorzichtig te zijn bij Fuols Ergh en zeker bij Yd Samorgareth, de nauwe toegang tot het Noordland boven Tulath Mihim. De laatste berichten spraken van schermutselingen tussen nomaden en een overmacht van angstaanjagende zwarte horden. De vorst van de nacht was vermetel geworden. Uit alle nissen en spleten kropen weerzinwekkende schaduwgedaanten tevoorschijn. 


  Ach, stond zijn magische kennis hem maar toe op twintig, dertig plaatsen tegelijk te zijn. Dan kon hij de opmars van de vijand een tijdje tegenhouden. En wat was hem deze plotselinge dreiging laat ter ore gekomen. Te laat, wellicht. In deze bleke jaren, die een flauwe afspiegeling waren van de tijden waarin de mensenvorst Maltoth Aloandris en zijn wijze zoon Diander de wereld weelderige luister, illustere pracht en een grootse beschaving schonken, was de samenhang van al het goede slinkende. Draden van eeuwenlange vriendschap sleten en knapten tenslotte. Volken vereenzaamden en namen af in getal. Kameraadschap en respect waren teruggedrongen tot in de uithoeken van Aidèn. Wie had gedacht dat juist in deze onbetekenende nadagen de Ene zou opstaan? Ooit had zijn dochter gedachten in die richting geopperd. En wat had hij gezegd? Hij - naar men zei de intelligentste mens op deze wereld had haar tegengesproken, haar zelfs proberen uit te leggen, waarom dit onmogelijk was. Hij had geschermd met historische voorbeelden en eerdere gebeurtenissen. Zijn arrogantie zou Aidèn nog duur komen te staan. De intuïtie van zijn dochter fungeerde als een uiterst gevoelige voelspriet. Zij begreep de tijdgeest vaak beter dan hijzelf met al zijn kennis en kunde. 


  Zijn gedachten dwaalden af naar Arnarvilli, de oude Ermonmagiër. Ooit had hij op leven en dood gestreden met zijn zwarte tegenhanger Onsgorvilli. Met een briljante list had Arnarvilli zijn zwarte opponent verslagen. Sinds die dagen leek de Ermon iets van de intense duisternis van Onsgorvilli te hebben overgenomen. Er waren momenten dat zelfs Xazziri hem vreesde. Toch vertrouwde hij de Ermon, wetend dat ook hijzelf niet ontkwam aan zwarte momenten. Sterker nog, hij had ze nodig om de zwarte macht beter te kunnen doorgronden. Arnarvilli had het op zich genomen de gevaarlijke streken rond Odar Muòsa Deogand en Aëlmoth Goc'h te verkennen. Natuurlijk zou hij bij de hut van Ezdruen Guasa langsgaan. Daarna zou hij Masilis aandoen voor een bespreking met Paunarde Verondzoon, de weke vorst van Masilis en het Spoor, van wie gezegd werd, dat men hem nog nooit op een besluit had kunnen betrappen. Veel verwachtte Xazziri niet van die ontmoeting. Paunarde bezat een verwaarloosd leger, dat hij oefende in allerlei decadente jachtspelletjes. Met lede ogen zag zijn krijgsheer Ranorth, de beste zwaardman van het Zuidland, dit alles aan. Hij kon slechts hopen dat de te verwachten opmars van de legers uit Gormorod niet in de komende weken zou plaatsvinden. De Alvií, de Dvargen en de Reuzen zouden hun legers formeren, maar of het op tijd zou zijn betwijfelde hij. Tulath Mihim, Bregaua en het kleine Wons waren wellicht sneller in staat hun krijgsmacht op te bouwen, maar daarvan zou de zwarte vorst ook op de hoogte zijn. Ongetwijfeld werden straks eerst de zwakste plekken aangevallen, zoals de schaars bevolkte landen ten oosten van Masilis en de streek rond Fuols Ergh. En ongetwijfeld ook zouden de legers van Yrroth die streken zonder al te veel tegenstand innemen. Nee, wilden de vijf volken en de mensen een kans maken tegen de enorme krijgsmacht van Gormorod, dan moesten ze zich concentreren op de verdediging van de Dvargenbolwerken, de woonplaatsen van de Alvií en de steden van het Spoor. Pas als Bregaua, Tulath Mihim of in het ergste geval Torn, Kose of Masilis ten prooi zouden vallen aan de duistere legers dan zou het werkelijk een hachelijke zaak worden. Opnieuw betreurde hij de tanende kracht van het genootschap.


  De zwarte wolken in zijn gedachten weken vaneen. Een weergaloze macht stond op het punt, toe te treden tot datzelfde gilde. Een macht waarvan de zwarte vorst meende, dat hij niet meer bestond. De Erfgenaam, dat schuchtere mensenwezen van een eenvoudig nomadenvolk. De Ene, die langzamerhand zelf tot het besef begon te komen, dat hij, zoon van een koningsdochter, niets anders was dan het Lot zelf. Dat hij de beslissende factor zou zijn in de worsteling om het voortbestaan van Aidèn. En er was meer voeding voor hoop: de gebeurtenissen in Sohar, waar de schouwer Zuol voor het eerst sinds mensenheugenis direct had ingegrepen, hadden hem bemoedigd. 


  Iantha had de meeste nomadenvolken op de hoogte gesteld van de oorlogsdreiging. Soms vroeg hij zich weleens af, of niet juist de nomaden van het allergrootste belang waren voor Aidèn. Grote volken stonden op en verdwenen weer als zandkorrels in de eeuwige woestijn, maar de nomaden waren er altijd. Ze hingen als dunne maar sterke draden tussen de eeuwen en hun grote heersers. 


  Gewaarschuwd door een plotselinge verandering in de atmosfeer hield hij stil en speurde de hemel af. De strakblauwe lucht boven de Vlakte van de Stormen werd aan de oostelijke einder ingenomen door een leger van loodgrijze stapelwolken. Er was ander weer op til. Een dramatische storm naderde snel met vreemd gevormde wolkenklauwen. Eentje die men zelden zag in deze omgeving, met kolkende zuilen van inktzwarte duisternis die neerdaalden uit de wolken en het zand meedogenloos in het rond joegen. De eerste windvlagen rukten gretig aan zijn mantel. In het zuiden, vlak boven de grillige toppen van het Torngebergte, trok een beweging zijn spiedend oog. Zwaar en traag wiekte een enorme vogel noordwaarts. Even leek de snel verduisterende hemel nog donkerder. 


  'Volsen?' prevelde de oude tovenaar verrast en verontrust. 'Stuurt de veile zijn Volsen er op uit? Ach, dan zoekt hij de Ene.'


  Snel stapte hij voort in de richting van het Windpad dat hem voorbij de Randheuvels naar de granietpieken nabij Oost-Kose moest brengen. Normaal gesproken zou hij de gestalten achter de flauwe glooiing in het oosten hebben opgemerkt, maar zijn bezwaarde gemoed verzwakte zijn oplettendheid.


  'Is dat niet de witte meestermagiër? Hij moet op weg zijn naar de vallei van de witte Alvií. Dit is onze kans. We zullen de Soalvií waarschuwen, zodat ze een hinderlaag voor hem kunnen leggen.'


  33 Het lied van Arfeandel


  


  'Ofschoon de Gildexspeler talloze ontroerende werken schreef, wordt Het Lied van Arfeandel beschouwd als zijn meesterwerk. Zijn beroemdste compositie ontsprong als een klaterende beek uit de paradijselijke omgeving van Arfeandel. Wie er geweest is zal de plekken herkennen waaraan zijn melodieën refereren. Het etherische werk wordt vaak Asgarith's Lied genoemd, maar Aenedir heeft zeker bijgedragen aan het vervolmaken van de woorden. Ook sommige melodische finesses kunnen worden teruggevoerd op Alvií-zang. De invloeden zijn hoorbaar in de verstilde cadensen en de soms sluimerende, soms dansende contrapunten achter de intrigerende hoofdmelodie.' 


  

  Rae Armod van Kose in zijn Compendium van Aidèn's muziekhistorie - 4799 


  


  


  De serene rust van Meerschaduw en zijn idyllische ligging in het adembenemende decor van Arfeandel deden het reisgezelschap goed. In alle opzichten was het betoverende bos als een eiland. In de verte lichtte de Hyurgish op. Donkere wolken leunden tegen de hellingen. Maar in Arfeandel was het alle dagen dat ze er verbleven, zacht en droog. Verfrissend in de morgen, met damp boven de weiden en de beken, aangenaam warm in de middag met de lengende stralen uit die geheimzinnige lichtbron en tegen het vallen van de schemering weer verkoelend, uitnodigend voor een korte avondwandeling. Wigge, Brior en Zecoria vulden hun dagen met het maken van verkwikkende tochten in de omgeving, waarna de Alvií dampende woudbessenthee en heerlijke broodkoeken voor hen klaar hadden staan. Walinde en Esled werden in die dagen een onafscheidelijk duo. Ze vermaakten zich met de Sembiraa, met wie Esled lange gesprekken voerde. Ze leerde Walinde hun kwettertaal. Daarna sprak ook zij met de intelligente vogels. Regelmatig hoorde men de levenslustige lach van Esled ergens in de buurt. De twee vrouwen hielpen de Daith met het inrichten van de grotten, die zich tegen een glooiende helling achter het elfenhuis bevonden. Het onderaardse stelsel verkeerde in goede staat. De Daith waren opgetogen over hun nieuwe thuis. 


  Bougiac, Scianthe en Jyll beraadslaagden intussen uitvoerig met Gaendile en de Daith en hadden weldra hun plannen rond. De voorstellen van Bougiac werden door allen geprezen om hun scherpzinnige eenvoud. Bougiac zelf twijfelde nog het meest omdat zijn ideeën wezenlijke gevaren met zich meebrachten.


  Gaendile weigerde enige inlichtingen te verschaffen over de poort van Newan. De noodzakelijke spreuken en handelingen om de toegang te ontsluiten waren, zo benadrukte hij, een geheim dat zij zelfs met hun Daith-vrienden nooit hadden gedeeld. Ooit had de grote elfenvorst Ganíervil een dure eed gezworen. Nimmer zouden de Alvií enig ander wezen deelgenoot maken van hun geheim. Deze eeuwenoude eed breken was onmogelijk. De gecombineerde kennis en intelligentie van Bougiac en Jyll moesten voldoende zijn om het geheim te ontsluieren. Wel waarschuwde hij hen voor de berggeesten die zich soms langs het pad vertoonden.


  'Reis zoveel mogelijk onder dekking van het duister, maar zorg ervoor dat je rond middernacht een schuilplaats vindt. De berggeesten zijn dan erg actief en gevaarlijk.'


  


  Asgarith zwierf ondertussen door Arfeandel. Hij trachtte de harmonie en vrede van het bos in een thema te vangen. Soms hoorden de anderen in de verte een breekbare melodie. Aarzelende klanken en eigenaardige kettingen van toonvondsten werden afgewisseld met lange stiltes. Langzaam maar zeker werden de losse tonenreeksen aaneengeregen tot een koord van met elkaar verbonden klanken. 


  Eenmaal bleef de gildexspeler ook 's nachts weg. De anderen werden ongerust, maar Seríadile stelde hen op hun gemak.


  'Asgarith wil één zijn met Arfeandel. Laat hem,' zei ze eenvoudig. Die nacht hoorden ze heel in de verte een ijle echo van de eerdere melodieën die Asgarith had uitgeprobeerd. De akkoorden en melodielijnen vonden nu aansluiting op elkaar en klonken ontroerend mooi in de ademloze stilte van de nacht. Jyll kon mede daardoor de slaap niet vatten. Hij kleedde zich weer aan en betrad de lieflijke weide die voor het spiegelende meer lag. Een lichte neveldeken bedekte de overdag zo uitbundig bloeiende velden. 


  Aarzelend hervatte Asgarith's hoofdmelodie haar weemoedige, soms ingehouden blije vertelling over dit kleine paradijs. Meerschaduw baadde in een mysterieuze, bleke gloed. Een cupperachtig licht, alsof het vanuit een onzichtbare bron beschenen werd door gulden kandelaars. Jyll voelde een aanwezigheid en draaide zich om. Daar stond Esled, bedeesd op een afstandje. 


  'Kom,' fluisterde Jyll, terwijl hij zijn hand naar haar uitstrekte. Ze schuifelde naar hem toe en nestelde zich schuchter tegen hem aan.


  'Deze muziek is mooier dan ik ooit heb gehoord,' zei ze zacht. Jyll knikte en sloeg zijn arm om haar heen. Zo zaten ze daar lange tijd, soms aangeraakt door de stilte, die slechts verstoord werd door een enkel onbestemd dierengeluid, dan weer geroerd en betoverd door de verre echo van Asgarith's onbeschrijflijk mooie lied.


  Later, veel later, onder heel andere omstandigheden zou Jyll zich deze magische momenten nog herinneren als stralende edelstenen in een diepe, oogloze nacht.


  


  De volgende ochtend keerde de gildexspeler weer, met verwarde haren en een wazige blik in de vermoeide ogen. Na enige aarzeling trad hij op Aenedir toe. Zijn stem was schor: 'Mijn lied is gereed. Laten wij vanavond onze woorden mengen, zodat een warme band tussen menselijke gevoelens en Alvií-gedachten ontstaat.'


  Aenedir keek Asgarith intens in de ogen en knikte langzaam. 'Ik heb het gehoord. Wij zullen vanavond spelen en zingen.'


  En die avond was er wederom de magie van een tijdloze melodie, die zich vermengde met zuivere Alvií-zang van Aenedir, Hasled en Seríadile. Geroerd luisterden de anderen toe. Melodie en tekst verhaalden van de onweerstaanbare wens van de maker om voor altijd in Arfeandel te blijven, zijn dagen te vullen met de schoonheid van haar natuur en haar ongrijpbare magie. In het langzame middendeel beseft hij, dat dit niet mogelijk is en dat zware, onvermijdelijke taken hem wachten. In de virtuoze finale vol klaterende arpeggio's legt hij zich tenslotte neer bij zijn onontkoombare lot en belooft 'zijn' Arfeandel, dat hij eens, in een verre toekomst, weer zal keren. 


  Na afloop van die eerste uitvoering dankte Gaendile de maker voor deze bijdrage aan de melodieënrijkdom van Aidèn.


  'Zelden heeft een Alvií muziek van soortgelijke pracht gemaakt. Zuol zou dit Loum'ad hebben genoemd. Wij sluiten Asgarith in ons hart. Altijd zal er plaats voor hem zijn in onze valleien en bossen.'


  


  Met de komst van de dageraad werd de betovering verbroken. De Sembiraa kwamen al vroeg in de morgen opgewonden aanvliegen met de mededeling dat de wachters van Yrroth waren weergekeerd.


  'Met meer vleugels dan ooit,' kwetterden ze opgewonden.


  Aan alle zijden hielden zij Arfeandel scherp in het oog. Zelfs de Sembiraa waren ontdekt, ofschoon ze voorzichtig te werk waren gegaan.


  Allen verzamelden zich in de eetzaal. Ze blikten ongerust naar buiten. De Alvií, normaal gesproken het minst beroerd door de gebeurtenissen om hen heen, toonden zich duidelijk bezorgd.


  'Het is onzeker of ze Arfeandel ongemoeid zullen laten. Als ze, net als in Sohar, proberen door te dringen tot het hart van het bos, dan vrees ik voor de reisgenoten, de Daith én onszelf' zei Gaendile bezorgd.


  'Wij moeten zo snel mogelijk Bougiac's plan uitvoeren,' was de mening van Scianthe. Iedereen had het gevoel dat als ze langer bleven ook Arfeandel gevaar liep. Er was dan ook geen tegenwerping op Scianthe's voorstel en zo werd besloten dat men de volgende ochtend vroeg zou vertrekken.


  In ieder vermengde zich een gevoel van naderend onheil met diepe bedroefdheid. Allen hadden ze Arfeandel en Meerschaduw in hun hart gesloten. Nu zouden zij zich weer bloot moeten stellen aan allerlei duistere gevaren.


  'Bedenk,' had Gaendile hen nog gezegd, voordat ze naar hun slaapvertrekken gingen, 'dat deze gevoelens en dromen je nooit afgenomen kunnen worden. Gebruik je herinneringen aan dit thuis als een warm wapen tegen koude machten.'


  Die nacht kon Jyll opnieuw de slaap niet vatten. Even later bevond hij zich weer op de weide. Hij keek in het rond, terwijl hij besefte dat Arfeandel stiller was dan ooit, alsof ook het bos zijn adem inhield voor de komende gebeurtenissen. Een beweging trok zijn aandacht. Hoog in de lucht zweefde een gedaante. Een rilling voer door hem heen. De gevleugelde keerde om en bleef boven hem cirkelen. Snel rende hij terug naar Meerschaduw, sloot de poort en haastte zich naar zijn slaapvertrek.


  Na enige tijd tuimelde hij in een droom.


  


  Dit keer had hij grip op de tijd. Als hij wenste dat alles vertraagde, dan waadde wat hij waarnam door een waas van loomheid. Ofschoon het nacht was, kon hij alles zien, alsof het de helderste aller dagen was. Hoog torende hij boven de wereld, maar dit keer was hij niet gevleugeld. Dit moesten de duizelingwekkende flanken van de Hyurgish zijn, besefte hij. Voor hem gaapte een onmetelijke afgrond vele duizenden passen loodrecht naar beneden. Verderop op het smalle pad zwommen mensachtige schaduwen. Vergeefs probeerden ze snel weg te komen. Hij herkende Bougiac; Esled, Walinde. Plotseling sprongen andere silhouetten op hem toe, gretig en grimmig. Deze wezens vertoonden sterke overeenkomst met de reisgezellen. Hij móést stand houden tegen hen, anders was de queeste tot mislukken gedoemd. Hij zette zich schrap tegen de aanstormende creaturen en vertraagde de tijd. Een wezen botste verward tegen hem op en tuimelde in de peilloze afgrond, zijn mond opengesperd, maar alles voltrok zich in een doodse stilte. De anderen ondergingen hetzelfde lot. Toen was er nog maar één tegenstander. Zijn blik gleed over de sinistere gedaante. Hij besefte dat zijn gruwelijke vijand eens temeer zijn spoor had gevonden. Het gevoel bekroop hem dat hij dit keer minder geluk zou hebben. Met een grauwende kreet klauwde het duivelse wezen op hem toe, zijn volle gewicht tegen hem aan werpend. Een dierlijke geur drong in zijn neusgaten. Hij wankelde, probeerde zich vast te grijpen aan de rand van de afgrond. Toen viel hij in een ondoordringbaar duister. Hij wilde schreeuwen, maar een kille stormvlaag benam hem de adem.


  


  Vroeg in de ochtend werd hij wakker. De echo van een akelige schreeuw galmde na in zijn oren. Hij stond op en liep naar de grote zaal met het panoramavenster. In de haard smeulde nog wat hout, maar het was onaangenaam kil. Hij speurde de hemel boven Meerschaduw af. Het morgenlicht liet lang op zich wachten, maar gevleugelden vertoonden zich niet.


  In gedachten verzonken liep hij terug naar zijn slaapvertrek. Hij rommelde wat in zijn spullen en stuitte op het boek dat hij van Dol had gekregen. Hij bladerde afwezig door de hoofdstukken die in priegelig Daithschrift waren geschreven. Tot zijn verrassing vond hij achterin een gedeelte in mensentaal. Uittreksel uit de eerste bladen van Het Boek van Kennis, stond erboven. Een diepe stilte trok door zijn gedachten. Zou een stuk van het mysterie worden ontsluierd? Na een paar regels was hij Arfeandel en de gevleugelden vergeten: 


  


  Uittreksel uit de eerste bladen van Het Boek van Kennis, opgetekend door Thrad Qermondes uit de mond van Endil de Starrenvaarder in het jaar 1233. 


  


  De Eerste Lezer heil.


  Voor uw sterfelijke ogen ligt het Boek van Kennis. Drieduizenddriehonderddrieëndertig beschreven bladzijden. Het werk van mijn leven. Een gedetailleerde allegorie van wetenschappen, hekserij, magerij, toverij, alchemie, geschiedschrijving, astrokunde en een aantal persoonlijke belevenissen van belang, zoals de woorden van mijn Dvargenvriend Affenord en een verslag van mijn langdurige verblijf in de valleien van Kose bij het oudste volk op deze wereld: de edele Alvií. 


  Bijna al deze kennis is opgetekend uit de mond van Endil, de starrenvaarder, die voorzag dat hij weldra zijn bewuste aanwezigheid op Aidèn voor vele eonen moest versluieren met een energiebesparende slaap.


  Gedurende de Tijden van Verval en Scheuring heb ik vele jaren, vaak dag en nacht, doorgebracht bij de Barmhartige; luisterend, schrijvend. Mijn vragen werden beantwoord vóór ik ze stelde.


  De titel 'Het Boek van Kennis,' ofschoon ogenschijnlijk voldoende, schiet tekort. Niet alleen feitelijke kennis ligt vervat in de inhoud. Het is ook een hartstochtelijk boek vol dromen, herinneringen uit verleden en toekomst, licht, liefde en hoop. Het samengaan van magerij en wetenschap opent nieuwe werelden. Het is een leidraad naar een betere toekomst en biedt de Eerste Lezer de sleutel tot verlossing van alle kwaad op deze wereld. Om echter zeker te stellen dat deze wereldomvattende kennis niet in verkeerde handen valt, is deze 'sleutel' verborgen onder vele lagen. Slechts 'Vredebrenger,' hij die niet tot de aartsvolken behoort, zal de raadsels weten te ontsluieren. Alle wezens van het licht zullen zich verenigen, alle artefacten zullen op het voorzegde moment op de juiste plaats zijn. In hem wortelt de voorkennis die nodig is om dat te volbrengen en slechts enkele wezens, waaronder een Faeldra-profeet zullen hem daarbij kunnen helpen. Andere lezers, Alvií, Daith, Ermon, Reuzen, Dvargen én mensen, zullen slechts onbegrijpelijke kennis en onoplosbare raadsels aantreffen.


  Endil, ofschoon machtig, was in deze Tijden van Verval en Scheuring verzwakt door een naamloze macht die hij zeer vreesde, niet omwille van zichzelf, maar omwille van alle wezens op het paradijselijke Aidèn. De angst dat deze zwarte macht deze wereld zou bezitten, vóórdat Hij weer zou ontwaken, verduisterde zijn geest in de laatste dagen voor zijn Slaap. 


  Het was Endil ook, die mij opdroeg dit Boek naar een geheime plaats te brengen, zodat alleen de Ene het zou kunnen vinden. Ik ben slechts een door Hem uitverkoren instrument. Het Boek van Kennis zal hier rusten, tot de tijd daar is.


  De enige vraag die ik heb moeten stellen was deze: 'Zal Vredebrenger het Boek werkelijk ontdekken?'


  Het eenmalige lang durende zwijgen van Endil heeft mijn gemoed bezwaard. De dunne draad die mijn volk én Endil zelf verbond met haar luisterrijke historie leek te knappen. Toen hij ten langen leste sprak waren zijn woorden verwarrend, versluierd door onbegrijpelijke frasen. Hij leek deze wereld te beschouwen als een immens, allesomvattend wezen. De vraag die ik stelde niet beantwoordend, gaf hij antwoord op vele andere vragen:


  'Deze wereld, Edchonsiumorlad, is duizenden eeuwen oud en pas een oogwenk wortelen de stammen van de aartsvolken in haar oude aarde, hun vluchtige levens als dunne schilfers gebeente op haar verweerde oppervlak latend, tot de tijdwind ze opneemt in het wijde universum.


  Toen sommige van de wezens tegen elkaar opstonden, keek de wereld niet begrijpend toe. Zo kon het gebeuren dat een schaduw zich ontwikkelde zonder aanvankelijk door de schouwers te zijn waargenomen. 


  Toen Wij ten tonele verschenen was dit alle licht absorberende duister gegroeid en had zich verdicht rond enkele wezens. Eén van hen gebruikte zwarte schepping om het leven van zijn beschermeling te verlengen. Omdat het begrip hiervan hem Feitelijk te boven ging, bleven zijn formules en patronen haken in die van zijn Meester en beschermeling. Sindsdien waart een schizofrene, paranoïde zwarte dood over Edchonsiumorlad, een walgelijk, ontbonden lichaam, bijeengehouden door haat en klauwend naar macht over al wat leeft. Elk van de twee afzonderlijk is zwak en lachwekkend, maar tezamen zijn ze - misschien wel voor eeuwig - verbonden door fel brandende haat. Onverzoenlijke wrok jegens elkaar; want beiden waren ze egocentrische individualisten en nu zijn ze gedoemd hun zwartste gedachten te delen, en jegens alle levende wezens. Het drijft hen voort tegen alles wat licht, harmonie, vrede, warmte, hoop en liefde vertegenwoordigt. 


  Op een kwaad moment had dit gespleten schaduwschepsel gemeenschap met een al even duister aardwezen en daaruit werd een jammerlijke zoon geboren, wellicht zwarter nog dan zijn verwekker. De moedigsten onder de wezens van de aartsvolken menen de bron van dit kwaad te hebben omgebracht en de zwart-in-zwarte zoon te hebben verjaagd. Wij weten dat dat niet waar is. Het kwaad lééft. Die wetenschap én onze noodzakelijke sluimer maken het Boek van Kennis onmisbaar voor Aidèn's toekomst. 


  De Ene zal de aartszwaarden verenigen tot één onverwoestbaar magisch oerwapen uit aardse materie en daarmee slaat hij een brug tussen alle aartsvolken en de mens. Dit schitterende zwaard wordt door degenen die ervan weten Erleander genoemd. De magische naam, in voor sterfelijke wezens onleesbare runen geëtst in de kling, is C'hart. Het zal het enige wapen zijn, dat de waanzinnige patronen van haat en verderf, die het zwarte wezen bijeenhouden, kan doorklieven. 


  De Ene, de Eerste Lezer; Schepper van het Zwaard C'hart, D'Anjal Veskandar genaamd, zal in staat moeten zijn om de diep weggestopte, voor duistere ogen verborgen aanwijzingen te combineren. Alleen de Uitverkorene zal ze herkennen, maar dan nog, áls de zwarte schaduw hem in zijn macht krijgt...'


  


  Ten slotte voegde Hij er met een zweem van melancholie in zijn stem aan toe: 'De Ene zal het Boek wel vinden, maar ik weet niet of het tijdig zal zijn. Er zijn, zelfs nadat hij het gelezen heeft, twee toekomstsporen.


  De geschiedenis leert dat mensen om onverklaarbare redenen verkeerde sporen kiezen. Hun breinen zijn onbegrijpelijk voor de aartsvolken, zoals zijzelf de bizarre gedachtesprongen van Alvií, Daith, Dvarg, Reus, Ermon volstrekt onwaarschijnlijk achten. 


  Ieders leven kent die momenten van grote toekomstsporen en de geestbrekende splitsingen. Keuzes waarvan elk wezen beseft dat ze onherroepelijk zijn. Tal van mogelijkheden vervliegen, zoals de as van een dode wegdrijft op de tijdwind. Ontmoetingen vinden nooit plaats. Vriendschappen breken af. Wij weten dat beter dan ieder mens. Ooit stonden wij op een splitsing. Wij maakten een keuze. Lieten ons voor eeuwig vangen opdat anderen bevrijd zouden worden. 


  De Ene zal vinden. Maar of de tijd aan zijn kant staat weten wij niet. ' Toen zweeg Endil en voor het eerst heb ik ervaren dat Hij dan wel almachtig is, maar dat er andere krachten zijn die wellicht zeker zoveel macht bezitten of zullen bezitten. Dat de onstuitbare, altijd stromende tijd zich blijkbaar nooit stil laat zetten en dat in die wetenschap zelfs onsterfelijke wezens geconfronteerd kunnen worden met een ondergang die van de dood een lachwekkend schaduwzijn maakt.


  Node laat ik mijn Meester inslapen. Het schijnt mij toe, dat Hij het dodenrijk betreedt en zelfs Endil de Barmhartige, de Starrenvaarder; het andere dualistische wezen in deze wereld, zal al zijn schaarser wordende energie, zijn levensvocht nodig hebben om tot Aidèn terug te keren.


  


  In dit late uur bid ik - eenvoudige sterveling - voor Hem tot alle andere goden, zoals ik zal bidden voor de Eerste Lezer.


  


  Hier eindigde de tekst. Veel van het geschrevene begreep hij, sommige woorden kwamen hem raadselachtig voor. Ze lieten een zwaar gevoel bij hem achter. Dus zelfs de grote Thrad twijfelde en Endil zelf stelde grenzen aan zijn macht. 


  Somber staarde hij naar buiten waar de morgen zich een moeizame weg door ongewone duisternis begon te banen.


  34 Bougiac's plan


  


  'Soms is een dwaalspoor dat er uitziet als een dwaalspoor het beste dwaalspoor.'


  


  Nomadengezegde


  


  


  De ochtendmist hing als een vochtige sluier over de bloesems van Arfeandel. Het betoverende licht brak eindelijk door de grijze schemering en kleurde het uitbundige bladerdak. Vogels en dieren hadden kortgeleden beschroomd hun dagelijkse ouverture ingezet. Tussen de stille bladeren en de zwijgende bomen kwam het bos toch nog tot leven. 


  Een nauwelijks hoorbaar ritselen trok de aandacht van een das-achtig dier, dat snel wegschoot in een goed verborgen hol. Uit het struikgewas aan de rand van het bos, vlakbij de eerbiedwaardige boom Moarnad eld Samính kwamen zeven wezens tevoorschijn. Op het eerste gezicht leken het mensen. Hun kledij en hun manier van lopen wezen daarop. Wie echter de moeite nam om de groep nauwkeuriger te bezien, ontdekte dat hier zes Alvií en een Daith uit het elfenbos kwamen. Dol had erop gestaan deel te nemen aan de poging tot misleiding van de wachters van Yrroth. Hij beschouwde het als niet meer dan zijn plicht, waarmee hij 'een klein deel van zijn schuld aan D'Anjal in kon lossen', zoals hij stelde. De deelname van Rad was geweigerd. Gaendile had gezegd dat zijn belang voor het voortbestaan van het Daithvolk te groot was.


  Onder de reusachtige takken van Moarnad eld Samính stak dezelfde Gaendile zijn slanke hand op. De anderen hielden halt.


  Fluisterend sprak hij hen toe: 'Hier zullen we enkele uren wachten, zodat het gezelschap van D'Anjal de beste kans heeft om onder dekking van de duisternis de flanken van de Hyurgish te beklimmen. Laten we hopen dat het plan van de Faeldra werkt! 


  Bougiac's plan was in aanleg even eenvoudig als geniaal. De basis ervoor was dat de vijand wellicht van enkele logisch lijkende vooronderstellingen uitging. De wachters van Yrroth zouden beseffen, zo hoopten allen, dat er twee mogelijkheden waren om over de bergen te geraken, dat de Alvií van beide opties op de hoogte waren en dat dus ook de reisgenoten ervan wisten. Behalve het pad van de chal bevond zich in het zuiden, halverwege Arfeandel en de grens met Gormorod, een in onbruik geraakt pad, ooit aangelegd door de voorvaderen van het Ardvolk. Alleen in noodgevallen maakten de Alvií gebruik van deze route. 


  Allen waren het erover eens dat het reisgezelschap zich niet in de zuidelijker landen moest wagen, zodat het pad van het Ardvolk afviel. Daar kwam bij dat de aanlooproute alleen geschikt was voor heel geoefende klimmers.


  De groep Alvií en Dol zou zich nu voordoen als het reisgezelschap van Jyll. Ze hadden zich gekleed in de oude kleren van de reisgezellen en trachtten in hun bewegingen zoveel mogelijk de menselijke motoriek te imiteren. Ze zouden een oostelijke route volgen in de richting van de poort van Newan, die voor een deel via de vallei liep die uitkwam bij Moarnad eld Samính. De vijand zou hén ontdekken, hoopten ze. Als ze hen ver genoeg hadden weggelokt zouden ze zich bekend maken als Alvií en Daith. De wachters zouden beseffen dat ze misleid waren. Hun logische gevolgtrekking zou moeten zijn, dat het echte reisgezelschap de oude route van het Ardvolk had gekozen. 


  De reisgezellen zouden intussen, via een lastige westelijker route, eveneens naar de poort van Newan trekken. Ze hoopten het toegangsraadsel tijdig te ontsluieren en onder dekking van de invallende duisternis de hellingen van de Hyurgish te beklimmen. De vijand zou wellicht menen dat het gezelschap hen was ontsnapt en aan de andere zijde van de Wal bij het pad van het Ardvolk wachten. Hun hoop was gebaseerd op de veronderstelling dat de wachters zich zouden laten misleiden. De gedachtegangen van de zwarte wezens bewogen zich echter langs onbegrijpelijke kronkelpaden, wisten ze. Misschien hadden ze het hele plan direct door en moesten Alvií, Daith en mensen de strijd met de vijand aan binden. Niemand wist echter iets beters te bedenken en dus waren ze genoodzaakt hun twijfels opzij te zetten en zo goed mogelijk Bougiac's plan uit te voeren.


  


  Intussen waren ook de ware reisgezellen, grondig geïnstrueerd door de Alvií, iets westelijker aan de rand van het bos geraakt. Ze droegen grijze elfenmantels die de neiging hadden te versmelten met de achtergrond. De Alvií hadden van twee kleine elfenmantels speciaal voor Brior een ruime nieuwe mantel vervaardigd.


  Eerder, bij het krieken van de dag, hadden ze afscheid genomen. Aenedir vertelde Jyll dat Weiara hem het vogelzicht had geschonken. In tijden van nood had hij de beschikking over een scherp oog dat mijlen ver kon zien. Jyll had Aenedir moeten beloven dat hij ooit terug zou komen. In heel korte tijd was een hechte vriendschapsband tussen hen beiden ontstaan. 


  Esled had zich lange tijd vastgeklemd aan haar ouders en was uiteindelijk met betraande ogen tussen Jyll en Walinde gaan staan. Nog een keer keek ze om en stak haar kleine hand op. Daarna waren ze, beladen met de geschenken en verse leeftocht, uit de achterpoort van Meerschaduw geglipt. Deze uitgang lag dicht tegen dezelfde heuvels die de verblijven van de Daith bedekten. De Sembiraa cirkelden korte tijd om hun hoofd. Met een laatste rondvlucht namen de vogels afscheid en voegden zich bij de Alvií om hun aanwezigheid op een andere plaats te 'verraden'. 


  Steeds onder de bomen en tussen allerlei plooien in het land wegduikend, zochten de reisgenoten hun weg naar het zelden gebruikte, westelijke pad. Twee keer moesten ze schuilen omdat eerst Jyll en later Bougiac meenden, hoog in de lucht een gevleugeld wezen te zien. 


  Nu stonden ze aan de rand van Arfeandel. Ze hadden het smalle pad gevonden dat zich moeizaam tegen de eerste steile hellingen van de Hyurgish op worstelde. Een uur na de middag, kort nadat het zogenaamde reisgezelschap zich zou hebben laten ontdekken, zouden ze voortgaan in de richting van de poort van Newan. Een nerveuze stemming had zich van de groep meester gemaakt. Ieder besefte dat dit cruciale momenten waren in deze zware tocht. Jyll beduidde hen onder het beschermende bladerdak van de bomen te gaan zitten.


  'We moeten stil zijn, wachten en Endil bidden dat hij ons uit deze netelige situatie redt. Onze vrienden de Alvií en Dol lopen veel meer gevaar. Zij zullen zeker oog in oog staan met de vijand. Ondanks de vele vaardigheden van de Alvií ben ik niet gerust op de afloop.'


  Wellicht zullen we hun lot nooit te weten komen, dacht hij bij zichzelf terwijl hij tegen de stam van een grote abdisboom ging zitten.


  


  Rond het middaguur waagden de zes Alvií en Dol zich onder de bescherming van Moarnad eld Samính vandaan en daalden snel langs de waterval af. Kort daarna zagen ze een zwarte gedaante over de rand van de vallei scheren. De gevleugelde beschreef een boog en bleef klapwiekend boven hun hoofd hangen. Het slaakte een schrille kreet.


  'Snel,' siste Gaendile. 'Hierheen. We moeten ze zo lang mogelijk het idee geven, dat ze de uitverkorene en zijn gezellen achtervolgen.' 


  De groep glipte ademloos tussen een groep baraxbomen in de smalle vallei. Een akelige, vérdragende schreeuw weerklonk boven hen. Lichtvoetig zigzagden de Alvií onder dekking van het dichte bladerdak door het smalste gedeelte van de vallei. Dol had moeite de lichtvoetige Alvií bij te houden. Even keek hij omhoog bij een open plek tussen twee bomen en zag twee, zelfs drie schaduwen boven hen hangen.


  'Het werkt!' riep hij hijgend naar de voortsnellende Alvií. 'De wachters van Yrroth volgens ons!'


  Tegelijkertijd werd hij bevangen door een verlammende angst. De zwarte wachters bedreigden hen. Er was geen ontkomen aan. Ze zouden straks een ongelijke strijd moeten leveren, tenzij ze tijdig de schuilplaats van de Alvií bereikten waarvan Gaendile hem even tevoren had verteld. Voort joegen de flitsende schaduwen voor hem, terwijl boven hem weer een bloedstollende kreet weergalmde, gevolgd door een woest gekraak. Eén van de zwarte gedrochten probeerde zich tussen het gebladerte door te worstelen om hem aan te vallen. Op het laatste moment beletten enkele stevige takken het wezen de doortocht. Dol realiseerde zich dat ze dit steeds opnieuw zouden proberen en dat een van die pogingen zou slagen. Hij begon achterop te raken en wilde een waarschuwende kreet uiten. Een ijl gepiep ontsnapte aan zijn wild pompende ademhaling. Voor zich uit zag hij nog een Alvií, die op dat moment uit het zicht verdween. Hij struikelde en viel hulpeloos voorover, vlakbij de plek waar de elf in het niets verdwenen was. Zijn hoofd raakte een boomstronk. Een triomfantelijke kreet vlakbij deed zijn aderen bevriezen. Een wilde warreling stortte zich door het gebladerte heen, takken met zich meesleurend. De graaiende elfenhand, twee passen van hem vandaan, miste de Daith. Vlak voor hij het bewustzijn verloor zag hij wel een donkere vorm. Knokige vingers grepen in zijn richting. Een felle pijnscheut deed rode wolken voor zijn ogen uiteenspatten. Toen wist hij niets meer.


  


  De echte reisgezellen hoorden de ijzingwekkende kreten van de schaduwwezens in de verte. Onmiddellijk daarna schrokken ze hevig van een zwarte gedaante die zich op minder dan driehonderd passen afstand zwaar wiekend van de grond verhief en in oostelijke richting vloog. Met hem verdween een sluier die het ochtendlicht had tegengehouden. Jyll keek de schaduw na en moest denken aan Damiar, die door zo'n zelfde gedrocht van hen was afgenomen. Ach, was de sterke rijder nog maar in hun midden. Hij nam zich voor nooit te vergeten dat Damiar bewust zijn leven had gegeven voor het slagen van de queeste. Ze moesten aannemen dat hun list was geslaagd en dat het zwarte wezen hen niet had gezien. Snel begaven ze zich op weg, met een bezwaard hart om het lot van hun vrienden, maar toch ook iets hoopvoller gestemd. De elfen moesten wel verdergaan. Ze waren een elfenpol, een verborgen onderaardse holte, ingedoken. Toen Dol hen niet achterna kwam, twijfelden ze even. Er weerklonk een zware bons vlak boven hen. 


  Gaendile besliste: 'Ai, Dol is in hun handen gevallen. Zo meteen gaan ze op zoek naar onze schuilplaats. We moeten vluchten.'


  Hoewel er weinig af te lezen was van de altijd serene gezichten, zei de stilte die op deze woorden volgde genoeg. Maar er was geen tijd om te treuren om het verlies van de Daith. De gevleugelden waren blijkbaar tot alles in staat. Schrapende en bonkende geluiden drongen tot hun schuilplaats door. Ze wachtten niet af. Via een lange omweg bereikten ze ongezien Meerschaduw, waar Rad hen opwachtte. 


  Toen hij het nieuws van Dol's waarschijnlijke lot vernam steeg een lange jammerkreet op boven de bomen van Arfeandel.


  35 Beraad in Odar Muòsa Deogand


  


  'Er zijn momenten in de geschiedenis van Aidèn, dat de duistere vormen zich verdichten. Maltoth zei van dergelijke zwarte ogenblikken, dat de Meesters van de Schaduw vergaderden in hun onderaardse krochten.' 


  


  Diander, zoon van Maltoth Aloandris in Herinneringen aan mijn vader


  


  


  Op een van daglicht verstoken plaats, waar goede wezens zich sinds het ontstaan van deze wereld niet hadden vertoond, werd een oud verbond nieuw leven ingeblazen. Een zweem van koude, grijze verlichting onthulde een tafereel als van een nachtmerrie. Van de aanwezigen, elk een verschrikking en een bedreiging voor al wat goed heet, ontbeerden enkelen herkenbare vormen. Zij hadden zich gecondenseerd in gedaanten die voor de anderen aanvaardbaar en waarneembaar waren. Sommige schaduwvormen deinden traag heen en weer tegen het nevelige decor van een duistere holte. Aan het hoofd van een ruw uitgehakt plateau zetelde een verschrikking. Een beschrijving zou vergeefs zijn geweest, omdat veel van de gedaante door groteske schaduwen werd verhuld. Vooralsnog hulde het zich in stilzwijgen. De overige aanwezigheden voelden zich onbehaaglijk. De dominante schaduw joeg zelfs hén angst aan. 


  Vanuit een nis klonk een raspende stem. Voor mens noch aartswezen zouden de grommende, snauwende klanken verstaanbaar zijn geweest. Het was een moeizaam tot stand gekomen kunstmatige taal, vol ergerlijke keelklanken, grommen en slissers. Deze weerzinwekkende manier van spreken was het enige wat alle aanwezigen met elkaar verbond. 


  'Het beraad van de derde era is begonnen. Wecoc'h O'erchath Osoc'h en alle aanwezigen zijn de komende Heer van Oyddin eerbied verschuldigd voor zijn welwillendheid. Wij allen zullen delen in zijn komende heerschappij over de verachtelijke aartsvolken.' 


  Sommige aanwezigen gromden of sisten instemmend. Het zwijgen van de godslasterlijke aanwezigheid aan het hoofd van het plateau drukte zwaar op de onwezenlijke atmosfeer. Slechts op de plek voor deze samengebalde duisternis, waar twee bleek fonkelende mangaanstenen leken te zijn ingevangen, bewoog iets, afwachtend, vervuld van paranoïde achterdocht en nauwelijks beteugelde haat. 


  De schurende stem vervolgde: 'In deze laatste bijeenkomst zullen we taken verdelen en de komende posities afbakenen. De Heer van...' 


  'Waarom hebben de knechten van de heerser van Oyddin de bedreiger van onze komende almacht laten ontsnappen?' kliefde de hese fluisterstem van een fletse schaduwvorm aan het verre eind van het plateau, als een verborgen dolk door de klanken van de eerste spreker.


  Voor het eerst bewogen de oneindig kille oogkassen van de verschrikking en striemden een dodelijke zweepslag in de richting van de schaduwvorm. De spreker deinsde onwillekeurig achteruit. 'Vergeef het Romüud, heer,' stamelde de vermetele. 'Wij, de Soalvií wensen slechts duidelijkheid zodat we ons kunnen instellen op de huidige situatie.' 


  Een lange gedaante, die nog het meest van allen op een mensachtig wezen leek, beantwoordde de vraag die als een dreigend zwaard tussen de aanwezigen was blijven hangen. 


  'Romüud zwijgt nu. De krachtige vazallen van onze Heer zullen de zwakke jongeling die meent D'Anjal te zijn, in - de komende nachten zeker te pakken krijgen.'


  De naam van de Ene werd door de spreker bijna uitgespuwd, als was het een vloek.


  Na een bevroren pauze, waarin de gedachtespinsels van dwingende geesten elkaar kruisten als in een flitsend zwaardgevecht, vervolgde de eerste spreker: 'Zonder twijfel zal onze onbetwiste leider dit nietswaardige mensenwezen opsporen en vernietigen. Wecoc'h O'erchath Osoc'h staat voor de taken te verdelen. Immers, de vertegenwoordiger van de zwarte Ermon...'


  Opnieuw sneed de hese stem van het wezen Romüud door de woorden van de eerste spreker: 'De Soalvií wensen duidelijkheid over de stand van zaken betreffende de Ene. Mij is te verstaan gegeven dat ik deze bijeenkomst niet mag verlaten zonder uitsluitsel.' 


  Een geluid deed allen verstijven. Een veelstemmigheid, die zelfs het vreemdsoortige bloed van de aanwezigen in ijs deed veranderen, kwam samen in dreunende klanken die als zware molenstenen over het plateau rolden. Een onwillig koor zong unisono in schurende dissonanten: 


  DE SOALVIí ZULLEN HUN DUIDELIJKHEID KRIJGEN.


  De schaduwen die de gedaante van de komende Heerser van Oyddin verhulden, dreven uiteen. De gestalte van een grotesk gedrocht van onpeilbare afmetingen kwam vrij. Van het ene op het andere moment schoten de van een lijklucht vergeven vormen met een bestiaal grauwen toe op de vermetele, die krijsend wegdanste. Tevergeefs. Een duistere warreling. Een schrille kreet, die plotseling werd afgesneden. Alle aanwezigheden deinsden terug. Toen de zwartheid in een doods zwijgen weer terugwolkte naar zijn plaats, bleef een lege plek achter. Slechts een plas geelgroen slijm duidde op de plek waar even tevoren het wezen Romüud had getroond. 


  DUIDELIJKHEID IS GESCHAPEN,


  raasde de stemmen chaotisch door elkaar.


  De verkillende gloed van ijskristallen doofde in de doodse oogkassen van de toekomstige Heer van Oyddin. Een langdurig zwijgen, doortrokken van pure vrees, dwaalde door de catacomben van Odar Muòsa Deogand. Toen vervolgde de eerste spreker zijn raspende monoloog.


  36 Het grijze vogeltje


  


  De geschiedenis van de wereld wordt weleens bepaald door een enkel moment, een simpele beweging. Zoals een kiezelsteen op de lange duur de loop van een machtige rivier kan wijzigen.


  


  Uit: De Wijsheden van Verd van Strend - 4262


  


  


  In Guasa's bos was de stilte zelfs in de bodem gesijpeld. Eerder nog dan de magiër zelf voelden zijn schepselen dat er iets mis was. Met de nacht waren mistige schaduwen gekomen die heimelijk langs de bosgrond in de richting van de hut kropen. Pas toen voor de tweede keer, en nu veel duidelijker, zijn naam werd gefluisterd, besefte de tovenaar dat het menens was, dat hij voor het eerst sinds duizenden jaren werd uitgedaagd. Hij had bij kaarslicht zitten lezen in Pharve's Kronieken, een boek met vergulde omslag en dubbele sloten. Zowel de rug als de omslag droegen een rune die Jyll direct herkend zou hebben. 


  'Guuuaaassssaaaaahh ... '


  De stem als van een heimelijke windvlaag klonk van heel dichtbij. Hij stond op en sloot het luik voor het kijkgat. Met een schok besefte hij dat hij niet klaar was voor een aanval van wie dan ook. De jaren hadden hem in slaap gewiegd en het bos was zijn deken. Toen hij weer wilde gaan zitten werd zijn naam opnieuw geroepen. Verstijfd van schrik besefte hij dat het geluid van binnen de hut kwam. Langzaam draaide hij zich naar de verste hoek waarin een houtvuur smeulde. Naast de haard verdichtte zich een schaduwvorm. Dreigende woorden dreven op hem toe: 


  'Guassaaahh, het is tijd. Je lange wake loopt ten einde.'


  De aangesprokene handelde onmiddellijk. Met een wild armgebaar wierp hij een regen van vonken naar de gestalte. Zonder merkbare beweging slokte de schaduw ze op. Het houtvuur doofde. Het was aardedonker in de hut. Guasa besefte dat hij tegenover een machtige vijand stond. Hij moest tijd winnen, iets bedenken. Hij vervloekte zichzelf om zijn onachtzaamheid. De honderden, duizenden jaren van waken hadden dan toch hun tol geëist. Hij was zijn scherpte kwijtgeraakt. Wie kon zeggen hoe sterk deze schaduwmeester was? Misschien kon hij hem niet aan. 


  'Wel, wel,' zei hij met een zelfvertrouwen dat hij niet voelde. 'Eindelijk vereert een vazal van Yrroth mij met een bezoek. Waaraan dank ik dit genoegen?'


  Hij schuifelde naar zijn staf die tegen de tafel leunde. Een vuurbol schoot uit de hoek, verteerde het magische hout alsof het een jong twijgje was en schroeide de baard van de magiër. Verrast viel hij achteruit. 


  'Guasssaaahh.'


  De stem leek aan kracht te winnen.


  'Er hoeft niet meer te worden gewaakt. Mijn meester neemt de heerschappij over de poort over. Aëlmoth Goc'h hoort vanaf nu weer bij Voldsorc'h.'


  Een ijselijk gegrinnik volgde op de woorden. Guasa voelde dat de schaduw naderbij kwam. Wanhopig probeerde hij zich de Spreuk van Tijdelijke Insluiting te herinneren. Ach, was hij maar alerter geweest. Nu zou heel Aidèn de wrange vruchten plukken van zijn nalatigheid. Hij struikelde achteruit naar de deur, gooide zijn stoel om. Misschien, als hij het bos in kon vluchten...


  Hij botste met zijn rug tegen een onzichtbare muur op. Pure vrieskou omarmde hem. Een krakend geluid deed hem opkijken. Vanaf het plafond schoten ijspegels zo groot als zwaarden op hem af. Hij tastte in de binnenzak van zijn mantel; dat was waar ook, er was gisteren een splinter van zijn staf gesprongen. Zijn zenuwachtig graaiende vingers vonden wat hij zocht, waarbij hij zich pijnlijk prikte. Wellicht door de schok van pijn herinnerde hij zich de Spreuk. Terwijl de schaduw hem omsloot en ijsafzetting op zijn gezicht hem het spreken bijna onmogelijk maakte, riep zijn schorre stem: 'Wahargea, zaenbarga. Erghen duü southerge.' 


  Met een doofmakende knal knapte de muur achter hem, samen met het ijs. Tegelijkertijd klonk het verwarde stemgeluid van de schaduw van heel ver weg. Hij draaide zich om - zondigend tegen de eerste regel bij magische tweegevechten - en viel tegen de deur aan, die krakend meegaf. Gejaagd rende hij de avond tegemoet, vertrapte zijn eigen knollen, bloemen en andere gewassen en bereikte de bosrand. Achter hem barstte de hutdeur uit zijn hengsels. Hij wierp een snelle blik achterom en vond nog tijd om zich te verbazen. De schaduw verdichtte tot een menselijke vorm: het was een vrouw! Ze stortte zich naar voren met ongelofelijke snelheid. Zwaar ademend zigzagde hij tussen de bomen door naar de open plek. Achter hem kondigden ruw gebonk en geritsel de nadering van zijn aanvaller aan. 


  'Ik heb gefaald,' schoot het als een zwarte vlam door zijn hart.


  Maar er was geen tijd voor zelfkastijding of treurnis. Er moest worden gered wat er te redden viel. Hij barstte struikelend tussen de bomen vandaan. Als hij maar een paar tellen had, dan was er nog hoop. Hijgend en hakkelend formuleerde hij de boomspreuk. Terwijl de stam omhoogkronkelde en de wortels dreunend in de aarde verdwenen stormde de vrouw de open plek op. Achter haar stond het bos in lichterlaaie. De bomen jankten, ver onder de gehoorgrens, van blinde pijn, want ze waren weliswaar uit magie geboren, maar daarom niet minder echt. De vrouw grinnikte raspend, waarbij een spitse rode tong naar voren flitste, en spreidde haar op vlerken lijkende armen. De boom vatte vlam, zette de naderende nacht in een geelrode gloed.


  


  Buiten haar gezichtsveld schoot een klein grijs vogeltje uit de holte tussen de twee stammen naar voren en vloog laag over de bomen naar het westen.


  De boom brandde als een reusachtige fakkel en viel ten slotte krakend om. Het bos vervaagde en verdween van de aardbodem. De schaduwvrouw keek tevreden langs de geblakerde boom, richtte haar gele spleetogen op de poort en versmolt met het vallende duister.


  37 Het raadsel van Newan


  


  '"Denk logisch!" dringen de Wetenschappers van Masilis aan. Vaak genoeg echter hielp mijn onlogische, chaotische manier van denken mij meer bij het ontsluieren van de raadsels van het leven. Dat proces van het combineren van ogenschijnlijk niets met elkaar uitstaand hebbende ideeënfluxen en gedachtesprongen verschafte mij meer dan eens openingen in gesloten waarheden en werkelijkheden. Ik drong dieper door in het wezen der dingen.'


  


  Dexlu Dadandla van Kose tijdens een lezing voor de Scola Mystica van Kose.


  


  


  Met kloppende hoofdpijn werd hij wakker. Hij lag op een bed van bladeren en kleine takken. Welwillend toekijkende baraxen bogen over hem heen. Hij wilde geluid uitstoten, maar een felle pijnscheut in zijn achterhoofd weerhield hem ervan. Een glimlachend gezicht verscheen boven hem. 


  'Wel, eens temeer blijken de Daith een hardnekkig volk. Ik meende even dat ik je kwijt was, Dol.' 


  De Daith staarde in twee zwarte ogen. De kap verhulde de rest van de gedaante.


  Voorzichtig probeerde hij zijn stem:


  'Arrahed?'


  Een knokige vinger kwam op zijn lippen terecht.


  'Je moet voorlopig maar niet spreken of bewegen. Als je hersteld bent gaan we naar Meerschaduw terug.'


  


  Negen nietige gedaanten vorderden moeizaam zwoegend langs het amper begaanbare pad dat naar de poort van Newan moest leiden. Steeds dichter naderden ze de hellingen van de Hyurgish, die ook vandaag in donder en bliksem gedompeld waren. En hoe verder ze zich van Arfeandel - nog slechts een verre echo van schoonheid in een definitief achtergelaten tijdsgewricht - verwijderden, des te kaler en onherbergzamer werd het landschap. Soms dook het pad diep in een benauwend ravijn, om dan weer even steil te klimmen naar een smalle richel, waarover ze lange tijd met moeite balanceerden. 


  Op een bepaald moment hield het pad plotseling op. De reisgenoten stonden voor een honderden passen diepe afgrond. Op de bodem bevond zich een massagraf van geblakerde rotsblokken. De macabere stilte op deze plek werd benadrukt door het plotselinge wegwieken van een grote grijze vogel. Onder het slaken van naargeestige kreten verhief het dier zich en verdween over de rand van een steile helling. Bougiac legde een vinger op zijn lippen en speurde oplettend om zich heen. 


  'Dit is verontrustend,' fluisterde hij. 'De Alvií hebben me hierover niets verteld.' 


  De reisgenoten groepten bij elkaar onder de bescherming van een helling die grotesk over de duistere kloof hing. Aan de overzijde van de afgrond vervolgde het pad zijn grillige route, hooguit op vijftig passen afstand van de groep. De helling aan die zijde leek minder steil. Links en rechts van hen waren geen mogelijkheden om verder te gaan, zodat hen niets anders overbleef dan af te dalen in de diepte. Brior rolde een touw uit en slingerde het om een uitstekende rotspunt. Als eerste liet hij zich behendig zakken. Binnen de kortste keren stond hij op de bodem van het onnatuurlijke dal. Snel volgden de anderen, waarna Brior het touw liet vieren en binnenhaalde. Scianthe wees op een begaanbare route naar boven via enkele kleinere rotsblokken, die halverwege de helling waren blijven steken. 


  Op het moment dat hij aanstalten maakte om aan de klim te beginnen, siste Jyll een waarschuwing: 'Snel, verberg je.'


  Zonder iets te vragen doken de reisgezellen weg achter een grote steen. De pompende vleugelslag van een enorme vogel werd hoorbaar. Jyll stapte naar voren en wierp een voorzichtige blik. Op nog geen honderd passen afstand van het gezelschap dreef het weerzinwekkende lijf van een vazal van Yrroth traag wiekend over de kloof. De achterpoten klauwden onregelmatig schokkend in de lucht. Diepliggende rode kolen speurden de afgrond af. Snel trok Jyll zich terug. Een rilling van afgrijzen voer door hem heen. Kort nadat de malende vleugelslagen waren weggestorven hoorden ze opnieuw een gevleugeld dier aankomen. Een gekrijs dat door merg en been ging werd gevolgd door een wilde warreling van geluiden, gejammer en woeste slagen. Een piepende gil weerklonk, werd plotseling afgesneden. Vlakbij de schuilplaats van de groep klapten de jammerlijke, bloederige overblijfselen van de grijze vogel op de rotsen. Verstijfd van schrik doken allen nog verder onder de rots. Even scheen de doder van de grijze vogel boven hen te blijven klapwieken. Toen verwijderde hij zich voor de tweede keer en nu voorgoed. Het duurde lang voor de gezellen zich voorzichtig onder de overhangende rots vandaan waagden. Ze besloten dat ze het erop moesten wagen om verder te gaan, omdat allen voor het vallen van de schemering voorbij de poort van Newan wilden proberen te komen. 


  Weer was het Brior die als eerste de nauwelijks begaanbare helling beklom en langzaam en nauwkeurig de omgeving verkende. Ten slotte gaf hij een teken dat de kust veilig was. Met grote moeite klommen de anderen achter hem aan.


  


  Het aantal schuilmogelijkheden werd steeds geringer. Allen baden in stilte dat de vijand zich niet nogmaals zou vertonen.


  Klaarblijkelijk was Bougiac's plan in eerste instantie geslaagd, maar sloot de Zwarte geen enkele mogelijkheid uit. Aan alle zijden van Arfeandel waakten zijn wachters. De kans dat ze ongezien voorbij de poort van Newan zouden geraken was minder groot dan ze de laatste uren hadden gedacht! 


  En dan mochten ze hopen dat de schaduwwezens hen verder met rust zouden laten. De Faeldra zelf was nog het minst opgetogen over het aanvankelijke succes van zijn ideeën. Hij vroeg zich af hoe hij zo dwaas had kunnen zijn om dit riskante plan naar voren te brengen. Hij voelde zich verantwoordelijk voor het lot van de Alvií en Dol. Lange tijd staarde hij zwijgend en triest voor zich uit vanonder zijn borstelige wenkbrauwen. Ten slotte besefte hij dat er geen alternatief was geweest en dat de Alvií en vooral Dol de meest enthousiaste voorstanders van zijn plan waren geweest. Hij schudde zijn hoofd, als wilde hij alle sombere gedachten van zich afschudden. 


  'Welaan, jonge vriend,' zei hij met hernieuwde kracht tegen Jyll, 'Hoever zou het nog zijn naar die vermaledijde poort?'


  'Gaendile meende dat we de toegang tot het pad een paar uur voor het invallen van de loden schemering zouden bereiken.' Bougiac keek met toegeknepen ogen in de verte: 'Laten we hopen dat we de spreuk kunnen doorgronden. Ik zal alvast mijn hersenen pijnigen.'


  Vooral Gaendile was optimistisch geweest over hun kansen om voorbij de poort van Newan te geraken. Daarbij scheen hij er vanuit te gaan dat Jyll's sluimerende krachten zouden helpen. Maar Jyll had al uren het hulpeloze gevoel dat die krachten verder weg waren dan ooit. En er was nóg iets waar hij zich zorgen over maakte en waaraan niemand scheen te hebben gedacht, zelfs Bougiac niet. Wat was simpeler voor de vijand, dan voor alle zekerheid een wachter bij de poort van Newan te posteren? Jyll kon zich nauwelijks voorstellen dat de zwarte heer hieraan voorbij zou gaan. Hij herinnerde zich zijn laatste droom en vroeg zich af of het gevecht met de schaduwvorm een waarschuwing was geweest. Een stem, diep in zijn binnenste, zei iets over verschillende toekomstsporen, maar de betekenis ervan ontging hem. Peinzend bleef hij staan, pogend de stem ertoe te bewegen de woorden te herhalen, maar tevergeefs. 


  Zijn klauterende zus botste tegen hem op. Jyll draaide zich om en greep haar voor alle zekerheid beet. Haar verschrikte gezicht bracht hem tot de werkelijkheid terug. Ze waren niet voor niets al zover gekomen. Er was beslissende hulp geweest op onverwachte plaatsen, onvermoede momenten. Wellicht ook straks. Hij had enkele keren het kompas bestudeerd. Hij begreep nu dat de wijzer naar één punt, klaarblijkelijk het noorden, wees en dat hij daaruit de globale richting kon afleiden waarin ze voorttrokken.


  


  Korte tijd later slaakte Brior een kreet. De anderen haalden hem in en zagen een ongewoon schouwspel over de rand van een scherpgetande bergrug. Voor hen lag een smal omlaag slingerend pad naar een nauwe, diepe vallei die bezaaid was met door reuzenhanden gedrapeerde rotsblokken. Aan de zuidzijde klom een ander pad naar hetzelfde onherbergzame dal toe. De toegang werd gemarkeerd door een zuil van grote witte steenblokken. Er bovenop zetelde een gebeeldhouwde hawijt, die met zijn wijd uitgestrekte vleugels de toegang tot elke prijs leek te willen verdedigen tegen ongewenste indringers. Aan het andere eind van de kale vallei verrezen onbestemde bouwsels, net te ver verwijderd om details te herkennen. Daarachter was vaag een pad zichtbaar, dat scherp omhoog kronkelde tegen een bijna loodrechte bergrug op, om plotseling over de rand te verdwijnen. Het tafereel bood een lege, trieste aanblik. Aan het eind van deze van leven verstoken vallei leek de wereld zoals zij die kenden op te houden. Het vage, verre pad leidde hen naar een onzichtbare hel. 


  'Daarginds moet de poort van Newan zijn,' vermoedde Bougiac. 'Laten we voorzichtig zijn. Wellicht heeft de schaduwheer ook hier een van zijn knechten geposteerd.'


  Jyll keek de Faeldra verrast aan.


  'Jawel, jonge vriend,' glimlachte Bougiac. 'Ik weet dat ook jij die mogelijkheid hebt overwogen. Wij zouden in de plaats van de zwarte vorst zeker zo'n maatregel hebben getroffen maar omdat zijn veile gedachten ondoorgrondelijk zijn, vermoed ik dat hij ons op een minder verwachte plaats zal treffen, op het moment dat we kwetsbaar zijn. Uiteraard hoop ik dat ik ongelijk heb,' 


  Scianthe stelde voor een of twee reisgenoten als verkenners vooruit te laten gaan. Jyll bezag de desolate omgeving die nauwelijks bescherming bood en knikte toen instemmend. 


  Na enig overleg werden Zecoria en Brior vooruitgestuurd.


  'Denk erom,' benadrukte Bougiac, 'ga in géén geval voorbij iets wat op een poort lijkt. Het lied spreekt over dood. Zeker is dat de poort en zijn wachters gevaarlijk zijn voor argeloze wezens.'


  De beide verkenners knikten en betraden het slingerende pad. De overigen sloegen hen gade terwijl hun gedaanten steeds kleiner werden naarmate ze de bodem van de vallei naderden. Langzaam werkten de twee zich naar de verzameling vreemde bouwsels toe. Even later wenkten ze de anderen.


  Hoe dichter ze de bouwwerken naderden, des te duidelijker leken hun functies. Het eerste was een standbeeld, maar dan buiten elke normale proportie. De tand des tijds scheen nauwelijks vat te hebben gehad op de conditie van het monumentale werk. Een vijfkantige sokkel van een bleke steensoort was afgezet met brede guirlandes van vaalgroen,jadeachtig materiaal en torste, tientallen passen hoger, een rijder die op een steigerende fher was gezeten. Niet zomaar een rijder was het: zoals Bougiac eerder had gezegd, was Beroval een tweekoppig mythisch wezen. Elk van die monsterachtige hoofden bezat één oog en een mond. De ogen waren van een basaltgrijze edelsteensoort vervaardigd. Jyll meende even een fletse schittering waar te nemen in een van die facetachtige ogen, maar zette die waarneming als zijnde absurd van zich af. 


  Een inscriptie in krullende kapitalen meldde:


  'Beroval dhayyed, Beroval assamender, Beroval manthok.'


  'Beroval waakt, Beroval spreekt recht, Beroval voltrekt het vonnis,' vertaalde Bougiac. 'Het is geschreven in de oude taal van de eha!. Ginds, in het zuiden, hebben we de Hawijt uit het lied, hier waakt Beroval in het noorden. Verderop versperren hoge bouwwerken ons de doorgang. We zijn bij de poort van Newan, dat is zeker.' 


  Ze schrokken op van een paar ratachtige wezens die schichtig tussen een spleet in de sokkel verdwenen. Er was hier blijkbaar toch leven mogelijk. Een kille windvlaag kondigde weersverandering aan. Uit het noordwesten zeilden grillige wolkenvlagen aan, waardoor duistere schaduwen over de hellingen en rotsen de vallei binnendreven. Snel vervolgden ze hun weg naar de eigenlijke poort: een verzameling zware steenblokken met een klokvormige toren. Het bouwwerk blokkeerde de vallei over de volle breedte. Enkele schrale gele sporen vertelden over tijden dat het dak van het gebouw van guld moest zijn geweest. In de honderden passen hoge muren waren geen vensters of gaten te bekennen, behalve vlak onder de bovenrand, waarin vijf smalle gaten vlak naast elkaar waren uitgespaard. De toenemende, snijdende wind snerpte er doorheen met een akelig vals gefluit. Het naargeestige geluid benadrukte de verlatenheid van deze plaats. 


  Met een gevoel van onbehagen speurde Jyll om zich heen. Hij verwachtte elk moment vleugels te zien of te horen.


  Centraal in de vestingmuur bevond zich een brede, zware poort met een halfronde bovenzijde, vervaardigd van een onbekend glad en groen materiaal. Boven de poort was een reusachtig wapenschild gemetseld, een vijfpuntig kruis van een onbekende, loodachtige metaalsoort op een bleek veld, met duidelijk leesbaar het woord 'Newan' eronder. Geen klink of ring was te bekennen, waarmee de poort geopend zou kunnen worden. Ter weerszijden torenden twee vijfkantige zuilen boven de vestingmuur en boven de rand van de vallei uit. Aan de voet van beide zuilen zetelden twee in donkerder steen uitgehouwen wezens. De ene leek een mens, waarschijnlijk een Chal, met een boog in de hand, terwijl de ander duidelijk een Alvil voor moest stellen. Beide standbeelden waren in zittende houding afgebeeld, minstens drie keer zo hoog als het reisgezelschap. 


  'Welnu,' sprak Bougiac met luide stem, tegen de toenemende kille wind in. 'Het schijnt mij toe dat het openen van de poort het makkelijkste onderdeel is. Het venijn schuilt echter in de laatste strofen van het lied. Laten we het er nog eens bijhalen, ik heb het opgeschreven.'


  Hij diepte een stuk perkament uit zijn rugzak op en spreidde het op de grond uit, enkele zware stenen op de uiteinden plaatsend, om te voorkomen dat de nu stormachtige wind ermee aan de haal zou gaan. 


  Allen bogen zich over de woorden:


  


  'Maak voort, maak voort, zet koers naar Hurogis, de Wal.


  Men ginds uwe perden, richt uw oog op de Hawait.


  Als hij in zuid is en noord ligt Beroval,


  draaf dan naar de wachters van Dermodaith


  Splijt open de poort met de magische woorden:


  Ad aromaí, ad dendeth, grammuüs Newan hilii anadlo'g


  Maak voort, maak voort, wezen en perd onder Newan.


  Eén is dood, twee is niets voor zijn oog.'


  


  'Als de poort eenmaal open is, moeten wij ons haasten, lijkt mij,' zei Wigge. 'Maar die laatste zin klinkt mij sinister in de oren. Als we een fout maken zullen de gevolgen rampzalig zijn.'


  '...voor zijn oog,' mompelde Jyll voor zich heen. 'Het zal toch niet...'


  Hij keek om naar Beroval, dan weer naar de poort.


  'De ogen van Beroval zijn gericht op de poort,' riep hij boven de nu bulderende wind uit, die aan hun Alviímantels rukte.


  Allen keken hem aan, ervan overtuigd dat hij op het punt stond het raadsel te ontsluieren. Jyll blikte peinzend enige tijd heen en weer.


  Zijn ogen lichtten op: 'Ik weet niet of ik gelijk heb maar ik weet wel hoe ik het kan uitproberen zonder dat we gevaar lopen.'


  Snel liep hij terug naar het immense standbeeld van Beroval. De anderen volgden hem.


  'We moeten proberen die ratten te vangen,' sprak hij.


  Verrast keken de anderen hem aan. Dit begrepen ze niet. Ze moesten een raadsel ontsluieren en Jyll wilde kleine dieren vangen.


  Esled's kleine gezicht lichtte plotseling op: 'Ah, Esled begrijpt het: Twee is niets, één is dood. Ah.'


  Ze keek Jyll lachend aan en haalde wat cuwsakorrels tevoorschijn die ze op een pas afstand van de spleet neerlegde. 'Weg allemaal,' siste ze. 


  De anderen verwijderden zich. Ze haalde een doek tevoorschijn. Aan de vier punten knoopte ze enkele puntige stenen en toen kroop ze weg achter de sokkel. 


  Na enkele minuten verscheen een voorzichtige snuit in de opening van de spleet. Een aarzelende trippelpas, wat schichtige bewegingen. De dapperste rat begon aan de cuwsa te knabbelen. Weldra vertoonden zes andere ratten zich, waanden zich veilig een begonnen zich tegoed te doen. 


  Een snelle beweging en de met stenen verzwaarde doek viel over de diertjes. Eentje wist te ontsnappen, glipte piepend door de spleet en verdween. De andere zaten hopeloos gevangen. Jyll snelde toe, bond de doek samen en repte zich met wapperende mantel tegen de wind in naar de poort. 


  'De spreuk, Faeldra,' zei hij. Bougiac spreidde zijn armen, als wilde hij zijn woorden kracht bijzetten en sprak met donderende stem: 'Ad aromaí, ad dendeth, grammuüs Newan hilii anadlo'g' 


  Een erbarmelijk gekraak overstemde het gieren van de wind. De poort gleed open. Erachter gaapte een tunnelmonding. Jyll graaide in de doek en wierp een rat door de opening. 


  Een helle lichtflits. Geschrokken deinsden de reisgezellen achteruit. Ze keken achterom. De ogen van Beroval gloeiden nog na. Van het dier restte slechts een hoopje as. 


  'Beroval velt het vonnis,' riep Jyll boven de bulderende storm uit. 'Eén is dood! Nu zullen we zien of Esled en ik het raadsel hebben ontsluierd.' 


  Hij deed weer een greep in de doek. Met een snelle zwaai wierp hij twee ratten tegelijk door de poortopening. Krijsend en piepend tuimelden ze op de grond en schoten weg in de schaduw van de vestingmuur.


  'Het raadsel is opgelost!' juichte Jyll. 'Twee is niets voor het oog van Beroval. We moeten twee aan twee door de poort. Eén van ons moet een rat meenemen.'


  Walinde, die toevallig omkeek, slaakte een waarschuwende kreet. Bij de zuidelijke ingang van de smalle vallei streken twee schaduwen neer. De wachters van Yrroth waren weergekeerd.


  'Vlug, door de poort, twee aan twee,' riep Bougiac. 'De wachters hebben zich nog nooit op het pad gewaagd. Laten we hopen, dat ze het ook nu niet durven.'


  Terwijl ze paarsgewijs onder de passendikke vestingmuur doorsnelden, stegen de twee dreigende schaduwen op en kwamen met logge vleugelslagen laag door de vallei naar de poort vliegen.


  'Wanneer sluit de deur zich?' vroeg Zecoria met trillende stem aan Bougiac.


  'Ik weet het niet. Laten we bidden dat het tijdig zal zijn.'


  Jyll passeerde de poortopening als laatste met een rat in zijn hand. Ondertussen naderden de gevleugelden met een ongelofelijk hoge snelheid. Een woeste snauw weergalmde door de nauwe vallei. Hulpeloos en verstijfd van angst keken de reisgenoten achterom. Op dat moment zette de poortdeur zich knarsend in beweging, alsof een ongeziene aanwezigheid het gevaar besefte. De eerste gevleugelde was echter al bij de poort en dook met een triomfantelijke kreet door de opening. Een verblindende flits sneed als een mes van stilte door de akelige klanken. De vlerken en het gelede lijf verpulverden voor de ogen van de van angst verstijfde reisgenoten en dwarrelden omlaag. De deuren sloten zich en schoven de geblakerde overblijfselen terug als wilden ze zeggen: 


  'Voor het kwaad is geen plaats achter de poort!'


  Het tweede monster zwenkte met een door merg en been gaande kreet weg van de poort.


  38 In Uqerget


  


  'Er zijn zeldzame plekken op Aidèn waar schemering en licht samenspannen om werelden te verhullen waar stervelingen niet mogen zijn. De bewoners van deze etherische plaatsen beschouwen van ver hun oude wereld en zwijgen.' 


  

  Uit: Werelden in werelden van Vrouwe Amirand Rosea


  


  


  In een diepe vore in de tijd, niet zo erg ver van de stasis waarin D'Anjal en Iantha Daïlanche verbleven, huisden andere wezens. Dit land had een naam. Haar bewoners noemden het Uqerget, hoewel het in sommige gebieden op Aidèn anders bekend stond. Het dagelijkse ritueel van het samenschouwen was er begonnen op de open plek in het oude bos, waar alles van gemeenschappelijk gewicht plaatsvond. Een van de wezens van Uqerget sprak. Hij werd de Asaherget genoemd, wat letterlijk 'geleider van de geesten' betekent. De anderen luisterden, onbeweeglijk als altijd. De taal was Oud-elfs, omdat de oudste bewoners van Uqerget daaraan hechtten. 


  'Ons verblijf in Uqerget duurt voort zolang Edchonsiumorlad bestaat.'


  Met een nauwelijks merkbare beweging tastten zijn diamanten ogen de blikken van de anderen af. Vele vuren waren opgevlamd en weer gedoofd in de peilloze diepten ervan, maar een andersoortige vlam flakkerde vlak achter de misleidend doffe spiegeling van de pupillen. Een grijs licht waardoorheen de wijsheid van een heel lang leven glansde als een verfijnde edelsteen. 


  Als hij al iets van een reactie had verwacht, dan werd hij teleurgesteld. 


  'Ons volk leeft voort. In verleden en toekomst.'


  De Asaherget gebruikte weinig woorden en werkte zich als een reuzenslak naar een zich langzaam ontvouwende climax toe. Een arm die in een argenten mouw stak ging als een sierlijk zwaard omhoog. Zijn ogen zwierven over de glinsterende omgeving, die wel leek te bestaan uit eeuwige dauw. Draden van teer filigrein verbonden alles om hen heen. Een flauwe ademtocht van een onverwachte bries gleed langs de aanwezigen. 


  'Geloof mij,' zweefde zijn nu tot gefluister gedaalde stem over hun hoofden. 'Geloof mij als ik zeg dat Edchonsiumorlad wordt bedreigd. Maar niet alleen de sterfelijke wereld, ook Uqerget is in gevaar. De zwarte is opgestaan.'


  Zo de anderen in staat waren tot grote beroering, ontstond er op dat moment voor het eerst sinds de schepping van Uqerget grote onrust. Gedurende hun aanwezigheid op deze paradijselijke plaats was een ding altijd zeker geweest: Uqerget was er altijd geweest en zou er ook altijd zijn, evenals zijn bewoners. En nu sprak de Asaherget van de wederopstanding van het kwaad!


  De spreker spreidde beide armen in een gebaar dat het midden hield tussen een verzoek tot kalmte en berusting: 'Het is aan ons om te beslissen of Riis Haed geopend wordt.'


  Het uitspreken van de naam van de poort naar de levende dood bracht een ritselende stilte teweeg. De deemstering verdichtte zich tot een argenten wand van mysterie, vol glinsterdruppels die als koele diamanten ogen toekeken. De poort Riis Haed werkte gewoonlijk naar een kant: hij liet degenen toe die verkozen hadden voor altijd binnen haar grenzen te leven.


  Een keer eerder was iemand het verdere verblijf in Uqerget ontzegd en werd Riis Haed naar de sterfelijke wereld Aidèn geopend. De naam van de ongelukkige werd nooit uitgesproken maar iedereen kende hem: So. Tijdenlang, in Aidènse begrippen enkele maanden, was So in de buurt van de poort gebleven. Enkele keren had hij geprobeerd de poort te openen. Ten slotte had hij een vreselijke vervloeking uitgesproken en was met gebogen hoofd vertrokken. 


  Degene die dezelfde weg moest gaan zou het eeuwigdurende zijn in Uqerget ontzegd worden. De vermetele die dit oord de rug toekeerde, veroordeelde zichzelf tezelfdertijd tot de definitieve dood van alle stervelingen. Honderden ogen hechtten zich aan de Asaherget, met een zweem van vrees die zelden of nooit deel uitmaakte van hun bestaan. 


  Hij ademde een hoorbare, van onafwendbare besluiten vertellende zucht en zei ten slotte: 'Voor enkelen van ons eindigt deze droom van argent. Van Edchonsiumorlad flakkert een schreeuw van kille oerangst naar Uqerget. Het licht schittert onstuimig. Het wrikt en kronkelt, probeert te ontglippen aan de klauwen van de groeiende duisternis. Er zijn wezens van macht die hun slinkende vermogens trachten te bundelen, maar wij moeten vrezen voor de krachten die zij kunnen ontplooien. Zal het voldoende zijn om de zwarte tot staan te brengen? Of zal de onnoemelijke alles van waarde vertrappen en zo de toevloed van nieuwe geesten naar Uqerget tot staan brengen? Hoe het ook zij, wij moeten een besluit nemen. Wie van ons zullen door Riis Haed gaan en met de stervelingen strijden tegen de vale zwartgehoornde? De stemming begint.' 


  Allen bogen het hoofd. Een vaag geroezemoes vulde de open plek, dalend en rijzend in toonhoogte. Na enkele minuten keerde de rust weer. Niemand bewoog. De Asaherget sneed met een ongewoon heftige stem door die stilte: 'De samengeest heeft gesproken. Trots vermengt zich met onuitsprekelijk verdriet. Drie van ons vertrekken straks door Riis Haed, om nooit in Uqerget terug te keren. Onze samengeest is met hen, overal, op elk moment van hun eindigheid.' 


  Hij boog het hoofd en vervolgde met nauwelijks hoorbare stem: 'Asseis, Menerhet en Siderte.'


  Een golf van werkelijk rumoer vulde de open plek. In het midden week de groep aarzelend vaneen. Twee vrouwen en een man, traden naar voren. Ofschoon geen van drieën een spier vertrok, lag de schok van het onontkoombare diep in hun ogen.


  39 De bergschimmen


  


  'Reizigers doen er goed aan de hoger gelegen hellingen van de Hyurgish 's nachts te mijden. Geestverschijningen vertonen zich. Maar het meest van al moet men de bergschimmen vrezen. Wie de schaarse paden over de Hoge Hyurgish betreedt, zal nooit weten of hij langs manshoge rotsblokken klautert of een door een bergschim aangeraakt versteend wezen passeert.'


  


  Uit: De reizende dichter en mysticus Germath beschrijft de Hyurgish - 4781


  


  


  Een gemeenschappelijke zucht van verlichting voer door het gezelschap, nadat de poort voor het aanstormende hellewezen was dichtgevallen. Ze stonden in de boogvormige tunnel die tegen de vestingmuur was aangebouwd. 


  Brior keek Bougiac taxerend aan: 'Hoe groot is de kans dat deze wezens ons aan het andere eind opwachten?'


  Bougiac putte uit zijn kennis van de oude legenden: 'Sinds mensenheugenis mijdt elk wezen met een zwarte ziel dit pad. Gebeurtenissen in een ver verleden hebben zelfs de zwarte vorst een heilig ontzag ingeboezemd voor deze omgeving. 


  Ik denk dan ook dat we vooralsnog weinig te vrezen hebben. Mochten de wachters opdracht hebben ons verder te volgen en de lessen uit een ver verleden te negeren, dan zullen ze hun tijd nemen en omzichtig te werk gaan. Maar wie zijn wij, dat we hun gedachtesprongen kunnen doorgronden?'


  Hij liep verder naar het andere eind van de tunnel, waar een bleek licht hen wachtte. Halverwege stuitten ze op een wandinscriptie. Bougiac liep erheen en probeerde de tekens te ontcijferen. Hij leek er niet uit te komen en riep de hulp van Esled in. Samen tuurden ze naar de verbleekte tekens en mompelden in het elfs tegen elkaar. Ten slotte waren ze het eens. 


  Bougiac sprak: 'Hier staat naar ons beste weten: "Renion, Challindor van 1125 tot 1151 bouwde hier de poort van Newan en de doorgang door Aeasmedra in 1134 Alvií-Daith jaartelling, opdat mens, Alvií en Daith de Aeasmedra (waarschijnlijk wordt hier de Hyurgish bedoeld) kunnen kruisen op weg naar en van het Spoor. De naam van de poort bewijst eer aan Newan, Challindor van 1090 tot 1125. Beroval waakt, oordeelt en velt het vonnis. Zo vrijwaart hij de toegang tot Renion's Pad. De reizende Chal, Alvií of Daith verlaat dit pad niet. Het is aan weerszijden beschermd door krachtige magie. Als de nacht valt schuilen zij in de holen die in de hogere gedeelten, boven de wolken uitgehouwen zijn. Reis met Aëndil". Dit zijn de woorden van de Chal,' eindigde Bougiac. 


  'Boven de wolken,' peinsde Scianthe. 'We zullen boven de wolken komen. Veel hebben wij al meegemaakt, maar dadelijk overschrijden we opnieuw de grenzen van onze fantasie.' 


  'Deze inscriptie bevat nog meer opmerkelijke bewoordingen,' benadrukte Jyll peinzend. 'Het Spoor wordt weer genoemd en wat te denken van de magie die het pad beschermt. Zal ze na duizenden jaren nog werken?' 


  Esled vertelde dat zich aan de andere zijde van de Hyurgish een dorre hoogvlakte bevond, waarin sinds vele eeuwen het Spoor, voluit het kringspoor geheten, zeven mensensteden met elkaar verbond. 


  'De Alvil, die van Kose naar Arfeandel of Hear eld Flín of terug reizen, mijden het spoor en de steden. Ikzelf ben alleen in de stad Kose geweest. Dit is de noordelijkste van de steden die handel met elkaar drijven via het Spoor. Over de andere steden en hun bewoners weet ik niet veel. Strend en Scrith zijn lang geleden in verval geraakt en verlaten als gevolg van allerlei oorlogen. Nu zijn er nog vijf steden.' 


  Vol aandacht luisterden de reisgenoten naar deze voor hen nieuwe kennis. Esled was er nooit toe gekomen dit te vertellen. Het was gewoon nooit ter sprake gekomen omdat teveel andere, dringender zaken aandacht vroegen. Hun eerste doelen kwamen wat duidelijker in beeld. Voor het eerst begonnen enkele reisgenoten zich bezig te houden met de vraag waarheen hun weg zou leiden nadat ze de bergen waren overgestoken. 


  Bougiac en Jyll wilden voort, om vóór het vallen van de nacht een schuilplaats te vinden.


  'Later is er misschien meer tijd. Dan kan Esled ons meer vertellen over de wereld achter de Hyurgish. Eerst moeten we zien er te komen,' zei Bougiac. 


  Jyll tastte onwillekeurig naar zijn rugzak waarin het boek van de Daith was verborgen. Ook daarin waren verhalen over die steden opgetekend, had Dol gezegd.


  Ze naderden het einde van de tunnel en werden terstond voorzichtig. Brior en Zecoria liepen vooruit en verkenden de omgeving. Even later seinden ze dat de kust veilig was. 


  'Van de gevleugelde wezens is niets te bespeuren,' riep Zecoria.


  De anderen waagden zich onder het beschermende dak van de tunnel vandaan. Vreemd genoeg was het windstil hier, alsof de snijdende storm alleen in de smalle vallei had gewoed. 


  Het pad maakte direct een scherpe bocht naar het westen, waardoor ze uitzicht hadden op de vallei en de poort. Geen beweging verstoorde de doodse verlatenheid. Vooralsnog gerustgesteld richtten ze hun ogen op het pad voor hen, dat steil omhoog liep. Een gedeelte ervan leek los in de ruimte te staan. Aan beide zijden ervan keken ze loodrecht naar beneden in een diepe afgrond. De bodem was nauwelijks zichtbaar. Het was zo smal dat ze niet naast elkaar konden lopen. Het was alweer een onwaarschijnlijke plaats, waarvan Aidèn er veel meer scheen te bezitten dan zij ooit voor mogelijk hadden gehouden. Voorzichtig schuifelden ze langs de afgronden tot het pad op een brede helling uitkwam. Vol ontzag keken ze nog eens om. Een beweging in de verte trok hun aandacht. Twee gevleugelde stippen wiekten weg van de poort van Newan en verdwenen voorbij de Hawijt uit het gezicht. 


  'Ze wagen zich niet in de buurt,' zuchtte Bougiac opgelucht. 'Voorlopig hoeven wij ons alleen om het pad te bekommeren.'


  Dat boog scherp over de helling en verdween in de diepte. Duizenden passen verder verscheen het weer en kronkelde moeizaam tegen de eerste flanken op, die zich loodrecht in de wolken boorden. Halverwege week het naar het noorden en stak via een hangbrug over naar een andere bergrug. De brug leek wel in het niets te hangen. Eronder gaapte een diepte waarin het land ver was weggezakt. Kort daarna verdween het pad tussen een smalle kloof. De reisgenoten voelden zich als nietige kiezelstenen tussen zoveel ontzagwekkend natuurgeweld. In stilte trokken ze verder. 


  De schemering begon al te vallen toen ze, na een ademloze klim, de hangbrug bereikten. Jyll vond het een uniek gevoel om aan de ene zijde vrijwel recht omhoog te moeten kijken om de bergflanken in de allengs dichterbij komende wolken te zien verdwijnen, terwijl aan de andere zijde een duizelingwekkende leegte gaapte. De poort van Newan was in de toenemende duisternis nauwelijks meer zichtbaar. Hij kon in de verte nog vaag het grensgebied van Doornland onderscheiden. Terwijl hij zo stond te genieten van het adembenemende uitzicht, kwam er uit de dalen een dichte nevel opzetten, die langs de hellingen naar hen toekroop. De anderen hadden het ook gezien en beseften dat de mist hen weldra zou hebben bereikt, eerder nog dan de nacht. Ze gingen er vanuit dat er in de kloof, die niet ver voorbij de hangbrug begon, een geschikte plaats zou zijn om halt te houden. Bougiac had hen pas nog gewaarschuwd voor de bergschimmen die zich rond het middernachtelijk uur vertoonden. Er waren echter gevallen bekend dat ze vroeger in de avond rondwaarden. Na middernacht verdwenen ze en maakten plaats voor andere, minder gevaarlijke geestverschijningen. Volgens Gaendile waren de bergschimmen levensbedreigend voor elk wezen. Zij namen vorm en gelaat van hun slachtoffer aan en probeerden die dan aan te raken, waarop mens of aartswezen versteende en gedoemd was eeuwig te fungeren als waarschuwende vinger voor anderen. 


  Met die wetenschap in hun achterhoofd haastten de negen zich voort. Hoe hoger ze kwamen, des te kouder werd het. Jyll vroeg zich af hoe koud het dan op de toppen van de Hyurgish moest zijn. Misschien zouden ze wel sneeuw zien, iets wat hij alleen maar uit de verhalen van zijn vader kende.


  Terwijl de eerste mistflarden om hun voeten heenkropen, bereikten ze de ingang van de kloof. Hier was de afstand tussen beide bergflanken hooguit twintig tot dertig passen. Zo'n duizend passen hoger verdwenen beide bergen in de wolken. Het pad kronkelde in weidse guirlandes door deze speling van de natuur, van de ene steile wand naar de andere slingerend, waar het in de invallende duisternis en de wolken uit het zicht verdween. Na kort beraad besloten ze snel verder te trekken. Ze hadden weinig keus, want nergens was een spelonk of andere schuilplaats te bekennen. 


  Ze waren hooguit honderd steile, slingerende passen gevorderd, toen de schemering, die het toch nog had gewonnen van de nevel, inviel.


  Nog altijd leek de nevel pogingen te doen hen in te halen. Het enige voordeel was, dat in de mist een vage gloed bleef hangen, waardoor het niet aardedonker was in deze bizarre kloof.


  Elk geluid produceerde een naargeestige, droge echo tussen de wanden, die langzaam naar elkaar toe leken te buigen. Wigge, die achteraan liep, hoorde een ruisend geluid verder beneden zich op het pad. In het duister zag hij uit de gelige mist een rij gedaanten opduiken, nog geen vijftig passen van hem vandaan. Het duurde even voor hij over de schok heen was en de groep herkende. Voorop liep Jyll, gevolgd door Bougiac en de anderen. Hijzelf sjokte achteraan. Afgezien van een onbestemde vaagheid aan de randen van de schaduwen, zou hij hebben gezworen dat het hier om échte mensen ging. 


  Even weigerde zijn stem dienst, toen riep hij schor: 'Vlucht! De bergschimmen hebben ons gevonden!'


  Kreten van afgrijzen voeren door het gezelschap, In blinde haast zetten ze het op een lopen. Een ogenblik stond Wigge nog vol ontzetting naar hun bedreigers te staren. Toen keerde hij zich om en rende half struikelend achter de anderen aan. Een ver verwijderd gejoel dreef op hen toe. Wigge waagde een blik achterom en zag dat ook de bergschimmen aan het rennen geslagen waren. 


  'Sneller!' hijgde hij. Het werd moeilijker om het pad goed te volgen in de duisternis die hen leek te willen verstikken. Bougiac graaide onder het rennen in zijn rugzak en haalde een elfen toorts tevoorschijn. Met raspende ademhaling formuleerde hij de elfenspreuk. De toorts vatte vlam en verlichtte het pad. Spookachtige schaduwen dansten langs de antracietgrijze wanden van de kloof. Verwarde uitroepen bij hun achtervolgers. Ze waren duidelijk niet gesteld op de plotseling oplichtende vlammen, maar de wens van de bergschimmen om hun beeldgelijken te pakken te krijgen bleek groter dan hun angst. Langzaam maar zeker liepen ze in op het gezelschap, dat buiten adem dreigde te raken. Esled struikelde en wankelde gevaarlijk naar de peilloze diepten. Walinde wist haar op het laatste moment vast te grijpen. 


  'Bougiac, Jyll, we halen het niet,' waarschuwde Wigge.


  De hijgende Faeldra hield in en greep weer in zijn rugzak. 'Ik betwijfel of het zal helpen tegen deze verschijningen. Ze zijn niet van onze materie,' mompelde hij ongerust terwijl hij een kleine fles opende. Met trillende handen strooide hij grijs poeder op het pad, tussen hen en hun identieke achtervolgers. Hij stapte vlug achteruit en riep:


  'Unierví, tarmoc òFleannatyh.' 


  Met zijn staf tekende hij runen in de bodem. Het pad begon te smeulen. De runen gloeiden bloedrood op en vlogen ten slotte in brand.


  'Snel, laten we verder gaan. We kunnen niet afwachten of deze geesten bevattelijk zijn voor elfenmagie,' zei hij dringend.


  Ze verwijderden zich van de flakkerende runen. Opnieuw hoorden ze verwarde kreten, die plotseling stilvielen. Jyll keek na enkele tellen om en zag door de vlammen heen een schimmige schaduw die langzaam aan vorm terugwon nadat hij uit de vlammen was gestapt. Een volgend silhouet verscheen. 


  'Het is niet gelukt! Straks volgen ze ons weer,' riep hij ademloos naar voren. 'We moeten iets anders verzinnen.'


  Wigge, die nog altijd achteraan liep, hield bij een wat langer, scherp stijgend gedeelte van het pad in en gespte zijn rugzak los.


  'Het is het proberen waard,' riep hij naar de toekijkende Jyll.


  De achtervolgers verschenen beneden hen om de bocht. Met een welgemikte worp smeet hij zijn rugzak middenin de groep. Weer hoorden ze de verwarrend ver verwijderde stemmen gillen. Zes van de negen schimmen struikelden achteruit en verdwenen krijsend over de rand, terwijl de drie anderen zich ternauwernood staande hielden.


  'Ziezo,' zei Wigge laconiek. 'Het is zonde van het lekkere voedsel, maar dit zal hen wat langer ophouden.' 


  Hij en Jyll haastten zich weer naar de achterhoede van de zwoegende groep. Vlak boven hen hingen nu, dreigend opvlammend in het vuur van de elfen toorts, de eeuwige wolken, terwijl hun achtervolgers onder hen voor even door de omhoogkolkende mist waren opgeslokt. Het scheen hen toe dat ze werden ingesloten door de mysterieuze machten van de Hyurgish. Weer doemden de negen gestalten uit de mist op en schoten joelend naar boven. Zecoria offerde zijn rugzak op, wat hen weer een kleine voorsprong opleverde. 


  'Daar, een spelonk,' riep Brior verheugd, wijzend op een donkere nis vlak onder de wolken. 


  Weer hadden ze geen keus. Hun achtervolgers zaten hen op de hielen. Eén voor één struikelden ze door de ingang. Wigge, die als laatste letterlijk naar binnen viel kon ternauwernood een graaiende schimmenhand ontwijken. Bougiac stond klaar met twee handen vol grijs poeder. De elfenspreuk weerklonk nog terwijl Wigge overeind krabbelde. Een steekvlam schoot omhoog en liet rotsblokken en stenen van het plafond van de grot neervallen vlak voor enkele terugspringende figuren. Bijna de hele ingang werd door rotsen en stenen versperd. Snel schoof Brior kleinere stenen in het overgebleven gat. Ze hoorden onbestemde kreten en vreemde schraapgeluiden, maar al snel zwegen de verslagen schimmen.


  


  Wigge had zich flink bezeerd bij zijn wanhopige sprong. Een diepe wond ontsierde zijn scheenbeen en ook zijn linkerarm was geschaafd. Terwijl Bougiac de wonden verzorgde, verstevigden de anderen de barricade met allerlei losse keien die ze verderop in de grot vonden. Er bleek een stelsel van gangen achter de ingang te liggen. Ze hadden uiteraard geen tijd gehad om de grot op de aanwezigheid van dieren of andere geesten te controleren. Ze roken in ieder geval geen dierenlucht en dat stelde hen gerust. Na een rustpauze verkenden Brior en Scianthe alle vertakkingen, maar ze vonden geen tekenen van leven. 


  De reisgenoten waren erg vermoeid van de lange tocht, de vele onvergetelijke indrukken en de lange vlucht voor de bergschimmen. Weldra sliepen de meesten. Jyll en Bougiac bleven wakker en staarden zwijgend in de vlammen. Ofschoon ze het niet van elkaar wisten, wisselden bij beiden sombere en hoopvolle overpeinzingen elkaar in hoog tempo af. De gedachten van Jyll dwaalden terug naar het begin van de queeste. Het afscheid van zijn vader en de andere Candrasbewoners en de eerste dagen van hun ongewisse tocht, toen ze al het gevoel hadden onwaarschijnlijke avonturen te beleven. 


  Hij bezag, nu van een wat grotere afstand, de gebeurtenissen in de Geestvelden en dan vooral zijn eerste confrontatie met de vijand. Hij herleefde het langzaam groeiende besef dat hem een zwaar lot wachtte, dacht na over zijn eerste dromen die allerlei toekomstsporen - al of niet de juiste - blootlegden. Er leek weinig lijn in die betekenisvolle dromen te zitten. Soms vertelde het iets over komende gebeurtenissen, zoals de voorspelling van Damiar's heldendood en de aanval van de zwarte wachter in de grotten van de Daith. Dan weer was hij ervan overtuigd dat de gebeurtenissen onder diepe lagen van onstuitbaar stromende tijd verborgen lagen, zoals het beeld van de vijfzijdige gulden tempel en het novietachtige wezen, wiens woorden de laatste drempel van betekenis niet hadden overschreden. En de schokkende beelden in die troonzaal natuurlijk, waar hij meende in zijn toekomstige zelf te zijn gekropen. En wat te denken van de verraderlijke, angstige figuur in de woestijn? Met absolute zekerheid wist hij dat dit wezen ooit zijn pad zou kruisen. 


  En natuurlijk was er die ontroerende en tegelijkertijd verkillende laatste ontmoeting met zijn moeder en haar dringende waarschuwing die in zijn hersenen stond gebrand. 


  Nee, als er al een boodschap school in elk van zijn dromen, dan ontging die hem. Wat hij met zijn laatste droom aan moest, was hem ook niet duidelijk. Hij had zich in de hogere gedeelten van de Hyurgish bevonden. De aanvallers leken op de bergschimmen te duiden, maar zijn vijand dan? Zou hij die ook tegenkomen op zijn tocht over de bergen? Op momenten als deze wenste hij even dat hij een doodgewone rijder was. Een Candrasbewoner zonder dat ondraaglijke lot en zonder al die onrustbarende dromen. Een roekeloze ontdekker, die op zijn dagelijkse zwerftochten vér van de Candras afdwaalde en 's avonds bij het warme vuur samen met zijn lieve zus naar de verhalen van zijn vader luisterde. 


  Maar, besefte hij, vele andere gebeurtenissen zou hij voor geen guld hebben willen missen. De ontmoeting met de kleine Esled (zijn kleine Esled, dacht een warm plekje in zijn binnenste) en de redding van de laatste Daith. Zijn inwijding in de wonderlijke, diepgewortelde wereld van de schouwer Zuol, die hem als D'Anjal Veskandar, afstammeling van Ilyce koningsdochter had herkend. Zijn ontmoetingen met de Sembiraa en natuurlijk de onweerstaanbare Alvií, vooral Aenedir, in wie hij in korte tijd een vriend had gevonden. De zoete euforie van Arfeandel en het wonderschone lied van Asgarith. De onbaatzuchtige, voor henzelf levensgevaarlijke hulp die de Alvií en Dol hadden geboden bij het ontsnappen uit het bos. 


  Allerlei wezens stonden hen, vooral hemzelf, bij met gevaar voor eigen leven. Wat zat hij dan te kniezen? Hij had een taak te volbrengen en het werd tijd, zei iets in hem dat hij die ten volle aanvaardde en ernaar handelde.


  40 De meester van het Licht


  


  'De virtuoze meester


  vangt licht in zijn palet,


  kristalliseert uit duister


  de kleuren in een net,

  verdeelt ze door de ruimte

  in draden zonder tal,

  verzamelt ze aan 't einde

  en noemt ze D'Einial.


  


  Dat licht is nooit hetzelfde;

  het rolt, beweegt en leeft.

  Het stuitert door de ruimte,

  valt stil, verandert, beeft.

  Dan is het weer diffuus;

  pastel in alle tinten.


  En soms ook schitterwit,

  in felgekleurde linten.


  


  Dan plots is het verdwenen,

  verslagen door het beest,

  de vale Zwartgehoornde,

  de kille antigeest.


  Zijn alverscheurend rijk

  snelt sprongsgewijs nabij.

  Met angstaanjagend brullen

  breekt vrees voor 't leven vrij.

  

  De virtuoze meester

  keert weer vanuit het niet,

  rijdt dreunend op de stormen,

  kleurt achteloos 't verschiet.

  

  Die virtuoze meester,

  geleider van het licht,

  klieft middendoor de Zwarthoorn.

  Het duister siddert, zwicht.

  

  Het zegevierend licht

  springt vrij naar alle zijden.

  De meester glimlacht, zwijgt,

  drijft weg op de getijden.'

  

  Het beroemde gedicht Meester van het Licht wordt toegeschreven aan Ensimorid Tarde van Strend


  


  


  


  Bougiac wekte allen, ook Jyll die toch in slaap gesukkeld was. 'Het is nu ver na middernacht. De bergschimmen zijn wel verdwenen, denk ik.'


  Snel aten ze wat cuwsa en stukjes elfenkoek. Daarna begonnen ze zich door de muur van stenen heen te werken, tot er een opening ontstond die ruim genoeg was voor iedereen. Zecoria kroop er als eerste door met een toorts in zijn hand, Brior en Scianthe stonden met stenen klaar om het gat bij onraad snel weer dicht te stoppen. Even later verkondigde de stem van Zecoria dat alles veilig was. 


  Van de gelige mist was geen spoor meer te bekennen, evenmin van de bergschimmen. Vlak boven hun hoofd dreven de eerste slierten van de eeuwige wolken. Nog wat slaperig en moe begaven ze zich op weg. Na enkele ogenblikken al bevonden ze zich in het dichte wolkendek. Het elfenvuur boorde zich moeizaam door deze dikke, grijze brij. Alle reisgenoten groepeerden zich als vanzelf dichter om de door Brior gedragen toorts. Toen ze de wolken indoken, werd het eerst een stuk kouder, maar naarmate ze vorderden, werd het weer wat minder kil. 


  Het was een eentonige tocht. Ze merkten dat de stijgingen minder steil werden. De kloof leek breder te worden, of misschien waren ze er al uit, want de duizelig makende slingeringen van het pad maakten plaats voor lange rechte stukken. Ze passeerden een waterval, die zich ruisend in de diepte stortte. Hier en daar ontwaarden ze plukken ruig struikgewas, dat tegen beter weten in pogingen deed om zich staande te houden. Jyll vermoedde dat ze zich in een dal tussen twee bergketens in bevonden, waar het klimaat iets gunstiger was. Hij schrok van een plotselinge beweging naast het pad. Een gedaante, bijna even nevelig als zijn omgeving, zweefde op hem toe. 


  'Blijf staan,' fluisterde Bougiac. 'Dit is geen bergschim. Wellicht een gnoom of een andere geestverschijning.'


  De bleke figuur zeilde traag en statig voor het gezelschap langs en verdween aan de andere kant weer in de nevel. Een onverstaanbaar gemompel duidde op de richting die het fantoom gekozen had. Later zagen ze een identieke verschijning rechts van het pad staan. De holle kassen op de plek van de ogen leken dwars door hen heen te staren. Het fantoom bleef doodstil staan en loste op terwijl ze het in stilte passeerden. Vele passen later hoorden ze een holle lach achter zich, gevolgd door een verward gegiechel. Direct daarop weerklonk een scherpe snauw ergens ver boven hen. De stilte verdichtte zich. 


  'Wat was dat?' fluisterde Brior ongerust.


  Niemand wist het en er kwam dan ook geen antwoord.


  De kou nam weer toe. Huiverend sloegen ze hun elfenmantels strakker om zich heen, wat nauwelijks hielp omdat deze in de klamme wolken vochtig waren geworden. Walinde zag een klein lichtje. Het bewoog zich van de groep af. .


  'Dwaallichtjes,' fluisterde Esled. 'Wie ze volgt zal voor altijd dolen.'


  Lange tijd vervolgden de negen zwijgend hun weg. De drukkende stilte was om hen heen blijven hangen sinds de verontrustende schreeuw boven hen had weerklonken. Plotseling hield Brior in. 


  'Een splitsing,' zei hij verrast.


  Inderdaad stonden ze op een tweesprong. Hoewel het juiste pad rechtdoor leek te gaan, was er duidelijk een tweede tak, die met een scherp stijgende boog in de nevel verdween. Bougiac en Jyll kwamen naar voren en keken enigszins onthutst naar deze onverwachte noodzaak om een keuze te maken. Esled wurmde zich tussen hen door en stapte onbevreesd op de tweesprong toe, schoof eerst in de richting van het stijgende pad en daarna op de route recht voor de groep. Tot verbijstering van allen verdween haar voet door de bodem. 


  'Zinsbegoocheling,' zei ze, vrolijk glimlachend om de verbaasde gezichten. 'Grapjes van de geesten. "De goede weg leidt immer naar boven", zegt een Alviíspreuk en zo is het maar net.'


  Met die woorden stapte ze vastberaden op het bochtige spoor, waarop de anderen haar, nog namompelend, volgden. Jyll keek achterom. Het andere pad was verdwenen. Op die plek meende hij heel even een - waarschijnlijk teleurgestelde - bleke gedaante te zien. Kort daarna weerklonk opnieuw een onheilspellende snauw. De stilte werd daarna nog drukkender, maar er deden zich geen onrustbarende gebeurtenissen voor.


  


  Ze waren alweer uren onderweg, toen opeens een fletse lichtbaan door de wolken heenboorde, gevolgd door een andere. Binnen korte tijd braken tal van lichtstroken door. De temperatuur begon direct te stijgen.


  'Wat is dat?' vroeg een verbouwereerde Brior zich af. 'Waar komt dit licht vandaan?'


  Bougiac glimlachte: 'Esled en ik weten het en mijn jonge vriend vermoedt het. Straks zullen wij uit de wolken tevoorschijn komen en de dagelijkse brenger van het licht aanschouwen. Op de grote vlakte en in de steden noemen ze hem, naar ik meen, zon. In Arfeandel, waar het wolkendek dun is, hebben we de voorboden van dit licht al kunnen waarnemen. Bereid je voor op een duizelingwekkende en voor sommigen misschien beangstigende ervaring.'


  Jyll dacht aan de dromen, waarin dat schelle licht steeds weer een rol op de achtergrond had gespeeld, als een zee waarin hij niet rechtstreeks had kunnen kijken.


  Nog meer banen braken door het wolkendek. Boven hen scheen het zwerk in brand te staan. Het begon zelfs benauwend warm te worden. Ten slotte brak het gezelschap door de laatste flarden heen en baadde van het ene moment op het andere in een weergaloze baaierd van licht. Duizenden messen sneden door hun aan altijd versluierd licht gewende ogen. Gepijnigd en duizelig keerden ze zich af, om daar te worden geconfronteerd met een reeks hoog oprijzende pieken, scherp getekende dalen, kloven en bergruggen. Alles zinderde in dat gekrnakende, bijtende licht. Meedogenloze contrasten pijnigden het netvlies van hun beschermend toegeknepen ogen. Bougiac trok zijn felthoed diep over zijn ogen. 


  'Kijk niet rechtstreeks in het licht. We hebben bescherming nodig tegen die felle stralen.'


  Even knipperde hij peinzend met zijn pijnlijke ogen. Toen klaarde zijn gezicht op. Hij haalde een stuk stevig perkament uit zijn rugzak en sneed er met Scianthe's kromzwaard gelijkmatige repen van. Met touw bond hij de zonnekleppen om de hoofden van de gezellen. Minutenlang keken ze om zich heen, wennend aan het licht en de weidse blauwe koepel. Vol ontzag beschouwden ze de hooghartige, met sneeuw bedekte pieken van de Hyurgish, die zich majesteitelijk voor hen uit het wolkendek verhieven.


  'Boven de eeuwige wolken, wij zijn boven de wolken,' stamelde Scianthe. 'Welke zinsbegoochelingen en verwarrende verrassingen verbergt Aidèn nog meer voor ons in haar schoot? Ben ik dan tóch in een droom verzeild geraakt?'


  Zover hun oog reikte, wisselden reusachtige bergtoppen en smalle, diepe kloven elkaar af in een decor, zoals een Candrasbewoner nog nooit had aanschouwd. Hoe verder weg de bergen, des te bleker vertoonden ze zich in het terugkaatsende licht.


  Geen van hen had stilgestaan bij de vraag hoever hun tocht door dit fascinerende bergland zou reiken. Sommigen meenden al dicht bij de afdaling naar de vlakte te zijn, maar vooralsnog duidde niets daarop. Het pad kroop tegen de flanken van de dichtstbijzijnde berg op en verdween weldra om een glooiende bocht uit het zicht. Hogerop blikkerde een deken van sneeuw. Ondanks het zinderende licht werd het koud. 


  Bougiac keek naar de anderen die nog altijd in verschillende stadia van verwondering in het rond staarden.


  'We moeten voorzichtig blijven. We zullen in de eerste de beste spelonk of grot schuilen en wachten tot de nacht valt. Hierboven zijn we weerloos als de zwarte wachters erin slagen ons op te sporen.' 


  Toen ze de bocht hadden gerond, vonden ze een geschikte kleine grot die ze gedeeltelijk barricadeerden. Al gauw laaide een vuur op. Asgarith haalde zijn gildex tevoorschijn, maar Bougiac zei hem dat het beter was om stilte te bewaren. 


  'We kunnen geen risico nemen. Ook overdag is deze wereld vol gevaren. We mogen niet de aandacht van ongewenste aanwezigheden trekken.' 


  Stilte daalde over het gezelschap en bleef de gehele dag onverstoord, terwijl de meesten sliepen. Slechts wat gefluisterde gesprekken doorbraken die bijna serene rust.


  


  Jyll stond een tijdlang peinzend door een kijkgat in de barricade naar het imponerende berglandschap te turen. Ergens halverwege een keten van gedachten begonnen de cirkelende patronen tot voorbij zijn blikveld uit te waaieren. In het middelpunt van die verwijdende kringen zetelde de oerkracht waaruit hij binnenkort hoopte te kunnen putten. De zichtbare realiteit week onwillig terug. Al enige tijd, besefte hij, sprak een stem tot hem uit het binnenste van zijn ziel, in een taal die hij niet doorgrondde, hoewel vele klanken hem eigenaardig bekend voorkwamen. De toon was dringend, als om hem ergens voor te waarschuwen. Jyll zag heel helder dat alles van hém afhing. Ergens in het diepste van zijn wezen lag de sleutel verborgen, die alle voorbije en nog komende dromen geheel of gedeeltelijk zou verklaren. Hiermee zouden alle tot nu toe onbegrepen en onbekende woorden hun volle betekenis en intensiteit krijgen, waardoor eindelijk inzicht in zijn lotsbestemming door zou breken. 


  Terwijl deze wetenschap zich op deze onwaarschijnlijk verlaten plek, vele duizenden passen boven zijn geliefde Doornland, aan hem opdrong, glipte hij weg naar het licht van die wonderbaarlijke zon. En terwijl hij opnieuw naar die andere werkelijkheid dreef, diepte hij de sleutel op uit de kringen in de vijver van zijn ziel. Dit licht had hij al die tijd nodig gehad. Hij begreep dat hij al kansen had gehad die verlossende sleutel te vinden in enkele van zijn dromen, waarin het licht leek te figureren. Dat was geen bijrol geweest en hij had het niet doorzien! Hij had weggekeken van de ongewoon helle bron, afgeleid door ander gebeurtenissen of aanwezigheden. Wat hij had ervaren als curieuze achtergrond zonder inbreng, bleek nu het centrale gegeven bij zijn ontwikkeling tot een ander mensenwezen met metafysische gaven. 


  Het licht van de zon drong op, omhulde hem.


  


  Rond de vijver stonden vijf statige bomen in verstilde grandeur. Hun takken en bladeren neigden welwillend over het spiegelende water. De reflectie toonde de vijf wachters in een ander; loodgrijs licht. Even nam hij tussen de bomen een dralende schaduw waar. Hoewel Ilyce koningsdochter niet meer in zijn dromen zou verschijnen, had hij haar voorgoed in zijn warme hart gesloten. Hij wist met heel zijn wezen dat dit geen droom was maar de eerste van een reeks ervaringen die met zijn lotsbestemming samenhingen. 


  Tussen het lage riet aan de oever; op de scheiding van land en water; vond hij de steen. Vol vertrouwen pakte hij de grauwe kiezel op, die bij zijn aanraking in een parel veranderde, trillend van kleurschakeringen die geen mens ooit voor hem had aanschouwd. De hand die de edelsteen omsloot bewoog buiten zijn wil om. Vervuld van verwondering beschouwde hij nog even de kolkende kleuren en wierp na een korte aarzeling - wetend dat hij op het punt stond een einde te maken aan alles wat in zijn binnenste onschuldig was - het kleinood in de vijver; die de diepste diepten van zijn ziel verhulde. 


  De concentrische cirkels deinden heftig op hem toe, terwijl gulden stralenbanen door de uitlopers van de zwijgende bomen braken. Met een zucht liet hij zich voorover vallen en verdronk in de ongeweven mazen van de tijd.


  Statig zeilde zijn lichaam omlaag. De hardnekkige zonnestralen achterhaalden hem in de duistere schoot van het water. De sprookjesachtige omgeving lichtte op, maar zijn oog was op de bodem gericht. Magie wiegde mee met de golvende beweging van het water. Die beroering in de stille vijver had hij in gang gezet. Een helder besef brak door: iedereen was in aanleg in staat onder de eeuwiglijkende stilte van de spiegel te duiken, maar slechts zelden vond die initiatie in de eigen ziel plaats. Hij was op weg naar de diepten van zijn wezen, waar de stem huisde die hem soms in mensentaal, soms in vreemde, betekenisloze woordcadansen aansprak. Hij zwom omlaag, reikte naar het duister onder het duister; maar het licht volgde hem, liet zich niet afschudden. 


  Ten slotte, na een aaneenschakeling van ogenblikken, belandde hij op een plaats waar vijf hoge portalen boven hem uittorenden. Zittend beschouwde hij de donkere openingen. Geduldig wachtte hij op wat komen ging.


  Van het ene moment op het andere verscheen een figuur in de omlijsting van een van de portalen. De in een lange, argentwitte mantel geklede man begon in één van die vreemde talen te spreken. Jyll verstond woord voor woord wat hij zei. Het menselijke wezen sprak over zichzelf in de derde vorm, alsof hij niet werkelijk aanwezig was. Zijn eerste woorden leken bestraffend:


  'De Tijden zijn reeds ver gevorderd. De oogloze zendt zijn vazallen naar alle uithoeken van Aidèn. Ten langen leste beantwoordt de Erfgenaam de stemmen. Eindelijk geeft hij te kennen inzicht te verlangen in de tijdstromen. Terwijl om ons heen de tekenen van verval zich manifesteren breekt de Ene door zijn jonge jaren en vindt zichzelf terug bij de Meester van het Licht.


  Voor Jyll - D'Anjal Veskandar in andere tijdstromen - staat een dienaar van goden. Zijn naam doet er niet toe, slechts de naam Vredebrenger zal wegdrijven in de nagalm van Aidèn. Deze eenvoudige knecht mocht eerder meewerken aan het instandhouden van licht, waar zwaar en gretig duister om zich heen greep. 


  Zij zullen duidelijk zijn, de goden. Zij vrezen deze era, want veel is verloren gegaan en nu wolken zwarte schaduwen zelfs op hen af Schaars zijn de welwillenden en hun kracht schuilt meestal slechts in hun onbeduidendheid. Er is alleen de Ene. Zoon van koningsdochter; nazaat van vele mensenkoningen, Erfgenaam van het mysterie. Zijn lot is hem bekend: de vijf aartszwaarden en het grote Boek van Kennis moet hij verwerven. Een taak waarop niemand berekend is. Immers, om de zwaarden te verwerven moet de Ene de zwaarden gebruiken. Om het Boek van Kennis te ontdekken en doorgronden, is het Boek van Kennis nodig. Een schier onmogelijke opgave. En daarom hebben de goden - eonenlang zonder belangstelling voor Aidèn - zich bekommerd om het voortbestaan van deze wereld' 


  Met onverwachte heftigheid priemde een arm naar voren: 'Maar wantrouw hun motieven. Zij deden het vooral om zelf te overleven!' 


  De arm verdween in de wijde mouw van zijn argenten mantel. De taal veranderde, de stem verdiepte zich: 'Ze stonden deze dienaar toe, de Ene in te wijden in de bruikbaarste magie. Hoe ze werkt kan niet worden verteld, want magie kent geen leerschool, geen uitleg. Zoals met zoveel zaken op Aidèn is slechts het praktijkgebruik leerschool en uitleg.'


  Een plechtige schrede voorwaarts. Beide handen kruisten voor zijn borst: 'Neem de steen. Draag hem bij je als een lichaamsdeel, hetgeen niet ver bezijden de magische werkelijkheid is. Er zijn aanwijzingen dat nabije toekomststromen het gebruik van de steen dringend rechtvaardigen. Als die momenten zijn aangebroken, neem hem dan in dezelfde hand en laat het licht toe in de vijver van je ziel. Alle machten die mensen ooit hebben losgemaakt, zullen tot je beschikking staan. 'Meester van het Licht' zul je zijn, zoals deze dienaar dat is. 


  Sommige toekomststromen vertellen dat D'Anjal Veskandar en deze dienaar elkaar ooit op een magische plaats zullen ontmoeten. Deze goden-knecht ziet uit naar die ontmoeting. Ga nu, vergezeld van het licht waarmee je ziel zich opent. Keer terug naar je gezelschap.' 


  'Waar ben ik?'


  Zonder voorafgaande waarschuwing wrikten de woorden zich los uit zijn gedachten. De witte man keek hem met zijn schitterende ogen aan. Jyll schrok. De ogen, het gelaat, de gestalte kwamen hem vaag bekend voor. De figuur slaakte een beladen zucht: 'Een van de ongeschreven wetten van meesterschap is geen vragen te stellen. En paradoxaal genoeg volgt daarop: de juiste vraag te stellen.'


  Nauwelijks waarneembaar deed hij een stap terug. Zijn stem daalde tot fluisterniveau: 'Wellicht speelt dit alles zich in je binnenste af, mogelijk is het ook een parallelwereld. Wat maakt het uit; alles hangt samen met alles.'


  Terwijl die filosofische woorden tussen hen in bleven hangen, loste de verschijning op in de schemering die achter het portaal bewoog. Ook in de andere portaallijsten bewoog het duister. Zoals de parel in zijn hand had bewogen.


  Terwijl hij de woorden van de Meester in zijn ziel woog, het woord Erfgenaam voorop, schoten van vier zijden verzengende lichtstralen op hem toe en zetten hem in brand. Van boven, waar de spiegel op zijn terugkeer wachtte, dreef een vijfde straal door de laatste lagen water en ontmoette het brandende licht. Jyll schreeuwde het uit, eerst van angst, later van verrukking. Een allesdoorklievende pijn was omgevormd tot een ongebreideld machtsgevoel. Even meende hij dat een simpele beweging van zijn hand alles mogelijk maakte maar toen zag hij, heel even, waar zijn begrenzingen lagen. Eén miniem moment flitsten beelden voor zijn geestesoog die hij niet doorgrondde, maar die hem vertelden dat wat hem ter beschikking stond hem gegeven was. En in die onwaarschijnlijk korte fractie van een seconde nam hij een glimp van de gever waar. Even wist hij van wie hij de Erfgenaam zou zijn, maar vergat het terstond. 


  Een rilling voer door zijn ziel en zijn hart.


  Onwillekeurig zette hij zich af en begon aan de lange, blinde klim naar de verre spiegeling van het oppervlak.


  


  'Jyll is in slaap gevallen,' fluisterde Walinde tegen Esled. Maar de spaltling, die hem eerder dromend had meegemaakt, kneep haar lippen op elkaar en raakte heel even zijn wang aan. Jyll's ademhaling werd rustig. Hij gleed weg in een droomloze slaap.


  41 De val


  


  'En hij vond zichzelf terug op een onbestaanbare plek. Hoog boven de wereld, hoger dan hij ooit had kunnen dromen, troonde hij. Angst had hem verlaten. Tijdens zijn doodsslaap was alle vrees uit hem weggevloeid en nu zou hij zich zomaar naar voren laten vallen. Hij zou omlaag zweven, vele tellen lang. En in die tijd zou hij de gebeurtenissen na zijn wederopstanding aan zijn geestesoog voorbij laten trekken. Ten slotte zou hij met een bevrijdende klap neerkomen. Om nooit meer te ontwaken. 


  Het was verkeerd geweest, besefte hij nu, om uit die diepste aller slapen te ontwaken. De enige emotie die nog knaagde aan zijn ziel was een oneindig gevoel van droefheid. Hij had gefaald. Nooit zou hij zijn Marnandar terugzien. 


  Een moment van stilte. Toen stapte hij over de rand.


  Maar er verscheen een gevleugeld wezen, dat hem onderschepte en met hem naar een wereld naast deze wereld zweefde. En daar ontmoette hij ten langen leste zijn Marnandar die hij voorgoed verloren had gewaand.'


  


  Uit: De Sage van Jernass en Marnandar, toegeschreven aan Eccué van Sac'harled, Eerste Mon van de Zuil


  


  


  


  De zinderende zon, in een laatste poging haar heerschappij over deze dag te behouden, zette het gehele wolkenveld onder de reisgezellen in een wilde brand. Scharlaken en purper streden uitputtend met oranje, diepgeel en het laatste gebroken wit, maar ten slotte zegevierde het duister.


  Zo helverlicht als de dag geweest was, zo dramatisch zwart werd de nacht eerst boven de eeuwige wolken. Toen verschenen er kleinere en grotere lichtpunten in de zwarte koepel, tot het hele gewelf één grootse en duizelingwekkende sluier van licht was. 


  'De starren,' fluisterde Esled, wier adem als een oplichtend wolkje aan haar lippen ontsnapte.


  Allen keken als betoverd omhoog en om zich heen. Opnieuw kregen ze een droomwereld voorgeschoteld. Hun verstand zei hen dat deze sporen van licht zich heel ver van hen vandaan bevonden, in de diepten van het toenemende duister.


  Ze waren net weer op pad, in het eenzame schijnsel van een elfen toorts, maar de duizenden starren verspreidden zoveel licht in de heldere, koude nacht, dat Bougiac besloot de toorts voor dringender gelegenheden te bewaren. 


  'Met het elfenlicht zijn we een baken voor alles wat ons kwaad toewenst.'


  Kort daarna bereikten ze de eerste sneeuw, die onaards oplichtte in het schijnsel van de starren. Hun voetsporen trokken een verstild spoor door de maagdelijke velden. Ze keken in ademloze stilte rond. Tegelijkertijd begon het pad weer scherp te stijgen. Afgezien van wat dwaallichtjes, waaraan geen van allen aandacht besteedde, zagen ze geen vreemde verschijnselen. Ze werden bijna in slaap gewiegd door het zo vredig ogende, schaars verlichte berglandschap. 


  Een snauwende kreet, die verraderlijk dichtbij klonk, bracht allen terug tot de rauwe werkelijkheid. Behoedzaam speurden ze om zich heen, maar konden de bron van het geluid aanvankelijk niet ontdekken. Toen trok er een schaduw voor de starrensluier langs en ieders hart verkilde. Ze stonden doodstil als standbeelden van angst te wachten tot de gedaante uit het zicht was verdwenen.


  Ten slotte verbrak Wigge zuchtend de stilte: 'Ook hier zoeken de gevleugelde zwarten. Ook hier zullen zij ons opsporen en najagen. We zijn ingesloten. We kunnen nergens heen.' 


  Bougiac probeerde hem gerust te stellen: 'Dat was zeker een van de trawanten van Yrroth. Laten we met z'n allen hopen dat zij de betovering die dit pad omringt niet kunnen doorbreken. De magie die de Chal met behulp van Alvií geweven hebben was zeer krachtig. Laten we niet wanhopen. Kom, we gaan door.' 


  Jyll zocht het licht waarover het wezen in het portaal had gesproken. Sinds zijn ervaring in de stille vijver van zijn ziel, probeerde hij dat keer op keer. Misschien werkten 's nachts die krachten van het licht niet. Anderzijds kon hij zich niet voorstellen dat hij niet uit die bron kon putten wanneer dat meer dan nodig was: in de duisternis van de nacht, het domein van de Zwarte. Hoe dan ook, het licht was onvindbaar, leek verborgen te liggen onder een doodse sluier, waar hij niet doorheen kon breken.


  


  Met grote omzichtigheid en in stilte gingen ze verder. Het pad was aanvankelijk nauwelijks waarneembaar, maar op een gegeven moment ontdekten ze vage voetafdrukken die blijkbaar in dezelfde richting gingen. Gesterkt door deze meevaller volgden ze de sporen. In Jyll's hoofd bonkte iets. Hij had het gevoel dat ze een vacuüm betraden, een plek die niet langer thuishoorde in de wereld van de levenden. Hij wilde naar voren lopen om Bougiac te waarschuwen.


  Een warreling in de lucht, verduisterende starren en een raspend krijsen. Onbewust liet Jyll zich opzij vallen. Zwarte klauwen misten zijn lichaam, maar schampten nog net zijn schouder. In paniek liet hij zich verder opzij rollen en stond toen snel op. Zwart in zwart schoot schokkend op hem toe. Bleek oplichtende kralen van purper probeerden hem vast te nagelen op zijn plek. Een weerzinwekkende geur wolkte van het glimmende lichaam. Een onverwachte beweging. Weer waagde hij een zijsprong, vlak voor het aanstormende schaduwwezen. Het gedrocht miste hem maar maakte een korte draai en drong hem naar de rand van de afgrond. Een donderende storm stak op en zweepte de sneeuw in een wilde warreling omhoog. Jyll kon zich nauwelijks staande- houden. 


  In zijn schedel galmde een gekmakende dreunende stem:


  'Wederom treffen wij elkaar, armzalige. Maar ditmaal begaat Sc'haormon Osogand niet dezelfde fout.'


  Met twee geweldige vleugelslagen was het gruwelijke wezen bij hem. Wanhopig glibberde Jyll achteruit. De razende wind rukte aan zijn elfenmantel, deed hem wankelen. Ergens, in diepten die kortgeleden onbekend waren, sijpelde een lichtstraal door een omhulsel van vele donkere lagen.


  'Te laat,' galmde een stem door Jyll's hoofd. 'Te laat.'


  Terwijl hij achterover tuimelde, de peilloze diepte van de afgrond in, drong tot zijn panische geest door dat hijzelf die woorden sprak. Een oneindig gevoel van droefheid nam bezit van alle vezels van zijn vallend lichaam. 


  'Alles is voor niets geweest,' wisten zijn stollende gedachten nog uit te brengen.


  Een onnoemelijke kou suisde langs hem heen, deed alle woorden bevriezen. Het spoor van licht leek zich terug te trekken in de catacomben van zijn ziel. Boven hem weergalmde een rauwe triomfkreet.


  42 Een besluit


  


  'Hij staarde haar aan met zijn grijze ogen, waarin geen vlammetjje flakkerde, zoals ze graag zou willen. Er schemerde slechts een bleke diepte in. Vreemde landschappen rezen voor haar geestesoog: een vlakte die tot voorbij haar blikveld reikte. Grijs en geel dansten in een licht dat pijn deed aan haar ogen. En een plompe berg die zich met zijn grijze contouren omhoogworstelde uit het schemerdecor. Een gevoel van argwaan en verdriet verraste haar blijmoedige geest. Snel knipperde ze met haar ogen en boorde haar blik in de zijne. Terwijl ze in die vlakke ogen staarde, welden tranen in de hare, die zijn vorm vreemd deden opbollen. Ze kon niet zonder hem, wist ze. Zonder hem zou ze geen woorden vinden om te zingen.


  Met zijn zwijgende aanwezigheid domineerde hij haar gedachten. Zonder hem zou ze haar zinnen verliezen. En dan zou deze eindeloze wake vergeefs zijn geworden en dat kon niet. Onbewust besefte ze dat er veel afhing van hun terugkeer. Meer dan alleen hun welzijn. Ze zou volhouden. Ze zou blijven proberen hem de kunst van het spreken bij te brengen, zodat hij zijn gevoelens kon tonen. 


  "Iojes," bewoog ze in zijn richting. Even meende ze iets te zien opvlammen in die nauwelijks reflecterende spiegels.


  "Iojes, ik hou van je.'''


  


  


  Verdwaasd stond Bougiac aan de rand van de afgrond. Dit was het einde. Voor zijn geestesoog speelde zich keer op keer hetzelfde tafereel af. De opdringende zwarte gedaante, met zijn enorme vleugels uitgespreid en de achteruit struikelende Jyll, die ten slotte geen houvast meer voor zijn voeten vond en met een gesmoorde kreet achterover in de diepte stortte.


  De gevleugelde had hen geen blik waardig gekeurd en was, onder het slaken van triomfantelijke kreten, in de duisternis weggewiekt. Esled en Walinde stonden te snikken. Ze omklemden elkaar in wanhoop. De anderen stonden in stilte toe te kijken, niet in staat te bevatten wat er was gebeurd. Asgarith en Wigge schudden als eersten de verbijstering van zich af. Ze schuifelden naast Bougiac en blikten in de donkere diepten. Zou Jyll nog ergens op een uitstekende richel terecht zijn gekomen? Ze konden niet geloven dat alles wat ze met z'n negen en hadden meegemaakt voor niets was geweest. Langzaam drong het tot hen door: de Zwarte had getriomfeerd. Voor Yrroth en zijn helpers was de laatste hindernis uit de weg geruimd. Alles wat mooi en goed was, was nu ook weerloos geworden. Yrroth zou hen aanvallen en - daaraan mochten de overgebleven reisgenoten niet twijfelen - veroveren en vernietigen. 


  Een donkere leegte gaapte voor hen. De queeste was tot een voortijdig einde gekomen. De acht reisgenoten waren de spil en daarmee het doel van hun reis kwijtgeraakt. Een tijdlang staarden ze allen voor zich uit, denkend aan Jyll, die niet de tijd had gehad om uit te groeien tot D'Anjal, redder van alles wat van goede wil was. Over Doornland, Arfeandel en alle andere gebieden waar mensen, Alvií, Daith, Dvargen of andere wezens huisden pakten zich wolken van ondoordringbare duisternis samen.


  Esled was ontroostbaar. Snikkend viel ze op haar knieën bij de rand van de afgrond. Bougiac, die nog op zijn staf leunend naar beneden had staan staren, boog zich over het zielige hoopje verdriet. Hij sloeg zijn mantel om haar heen en fluisterde sussende Alvií-woorden in haar oor. Dat scheen enigszins te helpen. Nog nasnikkend stond ze op en verwijderde zich van de rand. De Faeldra wenkte de anderen en ging zitten op de koude bodem. Ze volgden zijn voorbeeld. Acht stipjes in een immens decor van rotswanden en in duistere verten verdwijnende pieken. 


  Bougiac's gedachten gleden in toenemende somberheid naar de gehele voorgaande tocht. Ze hadden allerlei noodzakelijks meegenomen, onderweg geschenken gekregen, maar feitelijk waren ze volkomen onvoorbereid en naïef op weg gegaan. Deze barre queeste kende zijn weerga niet in de geschiedenis van het Candrasvolk. En hij, Bougiac, had hen ertoe aangezet. Twijfels groeiden in zijn binnenste. Bedroefd boog hij zijn hoofd. 


  Ten slotte zette hij alles van zich af. Niemand was gediend bij zijn sombere gedachten. Hij probeerde zijn schorre stem vlak te laten klinken, wat hem maar ten dele lukte.


  'Groot leed is geschied. Ik had dit niet voorzien. Ook de Alvií en de Daith zagen in Jyll de Ene. Ze herkenden hem allen als D'Anjal de vredebrenger. Ook voor hen was hij de mens die in staat moest worden geacht de vijf zwaarden te verwerven en de geheime bergplaats van het Boek van Kennis te ontdekken. Ik had het grootste vertrouwen in hem en zijn groeiende magische vaardigheden. Enige uren geleden nog meende ik een onwerelds licht te zien schitteren in zijn ogen. Het leek mij een teken van ontluikende kracht, maar ik moet mij hebben vergist. 


  De tekenen wezen, vooral de laatste dagen, in de richting van het goede, van hoop en kracht die we allen hard nodig hebben, want duisternis groeit elke dag. De macht van onze veile vijand is groot, veel te groot. Hoezeer we ook geschokt zijn, we mogen niet blijven treuren. Laten we besluiten nemen. Ikzelf heb daarover een uitgesproken mening, maar ik wil eerst dat jullie allen uit je hart en je gedachten putten. Het zal jullie helpen je verdriet te verwerken. Besef dat we nog veel kunnen doen om het goede in deze wereld te redden van de ondergang. Wie zal ik het woord geven?'


  Scianthe stond op en keek de groep met donkere, diepliggende blik rond.


  'Vannacht is het ergste gebeurd wat ons kon overkomen. Verstoken van kennis, maar met een vreemd, diepgeworteld vertrouwen op een goede afloop, zijn we aan deze ongewisse tocht begonnen. Het verscheiden van Damiar had wellicht een waarschuwing voor ons moeten zijn, evenals wat het volk van de Daith is overkomen. Tegen de groeiende macht van Yrroth is klaarblijkelijk weinig opgewassen. Welk doel ligt nog voor ons, nu Jyll er niet meer is? Moeten wij magische aartszwaarden gaan zoeken en het grote Boek van Kennis vinden? We zouden niet in staat zijn om met die zwaarden om te gaan en er is voorzegd dat alleen de Ene de woorden en betekenissen van het Boek van Kennis kan doorgronden. Laten we de Alvií en Daith in Arfeandel waarschuwen en daarna terugkeren naar Doornland. Daar zullen we ons volk tot de laatste man of vrouw verdedigen tegen de aanvallen van de Zwarte. Dit is wat mijn hart wil. Mijn verstand is verdoofd door de gebeurtenissen van zoeven.' 


  De Eerste Rijder nam zijn plaats weer in. Zonder op te staan sprak Zecoria.


  'Scianthe heeft gelijk. Er is geen andere weg. We moeten terug en daar de vijand met opgeheven hoofd tegemoet treden.'


  Wigge stond op en stapte buiten de kring: 'Ik begrijp waarom Scianthe en Zecoria zo spreken. In mijn binnenste roert zich iets dat het tegendeel beweert. Is onze queeste ten einde of moeten wij, zo goed en zo kwaad als het gaat, Jyll's taak overnemen?'


  Terwijl hij zo sprak viel zijn blik op de voorovergebogen Faeldra, wiens knoestige handen de staf omklemden. Juist op dat moment keek Bougiac op. Zijn blik kruiste die van Wigge. Even boorden de wijze ogen zich in de zijne. Een bleekgulden licht schitterde erin en baande zich een weg naar Wigge' s door verdriet verduisterde binnenste. Een onverwacht sprankje hoop vlamde in hem op. 


  'Bougiac weet meer dan wij,' dacht hij. 'Is er dan nog hoop? Hebben wij werkelijk een taak?'


  Even trilde zijn stem: 'Aan de andere kant van deze wrede bergen zijn volgens Esled steden vol mensen en gebieden waar Alvií, Dvargen, Reuzen en Ermon leven. Ik voel er veel meer voor om verder te trekken naar deze plaatsen. Wellicht kunnen we al die wezens waarschuwen voor de dreiging van de schaduw. En heel misschien kunnen we zo een stukje van de taak volbrengen die eerst op de schouders van Jyll rustte.' 


  Nogmaals keek Wigge naar de Faeldra, maar deze zat weer in dezelfde houding te peinzen.


  Walinde streelde Esled over haar pluizige haar en veerde overeind. 'Mijn lieve broer kan niet voor niets zijn gestorven. In zijn heengaan ligt het bewijs dat de dreiging levensgroot is. Het is onze taak om de wezens aan de andere kant van de Hyurgish te waarschuwen voor het naderend onheil. Alle overgebleven goede krachten moeten verzameld worden. Het is de enige manier waarop we deze queeste kunnen afmaken.' 


  Haar blik verduisterde.


  'Ik probeer mij voor te stellen wat Jyll zou hebben gedaan. Hij zou zijn verdergegaan. Ook wij hebben een taak te volbrengen.'


  Asgarith hees zich naast haar en sprak op zachte toon: 'Alles in mij wil terugkeren naar Arfeandel. Maar de Alvií hebben mij verteld dat we in Kose evenveel schoonheid zullen tegenkomen die daar baadt in het diamanten licht van de zon. Dat is echter niet de reden waarom ik nu denk dat het goed is om verder te gaan. Onze tocht is zinloos geweest als we terugkeren. Maar als we verdergaan kunnen we wellicht van nut zijn voor anderen. We moeten de andere zwaarden vinden en het Boek van Kennis. Misschien kunnen we deze belangrijke artefacten verbergen voor het oog van Yrroth. Als hij ze vindt zal zijn macht nog groter zijn en zullen de goede krachten op Aidèn kansloos zijn. Wij zijn dat verplicht aan Jyll. En natuurlijk wil ik graag Kose zien.' 


  Brior keek op en sprak zoals altijd kort: 'Wigge, Walinde en Asgarith hebben het bij het rechte eind. We moeten verder.'


  Er daalde een korte stilte over de groep. Alleen Esled en Bougiac zelf hadden nog niet gesproken. Ten slotte kwam Esled stilletjes overeind en greep de hand van Walinde.


  'Jyll...' even haperde ze. Een droge snik welde op in haar keel. Toen vermande ze zich en wees naar de afgrond.


  'Jyll is daar naar beneden gestort. Zodra het licht is zal ik proberen af te dalen. Ik wil met eigen ogen zien waar hij terecht is gekomen. Dan moeten we hem begraven. Daarna weet ik het niet. Net als Asgarith verlangt mijn hart naar Arfeandel, naar mijn ouders. Maar als ik aan Jyll en zijn noodlot denk, weet ik dat we de bergen over moeten trekken. Naar Wons, Bregaua, Tulath Mihim, Kose en vele andere plaatsen waar mensen, Alvií, Dvargen, Reuzen en Ermon leven. Wie weet zijn wij wel als enigen in staat de aartszwaarden te vinden. En moeten we ook niet op zoek naar het Boek van Kennis? Dit weet ik: met alles wat in mij is zal ik strijden tegen de monsters die Jyll hebben omgebracht.' 


  Met gebogen hoofd en slap langs haar lichaam bungelende armen bleef ze staan. Vol mededogen keken de anderen naar haar op. Weer viel er een stilte, die een tijd lang door geen enkel geluid verbroken werd. Bougiac had nog steeds niet bewogen toen hij begon te spreken.


  'Het doel van deze tocht is, alle goede krachten en machten te verzamelen in de strijd tegen de groeiende duisternis. Velen onder ons meenden dat D'Anjal beschermen onze enige taak was. Hij was immers voorbestemd om de zwaarden en het wonderbaarlijke boek te vinden. Sperling is met hem in de diepten gestort. Hij klemde de staf van Arrahed nog in zijn hand. Die moeten we hoe dan ook terugvinden en meenemen, want ze mogen niet in handen van de Veile vallen. Onze hoofdopdracht is ons nu ontvallen, maar wij moeten voort. De meesten onder ons hebben dat begrepen.'


  Bougiac keek op en richtte zijn nog altijd glinsterende ogen op de Eerste Rijder.


  'Het verlangen van Scianthe en Zecoria om terug te keren naar Doornland is begrijpelijk. Toch vertrouw ik erop dat ze beseffen dat deze groep verder moet trekken. Eerst zullen we een negende reisgenoot moeten vinden. Het getal moet negen zijn. Laten we erop vertrouwen dat deze gezel zich weldra zal aandienen. Morgenochtend gaan we op zoek naar onze jonge vriend. We zullen hem een graf bereiden.' 


  Gelaten zochten de reisgenoten een plaats om uit te rusten. Ofschoon weldra stilte over de onheilsplek daalde, was ieder van hen vervuld van sombere gedachten en kon niemand de slaap vatten.


  


  Hoger dan de hoogste hoogten en voorbij de verste verten, op de onwezenlijke, onvindbare plaats waar de goden verblijven, werd de eeuwenlange status van peilloze rust en immense stilte verbroken door een onverwachte en ongewenste rimpeling. De geest van een vrouw sprak, ondanks dat de goden alle stervelingen hadden verboden hun stem op deze verre wijkplaats te verheffen. Met zachte stem bracht zij waarschuwende woorden naar voren. 


  Loden stemmen geboden haar te zwijgen, maar haar woorden bleven stromen. Toen greep een van hen in en bevroor haar stemgeluid. 


  Sommige goden wensten de spreekster te straffen voor haar ongehoorzaamheid. Anderen echter - gevoeliger; intuïtiever reagerende godenwezens die al langer mijmerden over de verontrustende veranderingen op Aidèn wensten - te luisteren. De bleke vrouw kreeg toestemming om verder te spreken. 


  Haar woorden waren kort, van een - zeker voor dit trage oord - ongewone heftigheid en beduidend minder vluchtig dan de meeste door stervelingen verwoorde gedachten: 


  'Goden, in de wereld waarin onze nazaten leven groeit Duisters macht met schokkende snelheid. Mijn zoon, die D'Anjal wordt genoemd, strijdt met de knechten van de Duisternis en zal zeker ten onder gaan als hij vanaf deze plaats geen hulp krijgt. Als de goden doorgaan met zich slechts te wentelen in zoete Eeuwigheid, dan zal Aidèn hen worden ontnomen door de Vale Zwartgehoornde. Dan zal deze onbestaanbare plek eindigen als een eiland van trage verwording en doodse eeuwigdurende stilten, slechts omringd door ondoordringbaar duister. Dan zal ten slotte de Dood ook hen bereiken die zich onsterfelijk achten.


  Op ditzelfde moment heeft mijn zoon de magische parel in zijn onzekere hand, maar hij weet niet hoe haar aan te wenden. Dit is wellicht de laatste kans van alle goede wezens, goddelijk of sterfelijk.


  Als u doorgaat met uw eindeloos gemijmer over uw mysterieuze godenzaken, laat mij dan nogmaals en definitief sterven, zodat ik de neergang van het goede niet hoef mee te maken.' 


  De goden waren geschokt. Een rumoer; dat vele eonen lang niet had weerklonken vulde de hoge, verre plaats. Op onbegrijpelijke wijze communiceerden ze met elkaar. Soms flitste een bleke bliksem met vele vertakkingen en rolde een dreunende donder, dan weer joeg een kolkende storm over de einderloze vlakte. 


  Al die tijd stond de bleke vrouwenfiguur zwijgend te wachten, met een koninklijke fierheid die nauwelijks scheen te passen bij haar breekbare silhouet. 


  Ten slotte zwegen de goden. Enkele ogenblikken van lome stilte, die evengoed eeuwen hadden kunnen duren, tartten het geduld van de wachtende. Een loodzwaar fluisteren bereikte haar gehoor: 


  'Vrouwe, luister naar wat de goden hebben besloten. Uw oneindig moedige houding en uw diepe verbondenheid met het wezen D'Anjal, uw koningszoon, hebben ons doen besluiten voor de eerste en de laatste maal in te grijpen in dit tijdsgewricht. Ga nu weg van deze plaats en keer nimmer weer, want nooit betrad een sterveling tweemaal Whedeyard, zonder de uiteindelijke dood te ervaren.' 


  In volstrekte stilte keerde de vrouw zich af en verwijderde zich van de plaats. Terstond hernam het trage wiegen zijn onstuitbare gang op de wijkplaats der goden.


  


  Stilte en leegte regeerden zijn sluimerend bewustzijn. Maar zij waren oorverdovend en vervuld van duizend geesten. Gebeurtenissen uit zijn leven warrelden af en aan, maakten de chaos in zijn hoofd nog groter. 


  Onregelmatige stroken duisternis schuurden ruw langs zijn lichaam. Hij dreef in een ondoordringbaar niets.


  Was dit het voorland van de dood? Droomde hij?


  Gierend schoot de werkelijkheid op hem toe. Alles was verloren! De zwarte nachtmerrie had gezegevierd. Hij vluchtte door een snijdende kou voor de dood, die hem zou achterhalen op de tanden van een rotspiek of op de bodem van een ongezien dal. 


  De tijd dwarrelde uiteen, verloor elke betekenis. Momenten en eeuwen vloeiden in elkaar over als de vluchtige verfstreken van een meesterschilder. Zijn brein leek uiteen te scheuren. Flarden van herinneringen rukten zich wreed los van zijn door doodsangst beheerste bewustzijn. Zonder dat hij het wist klemde zijn rechterhand zich steviger om de staf van Arrahed. Hij zag het flauwe licht niet dat de staf omhulde. 


  De borrelende draaikolken waarin zijn wezen zich wentelde, omklemden zijn witte en zijn zwarte ziel. Een wervelwind sloot zich schurend boven zijn traag wapperende haren. Na een onvoorstelbaar lange tijdsspanne deinden alle geluiden van hem weg en verstarde alles om hem heen. 


  In panische ontzetting keek hij om zich heen. De duisternis was gevangen in zwarte patronen die, nauwelijks waarneembaar voor het oog, trillend heen en weer schoten in dubbele spiralen, terwijl ze een onbegrijpelijk kleurengamma doorliepen.


  Hij werd zich bewust van de steen die hij krampachtig omklemde. Hij opende zijn handpalm, bezag de wild wolkende parel en herinnerde zich zijn ontmoeting met de verschijning in het portaal. Wat had het wezen gezegd? "Neem de steen in dezelfde hand en laat het licht toe in de vijver van je ziel. Alle machten die mensen ooit hebben losgemaakt zullen tot je beschikking staan." 


  Zou dat betekenen dat hij zich uit deze onomkeerbare lijkende val naar de dood kon redden?


  Zijn linkerhand had onwillekeurig naar de parel gegrepen. Op die manier had hij grip op de tijdstromen verworven. Stromen? De tijd kon toch niets anders zijn dan een onwrikbare constante, waarlangs zijn leven zich in elke gewenste snelheid en in elke mogelijke richting afspeelde. Hij wentelde zich oneindig langzaam naar vijf zijden en commandeerde het helse licht. Alles werd transparant, als bevond hij zich in het binnenste van een edelsteen. Daarbuiten verdiepten de kleuren van de eerst ongeziene rotsen zich. De leisteentinten werden gebrande omber, het basaltgrijs van de immense rotsblokken vlak naast hem verglaasde tot blinkend zwart en de rode aders in sommige gesteenten verkleurden tot diep purper. 


  In een flits herinnerde hij zich alles. Zijn aanvaller, de laatste stap achteruit, het plotselinge besef dat hij zijn evenwicht niet kon herstellen. De val. De eerste momenten, toen zijn bewustzijn wegvluchtte voor de werkelijkheid. Hij wist wat moest worden gedaan. Nog altijd aarzelend, vol ontzag, betastte hij de tijd. Een deel van zijn geest vroeg zich nog altijd af of dit hem werkelijk overkwam. De absolute geluidloosheid stolde tot een bizar schemergrijs landschap vol tranende pieken, die uit een floers van nevel omhoogtorenden naar het scherpe licht. 


  Zonder merkbare beweging dreef hij naar een smalle vallei die tussen grillig gevormde rotswanden weggedoken lag. De staf lichtte op. Zijn voeten raakten de bodem met een zachte tik. Het licht wolkte, mét stilte en leegte, onstuimig van hem weg. De tijd hernam zijn onstuitbare gang. Overweldigd door zijn onwerkelijke ontsnapping aan een zekere dood knipperde hij met zijn ogen. Het duurde even voor hij aan het duister wende. De kloof slingerde zich tussen twee steile rotswanden door. Naar een zijde liep ze scherp omhoog. In de andere richting dook een smal pad omlaag en verdween honderd passen verder uit het zicht. Het leek logisch de weg omhoog te volgen. Zou hij zijn reisgezellen terug weten te vinden? In een opwelling slaakte hij een kreet die als een schorre ademtocht omhoog sprong. Tot zijn verwondering had hij Esled's naam geroepen. Het leek net of het geluid terugviel, tegengehouden door de geesten die in de catacomben van de Hyurgish huisden. Doodsangst en twijfel keerden terug. Jyll omklemde de wonderbaarlijke parel, zijn enig houvast in deze naargeestige omgeving. 


  Een zachte vrouwenstem verraste zijn afglijdende gedachten. 'Kom naar beneden D'Anjal. Er is zo veel te doen en er is zo weinig tijd.'


  43 Osogands terugkeer


  


  'Leer mij het wezenlijke onderscheid tussen triomf en nederlaag en ik schenk u mijn koninkrijk.'


  


  Alvií-vorst Ganíervil na de slag om Encherled Mihn


  


  


  '''Wat zijn de kenmerken van een leider, Eerste?"


  "Een ware leider weet één vraag meer te stellen dan zijn onderdaan kan beantwoorden.'"


  


  Uit: De dialogen tussen Eccué van Sac'harled en zijn noviet Wdenes


  


  


  De hele dag had Odar Muòsa Deogand, de levenloze vlakte voor de onderwereld, de voorpost van Duisters Rijk nabij de poorten van Aëlmoth Goc'h, gezinderd van ingehouden spanning. Haast tastbare hitte golfde over het dansende stof. Een beven van de aarde leek met het verstrijken van de tijd onafwendbaar.


  Het liep al tegen de avond toen aan de horizon een stip zichtbaar werd. Snel groeide dit vlekje aan tot een bonkig wiekende gedaante. Reeds was het nieuws de fortuinlijke vazal vooruitgesneld. Zijn meester wachtte hem op in de diepe krochten achter de zuilen van Sini. Met een scherpe triomfkreet scheerde de gevleugelde langs de zuilen. Uiteindelijk landde hij tegenover de enige toegang tot Odar Muòsa Deogand. 


  'Sc'haormon Osogand keert weer?' raspte een kille stem vanachter de zwarte voorhang. 


  'Sc'haormon Osogand werd door zijn meester uitgezonden,' schuurde de stem van de aangesprokene met nauwelijks ingehouden triomf. 'Zijn meester droeg hem op het wezen te vinden dat door velen de Ene wordt genoemd. Van hem was voorzegd dat zijn meester hem zou moeten vrezen.' 


  'En heeft Sc'haormon Osogand het wezen gevonden?'


  'Het zoeken nam veel tijd in beslag. 's Nachts en soms zelfs overdag!' 


  Uit de grot stegen instemmende kreten op.


  'Sc'haormon Osogand verkreeg ten leste de hulp van Ismuet en verschafte zich toegang tot het pad van de verachtelijke Chalwezens. Hier verraste Sc'haormon Osogand de Ene en dreef hem na een heroïsch gevecht de afgrond in.'


  Als Sc'haormon Osogand juichkreten had verwacht, dan kwam hij bedrogen uit. Doodse stilte daalde over de vlakte, vervuld van immense dreiging. Plotseling leken de kolossale zuilen veel minder op wachters bij een triomfpoort. Achter hun façade broeide iets onzegbaars, een onbegrepen, levensbedreigend loeren. Vanuit het niets pakten duistere wolken zich samen boven de nog altijd broeierige woestenij. De werkelijkheid, toch al een ongenode gast op deze onheilspiek, leek de adem in te houden. 


  De stilte verdiepte zich nog verder. Zelfs de hitte weigerde te trillen onder de afschrikwekkende dreiging van de Onnoembare. Een akelige rilling kroop over de rug van het gevleugelde wezen. 


  Ten slotte waren daar de vele angstwekkende, dood en verderf zaaiende stemmen van Yrroth.


  'HEEFT OSOGAND HET LIJK VAN DE ENE GEZIEN?'


  De aangesprokene besefte zijn jammerlijke vergissing. De victorie in hem stortte ineen als een te wankel bouwwerk. De geur van angst verspreidde zich door zijn lichaam. Hij wilde antwoorden, maar er kwam geen geluid. 


  De stemmen keerden weer, nu met verstikkende aandrang:


  'HEEFT OSOGAND HET LIJK VAN DE ENE GEZIEN?'


  'Nee, meester, maar...'


  'DWAAS! DENK JE TE KUNNEN BLIJVEN LEVEN MET DE WETENSCHAP VAN JE ONGELOFELIJKE FALEN?' 


  Een dreunend gerommel deed de hele vlakte schudden. Een rochelende doodskreet ontsnapte aan de toegeknepen keel van Yrroth's vazal. Een knetterende bliksemflits scheurde de voorhang in tweeën en schoot naar de trillende Sc'haormon Osogand. Een hoopje rokende as was alles wat van hem overbleef. Hij bekocht het uur van zijn grootste triomf met een eerloze dood.


  44 Een sprankje hoop


  


  'Op een bleke fakkel van hoop bouwde men vroeger dynastieën.'


  


  Uit: Verzamelde spreuken van Maltoth Aloandris


  


  


  In een groots en schetterend vuur ontstak de dag. Tussen basalten pieken, nog amper ontwaakt in het van nevels vervulde morgenlicht, stroomde een zee van wit licht op de reisgezellen toe. Geen van hen had een oog dichtgedaan. Hun gedachten waren vol van de gebeurtenissen van de afgelopen nacht. Het glorieuze landschap en de wonderbaarlijke zonsopgang waren niet aan hen besteed. Ze bevonden zich op een licht hellend plateau bezaaid met gruis, kiezels, sneeuwresten, stenen en rotsen. De afgrond waarin Jyll was verdwenen bleek een peilloze diepte tussen twee loodrecht oprijzende rotswanden te zijn. Het abrupte einde ervan lag verborgen in de ochtendnevel. 


  Nadat ze in stilte hadden ontbeten gingen ze op zoek naar een toegang tot de kloof. Zoals altijd als er fysieke inspanningen moesten worden geleverd, nam Brior ongemerkt de leiding. Hij had een smalle lange steen gevonden. Deze liet hij schuin tegen de bergflank aan de overzijde van het smalle dal neerkomen. Als ze een weg naar beneden zouden vinden konden ze omhoogkijkend wellicht peilen waar het lichaam ongeveer moest zijn neergekomen. 


  Zecoria ontdekte een route die begaanbaar leek. Het zou een hachelijke onderneming worden. Een nauwelijks waarneembaar pad dook slingerend het ravijn in. Bougiac vroeg zich in stilte af hoe een dergelijk pad hier kon zijn ontstaan. Van dieren of andere wezens had hij niets gemerkt op deze hoogte.


  'Wigge en Brior nemen deze taak op zich?' vroeg hij.


  De mannen knikten.


  Esled liep naar het pad. Ze keek over haar schouder en zei schijnbaar achteloos: 'Ik ga ook.'


  'Geen sprake van.'


  Tranen blonken in de groene ogen: 'Ik wil hem vinden. Hou me niet tegen.'


  Ze deed twee stappen op het pad. Walinde rende achter haar aan, wilde haar terug halen. Bougiac zuchtte en beduidde Walinde haar te laten gaan. Het meisje was vastbesloten als eerste de onheilsplaats te bereiken. De vastberaden blik in de vochtige ogen zei genoeg. Hij wenkte Wigge en Brior, die achter haar het pad betraden. Waar mogelijk werkte Brior met touwen, om het risico van vallen te beperken. Weldra waren ze uit het zicht van de achterblijvers verdwenen.


  


  Ruim twee uur later zette Esled voet op de drassige bodem van het ravijn, waar het scherpe morgenlicht niet doordrong. Slechts de flauwe weerspiegeling ervan draalde ver boven hun hoofd. Langs de wanden sijpelde hier en daar een miniem waterstroompje. Het pad was ver naar het noordwesten afgeweken ten opzichte van de plaats waar Jyll moest zijn neergekomen. Brior's steen was van hieruit niet te zien. 


  Ongeduldig wachtte Esled tot Wigge en Brior haar hadden bijgehaald. Nu en dan keken ze omhoog in de hoop de steen te ontwaren. Zo liepen ze een tijdje verder over de redelijk begaanbare bodem, zonder ook maar iets bijzonders te ontdekken. Boven hun hoofden weergalmde een kreet. Bougiac's stem. 


  Esled schreeuwde in het elfs terug: 'Aï Bougiac, esmi duadim nei serei, aï.'


  Haar fragiele woorden leken terug te vallen, maar na enige tellen kwam er antwoord. Ofschoon Wigge en Brior vage klanken hoorden, brabbelde Esled zachtjes mee: 'Aï Esled, trohme ende aías, aï.'


  'Bougiac gooit een kiezelsteen.'


  Kort daarna hoorden ze een ver getik. De steen kwam met wat losgekomen gruis hooguit honderd passen verder met een doffe bons neer. Die plek waren ze zo even gepasseerd. Van Jyll geen teken.


  'Hoe is dit mogelijk?' vroeg Wigge zich af. Met opgetrokken wenkbrauwen liep hij terug en speurde zorgvuldig de bodem af. 'Zijn hier dan toch dieren die het lichaam meegesleept hebben? Of is hij ergens halverwege blijven steken?'


  Ze keken alledrie op en beseften dat dit niet mogelijk was. Zeker de laatste honderden passen naar beneden waren de flanken steil en onbegroeid. Er was geen richel te bekennen. Ze keken scherp om zich heen. Geen enkel teken dat hier een mensenlichaam was neergekomen. Slechts hun eigen voetsporen stonden hier en daar licht afgetekend in de modderige grond. De verbazing sloeg om in ontsteltenis.


  'Dit kan toch niet?' fluisterde Wigge. Een diepe denkrimpel vormde zich op zijn voorhoofd. 'Wij moeten toch sporen terug kunnen vinden van zo'n val? Laten we de kloof enige honderden passen in beide richtingen zorgvuldig onderzoeken. Als we dan nog niets gevonden hebben, sta ik voor een raadsel.'


  Met z'n drieën speurden ze elk stukje rond de plek nog eens af. Zonder resultaat. Als hier een mens van grote hoogte was gevallen, dan was er iets gebeurd waardoor de sporen waren gewist. Brior en Wigge gaven het op. Een blijkbaar onoplosbaar raadsel.


  Esled zocht koppig verder. Tussen twee zware rotsblokken ontdekte ze een smalle, lage doorgang. 


  'Veel te klein voor een mensenlichaam,' besefte ze.


  Ze keerde zich om. Een geritsel, gevolgd door een piepend geluidje deed haar inhouden. Vlak bij de doorgang stond een oranjebruin en zwartgestreept katachtig wezen met opgeheven staart tegen een rots te schuren. Esled herkende het donzige diertje als een jonge bergkat. Even verbaasde ze zich over de aanwezigheid van het beestje op deze verlaten plaats. Maar haar vertedering won het. Het wollige dier kende geen angst. Toen Esled voorzichtig dichterbij kwam en haar hand uitstak, trippelde het snorrend op haar toe en duwde de zachte kop tegen haar hand. Ze pakte het dier op en drukte het tegen zich aan. Het spinnen verdiepte zich, als teken van definitieve goedkeuring. Twee bemodderde pootjes werden in haar gezicht geduwd. Voor Esled was het een onverwacht lichtpunt in deze donkere uren. Ze voegde zich met haar snorrende metgezel bij Brior en Wigge. Gedrieën besloten ze nog een keer de kloof te doorzoeken. Ditmaal gingen ze verder. In een richting liep het pad dood tegen een schuin overhangende rotswand. In de andere werd de kloof zelfs voor Esled te smal om verder te gaan. Voor zover ze konden zien eindigde het pad kort daarna en diende zich een nieuw ravijn aan. Er was geen uitweg mogelijk. Ze gaven het op. 


  'Onbegrijpelijk,' mompelde Wigge. 'Er is geen twijfel mogelijk: hier moet Jyll ergens zijn terechtgekomen. Wat moeten we hiervan denken?'


  Brior meende dat een roofdier het lichaam kon hebben weggesleept. 


  'Het is de enige verklaring,' zei hij met aarzelende stem. 'Wat kan er anders zijn gebeurd?'


  Esled zweeg en blikte omhoog. Diep in haar binnenste ontvlamde een miniem vonkje van ongefundeerde hoop. Was er dan toch iets wonderlijks gebeurd? Kon het zijn dat Jyll nog in leven was? Ze durfde haar gedachten niet uit te spreken. Ten slotte aanvaardden ze onverrichter zake de terugtocht. Esled klemde het snorrende bergkatje stevig tegen zich aan, de verpersoonlijking van haar laatste hoop.


  45 Iantha Daïlanche


  


  'Van de resterende meestermagiërs van deze era is Iantha Daïlanche, dochter van Xazziri, wel de meest zachtmoedige. Al haar machtige daden zijn gericht op het verwerven van vrede, harmonie, begrip en geluk. Onderschat echter nooit de ongebreidelde krachten en de kennis die schuilen onder dat edele gelaat!'


  


  Uit: Het Derde Compendium van Aidèn's Meesters in Magerij en Toverij, bijgewerkt door Ezdruen Guasa, zeventiende Meester van Torn en Noord Mihim 


  


  


  Tussen twee bergketens, in een kloof die aan de ene zijde scherp was afgebakend door grauwe rotstanden, waartegenover een glooiende helling duizenden passen doorliep naar ongeziene hoogten, zat hij tegenover een even eenvoudig als luisterrijk wezen. 


  Hij had lang geslapen, onrustig, geteisterd door wilde dromen waarin hij keer op keer als een onbestuurbaar rotsblok naar de aarde suisde. En steeds als hij naar adem happend overeindschoot, was er die slanke hand op zijn schouder, die hem na enkele ogenblikken opnieuw deed wegzinken in een verlossende slaap. 


  Ten slotte had de hand hem gewekt. Twee smaragdgroene vijvers hadden hem aangekeken. Een gezicht van tijdloze schoonheid omlijst door golvend blond haar. Ze was gekleed in een helderwitte mantel, afgezet met grijze ruches. Haar voeten staken in eenvoudige sandalen. Het was een rijzige jonge vrouw, maar iets vertelde hem dat die jeugd en die schoonheid door diepgaande levenswijsheid werden gevoed. Ze sprak met een warme stem, een milde balsem voor zijn nog altijd uitgeputte en verwarde geest. Alles aan haar straalde een ingehouden, scherp gecontroleerde kracht uit, die gebaseerd moest zijn op een mengeling van kennis en intuïtie. 


  'Welkom, D'Anjal, brenger van vrede. Wat kan ik je eerst beter schenken dan mijn naam? Men noemt mij Iantha Daïlanche. Ofschoon mijn vader mij een geheime naam gaf die mij vele malen meer waard is, voldoet deze uitstekend. Ik werd geroepen om je te ondersteunen, je kennis en kunde te verdiepen.'


  Ze zweeg even en blikte achter zich alsof haar aandacht even was afgeleid. Jyll meende een dun piepend geluidje te horen. Toen vervolgde ze met zachtere stem, alsof ze wilde dat de bergen niet meeluisterden: 'Omdat tijd onze grootste rivaal is, zullen we daar zo snel mogelijk mee beginnen. Maar eerst moetje eten, want magie op een lege maag is als een zilte zandstorm op een zoete vijver.' 


  Jyll genoot van het verse zelfgemaakte brood. Hij kon kiezen uit een beleg van pittige vazelbessen en zoete moes die hij nooit eerder had geproefd. Een bittere honingdrank leste zijn dorst. 


  Naast hem lag de staf van Arrahed als bewijs dat alles wat zich keer op keer in zijn hoofd afspeelde werkelijk zijn nabije verleden was. Allerlei vragen worstelden zich omhoog, maar de eerste woorden die over zijn lippen kwamen waren: 'Leven alle reisgenoten nog? Hoe is het met Esled? Waar ben ik?' 


  Iantha Daïlanche boog elegant en lenig door haar knieën en ging in kleermakerszit tegenover hem zitten.


  'Al je vragen zullen worden beantwoord. We hebben weinig tijd, maar alles zal ten langen leste door diezelfde tijd duidelijk worden gemaakt. Dit kan ik zeggen: je metgezellen, dus ook Esled, leven en zetten hun tocht voort. Het is beter dat zij niet weten dat je in leven bent. Droefheid is hun drijfveer geworden. Het geeft hen de kracht om de queeste door te zetten. Ze zullen je ontsnapping aan de klauwen van de zwarte dood ook niet kunnen verraden aan de bedreiger van alle vrede en harmonie op Aidèn, die meent dat je omgekomen bent. Dit dient zo lang mogelijk geheim te blijven. De overige wezens die hiervan weten zijn niet van deze wereld, of ze moeten zich aan hun magische eed houden. De plaats waar je je bevindt is nauwelijks van belang. Deze plek zetelt in het hart van de Hoge Hyurgish, niet zo heel ver van je metgezellen.'


  Jyll keek Iantha Daïlanche een tijdlang taxerend aan. Zijn gedachten flitsten heen en weer tussen allerlei gebeurtenissen van de afgelopen tijd. Gezichten verschenen voor zijn geestesoog en vervaagden weer. Het verdriet van zijn vader bij het afscheid van de Candras. De droom waarin zijn moeder voor het laatst aan hem verscheen. De gebeurtenissen in de Geestvelden en in de grotten van de Daith. Het onvergelijkelijke Arfeandel waar hij vriendschap had gesloten met Aenedir de Alvií en ten slotte de confrontatie met zijn vijand aan de rand van de afgrond. 


  'Hoe ben ik aan de dood ontsnapt?' vroeg hij uiteindelijk met aarzelende stem.


  'Voor een deel heb je dat zelf gedaan, althans: je hebt voor het eerst werkelijk gebruik gemaakt van de krachten die in je sluimeren. Maar je hebt het vooral te danken aan iemand die zo moedig was om voorspraak voor je te houden bij de goden. Die je over de grenzen van de dood liefheeft.' 


  Even keek Jyll haar verwonderd aan. Toen boog hij het hoofd, opdat ze zijn tranen niet zou zien. Even later keek hij haar weer aan en zei schor: 'Wat gaan we doen?'


  'Er zijn een paar vaardigheden die je jezelf moet aanleren. Sommige hebben geen naam. Zij die magische krachten bezitten bedenken er wellicht een naam voor. Ik zal je leren in harmonie te komen met jezelf en je omgeving. Dat is een eerste vereiste. De meeste wezens van Aidèn zijn van goede wil. Ik weet dat je de Sembiraa al hebt ontmoet. Weiara's geschenk is van onschatbare waarde. Er zijn meer dieren die, mits op de juiste wijze aangesproken, hulp bieden op onverwachte momenten. Je zult hun taal leren begrijpen en spreken. Ik zal je vertellen hoe je je geest vrij kunt maken, opdat de vijver waaruit je licht en kracht put sneller en op de juiste momenten verschijnt. Ik zal je helpen bij het beter gebruiken van de parel die je nog altijd in je hand geklemd houdt.' 


  Verrast constateerde Jyll dat ze gelijk had. Iantha glimlachte.


  'Bij dat alles zal ik slechts aangeven wat de beste wegen zijn. Je zult je krachten zelf moeten ontwikkelen. Daarvoor hebben we weinig tijd. Reeds zwermt de schaduw van het kwaad uit over alle landen van Aidèn. De zwarte plekken op deze wereld dijen onrustbarend uit. Er zal ook een moment komen dat de onnoembare beseft dat je nog in leven bent. Zover is het nog niet, hoop ik. Met de teugels van de tijd moeten wij het dunne spoor van hoop zien te mennen naar de goede momenten, de juiste keuzes. 


  Er zal een tijd komen dat je beseft klaar te zijn voor het tweede deel van je queeste. Als dat moment zich aandient, dan gaan we samen op weg naar de plaats waar het tweede zwaard verborgen is.'


  Verrast greep Jyll naar het gevest van Sperling. Hij was het bestaan van het Daithzwaard volledig vergeten. Een warme tinteling voer door de hand die hij op het zwaard legde, alsof het wilde zeggen: 'Ik ben er. Pak mij op als je me nodig hebt en ik zal mijn magische macht in jouw handen leggen.' 


  Iantha Daïlanche zag de beweging en keek Jyll ernstig aan: 'Sperling is machtig. Toen je in de afgrond stortte en er een katalysator nodig was om je te bereiken, heb ik gebruik gemaakt van de staf van Arrahed en van de energie van het zwaard. Het was de enige manier om de krachten los te maken. Jijzelf was in een diepe bewusteloosheid verzeild geraakt.' 


  Jyll besefte dat niet zozeer hijzelf, maar vooral Iantha Daïlanche hem van de dood had gered. Weer verzonk hij in gepeins. Zijn gedachten dwaalden naar zijn reisgenoten.


  'De anderen. Zij zijn maar met z'n achten.'


  Weer plooide zich de geruststellende glimlach rond Iantha's mond.


  'Dat weet ik. Het is goed datje aan hen denkt. Ik heb er al voor gezorgd dat het weer een negental is geworden. Ayáro, mijn vaste metgezel, begeleidt hen naar de mensensteden. En heb geen vrees. Jouw vriend Bougiac is een wijs man. Nu de directe dreiging van het kwaad niet op hen gericht is, zal hij de groep ongetwijfeld met bekwame hand leiden. Ergens in de toekomst zul je hen weer ontmoeten. Verheug je op dat weerzien en laat het de komende dagen een drijvende kracht zijn bij het verwerven van kennis en inzicht.' Jyll boog het hoofd en knikte.


  'Kom,' zei Iantha Daïlanche, terwijl ze zich oprichtte en met haar slanke hand naar de immense helling wees. 'Ik wil je iets laten zien. We zullen de goden berg Wearonoc'h beklimmen.'


  


  Het besluit om verder te trekken was hen zwaar gevallen. Met name Scianthe en Walinde wilden eerst niet aanvaarden dat Jyll's lichaam onvindbaar was. Scianthe zei het vertrek te ervaren als verraad. Aanvankelijk drong hij aan op een tweede onderzoek van de nauwe kloof.


  'Hoe kunnen wij deze plaats verlaten als het lichaam van onze jonge vriend niet is gevonden? En moeten we ons er ook niet van vergewissen of Sperling en de staf van Arrahed niet in verkeerde handen zijn gevallen?'


  Esled antwoordde hem.


  'Wij hebben de kloof naar beide zijden grondig doorzocht,' sprak ze met haar heldere meisjesstem. 'Wij moeten aanvaarden dat Jyll door een roofdier of wellicht een vogel of een berggeest is meegenomen. Als we in zijn geest willen handelen moeten we verder trekken naar de landen en steden achter de Hyurgish en daar de Alvií, Dvargen, mensen en andere wezens waarschuwen voor het naderend onheil.' 


  Ze keek de anderen met vochtige ogen aan, maar dit keer waren er geen tranen om te vertellen van haar verdriet.


  Ten slotte gingen de anderen akkoord, Scianthe schoorvoetend als laatste. Bougiac besefte meer dan de andere reisgenoten dat de Eerste Rijder zich hierover en waarschijnlijk over de hele queeste ongelukkig voelde. Zijn autoriteit was door Bougiac zelf en zeker ook door de vanzelfsprekende leiding die Jyll de afgelopen tijd op zich had genomen danig op de proef gesteld. En als hij dan sprak, was het over de verkeerde onderwerpen, op minder geschikte ogenblikken, nam hij standpunten in die niet door de anderen werden gedeeld. Als er iemand was over wie Bougiac soms twijfelde als reisgenoot, dan was het wel de Eerste Rijder.


  Hij dwong zijn gedachten in een andere richting.


  'Het probleem van de negende gezel is in ieder geval opgelost,' zei hij, voor het eerst weer met een twinkeling in zijn ogen.


  De anderen keken hem eerst niet begrijpend aan, maar de slimme Esled pakte de kleine bergkat lachend op: 'Hier is onze negende reisgenoot.' 


  Het speelse dier was duidelijk niet van plan Esled in de steek te laten of uit het oog te verliezen.


  'We moeten hem nog een naam geven,' peinsde het meisje. 'Wat vinden jullie van Krummel? Ik kende vroeger een vrolijke jonge Dvarg die zo werd genoemd.'


  Als wilde het dier zelf antwoord geven, miauwde het zachtjes en begon onmiddellijk te spinnen. Het had er een gewoonte van gemaakt op de smalle rechterschouder van Esled plaats te nemen. Welke beweging het meisje ook maakte, Krummel bleef rechtop zitten en blikte met scherpziende groene kijkers om zich heen. De anderen, die ook schik hadden in het vriendelijke dier, knikten instemmend. En zo kreeg Ayáro een tweede naam, waarnaar hij even goed luisterde. 


  'Welnu,' zei Bougiac, zijn staf in westelijke richting prikkend, als wilde hij de anderen doen vergeten wat er gebeurd was, 'laten we dan verdergaan. Omwille van Jyll en omdat Endil het zo wenst.'


  En zo gingen ze op weg, onbekende verten en een onzekere toekomst tegemoet.


  


  Lange tijd kronkelde het pad tussen de scherpe kolossen van de Hoge Hyurgish door, zonder dat ze uitzicht hadden op iets anders dan besneeuwde bergpieken, grillige rotsblokken en gapende afgronden. Op deze hoogten was geen begroeiing te bekennen. Op sommige plaatsen was het pad niet breder dan twee mensenvoeten, met aan een zijde de bergflanken en aan de andere kant een ravijn. Met hun gedachten nog bij de val van Jyll schuifelden ze voorzichtig voorbij die verraderlijke plekken. 


  Halverwege de dag passeerden ze een smalle waterval die zich van ver boven hen in de diepte stortte. Hier vulden ze hun waterzakken. Ze stopten even om in de schaduw van een overhangende rots te eten. De zon brandde op hun tere huid. Vooral Brior had er last van. Bougiac wreef hem en de anderen in met een verkoelend smeersel. 


  Bij het vallen van de avond werden ze nog steeds omringd door bergpieken. Ze vonden een nis waar, getuige de resten van enkele vuren, al eerder wezens hadden overnacht. Hier sloegen ze hun tenten op en maakten een klein vuur. De cuwsa deed wonderen. Weldra sliepen allen, behalve Bougiac die lange tijd gezelschap kreeg van de zacht spinnende Krummel.


  De volgende dag veranderde het landschap langzaam. Lagere bergketens tekenden zich af aan de horizon en Renion's pad werd makkelijker begaanbaar. De middag was al ver gevorderd, toen het zich verbreedde en tegen een wijd uitwaaierende, glooiende bergwand opslingerde. 


  'Laten we hier halt houden,' stelde Esled voor. 'We hebben het hoogste gedeelte van de Hyurgish achter de rug, maar er komen nog heel moeilijke stukken. Achter deze helling ligt de hoogvlakte van Led Maendre. Het pad wordt dan weer slechter begaanbaar. Soms is het beschadigd of onderbroken. Dit gedeelte van onze tocht zal inspannend zijn, te lastig om in de duisternis te volbrengen. Misschien moeten we zelfs omwegen maken.' 


  En zo sloegen ze hun kamp voor de nacht op tussen de flanken van de Hyurgish. Toen de duisternis inviel nam de temperatuur snel af. Bougiac ontstak een elfenvuur, waaromheen de gezellen zich schaarden. Allen staarden in het vuur en lieten de onomkeerbare gebeurtenissen van de afgelopen dagen door hun sombere gedachten spelen. 


  Na een tijdje weerklonk een zachte akkoordenreeks. Voor het eerst sinds Arfeandel bespeelde Asgarith weer zijn gildex. Het leek wel alsof de tonen uit de stilte tevoorschijn braken, aangeraakt door een zachte bries. Een trieste melodie resoneerde tussen de rotswanden en rolde weg tegen de glooiende bergrug op. Zoals altijd verklankten de zuivere mineurakkoorden de gevoelens van de reisgenoten. Het was als een balsem voor onherstelbare wonden. Ze wisten zich intens met elkaar verbonden en Asgarith's muziek haalde die band nog strakker aan. Krummel moest ook wel een muziekliefhebber zijn, want hij kroop dicht tegen Asgarith aan, terwijl deze de melodie liet moduleren. Hij vond een tegenmelodie die verhaalde van nieuwe wegen en wachtende landen. Ten slotte zweeg de gildex, al leken de laatste tonen moeite te hebben om weg te sterven tussen de zwijgend toehorende bergreuzen. 


  


  Later, toen de anderen sliepen, kroop Esled naar Bougiac toe, die zoals altijd leunend op zijn staf de wacht hield.


  Lange tijd zat ze zwijgend naast hem, terwijl zijn arm beschermend om haar heenlag. 


  Toen ze sprak, leek Bougiac te weten wat er ging komen: 'Het is koud in mijn hart. Maar diep weggeborgen brandt een warm vuur dat niet wil geloven dat Jyll van mij... van ons is heengegaan. Toen ik op de bodem van de kloof stond en zijn lichaam niet kon vinden, noch het zwaard of andere attributen, ontwaakte er een vreemde hoop. Ik weet dat het onwerkelijk is om te verwachten dat ik hem ooit nog zal zien, maar niemand kan mij die gedachte afnemen.'


  De ogen van de oude man lichtten spiegelend op in de vlammen, maar hij zei niets. Voorzichtig legde hij zijn staf neer en begon met zijn andere hand het grijze elfenhaar te strelen. Esled wist nu dat zij niet de enige was die hoop koesterde. 


  Beiden zwegen lange tijd. Toen Bougiac eindelijk iets wilde zeggen, merkte hij dat het vertederende wezen in haar slaap dichter tegen hem aankroop. Niemand had ooit tranen in de ogen van de oude man gezien. Ook nu was er niemand om ze op te merken.


  


  Vanaf zijn torenhoge zitplaats, nabij de top van de berg Wearonoc'h, keek Jyll neer op een aantal minieme stippen. Naast hem lag Sperling te schitteren in het morgenlicht. De diep in gevest en kling weggeborgen macht leek te sidderen. Achter hem stond Iantha Daïlanche, haar hand op zijn schouder. De zon kwam van schuin achter hem. Een lichte bries streek langs zijn gezicht. Een zucht ontsnapte aan zijn bezwaarde gemoed. Een lange stilte volgde. De stippen kropen verder over het eindeloze pad. 


  'Wanneer zie ik hen weer?' sprak hij zacht voor zich heen.


  Iantha Daïlanche kneep heel even in zijn schouder.


  Epiloog: De lange wake


  


  


  Zijn onvermogen om te communiceren beheerste alle vezels van zijn bestaan. Als zij niet bewoog vluchtte hij in langdurige zoektochten in zijn brein, dat als een moeras alle betekenissen bedekte. Nooit gaf het iets prijs van het mysterie dat hem belette helder te denken. Hij wist dat ergens onder die verdronken herinneringen de sleutel tot antwoorden lag. Met gebogen rug zwoegde hij dan voort door werelden waarin zowel wonderschone als angstaanjagende creaturen hem in volstrekte stilte nastaarden. Hij beklom pokdalige bergruggen en gleed amper zichtbare rotsspleten vol zware aardegeuren in, waar de basalten echo van het zonlicht wegglipte uit zijn ooghoeken. Urenlang zwierf hij rond in de ritselende stilten van oeroude stenen, betastte rimpelige mossen en vochtige modderstroompjes. Een paar keer had hij, op de grens van zijn bewustzijn, een fluisterstem gehoord. Maar hij kende de taal of de betekenis niet van de lange, donkere woorden, die ten slotte vervlochten met de loerende nissen en hun massieve schaduwen. 


  Hij werkte zich door dichtbegroeide wouden, waarin struiken hun stugge wortels om zijn vermoeide benen kronkelden en brede boomstammen vervaarlijk bonzend hun onverstaanbare liederen zongen. Hij graaide door kleverige webben van reuzentaranten, waadde door doorweekte moerasvelden, waarin hij soms tot zijn hals toe wegzonk. Hij doorzocht levende grotten, donkerrood met bochtige zijgangen, die klopten en trilden. Eens had hij een diep weggeborgen vore ontdekt waarin onder een oranje bladerdek een amberen licht had geschitterd. De bron van het schijnsel bleek onvindbaar. Nog altijd verweet hij zichzelf dat hij daar niet gebleven was. Misschien was hij het vermogen om te vinden, te weten kwijtgeraakt in deze bleke wereld. Misschien was er iets mis met zijn wil om kennis te verwerven. Kennis. Een transparant woord vol verdiepte betekenissen, waardoorheen hij bijna die andere wereld zag. 


  Altijd weer keerde hij terug van zijn tochten zonder zijn stem of het vermogen tot bewegen, zoals zij dat bezat, te hebben gevonden. Hij begreep haar en wist dat zij dat waarnam. Dat en haar aandacht voor hem hielden hem wakker, want al sinds de eerste zonnewende na de duisternis verlangde hij naar een slaap waaruit hij nooit meer wilde ontwaken. Bij het begin van de duisternis was iets in hem gebroken en het voelde aan als iets onherstelbaars. Een lang lijden, waarvan hij zich alleen de contouren herinnerde, beet zich met scherpe tanden vast in zijn geest. Misschien zou het hem niet bevallen, als ze ooit uit deze trage stasis zouden ontsnappen, of doodgewoon zouden ontwaken in die eerdere wereld. 


  Zo nu en dan bezorgde de traagheid en de kleurloze verveling hem een gevoel van welbehagen, maar dat duurde altijd heel kort. Het waren de enige min of meer gelukkige momenten in zijn bestaan, hoewel hij toe moest geven dat hij er wel van hield als zij voor hem "bewoog': zoals zij haar gebarentaal noemde. 


  Soms vond hij een verdwaald woord, zoals woestijn, droom of vesting, en ofschoon hij de betekenis ervan niet doorgrondde fascineerden ze hem. Ze leken wel achteloos door iemand te zijn weggeworpen. Hij speurde vaak die plekken af op zoek naar de eigenaar. Eenmaal had een woord hem geschokt, zonder betekenis los te laten. Het woord was Andor. Vrees en ontzag worstelden om zijn aandacht, toen hij het vond. Schielijk was hij door gestrompeld, hopend dat hij de herinnering eraan weer kwijt zou raken. Onvermijdelijk kwam dan het moment, dat hij bedacht dat er buiten hem en haar niemand was. Het gevoel van eenzaamheid werd dan juist versterkt door haar alom tegenwoordige vormen en geuren. Dat deprimeerde hem en dan haatte hij haar omdat ze de enige was die gehaat kon worden, buiten hemzelf natuurlijk. Haar verschijning verwrong voor zijn geestesoog, totdat ze een vormeloze contour van een monster was geworden, met tentakels en vol groene substantie, die hem rillingen bezorgden. Die belevenissen waren altijd gedrenkt in een waas van zwart met groene en rode dooraderingen. En dat maakte weer de enige andere emotie in hem los die hij kende: vrees. Niet zomaar vrees, maar krijsende, tot op het bot verkillende doodsangst. Op die momenten zag hij niet alleen zichzelf, maar ook haar en een plotseling aanwezige massa wezens van allerlei grootte en ras sterven. Telkens weer gleed hij met wild klauwende vingers weg in een draaikolk van stroperig bloed. 


  Een keer was hij weggegleden in een andere werkelijkheid. De herinneringen daaraan, even vluchtig als dunne wolkjes nevel, waren uit zijn gedachten geglipt. Alleen de nagalm van een stem vol bewustzijn en gezag resoneerde door zijn hoofd en hij meende dat het zijn eigen stem was.


  


  En zij? Ze kon niet spreken. Eens was haar stem haar ontglipt tijdens een moment van grote emotie, duizenden zonnewenden geleden. De gedachten die door haar hoofd tolden zette ze vaak voor hem om in gebaren, waarbij haar hele lichaam meebewoog. Het was een taal van ontroerende subtiliteit, gevoeliger en duidelijker dan de talen die wij kennen.


  Hij was er altijd geweest, wist ze bijna zeker. Tijdens de donkere wenden, toen ze geen grip op haar gedachten had gehad, had ze aangenomen dat hij dezelfde was als zij. Dat hun gemeenschappelijke lichaam, dat met geruststellende regelmaat deinde in een ruimte waarvan ze zich herinnerde dat hij tijd heette, ergens een toegangspoort bezat tot hun beider gedachten. Die poort, zo had ze aangenomen, zat even op slot. Maar naarmate zich scherpere gedachten aan haar opdrongen, begon ze te beseffen dat hij - ofschoon zijn aanwezigheid vertrouwd was en hij dezelfde geur verspreidde - een andere identiteit bezat. Ooit was de scheiding van identiteiten nog definitiever geweest, wist iets in haar binnenste (het voelde aan als haar bloed) haar te vertellen. Maar ook in die tijden waren ze elkaar nabij geweest. 


  Ze was begonnen om de zonnewenden te vullen met vormgegeven gedachten en spelletjes waarmee ze zichzelf verraste. Zoals het benevelen van haar stasis met kleine warme wolkjes, die allerlei figuren aannamen. Sommige silhouetten maakten gevoelens in haar los. Ze fantaseerde over de betekenissen ervan en besefte niet hoezeer haar fantasie die andere werkelijkheid benaderde. 


  Ze registreerde de kleine fladderende dingen die soms voorbij dansten. Hun fragiele vleugels en van vreugde schetterende kleuren trokken dunne, vrolijke strepen door haar gedachten. Voor elk van die dingen stak ze een vinger op, tot ze er geen meer over had. Vreemd genoeg kwamen er nooit meer fladderdingen als haar vingers allemaal opgestoken waren. Het gaf haar het gevoel dat dat gebaar een soort volmaaktheid bezat.


  Vaak begon ze nadat de fladders vertrokken waren te neuriën en de laatste wenden zong ze met woorden, die ze rangschikte tot ze pasten in de melodieën die zonder aarzeling bij haar opkwamen. De laatste gezongen woorden herinnerde ze zich nog:


  


  Zie je fladder?

  Kijk hij streept

  en strooit met blije kleuren.


  


  Zie je fladder?

  Hij danst zijn dunne draden,

  verdiept de flardengeuren.


  


  Kijk daar gaat fladder,

  in nevel en ruis.


  


  Kijk daar gaat fladder,

  op weg naar huis.


  


  


  Het was weleens zoeken naar de woorden die aan het eind van iedere zin pasten, maar ze was toch wel een beetje trots op het resultaat. Ze zou proberen het te onthouden. 


  Ze had besloten dat ze een naam moest hebben en noemde zichzelf Dolehar. Die naam maakte flarden van vreugde in haar los, hoewel soms ook tranen in haar ogen welden. Ze wist bijna zeker dat Dolehar ooit haar werkelijke naam was geweest. Na verloop van tijd gaf ze hem ook een naam:


  Ioyes. Ze had er geen beweegredenen voor. Het leek een betekenis loze klank, die geen emotie in haar losmaakte, maar hij was dadelijk bij haar opgekomen. 


  Een keer had ze op het punt gestaan een ontdekking te doen, wist ze. In haar hoofd vielen een paar klanken op hun plaats en een verre herinnering aan een stem, zacht en vriendelijk, liet een rilling over haar rug lopen. Hun rug natuurlijk, maar hij had niets gemerkt. Het ogenblik was voorbijgegaan als een windvlaag. Allerlei nieuwe betekenissen, begrippen waren als dun zand door haar graaiende vingers geglipt. Er was iets geweest dat hem dichter bij haar had doen zijn. Warmte had zich losgewrongen uit de ongeduldige nissen in haar gedachten. Een vleug van een kruidige geur had haar neusvleugels beroerd en was opgelost in de nevel die van alle kanten opdrong. 


  Toen het voorbij was, werd ze overvallen door een gevoel van opwinding, haast. Er moest iets gebeuren, maar ze was nog lang niet in staat tot bewegingen die de stasis konden versnellen of breken. Een andere gedachte vertelde haar te wachten. Het was een eindeloos lijkende wake in een wereld vol verborgen betekenissen. Ach, wist ze maar meer, dan kon ze hem ook bereiken. Zijn ogen zeiden haar meer dan hij besefte. Ze vertelden van een triestheid die haar beangstigde. Ze wist ook dat hij de fladders nooit zag, of hij keek er misschien met opzet langsheen of doorheen. Als ze dan naar hem keek leek alles wel valer te worden en ook de kleuren van de fladders verbleekten. Ze durfde dan haar vingers niet op te steken en begon meestal gauw aan iets anders te denken om te voorkomen dat haar goede stemming verdween. En ook om te voorkomen dat hij nog droeviger werd, wist ze, want ze voelde een grote genegenheid voor hem. 


  De vorige zonnewende had ze zich afgevraagd of dit misschien níet de werkelijkheid was. Dat idee fascineerde haar, maar haar gedachten waren te warrig en slordig geweest om antwoord te vinden. Er borrelden begrippen op die haar bevattingsvermogen te boven gingen. Ze had snel een nieuw spel verzonnen: als ze haar ogen bijna dichtkneep kreeg alles om haar heen andere vormen en kleuren; dat was leuk. Kijk, zijn hoofd werd gestreept en er liep een grote groene vlek over zijn voorhoofd. Ze giechelde. Stel je voor dat hij wist wat ze nu zag. Ze schaamde zich eigenlijk een beetje en opende haar ogen. Hij staarde haar aan met zo'n grijze blik, die soms vlak en levenloos was, maar het volgende moment peilloos diep kon worden. Er flakkerde geen vlammetje in, zoals ze zo graag zou willen. De echo van donkere woorden verraste haar. Was hij dat, die zware, galmende stem? In de stilte die volgde drukte een oorverdovende stilte op haar trommelvliezen. Pas nu drong de betekenis van die vreemde woorden tot haar door, hoewel ze de taal die was gesproken niet beheerste. Haar hart begon zo luid te bonzen dat ze bang was dat hij het zou zien. Haar scheppende geest vroeg zich af of dat bonzen eigenlijk ook "bewegen" was.


  Ze probeerde door te dringen in zijn ogen. Er schemerde een bleke diepte in. Mysterieuze landschappen blonken erin: een vlakte die tot voorbij haar blikveld reikte, grijs en geel, dansend in een licht dat pijn deed aan haar ogen. En er was een plompe berg, zo hoog dat ze huiverde bij het idee dat ze hem zou moeten beklimmen. Zijn contouren kwamen moeizaam los van het schemerige decor. Een gevoel van argwaan en verdriet verraste haar doorgaans zo blijmoedige geest. Snel knipperde ze met haar ogen, lachte naar hem en bewoog:


  'Dat was jouw stem, Ioyes. Ik vind het fijn als je tegen me praat.'


  Hij stak zijn kin naar voren met een kracht die ze niet van hem kende. Ze staarde geschrokken in zijn ogen en verdronk voor de zoveelste keer in een woordeloze leegte. Teleurgesteld wendde ze zich af en miste zo de tranen die in een stille, onstuitbare stroom over zijn wangen rolden.


  De Meestermagiërcyclus


  wordt voortgezet in


  Het tweede zwaard: Emaendor (verschijnt september 1998)


  COMPENDIUM


  OVER DOORNLAND


  


  Doornland, de stille wereld achter de Hyurgisch


  


  In een van zijn weinige niet-filosofische werken gaat de dichter en mysticus Cermath in op onder andere de geschiedkundige, geologische en geografisch aspecten van deze vroeger zo idyllische streek. Zijn dichterlijke aard verloochent hij echter niet bij het beschrijven van dit sporadisch bewoonde land. 


  Het resultaat is een misschien niet altijd even accurate maar wel zeer kleurrijke beschrijving van deze schijnbaar verlaten wereld.


  


  Uittreksel uit de inleiding 


  Ingeklemd tussen het voorgebergte van de Hoge Hyurgish in het Westen en de Woestenij van Orval in het Oosten strekken de eindeloze glooiingen van Doornlands heuvels zich uit tot de schier immer wijkende einder. Doornland dankt zijn naam aan de veelvuldig voorkomende krikstruiken met hun pijnlijke spiesvormige doornen. Toch is het landschap vriendelijk, heuvelachtig. 


  Het wordt in het noorden begrensd door Hear eld Flin, het oerbos dat de Doornlanders het Dichte Woud noemen. In het zuiden vlakken de heuvels langzaam af en gaan over in een alluviale laagvlakte. Hier leefden in de vroegste jaren de mysterieuze Ingkores. Aan de rand van de gevaarlijke moeraslanden die Doornland van de ongenaakbare en verlaten noordelijke streken van Gormorod scheiden bouwden zij vreemde terrasvormige tempe1complexen ter ere van hun goden. Als de overblijfselen van de basalten beeldhouwwerken enige gelijkenis vertonen met de werkelijke beeltenis van hun opperwezens, dan moeten het angstaanjagende creaturen zijn geweest. 


  In de vroege jaren moet Doornland zo goed als onbewoond zijn geweest. Afgezien van de bizarre bouwsels van de Ingkores treft men er nauwelijks overblijfselen van beschavingen van aartswezens . of mensen aan. Pas rond het begin van de Alvií-Daith jaartelling wordt door een enkele rondtrekkende minster en de Chal (zie kapittel 16) gewag gemaakt van de bekoorlijke schoonheid van de groene heuvellanden en van de Myndraegon die met zoveel geweld door de heuvels kliefde. Doornland was eeuwenlang uitsluitend het domein van nomaden. In 2662 liet de Masilische vorst Raï Gandrin voor het laatst aan beide zijden van de Hyurgish een volkstelling houden. In die tijd leefden er ruim 250.000 mensen in Doornland en Orval. De meesten hielden zich op aan de oevers van de Myndraegon. De loop van de eens zo machtige rivier kan nog altijd gevolgd worden, hoewel haar bedding volledig uitgedroogd is. In de laatste eeuwen van de tweede era is het bevolkingsaantal dramatisch teruggelopen. Schattingen lopen uiteen van 15.000 tot 35.000 bewoners. Ze houden zich voornamelijk op in de Slenk van Orval en in de zuidelijke streken die grenzen aan de moeraslanden. In de oude heuvellanden ten zuidwesten van de Slenk doet nog een enkele stam hardnekkige pogingen, zich in leven te houden op de droge gronden. 


  De voortschrijdende uitdroging van de eens zo vruchtbare heuvellanden was en is voor de meeste nomadenstammen een raadselachtige ramp. Wij weten nu dat het bizarre natuurverschijnsel dat door de Daith het Stervende Water van Sohar wordt genoemd, de directe oorzaak is van verregaande geologische en klimatologische veranderingen aan de oostrand van de Hyurgish en in Doornland en Orval.


  Van de nomaden die sinds jaar en dag door de Slenk van Orval zwierven zijn de meesten naar het Noorden getrokken, waar ze in de uitgestrekte graslanden nabij Fuols Ergh betere voedingsbodems voor hun vee vonden. 


  Onderling contact tussen de volken komt steeds minder vaak voor. De schaarse ontmoetingen tussen twee stammen leiden vaak tot onrust en schermutselingen, gevolgd door het wegtrekken van een van hen.


  


  Kapittel 5 - De Candrasbewoners


  Rond het jaar 3000 begonnen sommige stammen zich binnen semi-permanente palissadekampen of Candras te huisvesten. 


  De voornaamste bronnen van bestaan voor zowel de nomaden als die sedenten zijn de jacht en de veeteelt. De Rijders van de sedenten zijn befaamd. Van jongs af aan worden ze dagelijks geoefend in het berijden van de fhers en in het omgaan met wapens. Hun behendigheid met kromzwaarden en messen is spreekwoordelijk. Dat is ook nodig, want hun grote vijand, de bloeddorstige pring met zijn dodelijke slagtanden, is een onverbiddelijke tegenstander.


  De Candrasbewoners hebben zich ook toegelegd op het bewerken van de landerijen in de nabijheid van hun palissades. Enkele voedzame koolsoorten, groenmoes en witte sparagen zijn de belangrijkste producten. Van de talrijke rode, zwarte en paarse bessensoorten die Doornland rijk is worden bittere, zoete en zure dranken geperst. 


  


  Kapittel 19 - De Orvalitische levensmaskers


  De van complexe mozaïeken vervaardigde levensmaskers van de Orvalieten vinden hun oorsprong in hun op reïncarnatie gebaseerde natuurgodsdienst. Zij geloofden in een terugkeer van hun lichaam, vele jaren na hun dood. Opdat de teruggekeerde mens ook zijn of haar eigen gelaat zou herkrijgen, maakten ze kort na hun puberteit schokkend mooie en ongelofelijk precieze replica's van hun gelaat. De Orvalieten waren ervan overtuigd dat ze bij terugkeer hun eigen levensmasker zouden herkennen en het konden opeisen. Sommige Candrasvolken vervaardigen soortgelijke maskers, maar nooit werden de fraaie exemplaren van de Orvalieten geëvenaard. 


  


  Kapittel 27 - Klimaat


  Sinds het ontstaan van het Stervende Water van Sohar worden geheel Doornland en een groot deel van de Woestenij van Orval bedekt door een permanente wolkendeken. De Candrasvolken spreken van de eeuwige wolken. Tot voor kort waren er diverse stammen die niet bekend waren met voor ons normale verschijnselen als de zon, de starren en het hemelgewelf. 


  


  Over het Cadrasvolk


  Het Candrasvolk, mensen zoals wij, dankt haar naam aan de Candras, oftewel het palissade kamp, waarbinnen het zich vooral bij het vallen van de loden schemering (avond en nacht in het land van de eeuwige wolken) beschermd weet tegen roofdieren. 


  De geschiedenis van het volk gaat terug tot de nomadenvolken die ten tijde van de Chal de vlakte van Sohar ten zuidoosten van het Dichte Woud bewoonden. Na de uittocht van de Chal besloten de meesten zich, naar voorbeeld van de Chal, in zelfgemaakte burchten te verschansen. Omdat zij onvoldoende kennis bezaten over het vervaardigen van stal bouwden ze houten wallen, of palissades, waarbinnen ze eveneens houten wans, of huizen, bouwden. Rond het jaar 4050 begon de trek naar de heuvellanden ten zuiden van het Dichte Woud. De vlakte van Orval (tegenwoordig ook: de Woestenij van Orval) begon uit te drogen en de heuvellanden, door het Candrasvolk Doornland genoemd, bleken vruchtbaarder, vochtiger te zijn. Het lieflijke Doornland werd doorstoken door tal van beken. In de tijd van deze queeste wordt het Candrasvolk gedwongen verder naar het westen te trekken, de hogere heuvels in, omdat het land langzaam maar zeker uitdroogt. Het volk wordt geleid door zeven Rijders (ook: Reithans), waarvan de Eerste Rijder de leider is. Alle jongeren, man en vrouw, worden geoefend in rijden, jagen en het verdedigen tegen aanvallen van roofdieren. In die periode heten zij Jonge Rijders. Als ze volwassen zijn, mogen ze een beroep of vaardigheid kiezen om zich in te bekwamen. Naast de Rijders, Jonge Rijders en voetjagers die op jacht gaan en zorgen voor voedsel en water zijn er onder andere palissadebouwers, houthakkers, meubelmakers, wachters, wanbouwers, heelmeesters en muzikanten. Ten tijde van de historische gebeurtenissen rond de aartszwaarden en het Boek van Kennis wonen er ongeveer achthonderd mensen in de Candras. In vroeger dagen waren er nog enkele soortgelijke stammen, maar die zijn verder naar het oosten en noorden getrokken op zoek naar beter land. Afgezien van sporadische contacten met nomaden die langs de oostelijke rand van het Dichte Woud te vinden zijn is het Candrasvolk nu alweer tientallen jaren op zichzelf aangewezen. 


  Alle volken hadden een aangeboren angst voor het westen. Volgens de legenden huisden daar kwade geesten, zowel die van de overleden stamgenoten als andere machten. In de era van de queeste was de Steen van Gauzio eeuwenlang de absolute grens voor de mensen. Het zuidland (Gormorod) was onbekend en onaantrekkelijk. Gormorod was bovendien vrijwel ontoegankelijk door de drijfzandvelden ten zuiden van Doornland. Verhalen over duistere machten en verontrustende verdwijningen deden de ronde. Ofschoon vele legenden over allerlei vroegere volkeren en over Alvií en andere merkwaardige wezens de ronde deden had aan het begin van deze geschiedenis niemand daadwerkelijk kennis met hen gemaakt. Een uitzondering hierop vormt wellicht Bougiac de Faeldra. 


  De grootste natuurlijke vijand van het Candrasvolk is de pring, een harig zwart roofdier met grote slagtanden. Wij aardmensen zouden het een kruising tussen een wolf en een wild zwijn noemen. De pring is echter vele malen woester en wreder dan deze dieren. Vreemd genoeg is dit ondier echter ook de grootste zegen voor het Candrasvolk. Van de stugge onderhuid wordt onder andere perkament gemaakt en de meeste kleding en het schoeisel worden vervaardigd van de opperhuid en de grote hoeven van de pring. 


  De meeste andere natuurlijke vijanden van het volk zijn nagenoeg uitgestorven door de droogte. 


  Andere dieren zijn onder andere banherten, waarvan de groenachtige soort het favoriete vlees voor de stam is, vazelkruipers (een soort eekhoorns) en rymph, een lichtharige vossen soort. 


  Vogels worden zelden waargenomen in Doornland. Vroeger was de hawijt een bekende verschijning, maar tegenwoordig is deze roofvogel zo goed als uitgestorven. Een enkele grauwe of witte kraw vertoont zich nog wel. De Fher is een goedmoedig last- en rijdier. Slanker en kleiner dan een paard, maar groter dan een pony, met twee zachte, rechtopstaande horens in plaats van oren. 


  De meest gebruikte lengtemaat van zowel het Candrasvolk als van de meeste andere wezens is de pas: De schrede van een volwassen mens (ongeveer 50 centimeter).


  


  De vroege jaren


  Over de eerste tijden van de aartsvolken is weinig bekend. Overlevering, de oudste legenden en gedeelten van de eerste minstreelliederen, de 'Lyrieken : zijn de voornaamste bronnen. 


  In 4722 zette scribent van Arlagh Rambald van Wons zich aan de veelomvattende taak, de eerste eonen van Aidèn te boek te stellen. Hij voerde tal van gesprekken met nomaden, meestermagiërs, Alvií, Daith en Dvargen. Zestien jaar later voltooide hij een van zijn levenswerken 'Aidèn's vroegste jaren'. Enkele uittreksels uit dit 1252 pagina's omvattende standaardwerk: 


  


  Kapittel 5 - De Aardwezens


  Lang voor de komst van de aartsvolken schouwden de Aardwezens. De eerste legenden van de Alvií gaan ervan uit dat zij er zelfs sinds het ontstaan van Aidèn waren. Voorzeker, zij leven, al zijn ze vele malen trager dan de legendarische rotsbomen of een eenvoudige barax of abdis. Met oneindig geduld en precisie volbrengen zij hun werken. 


  De meeste aartsvolken en ook enkele mensen beseffen dat het hier om grootse daden gaat. Eeuwenlang leiden zij de loop van een beek of rivier in goede banen om hem ten slotte, om voor aartswezens en mensen onnavolgbare redenen, te laten verdampen in een oprukkende woestijn. Soms doen zij de hoogste bergen op hun grondvesten schudden om een noodzakelijke verandering te bewerkstelligen. Zo wordt het ontstaan van het Stervende Water van Sohar toegeschreven aan de werken van Zuol. Van de vluchtige aartsvolken hebben waarschijnlijk alleen de Daith een duidelijke band met een van deze wonderlijke creaturen: Aeirith Oc'h Zuol D'Edchonsiumorlad. Elke twaalf jaar tijdens het feest van Evenwende verstevigen alle Daith in de Zaal der Schilderingen in Sohar de band met Zuol. Als rituele bevestiging van hun samenzijn voegen de Daith beelden toe aan de Schilderingen van Aidèn's Tijden. Op die manier is een unieke, historische geschiedschrijving van de daden van alle aartsvolken en de mensen ontstaan. De Daith zijn ervan overtuigd dat ze na hun overlijden in Zuol's geest opgaan.


  Uit gesprekken met Alvií van Sath Koose ontstond het vermoeden dat ook zij zich bij tijd en wijle onderhouden met Aardwezens. Over de aard van die gesprekken hullen zij zich echter in stilzwijgen. Zeker is dat bij het ontstaan van Yond Aeth het Aardwezen Aeirith Oc'h Luorse D'Edchonsiumorlad een belangrijke rol speelde.


  


  Kapittel 7 - De komst van de Alvií, het eerste aartsvolk


  Algemeen wordt aangenomen dat de Alvií het oudste aartsvolk zijn. Alleen de eigenzinnige Dvargen bestrijden dit. Van Alvií, toen nog Alven geheten, wordt voor het eerst gewag gemaakt in de oudst bekende lyriek. Het vers gaat als volgt (vertaald uit het oer-Alve):


  Allegir ging door het Woud van Ric'ht, zijn geest vervuld van alle wonder. Toen was er een oogverblindend licht als hete adem voor de donder.


  Allegir de Eerste en Esdurid gingen samen door Ric'ht's Woud.


  Hun harten zongen eenstemmig hun lied, hun schaduwen vervlochten met Ostermanouth.


  Met Ric'ht's Woud wordt bijna zeker het huidige Hear eld Flin, het nog altijd mysterieuze Dichte Woud bedoeld, dat in die dagen heel Doornland en de noordoostelijke hellingen van de Hyurgish bedekte. Ostermanouth is de mythische oerboom. De legende wil dat uit diens schaduw de eerste Alve wegglipte, waarna Esdurid door Ric'ht als een bliksemflits naar Aidèn werd gezonden om zijn vrouwe te worden.


  De oudst bekende legende verhaalt over het ontstaan van de naam Hear eld Flin. Allegir en Esdurid kregen vijf zonen en negen dochters. Toen ze besloten op zoek te gaan naar de paradijselijke plaats Saäd, waarvan Ric'ht sprak tijdens hun samenzijn ( ... ), weigerde hun zoon Flinh mee te gaan. De Alve waren vijf weken onderweg en belandden op een eindeloze vlakte. Hier verdween hun dochter Heare spoorloos. De geschiedenis verhaalt van Heare's eenzame en gevaarlijke terugtocht naar Ric'ht's Woud, waar zij uiteindelijk haar geliefde broer terugvindt. Door hun nakomelingen wordt het woud voortaan Heare eled Flinh's Woud genoemd, later verbasterd tot Hear eld Flin. 


  De Alvií zijn op het eerste gezicht afstandelijk en koel. Soms lijken ze hooghartig. Ze vertonen zich zelden uit eigen beweging aan andere aartsvolken (met uitzondering van de Daith) of mensen. Liever vervlechten zij met de schaduwen als andere wezens hun pad kruisen. De weinigen die hen ontmoetten en met hen spraken weten dat de Alvií minzame lieden zijn. Wat er werkelijk omgaat in hun gedachten zal echter altijd een raadsel blijven. Alleen zijzelf kennen de beweegredenen van hun daden en werken. Op het toppunt van de Alviíbeschaving, bijna vierduizend jaar voor het Eerste Verbond schiepen ze wonderbaarlijke steden in de wouden van Sath Koose. De fragiele bouwsels waren dermate één met de natuur, dat ze door de ogen van andere aartswezens en mensen nauwelijks werden waargenomen. Ranke, smaragdgroene torens, die wel geweven leken van de verfijnde draden van tarantenwebben, spiegelden zich aan de reuzenbaraxen die in die tijd de hele vallei bedekten. Lage, met bladeren overhuifde woningen en elfen pollen nestelden zich ongezien tussen vazel- en miradstruiken. Het geheimzinnige vogelpaleis van Dendray leek voor het oppervlakkige oog slechts een verzamelplaats van allerlei kleurrijke vogelsoorten, maar was voor de oplettende beschouwer een wirwar van gevlochten takken, lichte bladeren en een onafzienbaar, immer golvend dak van de fraaiste vogels van Aidèn. Zelfs de meestermagiërs hadden moeite deze schitterende scheppingen te ontdekken. Xazziri besefte pas dat hij zich tussen de ruïnes van de Alvií-stad Vyerlea bevond toen Ganiervil zelf hem verwelkomde en hem de gebouwen wees. 


  In die tijd schiepen Erondais, Rodagil en Nerandas het weergaloze Vond Aeth, een etherische plaats waar klaarblijkelijk andere natuurwetten gelden. Alle Alvií, behalve de Soalvií, vertrekken aan het eind van hun leven naar dit verborgen paradijs.


  


  Kapittel 10 - De Daith van Sath Koose en Sohar


  Hoewel ook in dit geval de Dvargen koppig weerstand bieden, zijn vrijwel zeker de Daith het tweede aartsvolk. Over hun ontstaan zijn ze zelf stellig, zoals blijkt uit de geschiedenis van Peir en Tune: 


  "De Aeïrith's (aardwezens) zagen de Alve over Aidèn rondzwerven en probeerden met hen te praten. Door hun eigen traagheid en de schichtige bewegingen van de Alve liepen ze elkaar steeds mis. Ten einde raadbesloten de aardwezens hun eigen vluchtige volk te scheppen. Uit hun diepste wortels verzamelden zij twee dranken. De ene noemden ze Deth. Dat betekent snel leven. De andere heette Sohr. De betekenis van dat woord blijft een mysterie. Deth en Sohr werden naast elkaar in twee vijvers gegoten. Alle aardwezens verzamelden hun krachten en lieten Aidèn schudden als nooit tevoren. De aarde tussen de vijvers scheurde en de twee dranken mengden zich. Aidèn barstte open. Twee gloeiende stenen, een witte en een zwarte, rolden in de vijvers. Een grijze rookwolk warrelde op en daar stonden Peir en Tune, de eerste Daith".


  De verstandhouding tussen Alvií en Daith was niet altijd even goed, hoewel beide volken daarop zelden terugkomen. In enkele legenden is sprake van schermutselingen bij Sath Koose, de huidige oostflank van de vallei van Kose. Allengs togen de Daith naar de oostelijke hellingen van de Hyurgish, waar zij hun thuis vonden in de grotten van Sohar. Daar ontstond ook de mystieke band met het Aardwezen Zuol, waarover zoveel wonderlijke verhalen de ronde doen.


  


  Kapittel 14 - Tom, thuis van de Dvargen


  Zijn de Alvií koel maar minzaam en de Daith vriendelijk en vasthoudend, van de Dvargen kan stellig gezegd worden dat zij uitermate koppig maar betrouwbaar zijn. Naar hun volstrekte overtuiging zijn zij het Eerste Volkje. Of, om met Derobald I te spreken, bij het sluiten van het drievolkenverbond: "Toen de Alvií zich voor het eerst aan de schaduwen van het Woud onttrokken, zwoegden wij al eeuwenlang in de groeven van Torn. Toen de Daith de vallei van Kose betwistten, sloegen wij reeds de eerste zwaarden".


  Zowel de Alvií als de Daith hebben een zwak voor deze kleine dwarse lieden. De strijdvraag wordt dan ook zelden aangeroerd.


  De Dvargen hebben nooit veel opgehad met het mensenvolk. Nadat Mfenord de geheime spreuk die de poort van Aëlmoth Goc'h opent aan Thrad verkwanselde is die antipathie overgegaan in soms openlijke vijandigheid.

  



  Maanden en jaargetijden


  


  Het jaar op Aidèn heeft 367 dagen en is verdeeld in twaalf maanden en acht seizoenen. De officiële maandindeling werd tijdens het Eerste Convent van Scrith (1209) vastgelegd:


  

  Mistre 31 dagen

  Duïstre 30 dagen

  Alvend 31 dagen

  Vei"ril 30 dagen

  Aëmme 31 dagen

  Sc'hinDaï 30 dagen

  Ostre 31 dagen

  Sc'hin Vaï 31 dagen

  Sengane 30 dagen

  Tuübre 31 dagen

  Obiémre 30 dagen

  An Mistre 31 dagen


  

  De door de Alvií benoemde jaargetijden werden tijdens datzelfde Convent door alle andere aartsvolken, en geleidelijk aan ook door de mensen, overgenomen:


  Mistirei (vroege winter)van1Mistre tot15Duïstre,An Stirei (late winter)van16Duïstre tot31Alvend,Misëinh (vroege lente)van1Vei'ril tot15Aëmme,Disëinh (late lente)van16Aëmme tot 30 Sc'hin Daï,Sumire (vroege zomer)van1Sc'hin Vaï tot15Ostre,Aid Sumire (late zomer)van16Ostre tot 30 Sengane,Erberei (vroege herfst)van1Tuübre tot15Obiémre,Aid Erberei (late herfst)van15Obiémre tot31An Mistre.


  



  


  De geschiedenis


  


  0000


  De Alvií-vorst Delondas sluit een verbond met Daithvader Moarmedh. Begin van de Alvií-Daithjaartelling.


  0038


  Delondas vertrekt naar Yond Aeth. Sindeor volgt hem op.


  0041


  Sindeor en Moarmedh maken van het verbond een tripact met Dvargenkoning Derobald I vanwege de toenemende dreiging vanuit het land Gormorod, waar de zwarte mensenvorst Orc'h Osomrach regeert.


  0080


  Na een lange, gezegende regeerperiode van tweehonderdvijfennegentig jaar treedt Daithvader Moarmedh binnen in de Daithhemel Winllans'and. Zijn tweede zoon Melcheadh volgt hem op. 


  0082


  Orc'h Osomrach valt het Dvargenbolwerk Tarmaord Torn aan. De Alvií en Daith snellen te hulp, ontzetten de belegerde Dvargen en slaan de zwarte heerser ver terug. Hij moet een groot deel van zijn land, inclusief de hoofdstad Vorod, prijsgeven.


  0084


  Derobald I wordt ernstig ziek. Evard wordt Dvargenkoning.


  0087


  Na een langdurig ziekbed sterft Derobald 1.


  0101


  Sindeor vertrekt na drieënzeventig jaar van wijze leiding naar Yond Aeth. Aragil volgt hem op.


  0102


  Orc'h Osomrach herovert zijn oude hoofdstad Vorod en jaagt het Tripact na tot over de Hyurgish. Evard sneuvelt. Derobald 11 volgt hem op. 


  0113


  Over de Myndraegon dringt het Reuzenvolk van Berthata het woud Hear eld Flin binnen. Strijd met de Alvií, waarbij diverse doden vallen.


  0114


  Aragil, Derobald 11 en Melcheadh gaan Hear eld Flin binnen en onderwerpen het Reuzenvolk van Berthata. Er wordt vrede gesloten. De Reuzen krijgen land in het kille noordoosten, ver voorbij Fuols Ergh toegewezen. Hierna neemt een lange periode van harmonieuze vrede tussen de vier aartsvolken een aanvang, die duurt tot 0381. 


  

  Bij de Alvií regeren de volgende vorsten:


  0101 - 0204 Aragil


  0204 - 0288 Earvendeor


  0288 - 0381 Earmedh


  De Daithvaders:


  0080 - 0222 Melcheadh


  0222 - 0381 Treymuerdh


  De Dvargenkoningen:


  0102 - 0162 Derobald 11


  0162 - 0235 Derobald III


  0235 - 0277 Torngard I


  0277 - 0336 Derobald IV


  0336 - 0381 Svedarald


  De Reuzenkronen:


  0109 - 0250 Berthata


  0250 - 0381 Zosea


  


  0381


  Tijdens het vijfjaarlijkse overleg tussen de vier aartsvolken in Encherled Mihn worden allen vermoord door Yrroth, de zoon van Orc'h Osornrach. Dit luidt het begin van de Elfjarige Oorlog tussen de vier aartsvolken en Gormorod in, ook bekend als de oorlog van de vier zonen. De oudste zonen van de vermoorde leiders trekken samen ten strijde tegen de zwarte vorst. Het zijn Harfiodil de Alvií-vorst, Kertremidh de Daithvader, de Dvargenkoning Torngard 11 en Reuzenkroon Metheota. Het verdriet om het heengaan van hun vaders geeft hen en hun legers bovenaardse kracht. Vele zware veldslagen worden uitgevochten, waarbij Aidèn's bevolking bijna wordt gehalveerd. Langzaam maar zeker weten de vier zonen het grote leger van Yrroth terug te dringen.


  0390


  Het beleg van Donthorc'h, de hoofdstad van Gormorod begint.


  0392


  Einde van de Elfjarige Oorlog. Orc'h Osomrach wordt verbrand in de catacomben van Souminu Sovoch bij de berg Ogron Mod. Gormorod wordt permanent bezet door de vier aartsvolken. Yrroth weet te ontkomen en vlucht naar de moerassen van Esmoth, oostelijk van Gormorod. 


  0392


  De tweede langdurige periode van vrede. Deze era is bekend als De vijfhonderd gelukkige jaren. Grote bloei van alle aartsvolken. 


  Alvií-vorsten:


  0381 - 0480 Harfiodil


  0480 - 0555 Gleandesal


  0555 - 0700 Leondas


  0700 - 0773 Erluemdas


  0773 - 0878 Erlias


  0878 - 0892 Eoleas Daithvaders: 


  0381 - 0521 Kertremidh


  0521 - 0660 Somnuidh


  0660 - 0800 Prenduid


  0800 - 0891 FIerheid


  Dvargenkoningen:


  0381 - 0445 Torngard 11


  0445 - 0507 Evard 11


  0507 - 0541 Derobald V


  0541 - 0556 Derobald VI


  0556 - 0599 Torngard III


  0599 - 0651 Onpernard


  0651- 0687 Derobald VII


  0687 - 0689 Impergard


  0689 - 0740 Torngard IV


  0740 - 0787 Krangard I


  0787 - 0833 Evard III


  0833 0 0891 Krangard 11


  Reuzenkronen:


  0381 - 0508 Metheota


  0508 - 0645 Amantheta


  0645 - 0777 Roalea


  0777 - 0892 Zermethao


  


  0891


  Het rampjaar. Vanuit het oosten valt een sterke strijdmacht onder leiding van Yrroth het door de aartsvolken bezette Gormorod aan. De zwarte vorst wordt gesteund door de zwarte Daith en de Soalvií. Vanuit het verre westen worden de volken in de Woestenij bij Scrith overvallen door een onbekend volk: de Ermon. Ze zijn niet voorbereid op het tweezijdige geweld en raken ingesloten. Dvargenkoning Krangard sneuvelt. 


  0892


  De magiër Xazziri, leider van de meestermagiërs, verschijnt ten tonele. Ondanks zijn magische hulp weten slechts weinigen te ontsnappen naar de noordelijke vestingstad Encherled Mihn. Alvií-vorst Eoleas, Daithvader FIerheid en Reuzenkroon Zermethao sneuvelen. De Dvarg Arimbald wordt leider van zijn volk. Daithvader wordt de Flerheid's kleinzoon: 


  Asinreid. De Reuzen kiezen uit weinige overlevenden Bornae tot Reuzenkroon en de Alvií benoemen Esniervil, zoon van Eoleas. 


  0894


  Het beleg van Encherled Mihn begint.


  0895


  De beroemde Dvarg Rabald smeedt, met hulp van zijn leerling Aerimnald, het eerste aartszwaard Emaendor voor zijn volk. Xazziri geeft het zwaard, geholpen door andere magiërs, magische kracht. In de handen van Arimbald zaait Emaendor dood en verderf onder de belegeraars. 


  0897


  De Daith graven een vluchtgang onder de zwarte legers door en vallen hen in de rug aan. Tegelijkertijd gaat de grote poort Sanaäth Orgual open en doen de anderen een uitval. De legers van Yrroth worden uiteengeslagen en vluchten in chaos. Bij Aëlmoth Goc'h komt het tot een laatste treffen tussen de ordeloze legers van de zwarte vorst en de aartsvolken. Yrroth's trawanten trekken zich terug en sluiten de enorme poort, de enige directe toegang tot Gormorod. Xazziri zet een magische wachter bij de poort. De Ermon worden nabij Masilis omsingeld. Na korte onderhandelingen wordt een vredespact getekend. De Ermon trekken zich terug in Ermon Dae, ver voorbij Scrith. 


  0897 - 1053


  De derde periode van vrede.


  Aerimnald smeedt het aartszwaard Sperling en schenkt het aan de Daith. Op aandringen van Xazziri smeedt Monidvard, de leerling van Aerimnald, het zwaard Vloch voor de Reuzenkroon Bornae. De Alvií blijken al vele jaren een aartszwaard, Fiander genaamd, te bezitten dat naar men zegt vervaardigd is door Moadginard, de vader van de Dvargenmagiër Eenhand Varand. Na onderzoek door de wetenschappers van de denkschool van Masilis worden de Ermon aangemerkt als vijfde aartsvolk van Aidèn. De verhoudingen tussen de Ermon en de overige aartsvolken verbeteren, hoewel er altijd een zekere afstand blijft bestaan. 


  Alvií-vorsten:


  0892 - 1001 Esniervil


  1001 - 1116 Ernaldaes


  Daithvaders:


  0892 - 1107 Asinreid


  1107 - 1245 Hanfreid


  Dvargenkoningen:


  0892 - 0932 Arimbald


  0932 - 0960 Torngard V


  0960 - 1011 Svedenard I


  1011 - 1046 Evard IV


  1046 - 1073 Moinadvald


  Reuzenkronen:


  0892 - 0992 Bornae


  0992 - 1053 Arbandetha Ermonregenten:


  0892 - 0930 Aasme d'üorg en Semimaa d'Squer


  0930 - 1000 Zooraad d'Insme en Warinat d'Aarq


  1000 - 1054 Euraa d'Adred en Veroonit d'Eq


  


  1053


  Het Spoor wordt de officiële handelsroute tussen de mensensteden Masilis, Scrith, Strend, Kose, Tuluth Mihn (het vroegere Encherled Mihn), Bregaua en Wanes. Het groeiend aantal mensen op Aidèn verenigt zich en kiest de heer van Masilis, Maltoth I, als eerste Raï (koning). Een Dvarg wiens naam nooit door de geschiedenis is achterhaald smeedt het zwarte aartszwaard Rastoth en biedt het aan de Ermonregenten aan als teken van verbondenheid. 


  1053 - 1056


  Eerste Slag om de Guldvelden. Aan het eind van het jaar 1053 ontbrandt strijd tussen de inwoners van Wanes en de Dvargen om Guldvelden ten noorden van Wanes. De strijd eindigt onbeslist in 1056, door tussenkomst van Maltoth I en de Alviívorst Esniervil. 


  1076 -1102


  Tweede tot en met vijfde Slag om de Guldvelden.


  1108


  Zesde Slag om de Guldvelden. Verwoesting van Wanes en Zeala. Vrede van Bregaua


  Einde van de eerste era


  


  Over het boek van Kennis


  

  De legende wil, dat het Boek van Kennis werd geschreven door Thrad, de eerste Wachter van de Toekomst, in de Tijden van Verval en Scheuring, ver voor Maltoth de Eerste, toen de wereld jong was. 


  Het levenswerk van Thrad werd gedeeltelijk opgetekend uit de mond van Endil zelf, vlak voor de Barmhartige zich voor lange tijd 'in sluimer' begaf. De Infiniete Filosofen van Kose hielden al vanaf de stichting van hun dispuut dagenlange debatten over de vraag of het hier gaat om een overdrachtelijke strofe 'toen de wereld jong was', of dat hier in plaats van de wereld de mensheid bedoeld werd. Immers, niet alleen deze Filosofen, maar ook de Wetenschappers van de school der Immanente Seculieren in Masilis beschikken over tal van bewijzen, dat deze wereld vele miljoenen jaren oud is, terwijl de mens er slechts een oogwenk van die tijd verblijft. Over de inhoud van het Boek bestaan vele theorieën. Evenveel wilde, vaak ongefundeerde gedachtesprongen, ingegeven door intuïtie en creatief hersenwerk, als door allerlei zorgvuldig geconstrueerde stellingen onderbouwde opinies. Allen gebaseerd op de inhoudflarden, die de Mon van de Zuil ooit werden ontfutseld. Drie theorieën hebben de meeste aanhang:


  - 'De Leer van de Uitgebreide Wetenschappen en andere Vaardigheden' van Akh Sethe Tembodes, Gestrengvoerder aan de Denkschool van Bregaua.


  Een uitgebreide stelling, die de inhoud van het boek plaatst in het verlengde van de wetenschappelijke kennis van de mens. Hierin wordt beweerd, dat de mens vroeger grote kennis had van verbazingwekkende wetenschappen. 


  - 'De Negen Stellingen die Magie en Wetenschap verbinden' van Dexlu Dadandla van Kose.


  Negen gefundeerde regels die het intuïtieve bewijs vormen voor het samengaan van vergaande wetenschappelijke kennis met de magie die deze wereld schijnt te beheersen op de beslissende momenten in de geschiedenis.


  - 'Endil's Almacht in Herkende en Apocriefe Werken vervat' van de groep Therafisten onder leiding van Seculier Priaster van Masilis.


  Een bijna vanzelfsprekende religieuze explicatie van de inhoud van het Boek van Kennis (Immers de Seculieren van Masilis zijn fanatieke aanhangers van de Aperte belijdenis van Endil en zijn Profeten). De Mon van de Zuil zijn vurige pleitbezorgers van deze theorie. 


  Over de vorm van het Boek is ook het één en ander bekend. De Mon hebben dat telkenmale verkondigd: 'Niet één mens, maar vier dragen het. De omslag is van de zwarte huid van een onbekend dier, bijeengehouden door geslagen groen cupper met geklonken scharnieren van stal. De drie zware sloten zijn van guld, evenals de drie sleutels. Drieduizend bladen en meer dragen de heilige inhoud.' 


  Waar het Boek van Kennis zich bevindt, als het al het gespaard is gebleven gedurende de noodlottige Tijden van Verval en Scheuring, in de helse Zes Oorlogen om de Guldvelden en tijdens de aardverschuivingen van 4053 en 4069, is niet bekend. Ook hierover bestaan echter tal van veronderstellingen. De meeste gissingen leiden ons naar de omgeving van de berg Andor. Vooral tijdens de regeerperiode van Diander 111 (47184755) werden diverse zoektochten daarheen ondernomen vanuit Masilis. Geen van de ontdekkingsreizigers keerde ooit weer. Ook van andere stoutmoedigen werd nooit meer iets gehoord, zodat heden ten dage vrijwel niemand zich nog in de buurt van de dode stad Scrith en de ongenaakbare berg Andor waagt. Geen wonder, dat de mensen van Masilis er heilig van overtuigd zijn dat Andor en Scrith bezeten worden door de Zwarte Macht, die zelfs Endil vreest. 


  


  Uit de rede van Cyntha, dienares van Masilis Raï bij haar inauguratie als regerend vorstin:


  

  "Ik ben het noodlot. Raak mij aan in geest of lichaam en ge zult, als ikzelf, lijden voor Aidèn. Verschrikt als een zwerm hawait vliegen uw zorgvuldig geformuleerde vragen op en verdwijnen aan de horizon van uw terugdeinzende bewustzijn. Ga heen van mij, nu ge wellicht nog kunt. Voleind uw dagen in de zoete vrede van een kennis die niet alles omvat. Vul uw leven met woorden die niet alles vertellen. Droom weg in


  de branding van een zinderende dag en verlies u in de donkere, stille hoeken van de nacht die vertroosting schenkt. Ik ben het noodlot. Raak mij aan en ge zult dat noodlot delen."


  Met deze woorden begroette Masilis Raï mij bij onze eerste ontmoeting en ofschoon ik de waarschuwing meende te begrijpen ben ik op hem toegegaan, heb zijn beendermagere handen gegrepen en heb mij aan hem voorgesteld als zijn dienares.


  "Ge hebt de getekende, maar ook de uitverkorene aangeraakt en hiermee is uw lot bepaald," sprak toen Masilis Raï met bewogen stem, alsof hij verwonderd was dat buiten zijn geliefde iemand met hem wilde delen. 


  Voort ging zijn stem: "Mijn gedachten wiegen terug op de brede golven van mijn verleden. Er is dat moment dat ik met zekerheid meende te weten dat mijn stervensuur nabij was. Het lijkt eeuwen geleden en de plaats waar het geschiedde schijnt mij van een andere wereld."


  Ik wist over welk beslissend moment in zijn leven Masilis Raï sprak. Lange tijd zweeg hij met gebogen hoofd, blijkbaar luisterend naar de vele stemmen in zijn geest. Toen hij weer sprak was zijn stem introvert en beschouwend als een zachte windvlaag:


  "Ik betreed de velden van mijn herinneringen, waar verraderlijke kloven wachten om mij met hun blinde diepten te verrassen.


  Ik ben als een weifelend licht onder de dreiging van een zware storm die aanzwelt; onafwendbaar rukkend aan mijn levensvlam die als een fladderend doodskleed in wilde ademnood een laatste houvast zoekt bij de zoete balsem van de nacht. In het ultieme moment van de naderende dood vergeet ik mijn naam. 


  Terwijl mijn licht dooft reikt vanuit een ander universum een slanke hand die de woeste wind met een verachtelijke beweging wegveegt. Aarzelend vlamt het vuur weer op. Het leven hervat zijn onstuitbare stroom.


  Was ik een magiër?


  Verdiende ik de eer die de toekomst voor mij in haar genadeloze schoot verborgen hield? Het antwoord bereidt mij geen vreugde. Ofschoon deze wereld mij nooit zal beschouwen als een legende zonder ziel, mis ik de kern van mijn wezen sinds dat broze moment dat de as is van het hemelse wiel waar mijn leven omheen draait."


  Is er grootser gewaarwording denkbaar dan in de ure van een zeker schijnende dood op wonderbaarlijke wijze het leven herschonken te krijgen? Het overkwam Masilis Raï, zoals wij allen weten. Ik sprak diepgaand hierover met hem in de laatste dagen dat hij Aidèn met zijn inspirerende aanwezigheid verblijdde. Hij benadrukte het fundamentele belang van deze ervaring. In dat magische moment van doodsangst werd het zaad gezaaid voor de definitieve kentering, de groei naar een volledige harmonie en het daarin besloten liggende magische bewustzijn. Opnieuw leren we dat finale deceptie en torenhoge triomf elkanders lotgenoten zijn, zoals het ultieme kwaad en het uiteindelijke goede niet zonder elkaar kunnen. 


  Masilis Raï vond, terugblikkend op dat moment, een onuitputtelijke bron van levensinspiratie die hem voorzeker door de van licht verstoken momenten van zijn heroïsche queeste heeft geleid.


  "Soms," zo zei hij mij, "leek het alsof ik droomde, in een werkelijkheid vlak naast die van de wereld Aidèn leefde, verstoken van het ware leven, omringd door geheimen waaraan ik geen deel had. Ik had moeite mij de naam die mij door mijn ouders geschonken werd te herinneren. Al mijn daden moesten steeds weer getoetst worden aan dat ene, geestbrekende moment waarop ik het leven had verspeeld, maar het herkreeg uit handen van wezens die zoveel machtiger waren en zijn dan ikzelf." 


  Masilis Raï heeft omwille van ons een leven geleefd dat zich naast zijn geboortebewustzijn af scheen te spelen. Vele duizenden malen heeft hij - in zijn gedachten - opgehouden te bestaan op die magische plaats die nu een oord van verering is geworden voor allen die zijn onmenselijke lijden zien zoals het is: een offer voor alles wat leeft en lacht op Aidèn. Vanaf dat moment was hij minder zichzelf, de vrolijke, onschuldige jongeman uit zijn geboorteland, en meer de brenger van het Lot, de eenzame, van mysterie en kracht vervulde meestermagiër. 


  


  De talen van Aidèn


  

  Aidèn kent elf talen van belang. In zijn standaardwerk 'De Talen van Aidèn' heeft Mrcad Estefo ze onderverdeeld in vijf hoofdgroepen:


  


  De eerste groep - de Alm-talen en het Daitheid


  Het Hoog-Alv, het Biír-Alv en het Daitheíd zijn de oudste talen.


  Tijdens plechtigheden, officiële bijeenkomsten, tussen oudere Alvií en in Vond Aeth wordt nog altijd uitsluitend Hoog-Alv gesproken. Opvallend zijn de eerbieds- en zuiverheidsvormen die het mogelijk maken om een aangesprokene met grote precisie duidelijk te maken met hoeveel respect hij of zij wordt bejegend.


  Vanwege de duidingskracht van het Hoog-Alv bezigen Meestermagiërs vooral voor hun spreuken de vroegste vormen ervan. Bij bezweringen van kwade machten formuleren ze hun spreuken in de oudstbekende taal, het zogenaamde Soalv (letterlijk: Zwart-Elfs).


  


  Tweede groep - de Dvargentalen


  Het Hoogtorns, Dieptorns en het platte 'Daks'.


  Daldvargen spreken Dieptorns met elkaar, terwijl zij die in de hoge grotten nabij Lato eir Ald leven in het Hoogtoms communiceren. Het 'Daks' wordt alleen door de kleine stam van Sarbald gebruikt. Ze leven nabij Dugmonor en Agmonor in de hoge Torn. Als de verschillende bevolkingsgroepen elkaar treffen praten ze in een grappige mengelmoes van Hoog- en Dieptorns met hier en daar een Daks woord. Deze mengvorm wordt wel Agdug genoemd. 


  


  Derde groep - de Reuzentalen


  Het Kroonrind en het Noordrind. Kroonrind wordt tegenwoordig nauwelijks meer gebezigd. Vroeger onderhielden de leiders van het Reuzenvolk zich in deze lastige taal met veel grommers, slisser en tongklakken. De dagelijkse taal is het Noordrind. Opvallend is, dat er voor agressieve begrippen als oorlog, aanval en vechten geen woorden bestaan. Bij het accentueren van sommige emotionele begrippen horen vaste hand- en hoofdgebaren. 


  


  Vierde groep - de Ermontaal: het Eruüqat


  Even raadselachtig als de Ermon zelf is hun onhandelbare taal. De passieve structuur en grammatica ervan wijken totaal afvan die van de andere hoofdgroepen. Zo kent het Eruüqat geen lijdende vorm en zijn er maar vier werkwoordvormen, die echter wel meer dan twintig vervoegingen hebben. 


  


  Vijfde groep - de mensentalen


  Hoewel vooral onder de nomadenstammen tal van vrijwel onverstaanbare dialecten gehanteerd worden, bedienen de meeste mensen zich van twee talen. Het Westergish en het Oostergish. Waarschijnlijk zijn dit verbasteringen van West-Hyurgish en Oost-Hyurgish. 


  De Alvií- en Daithtalen zijn duidelijk verwant. De Tornse en Rindse talen vertonen ook veel overeenkomsten. De structuren van de eerste drie taalgroepen zijn gebaseerd op dezelfde grammaticale principes. Het Eruüqat wijkt in alle opzichten af van de andere aartstalen. De mensentalen zijn vooral beïnvloed door de Alvií- en Daithtalen. 


  In de eerste eeuwen van de grote verbonden tussen de aartsvolken werd het Biír-Alv als gemeenschappelijke taal gebruikt. Later ging men er steeds meer toe over het Westergish als standaard te gebruiken, hoewel Alvií en Daith nog altijd in het Biir-Alv met elkaar praten. Om enig inzicht te verschaffen in de talen die in dit boek gebruikt worden, volgt een samenvatting van de gebruikte zinnen, hun letterlijke (lv.) en vrije vertalingen (vv.).


  


  Hoog-Alv


  'Maerameí, sor Veskandar Raï?'


  lv.: Mijn ziel, is het Veskandar Rai?


  vv.: Nee maar, is het Veskandar Raï?


  


  'Aí, wasseil vaile dor Yrroth.'


  lv.: Ach, de zwartheid van Yrroth nadert opnieuw.


  vv.: Ach, Yrroth's duister keert weer.


  


  'Maerameí, sor D'Anjal Veskandar Raï. Miir dil saue Zuol d'Edchonsiumorlad. Naíu seman dere veraïda.'


  lv.: Mijn ziel, het is D'Anjal Veskandar Rai. Zijn pad leidt naar Zuol d'Edchonsiumorlad. Weldra vernemen wij allen wat zuiver is.


  vv.: Nee maar, het is D'Anjal Veskandar Rai. Straks ontmoet hij Zuol d'Edchonsiumorlad. Spoedig zullen we het weten!


  


  'Maí, sor kreoc'h lle Yrroth.'


  lv.: Ziel, het is de veile geest Yrroth.


  vv.: Nee, het is de verrader Yrroth.


  


  'Ewaln errgyth Alvií?'


  lv./vv.: Spreek je een Alviítaal?


  


  'An ewaln errgyth yderr allomoth bresht Alvií oc'h sennouh?'


  lv.: Als er een Alvií verwekker onder je ouders is, spreek dan.


  


  'Efadra, ner hermod. Efadra! Efadra!'


  lv.: Vuur, breek vrij. Vuur! Vuur!


  vv.: Vuur, vlam op. Vuur! Vuur!


  


  D'Anjal Veskandar dor Masilis. Raï ter Savë Mihn. Raï tren omu. Pan immaía.
 D'Anjal Veskandar van Masilis. Koning en redder van de steden. Koning voor allen. Voor altijd. 


  


  Biír-Alv


  'Irr, Fryssss.' Ga weg, angst. 


  'Efadra! Al fren!' Vuur! In die richting! 


  'Efadra. Se all qoí?' Is het vuur daar? 


  'Në saí all efadra. Troc'h lewíi.' Het vuur is niet te zien. Te laag. 


  'Fres, esaí sed all efrada!' Klim, zo kan je het vuur zien!


  'Sohar, all agu víllec'hend es tell Sohar.' Sohar, hierachter valt het Stervende Water van Sohar.


  'Es all aromaï voï Chal igc'h alli hívií Newan.' Dit is een aanwijzing van de Chal naar de poort van Newan.


  'Freeyord òacc'ho frodh es all envayhad Tberoc'h all hívií Newan.' Freeyord bewaakte deze plaats. De toren markeert het begin van het pad naar de poort van Newan.


  'Erufren. ' Wie daar. 


  'Aï erlas ó Arfeandel. Aï sembiraa, loc'h dran!' Gegroet vleugels van Arfeandel. Gegroet Sembiraa, kom!


  'Aï Bougiac, esmi duadim nei serei, aï!?' Hallo Bougiac, zijn we al voorbij de plek? 


  'Aï Esled, trohme ende aías, aï!' Hallo Esled, ik gooi een steen! 


  


  Soalv


  'Ghorrokhodzn ernis blochowor drichid! Newan, Newan khillois. Newan dra. ' In dorre duisternis glijdt het onweerstaanbare licht! Newan, Newan strijdt. Newan wint. 


  'Eward Newan, droch c'hoallí. Droch c'hoallí.' Newan beveelt, verlaat dit lichaam, verlaat dit lichaam.


  'Govaïle arr. Grokhaa.' Verdoem het duistere. 


  'Naër vedir ner íad. ' Spring op en val aan. 


  'Unierví, tarmoc òFleannatyh. ' Ontwaak, ziel van Fleannatyh. 


  'Ad aromaí, ad dendeth, grammuüs Newan hilii anadlo'g' Ga voort, ga twee aan twee, de sterkte van Newan wijkt. 


  


  Daitheíd


  'Lomsaí ògefren aelled. ' De kracht van Lomsai ontwaakt.


  'Sa Daith all creas? Saí Alvií Esled tre òDol yí scrend Jyll! Semui all trimald sa Freeyord. Gream òqoi Spaëllas Canvï?' Is de Daith daar nog? Hier is de Alvií Esled, kind van Dol en de mens Jyll! Wij komen van de uitkijk van Freeyord. Waar zoeken wij vanaf de grot der ontmoetingen?


  'Seduad blece sa livan ò posborid. Seduad bleee sa livan 0 posborid. Malvid esseíi Varten!' Zeven toegangen vanaf de grottenzaal. Zeven toegangen vanaf de grottenzaal. Vaar dan de Varten in! 


  'Sa Daith all creas? Saí al! tradaes òeh mended?' Is de Daith daar nog? Van hier is het ver varen?


  'Sa icer ò varand bací.' Van daar is het twintig bací.


  'Arrnoroch, Arrnadauth, òrod fleanyd. Fendaoth! Fendaoth nogor!' Armoroch, Armadauth, omhoog uw vuur! Fendaoth! Fendaoth beschermt!


  'Aeyrulith semaen. All deanthrid ò míu daluad Dol.' Het samengaan is aanwezig. Dol vervult de tekens van de riten.


  'Aeyrulith semaen. Aeïríth òc'h Zuol D'Edehonsiumorlad sé míu paldre. Meran, meran all infit'h.' Het samengaan is aanwezig. Aardwezen Zuol d'Edchonsiumorlad en de wachter van de toekomst. Versmelt, versmelt voor eeuwig.


  'A Llefruen all Sperling. Doí Dvargi ys Aerimnald ei Monidvard sqenthue sin Daith Efroadeadh ò dengdera Daith.' Het aartszwaard Sperling. Gesmeed door Aerimnald en Monidvard voor Daithvader Efroadeadh en het Daithvolk.'
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