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  In de Vier Landen ging de nazomer geleidelijk over in de herfst.

  Voorbij waren de lange, rustige dagen, toen broeihitte het levenstempo vertraagde en het gevoel gaf dat er voor alles onbeperkt tijd was.

  Hoewel de zomerse warmte aanhield, werden de dagen korter, de lucht werd droger en het besef dat het leven eisen stelde sterker.

  Overal waren de tekenen van de verandering te zien. In de wouden van het Lommerdal begonnen de bladeren al te verkleuren.

  Brin Ohmsford bleef bij de bloemperken staan die langs het pad voor haar huis lagen en droomde even weg toen ze het rode gebladerte bekeek van de oude esdoorn die de tuin overschaduwde. Het was een enorme boom met een knoestige stam. Brin glimlachte. Aan die oude

  boom waren voor haar veel jeugdherinneringen verbonden. Onwillekeurig liep ze van het pad naar de bejaarde boom.

  Ze was een lang meisje - langer dan haar broer Jair en bijna net zo lang als Rone Leah - maar ondanks de verfijning van haar slanke lichaam deed ze niet voor hen onder. Jair bestreed dat natuurlijk, maar dat kwam omdat hij er moeite mee had dat hij de jongste was.

  Tenslotte was een meisje maar een meisje.


  Zacht en strelend raakten haar vingers de ruwe stam van de esdoorn aan en ze keek in de wirwar van takken boven haar. Lang, zwart haar viel van haar gezicht weg en het werd maar al te duidelijk van wie ze een kind was. Twintig jaar geleden zag Eretria er precies zo uit als

  haar dochter nu, met die donkere huid, zwarte ogen en zachte, verfijnde trekken. Brin miste alleen de vurigheid van haar moeder. Jair had deze wel geërfd. Brin aardde naar haar vader en was kalm, weloverwogen en beheerst. Toen hij zijn kinderen eens onderling vergeleek – Jair had weer eens wat uitgehaald - stelde Wil Ohmsford spijtig vast dat Jair en Brin tot alles in staat waren, maar met dit verschil dat Brin er altijd eerst over nadacht. Brin wist nog steeds niet of ze daar blij om moest zijn.


  Ze liet haar handen weer zakken en dacht aan de tijd dat ze het wenslied op de oude boom probeerde. Ze was nog een kind en experimenteerde met Elfenmagie. Midden in de zomer gebruikte ze het wenslied om de boom tot herfstig rood te doen verkleuren, in haar onschuld zag ze daar helemaal geen kwaad in; ze vond rood veel mooier dan groen. Haar vader was woedend; het duurde bijna drie jaar voor de boom weer in zijn oude jaarritme was. Daarna gebruikten zij en Jair de magie nooit meer als hun ouders in de buurt waren.

  'Brin, kom me helpen met pakken, wil je?'


  Het was haar moeder die riep. Ze klopte nog eenmaal op de oude esdoorn en liep op het huis toe.


  Haar vader had de Elfenmagie nooit vertrouwd. Ruim twintig jaar geleden had hij de van de Druïde Allanon gekregen Elfenstenen gebruikt om de Uitverkorene Amberle Elessedil te beschermen bij haar zoektocht naar het Bloedvuur. De Elfenmagie had hem veranderd. Dat wist hij toen al; hij wist alleen niet hoe. Pas na de geboorte van Brin en Jair werd duidelijk wat er was gebeurd. Niet bij Wil Ohmsford, maar bij zijn kinderen zou de uitwerking van de magie zich openbaren, en misschien nog bij ettelijke generaties van Ohmsfords na hen, al viel toen nog onmogelijk na te gaan of ze de magievan het wenslied in zich droegen.


  Brin had dit het wenslied genoemd. Wens het, zing het, en je hebt het.

  Zo kwam het haar voor toen ze voor het eerst ontdekte dat ze de kracht bezat. Ze merkte al vroeg dat ze met haar lied het gedrag van levende wezens kon beïnvloeden. Ze kon het gebladerte van die oudeesdoorn veranderen. Ze kon een woedende hond kalmeren. Ze kon een vogel op haar pols doen landen. Ze kon zichzelf tot een deel van ieder levend wezen maken en omgekeerd. Ze wist niet hoe ze dat deed, het gebeurde gewoon. Ze zong, en de melodie en de woorden kwamen eenvoudig, zonder enige oefening vooraf, alsof het de gewoonste zaak van de wereld was. Ze was zich altijd bewust van wat ze zong, maar ging tegelijk volkomen zorgeloos op in een onbeschrijflijke gewaarwording. De gevoelens doorstroomden haar, absorbeerden haar, waarbij ze op een of andere manier werd vernieuwd, en de wens werd werkelijkheid.


  Het was de gave van de Elfenmagie - of haar vloek. Haar vader zag het als het laatste toen hij het ontdekte. Brin wist dat hij diep. In zijn hart bang was voor wat de Elfenstenen hem aan konden doen. Nadat Brin de hond zijn staart had laten najagen tot hij er bijna bij neerviel

  in de geheel omgeploegde moestuin, had haar vader meteen werk gemaakt van zijn besluit dat de Elfenstenen nooit meer door iemand mochten worden gebruikt. Hij had ze verstopt en nooit iemand verteld waar. Haar vader dacht dat ze goed verborgen waren, maar zij was daar niet zo zeker van. Toen de verborgen Elfenstenen een paar maanden geleden ter sprake kwamen, betrapte Brin Jair op een besmuikt lachje. Hij zou het natuurlijk nooit toegeven, maar ze wist hoe moeilijk het was om iets voor haar broer verborgen te houden, en ze vermoedde dat hij de bergplaats had gevonden.

  Rone Leah wachtte haar bij de voordeur op. Hij was lang en had roestbruin haar dat van onder een brede haarband los rond zijn schouders viel. Zijn ondeugende ogen vernauwden zich terwijl hij haar waarderend opnam. 'Als jij eens een handje hielp, hè? Ik doe verdorie al het werk en ik behoor niet eens tot de familie!'

  'Zolang je hier bent, doe je je best maar,' zei ze snedig. 'Wat valt er nog te doen?'


  'Deze koffers moeten nog naar buiten gedragen, dan zijn we klaar.'

  Er stond een verzameling koffers en tassen klaar bij de ingang. Rone pakte de grootste. 'Je moeder verwacht je, geloof ik, in haar slaapkamer.'


  Hij liep het pad op en Brin begaf zich naar de slaapkamers achterin het huis. Haar ouders maakten zich gereed voor hun halfjaarlijkse rondreis langs de afgelegen dorpen in het zuiden van het Lommerdal, waardoor ze ruim twee weken van huis zouden zijn. Er waren maar

  weinig Genezers met de kundigheid van Wil Ohmsford, en binnen een straal van vijfhonderd mijl rond het dal was er niet een te vinden.

  Daarom reisde haar vader twee keer per jaar, in de lente en in de herfst, naar de afgelegen dorpen om, waar nodig, hulp te verlenen.

  Eretria ging altijd mee. Ze was inmiddels een bedreven helpster van haar man en bijna net zo ervaren als hij in de verzorging van zieken en gewonden. Ze waren niet verplicht deze reizen te maken, maar te gewetensvol om het na te laten. Anderen waren niet gegaan, maar Brins ouders werden gedreven door een sterk plichtsgevoel. Genezen was de bezigheid waaraan ze hun leven wijdden, en ze vatten hun taak bepaald niet licht op.


  Als ze voor hun zegenrijke werk op reis waren, moest Brin thuis op Jair passen. Deze keer was Rone Leah uit het hoogland gekomen om een oogje in het zeil te houden.


  Eretria keek op van haar werk en glimlachte toen Brin de slaapkamer binnenkwam. Lang zwart haar viel losjes over haar schouders en ze streek het weg van haar gezicht dat er nauwelijks ouder uitzag dan dat van Brin.


  'Heb je je broer gezien? We zijn bijna klaar voor vertrek.'


  Brin schudde haar hoofd. 'Ik dacht dat hij bij vader was. Kan ik ergens mee helpen?'


  Eretria knikte, pakte Brin bij haar schouders en trok haar naast zich op het bed. 'Ik wil dat je me iets belooft, Brin. Ik wil niet dat je het wenslied gebruikt als je vader en ik weg zijn - jij noch je broer..'

  Brin glimlachte. 'Ik gebruik het al bijna niet meer.' Ze keek met haar donkere ogen in het gezicht van haar moeder.

  'Dat weet ik. Maar Jair wel, al denkt hij dat ik het niet weet. In elk geval willen je vader en ik niet dat jullie het tijdens onze afwezigheid ook maar een keer gebruiken. Begrepen?'


  Brin aarzelde. Haar vader begreep dat zijn kinderen de Elfenmagie bezaten, maar aanvaardde het niet als iets goeds of noodzakelijks. Jullie zijn zo al intelligent en begaafd genoeg, zei hij altijd. Jullie hebben geen kunstgrepen nodig om iets voor te stellen. Wees wie je bent, zonder het lied. Eretria zei het hem altijd na, al leek ze meer dan hij geneigd in te zien dat ze het lied toch gebruikten als het hen uitkwam.

  Voor Jair was dit helaas zelden een motief. Jair was onbesuisd en vreselijk koppig; als het aankwam op het gebruik van het wenslied deed hij precies wat hij wilde - als het maar geen onaangename gevolgen had.


  Maar de Elfenmagie werkte bij Jair anders...

  'Brin?'


  Ze schrok op. 'Moeder, ik zie niet in wat het voor kwaad kan als Jair wat met het wenslied wil spelen. Het is niet meer dan een stukje speelgoed.'


  Eretria schudde haar hoofd. 'Ook een stuk speelgoed kan gevaarlijk zijn als je het verkeerd gebruikt. Bovendien zou je inmiddels genoeg van de Elfenmagie moeten weten om in te zien dat ze nooit onschadelijk is. Luister naar me. Jij en je broer zijn oud genoeg om zonder voortdurend toezicht van jullie ouders te kunnen, maar wat goederaad blijft af en toe nodig. Ik wil niet dat jullie de Elfenmagie beoefenen als wij weg zijn. Het trekt onnodige aandacht. Beloof me dat je het niet zult doen en dat je Jair ervan zult weerhouden.'

  Brin knikte langzaam. 'Het is zeker om de geruchten over de zwarte lopers, hè?' Ze had de verhalen gehoord. In de herberg praatten ze tegenwoordig over niets anders. Zwarte lopers - geluidloze, gezichtloze wezens, ontstaan uit de duistere toverkunst, die vanuit het niets opdoken. Er werd gezegd dat de Tovervorst terug was met zijn handlangers. 'Gaat het daarom?'


  'Ja.' Haar moeder glimlachte om Brins scherpzinnigheid. 'Beloof het me dus.'


  Brin glimlachte terug. 'Ik beloof het.'


  Toch bleef ze het allemaal maar onzin vinden.


  Het duurde nog een half uur voor haar ouders klaar waren met pakken en opladen en ze vertrokken. Jair kwam terug van de herberg waar hij heen was gegaan om een bijzondere lekkernij te halen als afscheidsgeschenk voor zijn moeder, die dol was op zulke zoetigheid, en er

  werd afscheid genomen.


  'Denk aan je belofte, Brin,' fluisterde haar moeder toen ze haar op haar wang kuste en stevig omhelsde.


  Vervolgens klommen de Ohmsfords op de wagen waarmee ze de reis gingen maken en reden langzaam de stoffige weg op. Brin keek hen na tot ze uit het gezicht verdwenen.


  Brin, Jair en Rone Leah gingen die middag een voettocht maken in de wouden van het dal, en het was al laat toen ze tenslotte naar huis terugkeerden. De zon was al onder de rand van het dal gezakt en de schaduwen van het bos waren langgerekt. Het was een uur lopen naar het dorp, maar beide Ohmsfords en de Hooglander waren hier zo vaak geweest, dat ze zelfs in volkomen duister de paden hadden kunnen volgen. Ze liepen op hun gemak voort en genoten nog na van de prachtige herfstdag.


  'Laten we morgen gaan vissen,' stelde Rone voor. Hij grijnsde naar Brin. 'Met zulk weer maakt het niet uit of we wat vangen.'

  Als oudste van het drietal liep hij voorop langs het geboomte met het Zwaard van Leah in de gedeukte schede schuin op zijn rug. Het tekende zich vaag onder zijn jagersmantel af. Het was ooit gedragen door de troonopvolgers van Leah, maar als zodanig was het sinds

  lang in onbruik geraakt en vervangen. Maar Rone had het oude wapen, dat vroeger door zijn overgrootvader Menion Leah was gedragen bij zijn zoektocht naar het Zwaard van Shannara, altijd prachtig gevonden. Omdat Rone het wapen zo mooi vond had zijn vader het aan hem gegeven als klein teken van zijn waardigheid als Prins van Leah, hoewel hij de jongste prins was.


  Brin keek hem fronsend aan. 'Je schijnt iets te vergeten. We zouden morgen aan het huis gaan klussen, zoals we vader hebben beloofd.

  Wat dacht je daarvan?'


  Hij haalde monter zijn schouders op. 'Dat kan ook later wel. De boel houdt het nog wel even.'


  'Ik vind dat we op verkenning moeten langs de rand van het dal,' kwam Jair Ohmsford ertussen. Hij was pezig en mager en had de Elfentrekken van zijn vader - smalle oogspleten, schuine wenkbrauwen en oren die iets afstonden onder zijn dikke, warrige blonde haar.

  'Ik vind dat we op zoek moeten naar de Moordschimmen.'

  Rone lachte. 'Wat weet jij nu van die lopers af, tijger?' Dat was zijn koosnaampje voor Jair.


  'Vast net zoveel als jij. We horen in het dal dezelfde verhalen als jullie in het hoogland,' antwoordde Jair. 'Zwarte lopers, Moordschimmen - wezens die uit het donker opduiken. In de herberg praten ze over niets anders.'


  Brin keek afkeurend naar haar broer. 'Meer is het ook niet - gewoon verhalen.'


  Jair keek Rone aan. 'Wat vind jij ervan?'


  Tot Brins verbazing haalde de Hooglander zijn schouders op. 'Misschien. Misschien ook niet.'


  Ze werd opeens kwaad. 'Rone, sinds de vernietiging van de Tovervorst doen dergelijke verhalen al de ronde, en er was nooit iets van waar. Waarom zou het dan nu anders zijn?'


  'Dat weet ik ook niet. Ik vind alleen dat we voorzichtig moeten zijn.

  Bedenk dat ze ten tijde van Shea Ohmsford de verhalen over de Schedeldragers ook niet geloofden - tot het te laat was.'

  'Daarom vind ik dat we een kijkje moeten gaan nemen,' herhaalde Jair.


  'En waarom dan wel?' vroeg Brin verstoord. 'Om iets te vinden dat inderdaad zo gevaarlijk is? Wat wou je dan doen - het wenslied gaan zingen?'


  Jair bloosde. 'Als het zou moeten, ja. Ik kan de toverkunst gebruiken...'

  Ze onderbrak hem. 'Dat is niet iets om onzin mee uit te halen, Jair.

  Hoe dikwijls moet ik je dat nog zeggen?'

  'Ik zei alleen dat...'


  'Ik hoorde wat je zei. Jij denkt dat het wenslied overal goed voor is, maar je slaat de plank behoorlijk mis. Ik zou maar voor ogen houden wat vader zegt over het gebruik van de magie. Op een dag loopt het nog eens slecht met je af.'


  Haar broer staarde haar aan. 'Waarom ben je zo kwaad?'

  Ze besefte dat ze zich inderdaad nodeloos kwaad maakte. 'Het spijt me,' zei ze. 'Ik heb moeder beloofd dat we geen van tweeën het wenslied zouden gebruiken als ze weg is met vader. Ik denk dat ik me daarom boos maak als ik jou hoor over op zoek gaan naar Moordschimmen.'


  Nu kwam er enige boosheid in Jairs blauwe ogen. 'Wie gaf jou het recht dat namens mij te beloven, Brin?'

  'Niemand, denk ik, maar moeder...'


  'Hou nu toch op jullie!' Rone Leah hief bezwerend zijn handen. 'Met zulk geharrewar ben ik blij dat ik in de herberg logeer en niet bij jullie in huis. We vergeten de hele zaak en ik herhaal mijn voorstel.

  Gaan we morgen vissen of niet?'

  'We gaan vissen,' viel Jair hem bij.


  'Ja, we gaan vissen,' stemde ook Brin in. 'Als we tenminste een paar klussen hebben afgemaakt.'


  


  Ze liepen een tijdje zwijgend voort, waarbij Brin peinsde over Jairs toenemende belustheid om het wenslied te gebruiken. Haar moeder had gelijk, Jair gebruikte de magie wanneer hij maar de kans kreeg.

  Hij zag er minder gevaar in dan Brin omdat het wenslied op hem een andere uitwerking had. Bij Brin veranderde het wezenlijk haar verschijning en gedrag, maar bij Jair was het slechts een illusie. Als hij de toverkunst gebruikte, leek het alleen maar of er dingen gebeurden.

  Dat gaf hem meer armslag bij het gebruik en moedigde het experimenteren aan. Hij deed het heimelijk, maar hij deed het toch maar.

  Zelfs Brin wist niet precies wat hij ermee had leren klaarspelen.

  Het was nu avond geworden. De volle maan hing als een wit baken boven de oostelijke horizon en de sterren werden zichtbaar. Met het vallen van de nacht begon het snel af te koelen en de geuren van het bos met zijn gevallen bladeren werden fris en zwaar. Het gezoem van

  insecten en de geluiden van nachtvogels klonken rondom.

  'Laten we in de Rappahalladran gaan vissen,' zei Jair opeens.

  Het bleef even stil. 'Ik weet het niet,' antwoordde Rone tenslotte.

  'We kunnen net zo goed in de poelen van het dal gaan vissen.'

  Brin keek bevreemd naar de Hooglander. Hij leek bezorgd.

  'Daar zijn geen forellen,' hield Jair aan. 'Bovendien wil ik wel een of twee nachten in het Dulnerwoud kamperen.'

  'Dat kan ook in het dal.'


  'Het dal is praktisch hetzelfde als de achtertuin,' betoogde Jair een beetje geprikkeld. 'In het Dulnerwoud zijn tenminste een paar plekken waar we nog niet zijn geweest. Waar ben je bang voor?'

  'Ik ben nergens bang voor,' verdedigde de Hooglander zich. 'Ik vind alleen... Ach, we praten er later wel over. Ik zal jullie vertellen wat me op weg hierheen overkwam. Ik was bijna verdwaald. Er was een wolfshond...'


  Brin ging een pas achter hem lopen. Ze was nog steeds bevreemd door Rones onverwachte afkeer van een kampeertochtje naar het Duinerwoud, iets wat ze al heel vaak hadden gedaan. Was er buiten het dal iets waarvoor ze bang moesten zijn? Ze fronste bij de gedachte

  aan de bezorgdheid die haar moeder uitsprak. Nu deed Rone het ook.

  De Hooglander deed die verhalen over Moordschimmen bepaald niet als geruchten af. Eigenlijk was hij ongewoon terughoudend. Normaal gesproken had Rone net als zij hartelijk moeten lachen om zulke verhalen. Waarom deed hij dat deze keer niet? Ze besefte dat hij misschien redenen had om aan te nemen dat het niet iets om te lachen was.


  Er verstreek een half uur en de lichten van het dorp werden zichtbaar tussen de bomen door. Het was nu donker en ze volgden het pad met behulp van het heldere maanlicht. Het pad verbreedde zich naar omlaag tot een weg naar de kom waarin het dorp lag. Er waren huizen

  te zien, waarbinnen stemmen klonken. Brin voelde dat ze moe was.

  Ze verlangde naar haar warme bed om eens lekker te gaan slapen.

  Ze liepen door het midden van het Lommerdal en kwamen langs de oude herberg die de familie Ohmsford zoveel generaties had gedreven. De Ohmsfords waren nog steeds eigenaar, maar woonden er sinds het overlijden van Shea en Flick niet meer. Vrienden van de

  familie dreven de herberg tegenwoordig en deelden de verdiensten met Brins ouders. Haar vader had het leven in de herberg nooit erg prettig gevonden, wist Brin, omdat hij als Genezer niets voor een bestaan als herbergier voelde. Alleen Jair toonde enige belangstelling voor het gebeuren in de herberg. Hij ging er graag luisteren naar de verhalen waarmee reizigers naar het Lommerdal kwamen - verhalen vol avontuur die tot de verbeelding van de ongedurige jongen spraken.

  Het was vanavond druk in de herberg. De brede deuren stonden open en het licht binnen viel over tafels en een lange toog met reizigers en dorpelingen die lachend en pratend de koele herfstavond doorbrachten met wat bier. Rone grijnsde achterom naar Brin en schudde zijn

  hoofd. Niemand zag deze dag graag eindigen.

  Even later kwamen ze bij het stenen huis van de Ohmsfords, dat wat achteraf tussen de bomen op een hoger stukje grond stond. Ze waren halverwege het met keien bestrate pad dat langs een reeks hagen enpruimenbomen naar de voordeur voerde toen Brin hen ineens stil deed staan.


  Het raam van de voorkamer was verlicht.


  'Heeft een van jullie vanmorgen een lamp laten branden?' vroeg ze zacht, hoewel ze het antwoord wel wist. Ze schudden hun hoofd.

  'Misschien kwam er iemand langs en ging op bezoek,' opperde Rone.

  Brin keek hem aan. 'Het huis was afgesloten.'

  Ze keken elkaar even zwijgend aan en voelden zich steeds onbehaaglijker.


  Jair had echter nergens last van. 'Kom, laten we gaan kijken wie er is,' zei hij en wilde verder lopen.


  Rone legde een hand op zijn schouder en hield hem tegen. 'Wacht even, tijger. We doen niets overhaast.'


  Jair maakte zich los, keek weer naar het licht, en daarop weer naar Rone. 'Wie denk je dat daar zit te wachten - een loper?'


  'Hou je op met die onzin!' beet Brin hem toe.


  Jair grijnsde. 'Daar dacht je toch aan? Een van de lopers, die ons komt halen!'


  'Aardig van hem om een lichtje aan te steken,' merkte Rone droog op.


  Ze staarden besluiteloos naar het verlichte raam.


  'Kom, we kunnen hier niet de hele nacht blijven staan,' zei Rone tenslotte. Hij greep over zijn schouder en trok het Zwaard van Leah. 'We gaan een kijkje nemen. Jullie blijven achter me. Als er wat gebeurt, ga dan hulp halen in de herberg.' Hij aarzelde. 'Maar er gebeurt niets, hoor.'


  Ze liepen het pad over naar de voordeur en bleven staan luisteren. Het was stil in het huis. Brin gaf de sleutel aan Rone en ze stapten naar binnen. Het halletje was pikdonker, op een streepje geel licht na uit de gang. Ze aarzelden even en liepen toen stilletjes de gang door en

  de voorkamer binnen.

  Die was leeg.


  'Nou, hier zijn geen Moordschimmen,' zei Jair plotseling. 'Hier is niets, behalve...'


  Hij maakte zijn zin niet af. Een enorme donkere schim stapte vanuit de donkere zitkamer in het licht. Het was een man van meer dan twee meter lang, geheel in het zwart gekleed. Een loshangende kap was weggetrokken om een mager, rimpelig gezicht te onthullen dat verweerd was en hard. Hij had een zwarte baard en ruige haardos met grijs erdoor. Maar het waren vooral zijn indringende, diep in de schaduw van zijn grote voorhoofd liggende ogen die hen troffen. Ogen die alles, ook het verborgene, leken te zien.


  Rone Leah bracht vlug zijn zwaard omhoog, maar de vreemdeling hief zijn hand op.

  'Dat heb je niet nodig.'


  De Hooglander aarzelde, staarde even in de donkere ogen en liet het zwaard weer zakken. Brin en Jair stonden als versteend en konden niets uitbrengen.


  'Hier valt niets te vrezen,' dreunde de lage stem van de vreemdeling.

  Ze voelden zich geen van drieën erg gerustgesteld, maar ontspanden zich enigszins toen de donkere figuur niet naderbij kwam. Brin keek even naar haar broer en zag dat hij de vreemdeling met gespannen aandacht opnam, alsof hij iets overpeinsde. De vreemdeling keek naar de jongen, toen naar haar, en toen naar Rone.

  'Kent een van jullie mij?' vroeg hij toen zacht.

  Het bleef even stil, tot Jair plotseling knikte. 'Allanon!' riep hij opgewonden uit. 'U bent Allanon!’


  



  


  2


  Brin, Jair en Rone Leah gingen samen met de vreemdeling van wie ze wisten dat het Allanon was, aan de tafel zitten. Voor zover bekend had niemand Allanon de laatste twintig jaar gezien. Wil Ohmsford was eenvan de laatsten geweest. Maar ze kenden allemaal verhalen over hem.

  Deze raadselachtige donkere zwerver die alle uithoeken van de Vier Landen had bereisd, was een wijsgeer, leermeester en geschiedkundige - de laatste der Druïden, de geleerden die de volken vanuit de chaos die volgde op de verwoesting van de oude wereld, naar de huidige

  bloei van de beschaving voerden. Allanon had Shea en Flick Ohmsford en Menion Leah zeventig jaar geleden begeleid op hun zoektocht naar het legendarische Zwaard van Shannara, opdat de Tovervorst werd vernietigd. Het was Allanon die Wil Ohmsford was komen halen toen deze in Storlock voor Genezer studeerde, en hem overhaalde het Elfenmeisje Amberle Elessedil te begeleiden en te beschermen toen ze op zoek ging naar de kracht die nodig was om de stervende Ellcrys tedoen herleven, zodat de in Westland vrijgekomen Demonen weer gevangen werden. Ze kenden de verhalen over Allanon. Ze wisten ook dat er altijd moeilijkheden waren als de Druïde zich vertoonde.

  'Ik heb een heel eind moeten reizen om je te vinden, Brin Ohmsford,'zei de grote man met lage, vermoeide stem. 'Het was een reis die ik niet dacht te hoeven maken.'

  'Waarom zocht je me?' vroeg Brin.


  'Omdat ik het wenslied nodig heb.' Er viel een lange stilte toen Brin en de Druïde elkaar aankeken. 'Vreemd,' zuchtte hij. 'Ik had vroeger niet gedacht dat het overgaan van de Elfenmagie op de kinderen van Wil Ohmsford zo'n diepe betekenis kon krijgen. Ik zag het als weinig meer dan een onvermijdelijke bijwerking van het gebruik van deElfenstenen.'


  'Waar heb je Brin voor nodig?' kwam Rone er fronsend tussen. Het beviel hem meteen al niet.


  'En het wenslied?' voegde Jair eraan toe.


  Allanons ogen bleven op Brin gericht, 'Zijn je vader en moeder er niet?'


  'Nee. Ze blijven minstens twee weken weg om zieken in de dorpen van het zuiden te behandelen.'


  'Ik kan geen twee weken, of zelfs twee dagen wachten,' fluisterde de grote man. 'We moeten nu praten, en jij moet een besluit nemen. En als je besluit tot wat je volgens mij moet doen, zal je vader het me, vrees ik, deze keer niet vergeven.'


  Brin wist meteen waarover de Druïde het had. 'Moet ik met je mee?' vroeg ze.


  Hij liet de vraag onbeantwoord. 'Laat me je vertellen over een gevaar dut de Vier Landen bedreigt - een kwaad, net zo groot als dat waar Shea Ohmsford en je vader voor stonden.' Hij vouwde zijn handen op de tafel en boog zich naar haar toe. 'In de oude wereld waren er voor de opkomst van de mens feeënwezens die goede en kwade toverkunst gebruikten. Je vader heeft je het verhaal vast wel verteld. Die wereld ging onder met de opkomst van de mens. De kwade toverkunst werd opgesloten achter de Afschrikkingsmuur en de goede ging verloren in de ontwikkeling van de volken - behalve bij de Elfen. Er was echter een boek uit die tijd dat behouden bleef. Het was een boek over duistere magie, over een zo huiveringwekkende macht dat zelfs de Elfentovenaars van de oude wereld er bang voor waren. Het heette delldatch. De oorsprong is zelfs nu nog niet zeker; het schijnt dat het zeer vroeg in de tijd dat het leven ontstond, is geschreven. Het is enige tijd gebruikt door het kwaad in de wereld, tot de Elfen het in handen wisten te krijgen. Er ging zo'n verleiding vanuit, dat enkele Elfentovenaars het waagden met de geheimen ervan te gaan knoeien, hoewel ze de kracht ervan kenden. Ze gingen eraan te gronde. De anderen besloten vlug het boek te vernietigen, maar voor ze dat konden doen, verdween het. In de eeuwen die volgden, doken er geruchten op over gebruik ervan, maar het werd nooit bewezen.'

  Hij fronste zijn voorhoofd. 'En toen vaagden de Grote Oorlogen de oude wereld weg. Tweeduizend jaar lang werd het bestaan van de mens tot het primitiefste niveau teruggebracht. Pas toen de Druïden hun Eerste Beraad op Paranor belegden, werd er een poging ondernomen de kennis van de oude wereld te verzamelen ten bate van de nieuwe wereld. Alle bewaard gebleven kennis, geschreven of mondeling overgeleverd, werd aan het Beraad voorgelegd om te pogen de geheimen te ontsluieren. Helaas was niet al het bewaard geblevene goed.

  Een van de boeken die de Druïden vonden, was de lldatch. Hij werd ontdekt door een briljante, eerzuchtige jonge Druïde die Brona heette.'

  'De Tovervorst,' zei Brin zacht.


  Allanon knikte. 'Hij werd de Tovervorst toen hij ten prooi viel aan de macht van de lldatch. Samen met zijn volgelingen verloor hij zich in de duistere magie. Bijna duizend jaar lang bedreigden ze het bestaan van de volken. Pas toen Shea Ohmsford de kracht van het Zwaard van Shannara beheerste, werden Brona en zijn volgelingen vernietigd.'

  Hij zweeg even. 'Maar de lldatch verdween opnieuw. Ik heb er in de ruïnes van de Schedelberg naar gezocht na de val van het rijk van de Tovervorst. Ik kon het niet vinden. Ik dacht dat het verloren was gegaan en voorgoed begraven, maar ik had het mis. Het is hoe dan ook bewaard gebleven. Het werd ontdekt door een sekte van volgelingen van de Tovervorst - zogenaamde tovenaars van menselijke afkomst, die niet onderhevig waren aan de macht van het Zwaard van Shannara en daarom niet met hun Meester werden vernietigd. Hoe ze erin slaagden weet ik nog steeds niet, maar ze ontdekten de plaatswaar de lldatch verborgen lag en brachten hem terug in de mensenwereld. Ze namen hem diep in hun Oostlandse hol mee om in het diepste geheim te gaan graven naar de geheimen van de magie. Dat was meer dan zestig jaar geleden. Je kunt wel raden wat er met hen is gebeurd.'


  Brin zag bleek toen ze zich naar voren boog. 'Wil je zeggen dat het weer opnieuw begint? Dat er een nieuwe Tovervorst en nieuwe Schedeldragers zijn opgestaan?'


  Allanon schudde zijn hoofd. 'Deze mannen zijn geen Druïden zoals Brona en zijn volgelingen, en er is ook niet zoveel tijd verstreken sinds ze door de magie werden gegrepen, wat bij iedereen gebeurt die ermee werkt. Het verschil ligt in de aard van de teweeggebrachte verandering. De verandering is elke keer anders.'

  Brin schudde haar hoofd. 'Ik begrijp het niet.'

  'Anders,' herhaalde Allanon. 'Magie, goed of kwaad, past zich aan de gebruiker aan en omgekeerd. De laatste keer vluchtten de wezens die eruit ontstonden...'


  De zin bleef in de lucht hangen. Zijn toehoorders wisselden blikken.

  'En deze keer?' vroeg Rone.


  De zwarte ogen vernauwden zich. 'Deze keer loopt het kwaad.'

  'Moordschimmen,' hijgde Jair.


  Allanon knikte. 'Een Gnomenwoord voor "zwarte loper". Ze zijn hetzelfde kwaad in een andere gedaante. De lldatch heeft hen gevormd zoals hij Brona en zijn volgelingen vormde, als slachtoffers van de magie, verslaafd aan de macht. Ze zijn verloren voor de mensenwereld en overgeleverd aan het duister.'


  'Dan zijn de geruchten dus toch waar,' zei Rone Leah binnensmonds.

  Zijn grijze ogen zochten die van Brin. 'Ik heb je dit niet eerder verteld omdat ik je niet nodeloos ongerust wilde maken, maar reizigers op doortocht door Leah zeiden dat de lopers uit het gebied ten westen van de Zilverrivier kwamen. Toen Jair dus voorstelde buiten het dal

  te gaan kamperen...'


  'Zijn de Moordschimmen al zo ver?' onderbrak Allanon hem. 'Hoe lang geleden, Prins van Leah?'


  Rone schudde twijfelend zijn hoofd. 'Een paar dagen geleden misschien. Vlak voordat ik naar het dal kwam.'


  'Dan hebben we minder tijd dan ik dacht.' De plooien in Allanons voorhoofd werden dieper.

  'Maar wat doen ze hier?' wilde Jair weten.

  Allanon hief zijn donkere gezicht. 'Ik vermoed dat ze mij zoeken.'

  De stilte weergalmde door het donkere huis. Niemand sprak. De Druïde keek hen strak aan. 'Luister goed. De vesting van de Moordschimmen ligt diep in Oostland, hoog in de bergen die ze de Ravenshoorn noemen. Het is een sterk, oud fort dat de Trollen bouwden tijdens de Tweede Volkenoorlog. Het heet Grauwmark. Het fort ligt op een bergkam die een diep dal omgeeft. In dit dal is de Ildatch verborgen.'


  Hij zuchtte diep. 'Tien dagen geleden stond ik aan de rand van het dal, vastbesloten om af te dalen, het boek met duistere magie uit zijn bergplaats te grissen en te vernietigen. Het boek is de machtsbron van de Moordschimmen. Vernietig het boek en de macht is verdwenen en de dreiging voorbij. En deze dreiging - ah, laat me iets vertellen over deze dreiging. De Moordschimmen hebben sinds de val van hun

  Meester niet stil gezeten. Zes maanden geleden laaide de grensoorlog tussen Gnomen en Dwergen weer op. De twee volken vechten al Jaren om de wouden van de Anar, dus een hervatting van hun gevecht verbaasde niemand. Maar haast niemand weet dat de strijd deze keeranders van aard is. De Gnomen worden geleid door de hand van de Moordschimmen. Uiteengeslagen en geteisterd bij de val van de Tovervorst zijn de Gnomenstammen slaven van de duistere magie,deze keer onder heerschappij van de Schimmen. En de magie geeft de Gnomen een macht die ze anders niet zouden hebben. Daardoor zijn de Dwergen voortdurend zuidwaarts gedreven sinds de grensoorlog is hervat. De bedreiging is ernstig. Onlangs is de Zilverrivier vervuildgeraakt, vergiftigd door de duistere magie. Het land dat hij voedt, gaat dood. Als dat gebeurt, gaan ook de Dwergen dood en is heel Oostland verloren. Elfen uit Westland en Grenslanders uit Callahorn zijn de Dwergen te hulp gekomen, maar dat is niet voldoende om de magie van de Moordschimmen te weerstaan. Alleen de vernietiging

  van de Ildatch kan de zaak tegenhouden.'


  Hij wendde zich opeens tot Brin. 'Denk aan de verhalen die je vader je vertelde en die nog van zijn grootvader stammen, over de opmars van de Tovervorst in Zuidland. Toen de Zwarte Vorst kwam, viel er duisternis over alles. Een schaduw viel over het land en alles verdorde en ging dood. Niets dat geen deel uitmaakte van het kwaad konleven in die schaduw. Dat begint opnieuw, Brin, deze keer in de Anar.'


  Hij wendde zijn blik af. 'Tien dagen geleden stond ik voor de muren van Grauwmark, met de bedoeling de Ildatch te vinden en te vernietigen. Toen ontdekte ik wat de Moordschimmen hadden gedaan. Met hun duistere toverkunst hadden ze in het dal een moeraswoud doen

  ontstaan om het boek te beschermen, een "Maelmord" in Feeëntaal, een zo kwaadaardige barrière dat deze alles wat er probeert binnen te gaan en er niet hoort, vermorzelt en verslindt. Begrijp me goed: dit duistere woud leeft, ademt en denkt. Niets komt er doorheen. Ik heb het geprobeerd, maar zelfs mijn niet geringe toverkracht schoot tekort. De Maelmord dreef me terug en de Moordschimmen ontdekten me. Ik werd achtervolgd, maar kon ontsnappen. En nu zoeken ze me; want ze weten...' Zijn gedachten dwaalden even af.

  Brin keek naar Rone, die er steeds ongelukkiger was gaan uitzien.

  'Als ze jou zoeken, komen ze zeker vroeg of laat hier?' De Hooglander benutte de pauze in het verhaal van de Druïde.

  'Vroeg of laat, ja. Maar dat gebeurt los van het feit dat ze me nu zoeken. Je moet begrijpen dat ze te zijner tijd elke bedreiging voor hun macht over de volken willen uitschakelen. Je ziet vast wel in dat de familie Ohmsford zo'n bedreiging voor hen vormt.'

  'Om Shea Ohmsford en het Zwaard van Shannara?' vroeg Brin.

  'Indirect, ja. De Moordschimmen zijn illusoire wezens net als de Tovervorst, dus het Zwaard kan hen geen kwaad doen. De Elfenstenen mogelijk wel. Die magie is een factor om rekening mee te houden, en de Schimmen zullen hebben gehoord van Wil Ohmsfords

  zoektocht naar het Bloedvuur.' Hij zweeg even. 'Maar de ware bedreiging voor hen is het wenslied.'


  'Het wenslied?' Brin was verbijsterd. 'Maar het wenslied is gewoon speelgoed! Het heeft niet de kracht van de Elfenstenen! Waarom zou het een bedreiging zijn voor die monsters? Waarom zouden ze bang zijn voor zoiets onschuldigs?'


  'Onschuldig?' Allanons ogen lichtten even op, en sloten zich, als om iets te verbergen. Het donkere Druïdengezicht stond onbewogen.

  Opeens werd Brin echt bang. 'Allanon, wat kom je hier doen?' Vroeg ze, terwijl ze probeerde haar bevende handen stil te houden.

  De Druïde keek weer op. De olielamp voor hem op tafel sputterde.

  'Ik wil dat je met me meegaat naar Oostland, naar het bastion van de Moordschimmen. Ik wil dat je het wenslied gebruikt om door de Maelmord te komen - om de Ildatch te zoeken en ongeschonden aan mij te geven ter vernietiging.'

  Zijn gehoor keek hem sprakeloos aan.

  'Hoe dan?' vroeg Jair tenslotte.


  'Het wenslied kan zelfs de duistere magie onderuithalen,' antwoordde Allanon. 'Het kan het gedrag van ieder levend wezen veranderen.


  Zelfs de Maelmord is ertoe te brengen Brin toe te laten. Het wenslied kan haar doortocht verlenen alsof ze er thuishoort.'


  Jairs ogen werden groot van verbazing. 'Kan dat allemaal met het wenslied?'


  Maar Brin schudde haar hoofd. 'Het wenslied is niet meer dan een stuk speelgoed,' herhaalde ze.


  'Is het dat? Of is dat eenvoudig de manier waarop je het hebt gebruikt?' De Druïde schudde zijn hoofd. 'Nee, Brin Ohmsford, het wenslied is Elfenmagie, en het bezit de kracht van Elfenmagie. Dat zie je nog niet in, maar ik zeg je dat het zo is.'

  'Het kan me niet schelen wat het is, maar Brin gaat niet!' Rone keek kwaad. 'Je mag haar niet vragen zoiets gevaarlijks te doen!'

  Allanon bleef onbewogen. 'Ik heb geen keus, Prins van Leah. Niet meer keus dan ik had toen ik Shea Ohmsford vroeg op zoek te gaan naar het Zwaard van Shannara, of Wil Ohmsford vroeg het Bloedvuur te zoeken. Het erfgoed van Elfenmagie, dat eerst overging op Jerle Shannara behoort nu de Ohmsfords toe. Ik zou net als jij willen dathet anders was. Maar we kunnen net zo goed willen dat de nacht dag wordt. Het wenslied behoort Brin toe, en nu moet ze het gebruiken.'

  'Brin, luister naar me.' Rone richtte zich nu tot haar. 'Aan de geruchten zit meer vast dan ik je heb verteld. Ze gaan ook over wat de Moordschimmen met mensen hebben gedaan, over ogen en tongen die zijn verwijderd, over geesten waaraan alle leven is onttrokken en over vuur dat tot op het bot doorbrandt. Daar heb ik tot nu toe nietvan willen weten. Ik zag het als dronkenmanspraat bij het haardvuur.

  Maar door de Druïde denk ik daar nu anders over. Je kunt niet met hem meegaan. Het kan niet.'


  'De geruchten waarvan je spreekt zijn waar,' erkende Allanon zacht.

  'Het is gevaarlijk. Je kunt zelfs omkomen.' Hij zweeg even. 'Maar wat moeten we als je niet meegaat? Ga je je verstoppen en hopen dat de Moordschimmen je vergeten? Wil je de Dwergen om bescherming vragen? Wat gebeurt er als die verdwenen zijn? Net als met de Tovervorst zal het kwaad naar dit land komen. Het zal zich daar verspreiden tot er niemand over is om het te weerstaan.'

  Jair greep zijn zus bij de arm. 'Brin, als we moeten gaan, zijn we tenminste met ons tweeën...'


  'We zullen in geen geval met ons tweeën zijn!' weersprak ze hem onmiddellijk. 'Wat er ook gebeurt, jij blijft hier!'

  'We blijven allemaal hier.' Rone sprak tot de Druïde. 'We gaan niet – niemand van ons. Je zult een andere manier moeten vinden.'

  Allanon schudde zijn hoofd. 'Dat gaat niet, Prins van Leah. Er is geen andere manier.'


  Ze zwegen. Brin liet zich in haar stoel zakken, in verwarring en bang.

  Ze voelde zich in het nauw gebracht door het beroep dat de Druïde op haar deed en de verplichtingen die hij haar oplegde. Telkens kwam die ene gedachte boven - het wenslied is niet meer dan een stuk speelgoed. Elfenmagie, ja, maar het bleef speelgoed. Onschuldig!

  Geen wapen tegen een kwaad dat zelfs Allanon niet kon overwinnen!

  Toch was haar vader altijd bang geweest voor de magie. Hij had gewaarschuwd voor het gebruik ervan en erop gewezen dat het niet iets was om mee te spelen. En zijzelf had besloten Jair ervan te weerhouden het wenslied te gebruiken...


  'Allanon,' zei ze zacht. Het magere gezicht keerde zich naar haar.

  'Ik heb het wenslied alleen gebruikt om in het klein het aanzien van dingen te veranderen - de kleur van bladeren of de bloei van bloemen bijvoorbeeld. Kleinigheden. Maar zelfs dat doe ik al maanden niet meer. Hoe is het wenslied in te zetten tegen een zo groot kwaad als

  het woud dat de lldatch bewaakt?'

  Er volgde een moment van aarzeling. 'Ik zal het je leren.'

  Ze knikte traag. 'Mijn vader heeft het gebruik van tovenarij altijd afgeraden. Hij waarschuwde er niet op te vertrouwen, omdat zijn leven erdoor veranderd is. Als hij hier was, Allanon, dan zou hij me net als Rone afraden te gaan. Hij zou me zelfs verbieden te gaan.'

  Het rimpelige gezicht stond weer moedeloos. 'Ik weet het, Brin.'

  'Mijn vader kwam terug uit Westland, van zijn zoektocht naar het Bloedvuur, en hij stopte de Elfenstenen voorgoed weg,' vervolgde ze,

  terwijl ze onder het spreken weer helder probeerde te denken. 'Hij vertelde me eens dat hij toen al wist dat de Elfenmagie hem had veranderd, maar hij wist niet hoe. Hij nam zich voor de Elfenstenen nooit meer te gebruiken.'

  'Ook dat weet ik.'


  'En toch vraag je me met je mee te gaan?'

  'Ja.'


  'Zonder dat je het hem vooraf kunt vragen? Zonder dat je op zijn terugkeer kunt wachten? Zelfs zonder dat je zelfs maar probeert het hem voor te leggen?'


  De Druïde keek plotseling vertoornd. 'Ik zal het je gemakkelijk maken, Brin Ohmsford. Ik vraag je niets dat billijk of redelijk is, en niets dat je vader zou goedkeuren. Ik vraag je alles te riskeren en kan je alleen maar zeggen dat het noodzakelijk is. Ik vraag vertrouwen, terwijl daar waarschijnlijk weinig reden toe is. Dit vraag ik je allemaal en ik geef je er niets voor terug. Niets.'


  Hij boog zich met zijn donkere gezicht dreigend naar voren. 'Maar ik zeg je dit. Als je de zaak overdenkt, zul je inzien dat je toch met me mee moet gaan, wat je er ook tegenin kunt brengen!'


  Zelfs Rone sprak hem nu maar liever niet tegen. De Druïde bleef nog even zo zitten, met zijn donkere mantel wijd tegen de tafel gespreid.


  Toen ging hij langzaam weer gewoon zitten. Hij zag er nu uitgeput en wanhopig uit. Dit strookte niet met de Allanon die Brins vader zo dikwijls had beschreven, en dat maakte haar bang.


  'Ik zal erover denken, zoals je vraagt,' zei ze bijna fluisterend. 'Maar daar heb ik minstens deze nacht voor nodig. Ik moet erachter komen hoe mijn gevoelens in elkaar zitten.'


  Allanon leek even te aarzelen maar knikte toen. 'Morgenochtend praten we verder. Overweeg het goed, Brin Ohmsford.'

  Hij wilde opstaan, maar plotseling stond Jair met een rood hoofd overeind. 'En ik dan? Wat dacht je van mijn gevoelens? Als Brin gaat, ga ik mee! Ik blijf niet achter!'


  'Jair, vergeet maar...' wilde Brin tegenwerpen, maar Allanon legde haar met zijn blik het zwijgen op. Hij stond op, liep om de tafel en ging voor haar broer staan.


  'Je bent moedig,' zei hij zacht, en legde zijn hand op Jairs tengere schouder. 'Maar jij beschikt niet over de magie die ik voor deze tocht nodig heb. Jouw magie is illusie, en daar komen we niet mee door de Maelmord.'


  'Maar je kunt het mis hebben,' drong Jair aan. 'Bovendien wil ik helpen!'


  Allanon knikte. 'Je mag helpen. Je moet iets doen als Brin en ik weg zijn. Je bent verantwoordelijk voor de veiligheid van je ouders en je moet ervoor zorgen dat de Moordschimmen hen niet vinden voor ik de Ildatch heb vernietigd. Je moet het wenslied gebruiken om hen te

  beschermen als de duistere wezens komen zoeken. Wil je dat doen?'

  Het stoorde Brin dat de Druïde er al vanuit ging dat ze had besloten met hem naar Oostland te gaan, en het idee dat Jair de Elfenmagie als wapen moest gebruiken stoorde haar nog meer.

  'Als het moet zal ik het doen,' zei Jair enigszins mokkend. 'Maar ik ga liever met jullie mee.'


  Allanon liet zijn schouder los. 'Een andere keer, Jair.'


  'Voor mij wordt het misschien ook een andere keer,' zei Brin scherp.


  'Er is nog niets besloten, Allanon.'


  Het donkere gezicht keerde zich langzaam naar haar. 'Er komt voor jou geen andere keer, Brin,' zei hij zacht. 'Voor jou is het nu. Je moet met me meegaan. Dat zie je gauw genoeg in.' Hij knikte en wilde naar de deur lopen, met zijn mantel strak om zich heen getrokken.

  'Waar ga je heen, Allanon?' riep Brin hem na.

  'Ik blijf in de buurt,' antwoordde hij en liep door. Even later was hij verdwenen, nagestaard door Brin, Jair en Rone Leah.


  Rone sprak het eerst. 'Goed, wat doen we nu?'


  Brin keek hem aan. 'We gaan nu naar bed.' Ze stond van tafel op.


  'Naar bed!' De Hooglander was verbijsterd. 'Hoe kun je na dit alles naar bed gaan?' Hij wuifde vaag in de richting waarin de Druïde was verdwenen.


  Ze streek haar lange zwarte haar naar achteren en glimlachte flets.

  'Wat moet ik anders, Rone? Ik ben moe, in de war en bang, en ik heb rust nodig.' Ze kwam naar hem toe en kuste hem licht op zijn voorhoofd. 'Blijf vannacht hier.' Ze kuste Jair en knuffelde hem. 'Ga naar bed, allebei.' Toen snelde ze door de gang naar haar kamer en deed de deur achter zich op slot.


  Brin sliep onrustig en had dromen waarin onbewuste angsten vorm aannamen en als schimmen op haar afkwamen. Na veel ellende schrok ze wakker en haar kussen was vochtig van het zweet. Ze stond op, trok voor de warmte haar kamerjas aan en liep zachtjes door de

  donkere kamers van het huis. Ze stak de olielamp op de eettafel aan, draaide de vlam laag, ging zitten en staarde voor zich uit.

  Ze voelde zich hulpeloos. Wat moest ze doen? Ze herinnerde zich de verhalen nog goed die haar vader en zelfs haar overgrootvader Shea Ohmsford vertelden toen ze nog klein was - over hoe het was toen deTovervorst uit Noordland kwam en zijn legers Callahorn overspoelden, waarbij zijn duisternis zich over het hele land uitspreidde. Waar de Tovervorst voorbijkwam, doofde het licht. Nu gebeurde dat weer: de grensoorlog tussen Gnomen en Dwergen, de Zilverrivier en hetland rondom vergiftigd, duisternis die over Oostland viel. Het was allemaal als vijfenzeventig jaar geleden. Ook deze keer was er een manier om het tegen te houden; om te voorkomen dat de duisternis zich verspreidde. Weer was het een Ohmsford op wie een beroep werd gedaan om het te verhinderen, omdat er geen andere mogelijkheid was.


  Ze kroop in elkaar in haar kamerjas. Wat was hier allemaal van waar, en wat was maar half waar? De verhalen van Allanon waren allemaal hetzelfde. De Druïde bezat een onmetelijke macht en kennis waarvanhij bijna niets liet blijken. Hij vertelde wat hij nodig vond en verder niets. Hij spande anderen voor zijn karretje en zijn bedoeling bleef strikt verborgen. Wie met Allanon in zee ging, wist dat hij in het duister bleef tasten.


  Maar de Moordschimmen waren nog duisterder als ze een nieuwe gedaante vormden van het kwaad dat door het Zwaard van Shannara was vernietigd. Ze moest de ene duisternis afwegen tegen de andere.


  Allanon mocht dan slinks en bedrieglijk zijn in zijn omgang met de Ohmsfords, hij was de Vier Landen welgezind. Wat hij deed, was bedoeld om de volken te beschermen en niet om hen kwaad te doen.

  Er was ook deze keer geen enkele reden om aan zijn gelijk te twijfelen.


  Maar was de magie van het wenslied sterk genoeg om deze door het kwaad gevormde hindernis te nemen? Het kwam Brin ongeloofwaardig voor. Wat was het wenslied meer dan een bijverschijnsel van de Elfenmagie? Het had niet eens de kracht van de Elfenstenen. Het was geen wapen. Toch zag Allanon het als het enige middel om de duistere magie te overwinnen, terwijl zelfs zijn eigen macht tekort schoot.

  Ze schrok op toen iemand op blote voeten de kamer in kwam. Rone Leah liep vanuit het donker naar de tafel en ging zitten. 'Ik kon ook niet slapen,' mompelde hij en knipperde met zijn ogen tegen het licht.

  'Wat heb je besloten?'


  Ze schudde haar hoofd. 'Niets. Ik weet niet wat ik moet doen. Ik vraag me steeds maar af wat mijn vader zou doen.'

  'Dat lijkt me duidelijk,' bromde Rone. 'Hij zou zeggen dat je het uit Je hoofd moet zetten. Het is te gevaarlijk. Hij zou je ook zeggen - dat heeft hij al vele keren gezegd - dat Allanon niet te vertrouwen is.'

  Brin streek haar zwarte haar naar achteren en glimlachte flauwtjes.

  'Je luistert niet goed, Rone. Ik zei dat ik me afvroeg wat mijn vader zou doen - niet wat hij tegen mij zou zeggen. Dat is niet hetzelfde.

  Wat zou hij doen als hem gevraagd werd te gaan? Zou hij het doen, net als toen Allanon hem twintig jaar geleden in Storlock opzocht, in de wetenschap dat Allanon niet bepaald open is en dat er meer aan vastzat, maar ook dat hijzelf over magie beschikte die niemand anders bezat en die nuttig kon zijn?'


  De Hooglander schoof ongemakkelijk in zijn stoel. 'Maar, Brin, het wenslied is... nou ja, niet hetzelfde als de Elfenstenen. Dat zei je zelf.

  Het is maar speelgoed.'


  'Dat weet ik. Dat maakt het allemaal zo moeilijk - dat en het feit dat mijn vader het zou verafschuwen als hij ook maar even mocht denken dat ik bereid zou zijn de magie als wapen te gebruiken.' Ze zweeg even. 'Maar Elfenmagie is een eigenaardig iets. Haar macht is niet

  altijd duidelijk te zien. Soms is ze verhuld. Dat was zo met het Zwaard van Shannara. Shea Ohmsford heeft nooit begrepen hoe zo'n klein voorwerp een vijand van het formaat van de Tovervorst kon verslaan - tot het erop aan kwam. Hij hoopte er maar het beste van.'

  Rone ging met een ruk naar voren zitten. 'Ik zeg je nogmaals: deze tocht is te gevaarlijk. De Moordschimmen zijn gevaarlijk. Zelfs Allanon komt er niet langs; dat zei hij zelf! Het zou iets anders zijn als je over de Elfenstenen beschikte. De Stenen hebben tenminste voldoende kracht om zulke wezens te vernietigen. Wat moet je methet wenslied als je tegenover hen komt te staan - ze toezingen zoals je met die oude esdoorn deed?'


  'Houd me niet voor de gek, Rone.' Brins ogen vernauwden zich.

  Rone schudde zijn hoofd. 'Ik houd je niet voor de gek. Ik geef teveel om je om dat ooit te doen. Ik heb alleen niet het gevoel dat het wenslied enige bescherming biedt tegen de Moordschimmen!'

  Brin wendde haar blik af en staarde door de gordijnen de nacht in, naar de schimmige bewegingen van de bomen. 'Ik ook niet,' gaf ze zacht toe.


  Ze zaten enige tijd in gedachten verzonken. Brin zag het donkere, vermoeide gezicht van Allanon voor zich, als een beschuldigend spookbeeld. Je moet gaan. Dat zul je gauw genoeg inzien. Ze hoorde hem de woorden weer uitspreken, met dezelfde zekerheid. Maar wat konhaar ervan overtuigen dat het zo was? vroeg ze zich af. Met redeneren raakte ze steeds meer in verwarring. De argumenten lagen daar, allemaal netjes gerangschikt, zowel voor gaan als voor blijven, maar de balans sloeg niet naar een kant door.


  'Zou jij gaan?' vroeg ze plotseling. 'Als jij het wenslied had?'


  'Geen denken aan,' zei Rone meteen - iets te vlug en iets te luchtig.


  Je liegt, Rone, zei ze in zichzelf. Om mij, omdat je niet wilt dat ik ga lieg je. Als je erover nadenkt, kom je voor dezelfde twijfels te staan.


  'Wat is hier gaande?' vroeg een slaperige stem in het donker.


  Ze keerden zich om en zagen Jair in zijn ogen wrijvend in de gang staan. Hij kwam naar hen toe en keek hen beurtelings aan.


  'We praten gewoon wat, Jair,' zei Brin.


  'Over op zoek gaan naar dat toverboek?'


  'Ja. Waarom ga je niet terug je bed in?'


  'Ga jij? Achter dat boek aan, bedoel ik.'


  'Ik weet het niet.'


  'Als ze ook maar een greintje gezond verstand heeft, gaat ze niet,'

  gromde Rone. 'Het is een veel te gevaarlijke tocht. Zeg jij eens wat, tijger. Ze is je enige zus en je wilt vast niet dat de zwarte lopers haar te pakken krijgen.'


  Brin schonk hem een boze blik. 'Jair heeft hier niets over te zeggen, dus hou op met hem bang te maken.'


  'Hem? Wie probeert hem bang te maken?' Rones magere gezicht zag rood. 'Ik probeer verdorie jou bang te maken!'

  'In ieder geval maken de zwarte lopers me niet bang,' zei Jair resoluut.


  'Nou, daar is anders alle reden voor,' zei Brin fel.


  Jair trok geeuwend zijn schouders op. 'Je zou misschien moeten wachten tot we met vader hebben gepraat. We zouden hem een boodschap kunnen sturen of zo.'


  'Dat is verstandige taal,' zei Rone goedkeurend. 'Wacht tenminste tot Wil en Eretria er met je over kunnen praten.'


  Brin zuchtte. 'Je hebt gehoord wat Allanon zei. Daar is geen tijd meer voor.'


  De Hooglander kruiste zijn armen voor zijn borst. 'Hij kan tijd maken als dat nodig is. Brin, je vader heeft hier misschien een andere kijk op. Tenslotte heeft hij er ervaring mee - en hij heeft de Elfenmagie toegepast.'


  'Brin, hij kan de Elfenstenen gebruiken!' Jairs ogen waren nu wijd open. 'Hij kan met je meegaan. Hij kan je beschermen met de Elfenstenen, net zoals hij voor het Elfenmeisje Amberle deed!'

  Toen zag Brin het in; die paar woorden gaven haar het antwoord waar ze naar zocht. Allanon had gelijk. Ze moest met hem meegaan. Maar dat vond ze om een andere reden dan ze tot nu toe kon bedenken.

  Haar vader zou beslist met haar mee willen. Hij zou de Elfenstenen uit hun bergplaats halen en met haar meegaan om haar te beschermen.

  En dat was precies wat ze moest vermijden. Haar vader zou gedwongen zijn de Elfenstenen weer te gebruiken, tegen zijn vaste voornemen in. Hij zou waarschijnlijk niet eens willen dat Allanon meeging.

  Hij zou in zijn plaats gaan voor de veiligheid van haar, haar moeder en Jair.


  'Je moet weer gaan slapen, Jair,' zei ze opeens.

  'Maar ik wil toch...'


  'Ga nu. Alsjeblieft. We bespreken het in de ochtend verder.'

  Jair aarzelde. 'En jij dan?'


  'Ik ga ook zo, dat beloof ik. Ik wil nog even alleen blijven zitten.'

  Jair keek haar argwanend aan en knikte. 'Goed dan. Welterusten.' Hij keerde zich om en verdween in het donker. 'Zorg dat je gauw in bed komt.'


  Brins ogen zochten die van Rone. Ze kenden elkaar van kindsbeen af, in soms wisten ze wat de ander dacht zonder een woord te zeggen.

  Dit was zo'n moment.


  De Hooglander stond langzaam op, met een strak gezicht. 'Goed,

  Brin. Ook ik zie het in. Maar ik ga met je mee, hoor je? En ik blijf bij je tot het achter de rug is.'


  Ze knikte. Zonder nog iets te zeggen verdween hij in de gang en liet haar alleen.


  De minuten verstreken. Ze overdacht alles nog eens en nam zorgvuldig de argumenten door. Haar antwoord bleef hetzelfde. Ze kon niet toelaten dat haar vader om haar zijn gelofte brak, door opnieuw het gebruik van de Elfenmagie te riskeren dat hij had afgezworen. Dat

  kon ze niet.


  Ze stond op, blies de lamp uit en liep naar de voordeur. Ze lichtte de klink, deed zachtjes de deur open en verdween in de nacht. De wind blies in haar gezicht, verkoelend en vervuld van herfstgeuren. Ze stond even in het donker te staren en liep toen om het huis heen naar

  de achtertuin. Nachtelijke geluiden klonken in de stilte, als een gestage cadans van onzichtbaar leven. Ze bleef aan de rand van de tuin onder een reusachtige eik staan en keek onderzoekend rond.

  Even later verscheen Allanon. Dat had ze hoe dan ook geweten. Hij kwam zwart als de duisternis voor haar staan.

  'Ik heb besloten,' fluisterde ze met vaste stem. 'Ik ga met je mee.'
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  Het werd al snel ochtend, met een bleek zilveren licht dat door de bosnevels drong en schaduwen naar het westen wierp. De Ohmsfords ontwaakten na hun onrustige nacht. Binnen een uur waren de voorbereidingen voor Brins vertrek naar Oostland in volle gang. Rone werd naar de herberg gestuurd om paarden, tuig, wapens en proviand te halen. Brin en Jair pakten kleren en kampeergerei in. Ze gingen serieus te werk en spraken weinig. Ze hadden allebei weinig te zeggen.

  Vooral Jair was erg zwijgzaam en hield stijf zijn mond dicht bij zijn werk in het huis. Hij was behoorlijk verongelijkt omdat zowel Brin als Rone met Allanon naar het oosten gingen en hij achter moest blijven. Dat was die morgen meteen toen hij uit bed kwam, besproken.

  Net als vannacht hadden ze aan de eettafel Brins besluit om naar de Anar te gaan kort besproken - een besluit waarvan volgens Jair de anderen al op de hoogte waren. Vervolgens werd bepaald dat Brin en Rone de tocht zonder hem zouden maken. De Druïde was er niet blij

  mee dat Rone Brin per se wilde vergezellen, omdat Brin iemand nodig had om op terug te vallen, iemand op wie ze kon vertrouwen.

  Nee, de Druïde was er helemaal niet blij mee. Eigenlijk stemde hij er pas mee in toen Brin bekende dat ze zich met Rone erbij veel prettiger zou voelen. Maar toen Jair opperde dat ze zich met hem erbij nog prettiger zou voelen - tenslotte beschikte ook hij over de magie van

  het wenslied en kon hij haar helpen beschermen - zeiden ze alle drie prompt en botweg nee. Te gevaarlijk, zei Brin. De tocht was te lang en te riskant, voegde Rone eraan toe. Bovendien ben je hier nodig, hield Allanon hem nogmaals voor. Je ouders hebben je nodig. Je moet je magie gebruiken om hen te beschermen.

  Daarop verdween Allanon en viel de mogelijkheid weg er iets tegenin te brengen. Voor Rone draaide alles om Brin, dus ging hij niet tegen haar wensen in, en Brin had haar besluit al genomen. Daarmee was hij uitgepraat. Het probleem met zijn zus was natuurlijk dat ze hem

  niet begreep. Eigenlijk wist Jair vaak niet of ze zichzelf wel begreep.

  Terwijl Allanon nog weg was en Rone nog in het dorp was, begon hij over de Elfenstenen. 'Brin.' Ze waren bezig dekens op de vloer van de voorkamer in te pakken in oliedoek. 'Brin, ik weet waar vader de Elfenstenen heeft verstopt.'

  Ze keek scherp op. 'Dat vermoedde ik al.'

  'Ach, hij maakte er zo'n geheim van...'


  'En jij houdt niet van geheimen, hè? Heb je ze in handen gehad?'

  'Alleen om te bekijken,' bekende hij, en boog zich naar haar toe.

  'Brin, ik vind dat je de Elfenstenen mee moet nemen.'

  'Waarom in vredesnaam?' vroeg ze enigszins kwaad.

  'Voor bescherming. Om de magie.'


  'De magie? Alleen vader kan hun magie gebruiken, dat weet je best.'

  'Och, misschien...'


  'Bovendien weet je hoe hij over de Elfenstenen denkt. Het is al erg genoeg dat ik deze tocht moet maken, maar om ook nog de Elfenstenen mee te nemen? Ik kan niet vinden dat je je verstand gebruikt, Jair.'

  Toen werd Jair kwaad. 'Jij gebruikt je verstand niet. We weten allebei hoe gevaarlijk het voor je wordt. Je zult alle hulp nodig hebben die je kunt krijgen. De Elfenstenen kunnen van groot nut zijn. Je hoeft alleen maar uit te zoeken hoe je ermee moet werken. Dat zou je best

  kunnen lukken.'


  'Alleen de rechtmatige eigenaar kan...'


  'Met de Stenen werken?' Zijn gezicht was nu vlak bij het hare. 'Maar misschien geldt dat niet voor jou en mij, Brin. Wij hebben tenslotte de Elfenmagie in ons. Wij hebben het wenslied. Misschien kunnen wij met de Stenen werken!'


  Er volgde een gespannen stilte. 'Nee,' zei ze tenslotte. 'We hebben vader beloofd dat we nooit zouden proberen de Elfenstenen te gebruiken...'


  'Hij liet ons ook beloven de Elfenmagie niet te gebruiken, weet je nog? Maar we doen het toch - zelfs jij zo nu en dan. En dat is toch Wat Allanon wil als je bij het bastion van de Moordschimmen komt?

  Wat is dan het verschil tussen gebruik van het wenslied en de Elfenstenen? Elfenmagie is Elfenmagie!'


  Brin keek hem zwijgend aan met een afwezige blik in haar donkere ogen. Toen boog ze zich weer over de dekens. 'Het doet er niet toe.

  Ik neem de Elfenstenen niet mee. Hier, help me hiermee.'

  En daarmee was hij uitgepraat, net als toen hij mee wilde naar Oostland. Hij kreeg eigenlijk geen verklaring; ze had gewoon besloten de Elfenstenen niet mee te nemen, of ze ze kon gebruiken of niet. Hij begreep er niets van. Hij begreep haar niet. Hij had de Elfenstenen meteen gepakt en uitgezocht hoe ze werkten, want ze vormden eenmachtig wapen tegen de duistere magie. Maar Brin... Brin scheen niet eens in te zien hoe inconsequent het was wel de magie van het wenslied, maar niet die van de Stenen te willen gebruiken.

  De rest van de morgen bleef hij zich het hoofd breken over de logica van zijn zus. De uren verstreken snel. Rone kwam terug met paarden en voorraden, er werd gepakt en haastig een middagmaal genuttigd in de koele schaduw van de eiken in de achtertuin. Toen was Allanon

  ineens weer terug, midden op de dag zo zwart als in de donkerste nacht. Hij wachtte met het geduld van de dood, en plotseling was er nergens meer tijd voor. Rone drukte Jair de hand, klopte hem ruw op zijn rug en liet hem beloven dat hij uit zou zien naar de thuiskomst van zijn ouders. Toen kwam Brin, die stevig haar armen om hemheen sloeg.


  'Dag Jair,' fluisterde ze. 'Bedenk dat ik van je hou.'

  'Ik hou ook van jou,' bracht hij met moeite uit in hun omhelzing.

  Even later waren ze opgestapt en liepen de paarden de stoffige weg af. Er werd over en weer gezwaaid. Jair wachtte tot ze uit het gezicht waren verdwenen voor hij een traan van zijn gezicht veegde.


  Diezelfde middag ging hij naar de herberg. Dat deed hij omdat Allanon de mogelijkheid had geopperd dat de Schimmen of hun bondgenoten, de Gnomen, al op zoek waren naar de Druïde in het land ten westen van de Zilverrivier. Als hun vijanden het Lommerdal bereikten, zouden ze het eerst in het huis van de Ohmsfords zoeken.

  Bovendien was het veel leuker in de herberg met al die reizigers uit alle landen, ieder met zijn eigen verhaal en nieuwtjes. Jair zat veel liever met rode oren achter een glas bier in de gelagkamer naar verhalen te luisteren dan dat hij in het saaie lege huis bleef.

  Toen hij in gedachten verzonken op weg was naar de herberg verzachtte de warme middagzon op zijn gezicht iets van de teleurstelling dat hij achter moest blijven. Hij gaf toe dat daar goede redenen voor waren. Iemand moest zijn ouders bij hun terugkeer uitleggen wat er

  met Brin was gebeurd. Dat zou niet eenvoudig zijn. Hij zag even zijn vaders gezicht voor zich als hij de toedracht vernam en schudde zorgelijk zijn hoofd. Zijn vader zou het heel erg vinden en waarschijnlijk meteen achter Brin aan willen - misschien zelfs met de Elfenstenen.

  Zijn gezicht stond opeens vastberaden. Als dat gebeurde, ging hij mee. Hij liet zich geen tweede keer afschepen.

  Hij schopte naar de gevallen bladeren voor hem op het pad en deed de bonte kleuren uitwaaieren. Zijn vader zou het er natuurlijk niet mee eens zijn. Zijn moeder ook niet. Maar hij had twee volle weken om te bedenken hoe hij hen ervan kon overtuigen dat hij mee moest.

  Hij liep nu langzamer met deze verleidelijke gedachte. Toen zette hij het uit zijn hoofd. Hij moest hen vertellen wat er met Brin en Rone was gebeurd en hen dan naar Leah vergezellen waar ze zich allemaal onder de bescherming van Rones vader konden stellen tot de zoektocht voorbij was. Dat werd van hem verwacht, dus dat zou hij doen.

  Natuurlijk hoefde Wil Ohmsford niet akkoord te gaan met dit plan.

  En Jair was allereerst een zoon van zijn vader, dus was het te verwachten dat hij er eigen ideeën op nahield.

  Hij grijnsde en versnelde zijn pas. Daar zou hij aan moeten werken.

  Jair Ohmsford at die avond mee met de familie die de herberg voor zijn ouders dreef, bood aan de volgende morgen met het werk te helpen en ging naar de gelagkamer om naar de verhalen te luisteren diedoor de marskramers en reizigers werden verteld die het dal aandeden. Sommigen maakten melding van zwarte lopers, de in donkere kleding gehulde Moordschimmen die niemand ooit had gezien maar die echt bestonden, deze kwalijke wezens die door hun blik het leven uit iemand konden branden. Ze komen uit het duister van de aarde, werd er hees gefluisterd, en hoofden knikten instemmend. Zulke wezens kon men maar beter nooit tegenkomen. Zelfs Jair voelde zich onbehaaglijk bij het idee.


  Hij bleef tot na middernacht bij de vertellers en zocht toen zijn kamer op. Hij sliep vast, werd bij het aanbreken van de dag wakker en werkte de hele ochtend in de herberg. Hij vond het al niet zo erg meer dat hij moest achterblijven. Tenslotte was zijn eigen rol bij dit alles ook

  belangrijk. Als de Moordschimmen inderdaad afwisten van de Elfenstenen en de eigenaar gingen zoeken, dan was Wil Ohmsford in minstens zo groot gevaar als zijn dochter. Het was dan Jairs taak zijn ogen open te houden, opdat zijn vader niets overkwam voor hij

  gewaarschuwd was.


  Tegen de middag was Jair klaar met zijn werk. De waard bedankte hem en zei dat hij maar iets voor zichzelf moest gaan doen. Daarom ging hij het bos achter de herberg in, waar verder niemand was, en experimenteerde een paar uur met het wenslied, waarbij hij de magie op verschillende manieren toepaste. Hij was blij dat het allemaal zo goed werkte. Hij moest weer denken aan zijn vader, die maar niet wilde dat ze de Elfenmagie gebruikten. Zijn vader begreep het niet.

  De magie maakte deel van hem uit, en het gebruik ervan was even natuurlijk als het gebruik van armen en benen. Hij kon toch niet doen of het er niet was! Zijn ouders zeiden dat de magie gevaarlijk was.

  Brin zei dat ook wel eens, zij het met heel wat minder overtuiging, omdat ze zich er ook aan bezondigde. Hij wist zeker dat ze dat gewoon zeiden omdat hij jonger was dan Brin en ze meer over hem inzaten. Hij had nergens aan kunnen merken dat de magie gevaarlijk was en wilde er daarom gewoon mee doorgaan.

  Toen hij laat in de middag terugging naar de herberg bedacht hij dat hij thuis eens een kijkje moest gaan nemen om te zien of alles in orde was. Dat kon geen kwaad, ook al was de boel afgesloten. Tenslotteviel het huis ook onder zijn verantwoording.


  Hij overdacht het onder het lopen en besloot er uiteindelijk mee te wachten tot na het eten. Daar had hij voorlopig meer behoefte aan.

  Hij kreeg altijd erge honger van het beoefenen van magie.

  Hij liep voort over de bospaden die naar de herberg voerden, ademde de herfstgeuren in en dacht daarbij aan woudlopers. Dat was een apart slag mannen, die de bewegingen konden nagaan van alles wat leefde,eenvoudig door het land te bestuderen waar ze door trokken. De meesten van hen voelden zich meer thuis in de wildernis dan in gevestigde gemeenschappen. En ze waren het liefst onder elkaar. Jair had eens zo'n woudloper gesproken - jaren geleden leek dat nu - eenoude kerel die door een paar reizigers met een gebroken been naar de herberg was gebracht. De oude man was een week gebleven om te wachten tot hij met zijn been weer weg kon. De woudloper wilde eerst niets met Jair te maken hebben, hoezeer de jongen ook aanhield.

  Hij wilde trouwens met niemand iets te maken hebben, maar toen liet Jair iets van zijn toverkunst zien. Dat boeide de oude man dermate dat hij toen wel met Jair wilde praten. En wat hij niet allemaal te vertellen had...


  Jair liep het pad langs de herberg op naar de zijingang, breed grijnzend bij de herinnering. Op dat moment zag hij de Gnoom.

  Hij kon even zijn ogen niet geloven en bleef met zijn hand op de deurkruk naar de omheining van de stal staan staren waar de knoestige gele figuur stond. Toen keerde het verschrompelde gezicht zich naar hem. Scherpe ogen zochten de zijne, en hij wist meteen dat hij zich niet vergiste.


  Haastig duwde hij de deur open en stapte naar binnen. Met zijn rug tegen de dichte deur geleund probeerde hij weer rustig te worden. Een Gnoom! Wat deed een Gnoom in Lommerdal? Was hij een reiziger?


  Maar slechts weinig Gnomen reisden op deze manier. Ze kwamen nauwelijks buiten de begrenzing van de Oostlandse wouden. Hij wist niet meer wanneer hij voor het laatst een Gnoom in Lommerdal had gezien. Maar nu was er een. Misschien waren er meer.

  Hij liep vlug door de gang naar een raam met uitzicht over de weg.

  behoedzaam gluurde hij over de vensterbank. Met zijn Elfengezicht gespannen zochten zijn ogen het erf en de omheining af. De Gnoom stond nog op dezelfde plaats naar de herberg te kijken. Jair keek in het rond. Er waren geen andere Gnomen te zien.

  HIJ leunde weer tegen de muur. Wat moest hij nu doen? Was het toeval dat de Gnoom naar Lommerdal kwam op een tijdstip dat Allanon waarschuwde dat de Moordschimmen hen zouden zoeken? Of washet juist geen toeval? Jair probeerde rustiger te ademen. Hoe kwam hij daarachter? Hoe kon hij het zeker weten?


  Hij haalde diep adem. Hij moest voor alles kalm blijven. Een enkele Gnoom vormde geen ernstige bedreiging. Hij rook de geur van stoofvlees en bedacht weer dat hij honger had. Hij aarzelde nog even, maar ging toen naar de keuken. Hij moest de zaak maar overdenken onder

  het eten. Bij een stevige maaltijd kon hij zijn plan trekken. Hij knikte onder het lopen tegen zichzelf. Hij zou zich in Rone zien te verplaatsen, Rone zou wel weten wat hij moest doen als hij hier was. Jair moest proberen hetzelfde te doen.


  De vleesstoofpot was heerlijk en Jair was uitgehongerd, maar hij hield zijn aandacht niet bij het eten nu die Gnoom daar buiten stond te wachten. Halverwege de maaltijd dacht hij opeens aan het lege, onbewaakte huis waar de Elfenstenen verborgen waren. Als de Gnoom hier was voor de zwarte lopers, dan kwam hij misschien behalve voor de Ohmsfords en Allanon ook voor de Elfenstenen. Er konden er meer zijn die al zochten...


  Hij schoof zijn bord weg, dronk zijn bier op en haastte zich van de keuken door de gang naar het raam. Voorzichtig tuurde hij naar buiten. De Gnoom was weg.


  zijn hart klopte sneller. Wat nu? Hij rende de gang weer door. Hij moest terug naar het huis om te zien of de Elfenstenen veilig waren, en dan... Hij hield zijn pas in. Wat hij dan moest doen wist hij niet.

  Dat moest hij nog bedenken. Hij versnelde zijn pas weer. Het ging er nu om, te kijken of er was geprobeerd het huis binnen te dringen.

  Hij liep langs de zijdeur naar de achterzijde van het gebouw. Hij wilde een andere route kiezen voor het geval de Gnoom hem inderdaad zocht, of zelfs als dat niet zo was, want Jairs verholen belangstelling kon zijn argwaan hebben gewekt. Hij had niet moeten blijven staan kijken, hield hij zichzelf kwaad voor. Hij had door moeten lopen om vanaf een andere plaats te kijken. Maar het was nu te laat.

  De gang liep uit op een deur aan de achterkant. Jair bleef even staan luisteren, vond dat hij zich dwaas gedroeg, deed de deur langzaam open en stapte naar buiten. Lange schaduwen van de bomen vielen donker en koel over het terrein van de herberg. De hemel boven hem

  werd donker. Jair keek vlug om zich heen en liep op de bomen toe.

  Hij wilde door het bos naar huis, om de wegen te mijden tot hij zeker wist dat...


  'Maak je een wandeling, jongen?'


  Jair verstijfde. De Gnoom liep geluidloos tussen de bomen uit en kwam naar hem toe. Zijn harde, ruwe trekken verwrongen tot een boosaardige glimlach. De Gnoom had op hem gewacht.

  'Ik had je wel gezien, jongen. Ik herkende je meteen. Kenmerken van een Elf en een Mens - zo zijn er niet veel.' Hij bleef op zes passen afstand staan met zijn knoestige handen in zijn zij en zijn glimlach bestorven op zijn gezicht. Zijn stevige gestalte was gehuld in leren

  bosbewonerskleding. Zijn laarzen en polsbanden waren met ijzer beslagen en aan zijn gordel droeg hij messen en een kort zwaard. 'Jij bent toch de jonge Ohmsford? Jair?'


  'Blijf uit mijn buurt,' waarschuwde Jair, die nu bang was en dat wanhopig probeerde te verbergen.


  'Uit jouw buurt blijven?' De Gnoom lachte schamper. 'En als ik dat nu eens niet doe? Wou je me dan tegen de grond werken? Mijn wapens afnemen? Je durft wel, hè?'


  Weer klonk zijn lach, lang en vanuit de keel. Jair merkte nu pas dat de Gnoom het dialect van de Zuidlanders sprak en niet met de ruwe Gnomentongval. Gnomen bedienden zich zelden van een ander dialect; ze vormden een geïsoleerd volk dat geen omgang wenste met

  anderen. Deze Gnoom moest lange tijd buiten Oostland zijn geweest.

  'Nou jongen,' onderbrak de Gnoom zijn gedachten. 'Laten we verstandig zijn. Ik zoek de Druïde. Zeg me waar hij is en ik ben weer weg.'

  Jair aarzelde. 'De Druïde? Ik ken geen Druïde. Ik weet niet wat je...'

  De Gnoom schudde zuchtend zijn hoofd. 'Geintjes, hè? Dat zal je niet glad zitten, jongen. Ik denk dat het maar kwaadschiks moet.'

  Hij kwam met uitgestrekte handen op Jair af. Deze ontweek hem instinctief. Toen gebruikte hij het wenslied. Er was een moment van aarzeling en onzekerheid, want hij had de magie nog nooit tegen een menselijk wezen gebruikt - en toen deed hij het. Hij liet een laag, sissend geluid horen en er verscheen een massa slangen die zich strak om de uitgestrekte armen van de Gnoom wonden. De Gnoom slaakte een kreet van afschuw en maalde verwoed met zijn armen om zich van de slangen te ontdoen. Jair keek rond, vond een stuk boomtak ter grootte van een dikke wandelstok, greep deze met twee handen beet en liet hem krakend op het hoofd van de Gnoom neerkomen. De Gnoom zakte kreunend in elkaar en bewoog niet meer.

  Jair liet de boomtak vallen en zijn handen beefden. Had hij hem gedood? Hij knielde naast de gevallen Gnoom en voelde diens pols.

  De Gnoom was alleen maar bewusteloos. Jair kwam overeind. Wat moest hij doen? De Gnoom was op zoek naar Allanon en wist dus dat deze naar Lommerdal en de Ohmsfords was gekomen... Wat wist hij allemaal nog meer! Teveel in elk geval voor hem om nog langer in

  het dal te blijven, vooral nu hij de magie had gebruikt. Hij schudde kwaad zijn hoofd; de magie had geheim moeten blijven. Maar het was te laat om er spijt van te hebben. Er moesten meer Gnomen zijn, waarschijnlijk bij het huis. En daar moest hij heen omdat de Elfenstenen er waren verboren.


  Hij keek om zich heen en ordende vlug zijn gedachten. Vlakbij was een kist voor brandhout. Hij pakte de voeten van de Gnoom vast, sleepte hem naar de kist, deed het deksel open, trok de Gnoom erin, liet het deksel weer vallen en sloot de kist met een ijzeren staaf af. Hij

  moest er even om grinniken. Het was een solide kist waar de Gnoom voorlopig niet uitkwam.


  Hij spoedde zich terug naar de herberg. Ondanks zijn haast moest hij de waard gaan zeggen waar hij heen was, anders zou het hele dorp hem gaan zoeken. De verdwijning van Brin en Rone was geen probleem; ze hadden gewoon gezegd dat die naar Leah waren en dat hij niet mee had gewild. Maar het werd wat anders als hij ook verdween, want dan kon niemand dat uitleggen. Daarom zei hij zo luchtig mogelijk en met een ontwapenende glimlach dat hij van gedachten wasveranderd en de volgende morgen vroeg naar de hooglanden wilde.

  Hij zou naar het huis gaan om te pakken en er te overnachten. Toen de waard vroeg waarom hij zich zo opeens had bedacht, vertelde Jair vlug dat hij een boodschap had gekregen van Brin. Om verdere vragen voor te zijn liep hij de deur uit.


  Snel liep hij het bos in en rende door het donker naar huis. Hij transpireerde hevig en was verhit van opwinding. Bang was hij niet - nog niet tenminste - waarschijnlijk omdat hij nog niet tot zich liet doordringen wat hij aan het doen was. Bovendien, hield hij zichzelf voor, met die Gnoom had hij toch ook afgerekend?

  Takken sloegen hem in zijn gezicht. Hij haastte zich voort zonder ze te ontwijken en spiedde in de duisternis voor hem. Hij kende dit deel van het bos goed. Zelfs in het toenemend duister vond hij met gemak zijn weg en liep als een kat, waarbij hij scherp luisterde naar de gelui-

  den om zich heen.


  Op vijftig meter van zijn huis verdween hij geruisloos in een bosje pijnbomen en liep door tot hij het donkere gebouw door de takken heen zag. Hij ging op handen en knieën zitten en tuurde zoekend door de nacht. Er was geen geluid, geen beweging en geen teken van leven. Alles leek in orde. Hij streek een haarlok uit zijn gezicht. Het leek eenvoudig. Hij hoefde alleen maar het huis in te sluipen, de Elfenstenen te halen en weer weg te sluipen. Als er werkelijk niemand was, moest dat gemakkelijk gaan...


  Toen bewoog er iets tussen de eiken achter het huis - een schaduw, en toen niets meer. Jair haalde diep adem en wachtte. De minuten verstreken. Insecten zoemden hongerig om hem heen, maar hij sloeg er geen acht op. Toen zag hij de beweging weer, en nu duidelijk. Het

  was een man. Nee, geen man, verbeterde hij zich vlug - een Gnoom.

  Hij ging zitten. Tja, een Gnoom of niet, hij moest erheen. En als er een was, waren er waarschijnlijk meer, die wachtten en keken - maar zonder te weten of en wanneer hij kwam. Het zweet liep over zijn rug en hij had een droge keel. Hij verdeed zijn tijd hier. Hij moest weg uit

  het dal. Maar hij kon de Elfenstenen niet achterlaten.

  Er zat niets anders op dan het wenslied te gebruiken.

  Hij nam even de tijd om zijn stem te vormen zoals hij wilde, waarbij hij het gezoem van de muggen nadeed die overal nog actief waren in de warmte van de vroege herfst. Toen bewoog hij zich van de pijnbomen naar het dunner wordende bos. Hij had dit kunstje eerder toegepast, maar nooit in een noodsituatie zoals nu. Hij sloop geruisloos en liet zijn stem opgaan in de nacht, want hij wist dat hij onzichtbaar zou blijven voor de ogen die naar hem uitkeken als hij het goed deed. Het huis kwam steeds dichterbij. Hij zag de Gnoom weer die de wacht hield tussen de bomen achter het donkere huis. Toen zag hij er nog een, rechts van hem bij de hoge bosschages voor het huis - en nog een, aan de andere kant van het pad in de dollekervel. Ze zagen hemgeen van beiden. Hij wilde rennen om zo snel mogelijk in de dekking van het huis te zijn, maar hij bleef rustig lopen. Zijn stem was een gelijkmatig, zacht gezoem. Als ze me maar niet zien, dacht hij. Als ze maar niet kijken.


  Hij kwam uit het geboomte en stak het grasveld over, spiedend naar Gnomen. De achterdeur, dacht hij onder het lopen - dat was de beste manier om binnen te komen. Daar was volop schaduw van de nog geheel in blad staande bomen...


  Hij bleef geschrokken staan toen hij plotseling een kreet hoorde, aan de andere kant van het huis. De Gnoom die daar was, liep met een lang mes dat glansde in het maanlicht weg van de eiken. Weer klonk de roep, en daarna gelach. Het mes ging omlaag. Het waren de buren, die na het eten wat praatten en lachten. Jairs jasje was doorweekt van het zweet, en voor het eerst was hij bang. Op een paar meter afstand verdween de Gnoom weer tussen de eiken. Jairs stem beefde, werd weer vaster, en hield hem verborgen. Vlug liep hij door.

  Bij de deur bleef hij even staan om zichzelf weer meester te worden en staakte even zijn wenslied. Hij zocht in zijn zakken, vond eindelijk de sleutel, stak hem in het slot en draaide hem behoedzaam om. De deur ging geluidloos open en meteen was hij binnen.

  Hij bleef weer staan in het donker. Er was iets mis. Hij voelde het meer dan hij het kon omschrijven - het was een gevoel dat zijn botten Verkilde. Er was iets mis. Het huis... het huis was niet in orde, het was anders... Hij wachtte tot zijn zintuigen onthulden wat verborgen was.

  Terwijl hij daar stond, werd hij zich er langzaam van bewust dat er iets in het huis was, iets verschrikkelijks en zo kwaadaardigs dat alleen al de aanwezigheid ervan de lucht van angst vervulde. Het leek overal tegelijk te zijn, als een afschuwelijk zwart lijkkleed dat over het huis van de Ohmsfords lag. Het is zo'n wezen, fluisterde het in hem.


  Een Moordschim.


  Hij hijgde. Een loper - hier, in hun huis! Nu was hij echt bang. De zekerheid van zijn vermoeden beroofde hem van zijn laatste restje moed. Het wezen wachtte in het donker van de voorkamer. Het moest weten dat hij hier was en zou hem aanvallen - en hij was er niet tegen

  opgewassen!


  In zijn paniek dacht hij even aan vluchten. Maar toen dacht hij aan zijn ouders, die nietsvermoedend thuis zouden komen als hij faalde, in aan de Elfenstenen, liet enige wapen dat de zwarte wezens vreesden - verborgen op nog geen vier meter van waar hij stond.

  Hij dacht niet meer na, maar handelde gewoon. Als een schim bewoog hij zich naar de stenen haard van de keuken, en tastte langs de ruwe rand naar de plaats waar de steen terugweek langs de muur en een reeks kleine nissen vormde. In de derde nis sloot zijn hand zich om een leren zakje.

  In de kamer bewoog iets.


  Toen ging de achterdeur plotseling open en werd er een logge gestalte zichtbaar. Jair stond stijf tegen de schouw aan gedrukt, klaar om te Vluchten. Maar de gestalte liep onverstoorbaar langs hem, met gebogen hoofd zijn weg zoekend. Hij ging de voorkamer binnen en zijn keelstem fluisterde tegen het wezen dat daar wachtte.

  Op dat moment ging Jair er vandoor - terug door de open deur het donker onder de bomen in. Hij stond lang genoeg stil om te zien dat de Gnoom die het huis in was gegaan dezelfde was die tussen de eiken de wacht had gehouden. Daarop zette hij het op een rennen. De dekking van de bomen in. Sneller, sneller! schreeuwde hij inwendig.

  Zonder nog om te kijken vluchtte Jair Ohmsford de nacht in.
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  Het werd een barre vlucht.


  Al eerder waren Ohmsfords onder dekking van de nacht het dal ontvlucht, achtervolgd door zwarte wezens die door alle Vier Landen jacht op hen maakten. Het was nu meer dan zeventig jaar geleden dat Shea en Flick uit hun woning in de herberg van Lommerdal slopen en maar net ontkwamen aan de monsterlijke gevleugelde Schedeldrager die door de Tovervorst was gestuurd om hen te vernietigen. Jair kende het verhaal; ze waren nauwelijks ouder dan hij toen ze naar het westen vluchtten, helemaal naar Keurhaven en de Dwergen. Maar Jair Ohmsford deed niet voor hen onder. Ook hij was in het dal opgegroeid en wist wel iets van overleven in een vreemd land.

  Terwijl hij door de wouden van het dal vluchtte, met niets meer dan de kleren die hij aanhad, het jachtmes dat alle bewoners van het Lommerdal droegen en het leren zakje met de Elfenstenen in zijn jasje, deed hij dat in het vertrouwen dat hij veilig zijn bestemming kon bereiken.

  Hij vluchtte niet in paniek, maar eerder vol verwachting. Toen hij in de keuken van zijn huis stond en verscholen in de schaduw van de grote schouw naar de stilte luisterde, en wist dat daar in de kamer een Moordschim wachtte, en voelde dat het kwaad zelfs de lucht die hij inademde vergiftigde, toen was hij werkelijk bang. Maar dat was metelke stap verder achter hem en hij dacht weer helder en vastberaden.

  De bestemming die hij voor zijn vlucht uit het dal koos, was Leah.

  Het was een tocht van drie dagen, hij had die eerder ondernomen, zodat hij niet hoefde te verdwalen. Bovendien kon hij in Leah hulp krijgen die in het dal niet was te vinden. Lommerdal was een klein dorp met mensen die slecht toegerust waren om het op te nemen

  tegen de zwarte lopers of de Gnomen. Maar Leah was een stad, de hooglanden waren een koninkrijk dat werd beschermd door een vast leger. De vader van Rone Leah was er koning, en hij was een goede vriend van de familie Ohmsford. Jair zou hem vertellen wat hem was

  overkomen, hem vragen patrouilles naar het zuiden te sturen om zijn ouders te zoeken en te waarschuwen voor het gevaar dat hen wachtte in het dal, en hen onder te brengen in de stad tot Allanon terugkwam met Brin en Rone. Het was naar Jairs idee een prachtig plan en hij

  zag niet in waarom het niet zou slagen.


  Toch liet de Lommerdaler niets aan het toeval over. Dat was ook de reden waarom hij de Elfenstenen meenam uit hun bergplaats waarin ze misschien waren gevonden, al betekende dit dat zijn vader erachter zou komen dat hij allang wist waar ze waren.

  Terwijl hij voortsnelde naar de begrenzing van het dal probeerde hij zich alles te herinneren dat de oude woudloper hem had verteld over het verhullen van sporen voor achtervolgers. Jair en de oude man speelden het als een spel, waarbij ze telkens andere kronkels bedachten in de denkbeeldige achtervolgingen die hun spel uitmaakten, en elkaar de loef probeerden af te steken in vindingrijkheid. Voor de Woudloper was ervaring de basis van zijn kunnen. Voor Jair was het ongebreidelde fantasie. Nu was het spel echter werkelijkheid geworden en met alleen fantasie kwam hij er niet. Er was iets van de ervaring van de oude man nodig, en Jair probeerde zich alles weer te herinneren.


  Tijd was de meest knellende factor. Hoe sneller hij in de hooglanden was, hoe eerder die patrouilles op zoek konden gaan naar zijn ouders.

  Wat er ook gebeurde, ze mochten niet zonder waarschuwing teruggaan naar het dal. Daarom mocht er niet onnodig tijd verloren gaan met het leggen van dwaalsporen. Hij werd in dit besluit gesterkt doorhet feit dat zijn kunnen beperkt was, en doordat hij niet zeker wist of de Gnomen en hun duistere leider achter hem aan kwamen. Hij dacht natuurlijk van wel, vooral als ze de Gnoom in de houtkist vonden.

  Maar dan moesten ze zijn spoor nog vinden en dat zou wat tijd kosten, zelfs als ze de juiste richting raadden. Hij had een voorsprong Waarmee hij zijn voordeel moest doen. Hij zou zo snel mogelijk zijn reisdoel zien te bereiken, en dan moesten ze maar zien dat ze hem Inhaalden.


  Bovendien kon hij zich in dat geval verdedigen met het wenslied.

  Tegen middernacht bereikte hij de oostelijke begrenzing van het Lommerdal. Hij beklom de rotsachtige helling en verdween in het Duinerwoud. Geholpen door het licht van maan en sterren baande hij zich een weg, nu in een wat lager tempo om zijn krachten te sparen.

  Hij werd moe, maar wilde beslist de Rappahalladron over zijn voor hij rust nam. Dat betekende een zware tocht tot zonsopgang. Het Duinerwoud was ook onder de gunstigste omstandigheden uiterst moeilijk begaanbaar, en de duisternis maakte het tot een verraderlijke

  doolhof. Maar Jair was eerder bij nacht door het Duinerwoud getrokken en had er alle vertrouwen in dat het zou lukken. Dus ploeterde hij welgemoed door de dichte begroeiing.


  De tijd kroop voorbij op loden voeten, maar eindelijk begon de nachtelijke hemel op te lichten. Jair was uitgeput. Zijn tengere lichaam was als verdoofd en hij zat onder de schrammen. Maar hij was nog niet bij de rivier. Voor het eerst vroeg hij zich bezorgd af of hij zich

  in de richting had vergist en misschien te ver naar het noorden of zuiden was afgedwaald. Hij wist dat hij nog steeds naar het oosten liep, omdat de zon recht voor hem opkwam. Maar waar was de Rappahalladron? Hij kon niet anders doen dan verder strompelen.

  De zon was al een uur op toen hij eindelijk bij de oever van de rivier kwam. De Rappahalladron kolkte met grote snelheid zuidwaarts door het stille woud. Jair zag van zijn plan om meteen de rivier over te steken af. De stroom was te gevaarlijk om onuitgerust de oversteek te

  wagen. Hij zag een groepje pijnbomen bij het water, strekte zich uit in de koele schaduw en viel spoedig in slaap.


  Tegen zonsondergang werd hij gedesoriënteerd en met een onbehaaglijk gevoel wakker. Het duurde even voor hij wist waar hij was en wat hem hierheen had gevoerd. Toen zag hij dat de dag voorbij was en schrok omdat hij zo lang had geslapen. Hij had tot de middag willen

  slapen voor hij zijn vlucht naar het oosten voortzette. Een hele dag was te lang, dat gaf zijn achtervolgers teveel tijd om hem in te halen.

  Hij liep naar de oever, gooide koud water in zijn gezicht om goed wakker te worden en ging voedsel zoeken. Hij had het laatste etmaal niets meer gegeten, bedacht hij opeens, en wenste dat hij voor zijn vlucht een brood en wat kaas had meegenomen. Toen hij tussen de bomen zocht en zich tevreden stelde met een maal van bessen en wortelen moest hij weer aan zijn vermeende achtervolgers denken. Misschien maakte hij zich zorgen om niets. Misschien werd hij niet achtervolgd. Wat zouden ze trouwens met hem moeten? Ze wilden Allanon hebben. Dat had de Gnoom gezegd. Waarschijnlijk waren ze na zijn ontsnapping de Druïde ergens anders gaan zoeken. Als dat zo was, sloofde hij zich voor niets zo uit.

  Maar als het niet zo was...


  Wilde bessen waren schaars in de herfst, zodat Jair gedwongen was voornamelijk eetbare wortelen en wilde rabarberstelen te eten.

  Ondanks zijn misnoegen over het voedsel was hij tamelijk tevreden over de gang van zaken. Rone Leah zou het niet beter gedaan hebben, meende hij. Hij had de Gnoom overwonnen, de Elfenstenen onder de neus van een loper en een ploeg Gnomenjagers weggekaapt, was uit

  het dal ontkomen en nu goed op weg naar Leah. Hij stelde zich even het verbaasde gezicht van zijn zus voor als ze hoorde wat hem was overkomen.


  Toen bedacht hij plotseling met een schok dat hij niet wist of hij Brin ooit nog terug zou zien. Zijn zus werd door Allanon in het hart van hetzelfde kwaad gevoerd dat zijn huis was binnengedrongen en hem uit het dal had verdreven. Hij herinnerde zich weer wat hij voelde in

  de aanwezigheid van dat kwaad - die verschrikkelijke, overweldigende paniek. Brin werd meegenomen naar de plaats waar dat kwaad woonde en waar een heleboel zwarte lopers waren. Daar kon ze alleen haar wenslied en de kracht van Allanons toverkunst tegenover

  stellen. Hoe kon Brin hopen zoiets te weerstaan? Als ze eens werd ontdekt voor ze bij het boek wist te komen...?

  Hij kon de gedachte niet afmaken. Ondanks hun verschillende karakters en eigenschappen stonden Jair en zijn zus elkaar heel na. Hij hield van haar en wilde niet dat haar iets overkwam. Hij wenste meer dan ooit dat hij had mogen meegaan naar de Anar.

  Hij keek naar het westen, waar de zon onder de boomtoppen zakte.

  Het werd nu snel donker en het werd tijd om de oversteek te maken en zijn tocht voort te zetten. Met zijn lange mes sneed hij een aantal takken en bond ze samen met repen schors om een klein vlot te hebben voor zijn kleren. Hij had geen zin om in natte kleren door de kille herfstnacht te lopen, daarom wilde hij naakt overzwemmen en zichaan de overkant weer aankleden.


  Toen het vlot klaar was, droeg hij het naar de oever. Opeens herinnerde hij zich een les van de oude woudloper. Ze hadden gepraat over manieren om achtervolgers af te schudden. Water was de bestemanier om een spoor dood te laten lopen, had de oude man beweerd.

  Je kon geen sporen volgen in water - tenzij je natuurlijk zo dom was om in zo ondiep water te lopen dat je voetafdrukken zichtbaar waren

  in de modder. Maar diep water, ja, dat was het beste. Door de stroming dreef je altijd af, en zelfs als je achtervolger je tot de waterkant was gevolgd en wist dat je erover was - je hoefde er natuurlijk niet over, maar dat was een andere truc - dan moest hij nog je spoor aan

  de overkant zien te vinden. Daarom was het slim om stroomopwaarts te waden alvorens over het diepe water te zwemmen, zodat je aan de overkant nog boven het punt uitkwam waar het spoor eindigde.

  Omdat de jager wist dat je net als hij door de stroom af zou drijven, zou hij niet meteen stroomopwaarts zoeken.


  Jair was altijd onder de indruk geweest van zoveel slimmigheid en besloot de proef op de som te nemen. Misschien werd hij niet gevolgd, maar daar kon hij niet zeker van zijn. Hij was nog twee dagmarsen van Leah verwijderd. Als er iemand achter hem aanzat, gaf

  deze truc van de oude woudloper hem een grotere voorsprong.

  Daarom trok hij zijn laarzen uit, stak ze met het vlot onder zijn arm en waadde een paar honderd meter stroomopwaarts, waar de stroom zich versmalde. Dat was ver genoeg, vond hij. Hij trok zijn kleren uit, legde ze op het vlot en ging het koude water van de rivier in.

  Hij werd meteen door de stroom gegrepen en met een flinke vaart meegevoerd. Hij zwom op de andere oever af, met een hand stevig aan het vlot. Stukken hout en twijgen dreven langs hem, en de geluiden van het bos vervaagden in het gebruis van het water. De avond-

  hemel werd donkerder nu de zon achter de bomen verdween. Jair zwom stevig door en de overkant kwam steeds dichterbij.

  Tenslotte voelde hij grond onder zijn voeten. Hij ging staan en kreeg het meteen koud. Hij pakte zijn kleren van het vlot, duwde het af en keek het na. Even later stond hij op droge grond, wreef het water van zijn lichaam en trok zijn kleren weer aan. Insecten zoemden om hem heen. De bomen aan de overkant waren vervagende zwarte stengels in het dieper wordende waas van de nacht.

  Tussen die donkere stengels bewoog plotseling iets.

  Jair verstijfde en keek strak naar de plek waar hij de beweging zag.

  Maar wat het ook geweest was, het was er niet meer. Hij haalde diep adem. Het zag er - heel even maar - uit als een man.

  Langzaam en behoedzaam liep hij achteruit naar de beschutting van de bomen, waarbij hij naar de andere oever bleef kijken of er weer iets bewoog. Dat gebeurde niet. Hij controleerde of de Elfenstenen nog veilig in zijn zak zaten en liep geruisloos het woud in. Hij had

  zich waarschijnlijk vergist, meende hij.


  Hij liep de hele nacht door, weer met hulp van de maan en de sterren, die zichtbaar waren door gaten in het bladerdak en hem de juiste richting wezen. Hij liep vlugger als het bos minder dicht werd, omdat hij er minder zeker van was dat hij niet werd gevolgd. Had hij alleen

  maar de herinnering gehad aan die paar ogenblikken met dat zwarte wezen in huis, dan had hij zich veilig gevoeld. Maar het idee dat iemand hem volgde, bracht het gevoel van paniek terug. Hij zweette ondanks de koele herfstnacht en zijn zintuigen waren gespannen.

  Steeds gingen zijn gedachten terug naar Brin en hij stelde zich voor dat ze net zo alleen was als hij - alleen en achtervolgd. Hij wilde dat ze bij hem was.


  Hij liep door toen de zon opkwam. Hij was het Duinerwoud nog niet uit en voelde zich nog steeds niet op zijn gemak. Hij was moe, maar niet zo moe dat hij nu al moest gaan slapen. Hij liep verder, terwijl de zon voor hem opkwam in een gouden waas, met dunne stralen die

  door het grijze bos schoten en in alle kleuren van de regenboog werden weerkaatst door de dauw. Hij keek af en toe om.

  Een paar uur later ging het bos over in weids grasland, met in de verte het blauwe scherm van de hooglanden. Het was hier warm en aangenaam, en niet zo benauwend als in het bos, zodat Jair zich op slag meer op zijn gemak voelde. Toen hij verder het grasland inliep, begon hij het terrein rondom te herkennen. Hij was hier een jaar geleden geweest, toen Rone hem meenam naar zijn jachthut aan de voet van de hooglanden, om te vissen in de meren. Het was nog twee uur lopen naar de hut, maar er stond een zacht bed en hij kon er de rest van de dag doorbrengen om 's avonds uitgerust verder te trekken. Degedachte aan het bed gaf de doorslag.


  Ondanks zijn vermoeidheid bleef Jair verder naar het oosten lopen door het grasland, waarbij de hooglanden voor hem zich verbreedden naarmate hij nader kwam. Hij keek een paar keer om, maar het terrein was volkomen verlaten.


  Het was middag toen hij bij de hut aankwam. Het was een huisje van hout en steen dat in een hoog dennenbosje stond aan de rand van de wouden. De hut stond op een helling, maar hij bleef tot het laatst verscholen achter de bomen. Jair strompelde de stenen stoep op naar de deur, zocht de sleutel die Rone in een gleuf tussen de stenen had verstopt en zag toen dat het slot was geforceerd. Behoedzaam deed hij de deur open en keek naar binnen. De hut was leeg.

  Natuurlijk was hij leeg, bromde hij in zichzelf. Waarom zou hij niet leeg zijn. Zijn ogen vielen bijna dicht van de slaap.

  Hij sloot de deur achter zich, bekeek het smetteloze interieur even – meubels van hout en leer, planken met voorraden en kookgerei, een biervat en een open haard - en liep verlangend het halletje achter de kamer door naar de slaapvertrekken. Hij bleef staan bij de eerste deur,

  lichtte de klink, ging naar binnen en liet zich op het brede veren bed vallen. Binnen enkele seconden was hij in diepe slaap.


  Het was bijna donker toen hij wakker werd. De herfstige hemel was diepblauw, en het laatste zonlicht drong door het gordijn. Een schuifelend geluid, van laarzen op houten planken, had hem wakker gemaakt.


  Zonder zich te bedenken sprong hij overeind en liep nog half slapend naar de deur om naar buiten te kijken. De voorkamer was leeg en tamelijk donker Jair knipperde met zijn ogen. Toen zag hij iets anders.

  De voordeur stond open.


  Vol ongeloof stapte hij met slaperige ogen het halletje in.

  'Weer aan de wandel, jongen?' vroeg een bekende stem achter hem.

  Met een ruk keerde hij zich om - maar veel te traag. Er beukte iets tegen de zijkant van zijn gezicht en hij zag sterretjes. Toen viel hij bewusteloos op de grond.
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  Het was nog zomer waar de rivier de Mermidon, Callahorn uitstroomde en uitmondde in het uitgestrekte Regenboogmeer. Het landschap was groen en fris, en een mengeling van grasland en bos, heuvels en bergen. Water van de rivier en zijn tientallen zijrivierenvoedde de aarde en hield haar vochtig. Elke ochtend dreef er mist van het meer naar het noorden en sloeg neer op het land. Zoete, vochtige geuren vervulden de lucht, en de herfst was nog ver weg.

  Brin Ohmsford zat in haar eentje op een heuveltje dat uitzag over het punt waar de rivier het meer in stroomde en voelde zich behaaglijk.

  De dag was bijna voorbij en de zon was een schitterende roodgouden bal aan de westelijke horizon, waarvan het licht de zilveren wateren rood kleurde. Het was een windstille avond en het meer was als een spiegel. Hoog boven haar stak de wonderbaarlijke regenboog waaraan het meer zijn naam ontleende, af tegen de donker wordende oostelijke hemel. Kraanvogels en ganzen gleden sierlijk door het vervagende licht en hun kreten verstoorden de diepe stilte.

  Brin zat in gedachten verzonken. Vier dagen waren verstreken sinds ze van huis was gegaan voor een tocht naar het oosten die haar diep de Anar in zou voeren, verder dan ze ooit geweest was. Het leek vreemd dat ze zelfs nu zo weinig over de tocht wist. Na vier dagen

  was ze nog steeds als een kind dat aan het handje werd meegevoerd.

  Vanuit Lommerdal waren ze door het Duinerwoud naar het noorden getrokken, vervolgens naar het oosten langs de Rappahalladron, en met een boog weer oostwaarts langs de oever van het Regenboogmeer tot de Mermidon. Allanon had geen enkele toelichting gegeven.

  Natuurlijk hadden zij en Rone de Druïde om uitleg gevraagd. Ze stelden voortdurend vragen, maar de Druïde wimpelde ze af. Hij zou het hen later wel vertellen. Voorlopig moesten ze hem alleen maar volgen. Dat deden ze dus maar, met toenemende achterdocht, en zenamen zich voor uitleg te eisen voor ze in Oostland kwamen.

  Het zag er niet naar uit dat de Druïde hun eis zou inwilligen. Hij bleef ongenaakbaar op een afstand. Overdag reed hij voor hen uit en het was duidelijk dat hij liever alleen was. Als ze overnachtten, hield hij zich afzijdig en verdween in het donker. Hij at en sliep niet, wat het onderscheid tussen hen leek te benadrukken en de afstand vergrootte.

  Hij waakte over hen als een havik over zijn prooi en hield hen voortdurend in het oog.


  Behalve nu dan. Op deze avond van de vierde dag was Allanon onverwacht weggegaan. Ze hadden hier hun kamp opgeslagen bij de monding van de Mermidon en de Druïde was naar het bos langs de rivier gelopen om zonder een woord van uitleg te verdwijnen. Brin en

  Rone keken hem na en staarden elkaar ongelovig aan. Toen duidelijk werd dat hij inderdaad weg was - voor hoe lang konden ze alleen maar raden - besloten ze geen tijd meer aan hem te verdoen en gingen het avondmaal bereiden. Na drie dagen vis eten, eerst uit de Rappahalladron en toen uit het Regenboogmeer, hadden ze even geen trek meer in vis. Dus ging Rone gewapend met pijl en boog op zoek naar ander voedsel. Brin had enige tijd hout gesprokkeld voor een kookvuur en was toen op dit heuveltje gaan zitten om even heerlijk

  alleen te zijn.


  Allanon! Hij was een raadsel dat zich niet liet oplossen. Begaan als hij was met het behoud van het land was hij een vriend en weldoener van alle volken en een beschermer tegen kwaad waar ze alleen niet tegenop konden. Maar welke vriend gebruikte mensen zoals hij deed?

  Waarom hield hij zo zorgvuldig de reden van alles wat hij deed verborgen? Hij leek soms op de vijand, de boosdoener en vernietiger waar hij het tegen zei op te nemen.


  De Druïde had haar vader verteld van de oude Feeënwereld waaruit alle magie met de wezens die haar beoefenden was voortgekomen.

  Goed of slecht, zwart of wit, de magie was hetzelfde in die zin dat haar kracht geworteld was in de kracht, de wijsheid en de bedoeling van de gebruiker. Wat was tenslotte het werkelijke verschil tussen Allanon ende Tovervorst in hun strijd om het Zwaard van Shannara? Ze waren allebei Druïden die de toverkunst uit boeken van de oude wereld hadden geleerd. Het verschil zat in het karakter van de gebruiker, want de een was aangetast door de macht, terwijl de ander zuiver bleef.

  Misschien. Misschien ook niet. Ze wist dat haar vader het aanvocht en beweerde dat de Druïde net als de Zwarte Vorst aangetast was door de macht, alleen op een andere manier. Want Allanon werd in zijn leven ook geleid door de macht die hij hanteerde en de geheimen

  van het gebruik ervan. Hij was er net zozeer het slachtoffer van, al was zijn verantwoordelijkheidsgevoel van een hogere orde en zijn bedoeling minder zelfzuchtig. Allanon had inderdaad iets triests, ondanks zijn barse, bijna dreigende gedrag. Ze dacht even aan het trieste gevoel dat de Druïde bij haar wekte - iets wat haar vaderbeslist nooit had gehad - en vroeg zich af waarom zij het zo sterk voelde.


  'Hier ben ik weer!'


  Ze keerde zich geschrokken om. Maar het was Rone, die vanuit hun kampeerplaats in het dennenbosje bij de heuvel naar haar riep.


  'Ik zie dat Allanon nog niet terug is,' zei de Hooglander, terwijl hijnaar haar toe kwam. Hij droeg twee wilde hoenders over zijn schouder en liet ze op de grond vallen. 'Misschien hebben we geluk en komt hij helemaal niet meer terug.'


  Ze staarde hem aan. 'Dat noem ik geen geluk hebben.'

  Hij haalde zijn schouders op. 'Het is maar hoe je het bekijkt.'

  'Zeg me hoe jij er tegenover staat, Rone.'

  Hij fronste. 'Goed. Ik vertrouw hem niet.'

  'En waarom niet?'


  'Om de manier waarop hij zich voordoet: als beschermer tegen de Tovervorst en de Schedeldragers, als beschermer tegen de Demonen die uit de oude wereld losbraken en nu als beschermer tegen de Moordschimmen. Maar let wel, altijd heeft hij hulp nodig van de Ohmsfords en hun vrienden. Ik ken het verhaal ook, Brin. Het gaat altijd hetzelfde. Hij verschijnt onverwacht om te waarschuwen voor een gevaar dat de volken bedreigt, en waar alleen iémand van defamilie Ohmsford een eind aan kan helpen maken. Omdat ze erfgenamen zijn van het Elfengeslacht van Shannara en 'de magie die daarbij hoort. Eerst het Zwaard van Shannara, toen de Elfenstenen en nu het wenslied. Maar op een of andere manier is het nooit wat het lijkt, vind je niet?'


  Brin schudde haar hoofd. 'Wat bedoel je, Rone?'

  'Ik bedoel dat de Druïde vanuit het niets met een verhaal komt om zich van Shea of Wil Ohmsfords hulp te verzekeren - en nu die van jou – en elke keer gaat het op dezelfde manier. Hij zegt alleen het hoognodige. Hij wil niet meer kwijt dan strikt noodzakelijk. De rest houdt hij

  achter. Ik vertrouw hem niet. Hij speelt met het leven van mensen!'

  'Geloof jij dat hij dat ook met ons doet?'

  Rone haalde diep adem. 'Jij dan niet?'

  Brin wachtte even voor ze antwoord gaf. 'Ik weet het niet.'

  'Vertrouw jij hem dus ook niet?'

  'Dat heb ik niet gezegd.'


  De Hooglander staarde haar even aan en ging langzaam met gekruiste benen tegenover haar zitten. 'Hoe zit het nu, Brin? Vertrouw je hem of niet?'


  'Ik ben er nog niet uit.'


  'Wat doe je dan in vredesnaam hier?'


  Ze glimlachte om zijn heftigheid. 'Ik ben hier, Rone, omdat hij me nodig heeft - dat geloof ik tenminste door wat me is verteld. De rest weet ik niet zeker. Wat hij verborgen houdt, moet ik voor mezelf ontdekken.'

  'Als je dat kunt.'

  'Ik vind wel een manier.'


  'Het is te gevaarlijk,' zei hij toonloos.


  Ze glimlachte, stond op, kwam bij hem zitten en gaf hem een kus op zijn voorhoofd. 'Daarom wilde ik jou mee hebben, Rone Leah - als mijn beschermer. Daarom ging je toch ook mee?' Hij bloosde hevig en mompelde iets, en ze moest onwillekeurig lachen. 'Laten we hier

  later maar op terugkomen en iets met die kippen gaan doen. Ik ben uitgehongerd.'


  Ze maakte een klein kookvuur, terwijl Rone de kippen schoonmaakte.

  Toen roosterden ze de kippen en verorberden ze met wat kaas en bier.

  Ze zwegen daarbij en zaten op het heuveltje te kijken hoe het donker werd en de bijna volle maan zijn bleke zilveren licht over het water van het meer wierp.


  Toen ze klaar waren was het nacht, en Allanon was nog niet terug.

  'Brin, weet je nog wat je daarnet zei, dat ik hier ben als je beschermer?' vroeg Rone toen ze weer bij het vuur zaten. Ze knikte. 'Nou, dat is waar - ik ben hier om je te beschermen. Ik wil niet dat je iets overkomt - nooit. Je zult dat wel weten.'

  Hij aarzelde.


  Brin glimlachte en zei: 'Ik weet dat.'


  'Goed.' Hij ging ongemakkelijk verzitten en hief het Zwaard van Leah op. 'Er is nog een reden waarom ik hier ben. Ik hoop dat je dit begrijpt. Ik ben hier om mezelf iets te bewijzen.' Hij aarzelde weer en zocht naar woorden. 'Ik ben een Prins van Leah, maar dat is slechts een titel. Die heb ik door mijn geboorte, net als mijn broers en diezijn allemaal ouder. En dit zwaard, Brin.' Hij hield het wapen omhoog. 'Dat is niet echt van mij. Het is van mijn overgrootvader, Menion Leah. Dat is het altijd geweest, al sinds hij het droeg bij de zoektocht naar het Zwaard van Shannara. Ik draag het - en de essenhouten boog - omdat Menion het droeg en ik net als hij wil zijn.

  Maar dat ben ik niet.' 'Dat weet je niet,' zei Brin.


  'Dat is het nu juist,' vervolgde hij. 'Ik heb nooit nagegaan wat ik zou kunnen zijn. Mede daarom ben ik hier. Ik wil het weten. Zo kwam Menion erachter - door op zoektocht te gaan, als beschermer van Shea Ohmsford. Misschien kan ik dat ook.'


  Brin glimlachte. 'Misschien wel. Ik ben blij dat je het me hebt verteld.' Ze zweeg even. 'Nu zal ik jou een geheim verklappen. Ik kwam hier om dezelfde reden. Ik weet niet of ik kan wat Allanon van me verwacht. Ik weet niet of ik sterk genoeg ben. Ik ben geboren met het wenslied, maar ik heb nooit geweten wat de bedoeling daarvan is. Ikgeloof dat er een reden is waarom ik de magie bezit. Misschien kom ik door Allanon achter die reden.'


  Ze legde haar hand op zijn arm. 'Je ziet dus dat we heel wat gemeen hebben, Rone.'


  Ze praatten nog een tijdje, tot ze doezelig werden naarmate het laterwerd en de vermoeienissen van die dag zich deden gelden. Op het

  laatst zeiden ze niets meer en maakten hun slaapplaats. Ze strektenzich naast het vuur uit en trokken hun dekens om zich heen.

  Even later sliepen ze.


  Ze zagen geen van beiden de lange figuur in het zwarte gewaad die inde schaduw van de dennen stond, achter het licht van het vuur.


  Toen ze de volgende morgen wakker werden, was Allanon er weer.

  Hij zat op een paar meter afstand van hen op een holle boomstam en zijn lange, magere gestalte was als een schim in het grijze ochtendlicht. Hij keek zwijgend toe hoe ze opstonden, zich wasten en een licht ontbijt namen, en gaf geen verklaring voor zijn afwezigheid.

  Brin en Rone keken af en toe openlijk in zijn richting, maar hij scheen het niet te merken. Pas toen ze hun dekens oprolden en ze met het kookgerei naar de paarden brachten, stond hij op en kwam naar hen toe. 'De plannen zijn gewijzigd,' verkondigde hij.

  Ze keken hem zwijgend aan.


  'We gaan niet verder naar het oosten. We gaan naar het noorden, de Draketanden in.'


  'De Draketanden?' Rones kaak verstrakte. 'Waarom?'


  'Omdat het noodzakelijk is.'


  'Noodzakelijk voor. wie?' vroeg Rone scherp.


  'Het is maar een dag of wat.' Allanon richtte zich nu tot Brin en negeerde de Hooglander. 'Ik moet een bezoek afleggen. Als dat is gebeurd, gaan we weer naar het oosten om de tocht voort te zetten.'


  'Allanon,' zei Brin zacht. 'Zeg ons waarom we naar het noorden moeten.'


  De Druïde aarzelde en zijn gezicht werd duister. Toen knikte hij.

  'Goed dan. Vannacht werd ik door mijn vader opgeroepen. Hij wil dat ik naar hem toe kom en ik ben daartoe verplicht. Toen hij leefde, was hij de Druïde Bremen. Nu komt zijn schim uit de nederwereldboven door het water van de Hadeshorn in het Leisteendal. Over drie dagen zal hij daar voor zonsopgang met me spreken.'

  Bremen - de Druïde die aan de moord op de Raad van Paranor was ontkomen toen de Tovervorst tijdens de Tweede Volkenoorlog uit Noordland oprukte, en die het Zwaard van Shannara smeedde. Wat is dat lang geleden, dacht Brin, die zich het legendarische verhaal herinnerde. Meer dan zeventig jaar geleden was Shea Ohmsford metAllanon het Leisteendal ingegaan en ze hadden de schim van Bremen zien oprijzen uit de Hadeshorn om tot zijn zoon te spreken en te waarschuwen voor wat hen wachtte...


  'Hij kan in de toekomst kijken, hè?' vroeg Brin opeens toen haar inviel dat de schim voor het lot van Shea had gewaarschuwd. 'Zal hij daar iets over zeggen?'


  Allanon schudde twijfelend het hoofd. 'Misschien. Maar ook dan zal hij alleen brokstukken onthullen van wat komen gaat, want de toekomst is nog niet in haar totaliteit gevormd en moet daarom in twijfels gehuld blijven. Men kan alleen zekerheden weten en zelfs die zijn ons niet altijd duidelijk.' Hij haalde zijn schouders op. 'In elkgeval roept hij me. Dan moet er iets heel belangrijks zijn.'

  'Het bevalt me niets,' zei Rone. 'Dat kost ons weer drie dagen of meer - de tijd waarin we in en uit de Anar kunnen komen. De Schimmen zoeken je al, dat zei je zelf. Je geeft hen alleen maar meer tijd om jou te vinden - en Brin.'


  De Druïde keek hem met koude ogen strak aan. 'Ik neem geen onnodige risico's met het leven van het meisje, Prins van Leah. Ook niet met het jouwe.'


  Rone liep rood aan, en Brin kwam naar hem toe om zijn hand te pakken. 'Rustig maar, Rone. Misschien is het wel gunstig om naar de Hadeshorn te gaan. Misschien horen we iets over de toekomst, iets waar we wat aan hebben.'


  De Hooglander bleef Allanon aanstaren. 'We zouden er iets aan hebben als we enigszins zouden weten waar we aan toe zijn!' barstte hij uit.


  'Is dat zo?' fluisterde Allanon, en zijn gestalte leek nog groter te worden. 'Wat zou je willen dat ik onthul, Prins van Leah?'

  Rone gaf geen krimp. 'Dit, Druïde. Je zegt tegen Brin dat ze met je mee moet gaan naar Oostland omdat het niet in je macht ligt de hindernis te nemen die het duistere magieboek beschermt - jij, de hoeder van de Druïdengeheimen, die genoeg macht bezit om Schedeldragers en Demonen te vernietigen! Toch heb je haar nodig. Wat heeft zij dat jij niet hebt? Het wenslied, verder niets. Dat heeft niet eens de kracht van de Elfenstenen! Het is een toverspeeltje dat de kleur van bladeren verandert en bloemen doet bloeien! Wat voor bescherming biedt dat?'

  Allanon keek hem even aan en glimlachte meewarig. 'Wat voor kracht, ja,' zei hij binnensmonds. Hij keek Brin weer aan. 'Heb jij die twijfels ook? Wil je meer van het wenslied begrijpen? Zal ik je iets van het gebruik ervan tonen?'

  Hij zei het op ijzige toon, maar Brin knikte. 'Ja.'

  De Druïde liep langs haar heen, greep de teugels van zijn paard en steeg op. 'Kom, dan zal ik het je laten zien,' zei hij.


  Ze reden zwijgend noordwaarts langs de Mermidon door het rotsachtige bos, met links het zonlicht dat door de bomen brak en rechts de schaduw van het Runnegebergte. Ze reden meer dan een uur voort.

  Toen liet de Druïde halt houden en ze stegen af.

  'Laat de paarden achter,' beval hij.


  De Druïde liep voor Brin en Rone uit het bos in, over een heuvel een dichtbegroeide kom van het dal in. Na een paar minuten worstelen met de dichte vegetatie bleef Allanon staan en keerde zich om.

  'Welnu Brin.' Hij wees in de struiken. 'Doe net of dit dal de barrière van duistere magie is waar je doorheen moet. Hoe zou je het wenslied gebruiken om erdoor te komen?'

  Ze keek onzeker in het rond. 'Ik weet niet...'


  'Je weet het niet?' Hij schudde zijn hoofd. 'Denk aan de manieren waarop je de magie hebt toegepast. Heb je die, zoals de Prins van Leah zegt, gebruikt om gebladerte herfstkleuren te geven? Of om bloemen te doen bloeien en planten te doen groeien?'

  Ze knikte.


  'Dan heb je het lied gebruikt om kleur, vorm en gedrag te veranderen.

  Doe dat hier ook. Maak dat de struiken voor je wijken.'

  Ze keek hem even aan en knikte. Dit was meer dan ze ooit van zichzelf had gevergd en ze wist niet zeker of ze het vermogen ertoe had.

  Bovendien had ze in lange tijd geen magie beoefend. Maar ze wilde het proberen. Zacht begon ze te zingen. Haar stem was laag en vlak, en het lied vermengde zich met de geluiden van het bos. Toen veranderde ze langzaam van toonhoogte, en het gezang klonk boven alles uit. De woorden kwamen vanzelf en intuïtief toen ze haar handen uitstak naar het struikgewas dat haar de doortocht belette. Langzaam week de begroeiing terug. Bladeren en takken zakten als groene slierten weg.


  Even later lag de weg naar het midden van het dal open.


  'Vrij simpel, vind je niet?' De Druïde zei het als een vaststelling.


  'Laten we zien waar je pad heenvoert.'


  Hij ging weer voor, met zijn zwarte mantel strak om zich heen geslagen. Brin keek even naar Rone, die niet begrijpend zijn schouders ophaalde. Ze volgden de Druïde. Seconden later bleef hij weer staan en wees nu naar een iep die met gebogen stam in de schaduw van een veel grotere eik stond. De takken van de iep groeiden kronkelend door die van de eik heen, in een vergeefse poging het zonlicht te bereiken.


  'Nu wordt het iets moeilijker, Brin,' zei Allanon. 'Die iep zou het veel beter doen als hij licht kreeg. Ik wil dat je hem recht maakt en vrij van de eik.'


  Brin bekeek vol twijfel de twee bomen. Die waren wel erg met elkaar vergroeid. 'Ik denk niet dat ik dat kan,' zei ze zacht.

  'Probeer het.'


  'De magie is niet sterk genoeg...'

  'Probeer het toch maar,' onderbrak hij haar.


  Dus zong ze. Het wenslied overstemde de bosgeluiden weer en klonk helder in de ochtendlucht. De iep schudde met krakende takken. Brin ging hoger zingen omdat ze het verzet van de boom voelde, en de woorden werden harder van toon. De in de groei belemmerde stam van de iep kwam los van de eik, waarbij de takken schuurden en er veel bladeren omlaag vielen.


  Toen leek plotseling de hele boom zich als door een explosie te verheffen en het regende takken, twijgen en bladeren over het dal. Brin struikelde verbijsterd achteruit met haar handen voor haar gezicht.

  Het wenslied bestierf haar op de lippen. Ze zou zijn gevallen als Allanon haar niet op had gevangen en haar beschermend vasthield tot de bui over was. Daarop keerde hij haar naar zich om.

  'Wat is er gebeurd...?' begon ze, maar hij legde zijn vinger op haar lippen.


  'Kracht, Brin,' fluisterde hij. 'De kracht van je wenslied is veel groter dan je dacht. Die iep kon zich niet losmaken van de eik. Zijn takken waren veel te stijf en veel te sterk verweven. Toch kon hij je lied niet weerstaan. Hij moest zich wel losmaken, zelfs als hij daarmee zichzelf vernietigde!'


  'Allanon!' Ze schudde ongelovig het hoofd.


  'Jij hebt die macht, Brin Ohmsford. Zoals met alle magische dingen zit er een duistere en een lichte kant aan.' Het gezicht van Allanon kwam dichterbij. 'Je hebt gespeeld met de kleur van gebladerte.

  Bedenk wat er zou gebeuren als je een verandering van jaargetijde verder doorvoert. De boom zou overgaan van de herfst naar de winter, van de winter naar de lente, van het ene jaargetijde naar het andere.

  Uiteindelijk zou hij door zijn hele levenscyclus gaan. Hij zou sterven.'

  'Druïde...' Rone kwam naderbij om te protesteren, maar een duistere blik van Allanon deed hem verstijven.


  'Blijf staan, Prins van Leah. Ze moet de waarheid horen.' De zwarte ogen keken Brin weer aan. 'Je hebt het wenslied als speelgoed gebruikt omdat je er verder geen toepassing voor zag. Toch wist je dat het meer was, Brin - diep van binnen heb je dat steeds geweten.

  Elfenmagie is altijd meer geweest. Jou behoort de magie van de Elfenstenen toe, die zich in een nieuwe gedaante bij je voordoet via het bloed van je vader. In jou zit een kracht die al het voorafgaande overtreft - nog verborgen misschien, maar onmiskenbaar in aanleg.


  Denk eens aan de aard van de magie die je hanteert. Het wenslied kan het gedrag van ieder levend wezen veranderen! Zie je niet wat dat betekent? Dicht struikgewas waar je nooit door was gekomen, gaatvoor je opzij. Onbuigzame bomen worden met veel geweld weer recht. Als je bladeren kleur kunt geven, kun je ze die ook ontnemen.

  Als je bloemen kunt doen bloeien kun je ze ook doen verwelken. Als je leven kunt geven, Brin, kun je het ook wegnemen.'

  Ze keek hem vol afschuw aan. 'Wat wil je hiermee zeggen?' fluisterde ze hees. 'Dat het wenslied kan doden? Dat ik het daarvoor moet gebruiken? Denk je...?'


  'Je wilde iets van de uitwerking zien,' onderbrak Allanon haar. 'Ik heb eenvoudig aan je verzoek voldaan, en ik denk niet dat je er nog aan twijfelt dat de magie veel meer voorstelt dan je dacht.'


  Brins gezicht stond hevig vertoornd. 'Daar twijfel ik niet meer aan, Allanon. Maar dit hoef jij niet te betwijfelen - denk maar niet dat ik het wenslied ooit gebruik om te doden! Nooit!'


  De Druïde bleef haar aankijken, maar zijn harde trekken werden iets zachter. 'Zelfs niet om je leven te redden? Of misschien dat van Rone? Zelfs dan niet?'


  Ze ontweek zijn blik niet. 'Nooit.'


  De Druïde staarde haar nog even aan, als om te peilen hoezeer ze het meende. Toen keerde hij zich om en liep naar de helling van het dal.

  'Je hebt genoeg gezien, Brin. We moeten verder. Onthoud wat je hebt geleerd.'


  Zijn zwarte gestalte verdween in de struiken. Brin bleef staan en merkte plotseling dat haar handen beefden. Die boom! Zoals die opeens losschoot, met zoveel geweld!


  'Brin.' Rone stond voor haar en pakte haar bij haar schouders.

  Ze kromp ineen.


  'We kunnen niet met hem verder gaan - nu niet meer. Hij speelt een spel met ons, net als met al die anderen. Laat hem met zijn stomme zoektocht barsten en ga met me terug naar het dal.'

  Ze keek hem even aan en schudde haar hoofd. 'Nee, het was nodig dat ik dit zag.'


  'Dit was helemaal niet nodig, verdomme!' Hij sloot zijn grote handen om het gevest van het Zwaard van Leah. 'Als hij nog eens zoiets doet, zal ik niet aarzelen...'


  'Nee, Rone.' Ze legde haar handen op de zijne. Ze was weer rustig en besefte opeens dat haar iets was ontgaan. 'Hij deed dat niet eenvoudig om me bang te maken of te overdonderen. Hij deed het om me iets te leren, en omdat we haast moeten maken. Dat was in zijn ogen te lezen. Zag je dat niet?'


  Hij schudde zijn hoofd. 'Ik zag niets. Vanwaar die haast?'

  Ze keek in de richting van de verdwenen Druïde, 'Er is iets mis. Iets.'

  Toen dacht ze weer aan de vernielde boom, aan Allanons waarschuwende woorden en aan haar belofte. Nooit! Ze keek Rone weer aan.

  'Denk jij dat ik het wenslied kan gebruiken om te doden?' vroeg ze zacht.


  Hij aarzelde heel even. 'Nee.'


  Zelfs niet om jouw leven te redden? dacht ze. En als het nu eens geen boom is die een dreiging vormt, maar een levend wezen? Zou ik het vernietigen om jou te redden? O Rone, stel dat het een menselijk wezen is!


  'Ga je nog mee op deze tocht?' vroeg ze.


  Hij grijnsde breed. 'Tot het moment dat we dat vervloekte boek pakken en verscheuren.'


  Toen boog hij zich om haar op de mond te kussen, en ze sloeg haar armen om hem heen. 'We redden het wel,' hoorde ze hem zeggen.

  'Dat weet ik,' antwoordde ze.

  Maar daar was ze niet meer zeker van.
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  Toen Jair Ohmsford weer bijkwam, merkte hij dat hij met handen en voeten stevig aan een boom was vastgebonden. Hij was niet meer in de jachthut maar op een open plek die werd overschaduwd door dicht opeen groeiende dennen die als bewakers om hem heen stonden. Drie meter voor hem brandde een vuurtje dat zijn vage gloed in het donker van de stille bomen deed schijnen. De nacht lag over het land.

  'Weer wakker, jongen?'


  De bekende, bijtende stem kwam van links uit het donker en hij draaide langzaam zijn hoofd. Een onbeweeglijke figuur zat gehurkt aan de rand van de lichtkring. Jair wilde antwoorden, maar merkte dat hij niet alleen geboeid, maar ook gekneveld was.

  'O, ja, dat spijt me,' sprak de ander weer. 'Ik moest je uiteraard je mond snoeren. Ik kon toch niet riskeren dat je weer tovenarij tegen me gebruikt? Weet je wel hoe lang het heeft geduurd voor ik uit die kist was?'


  Jair liet zich tegen de boom zakken en herinnerde het zich. De Gnoom bij de herberg - die was hem gevolgd, had hem in de hut van Rone aangetroffen en van achteren neergeslagen...


  Hij kromp ineen bij de herinnering en voelde de zijkant van zijn hoofd nog kloppen.


  'Leuke truc, dat met die slangen,' grinnikte de Gnoom. Hij stond op en ging met gekruiste benen bij zijn gevangene in het licht zitten.

  Smalle groene ogen namen Jair nauwgezet op. 'Ik dacht dat je ongevaarlijk was, jongen, en niet een of andere tovenaarsleerling. Had ik even pech. Ik wist zeker dat je zo bang was, dat je me meteen zou vertellen wat ik wilde weten om maar van me af te zijn. Maar viel dat even tegen. Slangen om mijn armen en een stuk hout van een meter tegen mijn hoofd, dat kon ik krijgen. Ik heb geluk dat ik nog leef!'

  Het vierkante gezicht ging iets omhoog. 'Dat was natuurlijk de fout die je maakte.' Een stompe vinger werd geheven. 'Je had me moeten afmaken. Maar dat deed je niet, zodat ik een tweede kans kreeg. Dat zal je aard wel zijn, want je komt uit het dal. In elk geval ging ik na

  mijn bevrijding meteen achter je aan, als een vos achter een konijn.

  Het is jammer voor jou, maar ik kon je niet laten ontkomen na wat je me geflikt hebt. Om de dooie dood niet! Die andere sukkels lieten je ontsnappen, maar ik niet. Ik volgde drie dagen je spoor. Bij de rivier had ik je bijna, maar je was er al over en ik kon in het donker je spoor niet vinden. Ik moest wachten, maar toen lag je opeens lekker in die hut te pitten!'


  Hij lachte smakelijk en Jair werd rood van kwaadheid. 'O, je hoeft je niet kwaad te maken, ik deed gewoon mijn werk. Bovendien was het een erezaak. Ik had het in geen twintig jaar tegen iemand afgelegd.

  En dan tegen zo'n snotneus. Dat kon ik niet op me laten zitten. O, dat ik je bewusteloos sloeg, dat was ook nodig. Zoals ik zei, ik kon geen risico nemen met je tovenarij.'


  Hij stond op en kwam wat naderbij. Zijn ruwe gezicht was een en al nieuwsgierigheid. 'Het was toch tovenarij? Hoe heb je dat geleerd?

  Het zit in je stem, hè? Je liet die slangen komen door je stem te gebruiken. Niet gek. Ik kneep 'm als de ziekte, en dat doe ik toch niet gauw.' Hij zweeg even. 'Behalve misschien voor lopers.'

  Jairs ogen glommen van schrik bij het noemen van de Moordschimmen. De Gnoom zag het en knikte. 'Die zijn iets om bang voor te zijn. Helemaal zwart. Donker als de nacht. Die wil ik niet achter me aan hebben. Ik snap niet hoe je aan die ene in het huis bent ontkomen...'


  Hij zweeg en boog zich naar voren.

  'Honger, jongen?' Jair knikte.


  De Gnoom bekeek hem even peinzend en stond op. 'Weet je wat, ik maak je mond vrij en geef je eten als je belooft geen tovenarij tegen me te gebruiken. Daar zou je toch weinig aan hebben nu je aan die boom bent gebonden - behalve als die slangen van je touw kunnen


  doorbijten. Ik geef je eten en we kunnen wat praten. De anderen zijn hier niet voor de ochtend. Wat dacht je ervan?'


  Jair dacht even na en knikte toen. Hij was uitgehongerd.


  'Goed dan.' De Gnoom kwam bij hem en maakte zijn mond vrij. Met een hand omklemde hij Jairs kin. 'Geef me je woord. Geen tovenarij.'


  'Geen tovenarij,' herhaalde Jair, ineenkrimpend.


  'Mooi. Mooi.' De Gnoom liet zijn hand zakken. 'Je bent vast iemand die woord houdt. Een man een man, een woord een woord, zie je.'


  Hij pakte een hardleren veldfles van zijn gordel, trok de stop eruit en hield hem tegen Jairs mond. 'Drink. Kom, neem een slok.' Jair dronk van de onbekende vloeistof, want zijn keel was volkomen verdroogd.


  Het was een soort bier, scherp en bitter, en het brandde tot in zijn maag. Jair hoestte en trok zijn hoofd terug, waarop de Gnoom de veldfles weer aan zijn gordel deed. Toen ging hij grijnzend weer op zijn hurken zitten.


  'Ik heet Slanter.'


  'Jair Ohmsford.' Jair kon nog steeds niet slikken. 'Maar dat wist je al.'


  Slanter knikte. 'Ja. Had ik maar meer over je geweten. Het was me de achtervolging wel.'


  Jair fronste. 'Hoe is het je gelukt me in te halen? Ik dacht niet dat iemand me te pakken zou krijgen.'


  'O, dat.' De Gnoom snoof. 'Ja, dat was niet iedereen gelukt. Maar ik ben niet iedereen.'

  'Wat bedoel je?'


  De Gnoom lachte. 'Ik bedoel dat ik woudloper ben, jongen. En geloof me, er is geen betere. Daarom wilden de anderen me erbij hebben.

  Daarom ben ik hier. Ik volgde een spoor.'

  'Van mij?' vroeg Jair verbaasd.


  'Nee, niet van jou - van de Druïde! Die ze Allanon noemen. Die was ik op het spoor. Maar jij kruiste mijn pad op het verkeerde moment.'

  Jair was verbijsterd. Was deze Gnoom een woudloper? Geen wonder dat hij hem te pakken kreeg. Maar dat hij achter Allanon aan zat...?

  Slanter schudde zijn hoofd en kwam overeind. 'Luister, ik zal het je allemaal uitleggen, maar laten we eerst wat eten. Ik heb je vanaf die hut twee mijl gedragen, en je mag er dan niet zwaar uitzien, je weegt behoorlijk. Daar heb ik flink honger van gekregen. Zit stil - ik zet iets

  op het vuur.'


  Slanter nam zijn rugzak, haalde er wat kookgerei uit en binnen enkele minuten stond er een stoofpot met vlees en groenten te pruttelen boven het vuur. Jair kreeg de geur ervan in zijn neus en het water liep hem in de mond. Hij was meer dan uitgehongerd. Sinds hij de herberg had verlaten had hij niet meer behoorlijk gegeten. Bovendien moest hij op krachten blijven als hij aan deze kerel wilde ontsnappen, en hij was van plan dit bij de eerste gelegenheid te proberen.

  Toen de stoofpot klaar was, kwam Slanter ermee naar hem toe en voerde hem. Het smaakte heerlijk en ze aten alles op met een stuk brood en wat kaas. Slanter dronk nog wat bier, maar Jair gaf hij water te drinken.


  'Geen slechte stoofpot, al zeg ik het zelf,' zei de Gnoom na afloop, toen hij zich bij het vuur bukte om de pan schoon te schrapen. 'Ik heb in de loop der jaren nuttige dingen geleerd.'


  'Hoelang ben je al woudloper?' vroeg Jair nieuwsgierig.


  'Bijna mijn hele leven. Toen ik jouw leeftijd had, ging ik het leren.'


  Hij was klaar met zijn geschraap, richtte zich op en kwam naar Jair toe. 'Wat weet jij van woudlopers af?'


  Jair vertelde hem van de oude woudloper in de herberg, van hun gesprekken en het spoorzoekspel dat hij met de man speelde toen diens been moest genezen. Slanter luisterde met zichtbare belangstelling op zijn ruwe gezicht. Toen Jair was uitverteld, ging de Gnoom

  achterover zitten met een afwezige blik in zijn ogen.

  'Lang geleden was ik net als jij. Ik wilde maar een ding - woudloper worden. Uiteindelijk ging ik met zo'n man mee - een Grenslanden Ik was jonger dan jij. Ik ging het huis uit, naar Callahorn en Noordland.

  Meer dan vijftien jaar bleef ik weg. Ik heb zo'n beetje alle landen bereisd, zie je. Je kunt me haast geen Oostlander meer noemen. Het is vreemd, maar ik ben er als het ware ontheemd door geraakt. Gnomen vertrouwen me niet echt, omdat ik zo lang weg ben geweest en teveel

  van de wereld heb gezien om er nog bij te horen. Een Gnoom die geen Gnoom meer is. Ik heb meer geleerd dan zij in hun afzondering van Oostland ooit zullen leren. Ook dat weten ze. Ze verdragen me nog net. Maar ze respecteren me wel, omdat ik de beste ben in mijn

  vak.'


  Hij keek Jair scherp aan. 'Daarom ben ik hier - omdat ik de beste ben. De Druïde Allanon - die kwam naar de Ravenshoorn en Grauwmark en probeerde door de Maelmord te komen. Maar daar komt niemand in, geen Duivel en geen Druïde. De Schimmen wisten dat hij

  daar was en zetten hem na. Een loper, een ploegje Gnomenjagers en ik als spoorzoeker. Zo kwamen we in jouw dorp en wachtten tot iemand zich zou vertonen. Dat was te verwachten, al zag het er wel naar uit dat de Druïde al ergens anders zat. En toen kwam jij te voor-

  schijn.'


  Jair dacht koortsachtig na. Hoeveel weet hij? Weet hij de reden waarom Allanon naar Lommerdal kwam? Weet hij af van de ...? En plotseling dacht hij aan de Elfenstenen die hij haastig in zijn jasje had gestopt bij zijn vlucht. Had hij ze nog? Of had Slanter ze gevonden?

  Met zijn ogen op de Gnoom gericht verschoof hij behoedzaam onder de touwen en probeerde te voelen of de Stenen er nog waren. Maar het lukte niet. Door de touwen waren zijn kleren verschoven en kon hij niet voelen wat hij bij zich had. Hij durfde niet omlaag te kijken.

  'Zitten de touwen te strak?' vroeg Slanter opeens.

  Jair schudde zijn hoofd. 'Ik wou wat gemakkelijker zitten.' Hij dwong zichzelf ontspannen te gaan zitten en vroeg: 'Waarom ging je achter mij aan terwijl je Allanon moest hebben?'

  Slanter hief zijn hoofd iets. 'Omdat ik het spoor van de Druïde volgde om na te gaan waar hij heenging, en dat heb ik gedaan. Hij ging naar jouw dorp, naar jouw familie. Nu is hij terug naar Oostland - is het niet zo? O, je hoeft geen antwoord te geven. Niet aan mij tenminste.

  Maar je zult de anderen moeten antwoorden als ze hier morgenochtend zijn. Ze zijn wat traag, maar wel betrouwbaar. Ik moest ze in de steek laten om jou te kunnen grijpen. Kijk, ze willen iets weten over het bezoek van Allanon. Ze willen de reden weten. En helaas voor jou willen ze nog iets weten.'


  Hij zweeg veelbetekenend en keek Jair indringend aan.


  De Lommerdaler haalde diep adem. 'Over de magie?' fluisterde hij.


  'Heel slim, jongen.'


  Slanter glimlachte grimmig.


  'En als ik het ze niet wil vertellen?'


  'Dat zou heel dom zijn,' zei de Gnoom zacht.


  Ze staarden elkaar zwijgend aan. 'Zou de Schim me ertoe dwingen?' vroeg Jair tenslotte.


  'De Schim is het probleem niet,' zei Slanter. 'Die is naar het noorden, achter de Druïde aan. De Sedt is het probleem voor je.'


  Jair schudde zijn hoofd. 'De Sedt? Wat is een Sedt?'


  'Een Sedt is een Gnomenaanvoerder - in dit geval Spilk. Hij voert de ploeg aan. Een onplezierig heerschap. Heel anders dan ik. Een echte Oostlandse Gnoom. Hij is het probleem voor je. Je kunt maar beter zijn vragen beantwoorden.'


  Jair bekeek hem argwanend. 'Ik geloof je niet.'


  Dat verbaasde Slanter. 'O nee? Nou, ik geef je mijn woord erop. Dat is net zo goed als het jouwe.' Hij trok zijn zware wenkbrauwen op.


  'Het betekent net zoveel als het jouwe, jongen. Neem het aan.'


  Jair zei even niets. Vreemd genoeg geloofde hij de Gnoom wel. Als hij beloofde te zorgen dat Jair werd vrijgelaten, zou hij dat doen. Als hij meende dat Jair werd vrijgelaten als hij de vragen beantwoordde, was Jair daar waarschijnlijk toe bereid. Jair trok een grimas. Anderzijds, waarom zou hij een Gnoom vertrouwen?

  'Ik weet het niet,' mompelde hij.


  'Je weet het niet?' Slanter schudde meewarig het hoofd. 'De keus is aan jou, jongen. Als je niet antwoordt, zal Spilk met je aan de gang gaan. Als je dan nog niet antwoordt, levert hij je uit aan de lopers, en wat denk je dat er dan gebeurt?'


  Jair werd koud tot op het bot en moest er niet aan denken.

  'Ik dacht dat je slim was,' vervolgde de Gnoom en trok zijn rimpelige gele gezicht in een grimas. 'Slim, zoals je de anderen om de tuin leidde en zelfs aan de loper ontkwam. Dus blijf slim. Wat maakt het nu nog uit wat je iemand vertelt? Wat maakt het uit als je de Sedt vertelt waarom de Druïde jullie opzocht? De Druïde is nu toch al weg, diehalen we van hieruit niet meer in. Die zal jullie trouwens niets van belang hebben verteld. En de magie - nou, ze zullen alleen maar willen weten hoe je dat hebt geleerd. Van de Druïde misschien? Van iemand anders?'


  Hij wachtte even, maar Jair zei niets. 'Hoe dan ook, zeg gewoon hoe je het hebt geleerd en hoe je het gebruikt - heel eenvoudig, en je wordt er niet slechter van. Geen gedraai, gewoon de waarheid zeggen. Doe dat en je bent er vanaf.'


  Weer wachtte hij op een reactie van Jair, maar weer zweeg deze.

  Slanter haalde zijn schouders op. 'Goed, denk erover na.' Hij stond op, rekte zich uit en kwam naar Jair toe. Met een opgewekte grijns trok hij de knevel weer over Jairs mond. 'Het spijt me dat je zo moet slapen, maar ik kan met jou niet veel risico's nemen. Dat heb je wel bewezen.'


  Nog steeds grijnzend haalde hij een deken die hij over Jair legde en instopte onder de touwen. Toen liep hij naar het vuur en trapte het uit.

  In de vage gloed van de restanten zag Jair de stevige gestalte in het donker verdwijnen.


  'Ach, dat ik me moet verlagen op Lommerdalers te jagen,' mompelde de Gnoom. 'Verspilling van talent! Niet eens een Dwerg! Ze kunnen me toch minstens tegen een Dwerg inzetten. Of weer tegen de Druïde. Bah! De Druïde is teruggegaan om de Dwergen te helpen en ik zit

  met die jongen opgescheept...'


  Hij mompelde nog een tijdje door, goeddeels onverstaanbaar, voor zijn stem helemaal wegstierf.


  Jair Ohmsford zat alleen in het donker en vroeg zich af wat hij moest doen als het ochtend werd.


  Hij sliep nauwelijks die nacht, door de ongemakkelijke houding en de knellende touwen, en het spookbeeld van wat hem wachtte. Hoe hij het ook bekeek, zijn toekomst zag er somber uit. Hij kon geen hulp verwachten van zijn vrienden; tenslotte wist niemand waar hij was.

  Zijn ouders en Brin, Rone en Allanon dachten allemaal dat hij veilig in de herberg van Lommerdal was. Van de Gnomen viel weinig goeds te verwachten. Ondanks de geruststellende woorden van Slanter verwachtte hij niet te worden vrijgelaten, hoeveel vragen hij ook beantwoordde. En wat moest hij antwoorden op vragen over de magie?

  Slanter dacht kennelijk dat het aangeleerd was. Als de Gnomen eenmaal hoorden dat het een aangeboren gave was, zouden ze meer willen weten. Ze zouden hem meenemen naar Oostland, naar de Moordschimmen...


  Zo verstreken de uren. Hij dommelde af en toe in als zijn vermoeidheid het won van het ongemak en zijn bezorgdheid, maar nooit voor lang. Tegen de ochtend was hij tenslotte zo uitgeput dat hij eindelijk in slaap sukkelde.


  De zon was nog niet op toen Slanter hem ruw wakker schudde.

  'Wakker worden,' beval de Gnoom. 'De anderen zijn er.'

  Jair knipperde met zijn ogen tegen het grijze licht dat over het Hooglandse woud lag. Het was koud en vochtig ondanks zijn deken en een fijne herfstnevel hing rond de donkere dennenstammen. Het was doodstil, het bos was nog niet ontwaakt. Slanter boog zich over hem heen

  en maakte de touwen los waarmee hij aan de boom was gebonden. Er waren geen andere Gnomen te zien.


  'Waar zijn ze?' vroeg hij toen de knevel van zijn mond werd genomen.


  'Vlakbij. Honderd meter de helling af.' Slanter trok hem aan zijn jasje overeind. 'Geen geintjes nu. Hou je tovenarij voor je. Ik heb je van de boom losgemaakt zodat je weer wat lijkt, maar ik bind je er weer aan vast als je lastig wordt. Begrepen?'


  Jair knikte haastig. Zijn handen en voeten bleven geboeid en hij was dermate verkrampt dat hij nauwelijks kon staan. Hij stond met zijn rug tegen de boom en zijn hele lichaam was stijf en pijnlijk. Zelfs als hij zich los kon maken, zou hij in deze toestand niet ver komen. Zijn

  geest was verdoofd van moeheid en opkomende angst, terwijl hij wachtte tot zijn krachten terugkwamen. Beantwoord de vragen, luidde de raad van Slanter. Doe niet dom. Maar wat voor antwoorden moest hij geven? Wat voor antwoorden zouden ze aanvaarden?

  Toen verscheen er plotseling een rijtje schimmige figuren vanuit de schemer, stevig voortstappend langs de bomen. Twee, drie, zes, acht - Jair zag ze een voor een uit de nevel komen, als stevige gestalten in wollen bosmantels. Gnomen met ruige gele gezichten onder strak


  aangetrokken kappen, en knoestige handen die speren en knotsen omklemden. Ze spraken geen woord toen ze de open plek betraden, maar hun scherpe ogen keken strak naar Jair, zonder enige vriendelijkheid in hun blik.

  'Is dat 'm?'


  De spreker stond voor de anderen. Hij was een bonk spieren en had een machtige borstkas. Hij stak de knop van zijn knots in de grond en bewoog hem langzaam met zijn knoestige vingers vol littekens.

  'Nou?'


  De Gnoom keek Slanter even aan. Deze knikte. De Gnoom richtte zijn blik weer op Jair. Langzaam trok hij de kap van zijn mantel weg.

  Hij had een breed, ruw en onregelmatig gezicht en bekeek de Lommerdaler met wrede, kille ogen. 'Hoe heet je?' vroeg hij zacht.

  'Jair Ohmsford,' antwoordde Jair.

  'Wat deed de Druïde in jullie huis?'


  Jair aarzelde en dacht na over wat hij zou zeggen. Er flitste iets boosaardigs in de ogen van de Gnoom. Hij hief de knots en sloeg Jairs benen onder hem vandaan. Jair kwam hard terecht en kreeg even geen lucht meer. De Gnoom stond over hem heen, greep de voorkant vanzijn jasje en trok hem weer overeind.

  'Wat deed de Druïde in jullie huis?'


  Jair slikte en probeerde zijn angst te verbergen. 'Hij kwam mijn vader opzoeken,' loog hij.


  'Waarom?'


  'Mijn vader is de bezitter van de Elfenstenen. Allanon wilde ze gebruiken als wapen tegen de Moordschimmen.'

  Er volgde een eindeloos moment van stilte. Jair hield zijn adem in.

  Als Slanter de Stenen in zijn jasje had gevonden was het nu al uit met hem. Hij wachtte, met zijn ogen op de Gnoom gericht.

  'Waar zijn ze nu, de Druïde en je vader?' vroeg de Gnoom tenslotte.

  Jair herademde. 'Naar het oosten.' Hij aarzelde voor hij eraan toevoegde: 'Mijn moeder en mijn zus bezoeken de dorpen in het zuiden van het dal. Ik moest in de herberg op hun terugkeer wachten.'

  De Gnoom gromde iets.


  Ik moet hen zien te beschermen, dacht Jair. Spilk bekeek hem nauwlettend. Jair wendde zijn blik niet af. Je kunt niet weten dat ik lieg, dacht hij. Dat kan niet.


  Toen ging er een knoestige vinger omhoog. 'Doe je aan tovenarij?'

  'Ik...' Jair keek naar de duistere gezichten om hem heen.

  De knots werd geheven voor een klap tegen Jairs knieën, waardoor hij weer op de grond viel. De Gnoom grijnsde met harde ogen en trok Jair met een ruk overeind.


  'Geef antwoord! Doe je aan tovenarij?'


  Jair knikte, verdoofd door de pijn. Hij kon haast niet staan.


  'Laat zien,' beval de Gnoom.


  'Spilk,' klonk zacht de stem van Slanter. 'Dat lijkt me niet verstandig.'


  Spilk keek even naar Slanter en negeerde hem verder. Hij keek Jair weer aan. 'Laat zien.'


  Jair aarzelde. Weer ging de knots omhoog. Hoewel Jair er nu op bedacht was, kon hij de klap tegen zijn hoofd niet ontwijken. Hij had het gevoel dat zijn hoofd explodeerde en tranen stroomden uit zijn ogen. Hij viel op zijn knieën, maar Spilks dikke handen grepen hem beet en sleurden hem weer overeind.

  'Laat zien!' beval de Gnoom nogmaals.


  Toen doorstroomde Jair een razende woede. Hij dacht niet na bij wat hij deed maar handelde meteen. Er kwam een korte, gesmoorde kreet over zijn lippen, die overging in een angstaanjagend gesis. Spilk was op slag overdekt met enorme grijze spinnen. De Sedt gaf een schreeuw van afschuw en sloeg als een bezetene naar het harigeongedierte. De Gnomen achter hem stoven uiteen en sloegen met speren en knotsen om zich de spinnen van het lijf te houden. De Sedt liet zich schreeuwend op de grond vallen, hevig worstelend om de griezelige spinnen kwijt te raken die zich hardnekkig vasthielden.

  Jair zong nog even door voor hij ophield. Was hij niet aan handen en voeten geboeid geweest en nog duizelig van de klappen, dan had hij van de verwarring gebruik gemaakt voor een vluchtpoging. Maar Slanter had dat onmogelijk gemaakt. Toen zijn woede zakte, zweeg hij.

  Spilk bleef nog even over de grond rollen voor hij merkte dat de spinnen waren verdwenen. Langzaam ging hij op zijn knieën zitten. Hij hijgde snerpend en zijn gedeukte gezicht was verwrongen. Toen zag hij Jair weer. Hij kwam met een schreeuw overeind en stortte zich met zijn knoestige handen op Jair, die achterover viel. De Gnoom zat meteen bovenop hem en beukte wild met zijn vuisten. Jair kreeg tientallen stompen tegen zijn hoofd, allemaal tegelijk naar het leek. De pijn was ondraaglijk. Daarop werd alles zwart.


  Even later kwam hij bij. Slanter knielde naast hem en bette zijn gezicht met een natte lap. Het koude water prikte en hij kromp ineen bij de aanraking.


  'Waar zit je verstand toch, jongen?' fluisterde de Gnoom van dichtbij.

  'Gaat het een beetje?'


  Jair knikte en wilde zijn gezicht aanraken. Slanter sloeg zijn hand weg.


  'Afblijven.' Hij bette nog wat met de lap, waarna er een vage grijns over zijn ruwe gezicht kwam. 'Je hebt die Spilk een ware doodsschrik bezorgd. Een ware doodsschrik!'


  Jair keek langs Slanter naar de plek waar de rest van het groepje bijeen zat en waakzaam in zijn richting keek. Spilk stond apart met een rood gezicht van woede.


  'Ik heb hem van je af moeten trekken,' zei Slanter. 'Anders had hij je doodgeslagen.'


  'Hij wilde tovenarij zien,' mompelde Jair, moeizaam slikkend. 'Daarom deed ik het.'


  De Gnoom had kennelijk pret bij de gedachte en glimlachte weer, maar zorgde wel dat de Sedt het niet zag. Toen legde hij zijn arm om Jairs schouders en hielp hem overeind. Hij schonk wat van zijn bier in een kroes en gaf het Jair te drinken. Jair moest weer hoesten van

  het brandende vocht.

  'Beter zo?'

  'Ja,' zei Jair.


  'Luister.' Hij glimlachte niet meer. 'Ik moet je de mond weer snoeren. Je bent nu onder mijn hoede - de anderen hebben niets met je te maken. Je moet geboeid blijven, behalve als je eten krijgt. Gedraag je dus. Het is een lange tocht.'


  'Een lange tocht waarheen?' vroeg Jair, die zijn ontsteltenis niet verborg.


  'Naar het oosten. Naar de Anar. We brengen je naar de Moordschimmen, heeft Spilk besloten. Hij wil hen je tovenarij laten zien.' De Gnoom schudde meewarig zijn hoofd. 'Het spijt me, maar er is niets aan te doen na wat je hebt uitgehaald.'


  Voor Jair nog iets kon zeggen schoof Slanter de knevel over zijn mond. Toen maakte hij Jairs benen los en trok hem overeind. Hij knoopte een kort touw aan Jairs gordel en aan die van hemzelf.

  'Spilk,' riep hij.


  De Sedt keerde zich zonder een woord te zeggen om en liep het bos in. De rest van het groepje volgde.


  'Het spijt me, jongen,' herhaalde Slanter.


  Samen liepen ze de open plek uit de ochtendnevel in.
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  Die hele dag marcheerden de Gnomen met Jair noordwaarts door het beboste heuvelland langs de westkant van Leah. Doelgericht zochten ze de schaduw van de bomen en lieten de meer begaanbare wegen diekriskras door de hooglanden liepen, links liggen. Het was een lange, uitputtende tocht voor Jair, want zijn boeien sneden in zijn vlees en deden zijn lichaam verkrampen. De Gnomen merkten waarschijnlijk wel hoe hij eraan toe was, maar deden er niets aan. Wat het moordende tempo van hun gevangene moest vergen kon hen kennelijk niet

  schelen. Als ruige, geharde veteranen van de grensoorlogen diep in Oostland waren ze gewend aan lange marsen door zwaar terrein en onder ongunstige omstandigheden - marsen die soms dagen duurden.

  Jair was goed gezond, maar kon niet tegen zulke mannen op.

  Toen ze tegen het vallen van de avond aan de oever van het Regenboogmeer kwamen en op een beschutte plek hun bivak opsloegen, kon Jair nauwelijks nog lopen. Hij werd weer aan een boom gebonden, kreeg wat te eten en een paar slokken bier, en sliep binnen een paar minuten.


  De volgende dag verliep op dezelfde manier. De Gnomen stonden met zonsopgang op en liepen met hem oostwaarts langs de oever en over de noordelijke hooglanden, om in de beschutting van de Zwarte Eiken te komen. Die dag namen de Gnomen drie keer rust. De rest

  van de dag liepen ze, en Jair liep mee met pijn in zijn lichaam en stukgelopen voeten. Van zijn uithoudingsvermogen werd het uiterste gevergd, maar hij gunde het hun niet dat ze hem ook maar even zagenwankelen. Vastberaden hield hij het tempo vol.

  Toen ze met hem door de hooglanden marcheerden, dacht hij aan ontsnappen. Dat hij dat zou proberen stond voor hem vast, de vraag was alleen wanneer. Hij wist zelfs hoe hij het aan zou leggen. Dat was niet zo moeilijk. Hij zou zichzelf eenvoudig onzichtbaar maken. Daar

  zouden ze niet op bedacht zijn zolang ze meenden dat zijn magie zich beperkte tot het maken van denkbeeldige spinnen en slangen. Ze wisten niet wat hij nog meer kon. Vroeg of laat moest er een gelegenheid komen. Dan zouden ze hem net lang genoeg bevrijden om nog een

  keer gebruik te maken van de magie. Hij had maar een enkel ogenblik nodig. Door deze zekerheid hield hij de moed erin.

  Hij had inmiddels nog een motief om te willen vluchten. Slanter had hem verteld dat de loper die met de Gnomen naar het Dal was gekomen weer naar het oosten trok om Allanon te zoeken. Maar hoe kon Allanon weten dat de Moordschim hem op het spoor was? Alleen Jair kon hem waarschuwen, en hij wist dat hij een manier moest vindenom dat te doen.


  Hij was nog steeds vervuld van zijn ontsnappingsplan toen ze later die middag de Zwarte Eiken ingingen. De grote donkere stammen rezen rondom op als een muur. De zon was meteen verdwenen. Ze trokken diep het bos in, een pad volgend dat evenwijdig liep aan het meer. Het bos nam hen op als een gat in de aarde en verzwolg hen.

  Met zonsondergang hadden ze de hooglanden ver achter zich. Ze kozen hun kampplaats op een open plek tussen de eiken bij een lange heuvelrug die noordwaarts afliep naar de waterkant. Jair zat geboeid en gekneveld tegen een bemoste boomstam die vijf keer zo dik was als hij en keek toe hoe Slanter stoofpot schepte uit een ketel dieboven een vuur pruttelde. Ondanks zijn vermoeidheid en moedeloosheid bestudeerde Jair de Gnoom en dacht na over de tegenstrijdigheden die hij in het karakter van de woudloper zag. Hij had al twee dagen alle gelegenheid om Slanter te observeren, en de Gnoom was voor hem nog net zo raadselachtig als toen hij de eerste keer met hem sprak. Wat voor een figuur was hij? Goed, hij was een Gnoom, maar daar leek hij eigenlijk niet op. Hij was zeker geen Oostlandse Gnoom.

  Hij was niet als de andere Gnomen van het gezelschap. Zelfs die leken dat aan te voelen, dat kon Jair aan hun houding zien. Ze duldden hem, maar meden hem tevens. En Slanter had dit tegenover Jairtoegegeven. Hij was op zijn manier net zo'n buitenstaander als Jair.

  Maar er was meer. Iets in het karakter van de Gnoom maakte hem tot een buitenbeentje - zijn houding misschien, of zijn intelligentie. Hij was slimmer dan zij. En dat kwam hoogstwaarschijnlijk door het feit dat hij had gedaan wat zij nooit deden. Als bekwame woudloper en

  reiziger in de Vier Landen had deze Gnoom gebroken met de tradities van zijn volk en zijn woongebied verlaten. Hij had wat van de wereld gezien en begreep dingen waar zij geen benul van hadden. Hij had geleerd.


  Toch was hij ondanks dit alles hier. Waarom?

  Slanter kwam aanlopen met een bord stoofpot in zijn handen en hurkte naast hem. Hij maakte Jairs mond vrij en begon hem te voeren.

  'Best lekker, hè?' De donkere ogen bekeken hem.

  'Ja-lekker.'


  'Je kunt nog wat krijgen als je wilt.' Slanter roerde afwezig door de stoofpot. 'Hoe voel je je?'


  Jair keek hem recht aan. 'Alles aan me doet pijn.'


  'Je voeten?'


  'Vooral mijn voeten.'


  De Gnoom zette het bord neer. 'Laat me even kijken.'


  Hij trok Jairs laarzen en kousen uit en bekeek hoofdschuddend de gewonde voeten. Toen deed hij een greep in zijn bagage en haalde een busje te voorschijn. Hij deed het deksel eraf en haalde er met zijnvingers wat rode zalf uit, die hij in de open wonden wreef. De zalf was verkoelend en verlichtte de pijn.


  'Dat helpt tegen het schrijnen en maakt je huid sterker,' zei hij. Hij wreef er nog wat over, keek even op met een trieste glimlach op zijn ruige gezicht en sloeg zijn ogen weer neer. 'Je bent wel een taaie,hè?' Jair zei niets. Hij keek toe hoe de Gnoom het smeren van zalf afmaakte en hem weer ging voeren. Hij had honger en at twee borden stoofpot.


  'Drink hier wat van.' Slanter hield de veldfles met bier tegen zijn lippen. Jair nam een paar slokken en trok een grimas. 'Je weet niet wat goed voor je is,' zei de Gnoom.

  'Dit spul niet,' zei Jair met een vies gezicht.


  Slanter ging weer op zijn hurken zitten. 'Ik hoorde kort geleden iets waarvan ik vind dat je het moet weten. Het is geen goed nieuws voor je.' Hij zweeg even en keek over zijn schouder. 'Als we uit de Eiken komen, treffen we een loper. Er wacht ér een op ons. Dat zei Spilk.'

  Jair werd koud. 'Hoe weet hij dat?'


  Slanter trok zijn schouders op. 'Vooraf afgesproken denk ik. Ik vond toch dat je het moest weten. Morgen laten we de Eiken achter ons.'

  Morgen? Alle hoop vloeide uit Jair weg. Hoe kon hij voor morgen ontsnappen? Er was geen tijd genoeg! Hij had gedacht minstens een week te hebben voor ze de diepe Anar en het bastion van de Moordschimmen bereikten. Maar morgen? Wat moest hij beginnen?

  Slanter bekeek hem alsof hij zijn gedachten raadde. 'Het spijt me, jongen. Ik vind het ook niet leuk.'


  Jair keek hem aan en probeerde niet radeloos te klinken. 'Waarom laat je me dan niet gaan?'


  'Je laten gaan?' Slanter lachte toonloos. 'Je vergeet zeker aan welke kant ik sta. 'Hij nam een lange teug uit de veldfles en zuchtte.

  Jair boog zich naar voren. 'Waarom sta je aan hun kant, Slanter? Je bent niet zoals zij. Je hoort niet bij hen. Je...'


  'Jongen!' kwam de Gnoom er bars tussen. 'Jongen, je weet helemaal niets van mij! Niets! Dus vertel me niet hoe ik ben en bij wie ik hoor!

  Zorg maar voor jezelf!'


  Er volgde een lange stilte. In het midden van de open plek zaten de andere Gnomen rond het vuur bier te drinken uit een zware leren kruik. Jair kon de glans van hun scherpe ogen zien als ze in zijn richting keken. Hij zag er angstige spanning in weerspiegeld.


  'Je bent niet zoals zij,' herhaalde hij zacht.


  'Misschien,' gaf Slanter nu toe en staarde in het donker. 'Maar ik ben zo wijs om nergens tegenin te gaan. Er waait een andere wind. Die is gedraaid en waait nu uit het oosten, en alles op zijn pad wordt weggevaagd. Alles! Wat je gezien hebt, is nog niets. De Moordschimmen

  vormen een macht die zijn weerga niet kent en heel Oostland is van hen. Maar dat geldt slechts voor vandaag. Morgen...' Hij schudde zijn hoofd. 'Dit is voor een Gnoom niet de tijd om iets anders te zijn.'

  Hij dronk weer bier en bood het Jair aan, die zijn hoofd schudde. Zijn geest werkte koortsachtig.

  'Slanter, wil je me een plezier doen?' vroeg hij.

  'Hangt ervan af.'


  'Wil je het touw van mijn armen en handen voor een paar minuten losmaken? De zwarte ogen van de Gnoom vernauwden zich. 'Ik wil ze alleen wat wrijven om er weer gevoel in te krijgen. Ik ben nu al twee dagen geboeid en voel nauwelijks nog mijn vingers. Alsjeblieft - ik geef je mijn woord dat ik niet probeer te ontsnappen, en ik zalgeen tovenarij gebruiken.'


  Slanter bestudeerde hem. 'Tot nu toe heb je steeds woord gehouden.'

  'Dat blijft zo. Je kunt mijn benen en voeten geboeid laten, maar maak mijn handen los.'


  Slanter bekeek hem nog een paar minuten voor hij knikte. Hij knielde naast de Lommerdaler en maakte de knopen los van de touwen die om Jairs armen en polsen zaten. Jair begon voorzichtig zijn handen, polsen, zijn armen en tenslotte zijn hele lijf te masseren. Hij zag in het donker een mes blinken in Slanters hand. Hij hield zijn blik neergeslagen en zijn gedachten verborgen. Hij masseerde langzaam door en dacht al die tijd: laat hij het niet raden, laat hij het niet zien...

  'Zo is het genoeg,' klonk opeens nors de stem van Slanter, en hij trok de touwen weer strak. Jair bleef rustig zitten en verzette zich niet.

  Toen alles weer vastzat, stapte Slanter achteruit.

  'Beter zo?'

  'Ja,' zei Jair zacht.


  De Gnoom knikte. 'Tijd om te gaan slapen.' Hij nam nog een slok bier en controleerde de touwen. 'Het spijt me dat het zo moest lopen, jongen. Het bevalt mij net zo min als jou.'


  'Help me dan ontsnappen,' smeekte Jair fluisterend.


  Slanter keek hem met zijn stompe gezicht onbewogen aan. Hij bracht zorgvuldig Jairs knevel aan en stond op. 'Ik wou dat ik je nooit had gezien,' mompelde hij. Toen keerde hij zich om en liep weg.


  Jair liet zich slap tegen de boom aan hangen. Morgen. Nog één dag en dan hadden de Moordschimmen hem. Hij huiverde. Hij moest voor


  die tijd ontsnappen. Hij moest een manier zien te vinden.

  Hij ademde diep de koele avondlucht in. Hij wist nu tenminste iets dat hij voordien niet wist - iets heel belangrijks. Slanter vermoedde niets. Hij had Jair dat beetje vrijheid gegund om weer wat leven in zijn verdoofde lichaam te wrijven en de pijn en het ongemak wat te verlichten. En om te ontdekken dat hij nog steeds in het bezit was van de Elfenstenen.


  De ochtend kwam te snel naar het leek, met grauw licht dat door het donker van de Zwarte Eiken brak. De Gnomen liepen met Jair nu al voor de derde dag naar het oosten. De zon ging schuil achter onweerswolken uit het noorden. Er waaide een kille wind door de bomen, die een voorbode leek van de winter. De Gnomen zwoegdenmet gebogen hoofd in hun korte mantels tegen de wind in, die stof en bladeren deed opwaaien.

  Hoe kan ik ontsnappen?

  Hoe?


  De vraag bleef zich herhalen in Jairs hoofd, terwijl hij moeite deed om de Gnomen bij te houden. Met elke stap verstreek er meer van de resterende tijd. Elke stap bracht hem dichter bij de Moordschim. Deze ene dag was alle tijd die hij nog had. Tijdens deze dag moest hij hoe

  dan ook een gelegenheid vinden om lang genoeg vrij te zijn voor het gebruik van het wenslied. Daar was maar een enkel moment voor nodig.


  Maar dat moment kwam misschien nooit. Hij had er voorheen nooit aan getwijfeld. Maar de tijd ging zo vlug! De morgen was al half om en ze liepen al uren. In stilte verweet hij zichzelf dat hij de kans niet had gegrepen toen Slanter hem de vorige avond losmaakte. Er wastijd genoeg geweest om aan de Gnomen te ontkomen. Een paar seconden om hen op hun plaats te houden, overdekt met zoiets afschuwwekkends dat ze nergens anders aan konden denken terwijl hij zijn benen losmaakte, vervolgens een paar seconden om zijn stemin te stellen en zich onzichtbaar te maken, en dan was hij weg geweest. Gevaarlijk, ja, maar hij had het kunnen doen als hij zijn woord niet had gegeven. Maar was het nu zo erg om tegenover een Gnoom zijn woord te breken?


  Hij zuchtte. Het maakte inderdaad verschil. Zelfs tegenover een Gnoom bleef zijn woord zijn woord, en het betekende iets als hij het gaf. Woord houden was een erezaak. Het was niet iets om mee te sjoemelen als het zo uitkwam. Als hij een keer zijn woord brak, kon hij nooit meer geloofwaardig zijn.


  Bovendien vond hij niet dat hij Slanter dit kon aandoen, al was hij dan een Gnoom. Vreemd, maar hij was toch aan hem gehecht geraakt.

  Hij zou het geen genegenheid willen noemen, maar meer respect. Of misschien herkende hij iets van zichzelf in de Gnoom omdat ze allebei buitenbeentjes waren. In elk geval dacht hij niet dat hij het opbracht Slanter zo te bedriegen, zelfs niet om te ontkomen aan wat hem wachtte.


  Hij schopte naar de bladeren die over het pad waaiden terwijl hij voortliep door de donkere herfstdag. Hij nam aan dat Rone Leah als hij hier was nu wel een ontsnappingsplan klaar had. Maar Jair had geen idee hoe dat eruit gezien zou hebben.


  De morgen verstreek. De wind ging liggen, maar het bleef koud in het bos. Voor hen werd het terrein woester, met kloven en rotsen, waar de heuvelkam naar het zuiden afliep en het pad langs een reeks ravijnen voerde. Nog steeds strekte de muur van eiken zich uit; onwrikbare reuzen, blind voor de eeuwen die langs waren getrokken. En zonder acht te slaan op mijn nietig persoontje, dacht Jair terwijl hij opkeek naar de hoge zwarte monsters. Ze sluiten me in, zodat ik nergens heen kan.


  Het pad slingerde een steile rotswand af. Toen maakten de eiken plaats voor een groepje naaldbomen dat angstig ingeklemd stond tussen de massieve zwarte eikenstammen. De Gnomen liepen het naaldbosje in en gromden nijdig toen ze schrammen opliepen door de

  scherpe naalden. Jair trok zijn hoofd in en volgde, waarbij zijn gezicht en handen gevoelig werden geraakt door de takken.

  Even later stonden ze op een grote open plek. Onderin een ravijn was een poel, gevoed door een stroompje dat uit de rotsen sijpelde.

  Naast de poel stond een man.


  De Gnomen schrokken en bleven meteen staan. De man dronk met zijn hoofd gebogen uit een tinnen kroes. Hij was geheel in het zwart gekleed - een losse jas met broek, een bosmantel en laarzen. Een zwarte leren tas lag naast hem op de grond, met een lange staf ernaast. Zelfs die was zwart, en van gepolijst notenhout. De man keek even naar hen op. Hij leek een gewone Zuidlander, een reiziger, met een verweerd gezicht en licht haar dat bijna van zilver leek. Hij knipperde een keer met zijn grijze ogen en keek weer voor zich. Hij had een van de misschien wel honderd reizigers kunnen zijn die dagelijksdoor dit deel van het land trokken. Maar vanaf het moment dat hij de man zag, wist Jair intuïtief dat hij dat niet was.



  Spilk voelde ook dat er iets ongewoons was aan de man. De Sedt keek even naar de Gnomen om hem heen als om zich veilig te voelen door hun aantal, waarna zijn blik naar Jair ging. Het beviel hem duidelijk niet dat de vreemdeling zijn gevangene had gezien. Hij aarzelde even voor hij doorliep. Jair en de anderen volgden.

  Zwijgend liep het groepje naar de andere kant van de poel, waarbij ze de vreemdeling in het oog hielden. Deze lette niet op hen. Spilk maakte zich los van zijn mannen, vulde zijn waterzak onder het straaltje water uit de rots en dronk gulzig. De andere Gnomen volgden een voor een zijn voorbeeld, behalve Slanter, die onbeweeglijk naast Jair stond. Deze zag de Gnoom strak naar de vreemdeling staren. Er was iets merkwaardigs op zijn ruwe gezicht te zien, iets...

  Herkenning?


  De vreemdeling sloeg plotseling zijn blik op en keek Jair aan. De ogen waren mat en leeg. Het duurde maar een ogenblik, waarna de vreemdeling Spilk aankeek.

  'Voert de reis ver?' vroeg hij.


  Spilk spuugde water uit. 'Bemoei je met je eigen zaken.'

  De vreemdeling haalde zijn schouders op. Hij dronk zijn kroes leeg en bukte zich om hem in zijn tas te stoppen. Toen hij zich weer oprichtte, had hij de zwarte staf in zijn hand.

  'Is die Lommerdaler echt zo gevaarlijk?'


  De Gnomen keken gemelijk. Spilk wierp zijn waterzak terzijde, pakte zijn knots stevig beet en liep langs de poel tot hij voor zijn mannen stond. 'Wie ben jij?' snauwde hij.


  De vreemdeling trok weer zijn schouders op. 'Niet iemand die je wilt kennen.'


  Spilk glimlachte kil. 'Ga hier dan weg nu je nog kunt. Dit gaat je niet aan.'


  De vreemdeling bewoog zich niet. Hij leek de kwestie te overdenken.

  Spilk kwam een stap nader. 'Ik zei dat dit je niet aangaat.'

  'Negen Gnomenjagers die door Zuidland reizen met een Lommerdaler die ze hebben geboeid en gekneveld als een slachtvarken?' Er kwam een vage glimlach op zijn verweerde gezicht. 'Misschien heb je gelijk. Misschien gaat het me niet aan.'


  Hij bukte zich om zijn tas te pakken, hing hem over zijn schouder en liep voor de Gnomen langs weg van de poel. Jair voelde de hoop die kort was gewekt weer vervliegen. Even had hij gedacht dat de vreemdeling hem wilde helpen. Hij wilde weer naar de poel want hij had dorst, maar Slanter versperde hem de weg. De ogen van de Gnoom bleven op de vreemdeling gericht, en zijn hand ging langzaam omhoog om Jair bij zijn schouder te pakken en hem een paar passen weg van de anderen te voeren.

  De vreemdeling was weer blijven staan.


  'Maar anderzijds heb je misschien ongelijk.' Hij stond nu vlak voor Spilk. 'Misschien gaat dit me wel aan.'


  De tas van de vreemdeling gleed op de grond en de grijze ogen keken Spilk strak aan. De Sedt staarde hem met ongeloof en woede op zijn stompe gezicht aan. Achter hem keken de andere Gnomen elkaar onbehaaglijk aan.


  'Blijf achter me,' siste Slanter in Jairs oor, en de Gnoom ging voor hem staan.


  De vreemdeling kwam dichter bij Spilk staan. 'Waarom laat je die Lommerdaler niet lopen?' vroeg hij.


  Spilk zwaaide met zijn zware knots naar het hoofd van de vreemdeling. Hij was snel, maar de vreemdeling was sneller en weerde de slag af met zijn staf. Daarop kwam de vreemdeling naar voren met een soepele, moeiteloze beweging. De staf ging omhoog en sloeg een, twee keer toe. De eerste slag trof de Sedt in zijn maag en deed hemdubbel klappen. De tweede trof hem vol op zijn hoofd en deed hem als een blok vallen.


  Even bewoog niemand zich. Toen vielen de andere Gnomen brullend van woede aan met hun zwaarden, bijlen en speren. Met hun zevenen gingen ze de eenzame zwarte figuur te lijf. Jair beet in de mondknevel toen hij zag wat er gebeurde. Katachtig snel pareerde de vreemdeling met zijn zwarte staf de aanval. Nog twee Gnomen beten met verbrijzelde schedels in het stof. De overigen hakten blind in het rond terwijl de vreemdeling behendig terugweek. Van onder zijn mantel trok hij een kort zwaard. Enkele seconden later lagen er nog drie aanvallers geveld op de grond.


  Er stonden er nu nog twee overeind. De vreemdeling deed in gebogen houding schijnaanvallen. De Gnomen keken elkaar even aan en deinsden terug. Toen zag een van hen Jair, die half schuil ging achter Slanter. Hij liet zijn kornuit in de steek en vloog op Jair af. Maar tot Jairs verbazing hield Slanter hem met een lang mes in zijn hand tegen. De aanvaller huilde van woede om het verraad en zijn wapen schoot omhoog. Op zes meter afstand bewoog de vreemdeling zich in een flits. Met de onverwachte snelheid van een slang vloog zijn arm

  naar voren, en de aanvaller verstijfde, met een lang mes in zijn keel.

  Geluidloos zakte hij in elkaar.


  De overgebleven Gnoom had genoeg gezien. Zonder nog ergens op te letten vluchtte hij het bos in.


  Alleen Jair, Slanter en de vreemdeling bleven over. De Gnoom en de vreemdeling keken elkaar even zwijgend aan met geheven wapens.

  'Jij ook?' vroeg de vreemdeling zacht.


  Slanter schudde zijn hoofd. 'Ik niet.' Hij liet het lange mes zakken.'Ik weet wie je bent.'


  De vreemdeling leek niet verbaasd en knikte. Hij wees met zijn zwaard naar de Gnomen die tussen hen lagen. 'En je vrienden?'

  Slanter keek omlaag. 'Vrienden? Vergeet het maar. We waren door oorlogsomstandigheden bij elkaar, maar dat heeft al veel te lang geduurd. Het was een stom stelletje.' Hij keek de vreemdeling in de ogen. 'Voor mij zit de tocht erop. Het wordt tijd dat ik mijn eigen weg ga.'


  Met zijn mes sneed hij de touwen door waarmee Jair was geboeid.

  Toen stopte hij het mes weg en maakte Jairs mond vrij.

  'Je hebt vandaag geluk gehad, jongen,' gromde hij. 'Je bent zojuist gered door Garet Jax!'


  8


  



  Zelfs in een Zuidlands dorpje als Lommerdal hadden ze van Garet Jax gehoord.


  Hij was de man die ze de Wapenmeester noemden - een man die zo weergaloos bekwaam kon vechten dat hij onverslaanbaar was. Hij was met elk wapen de beste, zelfs al vocht hij met zijn blote handen.

  Men zei wel dat er nooit een betere had bestaan.

  Hij was een levende legende over wie in de taveernen verhalen werden verteld als na het werk de drank rondging. In dorpsherbergen, door reizigers die van ver kwamen, of rond kampvuren en haarden, als door het donker een gevoel van saamhorigheid ontstond, altijd

  kwamen de verhalen over Garet Jax los. Niemand wist waar hij vandaan kwam; dat deel van zijn leven was in nevelen gehuld. Maar iedereen wist minstens een plaats waar hij was geweest en kende daar een verhaal over. De meeste verhalen waren waar en werden door meer dan een getuige bevestigd. Veel ervan waren gemeengoed enwerden in heel Zuidland en delen van andere landen doorverteld. Jair Ohmsford kende ze allemaal uit het hoofd.


  Een van de oudste verhalen ging over Gnomenbenden die de afgelegen dorpen van Callahorn in het oostelijk grensgebied afstroopten. Ze waren een keer verslagen door het Grenslegioen en verbrokkeld tot kleine groepjes van zo'n tien man, die de onbeschermde hofsteden en

  gehuchten bleven teisteren. Eenheden van het legioen trokken geregeld; door het land, maar de rovers bleven ongrijpbaar. Op een dag overviel een bende van tien man een boerderij net ten zuiden van het punt waarde Mermidon en de Rabb samenkomen. Alleen de boerin was thuis, met kleine kinderen en een jongen die voor een maaltijd en een bed wat karweitjes opknapte. Garet Jax liet het gezin schuilen in de kelder en wachtte de rovers op toen ze binnenvielen. Hij doodde er acht voorde twee laatsten vluchtten. Daarna namen de overvallen iets af, zei men. En iedereen had het over de vreemdeling die Garet Jax heette.

  Andere verhalen waren net zo bekend. In Arborlon had hij een speciale eenheid van de Thuiswacht opgeleid ter bescherming van de Elfenkoning Ander Elessedil. In Tyrsis deed hij dat voor het Grenslegioen, en ook in Kern en Verrevliet leidde hij eenheden op. Hij vocht enige tijd mee in de grensoorlogen tussen Dwergen en Gnomen,waarbij hij de Dwergen instrueerde in het wapengebruik. Hij reisde enige tijd diep in Zuidland, waar hij was betrokken bij de burgeroorlogen die woedden tussen de lidstaten van de Federatie. Men zei dat hij daar veel mannen doodde, en hij maakte er heel wat vijanden. Hijkon het diepe Zuidland niet meer in...


  Jair staakte zijn overpeinzing, want hij merkte opeens dat de man hem aanstaarde, bijna alsof hij zijn gedachten raadde. Hij bloosde.

  'Bedankt,' was alles dat hij uitbracht.


  Garet Jax zei niets. De grijze, uitdrukkingloze ogen bekeken hem nog even. Het zwaard verdween weer onder zijn mantel waarna de man de verspreid liggende lijken ging onderzoeken.


  Jair keek even toe en vroeg toen fluisterend aan Slanter: 'Is dat echt Garet Jax?'


  Slanter keek hem duister aan. 'Dat zei ik toch? Zo iemand vergeet je niet. Ik leerde hem vijf jaar geleden kennen toen hij in Verrevliet legioensoldaten trainde. Ik werkte toen een tijdje bij het legioen. Ik was ijzersterk, maar vergeleken bij hem...' Hij haalde zijn schouders op. 'Ik weet nog dat een paar mannen het op hun heupen kregen, omdat ze waren overgeslagen of zo. Ze gingen met spiesen achter Jax aan toen hij hen de rug toekeerde. Hij had niet eens een wapen. Het waren er vier, allemaal groter dan hij.' De Gnoom schudde met afwezige ogen zijn hoofd. 'Hij doodde twee van hen, en de andere twee lagen in de kreukels. Het ging razendsnel. Ik was erbij.'

  Jair keek weer naar de figuur in het zwart. Een legende, zeiden ze.

  Maar ze gaven hem ook andere namen. Ze noemden hem een moordenaar - een huurling zonder enige trouw of verantwoordelijkheid, behalve jegens degenen die hem betaalden. Garet Jax reisde altijd alleen en had ook geen vrienden. Daar was hij te gevaarlijk en te hard

  voor.


  Waarom had hij dan Jair geholpen?

  'Deze hier leeft nog.'


  De Wapenmeester boog zich over Spilk. Slanter en Jair keken elkaar even aan voor ze kwamen kijken.


  'Een dikke schedel,' mompelde Garet Jax. Hij keek op toen ze bij hem kwamen. 'Help me hem op te rapen.'


  Samen sleepten ze de bewusteloze Spilk naar de zijkant van de open plek en zetten hem rechtop tegen een pijnboom. Met de touwen waarmee Jair geboeid was geweest, bond de Wapenmeester de Sedt aan handen en voeten. Voldaan liep hij achteruit en keerde zich naar Slanter en Jair.


  'Hoe heet je, Lommerdaler?' vroeg hij aan Jair.


  'Jair Ohmsford,' antwoordde Jair, onbehaaglijk onder de blik van die vreemde grijze ogen.


  'En jij?' vroeg hij aan Slanter.


  'Ik heet Slanter,' antwoordde de woudloper.


  Het harde gezicht verried enig ongenoegen. 'Als je mij eens vertelde wat negen Gnomenjagers met deze Lommerdaler moeten?'

  Slanter trok een grimas en begon alles te vertellen wat was voorgevallen sinds hij Jair in Lommerdal had ontmoet.

  Garet Jax luisterde zonder commentaar. Toen het verhaal uit was wendde hij zich tot Jair. 'Klopt het wat hij zegt?'

  Jair aarzelde, maar knikte. Het was natuurlijk niet helemaal waar. Het was voor een deel het verzonnen verhaal dat hij aan Spilk had verteld, maar er was geen reden om dat recht te zetten. Ze konden maar beterdenken dat zijn vader met de Elfenstenen bij Allanon was - tenminste tot Jair wist wie hij kon vertrouwen.


  Er volgde een lange stilte toen de Wapenmeester de situatie overdacht. 'Tja, ik vind niet dat ik je alleen moet laten in dit gebied, Jair Ohmsford. Ook lijkt het me niet gunstig je in het gezelschap van deze Gnoom te laten.' Slanter werd vuurrood, maar hield zijn mond. 'Het

  lijkt me dat je beter met mij mee kunt gaan, dan ben je veilig.'

  Jair keek hem onzeker aan. 'Waar naartoe?'


  'Naar Keurhaven. Ik heb daar een afspraak, en jij kunt mee. Als deze Druïde en je vader naar Oostland zijn, is het heel goed mogelijk dat we hen daar vinden. Anders vinden we vast wel iemand die je naar hen toe kan brengen.'


  'Maar ik kan niet...' begon Jair, maar slikte zijn woorden in. Hij kon hen niet van Brin vertellen. Daar moest hij voor oppassen. Maar hij kon ook niet naar het oosten! 'Dat kan ik niet doen,' zei hij tenslotte.

  'Mijn moeder en mijn zus zijn in de zuidelijke dorpen van het dal en weten niet wat er is gebeurd. Ik moet terug om hen te waarschuwen.'


  Garet Jax schudde zijn hoofd. 'Dat is te ver. Daar heb ik geen tijd voor. We gaan naar het oosten en sturen bericht zodra dat kan.

  Bovendien is teruggaan gevaarlijker dan verder trekken als het waar is wat je me hebt verteld. De Gnomen en Schimmen zijn nu van je op de hoogte en ze weten waar je woont. Als bekend wordt dat je bent ontsnapt, zullen ze je daar weer zoeken. Ik heb je niet bevrijd Om je weer te laten grijpen zodra ik mijn hielen licht.'

  'Maar...' De grijze ogen deden hem zwijgen.


  'Het besluit staat vast. Je gaat naar het oosten.' Hij keek even naar Slanter. 'Jij kunt gaan waarheen je wilt.'


  Hij beende terug om zijn tas en zijn staf te halen. Jair keek hem besluiteloos na. Moest hij de man de waarheid zeggen of naar het oosten gaan? Maar wat zou dat uitmaken? De Wapenmeester zou hem vast niet terugbrengen.


  'Nou, veel geluk, jongen.' Slanter stond met een ongelukkig gezicht voor hem. 'Ik hoop dat je niet boos bent.'

  Jair staarde hem aan. 'Waar ga je naartoe?'


  'Wat doet dat ertoe?' De Gnoom wierp een nijdige blik naar Garet Jax. Toen haalde hij zijn schouders op. 'Kijk, je bent met hem beter af dan met mij. Ik had allang mijn eigen weg moeten gaan.'

  'Ik ben niet vergeten dat je me hebt geholpen, Slanter... tijdens de hele tocht,' zei Jair. 'Ik denk dat je me was blijven helpen als dat nodig was geweest.'


  'Nou, dan heb je het mis,' zei de Gnoom. 'Dat ik met je te doen had wil niet... Kijk, ik had je net als Spilk aan de lopers overgeleverd, want dat was het verstandigst geweest! Jij en deze Wapenmeester hebben er geen idee van wat jullie tegenstanders voorstellen!'

  'Ik zag je daar met dat mes staan toen die Gnoom op me afvloog!' hield Jair vol. 'Hoe zit dat dan?'


  Slanter snoof en wendde zich gemelijk af. 'Als ik enig verstand had gehad, had ik hem zijn gang laten gaan. Besef je wat dit voor mij betekent? Ik kan niet eens meer naar Oostland terug! De Gnoom die gevlucht is, zal ze alles vertellen! Of Spilk, als hij wordt bevrijd!' Hij hief zijn handen in de lucht. 'Ach, wat geeft het ook? Het was tochmijn land niet meer. Ik hoor daar niet; al jaren niet meer. De Schimmen komen niet in actie voor een onnozele Gnoom. Ik ga een tijdje naar het noorden, of misschien naar de steden in het zuiden, en zie wel wat ervan komt.'

  'Slanter...'


  De Gnoom keerde zich plotseling om en siste: 'Maar die daar - die is geen haar beter dan ik!' Hij gebaarde woedend naar Garet Jax, die weer water dronk. 'Die behandelt me alsof dit allemaal mijn werk is!

  Ik wist niet eens van jou af, jongen! Ik zat achter de Druïde aan! Ik had helemaal geen zin om jou te grazen te nemen en naar de Schimmen te brengen!' 'Slanter, wacht even!' Het noemen van de Moordschimmen herinnerde Jair aan iets dat hij door de opluchting bij zijn bevrijding bijna wasvergeten. 'Hoe zit het met de loper die voorbij de Eiken op ons zou wachten?'


  Slanter was geërgerd omdat zijn getier werd onderbroken. 'Wat is daarmee?'


  'Die moet daar toch nog zijn?' vroeg Jair.


  De Gnoom aarzelde, en knikte toen. 'Ik begrijp wat je bedoelt. Ja, die moet daar nog zijn.' Hij fronste. 'Kies gewoon een andere weg en ontloop hem.'


  Jair kwam naderbij. 'Stel dat hij langs hem wil.' Hij wees vaag naar Garet Jax.


  Slanter haalde zijn schouders op. 'Dan is er een Wapenmeester minder.'


  'En ik ben er ook niet meer.'


  Ze keken elkaar aan. 'Wat wil je van me, jongen?' vroeg de Gnoom tenslotte.

  'Dat je meegaat.'

  'Wat!'


  'Jij als woudloper kunt ons langs de loper brengen. Alsjeblieft, ga mee.'


  Slanter schudde heftig zijn hoofd. 'Nee. Dat is Oostland. Daar kan ik niet naar terug. Nu niet. Bovendien wil je dat uitgerekend ik je naar Keurhaven breng. Ik! Dat zouden de Dwergen wel willen!'

  'Niet verder dan de grens, Slanter,' drong Jair aan. 'Daarna ga je je eigen weg. Meer vraag ik niet.'


  'Ben ik even blij!' zei de Gnoom sarcastisch. Garet Jax kwam weer naar hen toe. 'Wat heeft dit trouwens voor zin? Die daar wil me toch niet mee hebben.'


  'Dat weet je niet,' zei Jair. Hij keerde zich om naar de Wapenmeester. 'U zei dat Slanter kon gaan waarheen hij wilde. Zegt u hem dan dat hij met ons mee kan.'


  Garet Jax bekeek de Gnoom. Toen keek hij Jair weer aan.


  'Hij is een woudloper,' voerde Jair aan. 'Hij kan ons helpen de lopers te ontlopen. Hij kan een veilige route maar het oosten vinden.'


  De Wapenmeester haalde zijn schouders op. 'De keuze is aan hem.'


  Er volgde een lange, gespannen stilte. 'Slanter, als je het doet zal ik je een beetje laten zien hoe de magie werk,' zei Jair tenslotte.


  De donkere ogen van de Gnoom toonden ineens belangstelling. 'Ja, dat is het risico wel...' Toen zweeg hij. 'Nee! Waar ben je op uit?


  Denk je dat je me om kunt kopen? Denk je dat?'


  'Nee,' zei Jair haastig. 'Ik wil alleen...'


  'Vergeet het maar!' onderbrak de Gnoom hem. 'Ik laat me niet omkopen! Ik ben geen...' Hij kon geen woorden vinden om aan te duiden wat hij niet was. Toen richtte hij zich op. 'Als het dan zoveel voor je betekent en zo belangrijk is, goed, dan ga ik mee. Maar ik laat me

  niet omkopen! Ik ga mee omdat ik dat zelf wil, begrijp je? En geen stap verder dan de grens! Ik wil met Dwergen niets te maken hebben.'


  Jair staarde hem even stomverbaasd aan en stak hem zijn hand toe, die Slanter plechtig drukte.


  Er werd besloten Spilk geboeid achter te laten. Het zou hem heel wat tijd kosten om zich te bevrijden, maar uiteindelijk moest dat lukken.

  In het uiterste geval kon hij de touwen doorknagen, zei Slanter hardvochtig. Als hij om hulp zou roepen zou iemand hem misschien horen. Maar hij zou wel moeten oppassen. In de Zwarte Eiken huizen heel gevaarlijke boswolven die mogelijk op zijn geroep zouden afkomen. Anderzijds zouden die wolven misschien toch wel komen, om water te drinken...


  Spilk hoorde deze laatste woorden, want hij kwam bij toen het drietal zich gereed maakte voor de tocht. Verdoofd en woedend dreigde de forse Gnoom dat ze alle drie hoogst onplezierig aan hun einde zouden komen als hij hen te pakken zou krijgen, wat zeker zou gebeuren. Ze

  negeerden het dreigement - al leek Slanter er niet bij op zijn gemak – en even later lieten ze de Sedt achter.


  Jair bevond zich nu in vrij ongewoon gezelschap - een Gnoom die hem had opgespoord en drie dagen gevangen had gehouden, en een legendarische avonturier die meer mannen had gedood dan hij jaren telde. Jair vond het een verbluffende combinatie. Wat waren die twee met hem van plan? Garet Jax had zijn weg kunnen vervolgen zonder zich om Jair te bekommeren, maar had dit niet gedaan. Met gevaar voor eigen leven had hij hem bevrijd en hij wilde hem nu beschermen. Waarom zou een man als Garet Jax zoiets doen? En Slanter had Jairs verzoek om hulp kunnen afwijzen om het gevaar voor hemzelfen omdat hij wist dat Garet Jax hem niet vertrouwde en hem scherp in het oog zou houden. Toch had hij geheel onverwacht besloten mee te gaan. Alweer - waarom?


  Maar zijn eigen motieven verbaasden hem nog het meest als hij erover nadacht. Dat zij met hem optrokken was al zo vreemd, maar omgekeerd? Slanter hield hem daarnet nog gevangen! En Jair was bepaald bang voor Garet Jax, zijn bevrijder. Steeds zag hij de Wapenmeester weer in gevecht met de Gnomen - bliksemsnel dood en verderf zaaiend.


  Jair had de beelden duidelijk voor ogen, maar bande ze vlug uit zijn geest.


  Och, vreemdelingen zochten onderweg omwille van de veiligheid eikaars gezelschap en Jair vond dat hij het zo maar moest zien. Hij moest er maar het beste van maken. Tenslotte was hij nu vrij en niet meer in gevaar. Hij kon in een oogwenk verdwijnen. Een enkele noot van het wenslied, gezongen in de fluistering van de wind, en hij kon weg zijn. Dat vond hij wel een prettige gedachte. Als hij zich niet zo diep in de Zwarte Eiken had bevonden, als de Moordschimmen niet op zoek naar hem waren geweest en als hij niet zo hard hulp nodig had gehad...


  Hij hield zijn mond stijf dicht. Het had geen zin om stil te staan bij wat had kunnen gebeuren. Er viel nog heel wat te doen. En hij moest er vooral aan denken niets los te laten over Brin en de Elfenstenen.

  Ze hadden nog geen uur gelopen toen ze bij een open plek kwamen waar zes paden samen kwamen. Slanter, die voorop liep in het donkere woud bleef staan en wees naar een pad dat naar het zuiden leidde.

  'Die kant op,' zei hij.


  Garet Jax keek hem bevreemd aan. 'Naar het zuiden?'

  Slanter knikte. 'Ja. De loper zal via het Mistmoeras uit de omgeving van de Zilverrivier komen. Dat is de kortste en gemakkelijkste weg – tenminste voor die duivels. Ze vrezen niets wat in het moeras leeft.

  Willen we zo weinig mogelijk risico lopen, dan moeten we zuidwaarts via de Eiken om het Mistmoeras heen en boven het laagland afbuigen naar het noorden.'


  'Een hele omweg, Gnoom,' mompelde de Wapenmeester.


  'Zo kom je tenminste wel waar je zijn moet!' beet Slanter hem toe.


  'Misschien kunnen we langs hem sluipen.'


  Slanter plantte zijn vuisten in zijn zij en stak zijn borst naar voren.

  'Ja, misschien kunnen we nog vliegen ook! Hah! Je hebt geen idee waar je over praat!'


  Garet Jax keek de Gnoom strak aan. Deze scheen te beseffen dat hij mogelijk te ver was gegaan. Hij wierp een blik naar Jair, schraapte zenuwachtig zijn keel en trok zijn schouders op.

  'Kijk, jij kent de Moordschimmen niet zoals ik ze ken. Je hebt er niet tussen geleefd. Je hebt niet gezien waartoe ze in staat zijn.' Hij haalde diep adem. 'Ze zijn als stukken duisternis - als afgebroken stukjes nacht. Als ze voorbij komen, zie je niets. Je hoort ze niet. Je voelt alleen dat ze er zijn - je voelt ze naderen.'


  Jair rilde en dacht aan het onzichtbare wezen thuis achter de muur, in Lommerdal.


  'Ze laten geen spoor na,' vervolgde Slanter. 'Ze komen en gaan zoals hun naam al aangeeft. Als Moordschimmen. Zwarte lopers.' Hij schudde zijn hoofd.


  Garet Jax keek Jair aan. Deze kon alleen maar denken aan wat hij die avond in het dal voelde, toen hij thuis was en er een loper op hem wachtte. 'Ik wil niet de kans lopen dat we er een tegenkomen,' zei hij.

  De Wapenmeester verschoof de tas over zijn schouder. 'Dan gaan we zuidwaarts.'


  De hele middag liepen ze door de Zwarte Eiken naar het zuiden over het pad dat door het bos slingerde. De schemering viel en het grauwe middaglicht maakte plaats voor duisternis. Een vage mist, die steeds dichter werd, kwam klam en kil tussen de bomen opzetten. Het pad

  was moeilijker te volgen en verdween steeds in de mist. In het donker klonken bepaald onprettige nachtelijke geluiden.

  Slanter bleef stil staan. Zouden ze maar niet overnachten? wilde hij weten. De twee mannen keken naar Jair. Deze was stijf en moe en keek vlug om zich heen. Reusachtige eikenstammen rezen rondom henop, zwart glanzend als een massieve burcht. Overal waren mist en schaduwen, met daarin ergens een zwarte loper die jacht op hen maakte.


  Jair Ohmsford klemde zijn tanden op elkaar tegen de pijn en vermoeidheid en schudde zijn hoofd. Het drietal liep verder.


  Ook op de open plek waar Spilk aan de grote eik was gebonden, werd het nacht. De hele middag was hij in de weer geweest met de knopen van zijn boeien. Er had zich die dag niets meer voorgedaan; er waren geen reizigers water komen halen en geen wolven komen drinken. De

  verwrongen lijken van zijn mannen lagen waar ze waren gevallen, als vormeloze hopen in de schemer.


  Zijn wrede gezicht stond verbeten terwijl hij met de touwen vocht.

  Nog een uur of wat en hij zou vrij zijn om achter de mannen aan te gaan die hem dit aandeden. En hij zou hen tot het bittere einde achtervolgen...


  Een schaduw kwam over hem heen en zijn hoofd ging met een ruk omhoog. Een lange, zwarte gestalte stond voor hem, in een mantel met kap, als de dood in eigen persoon. Spilk werd koud tot op het bot.

  'Meester!' fluisterde hij hees.


  De zwarte figuur reageerde niet, maar stond eenvoudig op hem neer te zien. De Sedt begon te spreken, waarbij hij over zijn woorden struikelde in zijn haast om alles te onthullen - de vreemdeling in het zwart, het verraad van Slanter en de ontsnapping van de Lommerdaler met de magische stem. Zijn gespierde lichaam vocht met de touwen waarmee hij was vastgebonden, en zijn woorden verrieden de angst die zijn keel dichtsnoerde. 'Ik deed mijn best! Meester, ik heb mijn best gedaan! Bevrijd me! Alstublieft, bevrijd me!'

  Zijn stem begaf het en hij werd stil. Zijn hoofd zakte op zijn borst en zijn lichaam schokte van het snikken. De figuur boven hem stond nog even onbeweeglijk. Toen reikte een smalle hand in een zwarte handschoen omlaag naar het hoofd van de Gnoom, en rood vuur lichtte

  explosief op. Spilk gaf een ijselijke gil.


  De zwarte figuur trok zijn hand terug, keerde zich om en verdween geluidloos in de nacht.


  Het ontzielde lichaam van Spilk hing vormeloos in de touwen. Zijn ogen bleven open.


  


  9


  Boven de hoge, onregelmatige bergkam van de Draketanden was de nachtelijke hemel van diepblauw overgegaan in grijs; de maan en de sterren verbleekten en in het oosten gloorde licht.

  Allanon zocht met zijn donkere ogen de onneembare muur van bergen af. Overal zag hij toppen en pieken van oeroude steen, woest en afgesleten door weer en wind. Toen ging zijn blik ineens omlaag, bijna gespannen, naar de kloof voor hem. Daar beneden lag het Leisteendal, de drempel van de afschrikwekkende Koningszaal, de verblijfplaats van geesten uit alle tijden. Hij stond aan de rand ervan, met zijn zwarte gewaad strak om zijn magere lichaam geslagen. Zijn gezicht stond opeens weemoedig. Een massa zwarte steen, glanzend als donker glas, vermalen en doelloos verspreid strekte zich uit tot debodem van het dal, als een slecht begaanbaar pad. In het midden bevond zich een meer met groenachtig zwart water dat traag kolkte in de lege windstilte, als een brouwsel in een ketel die door een onzichtbare hand langzaam werd omgeroerd.

  'Vader,' fluisterde hij in stilte.


  Het geluid van laarzen op de losse steen deed hem omkijken naar zijn twee metgezellen. Ze kwamen uit de schaduw van de rotsen naast hem staan. Zwijgend staarden ze omlaag naar het woeste dal.

  'Is dit het?' vroeg Rone Leah.


  Allanon knikte. De Hooglander klonk argwanend. Het was ook duidelijk aan zijn ogen te zien, hij verborg het niet.

  'Het Leisteendal,' zei de Druïde zacht. Hij liep naar voren, de stenige helling af. 'We moeten voortmaken.'


  Ook in de ogen van het meisje stond argwaan, al probeerde ze het te verbergen. Als Allanon met iemand reisde, was er altijd argwaan.

  Shea Ohmsford en Flick hadden het toen hij hen meenam op zoek naar het Zwaard van Shannara, en Wil Ohmsford en het Elfenmeisje Amberle toen hij met hen op zoek ging naar het Bloedvuur. Misschien was het terecht. Vertrouwen was iets om te verdienen en niet om zomaar te krijgen. Daartoe moest men eerst openhartig en oprecht zijn. Dat was hij nooit - dat kon hij niet zijn. Hij was de hoeder van geheimen die met niemand te delen waren en hij moest de waarheid altijd verhullen, want deze kon niet worden verteld, maar moest worden geleerd. Het was moeilijk om geheim te houden wat hij wist, maar anders moest hij het vertrouwen beschamen dat in hem was gesteld.


  Hij keek even achter zich om te zien of de Hooglander en het meisje hem volgden. Toen richtte hij zijn aandacht weer op de ondergrond van stenen. Het zou gemakkelijk zijn het vertrouwen te schenden en alles te onthullen wat hij wist over het lot van degenen die hij raad gaf, om al zijn geheimen prijs te geven en de gebeurtenissen op hunbeloop te laten.


  Maar hij wist dat hij dat nooit kon doen. Hij beantwoordde aan een hogere code. Het was zijn leven en zijn doel. Als dat betekende dat hij hun wantrouwen moest verduren, zat daar niets anders op. Die prijs moest worden betaald, hoe hard het ook was.

  Maar ik ben zo moe, dacht hij. Vader, ik ben zo moe.

  Op de bodem van het dal bleef hij stil staan. Brin en Rone kwamen naast hem staan en hij keek hen aan. Zijn arm ging omhoog en hij wees naar het water van het meer.


  'De Hadeshorn,' fluisterde hij. 'Mijn vader wacht daar en ik moet naar hem toe. Blijf hier staan tot ik jullie roep. Blijf op deze plaats.

  Wat er ook gebeurt, beweeg je niet. Behalve jullie en ik leven alleen de doden hier.'


  Ze antwoordden niet, maar knikten instemmend. Ze keken met onbehagen naar het geluidloze kolken van de Hadeshorn. Hij bekeek hun gezichten nog eens, keerde zich om en liep weg.

  Een vreemd gevoel van verwachting kwam over hem toen hij het meer naderde, bijna alsof hij aan het einde was van een lange reis. Zo was het altijd, dacht hij. Dat vreemde gevoel van thuiskomen. Ooit was de burcht Paranor het huis der Druïden geweest. Maar de andere

  Druïden waren er niet meer, en in dit dal voelde hij zich meer thuis dan in de burcht. Alles begon en eindigde hier. Naar hier keerde hij terug om de slaap te vinden die zijn leven vernieuwde, steeds na zijn reizen door de Vier Landen. Zijn sterfelijke omhulsel bevond zich half in deze wereld en half in de dodenwereld. Hier raakten beidewerelden elkaar, op dit kleine raakpunt dat hem even toegang gaf tot alles wat was geweest en alles wat ooit zou zijn. Maar het belangrijkste was dat hij zijn vader hier vond.

  Gevangen, verbannen, en wachtend op zijn bevrijding!

  Hij zette de gedachte van zich af. Zijn donkere ogen gingen even naar het vage licht aan de oostelijke hemel, waarna hij weer naar het meer keek. Shea Ohmsford was hier lang geleden ooit geweest met zijn halfbroer Flick en de anderen van het gezelschap dat op zoek ging naar het Zwaard van Shannara. Er werd voorspeld dat ze een van hen zouden kwijtraken, en dat gebeurde ook. Shea werd de watervallen ingeslagen onder de Drakenkloof. De Druïde herinnerde zich het wantrouwen dat de anderen jegens hem koesterden. Maar hij hield veel van Shea, Flick en Wil Ohmsford. Shea was als een zoon voorhem. Wil Ohmsford was meer een wapenbroeder met wie hij de verantwoordelijkheid droeg voor de zoektocht die de Ellcrys moest herstellen en de Elfen redden.


  Zijn donkere gezicht plooide zich peinzend. Nu had hij Brin, een meisje met een toverkracht die alles overtrof wat haar voorouders in hun tijd hadden. Wat zou zij voor hem betekenen?

  Hij was nu bij de rand van het meer en bleef staan. Hij keek enige tijd in het onpeilbare water en wenste... Toen hief hij langzaam zijn armen ten hemel. De kracht straalde uit zijn lichaam en de Hadeshorn roerde zich hevig. Het water kolkte sneller, begon te koken en te sissen, en op te spatten in de lucht. Overal rondom schudde en dreundehet dal, alsof het ontwaakte uit een lange, droomloze slaap. Daarop stegen er kreten, laag en angstaanjagend op uit de diepte van het meer.


  'Kom bij me,' riep de Druïde zonder geluid. Wees vrij.


  De kreten klonken hoger, schril en bepaald niet menselijk - gevangen zielen die hun vrijheid wilden. Heel het donkere dal was vervuld van hun gehuil en het donkere water van de Hadeshorn dat opspatte, siste van opluchting.


  'Kom!'


  Uit het onstuimige zwarte water rees de schim van Bremen omhoog.

  Zijn broze lichaam was grijs doorschijnend, krom van ouderdom en gehuld in een rafelige lijkwade. De angstaanjagende verschijning kwam voor Allanon op het water staan. Langzaam liet de Druïde zijn armen zakken en trok zijn zwarte gewaad om zich heen alsof hij het

  koud had. Hij hief zijn donkere gezicht en zocht van onder zijn kap de lege, nietsziende ogen van zijn vader.

  'Hier ben ik.'


  De armen van de schim werden geheven. Hoewel ze hem niet aanraakten, voelde Allanon hun koude omhelzing hem als de dood omgeven. Vertwijfeld strekte zijn vader langzaam zijn handen naar hem uit.


  Het tijdperk eindigt. De kringloop is gesloten.


  De kilte in hem deed hem bevriezen tot ijs. De woorden' waren aaneen geregen, en hoewel hij ze allemaal hoorde, met alle pijnlijke bijzonderheden, waren ze als knopen in een touw. Hij hoorde alles in stille wanhoop aan, bang als nooit tevoren, en hij begreep tenslotte wat was voorbestemd te zijn, wat moest zijn en wat zou zijn. In zijnharde, zwarte ogen stonden tranen.


  Angstig zwijgend stonden Brin en Rone op de plaats waar Allanon hen had achtergelaten en zagen de schim van Bremen oprijzen uit de diepte van de Hadeshorn. Felle kou sneed door hen heen, niet van de wind, want die was er niet, maar door de komst van de schim. Ze keken er samen naar, zagen hem voor Allanon staan, skeletachtig en rafelig, en ze zagen zijn armen omhoog gaan als om de Druïde te omhelzen en mee te trekken. Ze konden niets verstaan door de schrille kreten die uit het meer opstegen. De rotsen trilden en dreunden onder hun voeten. Hadden ze gekund, dan waren ze zonder om te kijken gevlucht. Ze waren er op dat moment van overtuigd dat de dood op hen was losgelaten.


  Toen was het plotseling voorbij. De schim van Bremen wendde zich af en zonk langzaam terug in het donkere water. De kreten laaiden nog even op tot een woest doodsgehuil voor ze wegstierven. Het meer kookte en bruiste heel even, en golfde daarna weer rustig.

  In het oosten kwam de zon boven de gekartelde bergrug van de Draketanden en doorbrak met haar stralen het nachtelijke duister.

  Brin hoorde Rone scherp uitademen en ze pakte zijn hand. Aan de rand van de Hadeshorn viel Allanon met gebogen hoofd op zijn knieën.


  'Rone!' fluisterde ze hees en wilde erheen lopen. De Hooglander greep haar arm omdat hij dacht aan wat de Druïde had gezegd, maar ze trok zich los en rende naar het meer. Hij kwam meteen achter haar aan.

  Samen snelden ze naar de Druïde, kwamen glijdend tot stilstand op de losse stenen en bogen zich over hem heen. Zijn ogen waren gesloten en zijn donkere gezicht was bleek. Brin pakte zijn hand, die koud was als ijs. De Druïde leek in trance. Brin keek aarzelend naar Rone.

  Deze haalde zijn schouders op. Ze negeerde hem en schudde de grote man zachtjes aan zijn schouders heen en weer.

  'Allanon,' zei ze zacht.


  De donkere ogen flitsten open en keken haar aan. Even zag ze dwars door hem heen. Er was een verschrikkelijke nood in die ogen. Er was angst. En er was ongeloof. Ze was zo geschokt dat ze achteruitdeinsde. Toen was alles wat ze zag verdwenen; er kwam woede voor in de plaats.


  'Ik zei dat jullie daar moesten blijven.' Hij ging staan.


  Ze negeerde zijn boosheid. 'Wat is er gebeurd, Allanon? Wat heb je gezien?'


  Hij gaf geen antwoord en zijn ogen dwaalden over het troebele groene water van het meer. Hij schudde langzaam zijn hoofd. 'Vader,' fluisterde hij.


  Brin wierp een blik naar Rone. De Hooglander fronste. Ze probeerde het opnieuw, met een hand op Allanons schouder. 'Wat heeft hij je verteld?'


  Peilloze zwarte ogen keken haar aan. 'Dat de tijd ons ontglipt, meisje.

  Dat er van alle kanten jacht op ons wordt gemaakt en dat dat tot het einde zo zal blijven. Dat einde staat vast, maar hij wil me niet zeggen hoe de afloop is. Hij wil me alleen dit zeggen - dat het zal komen, dat jij het zult zien en dat je voor onze zaak tegelijk reddend en vernietigend bent.'


  Brin staarde hem aan. 'Wat betekent dat, Allanon?'

  Hij schudde zijn hoofd. 'Ik weet het niet.'


  'Daar hebben we wat aan.' Rone richtte zich op en keek naar de bergen.


  Brin bleef de Druïde aankijken. Er moest meer zijn. 'Wat heeft hij nog meer gezegd, Allanon?'


  Maar de Druïde schudde zijn hoofd. 'Niets. Dit was alles.'

  Hij loog! Brin wist het meteen. Er was nog iets tussen hen voorgevallen, iets duisters en verschrikkelijks wat hij niet wilde vertellen. De gedachte beangstigde haar. Het was een teken dat ze, net als vroeger haar vader en grootvader, zou worden gebruikt voor een doel dat ze

  niet begreep.


  Ze dacht terug aan wat hij daarvoor gezegd had: reddend en vernietigend voor hun zaak - ze zou dat allebei zijn, had de schim gezegd.

  Maar hoe kon dat?


  'Hij zei nog iets tegen me,' zei Allanon opeens, maar Brin voelde wel aan dat dit niet was wat hij achterhield. 'Paranor is in handen van de Moordschimmen. Ze hebben zich toegang verschaft en zijn door de magie gebroken die de gangen beveiligt. Twee nachten geleden is het

  gebeurd. Ze zoeken nu in de zalen naar de kronieken en de geheimen van mijn voorouders. Wat ze vinden, zal hun macht nog verder doen toenemen.' Hij keek hen beurtelings aan. 'En ze zullen ze vroeg of laat vinden als ze niet worden tegengehouden. Dat mag niet gebeuren.'


  'Je verwacht toch niet dat wij ze tegenhouden?' vroeg Rone.


  De zwarte ogen vernauwden zich. 'Er is niemand anders.'


  De Hooglander liep rood aan. 'Hoeveel van hen zijn er daar?'


  'Twaalf schimmen. En een compagnie Gnomen.'


  Rone kon het niet geloven. 'En wij gaan hen tegenhouden? Jij, ik en Brin? Wij met ons drieën? Hoe moeten we dat doen?'


  Er vlamde woede op in Allanons ogen. Rone Leah voelde dat hij iets te ver was gegaan, maar het was nu eenmaal gebeurd. Hij besloot zich niet te laten intimideren.


  'Prins van Leah, je hebt vanaf het begin aan me getwijfeld,' zei Allanon. 'Ik tolereerde dat omdat je om Brin geeft en mee bent als haar beschermer. Maar dat moet uit zijn, dat gezeur over mijn bedoelingen en wat ik nodig acht! Het heeft weinig zin te werken met iemand die tegen me is!'


  Rone probeerde rustig te klinken. 'Ik ben niet tegen jou, ik ben voor Brin. Als dat botst, sta ik achter Brin, Druïde.'

  'Bewijs dan maar dat je achter haar staat!' bulderde Allanon, en trok het Zwaard van Leah uit de schede op de rug van de Hooglander.

  Rone werd bleek, want hij dacht dat de grote man hem wilde doden.

  Brin schoot met een kreet toe, maar de Druïde hief zijn hand op.

  'Blijf daar, meisje. Dit is iets tussen mij en de Prins van Leah.'

  Hij keek Rone indringend aan. 'Wil je haar beschermen zoals ik zou doen? Als het mogelijk was, zou je dan hetzelfde doen als ik?'

  Rones angstige gezicht kreeg een verbeten trek. 'Ja.'

  Allanon knikte. 'Dan zal ik je daartoe de macht geven.'

  Hij greep Rone stevig bij zijn arm en voerde hem moeiteloos naar de rand van de Hadeshorn. Daar gaf hij hem het Zwaard van Leah terug en wees naar het donkergroene water. 'Doop het zwaard met het lemmet in het water, Prins van Leah,' beval hij. 'Maar houd het gevest en je hand droog. De geringste aanraking van de Hadeshorn met sterfelijk vlees is dodelijk.'

  Rone Leah keek hem weifelend aan.

  'Doe wat ik zeg!' beet de Druïde hem toe.


  Rones kaak verstrakte. Langzaam doopte hij het lemmet van het Zwaard van Leah in het bruisende water van het meer. Hij voelde geen weerstand, zodat het leek of het meer geen bodem had zo dicht bij de oever. Toen het metaal in aanraking kwam met het meer begon het water rondom zacht te borrelen, sissend en bruisend alsof eenzuur het metaal schoon vrat. Ondanks zijn angst dwong Rone zich het zwaard stil te houden in het water.


  'Genoeg,' zei de Druïde. 'Haal het eruit.'


  Langzaam trok Rone het zwaard omhoog. Het lemmet was zwart geworden; het water van de Hadeshorn bleef eraan hangen, tintelend alsof het leefde.


  'Rone!' fluisterde Brin vol afschuw.


  De Hooglander hield het zwaard stil voor zich uit, met zijn ogen gericht op het water dat op het metaal trilde en krioelde.

  'Nu opgelet!' riep de Druïde, en stak zijn arm uit zijn zwarte gewaad.

  'Opgelet, Prins van Leah!'


  Blauw vuur schoot uit zijn vingers in een dunne, adembenemende straal. Het liep verzengend langs het hele lemmet, deed het water met het metaal ontbranden en smolt beiden samen. Het blauwe vuur vlamde op in een verblindende lichtflits, maar het gevest werd niet heet.

  Rone Leah wendde zijn hoofd af, maar hield het zwaard stevig vast.

  Even later was het voorbij. Het vuur was weg en de arm van Allanon ging weer omlaag. Rone Leah bekeek zijn zwaard. Het lemmet was schoon, glanzend zwart, met harde, scherpe snijkanten.

  'Kijk eens goed, Prins van Leah,' zei Allanon.


  Hij deed het, samen met Brin. Ze bekeken het zwarte, spiegelende oppervlak. Diep in het metaal dwarrelden langzaam donkergroene druppels licht.


  Allanon kwam erbij staan. 'Het is de magie van leven en dood, vermengd tot een. Het is kracht die jou nu toebehoort, Hooglander; jij bent er verantwoordelijk voor. Je zult net zo'n beschermer voor Brin Ohmsford zijn als ik. Je zult over dezelfde macht beschikken. Dit zwaard zal je die geven.'

  'Hoe?' vroeg Rone zacht.


  'Zoals elk zwaard doorsnijdt en pareert - geen vlees en bloed of ijzer en steen, maar magie. De kwade magie van de Moordschimmen.

  Doorsneden of afgeweerd, dergelijke magie komt er niet door. Daarmee is je betrokkenheid een feit. Jij zult het schild zijn voor dit meisje, tot het einde toe. Je wilde haar beschermer zijn, en ik heb je dat gemaakt.'


  'Maar waarom... waarom zou je mij...?' stamelde Rone.


  Maar de Druïde liep al weg. Rone staarde hem verbijsterd na.


  'Dit is niet eerlijk, Allanon!' riep Brin hem na, plotseling woedend om wat hij met Rone had gedaan. 'Met welk recht...?' Ze kon haar zin niet afmaken. Een vreselijke ontploffing wierp haar tegen de grond. Allanon verdween in een kolkende rode vuurbal.


  Vele mijlen zuidelijker strompelde Jair Ohmsford met zijn vermoeide, pijnlijke lichaam in het eerste daglicht door een naargeestige mist.


  Bomen en duisternis leken weg te vallen, opzij geduwd als een groot gordijn, en de nieuwe dag brak aan. Deze was als een uitgestrekt en leeg gewelf van dichte mist die de hele wereld insloot in zijn peilloze muren. Vijftig meter van waar hij stond begon de mist en eindigde al het andere. Met slaperige ogen zag hij het pad van verrot hout en groenachtig water over die afstand de mist in voeren en hij begreep nog niet wat er aan de hand was.

  'Waar zijn we?' mompelde hij.


  'Het Mistmoeras,' zei Slanter naast hem. Jair keek versuft naar de Gnoom, die met even vermoeide ogen terugkeek. 'We zijn er te dichtbij gekomen en zitten nu in een inham. We moeten terug en eromheen.'


  Jair knikte en probeerde helder te denken. Garet Jax liep ineens naast hem, zwart en zwijgend. De harde, lege ogen keken even naar hem en toen naar het moeras. De Wapenmeester knikte naar Slanter, en de Gnoom keerde om. Jair volgde. Er was geen spoor van vermoeidheid

  in de ogen van Garet Jax.


  Ze hadden de hele nacht gelopen, een eindeloze afmattende mars door de doolhof van de Zwarte Eiken. Het was inmiddels voor Jair weinig meer dan een verre, vertroebelde herinnering, een verbrokkeld stukje tijd, verloren in uitputting. Met wilskracht hield hij zich op de

  been. Zelfs angst voelde hij niet meer na al die tijd, want de dreiging van hun achtervolger leek ver weg. Het leek of hij onder het lopen had geslapen, want hij kon zich niets herinneren van wat er was gebeurd. Toch had hij niet geslapen, dat wist hij. Het kwam gewoon door vermoeidheid.


  Een hand trok hem weg van het moeras toen hij er te dichtbij kwam.

  'Kijk uit waar je loopt, Lommerdaler.' Het was Garet Jax naast hem.

  Hij mompelde iets en strompelde voort. 'Hij valt bijna om,' hoorde hij Slanter grommen, maar er kwam geen reactie. Hij wreef in zijn ogen. Slanter had gelijk. Hij had bijna geen kracht meer. Hij kon het haast niet meer volhouden. Toch deed hij het. Hij liep nog uren voort, strompelend door de mist en het vage licht, achter Slanters brede rugaan, zich vaag bewust van de stille aanwezigheid van Garet Jax naast hem. Alle gevoel voor tijd was verdwenen. Hij was zich er alleen van bewust dat hij nog op de been was en voortliep. De ene stap volgde op de andere, elke stap even inspannend. Het pad leek eindeloos.

  Tot...


  'Wat een smeerlapperij!' mompelde Slanter toen plotseling het hele moeras in de lucht leek te vliegen. Water en slijk spoten omhoog en regenden neer op de geschrokken Lommerdaler.

  'Een Moerasrog!' hoorde hij Slanter schreeuwen.


  Jair strompelde achteruit, verward en angstig, zich bewust van het gigantische wezen voor hem, een geschubd lichaam druipend van het moeras, een kop die helemaal uit een wijd geopende bek met tanden leek te bestaan, en grijpende klauwen. Hij wilde verder achteruit, panisch nu, maar zijn benen weigerden dienst, verdoofd als ze warenvan vermoeidheid. Het enorme wezen was boven hem. Het nam al het licht weg en zijn adem was stinkend en rauw.

  Toen sleurde iemand hem zijdelings weg van de klauwen van het monster. Verdwaasd zag hij Slanter staan op de plaats waar hij eerst stond, met een kort zwaard wild zwaaiend naar het enorme wezen dat naar hem omlaag greep. Maar het zwaard haalde natuurlijk niets uit.

  Het monster sloeg het de Gnoom uit handen. Het volgende moment sloot zich een grote klauw om Slanters lichaam.

  'Slanter!' schreeuwde Jair, en deed moeite om overeind te komen.

  Garet Jax kwam al in actie. Hij sprong naar voren als een vage schim, stootte de zwarte staf in de gapende muil van het monster en ramde hem diep in het weke weefsel van de keel. De Moerasrog brulde van pijn en zijn bek klapte dicht. Zijn klauwen lieten Slanter vallen en grepen in zijn keel naar splinters van de staf.


  Garet Jax kwam met getrokken zwaard weer op het monster af. Zo snel dat Jair het nauwelijks kon volgen, sprong hij op de schouder van het wezen, de grijpende klauwen ontwijkend. Hij stootte het zwaard diep in de keel van de Moerasrog. Donker bloed spoot eruit.

  Toen sprong hij er vlug weer af. De Moerasrog was gewond en leed duidelijk pijn. Hij keerde zich slingerend om en strompelde blindelings terug de mist en de duisternis in.


  Slanter krabbelde duizelig en aangeslagen overeind, maar Garet Jax kwam naar Jair toe om hem overeind te sleuren. Jair bekeek de Wapenmeester met grote ogen van ontzag.


  'Nog nooit heb ik... nog nooit zag ik iemand... die zo snel was!' stamelde hij.


  Garet Jax sloeg er geen acht op. Met een hand trok hij Jair aan zijn kraag tussen de bomen en Slanter volgde haastig.

  Ze lieten de open plek snel achter zich.


  Rood vuur omgaf de Druïde aan alle kanten en vlamde hoog op in het grijze licht van de dageraad. Versuft en verblind door de ontploffing ging Brin op haar knieën zitten en schermde haar ogen af. Binnen het vuur tekende het gebogen silhouet van de Druïde zich af tegen de glanzende zwarte stenen van de bodem, en een zwakke blauwe aura hield de vlammen tegen die hem overspoelden. Een schild, begreep Brin – zijn bescherming tegen het afschuwelijke dat hem wilde vernietigen.


  


  Ze zocht vertwijfeld naar de oorsprong ervan en zag deze op nog geen zes meter afstand. Scherp afstekend tegen het zwakke zonlicht stond een zwarte gestalte met geheven armen, waaruit het rode vuur spatte. Een Moordschim! Ze wist het meteen. Hij was hen geluidloos

  genaderd en had de Druïde onverhoeds aangevallen. Allanon kreeg niet de kans zich te verdedigen en leefde alleen nog door zijn instinct.


  Brin ging staan. Ze schreeuwde panisch naar het zwarte wezen dat hem aanviel, maar het bewoog niet en het vuur werd niet minder. Het spoot in een ononderbroken stroom van de uitgestrekte handen naar de Druïde, wervelde om zijn gebogen lichaam en beukte tegen het vage blauwe schild dat het tegenhield. Karmozijnrood licht flitste enwerd weerkaatst door het spiegelend oppervlak van de rotsbodem, en de hele wereld leek veranderd in bloed.


  Toen sprong Rone Leah naar voren en ging als een roofdier voor Brin staan.


  'Duivel!' gilde hij woedend.


  Hij hief het Zwaard van Leah, zonder erover na te denken wie hij wilde helpen of voor wie hij bereid was zijn leven te riskeren. Hij was op dat moment de achterkleinzoon van Menion Leah, net zo snel en tomeloos als zijn voorvader, en hij handelde uit instinct. Met de strijdkreet van zijn voorouders van eeuwen her viel hij aan.

  'Leah! Leah!'


  Hij sprong in het vuur en het zwaard zwaaide omlaag. Het doofde de ring van vuur rond Allanon. De vlammen spatten uiteen als verbrijzeld glas. Het vuur stroomde nog wel uit de handen van de Moordschim, maar het werd als door een magneet aangetrokken door het zwaard in de handen van de roodharige Hooglander. Het vloog in eenboog van het zwarte metaal omlaag. Maar Rones handen werden er niet door geraakt; het was alsof het zwaard het opnam. De Prins van Leah stond tussen de Schim en de Druïde in met het Zwaard van Leah loodrecht boven zich, waar het rode vuur van weggolfde.

  Allanon richtte zich op, even zwart en afschrikwekkend als het wezen dat hem aanviel, bevrijd van de vlammen die hem gevangen hielden.

  Zijn slanke armen verhieven zich uit zijn gewaad en blauw licht schoot op de Moordschim af. Deze sloeg achterover alsof hij werd geramd. Zijn zwarte gewaad vloog open en een verschrikkelijke, geluidloze gil weergalmde in Brins hoofd. Weer flitste het Druïdenvuur en een ogenblik later was het zwarte wezen tot stof vergaan.

  Het vuur doofde uit in slierten rook en bergjes as. Het werd stil in het Leisteendal. Het Zwaard van Leah viel met een scherp geluid op de stenen. Rone Leah stond met gebogen hoofd en zocht met een verdoofde blik naar Brin. Ze kwam naar hem toe en sloeg haar armen om hem heen.


  'Brin,' fluisterde hij. 'Dit zwaard... de kracht...' Hij kon niet meer spreken.


  Allanon legde zijn hand op zijn schouder. 'Wees niet bang, Prins van Leah.' Allanons stem klonk vermoeid maar geruststellend. 'De kracht is nu werkelijk van jou. Dat heb je hier getoond. Je bent nu echt de beschermer van het meisje - en toevallig deze keer ook die van mij.'

  De hand rustte nog even op Rones schouder, waarna de grote man terugliep over het pad.


  'Het was er maar een,' riep hij achterom. 'Waren er meer geweest, dan hadden we ze nu wel gezien. Kom, we zijn hier klaar.'

  'Allanon...' begon Brin.


  'Kom meisje. De tijd vliegt. Paranor zal alles van ons vergen. We moeten er meteen heen.'


  Zonder om te kijken liep hij het dal uit. Brin en Rone Leah volgden in zwijgende berusting.
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  De ochtend was al half voorbij toen Jair en zijn metgezellen de Zwarte Eiken achter zich lieten. Voor hen strekte zich open land uit - heuvels in het noorden en laagland in het zuiden. Ze besteedden er weinig aandacht aan. Ze waren de uitputting nabij en namen alleen nog

  de moeite de beschutting op te zoeken van een bosje esdoorns, waarvan het gebladerte prachtig rood was door de herfst. Binnen enkele seconden sliepen ze.


  Jair wist niet of een van zijn metgezellen de wacht had gehouden toen hij sliep, maar toen de schemering viel, werd hij door Garet Jax wakker geschud. Omdat ze nog zo dichtbij het Mistmoeras en de Eiken waren, wilde de Wapenmeester voor de komende nacht naar een veiliger plaats. De Laagvlakte van Battlemounds wemelde van gevaren, zodat het drietal de heuvels in het noorden opzocht. Enigszins opgeknapt door een halve dag slaap, liepen ze bijna tot middernacht voor ze weer gingen slapen in een bosschage van wilde fruitbomen,

  gedeeltelijk overwoekerd met struikgewas. Deze keer stond Jair erop dat hij ook een paar uur de wacht hield.


  De volgende dag trokken ze weer naar het noorden. Laat in de middag kwamen ze bij de Zilverrivier. Helder sprankelend in het zwakker wordende zonlicht slingerde deze westwaarts, langs geboomte en rotsengten. Een paar uur lang volgden de drie reizigers de rivier oostwaarts naar de Anar, en toen de nacht viel hadden ze het Moeras en de Zwarte Eiken ver achter zich. Ze hadden onderweg geen andere reizigers ontmoet en er was geen spoor van Gnomen of zwarte lopers.

  Het leek erop dat ze voorlopig even veilig waren voor achtervolgers.

  Het was alweer nacht toen ze een kleine inham vonden, beschut door esdoorns en notenbomen op een heuveltje boven de rivier, waar ze hun bivak opsloegen. Ze besloten een klein vuur zonder rook te maken,aten een warme maaltijd en bleven nog wat zitten bij de hete as. De nacht was helder en warm. De sterren verschenen in schitterende patronen tegen de achtergrond van de donkere hemel. Overal rondom

  zongen nachtvogels, zoemden insecten en het vage geruis van de snelstromende rivier murmelde op enige afstand. Droge bladeren en struiken geurden zoet en schimmelig in de koele lucht.

  'Ik ga maar even wat hout zoeken,' zei Slanter, die enige tijd had gezwegen. Moeizaam kwam hij overeind.

  'Ik zal je helpen,' bood Jair aan.


  De Gnoom keek hem geïrriteerd aan. 'Vroeg ik om hulp? Ik kan het wel alleen af, jongen. 'Met een boze blik liep hij het donker in.

  Jair leunde weer achterover en kruiste zijn armen voor zijn borst. Dit alles was kenmerkend voor de gang van zaken sinds de drie samen op weg waren - niemand die veel zei en wat er werd gezegd klonk nooit vriendelijk. Wat Garet Jax betrof was dat niet ongewoon. Die was

  van nature zwijgzaam, zodat zijn afkerigheid van praten geen verbazing wekte. Maar Slanter was een praatgrage kerel, zodat zijn stugheid verontrustte. Jair zag veel liever de Slanter van voorheen - uitbundig en praatziek, bijna als een kroegfiguur. Zo was hij niet meer.

  Hij was teruggetrokken en leek zich voor Jair af te sluiten, alsof hij een afkeer van hem had.


  Dat was misschien ook wel begrijpelijk, vond Jair. Tenslotte had Slanter eigenlijk niet mee gewild. Hij had het gedaan omdat Jair op zijn gemoed gewerkt had. Hij als woudloper reisde nu mee met iemand die zijn gevangene was geweest en iemand die hem voor geen

  cent vertrouwde, met als enig doel te zorgen dat ze veilig bij een volk aankwamen dat met het zijne in oorlog was. En dat deed hij eigenlijk alleen maar omdat hij door Jair te helpen verraad pleegde en nu vogelvrij was bij zijn volk.


  Dan was er nog de kwestie van de Moerasrog. Slanter was Jair zo moedig te hulp geschoten dat hij er nog steeds versteld van stond. Dit was niets voor een beginselloze egoïst als Slanter. En wat was er toengebeurd? Slanter kon de Moerasrog niet deren, werd zelf het slachtoffer en moest door Garet Jax worden gered. Dat moest hem steken.

  Slanter was een woudloper, en woudlopers hadden hun trots. Van hen werd verwacht dat ze hun mensen beschermden, en niet omgekeerd.

  Wegspattende vonken leidden hem af. Garet Jax zat op een paar meter afstand tegen een boomstam en keek op. Die vreemde ogen zochten de zijne, en Jair vroeg zich weer af wat dit voor een man was.

  'Ik zal u weer moeten bedanken,' zei hij, en trok zijn knieën op tegen zijn borst. 'Omdat u me gered hebt van dat beest in het moeras.'

  De Wapenmeester keek weer in het vuur. Jair dacht na over wat hij verder nog kon zeggen.

  'Mag ik u iets vragen?' vroeg hij tenslotte.

  Garet Jax trok onverschillig zijn schouders op.

  'Waarom redde u me eigenlijk - niet alleen van dat beest in het moeras, maar ook daar in de Zwarte Eiken, toen ik de gevangene van de Gnomen was?' De harde ogen keken hem opeens weer strak aan, en hij sprak vlug door zonder erbij te denken. 'Ik begrijp gewoon niet goed waarom u dat deed. Tenslotte kende u me niet. U had gewoon uw eigen weg kunnen gaan.'


  Garet Jax haalde weer zijn schouders op. 'Dat deed ik ook.'

  'Wat bedoelt u?'


  'Mijn eigen weg was toevallig ook de jouwe. Dat bedoel ik.'

  Jair fronste. 'Maar u wist niet waar ze me heenbrachten.'

  'Oostwaarts. Waar zou een ploeg Gnomen anders met een gevangene heengaan?'


  Jairs frons werd dieper. Daar kon hij niets op zeggen. Maar de Wapenmeester had nog in het geheel niet duidelijk gemaakt waarom hij Jair had willen redden.


  'Ik begrijp nog steeds niet waarom u me hielp,' hield hij aan.

  Er kwam een vage glimlach op het gezicht van Jax. 'Je ziet niet bepaald een filantroop in me, bedoel je dat?'

  'Dat zei ik niet.'


  'Dat hoeft ook niet. Je hebt overigens gelijk - dat ben ik niet.'

  Jair keek hem twijfelend aan.


  'Ik zei dat ik dat niet ben,' herhaalde Garet Jax. De glimlach was verdwenen. 'Ik zou anders niet lang meer leven. En dat is wel de bedoeling.'


  Het was lange tijd stil. Jair wist niet meer wat hij nog moest zeggen.

  De Wapenmeester ging naar voren zitten in de warmte van het vuur.

  'Maar ik ben geïnteresseerd in je,' zei hij peinzend. 'Ik denk dat ik je daarom heb bevrijd. Je interesseert me, en zoiets komt niet vaak meer voor...'


  Hij zweeg met een afwezige blik in de ogen. Maar even later bestudeerde hij Jair weer. 'Ik zag jou, geboeid en gekneveld onder bewaking van een hele ploeg tot de tanden bewapende Gnomen. Heel vreemd. Ze waren bang voor je. Dat boeide me. Ik wilde weten wathen zo bang voor je maakte.' Hij haalde zijn schouders op. 'Het leek me daarom de moeite waard je te bevrijden.'


  Jair staarde hem aan. Nieuwsgierigheid? Was Garet Jax hem daarom te hulp gekomen - uit nieuwsgierigheid? Nee, dacht hij meteen, er moest meer achter zitten. 'Ze waren bang voor de magie,' zei hij opeens. 'Zou u willen zien hoe dat werkt?'


  Garet Jax keek weer in het vuur. 'Later misschien. De reis is nog niet ten einde.' Hij leek totaal niet geïnteresseerd.


  'Neemt u me daarom mee naar Keurhaven?' wilde Jair weten.


  'Gedeeltelijk.'


  Daar liet hij het bij. Jair bekeek hem onbehaaglijk. 'Wat is er dan verder nog?'


  De Wapenmeester reageerde niet. Hij lette niet eens op Jair. Hij leunde alleen maar tegen de boomstam, sloeg zijn zwarte reismantel om en keek in het vuur.


  Jair probeerde het anders. 'En Slanter dan? Waarom hielp u hem? U had hem over kunnen laten aan de Moerasrog.'

  Garet Jax zuchtte. 'Ja. Was je daar blij mee geweest?'

  'Natuurlijk niet. Wat bedoelt u?'


  'Je schijnt van mij het idee te hebben dat ik niets voor iemand doe zonder persoonlijk voordeel. Je moet niet alles geloven wat de mensen zeggen. Je bent jong, maar niet dom.'

  Jair bloosde. 'Maar u mag Slanter toch niet?'

  'Ik ken hem niet goed genoeg om hem te mogen of niet,' antwoordde Garet Jax. 'Ik geef toe dat ik over het algemeen weinig met Gnomen op heb. Maar deze was twee keer bereid gevaar te lopen voor jou.

  Dan is hij het waard om te redden.'


  Hij keek Jair plotseling aan. 'Bovendien mag jij hem, en je wilt niet dat hem iets overkomt. Dat is toch zo?'


  'Ja.'


  'Nou, dat op zichzelf is al ongewoon, vind je niet? Zoals ik al zei, ik interesseer me voor je.'


  Jair knikte peinzend. 'Ik vind u ook interessant.'


  Garet Jax wendde zich af. 'Mooi. Dan hebben we allebei iets om over na te denken op weg naar Keurhaven.'


  Hij liet het hierbij en Jair ook. Jair had beslist niet het idee nu te weten wat de Wapenmeester ertoe bracht Slanter of hemzelf te helpen, maar het was duidelijk dat hij vanavond niets naders zou vernemen. Garet Jax was een raadsel dat zich niet gemakkelijk liet ontrafelen.


  Het vuur was nu bijna uit, wat Jair eraan deed denken dat Slanter hout was gaan zoeken en nog niet terug was. Hij overwoog even of hij daar iets aan moest doen en wendde zich weer tot Garet Jax.

  'Zou er iets gebeurd zijn met Slanter? Hij is al een hele tijd weg.'

  De Wapenmeester schudde zijn hoofd. 'Die kan voor zichzelf zorgen.

  Hij stond op en trapte het vuur uit. 'We hebben toch geen vuur meer nodig.' Hij liep terug naar een plaats bij de boomstam, wikkelde zich in zijn reismantel en sliep meteen in. Jair lag een tijd in het donker testaren en luisterde naar de zware ademhaling van de man. Tenslotte sloeg ook hij zijn mantel om en ging slapen.


  Hij maakte zich nog steeds een beetje zorgen om Slanter, maar nam aan dat Garet Jax gelijk had en dat de Gnoom voor zichzelf kon zorgen. Bovendien kreeg hij ineens erge slaap. Hij ademde diep de warme nachtlucht in en sloot zijn ogen. Zijn gedachten gingen even uit naar Brin, Rone en Allanon en hij vroeg zich af waar ze nu waren.

  Daarop viel hij meteen in slaap.


  Ook Slanter zat te denken, op een heuveltje dat uitzag over de Zilverrivier, in de schaduw van een oude wilg. Hij bedacht dat het tijd werd om zich uit de voeten te maken. Hij was nu hier omdat die verdraaide jongen op zijn gemoed had gewerkt. Stel je voor, hij wilde hemomkopen - die jongen - alsof hij zich liet omkopen door jongens!

  Maar het zou wel goed bedoeld zijn. De jongen wilde zo graag dat hij meeging. En hij mocht de jongen graag. Het was een taaie.

  De Gnoom trok zijn knieën tegen zijn borst en sloeg er zijn armen omheen. Toch bleef het gekkenwerk. Hij liep recht op het vijandelijke kamp af. O, de Dwergen waren natuurlijk geen persoonlijke vijanden.

  Maar toch had hij niets met hen op. Op dit moment waren ze in oorlog met de Gnomenstammen, en hij betwijfelde of dat veel verschil maakte voor zijn houding jegens hen. Maar als ze zagen dat hij een Gnoom was, zou dat voldoende zijn.


  Hij schudde zijn hoofd. Het risico was gewoon te groot. En dat allemaal voor die jongen, die waarschijnlijk niet eens wist wat hij van de ene dag op de andere wilde. Trouwens, hij had beloofd mee te gaan tot de grens van de Anar, en daar waren ze nu bijna. De volgende dag

  zouden ze tegen zonsondergang vermoedelijk de wouden bereiken.

  Hij had zich praktisch aan de afspraak gehouden.

  Hij haalde diep adem en hees zich overeind. Tijd om ervandoor te gaan. Zo had hij altijd geleefd en zo waren woudlopers. De jongen zou wel even ontdaan zijn, maar hij kwam er wel overheen. En Slanter dacht niet dat de jongen veel gevaar liep met Garet Jax als beschermer. Het was waarschijnlijk zelfs beter zo voor de jongen.


  Hij schudde geprikkeld zijn hoofd. Er was ook geen reden om Jair een jongen te noemen. Hij was ouder dan hijzelf toen hij van huis wegliep. Jair kon als het moest voor zichzelf zorgen. Hij had Slanter of de Wapenmeester niet werkelijk nodig, zolang hij de tovenarij had om zich te verdedigen.


  Slanter aarzelde nog even en overdacht het. Hij zou natuurlijk niets meer over die tovenarij horen, en dat was jammer. De magie boeide hem, en de manier waarop die jongen met zijn stem... Nee, zijn besluit stond vast. Een Gnoom moest zich niet in Oostland in de buurt van Dwergen ophouden. Hij kon zich maar beter tot zijn eigen soort bepalen. En nu kon zelfs dat niet meer. Het beste wat hij kon doen was naar de overnachtingsplaats teruggaan, zijn rugzak ophalen, de rivier oversteken en naar het noorden de grenslanden ingaan.

  Hij fronste. Misschien leek de Lommerdaler alleen maar een jongen...

  Slanter, maak dat je wegkomt!

  Vlug keerde hij zich om en verdween in de nacht.


  Jair Ohmsford kreeg de ene droom na de andere. Hij reed te paard over heuvels, grasland en door diepe wouden, met de wind gierend in zijn oren. Brin reed naast hem met haar wapperende lange haren. Ze spraken geen woord, maar ze kenden eikaars gedachten en leefden in

  eikaars geest. Ze reden maar voort, door streken die ze nooit hadden gezien, zinderend, uitgestrekt en woest. Overal loerden gevaren: een Moerasrog, gigantisch en stinkend naar het moeras; Gnomen, met hun kwade bedoelingen zichtbaar op hun verwrongen gele gezichten;

  Moordschimmen, die niet meer waren dan geestverschijningen zonder gezicht die angstaanjagend uit het donker rezen. Er waren ook andere - vormeloze, monsterlijke wezens die niet zichtbaar waren, alleen voelbaar, en het gevoel van hun aanwezigheid was verschrikkelijker dan welk zichtbaar wezen ook. Deze kwaadaardige wezens belaagden hen met klauwen en tanden en hun ogen glansden als kolen in de zwartste nacht. De wezens probeerden Jair en zijn zus van hunrijdier te sleuren en te vermoorden. Maar steeds waren de wezens te traag en kwamen ze iets te laat om hun doel te bereiken, omdat de snelle paarden Jair en Brin buiten hun bereik brachten.

  Maar de jacht duurde voort en eindigde niet, zoals een jacht normaal deed. Hij ging gewoon door, als een eindeloze ren door het land naar de horizon. Hoewel de achtervolgende monsters hen nooit echt inhaalden, waren er nog andere die hen opwachtten. Het tweetal moest er eerst uitbundig om lachen. Ze waren wild en vrij en nietskon hen deren. Broer en zus waren opgewassen tegen alles wat hen wilde meesleuren. Maar na enige tijd veranderde er iets. De verandering bekroop hen geleidelijk als een verraderlijk iets, tot het volledigin hen was, en ze ervoeren het als een stem. Het had geen naam. Het fluisterde hen toe wat onvermijdelijk was: hun wedloop was niet te winnen, want de wezens waarvoor ze vluchtten maakten deel uit van henzelf; geen paard, hoe snel ook, kon hen in veiligheid brengen.

  Bekijk ze maar goed, zei de stem, dan zouden ze de waarheid inzien.

  'Vlieg!' brulde Jair woedend, en zette zijn paard tot nog grotere spoed aan. Maar de stem fluisterde door, de hemel werd steeds donkerder, de kleur verdween uit het land en alles werd grijs en doods.

  'Vlieg!' schreeuwde hij. Hij keerde zich om naar Brin omdat hij voelde dat er iets niet goed met haar was. Het schrikbeeld werd bewaarheid, Brin was er niet meer. Ze was overvallen en verzwolgen door het donkere monster dat klauwde... en klauwde...

  Jair deed zijn ogen open. Zijn gezicht was bezweet en zijn kleren waren vochtig onder de mantel waarin hij lag gewikkeld. De sterren twinkelden en de nacht was stil en vredig. Maar de droom bleef hem bij als een levend iets.


  Toen merkte hij dat het vuur weer fel brandde, met vers hout dat vlamde in het donker. Iemand had het opgestookt.


  Slanter...?


  Haastig wierp hij zijn mantel af en ging zitten. Zijn ogen zochten, maar Slanter was nergens te zien. Garet Jax lag rustig te slapen. Afgezien van het vuur was er niets veranderd.


  Toen stapte er een figuur uit de nacht, een fragiele oude man, gekleed in een wit gewaad. Zijn haar en zijn baard waren zilverwit. Hij had een zachtaardig gezicht en liep met een stok. Met een warme glimlach kwam hij in het licht en bleef staan.

  'Dag Jair,' groette hij.


  De Lommerdaler staarde met open mond. 'Goedendag.'


  'Dromen kunnen visioenen zijn van wat gaat komen, zie je. En ze kunnen waarschuwingen inhouden.'


  Jair was sprakeloos. De oude man liep voorzichtig om het vuur en kwam voor Jair staan. Toen ging hij met zijn broze lichaam moeizaam op de grond zitten.


  'Ken je mij, Jair?' vroeg de oude man met een zacht murmelende stem. 'Zoek eens in je geheugen.'


  'Ik weet niet...' stamelde Jair. 'Alsof er diep in hem iets werd opgewekt, wist Jair plotseling wie daar tegenover hem zat.

  'Noem mijn naam.' De grijsaard glimlachte.

  Jair slikte. 'U bent de Koning van de Zilverrivier.'

  De oude man knikte. 'Dat ben ik inderdaad. Ik ben ook je vriend, zoals ik ooit een vriend was voor je vader en je overgrootvader mannen wier leven verweven was in hun doel het land en zijn behoeften te dienen.'


  Jair keek hem sprakeloos aan en dacht opeens aan de slapende Garet Jax. Waarom werd die niet wakker?


  'Hij zal slapen terwijl we spreken,' luidde het antwoord op zijn onuitgesproken vraag. 'Niemand zal ons vannacht storen, kind van het leven.'


  Kind? Jair verstijfde. Maar zijn verontwaardiging smolt meteen weg door de warmte, de zachtaardigheid en de liefde die hij zag in het gezicht van de grijsaard. Bij deze man was er geen plaats voor kwalijke gevoelens. Er kon alleen maar respect zijn.

  'Hoor mij aan,' fluisterde de bejaarde stem. 'Ik heb je nodig, Jair.

  Geef je gedachten oren en ogen, opdat je me begrijpt.'

  Toen leek alles rond Jair in het niets op te lossen en in zijn geest vormden zich beelden. Hij hoorde de oude man tot hem spreken. De woorden klonken vreemd gedempt en droevig, en ze brachten wat hij zag tot leven.


  De wouden van de Anar lagen voor hem met de Ravenshoorn, een uitgestrekte bergketen die zich zwart afstekend in het rode zonlicht verhief. De Zilverrivier stroomde als een smal lint van licht langs de donkere rotsen. Hij volgde de rivier stroomopwaarts ver het gebergte in tot hij tenslotte bij haar oorsprong kwam, hoog op een bergtop.

  Daar was een bron, gevoed met water van diep uit de aarde, dat uit de rotsen vloeide om aan zijn lange tocht naar het westen te beginnen.

  Maar er was nog iets, voorbij de bron en de rotsen. Onder de top was een grote put, gehuld in mist en duisternis en geheel omgeven door woeste rotswanden. Van de put liep een lange trap als een dunne draad van steen in windingen naar de top. Daarover liepen Moordschimmen met duistere bedoelingen. Ze kwamen een voor een op de top aan. Daar stonden ze op een rij en keken neer op het water van de bron. Toen liepen ze er allemaal op af en raakten het water met hun handen aan. Het kristalheldere water was onmiddellijk vergiftigd en werd zwart. Het stroomde de bergen af, door de grote wouden van de Anar waar de Dwergen woonden, en naar het land van de Koning van de Zilverrivier, en naar Jair...


  Vergiftigd! Het klonk als een schreeuw door zijn geest. De Zilverrivier was vergiftigd, en het land stierf...


  De beelden kwamen vliegensvlug. Jair knipperde met zijn ogen. Hij had de oude man weer voor zich, met zijn verweerde, vriendelijk glimlachende gezicht.


  'De Moordschimmen zijn vanuit het inwendige van de Maelmord het pad omhoog gevolgd dat ze de Krats naar de Hemelse Bron noemen, de levensbron van de Zilverrivier,' fluisterde hij. 'De vergiftiging schreed langzaam voort. Het water dreigt nu helemaal slecht te worden. Als dat gebeurt, Jair Ohmsford, zal al het leven dat het in stand houdt, doodgaan - van de diepe Anar tot het Regenboogmeer.'

  'Kunt u dat dan niet tegenhouden?' vroeg Jair heftig, huiverend bij de gedachte aan wat hij had gezien. 'Kunt u niet naar hen toegaan en hen tegenhouden voor het te laat is? Uw macht is toch zeker groter dan de hunne!'


  De Koning van de Zilverrivier zuchtte. 'In mijn eigen land ben ik de weg en het leven. Alleen maar daar. Daarbuiten heb ik geen macht. Ik doe wat ik kan om het water in het stroomgebied schoon te houden, maar voor het land daarbuiten kan ik niets doen. Ook heb ik onvoldoende macht om het gif dat gestaag komt aangestroomd te blijven tegenhouden. Vroeg of laat slaag ik daar niet meer in.'

  Het was even stil toen de twee elkaar aankeken in het flikkerende licht van het vuur. Jair dacht koortsachtig na. 'En Brin dan?' riep hij opeens. 'Zij en Allanon gaan naar de machtsbron van de Moordschimmen om deze te vernietigen! Als dat is gelukt, houdt de vergiftiging dan op?'


  De oude man keek hem aan. 'Ik heb je zus en de Druïde in mijn dromen gezien, kind. Ze zullen falen. Ze zijn bladeren in de wind. Ze zijn verloren.'


  Jair verkilde. Hij keek de oude man verbijsterd aan. Verloren! Brin, voor altijd weg...


  'Nee,' zei hij fel. 'Nee, u hebt ongelijk.'


  'Ze kan worden gered,' zei de zachte stem opeens. 'Jij kunt haar redden.'


  'Hoe?' fluisterde Jair.


  'Je moet naar haar toe gaan.'


  'Maar ik weet niet waar ze is!'


  'Je moet daarheen gaan waar je weet dat ze zal zijn. Ik heb jou gekozen om in mijn plaats te gaan, als redder van het land en het leven. Er zijn draden die ons allen verbinden, zie je, maar ze zitten in de knoop.

  De draad die jij vasthoudt, zal alle knopen ontwarren.'

  Jair wist niet wat de oude man bedoelde en het kon hem ook niet schelen. Hij wilde alleen maar Brin helpen.

  'Zegt u me wat ik moet doen.'


  De grijsaard knikte. 'Je moet beginnen met me de Elfenstenen te geven.'


  De Elfenstenen! Jair was ze helemaal vergeten. Hun magie vormde de kracht die hij nodig had om de magie van de Moordschimmen en al het kwaad dat ze opriepen om hem tegen te houden, te doorbreken!


  'Kunt u zorgen dat ze bij mij werken?' vroeg Jair, terwijl hij ze te voorschijn haalde. 'Kunt u me tonen hoe ik de kracht moet ontketenen?'


  Maar de koning schudde zijn hoofd. 'Dat kan ik niet. Hun kracht behoort je niet toe. Die behoort alleen toe aan degene die de magie heeft ontvangen.'


  Jair was geheel ontmoedigd. 'Maar wat moet ik dan doen? Wat hebben de Elfenstenen voor zin als...?'


  'Ze hebben heel veel zin, Jair,' onderbrak de ander hem zacht. 'Maar je moet ze eerst aan mij geven. Voorgoed.'


  Jair staarde hem aan. Voor het eerst twijfelde hij. Hij had de Elfenstenen met levensgevaar uit zijn huis gehaald. Steeds had hij ze beschermd, met als enig doel een manier te vinden om ze te gebruiken voor hulp aan zijn familie tegen de Moordschimmen. Nu werd van hem verlangd dat hij het enige echte wapen dat hij had, uit handen gaf. Hoe kon hij dat doen?

  'Geef ze me,' herhaalde de zachte stem.


  Jair aarzelde en kon nog niet besluiten. Toen overhandigde hij ze aan de Koning van de Zilverrivier.


  'Goed gedaan,' zei de oude man. 'Je toont een karakter en wijsheid, je voorouders waardig. Om deze eigenschappen koos ik je. En deze eigenschappen zullen je tot steun zijn.'


  Hij stopte de Elfenstenen weg en haalde een ander zakje te voorschijn. 'Hierin zit Zilverstof, dat het leven herstelt in het water van de Zilverrivier. Je moet het naar de Hemelse Bron brengen en in het vergiftigde water strooien. Doe dat en de rivier zal weer schoon zijn.

  Daarna zul je een manier vinden om je zus aan zichzelf terug te geven.'


  Brin aan zichzelf teruggeven? Jair schudde zijn hoofd. Wat bedoelde de oude man daarmee?


  'Ze zal zichzelf verliezen.' De Koning van de Zilverrivier bleek weer zijn gedachten te lezen. 'Jouw stem zal haar helpen zich te hervinden.'


  Jair begreep het niet. Hij wilde om opheldering vragen, maar de grijsaard schudde zijn hoofd.


  'Luister naar wat ik zeg.' Een magere arm reikte naar hem en legde het zakje Zilverstof in zijn handen. 'Nu hebben we een band. Er is vertrouwen uitgewisseld. Zo gaat het ook met verschillende soorten magie. De jouwe is nutteloos voor jou, de mijne evenzeer voor mij. Ik houd daarom de jouwe en geef je de mijne.'


  Hij greep weer in zijn gewaad. 'De Elfenstenen zijn drie in getal, voor geest, lichaam en hart elk een - magieën die de kracht van de Stenen vervlechten en vormen. Daarom zul jij drie magieën ontvangen. Dit is de eerste.'


  Hij had een schitterend kristal aan een zilveren ketting in zijn handen.

  Hij gaf het aan Jair. 'Voor de geest, een visioenkristal. Zing het toe en het zal je het gezicht van je zus tonen, waar ze ook mag zijn. Gebruik het als je moet weten waar ze zich bevindt. En dat zul je moeten weten, want je moet bij de Hemelse Bron zijn voor zij bij de Maelmord is.'


  Zijn hand ging naar Jairs schouder. 'Voor het lichaam, kracht om je erdoor te slaan op je tocht naar het oosten en de gevaren die je bedreigen het hoofd te bieden. Je zult die kracht vinden in degenen die met je reizen, want je zult deze tocht niet alleen maken. Daarom wordt ieder door de magie aangeraakt. Het begint en eindigt hier.' Hij wees naar de slapende Garet Jax. 'Als de nood het hoogst is, zal hij altijd komen. Hij zal je beschermer zijn tot je uiteindelijk voor de Hemelse Bron staat.'


  Hij keerde zich weer naar Jair. 'En voor het hart, kind, de laatste magie - een wens waar je veel aan zult hebben. Slechts een keer mag je een beroep doen op het wenslied, en het zal je geen illusie, maar werkelijkheid brengen. Het is de magie die je zus zal redden. Gebruik

  het als je voor de Hemelse Bron staat.'


  Jair schudde langzaam zijn hoofd. 'Maar hoe moet ik het gebruiken?

  Wat moet ik doen?'


  'Ik kan je niet opleggen wat je zelf moet beslissen,' antwoordde de Koning van de Zilverrivier. 'Als je het Zilverstof in het bekken van de Hemelse Bron hebt geworpen en het water is weer helder, werp er dan het visioenkristal in. Daar moet je het antwoord vinden.'

  Hij boog zich naar voren en hief zijn broze hand. 'Maar wees voorzichtig. Je moet bij de Bron zijn voor je zus de Maelmord betreedt.

  Het staat geschreven dat ze dat zal doen, want het geloof van de Druïde in haar magie is terecht. Je moet daar zijn als dat gebeurt.'

  'Ik zal er zijn,' fluisterde Jair en omklemde het visioenkristal.

  De oude man knikte. 'Ik stel veel vertrouwen in je. De landen en volken zijn nu van jou afhankelijk, en je mag niet falen. Maar je bezit moed. Je zult trouw zijn. Zeg het me na, Jair.'

  'Ik zal trouw zijn,' herhaalde Jair.


  De Koning van de Zilverrivier stond moeizaam op, als een geest in de nacht. Jair voelde zich heel loom worden en ging in zijn reismantel liggen. Zijn hele lichaam werd behaaglijk warm.

  'Je bent voor alles een deel van mij,' hoorde hij de oude man in de verte zeggen. 'Kind van het leven, de magie maakt je dat. Alles verandert. Maar het verleden geeft door en maakt wat zal zijn. Zo was het met je overgrootvader en je vader. Zo is het met jou.'

  Hij vervaagde als rook in het licht van het vuur. Jair keek hem na, maar zijn ogen waren zo troebel van de slaap dat hij nog maar weinig zag.


  'Als je ontwaakt, zal alles zijn zoals het was, op dit ene na - mijn komst. Ga nu vredig slapen, kind.'

  Jair sloot gedwee zijn ogen en sliep.
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  Toen Jair weer wakker werd, was de dag al aangebroken. De zon scheen uit een wolkeloos blauwe hemel en verwarmde de bedauwde aarde. Hij rekte zich loom uit en rook de geur van brood en gekookt vlees. Garet Jax was met zijn rug naar Jair bij het kampvuur bezig het ontbijt te bereiden.


  Jair keek om zich heen. Slanter was nergens te bekennen.

  Alles zal zijn zoals het was...


  Opeens herinnerde hij zich alles wat die nacht was voorgevallen en hij kwam met een schok overeind. De Koning van de Zilverrivier - of was het allemaal maar een droom? Hij keek naar zijn handen en zag geen visioenkristal. Toen hij in slaap viel hield hij het kristal - als dat er ooit was - in zijn handen geklemd. Hij zocht ernaar op de grond en in zijn mantel. Nog steeds geen kristal. Dan moest hij het hebben gedroomd. Hij tastte haastig in de zakken van zijn jasje en voelde eenbobbel die op de Elfenstenen duidde - of was dat het zakje met Zilverstof? Vlug tastte hij over de rest van zijn lichaam.

  'Zoek je iets?'


  Jair keek met een ruk op en zag Garet Jax kijken. Hij schudde vlug zijn hoofd. 'Nee, ik wilde...' stamelde hij.


  Toen zag hij metaal glinsteren op zijn borst. Hij keek van dichtbij omlaag. Het was een zilveren ketting.

  'Wilde je wat eten?' vroeg Jax.


  Jair hoorde het niet. Het was dus toch geen droom, dacht hij. Het was echt. Het was precies gebeurd zoals hij zich herinnerde. Zijn hand tastte onder zijn jasje langs de zilveren ketting, tot hij het bolvormige kristal vond.


  'Wilde je nu wat eten of niet?' herhaalde Garet Jax met enige irritatie in zijn stem.


  'Ja, ik... jazeker,' mompelde Jair. Hij stond op, ging naast Jax op zijn knieën zitten en kreeg een bord vol eten uit de ketel. Zonder zijn opwinding te tonen begon hij te eten.


  'Waar is Slanter?' vroeg hij even later, toen hij weer aan de afwezige Gnoom dacht.


  Garet Jax trok zijn schouders op. 'Niet meer teruggekomen. Ik heb even gezocht voor het ontbijt. Zijn spoor loopt naar de rivier en vandaar naar het westen.'


  'Het westen?' Jair hield op met eten. 'Maar zo kom je niet in de Anar.'


  De Wapenmeester knikte. 'Ik vrees dat je vriend genoeg had van deze tocht met ons. Dat is het beroerde met Gnomen - ze zijn weinig betrouwbaar.'


  Jair was een beetje teleurgesteld. Slanter moest inderdaad hebben besloten zijn eigen weg te gaan. Maar waarom moest hij er zo tussenuit knijpen? Waarom had hij niet tenminste wat gezegd? Jair dacht er nog even over na, zette zijn teleurstelling van zich af en at door. Hij

  had nu andere zaken om zich mee bezig te houden.

  Hij dacht na over alles dat de Koning van de Zilverrivier hem die nacht had onthuld. Hij moest een opdracht volbrengen. Hij moest de diepe Anar in, naar de Ravenshoorn en het hol van de Moordschimmen, naar de bergtop die Hemelse Bron heette. Het zou een lange,

  gevaarlijke tocht worden, zelfs voor een geoefende jager. Jair staarde naar de grond. Natuurlijk ging hij, dat leed geen twijfel. Maar hoe vastberaden hij ook was, hij moest toch toegeven dat hij bepaald geen geoefende jager was. Hier had hij hulp bij nodig, maar waar moest hij die zoeken?


  Hij keek onderzoekend naar Garet Jax. Deze man zal je beschermer zijn, had de Koning van de Zilverrivier beloofd. Ik zal hem kracht geven om de gevaren die je bedreigen het hoofd te bieden. Als je hem nodig hebt, zal hij er zijn.


  Jair fronste. Wist Garet Jax dit? Daar zag het niet naar uit. Blijkbaar had de oude man de Wapenmeester niet bezocht, anders had de man nu wel iets gezegd. Dat hield in dat Jair het hem uit moest leggen.

  Maar hoe moest hij de Wapenmeester ertoe overhalen met hem mee de diepe Anar in te gaan? En hoe moest hij hem ervan overtuigen dat het geen droom was geweest?


  Hij dacht nog steeds over het probleem na toen hij tot zijn stomme verbazing Slanter tussen de bomen uit zag komen.

  'Zit er nog wat in de ketel?' vroeg Slanter met een nors gezicht.

  Zwijgend gaf Jax hem een bord. De Gnoom liet zijn rugzak vallen, ging bij het vuur zitten en nam een flink stuk brood. Hij zag er slecht uit en leek prikkelbaar, alsof hij de hele nacht niet had geslapen.


  De Gnoom zag hem staren. 'Wat is er?' vroeg hij nijdig.


  'Niets.' Jair keek vlug voor zich. 'Ik vroeg me alleen af waar je hebt gezeten.'


  Slanter zat over zijn bord gebogen. 'Ik wilde bij de rivier slapen. Het is koeler daar. Het vuur was me te heet.' Jairs ogen dwaalden naar de neergeworpen rugzak. De Gnoom keek op. 'Die heb ik meegenomen om voor alle zekerheid stroomopwaarts een kijkje te nemen. Ik wou

  er zeker van zijn dat...' Hij onderbrak zichzelf. 'Ik hoef me voor jou niet te verantwoorden, jongen! Wat geeft het waar ik ben geweest? Ik ben er nu toch? Laat me met rust!'


  Hij viel verwoed aan op zijn ontbijt. Jair keek heimelijk naar Jax, maar de Wapenmeester leek er geen acht op te slaan. Jair keek weer naar Slanter. Natuurlijk loog hij; zijn spoor liep stroomafwaarts volgens Garet Jax. Waarom was hij dan teruggekomen?Wacht even–


  De gedachte was bijna te absurd om toe te laten. Maar misschien had de Koning van de Zilverrivier zijn magie gebruikt om de Gnoom terug te doen keren. Dat kon, dacht Jair, zonder dat Slanter er enig idee van had wat er met hem gebeurde. De oude man kon hebben ingezien dat Jair de woudloper nodig had, als Gnoom die Oostlandgoed kende.


  Toen viel Jair ineens in dat de Koning van de Zilverrivier hem misschien ook Garet Jax had bezorgd - dat de Wapenmeester hem in de Zwarte Eiken te hulp kwam omdat de oude man het zo wilde. Was dat mogelijk? Was dat de reden waarom Garet Jax hem bevrijdde – zonder het te beseffen?


  Jair was te verbluft om door te eten. Dat zou verklaren waarom de woudloper en de avonturier niet over de reden van hun handelwijze wilden spreken. Ze begrepen het zelf niet goed. Maar was dat waar, dan was Jair zelf misschien ook door dergelijk ingrijpen hierheen gevoerd. Hoeveel van wat hem overkwam was het werk van de oude man?


  Garet Jax was klaar met eten en trapte het vuur uit. Ook Slanter kwam overeind en nam zijn rugzak. Jair bekeek hen beurtelings en vroeg zich af wat hij moest doen. Hij wist dat hij iets moest zeggen.

  'Tijd om te gaan,' riep Jax en wenkte hem op te staan. Slanter was al bij de rand van de open plek.


  'Wacht even... wacht heel even.' Ze keerden zich om en zagen hem langzaam overeind komen. 'Ik moet jullie eerst wat zeggen.'

  Hij vertelde hen alles. Dat was eerst niet zijn bedoeling, maar van het een kwam het ander bij wijze van uitleg; voor hij het wist was het hele verhaal eruit. Hij vertelde hen van Allanons bezoek in het dal en diens verhaal over de Ildatch; over de tocht van Brin, Rone en Allanon naar het oosten om in de Maelmord te komen en tenslotteover het bezoek van de Koning van de Zilverrivier en de opdracht die hij had ontvangen.


  Toen hij klaar was, bleef het lange tijd stil. Garet Jax liep terug naar de boomstam en ging met een gespannen blik in zijn grijze ogen zitten. 'Ik zou je beschermer moeten zijn?' vroeg hij zacht.

  Jair knikte. 'Dat zei hij.'

  'En als ik dat niet wil?'


  Jair schudde zijn hoofd. 'Dan weet ik het ook niet.'


  'Ik heb wat wilde verhalen gehoord, maar zo zout heb ik het nog nooit gegeten!' riep Slanter ineens. 'Wat wil je met al die onzin? Wat is de bedoeling ervan? Je dacht toch niet dat we hier een woord van geloven?'


  'Geloof het of niet, het is de waarheid,' hield Jair vol, en bleef staan toen de Gnoom op hem afkwam.


  'De waarheid! Wat weet jij van de waarheid?' Slanter kon het niet geloven. 'Jij sprak met de Koning van de Zilverrivier, hè? Hij gaf je tovenarij, hè? En nu moeten wij gaan rondsjouwen in de diepe Anar, hè? En niet alleen in de Anar, maar ook nog recht in de klauwen van de zwarte lopers! De Maelmord in. Je bent gek, jongen! Dat is hetenige dat hier zeker is!'


  Jair greep in zijn jasje en haalde het zakje met Zilverstof te voorschijn. 'Dit is het stof dat hij me gaf, Slanter. En hier.' Hij hield hem het kristal aan de zilveren ketting voor. 'Zie je dat? Wat hij me gaf, heb ik hier, precies zoals ik heb gezegd. Kijk zelf maar.'

  Slanter hief zijn handen ten hemel. 'Ik wil het niet zien! Ik wil hier niets mee te maken hebben! Ik weet niet eens wat ik hier doe!' Hij keerde zich plotseling om. 'Maar ik zeg je dit: ik ga niet naar de Anar, nog met geen duizend kristallen of een hele berg Zilverstof!

  Zoek maar iemand anders die levensmoe is en laat mij met rust!'

  Garet Jax was weer gaan staan. Hij liep naar Jair, nam het zakje uit zijn hand, knoopte het touwtje los en keek erin. Toen keek hij Jair weer aan.


  'Het ziet eruit als zand,' zei hij.


  Jair keek ook. Inderdaad, de inhoud van het zakje leek precies op zand. Er was geen spoor van zilver in het veronderstelde Zilverstof.

  'De kleur kan natuurlijk zijn veranderd om diefstal tegen te gaan,' zei de Wapenmeester peinzend, met een afwezige blik in zijn ogen.

  Slanter was verbijsterd. 'Je gelooft toch niet echt...'

  Garet Jax onderbrak hem. 'Ik geloof er ook niet veel van, Gnoom.'

  Zijn ogen verhardden zich weer toen hij Jair aankeek. 'We stellen de magie op de proef. Neem het visioenkristal en zing ertegen.'


  Jair aarzelde. 'Ik weet niet hoe dat moet.'


  'Je weet niet hoe dat moet?' sneerde Slanter. 'Hah!'


  Garet Jax bewoog zich niet. 'Dit lijkt me een goed moment om het te leren, niet?'


  Jair bloosde en keek naar het kristal. Ze geloofden hem allebei niet, maar dat kon hij hen niet kwalijk nemen. Zelf had hij het ook niet geloofd, maar het was hem echt overkomen, zo overtuigend dat het waar moest zijn.


  Hij zuchtte diep. 'Ik zal het proberen.'


  Hij begon zachtjes tegen het kristal te zingen. Hij hield het als iets kostbaars in de kom van zijn handen, met de ketting bungelend tussen zijn vingers. Hij zong zonder te weten wat hij moest zingen of hoe hij het kristal tot leven moest wekken. Laag en zacht zong zijn stem het toe en vroeg het Brin aan hem te tonen.


  Het reageerde vrijwel meteen. Licht flitste in zijn handpalmen, waar hij zo van schrok dat hij bijna het kristal liet vallen. Het licht was schitterend wit als iets levends, en vergrootte zich tot een flinke bol.

  Garet Jax boog zich erover met een gespannen gezicht. Slanter kwam langzaam naderbij.


  Toen verscheen opeens het gezicht van Brin Ohmsford in het licht, donker en mooi, omzoomd door bergen waarvan de hellingen scherp afstaken tegen een zonsopgang die minder vriendelijk oogde dan die welke ze zelf zagen.

  'Brin!' fluisterde Jair.


  Hij dacht even dat ze zou antwoorden, zo levensecht was het gezicht.

  Maar haar ogen keken afwezig en haar oren konden hem niet horen.

  Toen vervaagde het visioen. In zijn opwinding vergat Jair door te zingen, en de magie was geweken. Het licht verdween op hetzelfde moment. Jair hield alleen nog het kristal in zijn handen.

  'Waar was ze?' vroeg hij gejaagd.


  Garet Jax schudde zijn hoofd. 'Moeilijk te zeggen. Misschien...' maar hij maakte zijn zin niet af.


  Jair keerde zich naar Slanter, maar de Gnoom schudde ook zijn hoofd. 'Ik weet het niet. Het ging te vlug. Hoe deed je dat, jongen?

  Het is dat liedje, hè? Het is je tovenarij.'


  'En de magie van de Koning van de Zilverrivier,' zei Jair. 'Geloof je me nu?'


  Slanter schudde nors zijn hoofd. 'Ik ga niet de Anar in,' mompelde hij.


  'Ik heb je nodig, Slanter.'


  'Je hebt me niet nodig. Met zulke tovenarij heb je niemand nodig.'


  De Gnoom wendde zich af. 'Zing je maar door de Maelmord heen, net als je zus.'


  Jair bedwong zijn opkomende woede en stopte het kristal en het zakje Zilverstof terug in zijn jasje. 'Dan ga ik alleen,' verklaarde hij heftig.

  'Dat lijkt me nog niet nodig.' Garet Jax slingerde zijn tas over zijn schouder en liep weer over de open plek. 'Eerst brengen we je veilig naar Keurhaven, de Gnoom en ik. Dan kun je de Dwergen je verhaal vertellen. De Druïde en je zus moeten daar inmiddels langs zijn gekomen, of anders hebben de Dwergen dat wel gehoord. Laten we in elk geval kijken of iemand daar iets begrijpt van wat je vertelt.'

  Jair liep hem haastig achterna. 'U wilt dus zeggen dat ik dit allemaal verzin! Luister dan toch. Waarom zou ik dat doen? Wat kan ik daar nu voor reden voor hebben? Vooruit, zeg op!'


  Garet Jax pakte Jairs mantel en deken en duwde ze hem onder het lopen in de handen. 'Verspil geen tijd met me te zeggen wat ik denk,' antwoordde hij kalm. 'Als ik zover ben, zal ik het je vertellen.'

  Ze verdwenen samen tussen de bomen en volgden het pad naar het oosten langs de oever van de Zilverrivier. Slanter keek hen misnoegd na. Toen pakte hij zijn rugzak en haastte zich mopperend achter hen aan.
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  Brin Ohmsford, Rone Leah en Allanon reden ruim drie dagen naar het noorden, naar de Burcht Paranor. Het pad dat de Druïde koos was lang en vol omwegen. Het werd een langzame, zware tocht over steile hellingen en door nauwe kloven en dichte bossen. Maar het pad was

  tevens vrij van Gnomen, Moordschimmen en ander kwaad dat de argeloze reiziger kon overvallen, en om die reden had Allanon het gekozen. Wat ze ook op deze tocht moesten verduren, hij was vastbesloten Brin niet meer in gevaar te brengen.


  Daarom voerde hij hen niet door de Koningszaal, zoals hij ooit met Shea Ohmsford deed, een tocht waarbij ze hun paarden moesten achterlaten om te voet verder te gaan door ondergrondse gangen met koningsgraven, waar overal vallen konden dichtslaan en monsters waakten tegen indringers. Ook voerde hij hen niet door de Rabbvlakte naar de Jannissonpas, een rit door open terrein waar ze goed zichtbaar waren en die hen veel te dicht bij de Oostlandse wouden en de te ontlopen vijand zou brengen. In plaats daarvan nam hij hen langs deMermidon mee naar het westen door de diepe wouden waarmee de lagere hellingen van de Draketanden begroeid waren, van het Leisteendal tot de bergwouden van Tyrsis. Ze reden westwaarts tot ze uiteindelijk de Kennonpas bereikten, een hooggelegen bergpad dat


  hen ver de Draketanden in voerde om hen mijlen noordelijker in de wouden te brengen die de Burcht van Paranor omgaven.

  Bij zonsopgang van de derde dag kwamen ze van de Kennonpas in de vallei daar voorbij. Het was zwaar bewolkt en ijzig koud. Ze reden achter elkaar bij het passeren van de nauwe pas, langs rotsformaties die scherp afstaken tegen de ochtendlijke hemel, en er was geen spoor van leven te zien. De wind geselde de kale rotsen en ze reden er met gebogen hoofd tegenin. Beneden hen strekte het beboste dal waarin de Druïdenburcht stond, zich donker en ontoegankelijk uit. Een zwakke, wervelende nevel onttrok de verre torens van de burcht aan het oog.


  Brin Ohmsford worstelde onder het rijden met een niet aflatend gevoel van dreigende rampspoed. Het was een duidelijk voorgevoel dat ze al had sinds ze het Leisteendal verlaten hadden. Het achtervolgde haar heimelijk, als een schaduw, even duister en koud als het

  gebied waardoor ze trokken; iets ongrijpbaars dat tussen de rotsen loerde, van de ene schuilplaats naar de andere vloog en met kwade bedoelingen toekeek. Ineengedoken in haar mantel leidde ze haar paard over het smalle pad, met haar voorgevoel als een loden last.

  Ze meende dat het vooral de Schim was die dat voorgevoel teweegbracht, meer nog dan het gure weer, de duistere bedoelingen van de Druïde of de onlangs ontstane angst voor de kracht van het wenslied.

  De Druïde had haar verzekerd dat er niet meer lopers waren. Maar het was zo'n duister en kwaadaardig wezen dat hen had beslopen en aangevallen voor het was vernietigd en tot as was vergaan. Het was alsof het vanuit de dood tot leven kwam en weer terugging, zonder gezicht en vorm. Een onpersoonlijk wezen, maar boven alles angstaanjagend.

  Er zouden andere komen. Hoeveel wist ze niet en wilde ze ook niet weten. Ongetwijfeld veel - allemaal op zoek naar haar. Ze voelde het intuïtief. Moordschimmen - waar ze ook mochten zijn, wat hun duistere motieven ook waren - ze zouden allemaal naar haar zoeken. Het

  was er slechts een, had de Druïde gezegd. Toch had die ene hen gevonden, dus anderen konden dat ook. Hoe kwam het dat die ene hen vond? Allanon had het toeval genoemd toen ze het vroeg. Het wezen was op hun spoor gestuit en was het gaan volgen, om toe te slaan tijdens een zwak moment van de Druïde. Maar Brin achtte hetnet zo goed mogelijk dat de loper de Druïde al volgde sinds zijn vlucht uit Oostland. In dat geval was hij eerst naar Lommerdal gegaan.En naar Jair!


  Vreemd, maar er was die ochtend tijdens de tocht, toen ze in gedachten eenzaam door de kou reed een moment dat ze de aanraking van haar broer voelde. Het was alsof hij naar haar keek en dat zijn blik op een of andere manier de afstand tussen hen overbrugde en haar zag tijdens haar tocht door de hoge rotsen van de Draketanden. Maar daarna viel de aanraking weg en was Jair weer even ver weg als het huis dat ze onder zijn hoede had achtergelaten.

  Ze was deze morgen bezorgd om zijn veiligheid. De Schim kon eerst naar Lommerdal zijn gegaan, waar hij Jair had aangetroffen, ondanks wat Allanon zei. De Druïde had het idee verworpen, maar hij was niethelemaal te vertrouwen. Allanon was geheimzinnig. Hij vertelde wat hij kwijt wilde - meer niet. Zo was het altijd geweest voor de Ohmsfords, al sinds de Druïde Shea opgezocht had.


  Ze dacht weer aan de ontmoeting met de schim van Bremen in het Leisteendal. Er was tussen hen iets voorgevallen dat de Druïde voor zich wenste te houden - iets verschrikkelijks. Ondanks zijn ontkenning moest hij iets hebben vernomen dat hem hevig verontrustte. Kon

  dat iets met Jair te maken hebben?


  De gedachte liet haar niet los. Als haar broer iets boven het hoofd hing, dan zou de Druïde het naar haar idee voor haar verzwijgen als hij ervan wist. Niets mocht haar opdracht in de weg staan. Hij was even duister en verschrikkelijk in zijn vastberadenheid als de vijanden die ze wilden overwinnen, en op die manier was ze voor hembanger dan voor hen. Wat hij met Rone gedaan had, zat haar nog steeds dwars.


  Rone Leah hield van haar; het was tussen hen misschien nooit uitgesproken, maar het was waar. Om die reden was hij met haar meegegaan, opdat ze iemand bij zich had die ze altijd kon vertrouwen. Zo iemand was Allanon bepaald niet, volgens hem. Maar de Druïde had Rones bedoeling ondergraven en tegelijk diens kritiek gesmoord. Hij had Rone uitgedaagd in zijn beschermersrol; toen de uitdaging werd aangenomen, veranderde hij de Hooglander in een bescheiden versie van zichzelf door magie te verlenen aan het Zwaard van Leah.

  Als oud overblijfsel van vroeger was het zwaard weinig meer geweest dan een symbool dat Rone droeg als herinnering aan de moed en standvastigheid van het geslacht Leah. Maar de Druïde had het tot een wapen gemaakt waarmee de Hooglander zijn dikwijls gedroomde

  wapenfeiten kon nastreven. Aldus had Allanon de rol van Rone als beschermer uitgebouwd tot iets veel groters dan zij of de Hooglander zich had voorgesteld. Wat de Druïde van Rone Leah had gemaakt kon diens ondergang worden.


  'Het is iets dat ik nooit had durven dromen,' vertrouwde hij haar toe op de eerste avond dat ze na het vertrek uit het Leisteendal alleen waren. Hij sprak aarzelend, maar was zeer opgewonden. Hij had er niet eerder toe kunnen komen er met haar over te spreken. 'De kracht leek gewoon in me te exploderen, Brin. Ik weet niet eens hoe ik het deed; ik deed het gewoon. Ik zag Allanon gevangen in het vuur en ik handelde. Toen het Zwaard in het vuur sneed, kon ik de kracht voelen. Ik maakte er deel vanuit. Op dat moment had ik het gevoel dat ik alles kon - alles!'


  Zijn gezicht zag rood van opwinding. 'Brin, ik vrees zelfs de Druïde niet meer!'


  Brin keek op om het donkere woud beneden te overzien, dat nog steeds in de nevel van de sombere herfstdag lag. Haar voorgevoel liet haar niet los. Het zal zijn gezicht niet tonen voor het bij ons is, dacht ze. En dan gaan we ten onder. Ik weet hoe dan ook dat het zo is. De stem fluistert in mijn gedachten over Jair, Rone en Allanon, maar vooral over de Moordschimmen. Hij fluistert in wat voor me geheim wordt gehouden, in de grauwe neerdrukkendheid van het weer, en in het nevelige duister van wat komen gaat.

  We zullen ten onder gaan. Allemaal.


  Tegen het middaguur waren ze in het woud. Ze reden de hele middag door, in mist en schemer, langs dikke bomen en door dicht struikgewas. Het was een doods bos, gespeend van leven en kleur, hard als ijzer in het herfstige grijs, met gebladerte dat stoffig bruin was enomgekruld door de kou. Ooit hadden hier wolven gehuisd, grote grijze monsters die ieder die zich in het land der Druïden waagde, aanvielen. Maar dat was lang geleden, de wolven waren verdwenen en nu was er alleen nog stilte en leegte. Er lag een doem over alles.

  De schemering zette al in toen Allanon eindelijk halt liet houden. Ze waren moe van de lange rit en hun lichaam was pijnlijk. Ze bonden de paarden vast tussen een groep reusachtige eiken en gaven hen maar weinig water en voedsel, opdat ze geen kramp kregen. Toen gingen ze te voet verder. Het werd steeds donkerder om hen heen, ende stilte maakte plaats voor een laag gerommel in de verte dat in de lucht leek te hangen. De Druïde ging hen met zekere tred voor en vond zijn weg als iemand die hier thuis was. Stil als de schaduwen rondom gleed het drietal langs de bomen en struiken, om op te gaan in de nacht.


  Wat gaan we nu weer doen? fluisterde Brin inwendig. Welk duister doel van de Druïde moeten we deze nacht dienen?


  Toen hield het geboomte voor hen op. In de grijze schemer rezen torenhoog en steil de rotsen van Paranor op, met op de rand ervan de oude Druïdenburcht. Hij verhief zich hoog in de duisternis, als een monsterlijke stenen en ijzeren reus die geworteld is in de aarde. Vanuit de burcht en de berg waarop deze stond klonk het gerommel dat ze eerder hoorden en bij hun nadering steeds sterker werd, het lage gedreun van machines in monotone cadans. Fakkels brandden als duivelsogen in smalle getraliede vensters, spookachtig rood tegen de

  nachtelijke hemel, en rook hing in de mist. Ooit liepen er Druïden door de zalen erachter, een tijd van verlichting en grote beloften voor de verschillende volken. Maar die tijd was voorbij. Er liepen nu alleen Gnomen en Moordschimmen rond op Paranor.

  'Luister,' fluisterde Allanon plotseling, en ze bogen zich naar hem toe. 'Luister alleen en stel geen vragen. De schim van Bremen heeft hiervoor gewaarschuwd. Paranor is in handen van de Moordschimmen. Ze zoeken binnen zijn muren de verborgen kronieken der Druïden om hun macht te vergroten. Als de burcht vroeger ooit viel werdhij steeds heroverd. Maar deze keer kan dat niet. Dit moet het einde zijn van alles dat is geweest. Een tijdperk is voorbij en Paranor moet als element van de aarde verdwijnen.'


  Brin en Rone staarden de Druïde aan. 'Wat zeg je toch, Allanon?' vroeg Brin bevreemd.


  Allanons ogen glansden in het donker. 'Dat tijdens mijn en jullie leven - en tijdens dat van jullie kinderen en misschien jullie kindskinderen - niemand na vannacht een voet binnen de muren van de Druïdenburcht zal zetten. Wij zullen de laatsten zijn. We zullen de burcht

  binnengaan via de lagere gangen die aan de Schimmen en Gnomen die daarbinnen zoeken, nog onbekend zijn. We zullen naar de plaats gaan waar al eeuwenlang de macht der Druïden zetelt en met die macht sluiten we de burcht voor de mensheid af. We moeten echter snel zijn, want alles binnen de burcht zal sterven - zelfs wij als we te langzaam blijken. Is de benodigde magie eenmaal ontketend, dan is er weinig tijd om eraan te ontkomen.'


  Brin schudde haar hoofd. 'Ik begrijp het niet. Waarom moet dit?

  Waarom kan na vannacht nooit meer iemand Paranor in? Hoe moet het dan met je werk?'


  Allanons hand raakte zacht haar gezicht aan. 'Het is afgelopen, Brin Ohmsford.'


  'Maar de Maelmord - de Ildatch...'


  'Niets wat we hier doen kan ons helpen bij onze opdracht.' Ze hoorde nauwelijks wat hij zei. 'Wat we hier doen, dient een ander doel.'

  'En als we worden ontdekt?' vroeg Rone.


  'Dan vechten we ons een uitweg,' antwoordde Allanon. 'Dat moet.Denk er allereerst aan Brin te beschermen. Blijf niet staan, wat er ook gebeurt. Kijk niet om en vertraag je pas niet als de magie eenmaal is ontketend.' Hij boog zich voorover naar de Hooglander. 'Bedenk ook dat je de kracht van de druïdenmagie in je zwaard bezit. Niets kan je tegenhouden, Prins van Leah. Niets.'


  Rone Leah knikte onder de indruk en bracht er deze keer niets tegenin.


  Brin schudde haar hoofd en voelde weer de last van haar voorgevoel.

  'Brin.' De Druïde sprak tot haar, en ze keek hem aan. 'Blijf dicht bij de Prins van Leah en mij. Laat ons je afschermen van elk gevaar dat we tegenkomen. Doe niets wat je leven in gevaar brengt. Jij moet voor alles behouden blijven, want jij bent de sleutel tot de vernietiging van

  de Ildatch. Dat is de opdracht die je wacht, en dat moet gebeuren.'

  Hij pakte haar bij de schouders. 'Begrijp het. Als ik je hier veilig kon achterlaten deed ik het, maar je zou hier meer gevaar lopen dan bij ons in de burcht. De dood waart vannacht door deze wouden en daar moeten we je voor bewaren.' Hij wachtte even op haar reactie.

  Ze knikte aarzelend. 'Ik ben niet bang,' loog ze.

  Allanon stapte achteruit. 'Dan gaan we beginnen. Zwijg vanaf nu.

  Spreek niet meer tot dit achter de rug is.'

  Ze verdwenen als schimmen in de nacht.
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  Allanon, Brin en Rone Leah slopen door het woud. Snel en geruisloos passeerden ze een doolhof van bomen die zich als zwarte speren in de lucht verhieven. Rondom hen was slechts stilte. De herfst had het bladerdak uitgedund, zodat de nachtelijke hemel dreigend zichtbaar was.

  De fakkels hoog in de torens van de burcht flikkerden onheilspellend met hun rode licht.


  Brin Ohmsford was bang. Het voorgevoel hield haar bezig en het maakte haar wanhopig. Takken en struiken flitsten voorbij. Vlucht, dacht ze. Ontvlucht dat dreigende wezen! Maar nee, pas als we klaar zijn, pas als... Ze hijgde en kreeg het ondanks de inspanning ineens koud. Ze voelde zich leeg en hopeloos alleen.


  Even later stonden ze voor de hoge rotsen waarop de burcht was gebouwd. Allanon stond gebogen en zijn hand gleed aandachtig over de steen. Hij liep een paar passen naar rechts en tastte weer. Brin en Rone liepen mee en keken toe. Een seconde later richtte hij zich op en trok zijn handen terug. In de steen week iets en een deel van de rotswand verschoof. Daarachter bevond zich een donker gat. Allanon wenkte hen naar binnen. Op de tast liepen ze naar binnen, waarna de stenen wand zich achter hen sloot.


  Ze wachtten even ademloos in het donker en luisterden naar de vage geluiden van de Druïde, die vlakbij hen rondliep. Toen flitste er fel licht op van een fakkel. Allanon gaf deze aan Brin en stak er voor Rone en hemzelf ook een aan. Ze stonden in een kleine ruimte van waaruit een trap omhoog voerde in de rots. Allanon keek even omnaar hen en liep de trap op.


  Ze beklommen de honderden, zoniet duizenden treden die hen diep de berg in voerden. Onderweg zagen ze zijtunnels, maar ze bleven de windingen van de trap volgen, de duisternis in. Het was warm en droog in de berg; ergens ver voor hen hoorden ze gerommel van een

  stookinstallatie. Brin vocht tegen de paniek die ze langzaam voelde opkomen. De berg gaf het gevoel dat hij leefde.

  Enige tijd later kwam de trap uit op een grote met ijzer beslagen deur in de steen van de berg. Daar bleven ze hijgend staan. Allanon boog zich over de deur, raakte even de ijzeren banden aan en de deur zwaaide open. Het geluid van pompende zuigers en hevels kwam als

  een donderend geraas over hen heen. Een verzengende hitte sloeg hen in het gezicht. Allanon keek even door de opening en stapte naar binnen. Brin en Rone volgden met hun handen voor hun gezicht.

  Ze stonden in de stookruimte, die een groot zwart gat in de aarde vormde. In die put stampte de machinerie in gestage cadans om de natuurlijke aardvuren aan te wakkeren en hun warmte naar boven, de burcht in te pompen. De installatie lag sinds de tijd van de Tovervorst

  stil, maar was weer in gebruik genomen door de vijand die boven wachtte. Het was zeer beklemmend. Vlug voerde Allanon hen over het smalle ijzeren plankier rond de put naar een deur, die hij opende.

  Met hun fakkels voor zich uit strompelden ze de verschrikkelijke hitte uit en duwden de deur achter zich dicht.


  Ze stonden weer in een gang, die ze volgden tot een trap aan de zijkant. Allanon wenkte hen en ze begonnen te klimmen. Langzaam en behoedzaam - want ze voelden onmiskenbaar levende wezens in de buurt - liep het drietal met gespitste oren naar boven.

  Achter hen, iets lager, sloeg een deur hard dicht en ze stonden verstijfd op de trap. De echo weergalmde in de stilte. Er volgde niets meer. Voorzichtig liepen ze verder.


  Bovenaan de trap was er weer een deur waar ze voor bleven luisteren.

  Allanon raakte een geheim slot aan, de deur ging open en hij stapte naar binnen. Zo volgden er nog ettelijke gangen en deuren. De oude vesting herbergde een heel netwerk. Overal rook het naar schimmel en hingen spinnenwebben. Ratten schoten bij hun nadering weg in het donker. Dat kon hen verraden, maar niemand in de Druïdenburcht hoorde het.


  Toen klonken er plotseling stemmen van ergens in de zalen van de burcht waarin de indringers huisden. De stemmen waren zwaar en laag en ze klonken als een gedempt rumoer dat aanzwol en afnam – en dat heel dichtbij. Brin had een droge mond en kon niet slikken. De

  walm van de fakkels prikte in haar ogen en ze voelde de zwaarte van de benauwende rotsen drukken. Ze voelde zich opgesloten. Het voorgevoel had haar in zijn greep.


  Ook aan de laatste tunnel kwam een eind. De duisternis week voor het licht van hun fakkels en ze stonden voor een stenen muur. Er waren verder geen uitwegen. Allanon ging zonder aarzelen op de muur af, hield zijn oor er even tegen en keek om naar Brin en Rone.

  Hij hield zijn vinger tegen zijn lippen en zijn hoofd iets gebogen. Brin haalde diep adem om zichzelf onder controle te krijgen. De bedoeling van de Druïde was duidelijk; ze zouden nu de burcht binnengaan.

  Allanon keerde zich weer naar de blinde muur. Toen hij de steen aanraakte, ging een deel van de muur geluidloos open. Ze liepen achter elkaar door de opening.


  Ze stonden nu in een kleine werkkamer zonder ramen, waar het muf rook. Uit de boekenkasten langs de muren waren boeken gehaald die nu zwaar beschadigd over de vloer verspreid lagen. De bekleding van de leunstoelen was opengesneden en een tafel met stoelen was

  omvergeworpen. Er waren zelfs planken uit de vloer getrokken.

  Allanon bekeek met woede op zijn donkere gezicht de ravage in het rokerige fakkellicht. Toen liep hij naar de andere muur, tastte tussen de lege planken en raakte daar iets aan. De boekenkast draaide geluidloos naar achteren en een duister gewelf werd zichtbaar. De

  Druïde gebaarde dat ze moesten wachten, stapte door de opening, zette zijn fakkel in een standaard en liep naar de muur rechts. Deze muur bestond uit blokken graniet die precies op elkaar waren gemetseld.

  De Druïde streek licht met zijn vingers over de steen.

  Brin en Rone keken vanuit de kamer toe, maar wendden plotseling hun blik af. In het donker van de kamer tekende zich met een dunne streep licht een deur af. Deze gaf toegang tot de zalen van de Burcht.

  Van ergens achter die deur klonk het geluid van stemmen.

  Onder het gewelf drukte Allanon zijn vingers gekromd tegen de granieten muur. Hij hield in spanning zijn hoofd gebogen. Opeens verspreidde zich een diep blauwe gloed vanuit zijn vingers door de steen.

  De gloed werd een vuur dat geluidloos door het graniet schoot, opflitste en verdween. Op de plaats van de muur stond nu een kast met dikke, in leer gebonden boeken: de kronieken der Druïden.

  In de gang buiten de werkkamer kwamen de stemmen dichterbij.

  Vlug tilde Allanon een van de dikke boeken van zijn plaats op de planken en droeg het naar een tafel in het midden van de ruimte, waar hij het opensloeg. Staande begon hij het vlug door te bladeren. Hij vond bijna meteen wat hij zocht en boog zich over de tekst.

  Bij de ruwe, gedempte stemmen voegde zich het gestamp van laarzen. Er waren daar minstens vijf Gnomen.


  Brin vormde met haar lippen Rones naam, met angstogen in het fakkellicht. De Hooglander aarzelde, gaf vlug zijn toorts aan haar en trok het Zwaard van Leah. In twee passen was hij bij de deur, die hij op de knip deed.


  De stemmen en de stampende voeten verwijderden zich - op een na.

  Een hand verdraaide de klink om de deur te openen. Brin dook nog verder terug in het donker van de kamer. Ze hoopte vurig dat degene die daar stond het fakkellicht niet kon zien of de rook kon ruiken, en dat de deur dicht zou blijven. De klink bewoog nog even. Daarop probeerde iemand de deur te forceren.


  Plotseling deed Rone Leah de deur van de klink, wierp hem open en sleurde een geschrokken Gnoom naar binnen. De Gnoom slaakte nog net een verraste kreet voor het gevest van Rones zwaard zijn hoofd trof en hem bewusteloos op de grond deed vallen.

  Haastig sloot Rone de deur weer af en stapte achteruit. In de andere ruimte was Allanon bezig het boek waarin hij had gelezen weer op zijn plaats te zetten. Met een vlugge draaiing van zijn hand langs de kronieken bracht hij de granieten muur weer terug. Hij greep zijn fakkel, haastte zich de ruimte uit, sloot deze weer af met de boekenkasten wenkte Brin en Rone hem te volgen terwijl hij de gang weer inliep. Ze lieten de studeerkamer achter zich.


  Ze gingen terug door het doolhof van tunnels, zwetend van inspanning en angst. Alles was nog precies als voorheen. Ze hoorden flarden stemgeluid en het lage gedreun van de machinerie, als onweersgerommel in de verte.


  Toen liet Allanon hen weer halt houden. Ze stonden weer voor een deur met stof en spinrag. De Druïde gebaarde hen hun fakkels in het stof te doven. Ze zouden weer de burcht ingaan.

  Ze stapten uit de pikdonkere gang een hal in die helder was verlicht met fakkels en blonk van het koper en gewreven houtwerk, hoewel alles in de oude burcht overdekt was met stof. De grote hal was verderop donker. Aan de eikenhouten muren hingen dikke wandtapijten

  en schilderijen, tegenover hoge nissen met de ornamenten uit een ander tijdperk. Brin en Rone keken bij de ingang rond. De hal was leeg.


  Haastig voerde Allanon hen door de verduisterde gang, van het ene donkere deel naar het andere, langs rokerig fakkellicht en hoge ramen die boven de kantelen buiten uitkwamen. Een vreemde rust heerste in de ruimten van de oude vesting, alsof de burcht van alle leven was

  ontdaan. Alleen het constante gedreun van de machines verbrak de stilte. Brins ogen gingen zoekend van de donkere hal naar de verlichte ingang. Waar waren de Moordschimmen en hun Gnomen? Een hand pakte haar bij de schouders en ze maakte een luchtsprong. Het

  was Allanon, die haar meetrok in de schaduw van een nis met een stel hoge ijzeren deuren.


  Toen werd Brins onuitgesproken vraag plotseling beantwoord. Er klonk een onbeheerste alarmkreet door de stille burcht. Brin keerde zich met een ruk om. Het kwam uit de werkkamer achter hen. De door Rone neergeslagen Gnoom was bijgekomen.

  Daarop klonken overal dreunende voetstappen op de stenen vloeren.

  Van alle kanten werd geschreeuwd. Het zwaard van Rone Leah flitste in het zwakke licht, en hij duwde Brin naar achteren. Maar Allanon had inmiddels de ijzeren deuren open, trok Brin en Rone uit het zicht en sloeg de deuren achter hen dicht.


  Ze stonden op een smalle overloop en knipperden met hun ogen in het rokerige waas van fakkels die over de hele lengte van een wenteltrap brandden, die als een slang langs de muur van een dikke toren boven hen kronkelde. De enorme zwarte toren leek eindeloos hoog,

  en onder het kleine overloopje verdween hij als een bodemloze put in de aarde. Op de overloop en de trap na was de toren geheel leeg, en de kale muren strekten zich in ondoordringbaar duister uit, zonder begin of einde.


  Brin deinsde achteruit tegen de ijzeren deuren. Dit was de toren van de burcht die over het heiligdom der Druïden waakte. De mannen die met Shea Ohmsford uit Keurhaven waren gekomen, geloofden dat het Zwaard van Shannara zich daar bevond. Het was een monsterlijk

  bouwwerk, dat op een reuzenput leek die de hele aarde moest doorboren.


  Rone Leah liep een stap verder op de overloop, maar Allanon trok hem meteen achteruit. 'Blijf hier, Hooglander,' fluisterde hij.

  Buiten klonk het geroep nu luider, en overal hoorden ze rennen.

  Allanon liep de smalle trap op, met zijn rug naar de torenmuur.

  'Blijf uit mijn buurt!' fluisterde hij naar hen.


  Na twaalf treden ging hij aan de rand van de trap staan. Zijn smalle handen stak hij met gekromde vingers uit zijn mantel. Brin en Rone konden de woorden niet verstaan die gedempt over zijn lippen kwamen.


  Diep uit de toren klonk nu een scherp gesis.


  Allanons handen gingen langzaam omlaag, met de vingers klauwachtig gekromd. Er kwam damp uit zijn mondhoeken, ogen en oren, en uit de steen waarop hij stond. Brin en Rone keken vol afschuw toe.

  Beneden siste de put weer.


  Toen explodeerde het blauwe vuur uit Allanons handen, als een vlammenzee die omlaag schoot in het donker. Met veel vonken flitste het diep beneden fel en gifgroen op, voor het weer doofde.

  Het werd opeens stil in de toren. Achter de ijzeren deuren klonken vaag en verward de alarmkreten en stampende laarzen, maar in de toren was geen geluid. Allanon zakte achterover tegen muur, met gebogen hoofd, alsof hij pijn leed. Er kwam geen damp meer uit hem, maar de steen waarop hij had gestaan was geblakerd.

  Toen siste de put opnieuw, en deze keer trilde de toren van het geluid.

  'Kijk in de put!' Allanons stem klonk hard.


  Brin en Rone tuurden langs de rand van de overloop de put in. In de diepte bewoog een roerige groene nevel als vloeibaar vuur tegen de muren van de toren. Het gesis dat de nevel voortbracht, was als een stem, ijzingwekkend en vervuld van haat. Langzaam hechtte de nevel zich aan de muren en drong als water door de stenen. De nevel werkte zich traag omhoog.


  'Hij komt naar buiten!' fluisterde Rone.


  De nevel klauwde zich als een levend wezen tegen de stenen muren omhoog. Meter voor meter kwam hij dichterbij.

  Allanon was weer bij hen terug, trok hen weg van de rand van de overloop en haalde hun gezicht naar zich toe. Zijn donkere ogen glansden als vuur. 'Vlucht nu! beval hij. 'Kijk niet om. Dwaal niet af.

  Ontvlucht de burcht en deze berg!'


  Met een machtige zwaai opende hij de deuren van de toren en stapte de gangen van de burcht in. Overal waren Gnomenjagers, die hen met verbazing op hun ruwe gele gezichten aankeken. Blauw vuur schoot van Allanons uitgestrekte handen op hen af en slingerde hen als bladeren in een windvlaag weg. Uit hun kelen klonken kreten toen het vuur hen trof en ze stoven angstig alle kanten op. Er verscheen een wezen zonder gezicht in een zwart gewaad. Een Moordschim. Met verbluffende kracht sloeg het blauwe vuur erin toen de Druïde zich omkeerde, en een ogenblik later was het een hoopje as.

  'Rennen!' riep Allanon achterom naar Brin en Rone, die als versteend in de deuropening stonden.


  Ze snelden hem achterna, langs de Gnomen die her en der verspreid lagen, naar de tunnels waardoor ze gekomen waren. De gangen bleven maar kort leeg. De Gnomen kwamen terug voor een tegenaanval, als een solide slagorde van gepantserde gestalten met speren en korte zwaarden. Ze brulden van woede. Allanon sloeg hen met een enkele vuurstraal uiteen en maakte de weg vrij. Er kwam een tweede groep opzetten uit een zijgang. Rone keerde zich om en hief het Zwaard van Leah. Met de strijdkreet van zijn vaderland stortte hij zich op de Gnomen.


  Achter de Gnomen verscheen er weer een Moordschim, en voor hen nog een. Uit hun zwarte handen spatte rood vuur in een boog naar Allanon, maar de Druïde pareerde de aanval met zijn eigen vuur.

  Vlammen verspreidden zich als een wilde vuurzee, en wandtapijten en het hout van de muren vatten vlam. Brin dook ineen tegen een muur, met haar handen voor haar ogen. Rone en Allanon waren links en rechts van haar. Van alle kanten kwamen er Gnomen op hen af en er waren nu ook meer Moordschimmen, geluidloze zwarte monsters die uit het donker opdoemden en aanvielen. Rone Leah liet de Gnomen voor wat ze waren en vloog op een Schim af die zich ver naar voren waagde. Het zwarte lemmet van het Zwaard van Leah ging omlaag en verpulverde de Schim tot as. Rones kleren brandden doorde aanvallen rondom hem, maar hij sloeg de vlammen uit en brak de kracht van de vuurstralen met zijn zwaard. Brullend van woede vocht hij zich een weg terug naar Brin bij de muur. In het zwarte metaal van zijn zwaard tintelden groene lichtstreepjes, en zijn gezicht toonde hevige triomf. Hij greep haar bij de arm, trok haar overeind en duwdehaar voor zich uit. Verderop was Allanon in gevecht verwikkeld om de deur die naar de tunnels leidde. Zijn zwarte gestalte torende als de tot leven gekomen schim van de dood uit boven rook, vuur en vechtende lichamen.


  'De deur door, Hooglander!' brulde de Druïde, terwijl hij de aanvallers wegslingerde.


  Plotseling was er een explosie van rood vuur om hen heen, waarvan de kracht hen verdoofde. Allanon keerde zich om en het Druïdenvuur schoot uit zijn handen, als een massieve muur die hen korft tijd afschermde van hun achtervolgers. Toen waren ze op een of andere manier door het vuur van de Moordschimmen heen en renden langs een paar Gnomen die hen de doortocht wilden beletten. Geschreeuw en gegil echode door de Druïdenburcht toen ze de deur bereikten. Die ging gemakkelijk open en ze waren voorlopig veilig.

  Nu stonden ze opeens in het pikdonker. Het geschreeuw van hun achtervolgers werd tijdelijk gesmoord door de dichte deur. Allanon pakte de gedoofde fakkels, stak ze vlug aan en het drietal begon aan een snelle terugtocht door de tunnels. Ze spoedden zich de gangen uit en

  de trappen af. Achter hen klonken weer duidelijk de kreten van hun achtervolgers, maar de weg voor hen was vrij. Ze renden weer de stookruimte in, langs het aardvuur met de dreunende machines, naar de trap die hen diep de berg in voerde. Niemand legde hen iets in de weg.


  Toen trof een nieuw geluid hun oren, ver weg nog, maar angstaanjagend. Het klonk als een aanhoudend, afschuwelijk gehuil.

  'Het begint!' riep Allanon hen toe. 'Vlug nu, rennen!'

  Ze renden als bezeten, nu het geluid achter hen aanzwol. Er gebeurde iets ontzettends met de bewoners van de burcht.

  'Ah, de nevel!' riep Brin in stilte.


  Ze vluchtten de kronkelige trap af naar de voet van de berg en hoorden al die tijd het gegil van degenen die achter hen in de val zaten. Er kwam geen eind aan de treden, maar ze bleven rennen. Toen hield de trap eindelijk op en de in de rotswand verborgen opening doemde weer voor hen op. Ze liepen er snel door, waarop Allanon hen van de berg in het koele duister van het bos voerde.

  De kreten bleven hen achtervolgen.


  De nacht verstreek. Tegen zonsopgang reden ze eindelijk de vallei van Paranor uit. Vermoeid en verfomfaaid rustten ze uit op een uitstekend plateau ten oosten van de burcht en keken naar de groene nevel die giftig rond de oude vesting hing en deze aan het oog onttrok. Het werd lichter en de nevel loste langzaam op, als een sluier die langzaam wordt weggetrokken.

  Toen kwam de zon op en de nevel was verdwenen.

  'Het is voorbij,' fluisterde Allanon.


  Brin en Rone bleven kijken. De berg waarop de Druïdenburcht had gestaan rees hoog in het licht van de ochtendzon - woest en kaal, op wat muurresten na. Het kasteel van de Druïden was verdwenen.

  'Zo stond het geschreven in de kronieken, zo was het voorspeld,' vervolgde Allanon zacht. 'De schim van Bremen kende de waarheid.

  Ouder dan de tijd van de burcht was de magie, ontworpen om haar te vernietigen. Nu is ze verdwenen, opgegaan in de berg, met alles en iedereen erin.' Hij zag er vreselijk droevig uit. 'Dit is het einde.

  Paranor zijn we kwijt.'


  Maar zij leefden nog! Brin voelde een vaste wil in zich ontwaken en zette Allanons somberheid van zich af. Het voorgevoel was onjuist gebleken en ze leefden nog alle drie!

  'Dit is het einde,' herhaalde Allanon zacht.


  Zijn ogen zochten die van Brin en het was alsof ze hetzelfde onuitgesproken geheim deelden dat ze geen van beiden geheel begrepen.

  Toen wendde Allanon langzaam zijn paard en reed met Brin en Rone achter zich aan oostwaarts naar de wouden van de Anar.
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  Laat in de middag bereikten Jair Ohmsford en zijn begeleiders het Dwergendorp Keurhaven. Jair was blij dat de tocht achter de rug was.

  Loodgrijze luchten en een kille wind waren hen naar het oosten gevolgd door het gebied van de Zilverrivier, en zelfs de veranderende kleuren van de grote Oostlandse wouden kwamen hen grauw en winters voor. Ganzen vlogen door de dreigende herfstlucht naar het zuiden, en de rivier die ze volgden, stroomde woest en beklemmend.

  De Zilverrivier begon tekenen te vertonen van de door haar koning voorspelde vergiftiging. Zwart schuim lag op het water en de heldere zilverkleur was dof. Dode vissen, knaagdieren en vogels dreven voorbij en de rivier was vol dood hout en takken. De ooit zo schone rivier stonk zelfs. Jair dacht aan zijn vaders verhalen over de Zilverrivier,verhalen die dateerden uit de tijd van Shea Ohmsford, en het was hem droef te moede bij wat hij nu zag.


  Van Garet Jax en Slanter werd hij ook al niet vrolijker. Ook zonder de verziekte rivier en het sombere weer zag Jair geen kans te glimlachen of opgewektheid in zijn stem te leggen met de Wapenmeester en de Gnoom als reisgezelschap. Teruggetrokken en zwijgzaam stapten

  ze naast hem voort met de geestdrift van rouwenden bij een dodenwake. Sinds de tocht die morgen was voortgezet, waren er nog geen tien woorden gewisseld en een lachje kon er al helemaal niet af. Met hun ogen op het pad voor hen gericht liepen ze voort met een verbetenheid die aan fanatisme grensde. Een enkele keer waagde Jair een opmerking, maar telkens was de reactie weinig meer dan een binnensmonds gegrom. Het middagmaal was een onbehaaglijk ritueel, nog erger dan het zwijgende voortlopen.


  Daarom was het voor Jair een opluchting toen ze Keurhaven naderden, al was het alleen maar omdat het betekende dat hij spoedig met normale mensen kon spreken, al was er enige reden om zelfs dat te betwijfelen. Ze waren bij de grens van de Anar al gezien door zwijgzame Dwergen die hen niet het gevoel gaven dat ze welkom waren.

  Overal zagen ze Dwergenjagers - geharde mannen in leren vesten en bosmantels, gewapend en doelgericht in hun lopen. Niemand had hen gegroet of was blijven staan voor een praatje. Ze namen de bezoekers wel met hun ogen op, maar die ogen keken niet erg vriendelijk.

  Toen Jair en zijn reisgenoten aan de rand van het Dwergendorp kwamen werden ze openlijk bekeken door iedere Dwerg die ze passeerden, en in die blikken lag bepaald argwaan. Garet Jax liep nog steeds voorop en scheen geen acht te slaan op de ogen die hen volgden,

  maar Slanter werd steeds schichtiger, en Jair voelde zich bijna even onbehaaglijk als de Gnoom. Garet Jax ging voor over de weg die kriskras door het dorp voerde. Hij kende het dorp blijkbaar en wist waar hij voor kwam. Langs de weg stonden keurig onderhouden huizen, solide gebouwd, met onberispelijke gazons, heggen en bloemperken. Werklui en winkeliers keken met gereedschap en koopwaar in de hand op van hun werk toen ze langskwamen. Maar zelfs hier waren gewapende mannen - Dwergenjagers met harde ogen en zwaarden aan hun gordels. Dit mocht dan normaal een vreedzamegemeenschap zijn, dacht Jair, het had momenteel meer weg van een legerplaats.


  Toen ze in het midden van het dorp aankwamen, werden ze door een patrouille aangehouden. Garet Jax sprak even met een van de jagers, waarop de Dwerg in looppas wegliep. De Wapenmeester nam met Jair en Slanter enige afstand van de overige Dwergen en ze bekeken

  hen zwijgend. Dwergenkinderen kwamen nieuwsgierig om hen heen staan, met hun ogen op Slanter gericht. De Gnoom negeerde hen enige tijd, kreeg er toen genoeg van en deed met een onverwacht gegrom het hele groepje uiteen stuiven. De Gnoom keek hen boos na, wierp Jair een geprikkelde blik toe en staarde weer voor zich uit.

  Na een paar minuten kwam de door Jax weggestuurde Dwerg terug in gezelschap van een andere ruig uitziende Dwerg met een grote krullende zwarte baard, een snor en een kaal hoofd. Hij liep met uitgestrekte hand op de Wapenmeester toe.


  'Dat is lang geleden,' bromde hij toen hij de ander de eeltige knuist drukte. Zijn scherpe ogen keken van onder zware wenkbrauwen, en de man zag er gehard en woest uit. Zijn forse lichaam was gehuld in gemakkelijk zittende boskleding, hij droeg laarzen van soepel leer en een stel lange messen aan zijn gordel. Aan zijn ene oorlel hing een grote gouden ring.


  'Elb Foraker,' stelde Garet Jax de Dwerg voor aan Jair en Slanter.


  Foraker nam hen even op en wendde zich weer tot de Wapenmeester.


  'Vreemd gezelschap hou je erop na, Garet.'


  'Vreemde tijden ook.'


  De ander haalde zijn schouders op.


  'Als we eens ergens gingen zitten om wat te eten?'


  Foraker knikte. 'Deze kant op.'


  Hij voerde hen langs de Dwergen naar een bocht in de weg en vandaar een gebouw in met een grote eetzaal vol banken en tafels. Aan enkele tafels zaten Dwergenjagers te eten. Een paar van hen keken op en knikten naar Foraker, maar deze keer toonde niemand bijzondere

  belangstelling voor de metgezellen van de Dwerg. Het maakt kennelijk verschil met wie je samen bent, dacht Jair. Foraker koos een tafel achteraf tegen een muur en bestelde eten.

  'Wat moet ik met die twee?' vroeg de Dwerg toen ze zaten.

  'Hij draait er niet omheen, hè?' zei Garet Jax tegen Jair en Slanter.

  'Hij was er tien jaar geleden bij toen ik Dwergenjagers opleidde voor een grensconflict bij de Wolfsktaag. Een paar jaar terug was hij er ook bij in Callahorn. Daarom zit ik nu hier. Hij vroeg me te komen en tegen hem kan ik geen nee zeggen.'


  Hij keek weer naar Foraker. 'De Lommerdaler heet Jair Ohmsford.

  Hij zoekt zijn zus en een Druïde.'


  Foraker leunde fronsend naar achteren. 'Een Druïde? Welke Druïde?

  Er zijn geen Druïden meer. Al niet meer sinds...'

  'Ik weet het - sinds Allanon,' kwam Jair ertussen, die zich niet meer kon inhouden. 'Dat is de Druïde die ik zoek.'

  Foraker staarde hem aan. 'Is dat zo? Waarom denk je hem hier te vinden?'


  'Hij zei dat hij Oostland inging. Hij heeft mijn zus meegenomen.'


  'Je zus?' De Dwerg trok zijn wenkbrauwen hoog op. 'Allanon en je zus? En die zouden hier ergens moeten zijn?'


  Jair knikte, de moed zakte hem in de schoenen.


  Foraker bekeek hem alsof hij gek was. Toen vroeg hij aan Garet Jax: 'Waar trof je deze Lommerdaler aan?'


  'Ergens onderweg,' antwoordde de ander vaag. 'Wat weet je van de Druïde?'


  Foraker haalde zijn schouders op. 'Ik weet dat niemand in Oostland Allanon de laatste twintig jaar heeft gezien - met of zonder iemands zus.'


  'Dan weet je ook niet veel,' zei Slanter opeens, met iets van hoon in zijn stem. 'De Druïde komt en gaat hier en jullie zien niets!'

  Forakers woeste gezicht keerde zich naar Slanter. 'Ik zou maar op mijn woorden passen als ik jouw was, Gnoom.'

  'Deze Gnoom hier zou het spoor van de Druïde uit Oostland hebben gevolgd,' zei Jax, die met zijn grijze ogen de lege zaal inkeek. 'Hij volgde hem van de Maelmord tot de deur van de Lommerdaler.'

  Foraker keek hem aan. 'Ik vraag je nogmaals - wat moet ik met die twee aan?'


  Garet Jax keek terug. 'Daar heb ik over nagedacht. Houdt de raad vanavond zitting?'


  'Tegenwoordig elke avond.'


  'Laat de Lommerdaler hen dan toespreken.'


  Foraker fronste. 'Waarom zou ik dat doen?'


  'Omdat hij hen iets te zeggen heeft dat ze beslist zullen willen horen.

  En niet alleen over de Druïde.'


  De Dwerg en de Wapenmeester keken elkaar aan. 'Ik moet eerst een verzoek indienen,' zei Foraker tenslotte zonder enige geestdrift.

  'Daar lijkt het me nu een geschikt moment voor.' Garet Jax stond op.

  Foraker zuchtte, stond ook op en zag neer op Jair en Slanter. 'Als jullie klaar zijn met eten, blijven jullie hier.' Hij weifelde. 'Ik weet niets van de komst van een Druïde, maar ik zal navraag doen, Ohmsford.'

  Hij schudde zijn hoofd. 'Kom mee, Garet.'


  De Dwerg en de Wapenmeester liepen de eetzaal uit. Jair en Slanter bleven in gedachten verzonken aan tafel zitten. Waar was Allanon?

  vroeg Jair zich wanhopig af, terwijl hij met gebogen hoofd naar zijn handen staarden. De Druïde had gezegd dat hij naar Oostland ging.

  Kwam hij dan niet door Keurhaven? Zo niet, waar was hij dan heen?

  Waar had hij Brin heengebracht?


  Een Dwerg met een wit schort voor bracht hen borden warm eten en kroezen bier, en ze begonnen te eten. Ze zeiden daarbij geen woord en Jair voelde zijn hoop vervliegen met elke hap die hij nam - alsof hij de antwoorden op zijn vragen opat. Hij schoof zijn bord van zich af en schuifelde zenuwachtig met zijn laarzen over de vloer. Hij vroeg zich af wat hij moest doen als Elb Foraker gelijk had en Allanon inderdaad niet met Brin hierheen was gekomen.

  'Hou daarmee op!' gromde Slanter plotseling.

  Jair keek op. 'Waarmee?'


  'Met dat geschraap over de vloer. Het is hinderlijk.'

  'Neem me niet kwalijk.'


  'En zet niet zo'n oorwurmgezicht. Je zus komt heus wel terecht.'

  Jair was nog steeds ontdaan en schudde zijn hoofd. 'Misschien.'

  'Humph,' mompelde de Gnoom. 'Ik wou dat ik jouw zorgen had. Ik snap niet dat ik me ooit tot dit idiote uitstapje heb laten verleiden.'

  Jair plantte zijn ellebogen op tafel en ging met zijn kin in zijn handen zitten. 'Zelfs als Brin niet naar Keurhaven is gekomen, en zelfs als Allanon ergens anders heen is, dan moeten we toch naar de Anar, Slanter. En we moeten de Dwergen overhalen ons te helpen.'

  Slanter staarde hem aan. 'Wij? Ons? Wat is dat voor onzin, "wij", en "ons"? Ik ga nergens heen. Ik ga terug naar waar ik was voor ik bij deze ellende betrokken raakte!'


  'Jij bent woudloper, Slanter,' zei Jair zacht. 'Ik heb je nodig.'

  'Jammer voor je dan,' zei de Gnoom onvriendelijk, en zijn ruige gele gezicht versomberde. 'Ik ben ook nog een Gnoom, mocht je dat niet gemerkt hebben! Zag je niet hoe ze me hier bekeken? Zag je die kinderen naar me kijken, alsof ik een uit het bos meegebracht wild dier

  ben? Gebruik je verstand toch! Het is oorlog tussen de Gnomen en de Dwergen, en de Dwergen zullen weinig oor voor je hebben zolang je mij als je bondgenoot wilt! En dat ben ik ook beslist niet!'

  Jair boog zich naar voren. 'Slanter, ik moet bij de Hemelse Bron zijn voor Brin bij de Maelmord aankomt. Hoe moet ik dat voor elkaar krijgen zonder gids?'


  'Je vindt wel een manier, lijkt me.' De Gnoom wilde de zaak afdoen.

  'Bovendien kan ik daar niet meer naar terug. Spilk zal hen hebben verteld wat ik heb uitgehaald, of anders die gevluchte Gnoom. Ze zullen me zoeken. Als ik terugga, zullen ze me herkennen. Als ze me grijpen, dan zullen de lopers...' Hij zweeg en wierp zijn handen in de lucht. 'Ik ga niet, en daarmee uit!' Hij at verbeten verder, met zijnhoofd over zijn bord gebogen. Jair keek naar hem en vroeg zich af of hij geen fout maakte door Slanter om hulp te vragen; misschien had de Koning van de Zilverrivier hem toch niet als bondgenoot bedoeld.

  Slanter had daar ook weinig van weg als je het goed bekeek. Hij was gewoon te uitgekookt en te opportunistisch. Op zo iemand viel toch niet te vertrouwen? Maar ondanks dat had de Gnoom toch iets dat Jair beviel. Misschien was het zijn onverzettelijkheid. Net als Garet Jax was Slanter iemand die het altijd redde, en zo'n metgezel had Jair nodig wilde hij in de diepe Anar komen.


  Hij keek toe hoe de Gnoom gulzig zijn kroes leegdronk en zei toen: 'Ik dacht dat je iets van de tovenarij wilde weten.'

  Slanter schudde zijn hoofd. 'Nu niet meer. Ik weet alles wat ik van je wilde weten, jongen.'


  Jair fronste geërgerd. 'Volgens mij ben je gewoon bang.'

  'Denk wat je wilt, ik ga niet mee.'


  'En je volk dan? Kan het je niet schelen wat de Moordschimmen daarmee doen?'


  Slanter keek scherp op. 'Dank zij jou behoor ik niet meer tot dat volk!' Hij haalde zijn schouders op. 'Maar het doet er niet toe. Ik heb niet echt meer tot dat volk behoord sinds ik Oostland verliet. Ik ben een eenling.'


  'Dat is niet waar. De Gnomen zijn jouw volk. Je bent toch teruggegaan om hen te helpen?'


  'De tijden veranderen. Ik ging terug omdat dat het verstandigst was.

  Nu ga ik niet terug omdat dat verstandiger is!' Slanter werd kwaad.


  'Waarom geef je het niet gewoon op, jongen? Ik heb al genoeg voor je gedaan. Ik voel me tot meer niet verplicht. Tenslotte gaf de Koning van de Zilverrivier het Zilverstof om zijn rivier schoon te maken niet aan mij!'


  'Daar bof je bij, hè?' Jair werd nu ook een beetje kwaad. 'Wat zou ik ook hebben aan iemand die om de vijf minuten de andere partij kiest als het een beetje moeilijk wordt! Ik dacht dat je me daar in de Zwarte Eiken hielp uit overtuiging! Ik dacht dat mijn lot je ter harte ging!

  Nou, misschien had ik het mis! Wat gaat jou eigenlijk ter harte, Slanter?'


  De Gnoom wist het even niet meer. 'Ik blijf graag leven. Dat zou jou ook ter harte gaan als je enig verstand had.'


  Jair verstijfde van verontwaardiging. Hij leunde op de tafel en kwam half overeind. 'Blijven leven! Hoe dacht je dat voor elkaar te krijgen als de Moordschimmen Oostland vergiftigen en vervolgens de andere landen opzoeken? Want dat gaat gebeuren, dat zei je zelf! Waar moet je dan heen! Wou je soms weer een Gnoom worden om in een goed blaadje te komen bij de lopers?'


  Slanter duwde Jair terug. 'Je hebt wel een grote bek voor iemand die zo weinig van het leven begrijpt. Misschien zou je anderen minder gauw nawijzen als je je alleen in de wereld had moeten redden. En hou nu je mond!'


  Jair zei niets meer. Het had geen zin hier nog langer mee door te gaan. Slanter had besloten hem niet te helpen, en daarmee was het afgelopen. Hij was waarschijnlijk toch beter af zonder de Gnoom.

  Ze zaten nog kwaad tegenover elkaar toen Garet Jax even later terugkwam. Hij was alleen en liep meteen naar hen toe. Als hij al iets merkte van de spanning tussen hen, liet hij het niet blijken. Hij ging naast Jair zitten. 'Je moet voor de Ouderenraad verschijnen.'

  Jair schudde zijn hoofd. 'Ik weet het niet meer. Ik weet niet of dit het juiste is om te doen.'


  De Wapenmeester keek hem strak aan. 'Je hebt geen keus.'

  'En Brin dan? En Allanon?'


  'Er is geen nieuws van hen. Foraker heeft het nagegaan; ze zijn niet in Keurhaven geweest. Niemand weet iets over hen.' De grijze ogen bestudeerden de Lommerdaler intens. 'Alle hulp die je bij deze zoektocht van je nodig hebt, zul je zelf moeten vinden.'

  Jair keek even naar Slanter, maar de Gnoom keek strak voor zich. Hij keerde zich weer naar Jax. 'Wanneer verschijn ik voor de Raad?'

  De Wapenmeester stond op. 'Nu.'


  De Ouderenraad van Dwergen was bijeen in een grote, spelonkachtige zaal van een vierkant gebouw waarin alle bestuurszaken van het dorp Keurhaven werden geregeld. De twaalf leden van de raad zaten achter een lange tafel op een verhoging voorin de zaal en zagen neer op rijen banken met een gangpad dat uitkwam op brede toegangsdeuren. Door deze deuren voerde Garet Jax Jair en Slanter naar binnen.

  De hele voorkant van de zaal was in schaduwen gehuld, terwijl olielampen hun felle gele licht over het podium wierpen. Het drietal liep tot aan het licht en bleef daar staan. De voorste banken in de zaal waren bezet, en de hoofden draaiden bij hun nadering in hun richting.

  De geur van brandende pijptabak hing in de lucht.

  'Kom naar voren,' riep een stem.


  Ze liepen naar voren tot de voorste banken. Jair keek onbehaaglijk rond. De gezichten die naar hem staarden, waren niet alleen Dwergengezichten. Rechts van hem zat een stel Elfen en links een aantal Grenslanders uit Callahorn. Foraker was er ook en leunde met een

  strak gezicht tegen de muur.

  'Welkom in Keurhaven,' sprak de stem weer.

  De spreker stond op achter de tafel op het podium. Hij was een Dwerg op leeftijd, met een grijze baard en een ruw gezicht. Zijn huid was gebruind en rimpelig in het harde lamplicht. Hij stond in het midden van de Ouderenraad.


  'Mijn naam is Browork, Oudere en burger van Keurhaven, en Eerste van deze raad,' liet hij hen weten. Hij wenkte Jair. 'Kom nader, Lommerdaler.'


  Jair deed twee passen naar voren en keek naar de rij gezichten voor hem. Ze waren allemaal bedaagd en verweerd, maar bekeken met hem levendige, wakkere ogen.

  'Je naam?' vroeg Browork.

  'Jair Ohmsford,' antwoordde hij. 'Uit Lommerdal.'

  De Dwerg knikte. 'Wat wilde je ons zeggen, Jair Ohmsford?'

  Jair keek rond. De onbekende gezichten rondom waren vol verwachting. Moest hij hen vertellen wat hij wist? Hij keek weer naar de Oudere.


  'Je kunt vrijuit spreken,' verzekerde Browork hem, toen hij zijn aarzeling zag. 'Allen hier verzameld zijn te vertrouwen; ze zijn allemaal leiders in de strijd tegen de Moordschimmen.'


  Hij ging langzaam zitten en wachtte. Jair keek nog eens rond, haalde diep adem en begon. Stap voor stap onthulde hij alles wat er sinds de komst van Allanon naar Lommerdal was voorgevallen. Hij vertelde van de komst van de Druïde, van zijn waarschuwing voor de Moord-

  schimmen, van het feit dat hij Brin nodig had en van hun vertrek naar het oosten. Hij beschreef zijn vlucht daarna, wat hem was overkomen in de hooglanden en de Zwarte Eiken, zijn ontmoeting met de Koning van de Zilverrivier en diens voorspelling. Het duurde enige tijd voor hij alles had verteld. De rond hem verzamelde mannen zwegen terwijl hij sprak. Hij kon er niet toe komen naar hen te kijken; hij was bang voor wat hij misschien op hun gezichten zou zien. Daarom bleef hij strak in de diepliggende blauwe ogen in Broworks verweerde gezicht

  kijken.


  Toen hij eindelijk was uitgesproken, vouwde de Dwergoudste zijn ruwe handen op de tafel voor hem en boog zich naar voren, waarbij hij Jair bleef aankijken. 'Twintig jaar geleden vocht ik samen met Allanon om de Demonenhorden buiten de Elfenstad Arborlon te houden. Het was een verschrikkelijke strijd. De jonge Edain Elessedil' – hij wees naar een blonde Elf, nauwelijks ouder dan Brin - 'was nog niet eens geboren. Zijn grootvader, de grote Eventine, was Koning der Elfen. Sinds die tijd heeft niemand de Druïde gezien, Lommerdaler. Hij is niet naar Keurhaven gekomen, en niet naar Oostland. Wat zeg je daarop?'


  Jair schudde zijn hoofd. 'Ik weet niet waarom hij niet hierheen is gekomen. Ik weet niet waar hij heen is. Ik weet alleen waar hij heen moet - met mijn zus. En ik weet ook dat hij inderdaad in Oostland is geweest.' Hij keerde zich naar Slanter. 'Deze jager is hem van de Maelmord naar mijn huis gevolgd.'


  Hij verwachtte bevestiging, maar Slanter zweeg.


  'Niemand heeft Allanon de laatste twintig jaar gezien,' herhaalde een ander raadslid met zachte stem.


  'En niemand heeft ooit met de Koning van de Zilverrivier gesproken,' zei een derde.


  'Ik heb met hem gesproken,' zei Jair. 'En mijn vader sprak ook met hem. Hij hielp mijn vader en een Elfenmeisje te ontvluchten aan de Demonen, naar Arborlon.'


  Browork bleef hem bestuderen. 'Van je vader weet ik af, jongeman.

  Hij kwam inderdaad naar Arborlon om de Elfen bij te staan in hun strijd tegen de Demonen. Het gerucht ging dat hij de bezitter was van de Elfenstenen, precies zoals jij zei. Maar je zegt dat je de Elfenstenen uit je huis hebt gehaald en aan de Koning van de Zilverrivier gegeven?'


  'In ruil voor magie die ik kon gebruiken,' bevestigde Jair. 'Voor een wens waarmee ik Brin kan redden. Voor een visioenkristal om haar te vinden. En voor kracht, voor degenen die me zouden helpen.'

  Browork keek nu naar Garet Jax. Deze knikte. 'Ik heb het kristal gezien waarvan hij spreekt. Het is magie. Het toonde ons inderdaad het gezicht van een meisje. Dat zou zijn zus zijn.'


  De Elf die Edain Elessedil heette, stond plotseling op. Hij was lang, had een lichte huid en blond haar tot op zijn schouders. 'Mijn vader heeft dikwijls over Wil Ohmsford verteld. Hij noemde hem een man van eer. Ik twijfel er niet aan dat zijn zoon de waarheid spreekt.'

  'Tenzij zijn fantasie met hem op de loop is,' opperde een raadslid.

  'Dit verhaal is moeilijk te aanvaarden.'


  'Maar de rivier is inderdaad vervuild,' betoogde een ander. 'We weten allemaal best dat de Moorschimmen haar vergiftigen opdat wij ten onder gaan.'


  'Algemeen bekend, zoals u zegt,' zei de eerste. 'Maar dat bewijst nog niets.'


  Er klonken nu meer stemmen die Jair bijvielen. Browork hief zijn handen. 'Rustig, Ouderen! Denk na over wat we moeten doen!' Hij wendde zich weer tot Jair. 'Als dit waar is, vereist je opdracht dat je hulp krijgt. Zonder die hulp slaag je niet, Lommerdaler. Tussen jou en wat je zoekt - wat je de Hemelse Bron noemt - staan hele legers van Gnomen.

  Je moet ook begrijpen dat niemand van ons ooit is geweest waar jij heen wilt, of de bron van de Zilverrivier heeft gezien.' Hij zocht bevestiging om zich heen; hoofden knikten en niemand sprak hem tegen.

  'Voor we je helpen moeten we goed weten wat we doen. We moeten erin geloven. Hoe kunnen we geloven in iets waar we geen weet van hebben? Hoe kunnen we weten dat je ons de waarheid vertelt?'

  'Ik lieg nooit,' zei Jair blozend.


  'Niet bewust misschien,' zei de Oudste peinzend. 'Niet alle leugens zijn als zodanig bedoeld. Soms zijn mensen misleid. Misschien is dat hier het geval. Misschien...'


  'Misschien is het straks te laat om Brin te helpen als we genoeg tijd verspillen met praten!' Jair beheerste zich niet meer. 'Ik ben door niets misleid! Wat ik vertelde, is waar gebeurd!'

  Er klonk afkeurend gemompel, maar Browork gebaarde meteen dat het stil moest zijn. 'Toon ons dat zakje met Zilverstof, misschien kunnen we dan wat meer geloof aan je woorden hechten,' beval hij.

  Jair keek hem hulpeloos aan. 'Dat zal niet helpen. Het Zilverstof ziet eruit als gewoon zand.'


  'Zand?' Een raadslid schudde meewarig zijn hoofd. 'We verdoen onze tijd, Browork.'


  'Laat ons dan tenminste het kristal zien,' zuchtte Browork.


  'Of bewijs ons op een andere manier dat je de waarheid spreekt,' zei een ander.


  Jair zag nauwelijks nog een mogelijkheid de Dwergen van zijn gelijk te overtuigen. Weinig of geen van de raadsleden geloofden hem. Ze hadden Allanon en Brin niet gezien, niemand had er ooit van gehoord dat de Koning van de Zilverrivier met iemand sprak; ze geloofden volgens hem niet eens in het bestaan van zo'n wezen. En nu vertelde hij hen dat hij de Elfenstenen had geruild voor magie die ze niet eens konden zien.

  'We verdoen onze tijd, Browork,' mompelde het ene raadslid opnieuw.

  'Laat de Lommerdaler door anderen ondervragen, dan gaan wij met ons werk door,' zei een ander.


  Weer klonken de stemmen door elkaar, en deze keer kreeg Browork het niet stil. De Dwergen van de Raad en de toehoorders vroegen bijna unaniem om de kwestie onverwijld te laten vallen.

  'Ik had je dit kunnen voorspellen,' fluisterde Slanter achter hem.

  Jair werd rood van woede. Hij had teveel doorgemaakt en te ver gereisd om zich nu te laten afschepen. Bewijs het ons, zeiden ze.

  Maak dat we het geloven.

  Nou, hij wist wel een manier!


  Hij stapte plotseling naar voren, hief zijn handen omhoog en wees naar het donker van het gangpad achter hem. Het gebaar was zo dramatisch dat de stemmen meteen verstomden, en alle hoofden draaiden om. Er was daar niets, alleen maar duisternis...

  Toen zong Jair vlug en schel zijn wenslied, en een lange figuur in een zwarte mantel met kap doemde op uit het niets.

  De figuur was Allanon.


  De consternatie was groot. Zwaarden en messen werden getrokken, en mannen sprongen op om zich te weer te stellen tegen deze schim uit het duister. Onder de kap hief een donker, mager gezicht zich naar het licht en keek de raadsleden strak aan. Toen verstomde Jairs lied

  en Allanon was verdwenen.


  Jair keerde zich weer naar Browork, die er met grote ogen bijzat.


  'Gelooft u me nu?' vroeg Jair. 'U zei hem te kennen; u had met hem in Arborlon gevochten. Was dat de Druïde?'


  Browork knikte. 'Dat was Allanon.'


  'Dan weet u dat ik hem heb gezien,' zei Jair.


  Allen staarden nu naar Jair, ontdaan door het gebeurde. Jair hoorde achter zich Slanter zenuwachtig lachen. Vanuit zijn ooghoek zag hij Garet Jax. De Wapenmeester had een merkwaardige, bijna verbaasde uitdrukking op zijn gezicht.


  'Ik heb u de waarheid verteld,' zei Jair tegen Browork. 'Ik moet de diepe Anar in om de Hemelse Bron te zoeken. Allanon zal daar zijn met mijn zus. Zeg me nu - wilt u me helpen of niet?'

  Browork keek naar de andere Ouderen. 'Wat vinden jullie?'

  'Ik geloof wat hij zegt,' zei een oude man.


  'Maar het kan een kunstgreep zijn!' zei een ander. 'Het kan het werk zijn van de Moordschimmen!'


  Jair keek vlug om zich heen. Enkele hoofden knikten instemmend.

  Maar in het licht van de olielampen was ook veel argwaan en afkerigheid te zien.


  'Het risico is te groot, lijkt me,' zei een ander raadslid.

  Browork stond op. 'Ons is gevraagd hulp te verlenen aan ieder die de Schimmen wil vernietigen,' zei hij, met harde blauwe ogen. 'Deze Lommerdaler zegt een bondgenoot te zijn van anderen met dezelfde instelling en hetzelfde doel. Ik geloof hem. Ik vind dat we moeten doen wat in ons vermogen ligt om hem bij zijn opdracht te helpen. Ik brenghet in stemming, Ouderen. Steek uw hand op als u ermee instemt.'

  Broworks hand ging omhoog, met zes andere van de Raad. Maar de tegenstemmers lieten zich niet zomaar opzij schuiven.

  'Dit is waanzin!' riep er een. 'Wie moet er met hem meegaan? Moeten we mannen uit het dorp sturen, Browork? Wie moet deze opdracht vervullen die zo onterecht je zegen heeft? In dat geval wil ik om vrijwilligers vragen!'


  Er klonk instemmend gemompel. Browork knikte. 'Dat doen we.' Hij keek de zaal rond. Zijn ogen gingen zoekend van de een naar de ander, in afwachting van iemand die de uitdaging aannam.

  'Ik ga mee.'


  Jair keek om. Garet Jax deed een stap naar voren en keek onbewogen de Raad aan.


  'De Koning van de Zilverrivier beloofde de Lommerdaler dat ik zijn beschermer zou zijn,' zei hij zacht. 'Goed dan. De belofte wordt ingelost.'


  Browork knikte en keek weer de zaal rond. 'Wie van u nog meer?' riep hij.


  Elb Foraker liep weg van de muur waartegen hij stond en kwam bij zijn vriend staan. Browork keek weer naar de gezichten. Even later was er beweging bij de mannen van Callahorn. Een reus van een Grenslander met zwart haar en een zwarte baard rond zijn ongewoon zachtaardige gezicht stond op.


  'Ik ga mee,' gromde hij en kwam naar voren om zich bij de anderen te voegen. Jair deinsde onwillekeurig achteruit. De Grenslander was bijna even groot als Allanon.


  'Helt,' begroette Browork hem. 'De mannen van Callahorn hoeven deze taak niet tot de hunne te rekenen.'


  De grote man trok zijn schouders op. 'We vechten tegen dezelfde vijand, Oudere. De opdracht spreekt me aan en ik wil mee.'

  Toen stond Edain Elessedil plotseling op. 'Ik wil ook mee, Oudere.'

  Browork fronste. 'Je bent een Elfenprins, Edain. Je bent hier met je Elfenjagers omdat je vader meent dat hij bij de Dwergen in het krijt staat sinds we hem bijstonden in Arborlon. Alles goed en wel, maar dit gaat te ver. Je vader zou dit niet goedkeuren. Denk erover na.'

  De Elfenprins glimlachte. 'Ik hoef er niet over na te denken, Browork. We staan hier niet bij de Dwergen, maar bij de Lommerdaler en zijn vader in het krijt. Twintig jaar geleden ging Wil Ohmsford met een Uitverkorene van de Elfen op zoek naar een talisman die de Demonen zou vernietigen die door de Afschrikking waren gebroken.

  Hij waagde zijn leven voor mijn vader en mijn volk. Nu krijg ik de gelegenheid om hetzelfde te doen voor Wil Ohmsford door met zijn zoon mee te gaan, om te zorgen dat hij vindt wat hij zoekt. Ik doe hier voor niemand onder en ga mee.'


  Browork fronste nog steeds. Garet Jax keek Foraker aan. De Dwerg haalde zijn schouders op. De Wapenmeester bekeek de Elfenprins even, als om de ernst van zijn motieven te peilen, of misschien alleen maar zijn overlevingskans, en knikte.


  'Goed dan,' zei Browork berustend. 'Dat zijn er vijf.'


  'Zes,' zei Garet Jax onverstoorbaar. 'Dat is een geluksgetal.'


  Browork keek verbaasd. 'Wie is de zesde?'


  Garet Jax keerde zich langzaam om en wees naar Slanter. 'De Gnoom.'


  'Wat!' Slanters mond viel open. 'Je kunt mij niet kiezen!'

  'Ik heb het al gedaan,' antwoordde de ander. 'Jij bent hier de enige die is geweest waar we heen willen. Jij weet de weg, Gnoom, en die zul je ons wijzen.'


  'Ik zal je niets wijzen! ' Slanters gezicht was bleek en verwrongen van woede. 'Deze jongen... deze duivel... die heeft je hiermee opgezadeld! Nou, over mij heeft hij geen macht! Ik gooi jullie allemaal voor de wolven als jullie me willen dwingen!'


  Garet Jax kwam op hem af, met zijn angstaanjagende ogen winters koud. 'Dat zou heel beroerd voor je zijn, Gnoom, want de wolven zijn het eerst bij jou. Denk er nog even over na.'

  De zaal werd doodstil. De Wapenmeester en de Gnoom stonden onbeweeglijk tegenover elkaar. In de ogen van de man in het zwart stond de dood, in die van Slanter aarzeling, maar de Gnoom deinsde niet terug. Hij bleef ziedend van woede staan, in zijn eigen val verstrikt. Langzaam ging zijn blik naar Jair, en de Lommerdaler had

  zowaar met de Gnoom te doen.


  Slanter knikte nauwelijks waarneembaar. 'Ik heb blijkbaar geen keus,' mompelde hij. 'Ik zal jullie gids zijn.'


  Garet Jax keerde zich weer naar Browork. 'Zes.'


  De Dwergenoudste aarzelde en zuchtte toen berustend.


  'Zes dus,' zei hij zacht. 'Het geluk zij met jullie.'
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  Toen de volgende ochtend de voorbereidingen waren voltooid, verliet het gezelschap Keurhaven, op weg naar de diepe Anar. Jair, Slanter, Garet Jax, Elb Foraker, Edain Elessedil en de Grenslander Helt liepen bepakt en gezakt bijna onopgemerkt het dorp uit. Alleen Browork

  deed hen uitgeleide, met een mengeling van optimisme en twijfel op zijn oude gezicht. Hij beloofde Jair dat zijn ouders niet zonder waarschuwing voor de Moordschimmen naar huis zouden terugkeren. Deanderen kregen een ferme handdruk en een bemoedigend woord.

  Alleen Slanter leek hier - begrijpelijk - niet erg van gediend. Hun vertrek werd verder geen luister bijgezet; de Ouderenraad en de andere leiders, ook de niet-Dwergen, die aan de vergadering van de vorige avond deelgenomen hadden, waren verdeeld over deze onderneming.

  Velen zagen het waagstuk tot mislukken gedoemd.

  Maar het besluit was genomen, dus het gezelschap ging op weg. Er ging geen gewapend geleide mee, ondanks heftige bezwaren van de Elfenjagers die Edain Elessedil vanuit Arborlon naar het oosten hadden begeleid en zich verantwoordelijk voelden voor de veiligheid van hun prins. Maar ze vormden uiteindelijk slechts een symbolischestrijdmacht, haastig door Ander Elessedil opgetrommeld na het verzoek om hulp van Browork, en tot nader order vooruit gestuurd wegens de verplichting tegenover de Dwergen, die twintig jaar daarvoor de Elfen geholpen hadden in de strijd tegen de Demonen. Edain Elessedil kwam uit naam van zijn vader, maar zonder de verwachting echte strijd te zien, tenzij de Gnomenlegers helemaal naar Keurhaven doorstootten. Zijn aanbod mee te gaan op deze missie in het hart van het vijandelijke land kwam volkomen onverwacht. Maar de Elfenjagers konden er weinig aan doen - aangezien de prins in deze kwestie zijn eigen besluit kon nemen - behalve erop aandringen zelf deel te nemen aan de onderneming. Er waren ook Dwergen en Grenslanders die mee hadden gewild, maar ze werden allen afgewezen. Garet Jaxbesloot hiertoe, met instemming van de andere vijf - zelfs van Slanter. Hoe kleiner de groep, des te beweeglijker en onopvallender, en des te groter de kans om ongezien door de grote wouden van de Anar te komen. Met uitzondering van Jair - maar hij had de magie om zichte beschermen, hield hij hen steeds voor - waren ze allemaal bekwame mannen, getraind om te overleven. Ook Edain Elessedil was in zijn jeugd hiertoe opgeleid door leden van de Konings Thuiswacht.

  Hoe geringer hun aantal, vonden ze allemaal, hoe beter.

  En dus vertrokken er slechts zes - te voet, want de wildernis bood geen andere reismogelijkheid - oostwaarts vanuit het Dwergendorp de duistere wouden in langs de bocht van de Zilverrivier. Browork keek hen na tot ze tussen de bomen verdwenen en ging met tegenzin

  terug naar Keurhaven en het werk dat hem daar wachtte.

  Het was een heldere, koele herfstdag met veel zon. De bomen vertoonden alle schakeringen van rood, goud en bruin. De gevallen bladeren vormden een zacht tapijt dat onder de voeten van het zestal ritselde bij het lopen. De tijd verstreek snel. Voor ze het wisten was de middag voorbij en viel de avond over de Anar met donkere grijs- en paarstinten. De zon verdween langzaam uit het gezicht.

  Het gezelschap sloeg zijn kamp langs de Zilverrivier op in een bosje van essen, aan de oostzijde beschut door vooruitgeschoven rotsen. Er werd een maaltijd bereid en genuttigd, waarop Garet Jax hen bijeen riep.


  'Dit wordt onze route.' Het was Elb Foraker die sprak, terwijl hij in hun midden knielend de bladeren wegveegde en met een stok strepen in de grond trok. 'De Zilverrivier loopt zo.' Hij trok een lijn. 'Hier zijn wij. Zo'n vier dagmarsen naar het oosten ligt de Dwergenvesting

  Capaal, die de sluizen en dammen van het Cillidellanmeer beschermt.

  Ten noorden daarvan stroomt de Zilverrivier de Hoge Benten en de Gnomengevangenis Dun Fee Aran uit. Nog noordelijker liggen het Ravenshoorngebergte en Grauwmark.'


  Hij keek de kring van gezichten rond. 'Als het lukt moeten we de rivier helemaal tot Grauwmark volgen. Als we weg moeten van de rivier krijgen we het moeilijk in de Anar - dat is een en al wildernis.'

  Hij wachtte even. 'Alles ten noorden en oosten van Capaal is bezet door Gnomenlegers. We zullen daar erg op moeten passen.'

  'Vragen?' Garet Jax keek op.


  Slanter snoof schamper. 'Je stelt het heel wat eenvoudiger voor dan het is,' bromde hij.


  'Daarom hebben we jou erbij.' De Wapenmeester haalde zijn schouders op. 'Voorbij Capaal bepaal jij de route.'


  Slanter spuwde minachtend op de tekening. 'Als we het tot daar halen.'


  Het groepje ging uiteen om slaapplaatsen gereed te maken. Jair aarzelde even en liep toen achter Slanter aan. Aan de andere kant van de open plek haalde hij hem in.

  'Slanter,' riep hij.


  De Gnoom keek even om, zag wie het was en keek weer voor zich.

  Jair ging voor de Gnoom staan en keek hem aan. 'Slanter, ik wil je even zeggen dat het niet mijn idee was om je mee te nemen.'

  Slanters ogen verstrakten. 'Het was wel jouw idee.'


  Jair schudde zijn hoofd. 'Ik zou niemand dwingen die niet wil - zelfs jou niet. Ik ben wel blij dat je mee bent. Ik wil dat je dat weet.'

  'Een hele troost,' spotte de Gnoom. 'Zorg dat je de lopers hieraan herinnert als ze ons achter slot en grendel hebben!'

  'Slanter, zeg zulke dingen niet. Wees niet...'


  De Gnoom keerde zich met een ruk om. 'Laat me met rust. Ik wil niets met je te maken hebben. Ik wil nergens wat mee te maken hebben.' Hij keek plotseling om, met een woeste blik in zijn ogen. 'Bij de eerste gelegenheid neem ik de benen, jongen! Onthoud dat - bij de eerste gelegenheid! Ben je nu nog steeds blij dat ik erbij ben?'

  Hij beende weg. Jair keek hem hulpeloos na, triest en kwaad tegelijk om hoe het tussen hen was gelopen.

  'Hij is minder kwaad dan hij lijkt,' klonk een zware stem.

  Jair keerde zich om en zag de Grenslander Helt naast zich staan die hem vriendelijk aankeek met zijn lange gezicht.

  'Hij is nog het meest kwaad op zichzelf.'

  Jair schudde twijfelend zijn hoofd. 'Daar zag het niet naar uit.'

  De Grenslander liep naar een boomstronk, ging zitten en strekte zijn lange benen. 'Misschien niet, maar het is wel waar. De Gnoom is een woudloper. Ik heb hem meegemaakt in Verrevliet. Woudlopers zijn met niets te vergelijken, ze zijn erg op zichzelf en Slanter helemaal.

  Hij voelt zich erin geluisd en wil iemand de schuld ervan geven. Kennelijk vind hij jou daarvoor geschikt.'


  'Het zal ook wel een beetje mijn schuld zijn.' Jair staarde de weglopende Gnoom na.


  'Het is vooral zijn eigen schuld,' zei de ander. 'Hij kwam toch uit eigen beweging naar de Anar?'

  Jair knikte. 'Maar ik vroeg hem dat.'


  'Het is ons allemaal gevraagd,' voerde Helt aan. 'We hoefden niet te komen, maar we wilden het zelf. Met de Gnoom is het net zo. Hij kwam met jou naar Keurhaven en waarschijnlijk wilde hij dat zelf.


  Het kan zijn dat hij nu mee wil maar het niet wil toegeven. Misschien is hij zelfs een beetje bang bij het idee.'


  Jair fronste. 'Waarom zou hij daar bang voor zijn?'


  'Omdat het betekent dat hij iets voor je voelt. Een andere verklaring kan ik er niet voor bedenken.'


  'Daar was ik niet opgekomen. Ik dacht juist dat hij nergens iets om gaf.'


  Helt schudde zijn hoofd. 'Nee, volgens mij heeft hij wel degelijk gevoel. En ook dat zit hem dwars. Woudlopers kunnen zich niet veroorloven ergens gevoel voor te hebben. Dat is gevaarlijk voor hen.'

  Jair staarde de Grenslander even aan. 'Je lijkt hier nogal zeker van.'


  De grote man stond op. 'Dat ben ik ook. Ik ben namelijk ook woudloper geweest.' Hij keerde zich om en liep het donker in.

  Jair keek hem na en vroeg zich af wat de Grenslander ertoe bracht hem dit te zeggen, maar hij was er wel blij om.

  De dag brak aan, grauw en vreugdeloos, met donkere wolkenmassa's in het oosten. Er stond een gure noordenwind die bijtend koud was in hun gezicht en door de takken van de bomen gierde. Bladeren en stofwaaiden op toen ze hun tocht voortzetten, er zat regen in de lucht.

  Jair Ohmsford liep die dag op met Edain Elessedil. De Elfenprins kwam meteen naast hem lopen en praatte luchtig met hem. Hij vertelde Jair dat zijn vader, de koning, hem had verteld over de Ohmsfords.

  Ze waren Wil Ohmsford heel veel verschuldigd, legde de Elfenprins uit, terwijl ze met gebogen hoofd tegen de kou in liepen. Zonder hem had het Elfenvolk de oorlog tegen de Demonen kunnen verliezen, want Wil had het Elfenmeisje Amberle meegenomen op zoek naar het

  Bloedvuur, om het zaad van de legendarische Ellcrys in de vlammen te houden en terug te brengen naar de aarde voor de wedergeboorte.

  Jair had het verhaal ontelbare malen gehoord, maar het leek toch anders uit de mond van Edain, en hij hoorde het graag aan. Op zijn beurt vertelde hij de prins het weinige wat hij wist van Westland, over de bewondering van zijn vader voor Ander Elessedil en zijn eigen grote sympathie voor het Elfenvolk. Er ontstond een soort verwantschap tussen hen, misschien door hun gemeenschappelijkeafstamming, of misschien eenvoudig omdat ze van dezelfde leeftijd waren. Edain Elessedil leek in zijn spreken af en toe op Rone - beurtelings ernstig en ontspannen, en er op uit zijn meningen en ideeën uitte wisselen, waardoor al gauw een band ontstond.

  De avond viel en het kleine gezelschap zocht beschutting onder een uitstekende rotspartij die de Zilverrivier overschaduwde. Daar aten ze en keken naar de rivier die zich kolkend een weg baande tussen de rotsen door. Het begon te regenen, de hemel werd zwart en de dag ging over in een onplezierige nacht. Jair ging achterin tegen de rots zitten en staarde in het donker, met de bedorven lucht van de vergiftigde rivier in zijn neusgaten. Sinds Keurhaven was het erger met de rivier. Het water was zwart, met steeds meer dode vissen en drijfhout.

  Zelfs de oeverbegroeiing toonde tekenen van verdorring. De rivier had iets duisters en de gestaag vallende regen leek welkom om iets van het bederf te helpen wegspoelen.


  De leden van het groepje vielen na een tijdje in slaap. Er stond er altijd een op wacht. Op dit moment was dat Helt. De reusachtige Grenslander stond aan de andere kant van de rots met zijn machtige silhouet in het vage grijs van de regen. Hij was volgens Edain meer dan twintig jaar woudloper geweest. Niemand zei er iets over waaromhij geen woudloper meer was. Hij zou een gezin hebben gehad, maar niemand scheen te weten wat daarvan was geworden. Hij was een zachtaardige, rustige man, maar ook een gevaarlijke. Hij kon vechten als de beste. Hij was ongelooflijk sterk. En hij bezat het buitengewone vermogen in het donker even goed te kunnen zien als bij klaarlichte dag. Daar waren verhalen over. Niemand kon Helt besluipen of langs hem komen.


  Jair dook ineen in zijn deken tegen de toenemende kou. Er brandde een vuur in het midden, maar de warmte bereikte de vochtige plek waar hij zat niet. Hij staarde nog even naar Helt. De Grenslander had na het korte gesprek van de vorige avond niets meer tegen hem gezegd. Jair had met hem willen spreken, en een of twee keer was datbijna gelukt. Maar iets had hem weerhouden. Misschien het voorkomen van de man; hij was zo groot en donker. Net als Allanon, alleen... op een of andere manier anders. Jair schudde zijn hoofd en wist niet wat het verschil was.

  'Je moet slapen.'


  Jair schrok van de stem. Garet Jax bevond zich naast hem als een stille zwarte schim. Hij wikkelde zich in zijn mantel om te gaan slapen.

  'Ik heb geen slaap,' mompelde Jair, met de schrik nog in zijn leden.

  De Wapenmeester knikte en tuurde met zijn grijze ogen in de regen. Ze zaten zwijgend ineengedoken in het donker te luisteren naar de regen, het gebruis van de rivier en het gedruis van bladeren en takken. Na enige tijd bewoog Garet Jax en Jair voelde dat zijn ogen hem zochten.

  'Weet je nog dat je me vroeg waarom ik je hielp in de Zwarte Eiken?' vroeg Jax zacht.

  Jair knikte.


  'Ik zei dat ik me voor je interesseerde. Dat was waar, maar er zit meer aan vast.'


  Hij zweeg even, en Jair keerde zich naar hem toe. De harde, koude ogen leken afwezig en zoekend.


  'Ik ben de beste in wat ik doe.' De Wapenmeester fluisterde bijna.

  'Dat is mijn hele leven al zo, en niemand die ook maar in de buurt komt. Ik heb door alle landen gereisd, maar nooit iemand gevonden die partij voor me was. Maar ik blijf zoeken.'

  Jair staarde hem aan. 'Waarom doe je dat?'


  'Wat zou ik anders moeten doen?' vroeg de ander. 'Wat heeft het voor zin een Wapenmeester te zijn als je de vaardigheid niet beproeft die de naam aangeeft? Ik stel mezelf elke dag op de proef; ik zoek het bewijs dat de vaardigheid me niet in de steek laat. Dat gebeurt natuurlijk nooit, maar ik blijf zoeken.'


  


  Hij keek weer voor zich uit in de regen. 'Toen ik je voor het eerst tegenkwam daar in de Zwarte Eiken, geboeid en gekneveld, bewaakt door die ploeg Gnomen - toen ik je zo zag, wist ik dat er iets bijzonders met je was. Ik wist niet wat het was, maar er moest iets zijn. Dat voelde ik zo aan. Jij was wat ik zocht.'

  Jair schudde zijn hoofd. 'Ik begrijp niet wat je bedoelt.'

  'Nee, dat zal wel niet. Ik begreep het eerst ook niet. Ik voelde alleen dat jij belangrijk voor me kon zijn. Daarom bevrijdde ik je en nam ik je mee. Tijdens de tocht zag ik nog meer dat me boeide... iets waar ik naar op zoek was. Ik wist niet wat ik met je aan moest, maar ik voelde aan wat ik moest doen, en dat deed ik.'


  Hij ging rechtop zitten. 'En toen...' Hij keek Jair weer aan. 'Toen werd je op die morgen bij de Zilverrivier wakker en je vertelde me je droom. Geen droom, denk ik, maar zoiets. Je noemde het je opdracht.

  Een onmogelijke opdracht die diep in het hol van de Moordschimmen voerde voor iets waarvan alleen jij iets wist - en ik moest je beschermer zijn.'


  Hij schudde traag het hoofd. 'Maar je moet weten dat ik die nacht ook een droom had. Dat heb ik je niet verteld. De droom was zo echt dat het meer een visioen leek. Op een tijdstip en plaats die ik niet herkende, stond ik naast je als je beschermer. Voor me was iets van vuur, een ding dat bij aanraking brandde. In mijn geest fluisterde een stem tegen me. Die zei dat ik tegen het vuur moest vechten, dat het een strijd op leven en dood was en de verschrikkelijkste van mijn leven zou worden. De stem fluisterde dat ik slechts voor dit gevecht mijn hele leven had geoefend - dat alle voorafgaande gevechten de voorbereiding hiertoe waren.'


  Zijn grijze ogen schitterden van opwinding. 'Nadat ik van jouw visioen had gehoord, dacht ik dat het mijne misschien ook van de Koning van de Zilverrivier kwam. Maar wat de bron ook was, ik wist dat de stem de waarheid sprak. En ik wist tevens dat ik dit had gezocht - een kans om mijn vaardigheid te meten met een macht, groter dan waartegen ik ooit had gevochten, om te zien of ik inderdaad de beste ben.'

  Ze staarden elkaar in het donker aan. Wat Jair in de ogen van de ander zag, maakte hem bang - vastberadenheid en wilskracht - en nog iets.

  Iets van waanzin. Een nauwelijks beheersbare, staalharde bezetenheid.

  'Ik wil dat je het begrijpt, Lommerdaler,' fluisterde Garet Jax. 'Ik ben met je meegegaan om dit visioen te kunnen vinden. Ik zal je beschermer zijn, zoals je hebt gevraagd. Ik loods je veilig langs alle dreigende gevaren. Ik zal je verdedigen, al moet ik er het leven bij laten. Maar uiteindelijk zoek ik dat visioen, om mijn vaardigheidtegen deze droom te beproeven!' Hij zweeg en ging achteruit zitten.


  'Ik wil dat je dat begrijpt,' herhaalde hij zacht.

  Jair knikte. 'Ik denk van wel.'


  Garet Jax staarde weer in de regen en trok zich in zichzelf terug. Hij deed alsof hij alleen was. Na enige tijd stond hij op en verdween in het donker.


  Jair Ohmsford bleef nog lange tijd zitten en vroeg zich af of hij het echt wel begreep.


  Toen ze de volgende morgen wakker werden, nam Jair het visioenkristal om te zien wat er van Brin was geworden sinds de vorige keer dat hij het beeld opgeroepen had.


  Regen en mist versluierden het bos toen het groepje zich rond Jair verzamelde. Hij hield het kristal voor zich zodat ze het allemaal konden zien en begon te zingen. Zacht en naargeestig vervulde het wenslied de ochtendstilte met zijn geluid en verdrong het ruisen van de regen. Toen flitste fel licht op in het kristal en het gezicht van Brinverscheen. Ze staarde het groepje aan, zoekend naar iets dat ze zelf niet kon zien. Achter haar waren bergen die woest en kaal oprezen in een dageraad, even grijs en somber als bij hen. Jair zong door en volgde het gezicht van zijn zus toen ze zich plotseling omkeerde.

  Rone Leah en Allanon waren daar, met hun afgetobde gezichten naar een diep, ondoordringbaar woud geheven.


  Jair hield op met zingen en het beeld verdween. Hij keek gespannen naar de gezichten om hem heen. 'Waar is ze?'


  'Die bergen zijn de Draketanden,' bromde Helt zacht. 'Dat kan niet missen.'


  Garet Jax knikte en keek naar Foraker. 'En het woud?'


  'Dat is de Anar.' De Dwerg wreef over zijn baardige kin. 'Ze komt met die andere twee hierheen, maar noordelijker, over de Rabb.'


  De Wapenmeester pakte Jair bij zijn schouder. 'Toen je de vorige keer het kristal gebruikte, waren het volgens mij dezelfde bergen - de Draketanden. Je zus en de Druïde bevonden zich er toen tussen, nu komen ze eruit. Wat zouden ze daar doen?'


  Het was even stil en men keek elkaar aan.


  'Paranor,' zei Edain Elessedil opeens.


  'De Druïdenburcht,' bevestigde Jair meteen. 'Allanon nam Brin mee naar de Druïdenburcht.' Hij schudde zijn hoofd. 'Maar wat moest hij daar?'


  Niemand zei iets. Garet Jax richtte zich op. 'Zo komen we daar niet achter. Het antwoord op zulke vragen ligt in het oosten.'

  Ze stonden op en Jair liet het kristal weer in zijn jasje glijden. De tocht voerde weer de Anar in.
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  Op de vierde reisdag kwamen ze aan bij de Wig.

  Het was laat in de middag en de hemel hing grauw en beklemmend over het land. Het regende al drie dagen gestaag en de Anar was kletsnat en koud. Geheel van herfsttooi ontdane bomen glommen zwart en grimmig in nevelslierten die als schimmen door de toenemende schemer gleden. In het lege, onvriendelijke bos was het doodstil.


  De hele dag was het land geleidelijk opgelopen en nu ging het landschap over in rotsplateaus en bergruggen. Temidden daarvan kolkte de Zilverrivier, gezwollen door de regen, gebed in een diepe, kronkelige kloof. Rondom stonden bergen die met hun vrijwel kale wanden en pieken de rivier al gauw aan het oog onttrokken.

  Deze kloof noemden de Dwergen de Wig.


  Het kleine gezelschap kwam hoog op de zuidelijke helling ervan aan, met de hoofden gebogen tegen de wind en hun mantels strak om hun lichaam tegen de kou en de regen. Het geraas van de wind in hun oren sloot elk ander geluid uit en een diep gevoel van verlatenheid bekroop de mannen. Het gezelschap liep door struikgewas en dennenbomen en werkte zich langzaam maar zeker naar boven. Ze voelden zich ingesloten door de horizon toen het middaglicht vervaagde en de nacht langzaam aansloop. Foraker liep voorop; dit was zijn land en hij was er het meest mee vertrouwd. Garet Jax liep achter hem, even zwart en grimmig als de bomen die ze passeerden. Daarna kwamen Slanter, Jair en Edain Elessedil. De reus Helt vormde de achterhoede.

  Niemand sprak. De minuten kropen voorbij.


  Ze waren net over een lage heuvelrug en liepen omlaag naar een bosschage van glanzende sparren toen Foraker plotseling bleef staan, luisterde en hen allemaal tussen de bomen wenkte. De Dwerg zei iets tegen Jax en verdween in de mist en de regen.

  Ze wachtten zwijgend op zijn terugkeer. Hij bleef lang weg. Toen hij eindelijk weer verscheen, kwam hij uit een totaal andere richting. Hij gebaarde hen te volgen en voerde hen diep tussen de bomen. Daar knielden ze in een kring om hem heen.


  'Gnomen,' zei hij zacht. Water liep van zijn kale hoofd in zijn dichte baard. 'Minstens honderd. Ze bewaken de brug.'

  Ze zwegen ontsteld. De brug bevond zich middenin een gebied dat veilig heette - gebied dat werd beschermd door een heel Dwergenleger in de vesting Capaal. Als er Gnomen zo ver westelijk en zo dicht bij Keurhaven waren, wat was er dan met dat leger gebeurd?


  'Kunnen we er omheen?' vroeg Jax meteen.


  Foraker schudde zijn hoofd. 'Dat kost ons drie dagen. De brug is de enige manier om over de Wig te komen. Als we hier niet oversteken, moeten we terug, de bergen uit en langs de zuidkant door de wildernis.'


  Regen spetterde op hun gezicht in de stilte die volgde. 'We kunnen geen drie dagen verknoeien,' zei de Wapenmeester tenslotte. 'Kunnen we langs die Gnomen?'


  Foraker trok zijn schouders op. 'Misschien - als het donker is.'

  Garet Jax knikte bedachtzaam. 'We gaan boven een kijkje nemen.'

  Ze klommen over de rotsen, om pijnbomen, sparren en struiken heen.

  De ondergrond was glad door de regen en de mist en het werd nog donkerder. Als stille schimmen zwoegden ze behoedzaam omhoog achter Elb Foraker aan de duisternis in.


  Toen zagen ze het licht van vuur flikkeren door het grijs, wazig in de regen. Het bevond zich voorbij de rotsen voor hen. Ze lieten zich als één man vallen en kropen langzaam voort naar het hoogste punt om over de rand te kunnen kijken.


  Onder hen was de kale rotswand van de Wig, gegeseld door de regen.

  Over de kloof was een solide brug van hout en ijzer, op een smal punt aan de rotswanden verankerd en met alle bekwaamheid van Dwergpioniers gemonteerd. Aan deze kant van de brug liep een brede richel langs de rotsrand, dun begroeid en nu overdekt met vuren van de Gnomen, die overal afdakjes en tenten hadden gemaakt en opgezet.

  Overal zaten Gnomen bijeen - rond de vuren, in de tenten, afstekend tegen het licht en op de richel die naar de brug voerde. Aan de overkant van de kloof patrouilleerden er nog twaalf over een smal pad datvan de rand over een verhoging naar een brede, beboste helling voerde die een paar honderd meter verderop afliep naar de wildernis.

  Aan beide kanten van de brug stonden Gnomenjagers op wacht.

  Het zestal dat zich over de rotsrand boog, bekeek het tafereel onder hen, waarna Garet Jax hen een teken gaf om zich terug te trekken in de beschutting van lager gelegen rotsen.


  Daar aangekomen wendde de Wapenmeester zich tot Helt. 'Kunnen we langs hen sluipen als het donker is?'

  De grote man keek bedenkelijk. 'Misschien tot aan de brug.'

  Garet Jax schudde zijn hoofd. 'Dat is niet ver genoeg. We moeten langs de wachtpost.'


  'Eén man kan dat doen,' zei Foraker. 'Onder de brug kruipen over de klampen. Als hij snel is, kan hij erheen sluipen, de wachters doden en de brug lang genoeg bezet houden voor de anderen.'

  'Dit is waanzin!' riep Slanter opeens uit, en ze zagen zijn ruige, vertoornde gezicht. 'Zelfs als we de overkant halen - langs die tientallen wachters - dan krijg je meteen de rest achter je aan. Hoe wou je daaraan ontkomen?'


  'Door Dwergenvernuft,' gromde Foraker. 'Wij bouwen dingen beter dan de meesten, Gnoom. Die brug heeft een speciale voorziening.

  Trek aan een kant de pinnen eruit en het hele geval stort in de kloof.'

  'Hoeveel tijd is daarvoor nodig?' vroeg Garet Jax.

  'Een minuut, misschien twee. We verwachtten al enige tijd dat de Gnomen Capaal in de flank wilden aanvallen.' Hij schudde zijn hoofd. 'Maar het baart me wel zorgen dat ze het nu hebben gedaan en dat niemand hen heeft tegengehouden. Het is uiterst brutaal om de brug zo openlijk in bezit te nemen. En de manier waarop ze zijn gelegerd laat zien dat ze van de andere kant geen aanval verwachten.' Hij schudde weer zijn hoofd. 'Ik maak me zorgen om het leger.'

  Jax veegde de regen uit zijn ogen. 'Maak je een andere keer maar zorgen.' Hij keek even naar de anderen. 'Luister goed. Als het donker is, leidt Helt ons door het kamp naar de brug. Ik klim onder de brug door. Als ik de wachters uit de weg heb geruimd, steken Elb en de

  Gnoom over met de Lommerdaler. Helt, de Elfenprins en jij houden de Gnomen met pijlen aan deze kant van de brug tot de pinnen eruit zijn. Steek over als we roepen, dan laten wij de brug instorten.'

  Elb Foraker, Helt en Edain Elessedil knikten.

  'Er zijn daar meer dan honderd Gnomenjagers!' zei Slanter opgewonden. 'Als er iets misgaat, maken we geen enkele kans!'

  Foraker bekeek de Gnoom koel. 'Daar hoef jij toch niet mee te zitten?

  Jij kunt altijd doen of je bij hen hoort.'


  Jair keek even naar de Gnoom, maar Slanter wendde zich zwijgend af.


  Garet Jax ging staan. 'Vanaf nu geen geluid meer. Onthoud wat ons te doen staat.'


  Ze klommen weer naar de rand en gingen geduldig tussen de rotsen zitten wachten tot het geheel donker was. Er verstreek een uur. Nog een. Nog steeds hield de Wapenmeester hen daar. De hele kloof was in duisternis gehuld, met een sluier van mist en regen erover. Ze raakten door en door verkleumd. Beneden schenen de vuren van de Gnomenjagers in het donker.


  Toen stak Garet Jax zijn arm omhoog, en het zestal kwam overeind.

  Ze begonnen af te dalen naar het Gnomen kampement. Ze liepen achter elkaar, met Helt voorop, die langzaam en behoedzaam zijn weg zocht. De vuren brandden dichterbij, en er klonken stemmen boven de wind en de regen uit, met lage, misnoegde keelklanken. De zes

  slopen langs vuren en tenten, laag gebogen in schaduwen van rotsen en bomen. Het groepje liep links om het kamp heen, en alleen de nachtogen van Helt voorkwamen dat ze naar beneden vielen.

  De minuten verstreken en de trage sluiptocht door het vijandelijke kamp duurde voort. Jair rook gekookt eten toen de wind de geur meevoerde. Hij kon het gelach en gebrom van de Gnomen horen en hun geharde lichamen zien bewegen in het zwakke licht van de vuren. Hijprobeerde bijna niet te ademen en wilde opgaan in de nacht. Toen bedacht hij ineens dat hij werkelijk kon opgaan in de nacht als hij dat wilde. Hij kon zich met het wenslied onzichtbaar maken. En toen besefte hij dat er een betere manier voor hen was om over de brug te

  komen.


  Maar hoe moest hij de anderen vertellen wat deze manier was?

  Ze waren naar de rand van de kloof geslopen en bevonden zich in de beschutting van rotsen en bomen. Ze hadden alleen de rotswand voor zich. Ze vorderden uiterst langzaam. Er waren hier geen vuren, zodatze verborgen bleven in mist en regen. Voor hen doemde de brug in het donker op met nat glimmende balken. Boven hen klonken stemmen van Gnomen, waar de wachters kleumden in hun mantels en verlangend naar de warmte en het Vertier in het kamp achter hen keken.

  Helt nam hen geluidloos mee onder de brug naar de plaats waar de steunbalken in de rots waren verankerd. Op enkele meters opende zich de monsterlijke afgrond van de Wig, waar de wind doorheen gierde.


  Ze stonden op een kluitje, en nu tikte Jair Garet Jax op zijn schouder.

  Het harde gezicht keerde zich naar hem. Jair wees naar de Wapenmeester, toen naar zichzelf, en toen naar de wachters boven hen op de brug. Jax fronste. Jair wees naar zijn mond en zei geluidloos 'Gnoom', waarna hij naar hen beiden wees. Het wenslied kan ons tweeën eruit doen zien als Gnomen, zodat we zonder te worden aangehouden de brug over kunnen, wilde hij zeggen. Zou hij het fluisteren? Nee, de Wapenmeester had ieder verboden te spreken. De wind kon hun stemgeluid meevoeren; het was te gevaarlijk. Weer maaktehij dezelfde gebaren. De anderen kwamen dichterbij en keken elkaar bevreemd aan toen Jair bleef gebaren naar Jax.

  Eindelijk leek de Wapenmeester het te begrijpen. Hij aarzelde even, pakte toen Jair bij zijn armen, trok hem naar zich toe en wees naar de anderen, en naar de brug boven hen. Kon de Lommerdaler hen niet allemaal vermommen? Jair aarzelde; daar had hij niet aan gedacht.

  Bezat hij genoeg kracht om zo ver te gaan? Het was donker, het regende, en ze droegen allemaal een mantel met kap. Het was maar voor even. Hij knikte instemmend.


  Garet Jax hield hem stevig vast en keek hem met zijn grijze ogen aan.


  Toen wenkte hij de anderen hen te volgen. Ze begrepen het. De Lommerdaler wilde het wenslied gebruiken om hen over de brug te brengen. Ze wisten niet hoe hij dat ging doen, maar ze hadden de kracht die hij beheerste gezien. Bovendien vertrouwden ze onvoorwaardelijk

  op het oordeel van Jax, behalve Slanter, maar zelfs die was er onder deze omstandigheden toe geneigd. Als Jax in Jair geloofde, deden zij het ook.


  Ze stonden uit hun schuilplaats op en liepen brutaalweg de helling op naar de brug. Voor hen stonden gestalten in de schaduw te praten. Bij hun nadering keerden de wachters zich om. Het waren er maar drie.

  Jair zong al en zijn stem vermengde zich met de wind in een rauw keelgeluid dat over Gnomen fluisterde. Even leken de schildwachten te aarzelen en ze grepen naar hun wapens. Jair deed er een schepje bovenop en probeerde hen er allemaal uit te laten zien als Slanter.

  Even schoot door hen heen dat de woudloper wel moest denken dat hij gek werd. Maar hij zong door.


  De schildwachten lieten hun wapens zakken en stapten opzij. Een aflossing van de wacht? Voor de Gnomen aan de overkant? Jair en zijn metgezellen hielpen hen niet uit de droom en liepen tussen hen door met gebogen hoofd en hun mantels strak om zich heen. Hun laarzen dreunden zacht op de zware planken van het brugdek. Jair zong door en hield hen in vermomming.


  Toen begaf zijn stem het plotseling omdat er teveel van was gevergd.

  Maar ze waren nu voorbij de wachtpost en gingen schuil in de sluier van regen en mist. Ze kwamen op het midden van de brug en de wind gierde om hen heen in wilde vlagen. Haastig gebaarde Jax naar Helt en Edain Elessedil dat ze achter moesten blijven. Jair zag heel even iets van Slanters gezicht, dat vol verbijstering naar hem staarde. Toen wenkte Garet Jax hen beiden achter hem te blijven en hij liep verder met Elb Foraker naast zich.


  Ze kwamen aan de overkant aan, als weinig meer dan schimmen met kappen voor de Gnomen die daar de wacht hielden. Jairs keel zat dicht.

  Deze keer was er geen wenslied om hen er veilig langs te loodsen; het waren er teveel. Een aantal gezichten draaide in hun richting. De wachters staarden hen enige tijd weifelend aan, verrast door hun verschijning, maar ze waren er zeker van dat er uit het kamp op de andere oever alleen maar Gnomen konden komen. Voor de verrassing kon omslaan in alarm, en voor men hen goed kon bekijken stortten Garet Jax en Foraker zich op hen. Een kort zwaard en een lang mes blonken in de nacht. Er lagen zes Gnomen dood op de grond voor de anderen ook maar beseften wat er gebeurde. Hun aanvallers drongen in hun midden, en de Gnomen riepen uit alle macht om hulp naar de andere oever.


  Een ogenblik later kwam er antwoord. Jair en Slanter hurkten bij het einde van de brug. Ze keken naar de strijd die zich voor hen in het donker afspeelde en hoorden de doodskreten er bovenuit. Het scherpe geluid van pijl en boog was in de wind en de regen te horen, en er

  sneuvelden nog meer Gnomenjagers.


  Toen dook er een Gnoom in de duisternis voor hen op, bloedend uit zijn wonden, en met razernij op zijn gele gezicht. Hij snelde met een dubbele bijl de brug op. Hij zag Slanter en bleef in verwarring staan.

  Toen zag hij Jair en hij schoot toe. De Lommerdaler struikelde achteruit, zo geschrokken door de plotselinge verschijning van de ander dat hij niet aan het lange mes dacht dat aan zijn gordel hing. De Gnoom hief brullend zijn wapen, en Jair hief afwerend zijn handen.

  'Laat die jongen, jij...' riep Slanter uit.


  De Gnoom gaf een woedende schreeuw en weer ging de bijl omhoog.

  Slanters zwaard stootte toe en de aanvaller viel stervend op zijn knieën. Slanter deinsde met een ontdaan gezicht achteruit. Toen trok hij Jair aan zijn arm overeind en mee de brug af.

  Opeens was Elb Foraker daar. Zonder iets te zeggen liet hij zich naast de brug vallen bij de plaats waar de pinnen die de brug vasthielden waren verborgen. Met verwoede bewegingen begon hij ze eruit te rukken.


  Van het midden van de brug klonken opnieuw kreten. Laarzen renden over de planken. Toen kwamen Helt en Edain Elessedil in actie. Ze stonden nog op de brug, keerden zich om en de lange essenhouten bogen zoefden. In het donker achter hen kermden Gnomen van de pijn. Weer zoefden de bogen en nog meer kreten klonken. Het gestamp van voeten week terug in de nacht.

  'Schiet op met die pinnen!' brulde Helt.


  Nu kwam Jax erbij om Foraker onder de brug te helpen. Samen ramden ze de resterende pinnen er een voor een uit - op twee na.

  Opnieuw klonk het gestamp van laarzen.


  'Helt!' riep de Wapenmeester een ogenblik later, terwijl hij weer op de richel klauterde met Foraker bij zich. 'Kom van de brug af!'

  De Grenslander en de Elfenprins kwamen gebogen tegen de wind in aangerend. Speren en pijlen vlogen achter hen aan. Edain was het snelst van de brug af en sprong langs Jair en Slanter heen.

  'Nu!' riep Foraker naar Garet Jax.


  Ze stonden tegenover elkaar, met koevoeten in de haken van de laatste geheime pinnen. Ze trokken tegelijk. Op hetzelfde moment sprong Helt van de brug af.


  Krakend weken de dikke balken van de rotswand, en de hele brug begon weg te zakken in het duister. De Gnomen die er nog over liepen schreeuwden, maar ze waren verloren. De brug zakte met een schok verder weg, viel omlaag in de mist en de regen, sloeg tegen de

  rotsen aan de overkant, tot hij afbrak, viel in de kloof en was verdwenen.


  Op de noordelijke rotsen van de Wig verdwenen zes schimmige gestalten vlug in het donker.
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  In de vroege ochtenduren hield het op met regenen. Het groepje mannen uit Keurhaven lag te slapen in een ondiepe grot, zes mijl ten oosten van de Wig. Niemand wist precies hoe laat het gebeurde, zelfs Edain Elessedil niet, die de late wacht had. Uitgeput door de barrevlucht over de Wig was hij bij de anderen in slaap gevallen.

  Ze zagen dus pas bij zonsopgang dat het weer was verbeterd. In het noorden, bijna schuilgaand in het blauwe waas van de horizon stond de langgerekte bergketen die de Ravenshoorn werd genoemd, en vanuit zijn reusachtige toppen waaide een koude wind die aan de winter deed denken. In straf tempo werden bewolking, regen en mist boven de Zilverrivier zuidwaarts gebezemd, en de hemel was weer eens helder blauw. Het vocht en het ongemak waren verdwenen. De doorweekte aarde droogde op, het regenwater verdampte in de wind en de

  hele omgeving werd verbluffend helder, scherp van contouren en stralend in het gouden zonlicht.


  Het groepje liep weer oostwaarts, met hun nog vochtige wollen bosmantels strak om zich heen tegen de bijtend koude wind. Rotspartijen en grazige hoogten flankeerden nu de Zilverrivier, die langs haar beboste oevers bruiste. Terwijl het zestal voortstapte strekte de hele Anar zich onder hen uit. De hele dag waren de toppen van Capaal in het oosten te zien. Ze rezen boven de bomen op als dikke spijkers die zich in de hemel boorden. In het begin waren ze nog ver weg, maar met het verstrijken der uren kwamen ze steeds dichterbij, en halverwege de middag bereikte het gezelschap de lagere hellingen om aande klim te gaan beginnen.


  Maar ze waren nog niet ver toen Edain Elessedil stilstond. 'Luister!'waarschuwde hij scherp. 'Horen jullie dat?'


  Ze stonden op de open helling en keken naar de toppen waarnaar de Elfenprins wees. De wind blies fel vanuit de rotsen en er klonk alleen een klaaglijk gehuil.


  'Ik hoor niets,' mompelde Foraker zacht, maar niemand bewoog zich.

  Het gehoor van een Elf was veel scherper dan het hunne.

  Toen leek de wind plotseling stil te vallen en in de verte klonk een constant gedreun, zwak en gedempt.

  Forakers baardige gezicht verbleekte. 'Gnomentrommels!'

  Ze liepen weer voort, behoedzamer nu en ze zochten met hun ogen de rotsen voor hen af. Het gedreun van de trommels klonk zwaarder in de wind en rommelde onheilspellend door de aarde.

  Toen laat in de middag de schaduw van de toppen zich verder uitstrekte naar het klimmende zestal, bereikte een nieuw geluid hun oren. Het was een vreemd geluid, een soort ijzingwekkend gehuil dat eerst bijna op de wind leek, maar zich toen in toon en hevigheid aftekende. Het kwam van hoog in de verte en golfde van de berghellingen. Ze keken elkaar aan en tenslotte was het Garet Jax die sprak, met enige verbazing in zijn stem.

  'Er woedt daar een grote slag.'


  Foraker knikte en wilde verder lopen. 'Ze vallen Capaal aan!'

  Ze klommen verder de bergen in en baanden zich een weg door een steeds warriger doolhof van keien, kloven, ravijnen en steile hellingen. Het zonlicht werd zwak toen de schemering inviel, en schaduwen verlengden zich over de hele zuidwand. De wind ging ook liggen en het werd minder guur. De echo van trommels en strijdkreten weergalmde over het land. Ver voor hen zagen ze door openingen tussen de kale toppen grote roofvogels traag cirkelen - aaseters die wachtten en toekeken.


  Uiteindelijk stond het groepje op een kam van de dichtstbijzijnde top die overging in een diepe en donkere bergengte die door de rotsen liep. Rotswanden omgaven hen aan alle kanten en ze tuurden scherp door de schemer naar tekenen van beweging. Maar de weg voor hen lag open, en al het leven tussen deze rotsen leek te zijn aangetrokken door de slag die ginds woedde.


  Even later kwamen ze uit de engte en bleven opeens staan. De rotswand voor hen viel weg en alles wat erachter lag werd zichtbaar.

  'Schimmen!' fluisterde Foraker hees.


  In een stroomversmalling, hoog tussen de toppen waar de Zilverrivier stroomde, waren de sluizen en dammen van Capaal. Gigantisch, ruig en verbluffend wit afstekend tegen de donkere rotsen, rezen ze hoog op tussen de bergen die als reuzenhanden het water van het Cillidellanmeer vasthielden. Op een brede, vlakke bergkam bevond zich de drie verdiepingen hoge vesting die de waterwerken beveiligde. Het was een uitgestrekt complex van torens, muren en weergangen. Het grootste deel van de citadel stond aan de noordkant en zag uit op een vlakte die licht hellend uitliep op de beschuttende toppen erachter.

  Een kleiner deel waakte aan de zuidkant, waar de bergtoppen afliepen naar de oever van het stuwmeer, en er leidde slechts een aantal smalle paden naar de muren.


  Op deze plaats woedde de veldslag. Het Gnomenleger besloeg de hele brede uitgestrektheid van de overkant en de hellingen erachter, met de paden en rotshellingen die omlaag voerden. Het drong massaal op naar de muren van Capaal, als een donkere golf gepantserde lichamen en wapens, in een poging een bres te slaan in de vestingwerken. Katapulten slingerden enorme keien door het schemerige licht en verpletterden Dwergen op de weergangen. Geschreeuw en gehuil steeg op uit het strijdgewoel, en over de volle lengte van de vesting sneuvelden mannen. Als nietige, gezichtloze wezens worstelden Dwergen en Gnomen voor de muren en werden in het bloedbad weggevaagd.


  'Dus dit hadden de Gnomen met Capaal voor!' riep Foraker. 'Ze belegeren het! Geen wonder dat ze de Wig durfden te bezetten!'

  Jair kwam naar voren om het beter te kunnen zien. 'Zitten de Dwergen in de val? vroeg hij gespannen. 'Kunnen ze niet ontkomen?'

  'O, ze kunnen heel gemakkelijk ontkomen - maar dat doen ze niet.'

  Elb Foraker keek met zijn donkere ogen de Lommerdaler aan. 'Er lopen aan weerskanten tunnels door de bergen, geheime gangen om te ontsnappen als de vesting mocht vallen. Maar geen leger breekt door de muren van Capaal, Ohmsford, dus de Dwergen blijven om het te

  verdedigen.'

  'Maar waarom dan?'


  Foraker wees. 'Om de sluizen en dammen. Zie je het water van het Cillidellanmeer? Het is zwart en bedorven door het gif van de Moordschimmen. De dammen houden dat water weg van de gebieden in het westen; de sluizen beheersen de stroom. Mocht de vesting worden verlaten, dan vallen de sluizen en dammen in handen van de vijand.

  De Gnomen zouden het hele meer laten leeglopen. Ze zouden de westelijke gebieden laten overstromen met vervuild water om zoveel mogelijk land te vergiftigen en zoveel mogelijk leven te doden. Daar zorgen de Schimmen wel voor. Zelfs Keurhaven zou verloren zijn.'

  Hij schudde somber zijn hoofd. 'De Dwergen zullen dat nooit toelaten.'


  Jair staarde weer naar de veldslag beneden, vol afschuw om de woestheid van de strijd. Het aanvallende Gnomenleger was verschrikkelijk groot; konden de verdedigende Dwergen dat weerstaan?

  'Hoe komen we voorbij deze bende?' Garet Jax bestudeerde de afgrond.


  De dwerg leek in gedachten verzonken. 'Ga als het donker is, over de hoge gedeelten oostwaarts. Zo blijf je boven het legerkamp van de Gnomen. Daal voorbij het Cillidellanmeer af naar de rivier en steek over. Ga dan naar het noorden. Je bent dan weer redelijk veilig.' Hij

  richtte zich op en stak Jax zijn hand toe. 'Veel geluk, Garet.'

  De Wapenmeester verstijfde. 'Geluk? Je denkt er toch niet over hier te blijven?'


  De ander trok zijn schouders op. 'Ik denk nergens over. Het staat vast.'


  Garet Jax staarde voor zich uit. 'Je kunt hier niets uitrichten, Elb.'

  Foraker schudde zijn hoofd. 'Iemand moet het garnizoen waarschuwen dat de brug over de Wig vernield is. Anders zouden ze in het ergste geval, als Capaal valt, proberen via de bergen te ontkomen en daar vast komen te zitten.' Hij haalde zijn schouders op. 'Bovendien kan Helt jullie in het donker beter gidsen dan ik. Voorbij Capaal kenik het terrein toch niet. Daar moet de Gnoom jullie gids zijn.'

  'We hebben een afspraak - wij zessen.' De stem van de Wapenmeester klonk nu koel. 'Niemand knijpt er tussenuit. We hebben je nodig.'

  De Dwerg kreeg een verbeten trek. 'Zij hebben me ook nodig.'

  Er viel een onbehaaglijke stilte in het groepje toen de twee tegenover elkaar stonden. Ze leken geen van beiden tot toegeven geneigd.

  'Laat hem gaan,' bromde Helt zacht. 'Hij heeft het recht te kiezen.'

  'De keuze is in Keurhaven gedaan.' Garet Jax schonk de Grenslander een ijzige blik.


  Jairs keel zat dicht. Hij wilde iets zeggen - wat dan ook - om de spanning tussen de Dwerg en de Wapenmeester te breken, maar kon niets bedenken. Hij keek naar Slanter om te zien wat die dacht, maar Slanter hield zich er helemaal buiten.


  'Ik heb een idee.' Het was Edain Elessedil die sprak. Alle ogen richtten zich op hem. 'Misschien lukt dit niet, maar het is te proberen.' Hij boog zich naar voren. 'Als ik de vesting dicht genoeg kan naderen, kan ik een pijl met een boodschap erom naar binnen schieten. Dan weten de verdedigers van de Wig af.'

  Garet Jax keerde zich naar Foraker. 'Wat vind je daarvan?'

  De Dwerg fronste. 'Het lijkt me gevaarlijk. Je zult veel dichterbij moeten komen dan goed voor je is.'

  'Dan ga ik wel,' zei Helt.


  'Ik heb het bedacht,' hield Edain Elessedil aan. 'Dus ik ga.'

  Garet Jax stak zijn handen omhoog. 'Als er een gaat gaan we allemaal. Als we in deze bergen uit elkaar raken vinden we elkaar nooit meer terug.' Hij keek naar Jair. 'Mee eens?'

  Jair knikte. 'Ja.'


  


  'En jij, Elb?' De Wapenmeester richtte zich weer tot de Dwerg.


  Elb Foraker knikte aarzelend. 'Ja.'


  'En als we de boodschap het garnizoen binnenkrijgen?'


  De ander knikte weer. 'Dan gaan we naar het noorden.'


  Garet Jax wierp nog een laatste blik op de veldslag tussen de legers van Gnomen en Dwergen en wenkte de anderen hem terug de rotsen in te volgen. 'We blijven hier wel zitten tot het donker is,' riep hij achterom.


  Jair liep ook mee en zag Slanter naast zich. 'Ik heb niet gemerkt dat hij mijn instemming vroeg,' mopperde de Gnoom en wrong zich langs Jair.


  Het groepje trok zich terug tussen grote rotsblokken om zo ongezien het donker af te wachten. Verspreid zaten ze een koud maal te nuttigen, waarna ze zich in hun mantels wikkelden en het zich gemakkelijk maakten. Na enige tijd verlieten Foraker en Garet Jax de dekking van de rotsformatie en verdwenen langs een helling om de oostelijke doorgang beter te bekijken. Edain Elessedil hield de wacht en Helt ging behaaglijk op de rotsbodem liggen, om meteen in slaap te vallen.

  Jair bleef nog even zitten, stond toen op en liep naar Slanter, die in de schemering zat te staren.


  'Ik ben je dankbaar voor wat je daar in de Wig voor me deed,' zei hij.


  Slanter bleef voor zich kijken. 'Vergeet het.'


  'Dat kan ik niet. Je hebt nu al drie keer mijn leven gered.'


  De Gnoom lachte schamper. 'Zo vaak al?'


  'Ja, zo vaak.'


  'Och, misschien ben ik er de volgende keer niet meer, jongen. Wat ga je dan doen?'


  Jair schudde zijn hoofd. 'Dat weet ik niet.'


  Er viel een onbehaaglijke stilte. Slanter bleef de Lommerdaler negeren. Jair wilde weggaan, maar zijn koppigheid won het toch en hij dwong zich om te blijven. Hij ging opzettelijk naast de Gnoom zitten.

  'Hij had het je moeten vragen,' zei hij zacht.

  'Wie? Wat had hij moeten vragen?'


  'Garet Jax. Die had je moeten vragen of je bereid was met ons naar de vesting te gaan.'


  Nu keek Slanter hem aan. 'Hij vraagt me toch nooit wat? Waarom dan nu wel?'

  'Misschien dat je...'


  'Misschien kan ik hier wegvliegen als ik vleugeltjes laat groeien!' De Gnoom liep rood aan. 'Maar wat kan jou dat schelen?'

  'Een heleboel.'


  'Wat dan? Dat ik hier ben? Kan dat je wat schelen? Zeg me eens, jongen - wat doe ik hier?'


  Jair wendde verlegen zijn blik af, maar Slanter pakte zijn arm en keerde hem met een ruk naar zich toe.


  'Kijk me aan! Wat doe ik hier? Wat heb ik hiermee te maken? Helemaal niets! Ik ben hier alleen omdat ik zo stom was je gids te willen zijn tot Keurhaven - dat is de enige reden! Help ons naar het Oostland! Jij als woudloper kunt dat! Hah!'


  Het ruwe gele gezicht kwam naar voren. 'En dan die stomme droom!

  Meer was het niet, jongen - gewoon een droom! Er bestaat geen Koning van de Zilverrivier, en deze hele tocht naar het oosten is tijdverspilling! En ik moest zo nodig mee! Ik wil hier helemaal niet zijn;ik heb er geen enkele reden toe - maar toch ben ik hier!' Hij schudde bitter zijn hoofd. 'En dat allemaal om jou!'


  Jair trok zijn arm terug en was nu zelf kwaad. 'Misschien is dat waar.

  Misschien is het mijn schuld dat je hier bent. Maar de droom was echt, Slanter. En je hebt ongelijk als je zegt dat je niets met dit alles te maken hebt. Dat is niet waar, Slanter!'


  Ze staarden elkaar aan. De duisternis was inmiddels ingevallen en het werd windstil. Het was griezelig stil nu de trommels van de Gnomen zwegen en het strijdrumoer rond Capaal was verstomd.

  'Je hebt geen hoge pet van me op, hè,' zei Slanter tenslotte.

  Jair zuchtte moedeloos. 'Dat is helemaal niet waar. Ik heb respect voor je.'


  De ander bestudeerde hem even en keek weer voor zich. 'Ik mag je wel. Ik zei het je al eens - je hebt pit. Je herinnert me aan mijn betere momenten.' Hij lachte hol en keek weer op. 'Maar luister goed naar me, want dit herhaal ik niet. Ik hoor hier niet. Dit is mijn strijd niet.

  En of het je aanstaat of niet, bij de eerste kans die ik krijg, ben ik verdwenen.'


  Hij wachtte even om zijn woorden te laten inwerken en wendde zich af. 'Hoepel nu op en laat me met rust.'


  Jair twijfelde even of hij op de zaak wilde doorgaan, kwam toen met tegenzin overeind en ging weg. Hij liep vlak langs Helt en hoorde hem mompelen: 'Ik zei toch dat hij een zwak voor je heeft.'

  Jair Ohmsford keek verrast omlaag, glimlachte en liep door. 'Dat weet ik,' fluisterde hij achterom.


  Het liep tegen middernacht toen Garet Jax het groepje vanuit de rotsen naar de steile helling voerde. Beneden brandden honderden vuren van de Gnomen rond de vesting Capaal, aan weerszijden van de belegerde sluizen en dammen verspreid. Het zestal begon aan de afdaling, met Elb Foraker voorop. Ze kwamen de helling af en volgden een paadje naar een reeks rotsengten en plateaus. Behoedzaam trokken ze voort, als geluidloze schimmen in de nacht.


  Na ruim een uur kwamen ze bij de buitenste vuren. De Gnomen waren hier minder talrijk; de meeste hielden zich op voor de muren van Capaal. Langs de paden die erheen voerden brandden maar weinig verspreide vuren. Voorbij de omsingelingslinies op deze zuidelijke hellingen, rees een aantal bergpieken op, vanuit een gemeenschappelijk massief, als gebroken vingers die krom uit de aarde staken. De zes wisten dat daarachter lage heuvels lagen tot de zuidelijke oever van het Cillidellanmeer. En daar voorbij strekten de wouden zich naar het oosten uit. Als ze daar kwamen, konden ze in de nacht opgaan en ongezien naar het noorden ontkomen.


  Maar eerst moesten ze zo dicht bij de muren van Capaal zien te komen dat Helt met pijl en boog een boodschap kon overbrengen voor de Dwergen in de vesting. Eerder was besloten dat de Grenslander zou schieten, want hij was veel sterker dan Edain Elessedil, al had deze het bedacht. Met de lange essenhouten boog hoefde hij niet dichter dan tweehonderd meter bij de muren te komen om de pijl met de boodschap naar binnen te schieten.


  Stap voor stap vervolgen de zes hun weg over de hellingen langs de linies van de Gnomen. Bergopwaarts liepen de bredere paden door het hoofdkamp van de Gnomen, die weinig aandacht hadden voor de paadjes en richels die kriskras over de rotsen liepen. Over deze smalle paden en richels voerde Foraker zijn groepje voor een langzame, voorzichtige afdaling. De ondergrond was verraderlijk en de dekking gering. Ze hadden zacht leer om hun laarzen gebonden en hun gezicht met houtskool zwart gemaakt. Niemand sprak. Met handen en voeten

  zochten ze voorzichtig hun weg, bedacht op losse stenen en alles wat geluid kon maken.


  Op tweehonderd meter van de vestingmuren hielden ze halt, vlak voor de voorste linies van het Gnomenleger. Overal rondom hen brandden vuren, langs alle paden die terugvoerden. Doodstil gingen ze in het struikgewas zitten wachten op Helt. De reusachtige Grenslander haalde de pijl met het briefje uit zijn koker, legde hem op de boog en sloop naar voren, de nacht in. Op een paar meter afstand,daar waar de begroeiing ophield ging hij op een knie zitten, spande de pees, hield deze kort tegen zijn wang en schoot de pijl af.

  Een scherp geluid klonk in de schuilplaats van het groepje, maar daarbuiten ging het verloren in het rumoer van het Gnomenkamp.

  Niettemin bleef het zestal minutenlang in de struiken liggen wachten op tekenen van ontdekking. Die waren er niet. Helt sloop terug en knikte tegen Foraker. De boodschap was overgebracht.

  Het groepje sloop terug door de nacht langs de vuren en de Gnomen, maar nu op weg naar het oosten rond de donkere gordel van bergpieken, naar het Cillidellanmeer dat in het zachte maanlicht glinsterde.

  Ver weg over het meer, waar de dam aansloot op de brede helling van de noordelijke bergen, brandden fel de vuren van de Gnomen bij de omsingelde sluizen en dammen en langs de meeroever. Jair zag hoeveel het er waren en voelde zich koud worden. Hoeveel duizenden Gnomen waren op de been om deze vesting te belegeren? vroeg hijzich somber af. Heel veel, zo te zien. Teveel. De vuren werden door het meer weerspiegeld als een rode gloed, met vlammen die over het gladde oppervlak dansten als druppels bloed.


  De tijd verstreek. Ver in het noorden werden sterren zichtbaar, verspreid en wat verloren in de eindeloze nacht. Het zestal was langs de vuren op de zuidelijke helling teruggegaan en begaf zich vandaar naar het zuiden. Hoog op de rotsen aangeland, konden ze bijna de laagvlakte zien langs de zuidoever van het Cillidellanmeer en warenze bijna op de plek aangeland vanwaar ze konden afdalen naar de wouden. Jair voelde zich opgelucht. Op de open hellingen had hij zich heel onveilig gevoeld. Het was veel beter als ze weer op konden gaan in de bossen.


  Ze sloegen af bij de rand van een rotswand, gingen omlaag langs enorme rotsblokken en stonden met een schok stil.

  Voor hen verbreedde de helling zich naar de oever van het Cillidellanmeer tot een kronkelige doorgang langs steile rotswanden. Over de volle lengte en breedte daarvan brandden vuren. Jairs keel werd dichtgeknepen van angst. Een tweede Gnomenleger versperde hen de doortocht.


  Garet Jax keek even naar Foraker, en de Dwerg verdween voor hen in de nacht. De andere vijf bleven in de dekking van de rotsblokken wachten.


  De spanning duurde lang. Een half uur verstreek voordat Foraker geruisloos uit het donker kwam aangeslopen. Vlug verzamelde hij de anderen om zich heen.


  'Ze zitten overal langs de rotswand!' fluisterde hij. 'We kunnen er niet door!'


  Het volgende moment hoorden ze laarzen en stemmen op het pad achter hen.
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  Ze stonden even als versteend en staarden achter zich het donker in.

  Er klonk lachen, hard en rauw, en er flikkerde fakkellicht vanuit de rotsen.


  'Duiken!' fluisterde Garet Jax en sleurde Jair de schaduw in.

  Ze verspreidden zich vlug en geluidloos tussen de rotsen. Jair, die ruw door de Wapenmeester tegen de grond was getrokken, hief zijn hoofd op en tuurde de nacht in. De donkere rotsblokken weerkaatsten fakkellicht en de stemmen waren goed hoorbaar. Gnomen. Minstens

  zes. Laarzen schuifelden over het stenen pad en leer kraakte. Jair drukte zich plat tegen de bodem en hield zijn adem in.

  Een peloton Gnomenjagers liep tussen de rotsblokken omlaag, acht man sterk, zich bijlichtend met fakkels. Lachend en grappen makend in hun boertige tongval slenterden ze zonder iets te zien langs het verscholen gezelschap uit Keurhaven. Hun fakkels zetten de plek in fel

  licht dat tot in alle hoeken en gaten doordrong. Jair voelde zich koud worden. Zelfs vanwaar hij lag zag hij de gestalte van Helt tegen de rotsen gedrukt liggen. Het leek onmogelijk om onopgemerkt te blijven.

  Maar de Gnomen hielden hun pas niet in. Zonder de figuren om hen heen op te merken, liepen ze door. De voorsten waren al voorbij de voorste rij rotsblokken en kregen de kampementen beneden in het oog. Jair ademde voorzichtig in. Misschien...


  Toen hield een achterblijver ineens zijn pas in en keerde zich naar de rotsen. Met een luide kreet greep hij naar zijn zwaard. De rest van het peloton keerde zich met geschrokken kreten om. Er klonk geen gelach meer.


  Garet Jax kwam al in beweging. Hij sprong uit de schaduw met in beide handen een dolk. Hij viel de twee dichtstbijzijnde Gnomen aan en doodde hen in één beweging. De anderen keerden zich om, met hun wapens afwerend geheven, nog beduusd van de onverwachte

  aanval. Maar nu kwamen ook Helt en Foraker erbij, en er vielen er geluidloos nog drie. De overgebleven Gnomen renden gillend het pad af naar de helling. Edain Elessedil sprong op een rotsblok en spande zijn boog. De pees zoefde twee keer en weer sneuvelden er twee Gnomen. De laatste jager wist te ontkomen.


  Het groepje haastte zich naar de rand van de rotsen. Van de vele vuren beneden klonken al alarmkreten.


  'Daar zijn we mooi klaar mee!' zei Foraker nijdig. 'Over een paar minuten zijn alle Gnomen van beide kanten van deze rotsen naar ons op zoek!'


  Garet Jax liet rustig zijn dolken onder zijn zwarte mantel glijden en wendde zich tot de Dwerg. 'Welke kant vluchten we op?'

  Foraker aarzelde. 'Terug vanwaar we kwamen. Naar de plateaus, als we die op tijd bereiken. Zo niet, dan zoeken we een tunnel, Capaal in.'


  'Jij gaat voor.' Garet Jax gebaarde haastig. 'Onthoud: bij elkaar blijven. Als we uit elkaar raken, probeer dan bij iemand te blijven. We gaan!'


  Ze renden het smalle pad op, de nacht in. Achter hen bleven de kreten van Gnomen klinken over de hele rotshelling. De zes klommen over het lege pad tot ze weer om de bergpiek heen waren en de lichten van het kamp waren verdwenen.


  Voor hen kwamen de vuren van de belegeraars weer in zicht. De hoofdmacht van het leger was door de grote afstand nog niet op de hoogte van het gebeurde. Toortsen zwaaiden in het donker toen schildwachten hun vuren verlieten en zich over de rotsen verspreidden, maar ze waren nog ver achter op het zestal. Foraker voerde hensnel over de donkere richel de hellingen af en de donkere kloven door. Als ze snel genoegen waren, konden ze nog ontsnappen via de weg waarlangs ze waren gekomen, tussen de bergpieken rond Capaal door. Zo niet, dan zouden hun achtervolgers zich naar boven over de rotsen verspreiden en kwamen ze knel te zitten tussen twee legers.

  Plotseling klonken ergens voor hen alarmkreten, verloren in het duister van de rotsen. Foraker vloekte maar hield zijn pas niet in. Jair struikelde en viel languit op de rotsbodem. Helt hees hem van achteren overeind en trok hem ruw mee.


  Toen kwamen ze uit de beschutting van een kloof op een breed pad boven aan een helling. Dat voerde hen recht in de armen van een Gnomenwachtpost. Van alle kanten kwamen Gnomen op hen af met zwaarden en speren die glansden in het licht van het vuur. Garet Jax ging eropaf en maakte met zijn zwaard en lange mes de weg voor henvrij. Aan alle kanten sneuvelden Gnomen rond de Wapenmeester en heel even deinsde de hele groep Gnomen terug voor de razernij van deze duistere aanvaller. Vertwijfeld vocht het zestal om de doortocht, met Elb Foraker en Edain Elessedil voorop. Maar de Gnomen waren te talrijk. Ze verzamelden zich, blokkeerden het pad en gingen in de aanval. Foraker en Edain verdwenen uit het zicht. Helt slingerde met zijn reuzengestalte de Gnomen opzij die hem wilden doden, maar hij hield maar heel even stand. Zelfs de Grenslander kon niet tegen dezeovermacht op. Massaal dreven ze hem over de rand, en hij viel omlaag.


  Jair strompelde vol afschuw terug en was nu alleen. Zelfs Slanter was verdwenen. Maar toen was Garet Jax er weer. Zijn zwarte gestalte gleed langs de Gnomen die hem wilden tegenhouden. In een oogwenk was hij bij Jair en duwde hem voor zich uit, terug de rotsengte in.

  Samen liepen ze vlug dezelfde weg terug. Achter hen klonken kreten, en er scheen licht van fakkels. Aan de andere kant van de kloof gekomen keek de Wapenmeester even op naar de rotswand voor hij Jair meetrok, een begroeide helling af naar de vele vuren die beneden

  brandden. Jair was te zeer verdoofd door wat de anderen was overkomen om te protesteren. Slanter, Foraker, Helt en Edain Elessedil, allemaal weg in een ogenblik tijd. Hij kon het niet geloven.

  Halverwege de helling was een smal pad. Het was verlaten - althans op dat moment. Garet Jax dook ineen tussen wat struiken en zocht vlug het terrein rondom af. Jair keek mee, maar zag geen uitweg. De Gnomen waren overal om hen heen. Zowel op de paden boven hen als op de bredere richels beneden flikkerden fakkels. Het zweet liep Jair over zijn rug en zijn adem klonk hem rauw in de oren.

  'Wat moeten we...?' wilde hij vragen, maar hij voelde meteen de hand van Jax op zijn mond.


  Ze kwamen weer overeind en liepen gebukt oostwaarts over het smalle pad. In het zwakke licht zagen ze maar net de uitstekende rotspunten en keien. Ze renden voort maar het pad werd steeds moeilijker begaanbaar. Jair waagde het even om te kijken. Een rij fakkels kronkelde vanuit het kamp beneden de helling op naar het punt waar zezoeven in de struiken zaten. Even later waren de fakkels op het pad.

  De Wapenmeester gleed omlaag over de losse steen, met Jair vlak achter zich, en had grote moeite om op de been te blijven. Voor hen stak het rotsplateau ver uit in de nachtelijke hemel, en de helling omlaag was uiterst steil. Jair kreeg een hol gevoel in zijn maag. Het liep hier dood. Ze kwamen hier niet verder.


  Toch ging Garet Jax verder tussen de rotsen door. Achter hen volgden de fakkels, en over de hele oppervlakte van het plateau dat de sluizen en dammen van Capaal herbergde, klonken de kreten van de Gnomenjagers.


  Opeens bleef de Wapenmeester staan. Het pad liep iets verderop uit op een steile afgrond. Daar beneden weerspiegelde het Cillidellanmeer de vuren. Jair keek naar boven. Ook daar liep het rotsplateau steil af. Ze konden alleen nog maar terug. Ze zaten in de val.

  Garet Jax legde zijn hand op Jairs schouder en nam hem mee naar het eindpunt van het pad. Hij keerde zich om.


  'We zullen moeten springen,' zei hij zacht en pakte de hand van de Lommerdaler. 'Houd je benen bij elkaar en trek je armen in. Ik spring je meteen na.'


  Jair keek omlaag naar het glanzende meer. Het was heel diep beneden hem. Hij keek om naar de Wapenmeester.


  'Het is onze enige mogelijkheid,' zei Jax met een kalme, geruststellende stem. 'Schiet op nu.'


  De fakkels naderden op het pad achter hen. Er klonken verbeten stemmen.


  'Vlug, Jair.'


  Jair haalde diep adem, sloot zijn ogen, opende ze weer en sprong.


  De tegenaanval van de Gnomen was zo hevig toen de zes uit Keurhaven door wilden breken op het plateau boven Capaal, dat de meeste aanvallers langs Foraker en Edain Elessedil heen vlogen. De Elfenprins en de Dwerg werden tegen de rotswand geworpen terwijl de aanval zich op de anderen richtte. Ze kwamen overeind in de struiken en kregen een stel Gnomen achter zich aan. Op een uitstekende rotspunt verweerden ze zich; de Elf met zijn zware essenhouten boog en de Dwerg met zijn zwaard en lange mes. De Gnomen delfden kermend van pijn het onderspit en de achtervolging bleef korte tijd uit.

  Het tweetal keek over de rand naar de steile helling daaronder, waar het nu wemelde van de Gnomenjagers. De anderen waren nergens te bekennen.


  'Deze kant op!' riep Foraker en trok de Elfenprins mee.

  Glijdend en klauwend over losse aarde en stenen klommen ze de helling op, achtervolgd door woedende kreten. Plotseling vlogen er kwaadaardig suizende pijlen langs hen heen. In het donker bewogen fakkels maar ze bleven nog even buiten het licht.

  Van ergens beneden klonk gebrul en het tweetal keek gespannen om.

  De lichten van de vuren leken zich over het hele plateau te verspreiden. Ook kwamen er honderden lichtjes in zicht op de donkere lijn van de zuidelijke bergpiek - fakkels van het leger dat langs het Cillidellanmeer bivakkeerde. De hele bergwand was nu helder verlicht.

  'Elb, ze zijn overal om ons heen!' riep de Elfenprins uit, verbijsterd door de massaliteit van de vijand.

  'Doorklimmen!' luidde het antwoord.


  Ze vervolgden hun moeizame klim in het donker. Nu verscheen er rechts van hen een aantal fakkels, en er werd door Gnomen die hen ontdekten, geroepen. Speren en pijlen sloegen rondom in. Foraker zocht met wilde ogen de rotsen af.


  'Elb!' Edain Elessedil gaf een schreeuw van pijn en maakte een draai.

  Hij was in de schouder geraakt door een werpspies.

  De Dwerg was meteen naast hem. 'Vooruit - nog vier meter naar die struiken! Kom op!'


  Foraker moest de Elfenprins half dragen naar een brede begroeide strook die plotseling in het donker opdoemde. Er flikkerden opeens ook fakkels boven hen. De Gnomenjagers daalden de hellingen van de bergpiek af, zodat de omsingeling compleet was. Edain Elessedil

  klemde zijn tanden op elkaar tegen de pijn in zijn schouder en strompelde voort naast de Dwerg.


  Ze lieten zich in de verhullende struiken vallen en lagen te hijgen op de grond.


  'Ze zullen... ons hier vinden,' bracht de Elfenprins moeizaam uit en ging op zijn knieën zitten. Over zijn rug liep bloed en zweet.

  Foraker trok hem weer omlaag. 'Blijf liggen!' Hij keerde zich om en tastte door de struiken tot hij de rotswand vond waartegen deze groeiden. 'Hier! Een tunneldeur! Dat meende ik nog te weten, maar... waar is het slot?'


  Terwijl Edain Elessedil toekeek, begon Foraker verwoed over de rotswand te tasten en wanhopig door afbrokkelende stenen en aarde te graven. De kreten van hun achtervolgers klonken steeds dichterbij.

  Door gaten in het struikgewas waren de dansende fakkels te zien.

  'Elb, ze zijn bijna hier!' fluisterde Edain hees. Hij tastte naar zijn gordel en trok zijn zwaard.

  'Ik heb het!' riep de Dwerg triomfantelijk.


  Een rechthoekig stuk rots en aarde week terug en voor hen gaapte een opening in de rotswand. Ze werkten zich snel naar binnen, het donker in, en Foraker sloot de wand weer af. Deze sloeg dicht met een dreun en een reeks scherpe klikken.


  Ze lagen een hele tijd in het donker te luisteren naar de zwakke geluiden van de Gnomen buiten. Daarop begon Foraker rond te kruipen.

  Vuurstenen vonkten en opeens brandde een fakkel met fel, geel licht in de ruimte. Ze zaten in een kleine grot vanwaar een stenen trap omlaag de berg in voerde.


  Foraker stak de toorts in een houder naast de gesloten deur en begon de gewonde schouder van de Elfenprins te verzorgen. Binnen enkele minuten had hij deze verbonden en een draagdoek geknoopt voor de arm.


  'Zo kan het wel even,' mompelde hij. 'Kun je lopen?'

  De Elf knikte. 'Hoe moet het met die deur? Als de Gnomen die vinden?'


  'Dat zou jammer voor ze zijn,' snoof Foraker. 'De sloten moeten het houden, maar mochten ze die forceren, dan stort de hele ingang in.

  Sta nu op. We moeten verder.'

  'Waar voert die trap heen?'


  'Naar beneden. Capaal in.' Hij schudde zijn hoofd. 'We mogen niet hopen dat de anderen een manier vinden om daar binnen te komen.'

  Hij hielp Edain overeind en trok de gezonde arm van de Elf over zijn schouder. Toen pakte hij de fakkel weer. 'Houd je stevig vast.'

  Langzaam liepen ze de trap af.


  De Grenslander Helt tuimelde na zijn verwoede gevecht hals over kop de helling af. Lichten en geluiden wervelden bij zijn val om hem heen. Toen kwam hij met een schok tot stilstand in de struiken aan de voet van de rotshelling, in een wirwar van armen en benen. Zo lag hij een minuut lang verdoofd naar lucht te happen. Voorzichtig probeerde hij zich los te maken en merkte toen dat niet alle armen en benen van hemzelf waren.


  'Rustig!' siste een stem in zijn oor. 'Ik lig hier al in de kreukels!'


  De Grenslander schrok. 'Slanter?'


  'Stil toch!' beet de ander hem toe. 'Ze zitten hier overal!'


  Helt hief voorzichtig zijn hoofd op en knipperde duizelig met zijn ogen. Dichtbij brandden fakkels en over en weer klonk geroep. Hij besefte ineens dat hij bovenop de kleine Gnoom lag. Voorzichtig maakte hij zich los en kwam onvast overeind binnen de schaduw van de struiken.


  'Ik ben net als jij van de rand gedonderd!' mompelde Slanter met een mengeling van ongeloof en woede in zijn stem. Zijn knoestige lijf kwam overeind en hij tuurde voorzichtig rond, met het licht van de verre vuren in zijn ogen. 'Het is verdomme wat,' mopperde hij.

  Helt ging op zijn hurken zitten en staarde in het donker. Achter hen rees de rotshelling op waarlangs ze naar beneden waren gevallen.

  Voor hen waren de wachtvuren van het Gnomenleger dat de vesting Capaal belegerde. Honderden meters in het rond schenen de felle lichten. Helt keek nog even naar de vuren en liet zich weer naast Slanter in de struiken vallen.

  'We zitten midden in het belegeringskamp,' zei hij.

  Er verschenen al fakkels boven de rand waar ze af waren gevallen, ver weg nog maar onmiskenbaar in hun bedoeling. De Gnomen daar kwamen achter hen aan.


  'We kunnen hier niet blijven.' Helt ging weer staan en keek door de struiken naar de Gnomenjagers rondom.


  'Nou, zeg maar waar we heen moeten!' zei Slanter sarcastisch.


  Helt schudde zijn hoofd. 'Misschien over de helling...'


  'De helling? Misschien kunnen we vliegen als we erop staan!' Slanter schudde zijn hoofd. De Gnomenjagers stonden op de rand naar het kamp te roepen. 'Er is geen uitweg,' gromde hij bitter. 'Tenzij je natuurlijk toevallig een Gnoom bent.'


  Hij keerde zijn ruige gele gezicht naar Helt. De Grenslander keek afwachtend terug. 'Of misschien een loper,' voegde hij eraan toe.

  Helt schudde bedenkelijk het hoofd. 'Waar heb je het over?'

  Slanter boog zich naar voren. 'Je moet gek zijn om dit te bedenken, maar het lijkt me niet gekker dan de gang van zaken tot nu toe. Jij en ik, Grenslander. Een zwarte loper en een Gnoom als dienaar. Trek die mantel om je heen, zet je kap op, en niemand ziet het verschil, je bent er lang genoeg voor. We lopen er zo op af, jij en ik - zo naar de poortvan die vesting. Het valt alleen te hopen dat de Dwergen hem lang genoeg voor ons open houden.'


  Van links klonken kreten. Helt keek even die kant op. 'Je kunt dit zonder mij doen, Slanter. Je redt het alleen heel wat gemakkelijker.'

  'Daag me niet uit!' zei Slanter heftig.


  De zachtmoedige ogen stonden rustig. 'Ze zijn je eigen volk. Je kunt er nog steeds naar terug.'


  Slanter leek het even te overdenken. Toen schudde hij bruusk het hoofd. 'Vergeet het. Dan krijg ik die zwarte duivel van een Wapenmeester door alle Vier Landen achter me aan. Dat riskeer ik niet.' De harde ogen leken nog meer te verstrakken. 'En dan is die jongen er nog...'


  Hij sloeg zijn ogen op. 'Nou, proberen we het of niet, Helt?'

  Helt stond op en trok zijn mantel om zich heen. 'We proberen het.'

  Ze stapten uit het struikgewas, Slanter met zijn mantel wijd open zodat iedereen kon zien dat hij een Gnoom was, en Helt met de zijne strak om zich heen en zijn kap op. Als een brede reus torende hij boven de ander uit. Ze liepen brutaalweg door de belegeringslinies naar de legermacht voor de vestingmuren en bleven zorgvuldig in het donker om niet duidelijk zichtbaar te worden. Zo liepen ze bijna vijftig meter zonder dat iemand hen staande hield.


  Toen versperde een dwarslinie hen de weg en konden ze zich niet meer in het donker verschuilen. Slanter aarzelde geen moment. Hij beende naar de wachtvuren met Helt achter zich aan. De daar verzamelde Gnomenjagers keerden zich met geheven wapens om en keken

  met open mond toe.


  'Achteruit!' riep Slanter scherp. 'De Meester komt!'

  De ogen werden groot en angstig in de harde, gele gezichten. Ze lieten haastig hun wapens zakken en gingen opzij toen het tweetal langs liep naar een donker stuk terrein tussen de linies. Overal waren nu Gnomen om hen heen die verbaasd en nieuwsgierig keken. Nog steeds vroeg niemand het tweetal iets. Het tumult van het zoeken op het plateau overstemde alles in de herfstnacht.


  Voor hen lag weer een linie. Slanter hief theatraal zijn armen op naar de Gnomenjagers. 'Ruim baan voor de Meester, Gnomen!'

  Weer ging de linie uiteen en liet hen door. Het zweet liep over Slanters ruwe gezicht toen hij omkeek naar de zwarte figuur achter hem.

  Honderden ogen volgden hen en er roerde zich iets in de gelederen van de Gnomen. Er waren er die zich afvroegen of dit wel klopte.

  De laatste belegeringsring lag voor hen. Hier hieven de Gnomenjagers dreigend hun korte lansen en er klonk ontstemd gemompel.

  Voorbij de wachtvuren rezen de donkere muren van de Dwergencitadel op in de nacht en op de kantelen brandden fakkels als wazige lichtvlekken.


  'Achteruit!' bulderde Slanter met weer zijn armen omhoog. 'Duistere magie breekt vannacht los en doet de muren van het vijandelijk bastion instorten! Achteruit! Laat de loper door!'

  Als om dit te onderstrepen hief de zwarte figuur langzaam een arm op en wees naar de manschappen.


  Dat was genoeg voor de Gnomen van het cordon. Ze weken haastig uiteen en de meeste gingen terug naar het tweede cordon, waarbij ze angstig omkeken. Een paar draalden met een frons op hun gezicht toen het tweetal passeerde, maar nog steeds hield niemand hen staande.


  De Gnoom en de Grenslander liepen het donker in met hun ogen nu op de muren voor hen gericht. Slanter hief zijn handen hoog boven zijn hoofd bij hun nadering en hoopte maar dat dit eenvoudige gebaar voldoende was om de dodelijke projectielen die ongetwijfeld op hen waren gericht te bezweren.


  Ze waren de muren tot op twintig meter genaderd toen er een stem klonk. 'Kom niet verder, Gnoom!'


  Slanter bleef meteen staan en liet zijn handen zakken. 'Open de poort!' riep hij zo zacht mogelijk. 'Wij zijn vrienden!'


  Op de muren klonken stemmen, en er werd iets naar iemand beneden geroepen. Maar de poort bleef dicht. Slanter keek radeloos om zich heen. Achter hen kwamen de Gnomen weer in beweging.


  'Wie zijn jullie?' riep de stem bovenop de muur.


  'Open de poort, stommeling!' Slanters geduld was op.


  Nu kwam Helt naast de Gnoom staan. 'Callahorn!' riep hij, als een hees gefluister.


  Achter hen steeg bij de Gnomen een woest gehuil op. Het spel was uit. De twee begonnen hard op de ijzeren poort toe te rennen, waarbij ze wanhopig omkeken. Een hele slagorde van de Gnomenjagers kwam met dansende fakkels schreeuwend op hen af. Door het donker

  schoten speren en pijlen.


  'Doe verdomme dan toch open, jullie...!' brulde Slanter.


  Plotseling zwaaide de poort open, en handen trokken hen haastig naar binnen. Een ogenblik later waren ze in de vesting. De poort sloeg achter hen dicht terwijl opnieuw gehuil van woede opklonk. Ze werden tegen de grond geworpen en waren omringd door speren.

  Slanter schudde vol afschuw zijn hoofd en keek naar Helt. 'Leg jij het hen uit, Grenslander,' mompelde hij. 'Ik kan dat niet, al zou ik willen.'


  Jair Ohmsford deed er lang over om in het Cillidellanmeer te belanden. Hij schoot naar beneden, als een stipje afstekend tegen het diepe blauwgrijs van de nachtelijke hemel, met een holle maag en de luchtstroom razend in zijn oren. Ver onder hem glansde het meer met rode lichtjes door de weerspiegelde vuren van de Gnomen, en overal rondom hem rezen de bergen en rotsen voor zijn wazige blik op. De tijd leek opeens stil te staan en hij had het gevoel dat hij nooit meer tot rust zou komen.


  Toen brak hij met een klap door het wateroppervlak en dook diep in het koude, donkere water. De lucht werd uit zijn longen geperst en zijn hele lichaam was verdoofd door de klap. Hij begon verwoed te spartelen, met als enig doel boven te komen om lucht te happen. Zijn lichaam was in enkele seconden afgekoeld en hij voelde een druk, zovreselijk dat hij vreesde in tweeën te breken. Maar hij kwam vanzelf boven. Lichten dansten voor zijn ogen en zijn ledematen waren ineens van lood.


  Een ogenblik later gleed alles van hem af.


  Hij droomde, een lange, eindeloze droom van losse gevoelens en gewaarwordingen, en van tijden en plaatsen die hij zich herinnerde maar die toch op een of andere manier nieuw waren. Golven van geluid en beweging droegen hem door landschappen die hij uit nachtmerries kende, door veelbetreden bossen van het Lommerdal en door zwart, koud water waarin het leven zich voltrok in een chaos van gezichten en vormen die los van elkaar stonden. Brin was daar. Hij zag af en toe een glimp van haar, als een vervormde gestalte die werkelijkheid met schijn combineerde en om begrip smeekte. Van misvormde, levenloze dingen kwamen woorden tot hem, maar haar stem leek de woorden te spreken, hem te roepen, roepen toen werd hij vastgepakt door Garet Jax, die zijn lichaam stevig met zijn armen omklemde, en zijn stem klonk als een fluistering van leven. Jair dreef, gedragen door het water, en zijn gezicht keerde zich naar de bewolkte nachthemel. Hij was weer enigszins bij kennis, maar wist nog niet helemaal wat er was gebeurd en waar hij aan toe was. Hij zweefde nog op de grens en klampte zich vast aan elke vlaag van bewustwording.


  Toen grepen andere handen hem vast, trokken hem uit het water en legden hem weer op vaste grond. Ruwe stemmen mompelden vaag en de brokstukken van woorden dwarrelden door zijn geest als opgewaaide bladeren. Zijn ogen knipperden en hij zag Garet Jax over zich heen gebogen, met zijn magere bruine gezicht nat en weggetrokken van de kou en zijn haar tegen zijn hoofd geplakt.

  'Lommerdaler, hoor je me? Alles is in orde. Je bent nu veilig.'

  Andere gezichten kwamen in zijn blikveld — vierkante Dwergenkoppen die hem ernstig opnamen. Hij slikte, verslikte zich en mompelde iets onsamenhangends.


  'Zeg maar niets,' zei er één vriendelijk. 'Rust uit.'

  Hij knikte. Hij werd in dekens gewikkeld, opgetild en weggedragen.

  'Het is echt een nacht voor zwervers,' zei een andere stem grinnikend.


  Jair keek om in de richting van de stem, maar zag de spreker niet. Hij verzonk in de warmte van de dekens, gewiegd door de handen die hem droegen. Een ogenblik later sliep hij.
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  Pas de volgende middag ontwaakte Jair weer. Hij was zelfs toen nog niet wakker geworden zonder de handen die hem onzacht door elkaar schudden en de ruwe stem die in zijn oor fluisterde: 'Wakker worden, jongen! Je hebt nu lang genoeg geslapen! Kom, word wakker!'

  Kreunend bewoog hij onder de dekens, ging op zijn rug liggen en wreef de slaap uit zijn ogen. Door een raampje naast zijn bed viel grauw daglicht, waarvoor hij zijn ogen dichtkneep.

  'Kom nu, de dag is al bijna om! Dank zij jou zit ik al die tijd binnen!'

  Jairs ogen zochten de spreker. Het was een bekende, forse figuur die naast zijn bed zat. 'Slanter?' fluisterde hij ongelovig.

  'Ja, wie anders?' zei de ander knorrig.

  Jair knipperde met zijn ogen. 'Slanter?'


  Opeens kwamen de gebeurtenissen van de vorige nacht weer boven in een stortvloed van beelden: de vlucht voor de Gnomen in de bergen rond Capaal, de splitsing van het groepje, de lange val in het Cillidellanmeer met Garet Jax en hun redding uit het water door de Dwergen.

  Je bent nu veilig, had de Wapenmeester hem toegefluisterd. Zijn ogen knipperden weer. Maar Slanter en de anderen...

  'Slanter!' riep hij uit, klaarwakker nu. Hij ging vlug rechtop zitten.


  'Slanter, je leeft!'


  'Natuurlijk leef ik! Wat dacht je dan?'


  'Maar hoe heb je...?' Jair hield de vraag in en greep de Gnoom gespannen bij zijn arm. 'Hoe is het met de anderen? Wat is er met hen gebeurd? Zijn ze in veiligheid?'


  'Rustig aan, wil je?' De Gnoom trok geprikkeld zijn arm terug. 'Ze maken het prima en zijn allemaal hier, dus maak je geen zorgen. De Elf is in zijn schouder geraakt, maar hij redt het wel. Ik ben de enige hier die gevaar loopt. En dat komt doordat ik hier in deze kamer met jou zit opgesloten en sterf van verveling. Wil je nu uit dat bed komen,zodat we naar buiten kunnen?'


  Jair hoorde nauwelijks wat de Gnoom zei. Iedereen was in veiligheid, herhaalde hij in zichzelf. Iedereen had het gehaald. Niemand was omgekomen, hoe slecht het er voor enkelen ook had uitgezien. Hij zuchtte van opluchting. Er schoot hem iets te binnen dat de Koning van de Zilverrivier had gezegd. Magie voor allen die met je reizen, zei de oude man. Kracht voor het lichaam, geschonken aan anderen.

  Misschien dat die kracht en die magie ieder veilig de vorige nacht had doen doorkomen.


  'Kom er nu toch uit!' Slanter zat op zijn stoel te wippen van ongeduld. 'Wat zit je daar nu te zitten?'


  Jair stak zijn benen buiten het bed en keek de kamer rond. Het was een vertrek van gemetselde steenblokken, spaarzaam gemeubileerd met een bed, een tafeltje en stoelen, en met kale muren, op een breed heraldisch wandtapijt na dat aan het schuine plafond hing. Er zat nog

  een raam in de muur waartegen zijn bed stond en er was een deur tegenover de plaats waar hij zat. In een hoek was een kleine haard met een stapel houtblokken.

  Hij keek Slanter aan. 'Waar zijn we?'


  Slanter bekeek hem alsof hij niet goed bij zijn hoofd was. 'Ja, waar zouden we zijn? We zijn in de vesting van de Dwergen!'

  Inderdaad, waar anders? dacht Jair. Hij stond langzaam op en beproefde zijn krachten nog terwijl hij zich uitrekte en nieuwsgierig uit het raam achter hem keek. Hij zag de troebele watervlakte van het Cillidellanmeer zich uitstrekken in mist en laaghangende bewolking.

  In de verte kon hij in de verschuivende nevels de wachtvuren zien langs de oevers van het meer.

  Vuren van Gnomen.


  Toen merkte hij hoe stil het was. Hij bevond zich in de vesting Capaal, de Dwergencitadel die waakte over de sluizen en dammen die de westwaartse stroom van de Zilverrivier regelde, de citadel die de vorige dag werd aangevallen door Gnomenlegers. Waar waren die legers nu? Waarom werd Capaal niet meer aangevallen?


  'Slanter, hoe staat het met de belegering?' vroeg hij. 'Waarom is het zo stil?''Hoe moet ik dat weten?' zei de ander vinnig. 'Mij vertelt niemand iets!'


  'Ja, maar wat gebeurt er buiten? Wat heb je gezien?'


  Slanter kwam overeind. 'Je hebt zeker niet gehoord wat ik zei, hè?


  Wat heb je, doen je oren het niet? Ik heb hier in deze kamer gezeten sinds ze je uit het meer visten! Opgesloten als een ordinaire dief! Ik heb die verdraaide Grenslander gered en wat krijg ik als dank? Dat ik hier bij je opgesloten zit!'


  'Maar ik...'


  'Een Gnoom is een Gnoom denken zij! Niet te vertrouwen dus! Dus zit ik hier als een kloek op jou te passen terwijl jij hier prinsheerlijk ligt te slapen. Je zou, denk ik, nog slapen als ik mijn geduld niet had verloren.'


  'Je had me eerder kunnen wekken,' zei Jair.


  'Hoe kon ik dat nu doen!' barstte de ander uit. 'Hoe kon ik weten wat je mankeerde? Je had ik weet niet wat kunnen hebben! Ik kon toch geen risico nemen? Die zwarte duivel van een Wapenmeester had me gevild!'


  Jair moest onwillekeurig lachen. 'Doe nu even rustig, wil je?'

  De Gnoom klemde zijn tanden op elkaar. 'Ik word rustig als jij van dat bed komt en je aankleedt! Achter die deur staat een bewaker die me hier opgesloten houdt! Maar nu je wakker bent, kunnen we hem misschien overhalen ons eruit te laten. Dan kun je lol hebben in je eigen tijd! Kom op, kleed je aan!'


  Schouderophalend trok Jair zijn nachthemd uit en zijn eigen plunje aan. Hij was verbaasd, al deed het hem genoegen dat Slanter weer zo spraakzaam was, hoewel er althans voorlopig weinig anders uitkwam dan een tirade tegen hem. Slanter leek weer op de joviale kerel die hij de eerste avond was geweest, nadat hij hem in de hooglanden gevangen had genomen. Zo zag Jair hem het liefst. Hij wist niet waarom de Gnoom nu uit zijn schulp kroop, maar hij vond het heerlijk de oude Slanter weer als gezelschap te hebben.

  'Het spijt me dat ze je bij me opsloten,' zei hij tenslotte.

  'Dat mag ook wel,' bromde de ander. 'Ze hebben me hierin gestopt om op jou te passen, zie je. Ze vinden me zeker geschikt als kindermeisje of zo.'


  Jair grijnsde. 'Volgens mij hebben ze gelijk.'


  De uitdrukking die toen op Slanters gezicht kwam, deed Jair vlug met een stalen gezicht voor zich kijken. Inwendig grinnikend wilde hij zijn laarzen pakken toen hij opeens aan het visioenkristal en het Zilverstof dacht. Die had hij bij het aankleden niet gezien en niet in zijn zakken gevoeld. De grijns verdween van zijn gezicht. Vlug tastte hij over zijn kleding. Niets! Haastig doorzocht hij het beddengoed, zijn

  nachthemd en alles wat hij zag. Het visioenkristal en het Zilverstof waren weg. Toen dacht hij terug aan de vorige nacht en de diepe sprong in het stuwmeer. Was hij ze in het meer kwijtgeraakt?

  'Zoek je wat?'


  Jair verstijfde. Slanters bezorgdheid klonk vals. Jair keerde zich om.

  'Slanter, wat heb je uitgehaald...?'


  'Ik?' kwam de ander er vlug tussen, met geveinsde onschuld op zijn sluwe gezicht. 'Je toegewijde kindermeisje?'

  Jair was woedend. 'Waar zijn ze, Slanter? Waar heb je ze gestopt?'

  Nu was het Slanters beurt om te grijnzen. 'Hoe vermakelijk dit ook is - ik heb andere dingen aan mijn hoofd. Dus als je dat zakje en het kristal zoekt, die heeft de Wapenmeester. Die nam ze vannacht mee toen ze jou hier brachten en uitkleedden. Hij vertrouwde mij er niet mee natuurlijk.'


  Hij kruiste voldaan zijn armen voor zijn borst. 'Maar zo is het wel genoeg. Of moet ik je nog helpen met aankleden ook?'

  Blozend kleedde Jair zich verder aan, liep naar de deur en klopte.

  Toen de deur openging, zei hij tegen de Dwerg die op wacht stond dat ze er graag uit wilden. De Dwerg fronste, zei dat ze moesten wachten, keek met argwaan naar Slanter en sloot de deur weer.

  In weerwil van hun toenemende bevreemding over het uitblijven van ieder strijdrumoer buiten en hun ongeduld in het algemeen moesten ze een vol uur wachten voor de deur weer openging en de bewaker hen wenkte mee te komen. Ze liepen een gang zonder ramen uit met

  tientallen deuren als die van hun kamer. Ze beklommen een reeks trappen en kwamen op een weergang met uitzicht over het duistere Cillidellanmeer. Het was guur en de wind blies fijne druppeltjes in hun gezicht. Ook hier was het onheilspellend stil, met mist en laaghangende bewolking tussen de bergtoppen die de sluizen en dammenomringden. Dwergen hielden de wacht op de muren en keken waakzaam in de nevel. Van de Gnomenlegers was niets te zien, behalve de vuren in de verte, die als lichtrode vlekjes afstaken tegen het grijs.

  De Dwerg nam hen mee de weergang af en een grote binnenplaats op die het midden vormde van de hoge stuwdam die het Cillidellanmeer tegenhield. Ten noorden en zuiden van waar ze liepen, rezen de torens en borstweringen van de Dwergenvesting op tegen de loodgrijze lucht en verloren zich in de mist. Het weer verleende een naargeestig, spookachtig aanzien aan de citadel en omhulde haar in een zodanig waas dat ze leek weggeplukt uit een vluchtige droom. Er liepen hier weinig Dwergen rond; de grote binnenplaats was vrijwel verlaten.

  Om de zoveel meter was er een trappenhuis. Het waren donkere tunnels die naar Jairs idee naar de sluizen eronder voerden.

  Ze waren de binnenplaats bijna over toen ze opschrokken van een kreet, waarop Edain Elessedil kwam aangerend om hen te begroeten.

  Met een brede grijns en zijn arm in een draagdoek liep hij meteen op Jair af en stak hem zijn hand toe.


  'Toch nog in veilige haven, Jair Ohmsford!' Hij ondersteunde zijn gewonde arm toen hij meeliep met hun zwijgzame gids. 'Ik hoop dat je je nu beter voelt.'


  'Veel beter,' zei Jair met een glimlach. 'Hoe is het met je arm?'

  'Een schrammetje. Wat stijf, meer niet. Maar wat een nacht was het!

  Gelukkig hebben we het allemaal gehaald. En wat hij deed!' Hij wees naar Slanter, die een pas achter hen liep. 'Zoals die ontkwam, mag haast een wonder heten! Heeft hij het je Verteld?'

  Jair schudde zijn hoofd, en Edain verhaalde hem wat Slanter en Helt de vorige nacht was overkomen tijdens hun griezelige wandeling door het bivak van de Gnomen. Jair luisterde met stijgende verbazing en keek meermalen om naar de Gnoom. Slanter scheen al deze aandacht wat pijnlijk te vinden en keek zo onverschillig mogelijk.

  'Het was gewoon het eenvoudigst,' gromde Slanter na het enthousiaste verhaal van de Elf.

  Jair was zo wijs het niet te bestrijden.


  Hun gids nam hen mee een trap op naar een weergang op de noordelijke muur en ging hen voor door een stel deuren naar een hof vol planten en bloemen, die half onder glas, in een bed van aarde bloeiden. Zelfs naar hier, hoog in de bergen, brengen de Dwergen nog iets van thuis mee, dacht Jair bewonderend.

  Voorbij de tuin lag een terras met tafels en banken.

  'Wacht hier,' beval de Dwerg en liet hen achter.

  Toen hij weg was, wendde Jair zich tot Edain. 'Waarom wordt er vandaag niet gevochten, Elfenprins? Waar blijven de Gnomenlegers?'

  Edain Elessedil schudde zijn hoofd. 'Niemand kan het met zekerheid zeggen. Het beleg van de sluizen en dammen duurt al bijna een week.

  Elke dag vallen de Gnomen de beide versterkingen aan. Maar vandaag is een aanval uitgebleven. De Gnomen blijven in hun belegeringslinies en observeren ons - verder niets. Het lijkt alsof ze ergens op wachten.'


  'Dat bevalt me niets,' mompelde Slanter.


  'De Dwergen ook niet,' zei Edain. 'Er zijn ijlboden naar Keurhaven gestuurd en er gaan verkenners door de onderaardse tunnels tot voorbij het Gnomenleger om te kijken.' Hij aarzelde en keek toen naar Jair. 'Garet Jax is daar ook.'

  Jair schrok. 'Werkelijk? Waarom? Waar is hij heen?'

  'Ik weet het niet,' zei de Elf hoofdschuddend. 'Hij heeft mij niets verteld. Ik denk niet dat hij ons in de steek laat. Hij zal wel gewoon wat rond willen kijken. Hij heeft Helt meegenomen.'

  'Hij verkent de boel dus op eigen houtje.' Slanter fronste. 'Net wat voor hem.'


  'Wie zal het zeggen?' De Elf probeerde te glimlachen. 'De Wapenmeester legt aan niemand rekenschap af, Slanter.'

  'Die wordt gedreven door duistere magie,' zei de Gnoom, half in zichzelf.


  Ze stonden een paar minuten te zwijgen zonder elkaar aan te kijken, ieder met zijn eigen gedachten over de bedoelingen van Garet Jax.

  Jair dacht eraan dat de Wapenmeester nu in het bezit was van het visioenkristal en het Zilverstof. Dat betekende dat als Jax iets overkwam, de magie van de Koning van de Zilverrivier verloren was.

  Waarmee ook Jairs enige kans om Brin te helpen, was verkeken.

  Het geluid van een deur deed hen opkijken; Foraker kwam het gebouw uit. Hij liep vlug op hen toe en drukte hen de hand.

  'Uitgerust, Ohmsford?' vroeg hij.

  Jair knikte.


  'Mooi. Ik heb gevraagd of ze eten willen brengen op het terras, dus laten we hier gaan zitten.'


  Hij wees naar de dichtstbijzijnde tafel en ze namen plaats. De bomen en struiken van de tuin maakten het nog donkerder dan het al was, dus werden er kaarsen aangestoken. Even later werd er een maaltijdvan vlees, brood, soep en bier gebracht en ze begonnen te eten. Jair merkte met verbazing hoe hongerig hij was.


  Toen ze klaar waren met eten begon Foraker in zijn zakken te voelen.

  'Ik heb iets voor je.' Hij keek Jair even aan. 'Ah, hier is het.'

  Hij hield het zakje Zilverstof en het visioenkristal aan de ketting in zijn hand en overhandigde ze over tafel aan Jair. 'Garet zei dat ik dit goed moest bewaren en aan jou moest geven als je wakker werd. Hij had ook nog een boodschap voor je. Ik moest je zeggen dat je vannacht moed hebt getoond.'


  Jair was hevig verrast en voelde zich even heel trots. Hij keek verlegen naar Edain en Slanter, en toen weer naar de Dwerg.

  'Waar is hij nu?' stamelde hij.


  Foraker haalde zijn schouders op. 'Hij is met de Grenslander op verkenning voor een route waarlangs we in het noorden de vesting uit kunnen, voorbij de linies van de Gnomen. Hij wil zeker weten dat het veilig voor ons is. We gaan morgen als het donker wordt. We kunnen het einde van het beleg niet afwachten; dat kan nog maanden duren.

  We zitten hier al te lang vast naar mijn smaak.'

  'Er is er hier een die meer vastzat dan de rest,' bromde Slanter mismoedig.


  Foraker keek hem met opgetrokken wenkbrauwen aan. 'Wij staan voor je in, Gnoom, wij uit Keurhaven. Voor Radhomm, de commandant van dit garnizoen, is ons woord voldoende. Maar er zijn er binnen deze muren die daar heel anders over denken. Die hebben vrienden en dierbaren verloren door de Gnomen die ons belegeren. Voor hen is ons woord mogelijk niet genoeg. Je bent niet als gevangene, maar als beschermeling onder bewaking geplaatst. Geloof het of niet, je veiligheid gaat ons ter harte - vooral onze Ohmsford hier.'

  'Ik kan voor mezelf zorgen,' sputterde Slanter. 'En niemand hoeft bezorgd om me te zijn - vooral deze jongen niet!'

  Foraker verstijfde. 'Dat zal een opluchting voor hem zijn,' zei hij scherp.


  Slanter zei niets meer. Hij trekt zich weer in zichzelf terug, dacht Jair; hij schermt zich af van alles om hem heen. Pas als hij alleen is met mij lijkt hij bereid uit zijn schulp te kruipen. Alleen dan wordt hij weer een beetje de Slanter die ik leerde kennen. De meeste tijd is hij een buitenstaander, iemand die het alleen wil doen en zijn rol als lid van ons groepje niet aanvaardt.


  'Is onze boodschap aangekomen?' vroeg Edain Elessedil aan Foraker.

  'Over de verwoeste brug van de Wig?'


  'Inderdaad.' De Dwerg liet met zijn duistere blik Slanter los. 'Dat was een goed idee van je, Elfenprins. Hadden we maar geweten van de omvang van deze belegering en het Gnomenleger, dan hadden we misschien kunnen ontkomen.'

  'Lopen we hier dan gevaar?'


  'Nee, de vesting is veilig. De voorraden zijn toereikend om het maanden uit te zingen als het moet. En geen leger kan zijn kracht ontplooien tussen deze bergen. We lopen pas weer gevaar buiten deze muren, als we onze tocht naar het noorden voortzetten.'

  Naast hem mompelde Slanter iets onverstaanbaars en dronk zijn bier uit. Foraker keek naar de Gnoom en zijn baardige gezicht verstrakte.

  'Intussen valt er iets te doen, en wel door jou en mij, Gnoom.'

  Slanter keek argwanend op. 'Wat moeten we dan doen Dwerg?'

  Forakers gezicht werd nog roder, maar zijn stem bleef kalm. 'Er is iemand binnen deze muren die het bastion van de Moordschimmen goed beweert te kennen - beter dan wie ook. Als dat waar is, kan die kennis voor ons van groot belang zijn.'


  'Als dat waar is, hebben jullie niets meer aan mij!' zei Slanter heftig.

  'Wat heb ik hiermee te maken?'


  'De kennis is alleen nuttig als ze waar is, vervolgde Foraker. 'En jij bent de enige die ons dat kan vertellen.'


  'Ik?' De Gnoom lachte wrang. 'Je vertrouwt mij als ik zeg dat wat we te horen krijgen de waarheid is? Waarom zou je? Of is dit een proef?

  Daar lijkt het wel op. Je wilt wat ik zeg toetsen aan wat een ander zegt!'


  'Slanter!' vermaande Jair de Gnoom. Hij voelde enige boosheid en teleurstelling.


  'Jij bent degene die wantrouwend is,' zei Edain Elessedil.

  Slanter wilde antwoorden, maar bedacht zich en zweeg.

  Toen sprak Foraker, met grimmige stem. 'Als ik je op de proef wil stellen, zou ik het niet met dit schepsel doen.'

  Ieder zweeg. 'Wie is het?' vroeg Slanter ten slotte.

  De Dwerg trok zijn wenkbrauwen op. 'Een Mwellret.'

  Slanter verstijfde. 'Een Mwellret?' gromde hij. 'Een hagedis?'

  Hij zei het met zo'n walging dat Jair en Edain elkaar verbaasd aankeken. Ze hadden nog nooit een Mwellret gezien. Ze hadden er nog nooit van gehoord, en nu ze de reactie van de Gnoom zagen bij het noemen ervan leek het hen maar beter dat daar geen verandering in kwam.


  'Een patrouille van Radhomm vond hem een dag of twee voor het beleg als drenkeling aan de rand van het meer,' vervolgde Foraker met zijn blik op Slanter. 'Meer dood dan levend haalden ze hem eruit.

  Hij mompelde iets over van de Ravenshoorn gesmeten zijn door zwarte lopers. Hij zei manieren te weten om hen te vernietigen. De patrouille bracht hem hier. We kregen hem niet tijdig weg voor het beleg.' Hij wachtte even. 'Tot nu toe konden we niet nagaan of hij de waarheid spreekt.'


  'De waarheid!' Slanter spuwde. 'Hagedissen weten niet eens wat dat is!'


  'Mogelijk dat hij de waarheid spreekt uit wraakzucht jegens degenen die hem slecht behandelden. Wij kunnen hem die wraak bieden, als tegenprestatie misschien. Denk goed na. Hij moet de geheimen van de Ravenshoorn en Grauwmark kennen. Die bergen waren ooit van hem. Het kasteel was van hem.'


  'Niets is ooit van hem geweest!' Slanter sprong woedend overeind.

  'De hagedissen hebben alles geroofd! Ze bouwden hun kasteel op het gebeente van mijn volk! Ze gebruikten net als de lopers duistere magie! Ik snij nog liever mijn eigen keel door dan dat ik die zwarte duivels een seconde vertrouw!'


  Jair wilde tussenbeide komen en stond ook op. 'Slanter, wat...?'

  'Wacht even, Ohmsford,' onderbrak Foraker hem. Het felle gezicht keerde zich weer naar Slanter. 'Gnoom, ik vertrouw de Mwellrets net zo min als jij. Maar als deze ons kan helpen, dan moeten we die kans grijpen. Onze taak is toch al zo moeilijk. En als we erachter komen dat de Mwellret liegt, kunnen we altijd nog met hem afrekenen.'

  Slanter staarde even naar het tafelblad en ging weer zitten. 'Het is tijdverspilling. Ga zonder mij. Ga op je eigen oordeel af, Foraker.'

  De Dwerg haalde zijn schouders op. 'Dit leek me te verkiezen boven opgesloten zitten. Ik dacht dat je daar genoeg van had.' Hij zweeg even.


  De Gnoom keek hem met zijn donkere ogen aan.

  'Ik kan er niet over oordelen of de Mwellret de waarheid spreekt. Jij bent de enige die ons daarbij kan helpen,' vervolgde de Dwerg.

  Niemand zei iets. Slanter bleef Foraker strak aankijken. 'Waar is de Mwellret nu?' vroeg hij ten slotte.


  'In een voorraadkamer opgesloten,' antwoordde Foraker. 'Hij wordt zelfs niet gelucht. Hij houdt niet van licht en frisse lucht.'

  'De zwarte duivel!' mompelde de Gnoom. Hij zuchtte. 'Goed dan. Ik ga met je mee.'


  'En met deze twee, als ze willen.' Foraker wees naar Jair en Edain.

  'Ik ga mee,' zei Jair meteen.

  'Ik ook,' zei de Elfenprins.


  Foraker stond op en knikte. 'Dan gaan we nu meteen.'
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  Ze liepen van de terrastuin het inwendige van de sluizen en dammen van Capaal in. Vanuit het grauwe middaglicht, dat snel overging in schemering, daalden ze af via trappen en gangen die diep doorliepen in steen en hout. Rond kleine plassen wazig licht van olielampen aan de plafonds kwamen hun schaduwen samen. De in de massieve rotsengevangen lucht was muf en vochtig. In de stilte op de lagere verdiepingen klonken het constante ruisen van water dat door de sluizen stroomde en het gekraak van grote tandwielen en hefbomen. Het viertal ging bij de afdaling door vele deuren. Het was alsof zich hier ergens een beest schuilhield, dat bewoog met de geluiden van de sluizen en hun mechanisme en wachtte op zijn kans om uit te breken.

  Zo diep in de vesting kwamen ze maar weinig Dwergen tegen. Als bosvolk dat de Grote Oorlogen overleefde door tunnels in de aarde te graven, waren de Dwergen sindsdien allang weer uit hun ondergrondse gevangenis opgedoken, en hadden gezworen nooit meer terug te gaan. Hun afschuw van donkere, afgesloten ruimten was bij de anderevolken legendarisch; ze konden er dan ook heel slecht tegen. De sluizen en dammen van Capaal waren noodzakelijk voor hun bestaan en van vitaal belang voor de beheersing van het water van de Zilverrivier dat westwaarts naar hun woongebied stroomde, en dus brachten ze het offer - maar nooit langdurig en niet vaker dan nodig. Na eenkort verblijf bij de machinerie die ze voor hun doeleinden hadden gebouwd, wisten ze niet hoe gauw ze weer terugmoesten naar de wereld van licht en lucht boven hen.


  Zo kwam het dat de weinige gezichten die het viertal bij zijn tocht in de diepte van de berg te zien kreeg, een stoïcijnse duldzaamheid vertoonden die nauwelijks hun blijvende afkeer van dit uiterst onaangename werk maskeerde.


  Ook EIb Foraker toonde hier iets van, maar hij hield zich kranig. Zijn felle, donkere gezicht keek fier vooruit in de doolhof van gangen en trappen, en hij liep met zijn stevige gestalte rechtop en doelbewust toen hij zijn metgezellen naar de nog dieper gelegen voorraadkamer voerde. Onder het lopen vertelde hij Jair en Edain Elessedil het verhaal van de Mwellrets.


  Ze waren een soort Trollen, legde hij om te beginnen uit. De Trollen hadden bovengronds de Grote Oorlogen overleefd, blootgesteld aan de verschrikkingen die erdoor werden ontketend. Ze bleven niet de mannen en vrouwen die ze waren geweest, maar veranderden van gedaante. Hun huid, hun lichaam en hun organen pasten zich aan deverschrikkelijke omstandigheden aan die door de Grote Oorlogen over het hele aardoppervlak ontstonden. De Noordlandse Trollen overleefden in de bergen, werden groot en sterk, en hun huid verhardde zich tot ze eruitzag als ruwe boomschors. Maar de Mwellrets stamden af van mannen die trachtten te overleven in wouden die door deGrote Oorlogen waren veranderd in moerassen met vergiftigd water en aangetast gebladerte. Door de kenmerken aan te nemen van wezens die thuis waren in het moeras kregen de Mwellrets het aanzien van reptielen. Toen Slanter hen hagedissen noemde, beschreef hij hen zoals ze er werkelijk uitzagen - geschubd, met korte, klauwachtige armen en benen, en met lichamen die soepel waren als van slangen.


  Maar er was nog een groter verschil tussen de Mwellrets en de andere soorten Trollen die de donkere hoeken van de Vier Landen bewoonden. De klim van de Mwellrets op de ladder van de beschaving was sneller gegaan en werd gekenmerkt door een merkwaardig en angstwekkend vermogen om van gedaante te veranderen. Het overlevenstelde zware eisen aan zowel Mwellrets als Trollen. Ze ondergingen daarbij een lichamelijke omvorming die hen in staat stelde met de plooibaarheid van natte klei van lichaamsvorm te veranderen. Hoewel ze nog niet zo ver in de kunst gevorderd waren dat ze hun grondkenmerken konden verhullen, konden ze niettemin alle delen van hun

  lichaam korter of langer maken, en ze namen vormen aan waarmee ze beantwoordden aan de eisen van alle mogelijke omstandigheden.

  Over de manier waarop die vormverandering tot stand kwam, was weinig bekend. Het was genoeg dat men wist dat het kon, en dat de Mwellrets de enige wezens waren die dit beheersten.

  Buiten de grenzen van Oostland wisten maar weinigen van de Mwellrets af, want ze vormden een afgezonderd volk dat zich zelden buiten de beschutting van de diepe Anar waagde. De Mwellrets vertoonden zich niet in de tijd van het Beraad op Paranor. In de Volkenoorlogen vochten geen Mwellrets mee. Ze hielden zich afzijdig in hun duisterewoongebied, in wouden, moerassen en woest bergland.

  Alleen het Gnomenvolk kreeg met hen te maken. Enige tijd na het Eerste Beraad op Paranor, meer dan duizend jaar geleden, waren de Mwellrets van de moerassen en wouden naar de beboste hoogten van het Ravenshoorngebergte verhuisd. Ze lieten de stinkende modder van het laagland over aan de wezens waarmee ze die gebieden sindsde verwoesting van de oude wereld hadden gedeeld en trokken naar de hoger gelegen wouden die werden bewoond door verspreide Gnomenstammen. Als bijgelovig volk waren de Gnomen doodsbang voor deze wezens die van vorm konden veranderen en die elementen lekente beheersen van de duistere magie die met de komst van de Druïden in het leven was geroepen. Mettertijd gingen de Mwellrets gebruik maken van die angst en onderwierpen ze de stammen die in de Ravenshoorn leefden. De Mwellrets werden de heersers en de Gnomen hun slaven.


  Aanvankelijk was er verzet tegen deze wezens - deze hagedissen, zoals ze werden genoemd - maar dat hield na enige tijd op. De Gnomen waren te zwak of te weinig georganiseerd om terug te vechten, en enkele verschrikkelijke ten voorbeeldstellingen maakten blijvend

  indruk op de anderen. Onder het bewind van de Mwellrets werd de vesting Grauwmark gebouwd - een massieve citadel van waaruit de hagedissen de stammen in de directe omgeving overheersten. Jaren verliepen en de hele Ravenshoorn kwam onder de heerschappij van de Mwellrets. Dwergen in het zuiden en Gnomenstammen in het noorden en westen bleven weg uit dit gebergte, en de Mwellrets toonden geen neiging zich buiten hun nieuwe woongebied te wagen. Met de komst van de Tovervorst in de Tweede Volkenoorlog ging het gerucht dat er een overeenkomst was waarbij de hagedissen een aantal van hun Gnomenonderdanen aanboden om de duistere vorst te dienen, maar niemand had er bewijzen voor.


  Tegen het einde van de Derde Volkenoorlog begonnen de Mwellrets onverwacht uit te sterven. Dat was de oorlog waarin Shea Ohmsford op zoek ging naar het mystieke Zwaard van Shannara en de Tovervorst werd vernietigd. Het aantal Mwellrets liep terug door ziekte en ouderdom; er waren weinig nakomelingen. Daarmee ging ook hunheerschappij over de Ravenshoorn teloor. Beetje bij beetje brokkelde hun rijk af tot er uiteindelijk alleen Grauwmark en de weinige stammen in de omgeving van overbleven.


  'En nu ziet het ernaar uit dat ook die paar laatste Mwellrets zijn teruggedreven,' besloot Foraker zijn verhaal. 'Ze waren geen partij voor de lopers. Door in het gebergte te blijven zouden ze slaven worden, net als de Gnomen die ze overheersten.'


  'Ze hadden helemaal verdelgd moeten worden,' zei Slanter bitter. 'Ze verdienen niet beter!'


  'Bezitten ze werkelijk de kracht van duistere magie?' vroeg Jair.

  Foraker haalde zijn schouders op. 'Ik heb het nooit gezien. De magie zit 'm denk ik in de vormverandering. Er zijn verhalen over de manier waarop ze de elementen beïnvloeden - wind, lucht, aarde, vuur en water. Misschien is daar iets van waar, eenvoudig omdat ze zijn gaan begrijpen hoe de elementen op bepaalde dingen reageren.

  Maar het meeste is gewoon bijgeloof.'


  Slanter mompelde iets onverstaanbaars en wierp Jair een duistere blik toe die aangaf dat hij het niet geheel met de Dwerg eens was.

  'Je bent heus wel veilig, Ohmsford.' Foraker glimlachte ernstig. 'Als hij zo stom is binnen deze muren magie te gebruiken leeft hij geen minuut meer!'


  Voor hen werd de donkere gang plotseling licht; het viertal naderde een dwarsgang met rechts een serie deuren. Voor de eerste deur stonden twee bewakers die hen met harde ogen bezagen. Foraker groette en beval de deur te openen.


  De bewakers keken elkaar schouderophalend aan. 'Neem licht mee,'

  zei de eerste terwijl hij Foraker een olielamp aangaf. 'Die hagedis wil het daar pikdonker hebben.'


  Foraker stak de lamp aan met behulp van een andere die naast de deur hing en keek de anderen aan.

  'Klaar,' zei hij tegen de bewaker.


  De grendels en een sluitbalk gingen van de deur. Met een droefgeestig geknars ging de deur open. Daarachter was het volkomen donker. Foraker liep naar binnen, met de andere drie vlak achter' zich.

  Toen de zwakke lichtkring van de olielamp door het duister drong, werden er kisten en zakken zichtbaar. De Dwerg en zijn metgezellen bleven staan.


  De deur sloeg met een dreun achter hen dicht.


  Jair keek met onbehagen de ruimte rond. Het rook er naar verrotting.


  Over alles lagen schaduwen.


  'Stythys?' Foraker sprak de naam zacht uit.


  Het duurde lang voor er antwoord kwam. Er klonk eerst beweging in een hoek met kisten en voorraden. 'Wie is daar?' werd er gesist.

  'Foraker,' antwoordde de Dwerg. 'Ik kom met je praten. Radhomm heeft je dat laten weten.'


  'Hos!' De stem raspte als een ketting die over stenen wordt gesleept.

  'Zeg wat je te zeggen hebt, Dwerg.'


  Er bewoog iets in de schaduwen - iets enorms dat gekleed was als de dood zelf. Een gestalte rees vaag en schimmig op bij de voorraden.

  Jair voelde er een misselijk makende weerzin tegen. Houd je heel stil, waarschuwde een stem inwendig. Zeg niets!


  'Kleine menssen,' mompelde de figuur kil. 'Dwerg en, Elfen en Gnoom. Moeten niet bang zijn, . Kom dichterbij.'


  'Kom zelf maar dichterbij,' zei Foraker ongeduldig.


  'Hos! Kan niet tegen licht. Moet in het donker!'


  Foraker trok zijn schouders op. 'Dan blijven we waar we zijn.'


  'Blijf,' beaamde de ander.


  Jair keek even naar Slanter. Het ruwe gezicht van de Gnoom was vertrokken tot een masker van haat en walging, en hij zweette. Hij zag eruit of hij ervandoor wilde. Edain Elessedil moest de blik ook hebben gezien, want plotseling ging hij bijna beschermend aan de kant

  van de ontredderde Gnoom staan.


  'Ik voel me prima!' mompelde Slanter bijna onhoorbaar en wuifde in de duisternis voor hem.


  Toen kwam de Mwellret plotseling naar de rand van de lichtkring.

  Met zijn lange, ommantelde gestalte doemde hij uit de schaduwen op.

  Hij had in beginsel de gedaante van een mens en liep rechtop op twee machtige, kromme en gespierde achterpoten. Hij tastte rond met zijn onderarmen; waar blote huid en haar hadden moeten zijn, waren alleen harde grijze schubben die uitliepen op gekromde klauwen.

  Onder de kap keerde zijn gezicht zich naar hen. Het was een reptielensnuit die zich in het licht hief, geschubd en wijd geopend, zodat rijen scherpe tanden en een slangentong zichtbaar waren. Aan het uiteinde van de stompe snuit staken neusgaten omhoog, en bijna onzichtbaar in de schaduw van de kap glommen groene spleetogen.

  ' Weet wat jullie hierheen voert,' siste het monster traag. 'Weet het heel goed.'

  Er viel een stilte. 'Grauwmark,' zei Foraker ten slotte.

  'Schimmen,' fluisterde de ander. ' weet het. Lopers die vernietigen. Komen uit de diepte, uit het zwarte gat aan de Maelmord.

  Uit de dood! Klimmen naar de Hemelse Bron om water van Zilverrivier te vergiftigen. Vergiftigen het land. Verwoesten het! Komt naar Grauwmark, dit kwaad. Komt ons uit ons huis verdrijven. Tot maken.'


  'Zag je het gebeuren?' vroeg Foraker.


  'Alles gezien! Schimmen komen uit , verdrijven onss en pakken wat van onss iss. Nietss tegen besstand. Vluchten! Aantal van onss vernietigd!'


  Slanter spuwde plotseling op de grond, deed mompelend een stap achteruit en schopte over de stenen vloer.


  'Blijf!' siste de Mwellret opeens, duidelijk gebiedend.


  Slanter keek met een ruk op.


  'Gnomen hoeven onss niet te vrezen. Vrienden waren we - niet alss Sschimmen. Sschimmen vernietigen alless dat leeft, omdat ze zelf niet levend zijn. Ze zijn de dood! Duisstere magie heersst. Al het land valt in hun handen.'


  'Maar jij weet een manier om hen te vernietigen!' drong Foraker aan.

  'Hss! Grauwmark iss van onss! Sschimmen dringen onss huiss binnen. Wanen zich veilig nu wij weg zijn - maar zijn abuiss. Manieren om hen daar aan te vallen! Manieren die zij niet kennen!'

  'Geheime gangen!' riep Jair plotseling uit. Hij ging zo op in wat hij hoorde, dat hij zijn voornemen vergat.


  De kop van de Mwellret ging meteen omhoog, als bij een dier dat geuren opsnuift. Jair werd koud en kreeg het gevoel alsof iets ongelooflijk kwaadaardigs hem bekroop, zoals hij daar in de plotselinge stilte stond.


  De slangentong van de Mwellret kwam naar buiten. 'Magie, kleine vriend? Heb jij magie?'


  Niemand zei iets. Jair zweette hevig. Foraker keek hem scherp aan, niet goed wetend wat er gebeurde.


  'In je sstem, kleine vriend?' lispelde de Mwellret. 'Voel het in je sstem, ja. Voel het in jou. Magie alss de mijne. Doe het voor mij, ja?

  Sspreek!'


  Jair voelde een beklemming die hem de adem benam. Voor hij het wist, begon hij te zingen. Het wenslied klonk scherp tussen zijn op elkaar geklemde tanden door, en golven van kleur en vorm dansten als levende wezens door het donker en het lamplicht.

  Een ogenblik later was Jair de beklemming kwijt. Het wenslied verstomde. Jair zakte hijgend op zijn knieën. Slanter was meteen bij hem, trok hem mee naar de deur en schreeuwde woest naar de Mwellret, waarbij hij met zijn vrije hand het lange mes van Edain Elessedil probeerde te grijpen. Foraker kwam met getrokken zwaard op deMwellret af. Deze was ineens een stuk kleiner en trok zich weer terug in het donker.


  'Wat heb je met hem gedaan?' vroeg Foraker fel. De Mwellret werd nog kleiner en zijn spleetogen glansden in het donker. Foraker keerde zich om. 'Zo is het genoeg. We gaan weer.'


  'Blijf!' jammerde de Mwellret opeens. 'Sspreek met Sstythyss! Kan je vertellen van de Sschimmen!'


  'Geen belangstelling meer,' antwoordde Foraker en bonkte met het gevest van zijn zwaard op de deur.


  'Hss! Moet praten met Sstythyss alss je de Sschimmen wilt vernietigen! Alleen ik weet het! Mijn geheim!' Het wezen poogde niet vriendelijk meer te zijn, maar klonk beklemmend kil. 'Kleine vrienden zullen terugkomen - moeten terugkomen! Sspijt alss jullie weggaan!'

  'Het spijt ons dat we zijn gekomen!' wierp Edain tegen. 'We hebben je hulp niet nodig!'


  Jair liep nu de deur door, aan een kant ondersteund door de Elfenprins en aan de andere kant door Slanter, die aan een stuk door mompelde. Jair schudde zijn hoofd om het helder te krijgen en keek om naar de Mwellret, die zich ver in het donker had teruggetrokken, terwijl Foraker de lamp uit de ruimte meenam.


  'Mijn hulp nodig!' zei het wezen zacht, met een geschubde arm geheven. 'Kom terug, kleine vrienden! Kom terug!'

  Toen sloten de bewakers de opslagruimte weer zorgvuldig af. Jair haalde diep adem en maakte zich uit de ondersteuning los. Foraker hield hem tegen, keek hem van dichtbij in de ogen, gromde iets en liep de gang in.


  'Volgens mij mankeer je niets,' liet hij weten. 'Laten we de frisse lucht weer opzoeken.'


  'Wat is er gebeurd, Jair?' wilde Edain weten. 'Hoe deed hij dat met je?'

  Jair schudde zijn hoofd. 'Ik weet het niet.' Nog beverig liep hij achter Foraker aan, met de Elfenprins en de Gnoom naast zich. 'Ik weet het gewoon niet.'


  'Zwarte duivels!' mompelde Slanter nijdig. Het was zijn favoriete scheldwoord. 'Ze kunnen je gek maken.'


  Jair knikte en liep door. Hij zou willen dat hij wist wat hem was overkomen.
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  De nacht viel over Capaal, zwart, mistig en stil. De maan en de sterren waren onzichtbaar door de bergen en alleen de olielampen van de Dwergen en de wachtvuren van de Gnomen gaven licht in het duister.

  Stenen en begroeiing sloegen wit uit toen het begon te vriezen. Over alles hing een naargeestige stilte.


  Vanaf een weergang van de Dwergenvesting keken Jair en Foraker neer op de sluizen en dammen die de bergkloof overbrugden waar de Zilverrivier door stroomde.


  'Meer dan vijf eeuwen oud nu,' legde de Dwerg uit met zijn lage, rauwe stem. 'Gebouwd in de tijd van Raybur, toen ons volk nog koningen had. De Tweede Volkenoorlog was net afgelopen.'

  Jair staarde over de kantelen in het duister beneden en volgde met zijn ogen de massieve omtrek van het bouwwerk, dat afstak tegen het vage licht van fakkels en lampen. Er waren drie dammen die zich als brede banden tegen de stroom van de Zilverrivier bogen, waar deze

  zich in de kloof onder hen stortte. Een reeks sluizen regelde die stroom, met het bedieningsmechanisme ingebouwd in de dammen en de vesting die beiden beschermde. De vesting lag dwars over de hoge dam, van de ene kant naar de andere, en bewaakte alle toegangen.

  Achter de hoge dam strekte het Cillidellanmeer zich uit in het duister, omringd door de vuren van de belegeraars, maar vreemd ondoorschijnend in het maanloze duister van de nacht. Tussen de hoge dam en de lagere niveaus stroomde de Zilverrivier in twee kleine bekkens, alvorens verder omlaag te stromen. Steile rotsen flankeerden beide kanten van de lagere niveaus en men kon alleen naar beneden via hangbruggetjes of tunnels die door de rotsen liepen.


  'De Gnomen zouden hier heel wat voor geven,' bromde Foraker, met een armzwaai over het bouwwerk. 'Het regelt de hele waterhuishouding van de gebieden ten westen van het Regenboogmeer. Zonder dit zou de zaak in de regentijd overstromen. Dat gebeurde ook toen de sluizen en dammen er nog niet waren.' Hij schudde zijn hoofd. 'Ineen nat voorjaar zou zelfs Keurhaven worden weggespoeld.'

  Jair keek langzaam rond, onder de indruk door de omvang van het complex en vol ontzag voor de prestatie die voor de bouw ervan moest zijn geleverd. Foraker had hem al rondgeleid door het inwendige van het sluizen- en dammenstelsel, waarbij hij uitleg gaf over het

  mechaniek en de bediening. Jair vond het hoogst interessant.

  Slanter werd in beslag genomen door het bijwerken van kaarten van de gebieden ten noorden van het Ravenshoorngebergte - kaarten waar de Dwergen meteen bij hadden gezegd dat ze zeer onnauwkeurig waren. Slanter ging niet graag terug naar de opslagruimte waar de

  Mwellret zat opgesloten en wilde graag laten zien hoe goed hij op de hoogte was, zodat hij erin toestemde aantekeningen op de kaarten te maken, opdat het groepje goede aardrijkskundige informatie kreeg over de gebieden waar ze door moesten trekken bij hun komende tocht. Edain Elessedil was in zijn eentje weggegaan. Toen Foraker Jair aanbood hem iets van de sluizen en dammen te laten zien zei deze dan ook grif ja. Jair vermoedde dat het ook was om zijn gedachten af te leiden van Garet Jax, die nog steeds niet terug was. Maar dat vond hij uitstekend. Hij had geen zin om in te zitten over de ontbrekende Wapenmeester.


  'De rotsen beletten de Gnomen de doortocht naar de lagere dammen,' zei Foraker, en keek weer naar de vuren in de verte. 'De vesting dekt alle doorgangen. Onze voorouders wisten wat ze deden toen ze Capaal bouwden. Zolang de vesting het houdt, zijn de sluizen en dammen veilig, waardoor ook de Zilverrivier veilig is.'

  'Alleen is ze nu vergiftigd,' voerde Jair aan.


  De Dwerg knikte. 'Ja. Maar het zou nog veel erger zijn als het meer leegstroomt in de kloof. De vergiftiging gaat dan heel snel - helemaal naar het westen.'


  'Weten de andere landen dit niet?' vroeg Jair.

  'Ze weten het.'


  'Je zou denken dat ze jullie dan wel kwamen helpen.'


  Foraker lachte wrang. 'Je zou dat denken. Maar je moet weten dat niet iedereen de waarheid van dingen wil inzien. Ze steken liever hun kop in het zand.'


  'Is er wel hulp toegezegd?'


  De Dwerg haalde zijn schouders op. 'Door enkelen. De Westlandse Elfen sturen een leger onder Ander Elessedil, maar dat duurt nog twee weken. Callahorn beloofde hulp; Helt en een paar anderen vechten al met ons mee. Van de Trollen is nog geen bericht - maar de noordelijke gebieden zijn uitgestrekt en de stammen wonen verspreid.

  Misschien dat ze ons tenminste helpen langs de noordelijke grenzen.'

  Jair wachtte even, voor hij vroeg: 'En Zuidland?'

  'Zuidland?' Foraker schudde zijn hoofd. 'Zuidland zit met de Federatie en haar coalitieraad. Een stelletje idioten. Kleingeestig onderling geharrewar en machtsstrijd slokken al hun daadkracht op. Aan het nieuwe Zuidland hebben de volken van andere landen niets. Het Mensenvolk valt terug op het niveau van tijdens de Eerste Oorlog.

  Als er nu een Tovervorst zou opstaan, vrees ik dat de Federatie gewillig zou toegeven.'


  Jair huiverde bij de gedachte. Tijdens de Eerste Volkenoorlog van eeuwen geleden had de Tovervorst het Mensenvolk bepraat en overgehaald de andere volken aan te vallen. De Mens was in die oorlog verslagen en had zich nog steeds niet hersteld van de vernedering enverbittering. De Federatie met haar politiek van afzijdigheid besloeg het grootste deel van Zuidland en was er de woordvoerder van.

  'Maar Callahorn steunt jullie,' zei Jair. 'De Grenslanders zijn een heel ander slag.'


  'Zelfs de Grenslanders zijn mogelijk niet met genoeg,' bromde Foraker. 'Het hele Legioen zelfs niet. Je hebt de buiten verzamelde stammen gezien. In vereniging vormen ze een macht waar we niet tegenop kunnen. En ze hebben de hulp van die zwarte wezens die hen bevelen... 'Hij schudde somber zijn hoofd.


  Jair fronste zijn wenkbrauwen. 'Maar we hebben zelf een bondgenoot die de Moordschimmen kan weerstaan. Wij hebben Allanon.'


  'Ja, Allanon,' mompelde Foraker, voor hij weer zijn hoofd schudde.


  'En Brin,' zei Jair. 'Als die de Ildatch hebben gevonden...'


  Hij zweeg, want hij dacht aan de waarschuwing van de Koning van de Zilverrivier. Bladeren in de wind, had hij gezegd. Je zus en de Druïde. Beiden zijn verloren.


  Hij schudde de gedachte van zich af. Zo zal het niet gaan, nam hij zich voor. Ik ben het eerst bij hen. Ik zal hen vinden. Ik strooi het Zilverstof in de Hemelse Bron om het water te zuiveren, en gooi het visioenkristal erin, en dan... Ja wat dan? Hij wist het niet. Iets. Hij zou iets doen opdat de voorspelling van de oude man niet uitkwam.

  Maar eerst kwam de tocht naar het noorden, dacht hij somber. Daarvoor moest Garet Jax terugkomen...


  Foraker liep weer over de weergang, met zijn baardige kin op zijn borst en zijn handen in de zakken van zijn reismantel die hij strak om zijn stevige gestalte hield. Jair liep hem achterna en ze daalden af naar een lagere muur.


  'Kun je me iets over Garet Jax vertellen?' vroeg de Lommerdaler plotseling.


  De Dwerg bleef met zijn hoofd gebogen staan. 'Wat zou ik je moeten vertellen?'


  Jair schudde zijn hoofd. 'Wat dan ook.'


  'Wat dan ook?' brom de ander. 'Een beetje vaag, vind je niet? Heb je niets in je hoofd?'


  Jair dacht even na. 'Iets wat verder niemand weet. Iets over hem.'

  Foraker liep naar een borstwering met uitzicht over het donkere Cillidellanmeer en plantte zijn ellebogen op de steen. Jair stond naast hem en wachtte.


  'Je wilt hem doorgronden, hè?' vroeg Foraker ten slotte.

  Jair knikte. 'Tenminste een beetje.'


  De Dwerg schudde zijn hoofd. 'Ik weet niet of dat mogelijk is, Ohmsford. Het is alsof je een... havik probeert te begrijpen. Je ziet hem, je ziet wat hij is, wat hij doet. Je bewondert hem en staat van hem versteld. Maar je kunt hem nooit werkelijk begrijpen. Je zou hem moeten

  zijn om hem te begrijpen.'

  'Jij schijnt hem te begrijpen,' zei Jair.


  Foraker keek hem opeens indringend aan. 'Denk je dat werkelijk, Ohmsford? Dat ik hem begrijp?' Hij schudde weer zijn hoofd. 'Nee, dan begrijp ik de havik nog beter. Ik ken hem omdat ik met hem samen ben geweest, samen met hem heb gevochten en mannen heb opgeleid. Zo ken ik hem. Ik weet ook wat hij is. Maar als het om begrijpen gaat, stelt het niets voor.'


  Hij aarzelde. 'Garet Jax is als een andere vorm van leven, vergeleken met jou, mij of wie dan ook. Een bijzondere, unieke vorm van leven, omdat er maar een van is.' Hij trok zijn wenkbrauwen op. 'Hij is op zijn manier magisch. Hij doet dingen waar een ander alleen maar van kan dromen en ze niet hoeft te proberen. Hij overleeft alles en dat lukthem altijd. Net als bij de havik is het een instinct - het doet hem zich boven ons verheffen en maakt hem onaantastbaar. Hij is uniek. Hem begrijpen? Nee, daar is geen beginnen aan.'


  Jair was even stil. 'Maar hij kwam toch voor jou naar Oostland,' zei hij ten slotte. 'Dat zei hij tenminste. Dan moet hij toch een soort vriendschap voor je voelen. Er moet enige verwantschap zijn.'

  'Misschien.' De ander haalde zijn schouders op. 'Maar dat wil niet zeggen dat ik hem begrijp. Bovendien handelt hij helemaal vanuit zijn eigen motieven, en dat hoeft niet te kloppen met wat hij zegt – dat weet ik wel. Hij is hier niet alleen voor mij, Ohmsford. Hij is hier ook om andere redenen.' Hij klopte Jair op zijn schouder. 'Ik denkdat hij hier evenzeer voor jou is. Maar ik weet de reden niet. Jij misschien wel.'


  Jair aarzelde en dacht na. 'Hij zei dat hij mijn beschermer wilde zijn omdat de Koning van de Zilverrivier dat heeft bepaald.'

  'Het zij zo.' Foraker knikte. 'Maar begrijp jij hem daar beter door? Ik niet.' Hij zweeg even en keek weer over het meer. 'Nee, hij heeft zijn eigen motieven en dat zijn andere dan hij mij vertelt.'

  Jair hoorde hem nauwelijks. Hij herinnerde zich iets en hij kreeg even een verraste blik op zijn gezicht. Vlug keek hij een andere kant op.

  Vertelde Garet Jax de redenen die hij voor Foraker verzweeg wel aan hem? Had de Wapenmeester dat soms gedaan op die kille, regenachtige avond toen ze twee dagen na hun vertrek uit Keurhaven onder die verhangende rots zaten? De herinnering kwam langzaam weer boven.

  Ik wil dat je begrijpt... Dat zei Garet Jax tegen hem. De droom beloofde een grotere uitdaging dan hij ooit had meegemaakt. Een kans om uit te maken of hij echt de beste was. Er was voor hem niets anders.

  Jair ademde de kille avondlucht diep in. Misschien begreep hij Jax beter dan hij dacht. Misschien was het allemaal heel logisch.

  'Er is iets wat de meesten niet weten.' Foraker sprak hem weer aan.

  Jair zette zijn overpeinzing opzij. 'Je zegt dat hij je aantrof in de Zwarte Eiken. Heb je je nooit afgevraagd wat hij daar deed? Tenslotte kwam hij uit het oosten, uit Callahorn.'


  Jair knikte. 'Daar had ik niet aan gedacht. De Zwarte Eiken lijken me nogal een omweg voor iemand die van de grenslanden naar de Anar reist.' Hij aarzelde. 'Wat deed hij daar?'


  Foraker glimlachte vaag. 'Ik moet ook maar gissen. Hij heeft mij niet meer verteld dan jou. Maar het merengebied in het noorden, tussen Leah en de Laagvlakte van Clete - daar komt hij vandaan. Daar is hij geboren en getogen. Lang geleden had hij daar familie. Hij heeft er lang niets over gezegd, maar misschien heeft hij er nog iemand. Ofmisschien ging het alleen om herinneringen.'

  'Familie,' herhaalde Jair, en schudde toen zijn hoofd. 'Heeft hij je gezegd waar ze waren?'


  De Dwerg liet de borstwering los. 'Nee. Hij had het er één keer over, vaker niet. Maar je weet nu iets over de man wat niemand weet, behalve ik natuurlijk. Helpt dat om hem beter te begrijpen?'

  Jair glimlachte. 'Ik denk het niet.'


  Foraker keerde zich om en samen liepen ze verder over de weergang.

  'Dat dacht ik wel,' mompelde de Dwerg, en trok zijn mantel strak om zich heen toen ze uit de beschutting kwamen. 'Ga met me mee, Ohmsford, dan maak ik een kroes warm bier voor je. We kunnen samen op de terugkeer van onze havik wachten.'

  Foraker klopte hem met zijn ruwe hand op zijn schouder, en Jair liep vlug mee.


  De nachtelijke uren verstreken doelloos en vervuld van duistere verwachting. Van de hoogten kwam mist aangeslopen die steeds dichter werd, de sluizen en dammen aan het oog onttrok en de legers van Dwergen en Gnomen in sluiers hulde van een vochtig, aanklevend

  waas, tot zelfs de heldere gloed van de vuren doofde.

  Jair viel bij het wachten op Garet Jax om middernacht in slaap. Hij hing vermoeid achterover in een stoel met hoge rugleuning, in een wachtruimte, terwijl Foraker, Slanter en Edain Elessedil met gedempte stemmen spraken en warm bier dronken, met een enkele kaars op tafel. De ene minuut was hij nog wakker en luisterde hij versuft met zijn ogen dicht naar het gebrom van hun stemmen; het volgende

  moment sliep hij.


  Vlak voor zonsopgang schudde de Elfenprins hem wakker.

  'Jair, hij is terug.'


  Jair wreef de slaap uit zijn ogen en ging overeind zitten. De blokken in de kleine haard aan de andere kant van de kamer gloeiden nauwelijks zichtbaar in het duister van de bijna verstreken nacht. Buiten spatte de regen op de stenen.

  Jair knipperde met zijn ogen. Hij is terug. Garet Jax.

  Haastig stond hij op. Hij pakte vlug zijn laarzen en trok ze aan.

  'Hij is nog geen half uur hier.' De Elf stond naast hem en sprak met gedempte stem, alsof hij bang was iemand wakker te maken. 'Helt was uiteraard bij hem. Ze hebben voorbij de tunnels een pad naar het noorden gevonden.'


  Hij zweeg. 'Maar er is nog iets gebeurd, Jair.'

  De Lommerdaler keek nieuwsgierig op.


  'Na middernacht begon het te regenen en de mist trok op. Toen het licht begon te worden kwamen de Gnomen massaal op de vesting af.

  Ze verzamelden zich langs de oever van het meer, van de ene kant van de hoge dam naar de andere. Tientallen rijen dik staan ze daar te wachten.'


  Jair stond weer. 'Wat zijn ze van plan?'


  Edain schudde zijn hoofd. 'Ik weet het niet. Niemand schijnt het te weten. De Dwergen zijn allemaal paraat op de weergangen. Kom mee, dan kun je het zelf zien.'


  Ze haastten zich van de wachtruimte door de doolhof van gangen naar beneden, tot ze op de binnenplaats kwamen die het middendeel van de hoge dam besloeg. Er waaide een gure wind over het meer en de regen sloeg hen in het gezicht. Het was nog nacht, maar boven de bergtoppen in het oosten verscheen enig grijs licht. De Dwergen stonden gereed op de weergangen van de dam en de vesting, met hun mantel en kap omgeslagen tegen het weer en met de wapens in hun handen. Heel Capaal was in stilte gehuld.


  Toen ze de vesting bereikten die de noordzijde van de hoge dam beschermde, nam Edain Jair mee een reeks trappen op en over een aantal weergangen naar een wachttoren hoog boven het complex. Het leek hier harder te waaien en te regenen.


  Toen ze voor een eiken deur met ijzeren beslag bleven staan, liep er een groepje Dwergen langs dat de trap af wilde. Voorop liep een woest uitziende Dwerg met vlammend rood haar en een baard, gekleed in leer en een maliënkolder.


  'Radhomm, de aanvoerder van de Dwergen!' fluisterde Edain Jair toe.


  Haastig gingen ze door de deur de beschutting van de toren in. Een lamp verlichtte nauwelijks de ruimte, waar een paar figuren in mantels voor hen opdoken.


  'Humph, die doet ook niet anders dan slapen,' hoorde Jair Slanter brommen.


  'Blij je weer te zien, Jair Ohmsford,' begroette een zware stem hem, en Helt gaf hem zijn grote hand.


  En daar was Garet Jax, zwart als de nacht rondom, onaantastbaar als de steen van de bergen. Ze keken elkaar zonder iets te zeggen aan.

  Met zijn magere gezicht gespannen legde de Wapenmeester zijn handen op Jairs schouders en in zijn ogen stond heel even een ongewone warmte. Het was meteen weer verdwenen. Hij trok zijn handen terugen Jair stond weer in de schemer.


  Achter hen vloog de deur open, en een verregende Dwerg repte zich naar Elb Foraker, die gebogen stond over een stapel kaarten op een tafeltje. Ze spraken op gedempte toon, waarop de boodschapper even snel als hij gekomen was, weer verdween.


  Foraker liep meteen op Jair toe, en de anderen gingen om hen heen staan. 'Ohmsford,' zei hij zacht,' mij is zojuist verteld dat de Mwellret is ontsnapt.'


  Ieder zweeg verbluft. 'Hoe kon dat gebeuren?' vroeg Slanter kwaad terwijl hij naar voren kwam, in het licht.


  'Door verandering van vorm.' Foraker bleef Jair aankijken. 'Zo kon hij door een luchtkoker ontkomen. Het moet vannacht zijn gebeurd.

  Niemand weet waar hij nu kan zijn.'


  Jair voelde zich koud worden. Het was duidelijk waarom de Dwerg dit onprettige nieuws aan hem vertelde. Zelfs opgesloten in die opslagruimte was de Mwellret in staat gebleken de Elfenmagie te onderkennen en Jair te dwingen die te tonen. Als die op vrije voeten was...


  'Hij heeft dit al die tijd gekund,' zei Edain Elessedil. 'Er moet een reden zijn waarom hij het nu deed.'


  En ik kan die reden zijn, dacht Jair. Foraker besefte het ook. Daarom vertelde hij het speciaal aan mij.


  Garet Jax kwam opeens doelbewust uit de schemering te voorschijn.

  'We vertrekken meteen,' was zijn advies. 'Dit oponthoud duurt al te lang. Onze opdracht ligt in het noorden. We hoeven er niet bij te zijn, bij wat hier gaat gebeuren. Met de Gnomen zo dicht rond het Cillidellanmeer verzameld is het niet moeilijk om...'

  OEOEOEMMMMMMMMMM!


  Geschrokken keek het zestal om zich heen. Een monsterlijk gehuil teisterde hun oren, laag en angstaanjagend in de stilte van de dageraad. Het klonk luider, uit duizenden kelen en steeg in de wind en de regen op tegen de bergen rond Capaal.


  'Grote genade!' riep Slanter. Zijn ruwe gele gezicht vertrok, want hij herkende dit.


  Ze vlogen alle zes naar de deur en stonden binnen enkele seconden buiten op de weergang, om in de regen en de wind naar het noorden te kijken, over het woelige water van het Cillidellanmeer.

  OEOEOEMMMMMMMMMM!


  Het gehuil klonk hoger, als een langgerekt geloei dat over de hoogten galmde. Langs de hele oever van het meer brulden de Gnomen hun duistere gezang. Hun stemmen klonken als een geheel en vervulden de lucht boven het meer met hun naargeestige geluid.

  Radhomm verscheen achter de kantelen onder hen en riep bevelen, waarop boodschappers wegsnelden naar zijn hoofdmannen. Overal heerste koortsachtige activiteit toen het garnizoen zich opmaakte voor wat komen ging. Jair zocht met zijn hand in zijn jasje en was gerustgesteld toen hij zowel het Zilverstof als het visioenkristal vond.

  Garet Jax greep Slanter bij zijn mantel beet en trok hem naar zich toe.

  'Wat gebeurt hier?'


  De Gnoom was duidelijk angstig. 'De duistere magie wordt opgeroepen! Dat heb ik een keer gezien - in Grauwmark!' De Gnoom wrong in zijn ijzeren greep. 'Maar de aanraking van de lopers is erbij nodig, Wapenmeester! Zonder hen gaat het niet!'


  'Garet!' Foraker trok Jax ruw de andere kant op en wees naar de nabije meeroever, nog geen honderd meter van het begin van de hoge dam. De Wapenmeester liet Slanter los. Alle ogen keken naar de plaats die de Dwerg aanwees.


  Te midden van de langs de oever verzamelde Gnomen naderden drie figuren in zwarte mantels, groot en scherp afstekend tegen het opkomende licht.


  'Moordschimmen!' fluisterde Slanter hees. 'De lopers zijn gekomen!'


  


  22


  De Moordschimmen liepen langs het meer en leken naar de waterkant te glijden zonder zich te bewegen. Ze waren zonder gezicht onder hun kappen en hadden onstoffelijke geesten kunnen zijn zonder de zwarte, klauwachtige vingers waarmee ze elk een grijze staf van gepolijst

  toverhout in een dodelijke greep hielden. Het gehuil van hun onderworpen Gnomen klonk overal, loeiend in de gierende wind; het leek voor de wachtenden op de muren van Capaal alsof de zwarte lopers uit het geluid voortkwamen.


  Toen viel alles ineens onverwacht stil. Het gegier van de wind klonk over de leegte van het Cillidellanmeer en zweepte de golven op.

  De voorste Moordschim hief zijn staf in de hoogte, waarbij zijn skeletachtige arm uit zijn beschermende gewaad stak als een dorre tak.

  Er viel een vreemde, tintelende stilte over de bergen, en het kwam de verdedigers voor dat zelfs de wind even stilviel. Toen kwam de staf langzaam omlaag en reikte naar het zwarte water van het meer. De andere staven kwamen erbij en het toverhout werd één met het water van het Cillidellanmeer toen de gepolijste uiteinden werden ingedoopt.


  Even gebeurde er niets. Toen explodeerden de staven tot lansen van rood vuur, met vlammen die in het meer schoten. Het water kwam in beroering en begon te koken. Gnomen gilden in een kakofonie van extase en angst, en strompelden weg van de oever.

  'Het is de roep!' schreeuwde Slanter.


  Het rode vuur brandde door de troebele, ondoordringbare donkerte, tot in de diepste uithoeken van het meer, waar geen licht ooit doordrong. Als een bloedvlek verspreidde het licht van die vlammen zich door het water. Stoom spoot met hevig gesis omhoog, en het hele meer begon te kolken.


  De verdedigers op de muren van de Dwergenvesting stonden als aan de grond genageld. Er ging iets onuitsprekelijks gebeuren, en niemand wist wat ertegen te doen viel.


  'We moeten hier weg!' riep Slanter indringend tegen Garet Jax. Er stond angst in zijn ogen, maar geen radeloosheid. 'Vlug, Wapenmeester!'


  Opeens doofde het vuur van de toverhouten staven. Het grijze hout werd uit het meer genomen en door de klauwhanden weer onder het gewaad verborgen. Maar het water bleef hevig koken; de rode vlek was een diepe, verre gloed geworden die onder de oppervlakte glansde als een oog.


  OEOEOEMMMMMMMMMM!


  Het gehuil van het Gnomenleger steeg weer op, schril en vol verwachting. Handen gingen juichend omhoog toen de Moordschimmen opnieuw hun staf hieven. Het antwoord op het gehuil was stoom die opsteeg uit het water, en het hele Cillidellanmeer leek uit te barsten in hernieuwde razernij.


  Toen begon er iets reusachtigs en donkers op te rijzen uit de diepte.

  'Wapenmeester!' riep Slanter uit.


  Maar Garet Jax schudde zijn hoofd. 'Blijf hier. Helt, breng de lange bogen.'


  De Grenslander verdween weer in de wachttoren. Jair keek hem even na en keerde zich toen weer naar het meer - naar het oorverdovende gehuil van de Gnomen en het zwarte ding dat oprees uit de diepte.

  Het kwam nu snel en werd groter bij de nadering van de oppervlakte.

  Een kwaad, opgeroepen door de Schimmen - maar wat was het? Jair slikte, want zijn keel zat dicht. Wat het ook was, het was monsterlijk.

  Zijn massa leek bij het vrijkomen de hele bodem op te vullen. Langzaam nam het vorm aan. Het was een groot, lomp ding met kronkelende grijparmen...


  Toen brak het met donderend geweld door de oppervlakte van het meer, het grauwe licht van de dageraad in. Een wanstaltig zwart lichaam ontworstelde zich aan het zuigende water en hing heel even als een silhouet in het licht. Het was tonvormig en bedekt met modder en slik van de bodem, en overwoekerd met schaaldieren en koraal.

  Vier grote poten met zwemvliezen, klauwen en stekels dreven het omhoog. Zijn kop was een massa kronkelende tentakels rond een reusachtige snavelachtige muil met messcherpe tanden. De binnenkant van de tentakels vertoonde grote zuignappen en de buitenkant schubben en stekels. Vlak achter de tentakels blonk aan weerszijden een koud oog. Toen het wezen zich bij het opduiken uitstrekte, was het van kop tot staart meer dan dertig meter lang en twaalf meter breed.


  Kreten van afschuw klonken op de muren van Capaal.

  'Een Kraket!' zei Foraker. 'Het is met ons gedaan!'

  Het gehuil van de Gnomen ging over in een gegil dat niets menselijks meer had. Nu het monster te voorschijn was gekomen, klonk hun strijdkreet langs de volle lengte en breedte van Capaal. In het water van het meer ging de Kraket met donderend geraas tekeer. Zijn zwarte lichaam kronkelde toen het opeens een draai maakte naar de damen de beschermende vesting.


  'Het komt op ons af!' fluisterde Garet Jax in opperste verbazing. 'Een wezen dat niet in zoet water kan leven, dat in de oceaan thuishoort – dat is hier! Hierheen gehaald door duistere magie!' Zijn grijze ogen glansden kil. 'Maar het krijgt ons, denk ik, niet. Helt!'

  De reusachtige Grenslander was meteen aan zijn zijde, met drie lange bogen in zijn ene grote hand. Garet Jax nam er een en gaf er een aan Edain Elessedil.


  Slanter kwam naar voren. 'Luister naar mij! Jullie kunnen niet tegen dat beest op! Het is een door kwaad opgeroepen monster, en zelfs voor jullie teveel!'


  Maar Garet Jax scheen hem niet te horen. 'Blijf bij de Lommerdaler, Gnoom. Hij is nu jouw beschermeling. Zorg dat hij veilig is.' Hij liep van de wachttoren weg met achter zich Helt en Edain. Foraker aarzelde maar even, met een argwanende blik op Slanter. Toen ging ook hij

  mee.


  De Kraket rees op tegen de muur van de Dwergencitadel, waarbij zijn reusachtige lichaam het metselwerk met verbijsterend geweld beukte.

  De reuzenvangarmen zwaaiden uit naar de Dwergen op de weergang.

  Tientallen werden weggeslagen, het meer in, en opgenomen door de zuignappen en stekels van het wezen dat hen aanviel. Gegil en gebrul klonken door de ochtendlucht toen de Dwergen omkwamen. Hethagelde projectielen op het zwarte wezen, maar zijn huid was dik genoeg. Het ging onverdroten door met het verwijderen van de figuurtjes die het tegen wilden houden. Het sloeg naar hen met zijn vangarmen en brak de kantelen af waarachter ze zich verscholen.

  De Gnomen namen nu ook deel aan de aanval. De belegeraars ramden tegen de poorten aan weerszijden van de dam en kwamen aangerend met ladders en enterhaken. De Dwergen snelden naar de borstweringen om deze aanvallen af te slaan. Maar de Gnomen leken

  waanzinnig geworden. Zonder acht te slaan op de hen toegebrachte verliezen stortten ze zich op de muren en poorten.

  Toch had deze schijnbare waanzin een bedoeling. Nu de aandacht van de verdedigers was afgeleid, werkte de Kraket zich aan de noordkant tegen de muur op waar deze het dichtst bij de poort was. Met een plotselinge slingering kwam hij het water uit, met zijn poten op de dam waar deze op de oever uitliep. Dikke vangarmen sloegen over demuren, zuignappen hechtten zich aan de poort, en het monster zette zich schrap. Hout en ijzer vlogen in het rond toen sluitbalken en sloten braken. De poort van de citadel ging tegen de grond en het Gnomenleger stroomde juichend naar binnen.


  Op de weergang van de wachttoren bekeken Jair en Slanter de strijd met stijgende afschuw. Nu de poort was verdwenen, konden de Dwergen hun aanvallers niet langer tegenhouden. Binnen enkele minuten kon de vesting overrompeld zijn. De verdedigers trokken zich al terug over de muren die naar achteren voerden. In groepen rond hun hoofdmannen geschaard probeerden ze vertwijfeld hethoofd te bieden aan de invasie. Maar vanaf de plaats waar Jair en de Gnoom stonden, leek het duidelijk dat er geen redden meer aan was.

  'We moeten vluchten nu het nog kan, jongen!' zei Slanter en greep Jair bij zijn arm.


  Maar Jair wilde niet. Hij zocht nog naar zijn vrienden en was te verbijsterd door wat er gebeurde om tot meer in staat te zijn. De Kraket was het meer weer ingegleden en sleepte zijn massa naar het midden van de dam. De Moordschimmen volgden in zijn kielzog naar de rand

  van de verpletterde weergangen en hieven ter aanmoediging hun grijze staf, terwijl de Gnomen oprukten en onstuitbaar de vesting van de Dwergen binnendrongen.


  'Slanter!' schreeuwde Jair opeens, wijzend naar het middelpunt van de strijd.


  Hoog op de weergang van de voorste muur rees de reuzengestalte van Helt op in de rook en het stof, met naast zich Elb Foraker. Met de boog stevig in een hand leunde de Grenslander tegen de borstwering, richtte omlaag op de Moordschimmen, trok de pees aan en liet deze schieten. In een flits vloog de lange zwarte pijl weg om zich diep inde borst van de voorste Moordschim te boren. Het wezen rechtte zich met een schok door de kracht van de inslag. Een tweede pijl volgde al snel en weer wankelde de Schim achteruit. Kreten van afschuw stegen op uit de omgeving van de zwarte wezens, en even stokte de opmars van de Gnomen.


  Maar de Moordschim herstelde zich. Met zijn klauwhand greep hij de pijlen die in zijn borst staken en trok ze er moeiteloos uit. Hij hield ze omhoog opdat iedereen het zag en brak ze in stukken. Toen ging de toverhouten staf omhoog en het rode vuur schoot eruit. Langs de hele

  weergang brandde het vuur en vernietigde metselwerk en verdedigers. Helt en Foraker vlogen achteruit toen het vuur hen bereikte en verdwenen in een lawine van stukken muur en stof.

  Jair wilde op de vuurzee af, maar Slanter hield hem met een ruk tegen. 'Je kunt niets voor hen doen, jongen!' Zonder weerwoord af te wachten begon hij Jair over de weergang naar de trap te slepen die omlaag voerde. 'Denk eerst eens om jezelf! Misschien dat als we snel genoeg zijn...'


  Toen zagen ze de Kraket. Die had zich uit het meer opgericht langs de dam, daar waar de brede binnenplaats de vestingwerken verbond die de uiteinden van de hoge dam beschermden. Zijn tentakels en poten klauwden over de steen. Toen nog maar een klein deel van zijn lichaam in het water stak, draaide hij langzaam naar de plek waar deDwergen probeerden te ontkomen uit de noordelijke vesting. Hij sloeg krioelend zijn vangarmen uit over de hoge dam; er was geen doorkomen meer aan.


  'Slanter!' riep Jair waarschuwend, terwijl hij achterover viel op de trap toen een reuzenvangarm langs zijn hoofd sloeg.


  Ze trokken zich terug, de trap op, gebukt in de dekking van een balustrade, waar deze terugweek in de borstweringen. Water dat door de staartvin van het monster uit het meer opspatte vermengde zich met stof en puin, en regende op hen neer. Beneden tastten en beukten de tentakels van de Kraket op de vestingmuren en grepen alles wat binnen bereik kwam.


  Het leek er even op dat alle kansen om terug over de binnenplaats te ontkomen, waren verkeken. Maar toen gingen de Dwergen in de tegenaanval. Ze kwamen de lagere verdiepingen van de vesting, de donkere trapgaten en de benedentunnels uitgerend, met commandant

  Radhomm aan het hoofd. Met wapperende rode haren voerde hij zijn soldaten de wirwar van reuzenarmen in, waarbij hij verwoed in het rond hakte met een brede bijl. Bloederige stukken van de Kraket vlogen door de lucht en roodachtig wondvocht vloeide over de natte stenen van de dam. Maar de Kraket was monsterlijk groot, en de Dwergen konden er weinig tegen uitrichten. De tentakels kwamen omlaag en verpletterden de nietige wezens die ertegen te hoop liepen. Toch bleven de verdedigers komen, vastbesloten de weg vrij te maken voor degenen die vastzaten in de verloren vesting. Maar de Kraket vaagdehen even vlug weer weg en ze sneuvelden als vliegen.

  Uiteindelijk kreeg de Kraket Radhomm te pakken toen de Dwergencommandant de doortocht wilde forceren. Het monster slingerde de Dwerg hoog de lucht in, zonder last te hebben van de bijl waarmee onophoudelijk werd gehakt. De Kraket tilde Radhomm op en sloeg hem plotseling beneden op de stenen, waar zijn lichaam geknakt bleef liggen.


  Slanter trok vergeefs Jair mee. 'Rennen!' schreeuwde hij wanhopig.

  Tentakels zwaaiden langs hen, beukten de kantelen en verbrijzelden de stenen, die alle kanten op vlogen. Jair en de Gnoom werden erdoor tegen de grond geslagen en raakten half bedolven onder het puin. Jair schudde versuft zijn hoofd, kwam overeind en wankelde verder langs

  de stenen balustrade. Beneden hadden de Dwergen zich teruggetrokken in de belegerde vesting, ontmoedigd door het verlies van Radhomm. De Kraket lag nu uitgestrekt over de met puin bezaaide binnenplaats en kwam nu dichter bij de muur waarop Jair ineengedoken stond. Jair wilde teruggaan, maar bleef ontzet staan. Slanter lag aangeslagen voor zijn voeten en bloedde uit een diepe snee in zijn hoofd.

  Toen dook ver beneden hem, schijnbaar uit het niets Garet Jax op.

  Zijn magere gestalte stak zwart af tegen het grauwe ochtendlicht toen hij vliegensvlug uit de dekking van de weergang de dam opkwam met een korte speer in zijn handen. Jair gaf een schreeuw toen hij hem zag, maar het geluid ging verloren in het gegier van de wind en de

  kreten van de strijd. De Wapenmeester rende als een kleine, rappe figuur over de met bloed overgoten hoge dam, recht op de vangarmen van de Kraket af. Steeds wegduikend als een ongrijpbare schaduw deed hij een uitval naar de gapende muil van het monster. De tentakels sloegen omlaag, maar misten hem. Ze waren veel te traag voor iemand die zo snel was. Maar als hij uitgleed, of een fout maakte...

  De Wapenmeester vloog op de kaken van het monster af en stootte met verbluffende snelheid de speer diep in de weke delen van de open muil. De tentakels zakten meteen omlaag en het reusachtige lichaam slingerde. Maar Garet Jax was alweer in beweging. Hij draaide weg naar opzij en ontdook de val die dreigde dicht te slaan. Toen hij weerop de been was, greep de Wapenmeester een lans met een ijzeren punt, die hij aan de handen van een dode moest ontwringen. De Kraket zag zijn gevaarlijke aanvaller weer te laat, die zich op twee meter van zijn oog bevond. De speer schoot omhoog naar het onbeschermde oog en drong door de huid en het vlees tot in de hersenen.

  De gewonde Kraket wrong zich met malende poten achteruit en was duidelijk verzwakt. Metselwerk vloog alle kanten op toen hij het water probeerde te bereiken. Nog steeds hield Garet Jax de in de hersens van het monster gestoken lans vast en duwde hem er steeds dieper in, in de hoop dat de levensgeesten zouden wijken. Maar de Kraket was ongelooflijk sterk. Hij verhief zich van de dam omhoog, viel met een enorme klap in het meer en dook onder, Garet Jax aan de lans meesleurend.


  Jair struikelde verbijsterd achteruit tegen de vernielde balustrade aan en zijn kreet van woede bleef steken in zijn keel. Beneden was de hoge dam weer vrij en de ingesloten Dwergen namen de wijk naar de zuidelijke versterking.


  Opeens stond Slanter weer naast hem, wankelend op zijn benen. Zijn gerimpelde gezicht was overdekt met bloed, maar de Gnoom veegde het weg en trok de Lommerdaler mee de trap af. Struikelend en vallend bereikten ze de binnenplaats en liepen in de richting van de vluchtende Dwergen.


  Maar ze waren al te laat. Aan beide zijden achter hen verschenen Gnomenjagers op de weergangen. Een massa gepantserde en bebloede gestalten stroomde brullend en gillend de hoge dam en de binnenplaats op. Slanter keek even om en trok Jair vlug een ander trapgat in.

  Ze renden een aantal met lampen verlichte trappen af, die in het duister van de lagere verdiepingen naar de bediening van de sluizen voerden. Boven hen vervaagde het geluid van de achtervolgers.

  Toen ze de trappen af waren, bevonden ze zich in een zwak verlichte gang die doorliep langs de dam. Slanter aarzelde, koos toen de noordkant en trok Jair mee.


  'Slanter!' protesteerde Jair, terwijl hij de Gnoom probeerde tegen te houden. 'Dit voert dezelfde weg terug - weg van de Dwergen!'

  'De Gnomen gaan ook de andere kant op!' zei Slanter heftig. 'Ze maken in deze richting toch zeker geen jacht op Dwergen? Kom op, rennen!'


  Ze renden het donker in door de lege gang. Het strijdgewoel was nu ver weg en klonk nauwelijks boven het malen van de machines en het ruisen van het meer uit. Jair was geschokt door alles wat er was gebeurd. Het kleine gezelschap uit Keurhaven bestond niet meer – Helt en Foraker waren neergeslagen door de lopers. Garet Jax wasmeegesleurd door de Kraket en Edain Elessedil was verdwenen.

  Alleen Slanter en hij waren over, en ze moesten rennen voor hun leven. Capaal was veroverd door de Gnomen. De sluizen en dammen die de stroom van de Zilverrivier regelden voor het woongebied van de Dwergen waren in handen van hun onverzoenlijkste vijanden.

  Alles was verloren.


  Hij raakte buiten adem van het rennen en hijgde hevig. Hij had tranen in zijn ogen en zijn mond was droog van verbittering en woede. Wat moest hij nu doen? Hoe moest hij bij Brin komen? Hij zou haar nooit vinden voor ze de Maelmord inging en voor altijd verloren zou zijn.

  Hoe moest hij de opdracht van de koning volbrengen?

  Hij struikelde over iets onzichtbaars en viel languit in het donker.

  Slanter rende onverstoorbaar verder, als een vage schim in de donkere tunnel. Haastig krabbelde Jair overeind. Slanter raakte te ver op hem voor.


  Toen schoot er een arm uit het donker en een hand kwam over zijn mond, ruw en geschubd, die hem de adem benam. Een tweede arm

  omvatte zijn lichaam, hard als ijzer, en hij werd in de schaduw van een open deur gesleurd.


  'Blijf, kleine menssje,' siste een stem. 'Vrienden wij, van magie.Vrienden!'


  Jair gaf geluidloos een schreeuw.


  De ochtend was half voorbij toen Slanter uit de ontsnappingstunnel van de Dwergen kwam, door dicht struikgewas heen dat de ingang verborg, waarna hij eenzaam op de winderige hoogten stond van debergen benoorden Capaal. De bewolking en het scherm van regen lieten niet meer dan grijs, wazig licht door, en de kilte van de nacht hing nog tussen de bergen. De Gnoom keek behoedzaam rond en liep toen in gebogen houding naar de plaats waar de rotshelling overging in de

  kloof.


  Ver beneden hem krioelden de Gnomen over de sluizen en dammen van Capaal. Over de brede banden van blokken steen, rond de weergangen en borstweringen van de vesting, en diep in het binnenste van het bouwwerk liepen de Gnomenjagers als mieren heen en weer.

  Och, het heeft zo moeten zijn, dacht Slanter. Hij schudde zorgelijk zijn hoofd. Niemand kon tegen de lopers op. Ze hadden Capaal nu.

  De belegering was geslaagd.


  Hij stond langzaam op, met zijn ogen nog op het tafereel beneden gericht. Op deze hoogte was er weinig kans op ontdekking. De Gnomen waren allemaal in de vesting en het restant van het Dwergenleger was naar Keurhaven in het zuiden op de vlucht. Er zat niets anders op dan zijn eigen weg te gaan.

  En dat was natuurlijk wat hij steeds had gewild.

  Toch bleef hij staan en dacht na over vragen waarop hij geen antwoord had. Hij wist nog steeds niet wat er van Jair Ohmsford was geworden. Het ene moment was de Lommerdaler nog vlak achter hem, het volgende moment was hij zomaar verdwenen. Slanter was hem natuurlijk gaan zoeken, maar had niets kunnen vinden. Dus wasde Gnoom tenslotte alleen verder gegaan. Wat kon hij anders doen?

  'Die jongen was toch een veel te grote last!' mompelde hij geprikkeld. Maar zijn woorden misten overtuiging.


  Hij zuchtte, keek omhoog naar de grijze lucht en wendde zich langzaam af. Nu de Lommerdaler weg was en de rest van het groepje dood of verspreid, was de tocht naar de Hemelse Bron van de baan.

  Maar goed ook, eigenlijk. Het was van meet af aan een domme, onmogelijke onderneming. Hij had het hen herhaaldelijk gezegd. Ze hadden er geen idee van waar ze het tegen opnamen, ze hadden geen idee van de macht van de lopers. Het was zijn schuld niet dat het was

  mislukt.


  De frons op zijn voorhoofd werd dieper. Het beviel hem toch niet dat hij niet wist wat er met de jongen was gebeurd.

  Hij sloop langs de struiken die de tunnelingang verborgen en klom op een uitstekende rots, die een weids uitzicht over Oostland bood. Hij was tenminste zo slim geweest om zelf te ontkomen, dacht hij voldaan. Maar dat kwam doordat hij uit was op overleven, en zo iemand had altijd een ontsnappingsplan - behalve gekken als Garet Jax. Slanters frons werd een vage glimlach. Hij had lang geleden geleerd nooit onnodige risico's te nemen. Zo had hij ook geleerd een oog open te houden voor de snelste uitweg uit alle plaatsen waar hij zich waagde.

  Dus toen die Dwerg zo vriendelijk was hem kaarten te verschaffen met de tunnels waardoor ze naar het noorden moesten, voorbij de Gnomenlinies, had hij ze grondig bestudeerd. Daarom leefde hij nog en was hij veilig hier. Als de anderen niet zo stom waren geweest...


  De gure wind van de bergen blies in zijn gezicht. Ver in het noorden en westen strekten de wouden van de Anar zich uit in herfstkleurige vlekken, wazig door nevel en regen. Die kant moest hij op, dacht hij grimmig. Terug naar de grenslanden, waar nog enig gezond verstand en vrede heersten, waar hij zijn oude bestaan kon voortzetten en ditallemaal vergeten. Hij was weer vrij en kon gaan en staan waar hij wilde. Een week, hooguit tien dagen en hij had Oostland met zijn verwoestende oorlog achter zich.


  Hij schraapte met zijn laars over de rots. 'Maar die jongen had pit,'zei hij zacht. Wat er was gebeurd, liet hem niet los.

  Besluiteloos staarde hij in de regen.
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  Laat in de middag van de dag waarop Paranor van de aardbodem verdween, werd heel Callahorn van de Streleheimvlakte tot het Regenboogmeer overspoeld door zware herfstregens. Onweersbuien raasden over de grenslanden, over bossen en velden, en over de Draketanden en het Runnegebergte, om ten slotte uit te regenen over de uitgestrekte Rabbvlakte. Daar kregen Allanon, Brin en Rone Leah ermee te maken op hun tocht naar het oosten door de Anar.

  Ze overnachtten in de gebrekkige beschutting van een aftandse eik, ineengedoken in hun doorweekte mantels tegen de stromende regen.

  Leeg en kaal strekte de Rabbvlakte zich naar alle kanten uit onder de onweersbuien en hij werd af en toe fel verlicht door bliksemflitsen. In het woeste landschap was geen enkel levend wezen, zij waren de enigen. Ze hadden die nacht door kunnen rijden tot de ochtend, en waren dan meteen in de Anar geweest. Maar de Druïde zag dat de Hooglander en Brin uitgeput waren en het leek hem beter om rust te nemen.

  Dus bleven ze die nacht in de Rabbvlakte en reden met zonsopgang verder. De dag begroette hen grauw en regenachtig, en de zon gaf niet meer dan een wazig schijnsel achter de donderwolken van de herfstige hemel. Ze reden oostwaarts over de vlakte tot de oever van de

  rivier de Rabb, waarna ze naar het zuiden afbogen. Waar de rivier zich vertakte, staken ze over bij een smal gedeelte aan de rand van het woud en reden verder zuidwaarts tot de schemering inviel.

  Ze brachten weer een nacht zonder beschutting op de Rabbvlakte door, waarbij ze tot op het bot verkleumd raakten door de onophoudelijk vallende regen. De Druïde had geen enkele last van kou of slaapgebrek, maar het meisje en de Hooglander des te meer. Vooral van Brin werd veel teveel gevergd.


  Maar toen de dag weer aanbrak, kon ze de tocht voortzetten met de onverzettelijkheid die haar eigen was. De regen die hen sinds hun vertrek uit de Draketanden achtervolgde, was opgehouden en had plaats gemaakt voor een dunne mist, die oploste toen de zon zich boven de bosrand verhief. Dat deed Brin uitermate goed na het ellendige weer van daarvoor en ze vocht dapper om haar vermoeidheid de baas te worden. Gezeten op haar paard koesterde ze zich behaaglijk in het nog wazige zonnetje en zag het steeds hoger aan de hemel staan.



  Maar ze merkte dat de vermoeidheid zich niet zomaar liet verdrijven.

  Hoewel het weer steeds helderder werd, bleef haar diep van binnen een depressief gevoel plagen met twijfels en angsten. Demonen zonder gezicht doken op in haar geest en verdwenen met hoongelach in het bos waar ze door reden. Er waren ogen op haar gericht. Net als in

  de Draketanden had ze het gevoel bekeken te worden, soms van ver, door ogen die zich aan geen afstand stoorden, en soms door ogen die heel dichtbij leken. En ze had weer dat verraderlijke voorgevoel. Dat had haar voor het eerst bekropen tussen de rotsen van de Draketanden, het was haar gevolgd en het kwelde haar meedogenloos. Het waarschuwde haar dat zij en haar reisgenoten een spel met de dood speelden dat niet was te winnen. Ze meende het kwijt te zijn na Paranor, omdat ze levend en veilig uit de Druïdenburcht waren ontkomen. Maar nu was het er weer, herboren in de grauwe nattigheid van de laatste twee dagen, als een vertrouwde en hardnekkige demon inhaar geest. Het was een kwaad, en ze probeerde het uit haar gedachten te verdrijven door vastberadenheid en grimmige woede, maar het wilde niet blijvend wijken.


  De uren verstreken doelloos in de loop van deze derde ochtend dat ze reisden, en de vastberadenheid van Brin Ohmsford raakte danig aangetast. Dat uitte zich aanvankelijk in een onverklaarbaar gevoel vaneenzaamheid. Gekweld door haar bange voorgevoel - iets waar haar reisgenoten niets van konden merken - begon Brin zich in zichzelf terug te trekken. In het begin gebeurde dit uit zelfverdediging; ze onttrok zich aan datgene wat haar kwelde met duivelse voorspellingen en gemeen getreiter. Er rezen muren op, ramen en deuren sloegen dicht, en ze probeerde het duiveltje uit haar geest te bannen.

  Maar ook Allanon en Rone werden buitengesloten en op een of andere manier slaagde ze er niet in hen weer binnen te halen. Ze was alleen, opgesloten in zichzelf, met zelf gesmede ketenen. Ze onderging een subtiele verandering. Langzaam maar zeker ging ze geloven dat ze alleen was. Allanon had haar nooit na gestaan. Hij was zelfs onder de gunstigste omstandigheden een afstandelijke, ongenaakbare figuur, een vreemde voor wie ze medelijden kon voelen en een merkwaardig soort verwantschap - maar niettemin een vreemde, ontoegankelijk en afwerend. Het lag natuurlijk anders met Rone Leah, maar de Hooglander was veranderd. Na haar vriend en reisgenoot te zijn geweest, was hij nu een net zo machtige en ontoegankelijke beschermer geworden als de Druïde. Het Zwaard van Leah bewerkstelligde die verandering en gaf Rone Leah een macht die hem in zijn eigen ogen de gelijke maakte van alles wat hem aan kon vallen. Hij was gevallen voor de magie, ontstaan uit het duistere water van deHadeshorn en de zwarte toverkunst van Allanon. Het intieme gevoel dat hen voordien bond, was verdwenen. Rone had nu een band met de Druïde.


  Maar het afnemen van Brins wilskracht streefde al gauw haar gevoel van eenzaamheid voorbij. Het werd een gevoel dat ze op een of andere manier haar doel bij deze zoektocht was kwijtgeraakt. Ze wist dat het niet helemaal weg was, maar ze had er geen greep meer op. Voorheen was dat doel duidelijk en zeker; ze moest Oostland binnengaan via de Anar en de Ravenshoorn, naar de rand van de valkuil die de Maelmord werd genoemd, en daar afdalen in de gevaarlijke muil ervan om het duistere magieboek, de Ildatch, te vernietigen. Dat was haar doel. Maar met het verstrijken van de tijd, met alle ontberingenvan de tocht kon ze de noodzaak van dat doel niet goed meer inzien.

  Allanon en Rone waren onwrikbaar overtuigd en zouden tot het uiterste gaan. Waar hadden ze haar voor nodig? Konden ze het niet zonder haar af, ondanks wat de Druïde zei? Ze had het gevoel dat ze dat konden, dat ze eigenlijk niet belangrijk was maar eerder een last, iets overbodigs. Ze probeerde zich voor te houden dat dit niet waar was.

  Maar het was wel waar: dat ze aan de tocht deelnam was een vergissing. Ze voelde het, en was daardoor nog meer alleen.

  De middag vorderde al. De ochtendmist was nu verdwenen en het was een stralende dag. Er kwam weer wat kleur op de kale vlakte. De woeste grond ging langzaam weer over in grasland. Brins gevoel van eenzaamheid werd tijdelijk minder drukkend.


  Toen de avond viel, bereikten de ruiters Storlock, het dorp met Gnoomse Genezers. Het was een beroemd, oud dorp dat uit een verzameling bescheiden stenen en houten onderkomens bestond en omringd was door bossen. Ooit was Wil Ohmsford hier opgeleid voor het beroep dat hij altijd had gewild. Hier had Allanon hem opgezocht om hem mee te vragen voor de tocht naar het zuiden om de Uitverkorene Amberle te halen voor de zoektocht voor het behoud van de Ellcrysboom en het Elfenvolk - een tocht die tot gevolg had dat Brins vader werd behept met de magie van de Elfenstenen, waardoor zij werd geboren met de kracht van het wenslied. Dat was al meer dan twintig jaar geleden, dacht Brin somber, bijna bitter. Zo was de waanzin begonnen - met de komst van Allanon. Zo begon het voor de Ohmsfords altijd.


  Ze reden door het rustige, slaperige dorp en hielden stil achter een groot gebouw dat als gezondheidscentrum diende. De Stors verschenen in hun witte jassen alsof ze op het drietal hadden gewacht. Zwijgend en onbewogen voerden ze de paarden weg, terwijl drie anderen

  Brin, Rone en Allanon mee naar binnen namen en door donkere gangen voorgingen naar hun kamers. Ze konden een bad nemen en kregen schone kleren, eten en schoon opgemaakte bedden. De Stors spraken geen woord bij de verzorging van hun gasten. Ze wijdden zich enkele minuten aan hen en verdwenen weer.

  Alleen in haar kamer nam Brin een bad, kleedde zich aan en at haar eten op, verzonken in de vermoeidheid van haar lichaam en de eenzaamheid van haar geest. De avond viel over het bos en er vielen schaduwen op de gordijnen met de komst van de schemering. Brin keek er slaperig en loom naar en voelde zich prettig bij de gerieflijkheden die ze sinds haar vertrek uit Lommerdal niet meer had gekend.

  Ze kreeg bijna het gevoel daar terug te zijn.


  Maar na enige tijd werd er geklopt en een in het wit geklede Stor wenkte haar hem te volgen. Ze ging zonder protest mee. Ze wist zonder het te vragen dat Allanon haar liet komen.

  Ze trof hem aan in zijn kamer aan het einde van de gang, met naast zich Rone Leah aan een tafeltje waarop een olielamp brandde. Zwijgend wees de Druïde naar een derde stoel. Brin ging zitten. De Stor die haar had gehaald, verliet geruisloos de kamer en sloot zachtjes de deur achter zich.


  De drie keken elkaar zwijgend aan. Allanon ging verzitten, met zijn gezicht strak en hard, en ogen die zich verloren in werelden die Brin en Rone niet konden zien. Hij ziet er vanavond oud uit, dacht Brin en ze verbaasde zich erover. Niemand had Allanon ouder zien worden, behalve haar vader, en dat gebeurde kort voor de Druïde twintig jaargeleden uit de Vier Landen verdween. Maar nu zag zij het ook. Hij zag er ouder uit dan toen hij haar in Lommerdal opzocht. Zijn lange, donkere haar was grijzer, zijn magere gezicht vertoonde diepere rimpels en hij leek krommer van houding. De tijd had ook op de Druïde uitwerking.


  De zwarte ogen keken haar aan. 'Ik wil jullie iets vertellen over Bremen,' zei hij zacht, en hij vouwde zijn knoestige handen. 'Lang geleden, in de tijd van het Druïdenberaad op Paranor, in de tijd tussen de Volkenoorlogen, was het Bremen die de feiten over de komst van de magie inzag. Brona, die de Tovervorst was geworden, had jaren daarvoor de geheimen ontsluierd en was ten prooi gevallen aan de macht ervan. Bezeten van wat hij nastreefde werd de opstandige Druïde een slaaf. Na de Eerste Volkenoorlog meende de raad dat hij vernietigd was, maar Bremen zag dat dit niet het geval was. Brona leefde, behouden door de magie, gedreven door haar kracht en eisen. De

  wetenschappen van de oude wereld waren verdwenen, verloren in de wereldbrand van de Grote Oorlogen. In de plaats daarvan kwam de magie van een nog oudere wereld, een wereld waarin alleen Feeënwezens bestonden. Bremen zag in dat deze magie de nieuwe mensenwereld zou redden of vernietigen.


  'Aldus trotseerde Bremen de raad net als Brona eerder deed - zij het met de beste bedoelingen - en maakte zich de geheimen eigen van de kracht die de opstandige Druïde had ontketend. Bedacht op een terugkeer van de Tovervorst, wist hij zich te redden toen alle andere Druïden werden vernietigd. Het werd zijn opgave, het enige onwrikbare doel van zijn leven, om de macht over te nemen die Brona had vrijgegeven en deze voorgoed af te sluiten. Geen eenvoudige opgave, maar hij nam deze op zich. De Druïden hadden de magie ontketend en nu was het aan hem als laatste overgeblevene om haar weer op te bergen.'Allanon zweeg even. 'Hij besloot dit te doen door het scheppen van het Zwaard van Shannara, een wapen met oude Elfenmagie dat de Tovervorst en de Schedeldragers die hem dienden, kon vernietigen.


  Tijdens de donkerste uren van de Tweede Volkenoorlog, toen de Vier Landen als geheel werden bedreigd door de legers van het kwaad, smeedde Bremen met magie en de kennis en kunde die hij had verworven het legendarische zwaard. Hij gaf het aan de Elfenkoning Jerle Shannara. Met dat zwaard zou de koning de strijd aangaan met deopstandige Druïde en hem trachten te vernietigen.

  'Zoals jullie weten, slaagde Jerle Shannara daar echter niet in. Hij beheerste de kracht van het Zwaard niet volledig en liet de Tovervorst ontkomen. Hoewel de veldslag werd gewonnen en de legers van het kwaad werden verslagen, leefde Brona nog steeds. Maar Bremen zou nooit of te nimmer zijn belofte breken.'


  De Druïde fluisterde nu en er stond hevig verdriet in de zwarte, ondoorgrondelijke ogen. 'Hij deed toen drie dingen. Hij koos mij als zijn zoon, als de afstammeling van het Druïdengeslacht dat de Vier Landen zou betreden tot de terugkeer van de Duistere Vorst. Hij gaf eerst aan zichzelf en toen aan mij extra leven door de slaap die daarinvoorziet, opdat zolang als nodig was een Druïde de mensheid kon beschermen tegen de Tovervorst. Daarna deed hij nog een ding. Toen hij zijn einde voelde naderen en hij de zaak niet los kon laten gebruikte hij de magie in een laatste, verschrikkelijke uitbarsting. Hij verbond zijn geest met deze wereld waarin zijn lichaam niet kon blijven, opdat hij voorbij zijn levenseinde kon reiken om de inlossing aan zijn belofte te kunnen zien.'


  Zijn knoestige handen balden zich tot vuisten. 'Hij verbond zichzelf, de geest uit zijn vlees, met mij! Hij gebruikte de magie om die binding tot stand te brengen, van vader tot zoon, terwijl zijn geest was verbannen naar een duistere wereld waar verleden en toekomst samenkomen, en waarnaar hij mij kon ontbieden als hij dat nodig vond. Dat heeft hij voor zichzelf gewenst. Hij werd een verlorenwezen zonder hoop dat nooit zou worden bevrijd tot het was volbracht en beiden waren overgegaan...'


  Hij zweeg opeens, alsof hij verder ging dan zijn bedoeling was. Op dat moment zag Brin iets dat voor haar verborgen was gebleven - een zeer vluchtige glimp van datgene wat de Druïde in het Leisteendal voor haar geheim hield toen Bremen uit de Hadeshorn was gekomen om de toekomst te voorspellen, wat haar haar angstige voorgevoelensbezorgde.


  'Ik dacht al eens dat het was volbracht,' vervolgde Allanon. 'Ik dacht dat het was volbracht toen Shea Ohmsford de Tovervorst vernietigde - toen de Lommerdaler het geheim van het Zwaard van Shannara ontsluierde en het kon beheersen. Maar ik had ongelijk. De duistere magie stierf niet met de Tovervorst. Ook werd ze niet opgeborgen,zoals Bremen tot elke prijs wilde bereiken. Ze bleef veilig bewaard in de bladzijden van de Ildatch, weggestopt in het inwendige van de Maelmord, om te wachten op herontdekking. En uiteindelijk werd ze ontdekt.'


  'Door de Moordschimmen,' vulde Rone Leah aan.

  'Tot slaven gemaakt van de duistere magie, net als vroeger de Tovervorst en de Schedeldragers. Ze dachten meesters te worden, maar ze werden slaven.'


  Maar welk geheim bewaar je? fluisterde Brin inwendig, want hier wachtte ze nog steeds op. Vertel daar nu over!


  'Dus Bremen kan niet uit zijn ballingschap in de Hadeshorn worden bevrijd voor de Ildatch is vernietigd, met de magie ervan?' Rone was te zeer geboeid door het verhaal om te zien wat Brin opmerkte.


  'Zijn gelofte geldt deze vernietiging, Prins van Leah,' fluisterde Allanon.


  En jou. En jou.Brin dacht koortsachtig na.


  'Is alle duistere magie dan van de aarde verdwenen?' Rone schudde vol twijfel zijn hoofd. 'Dat lijkt onmogelijk als ze zo lang heeft bestaan, en na al die oorlogen die erom zijn gevoerd, met al die doden.'


  De Druïde wendde zijn blik af. 'Dat tijdperk eindigt, Hooglander. Dat tijdperk moet eindigen.'


  Er viel een lange stilte die zwaar drukte in de lampverlichte ruimte.

  Ze probeerden hun gedachten te ordenen en keken elkaar aan zonder iets te uiten. Vreemden, verenigd voor een gemeenschappelijk doel, maar zonder het te begrijpen, dacht Brin. De band is eigenlijk zwak...

  'Kunnen we hierin slagen, Allanon?' vroeg Rone Leah opeens. Zijn gebruinde gezicht keerde zich naar de Druïde. 'Hebben we genoeg kracht om dit boek met zijn duistere magie te vernietigen?'

  De Druïde gaf nog geen antwoord. Zijn geheime kennis deed even zijn ogen flikkeren. Toen zei hij zacht: 'Brin Ohmsford heeft de kracht. Zij is onze hoop.'


  Brin keek hem aan en schudde haar hoofd. Ze glimlachte ironisch.

  'Hoop en geen hoop. Reddend en vernietigend. Herinner je je die woorden, Allanon? Je vader zei dat over mij.'

  Allanon zweeg en staarde haar met zijn donkere ogen aan.

  'Wat zei hij nog meer, Allanon?' vroeg ze hem kalm.

  Een lange stilte volgde. 'Dat ik hem in deze wereld niet zal terugzien.'


  De stilte werd drukkend. Ze besefte dat ze nu dichtbij het geheim was dat de Druïde bewaarde. Rone Leah schoof onbehaaglijk op zijn stoel en zijn ogen zochten Brin. Deze zag onzekerheid in die ogen. Rone wilde niet meer weten. Ze keek weg. Zij was de hoop, en zij moest het weten.


  'Was er nog meer?' vroeg ze.


  Langzaam ging Allanon rechtop zitten, trok zijn gewaad strak om zich heen en op zijn afgetobde gezicht verscheen een bijna onmerkbare glimlach. 'De Ohmsfords zijn ervan bezeten de waarheid van alles te weten,' antwoordde hij. 'Niemand van jullie nam ooit met minder genoegen.'


  'Wat heeft Bremen gezegd?' drong ze aan.


  De glimlach doofde. 'Hij zei, Brin Ohmsford, dat als ik deze keer de Vier Landen verlaat, ik nooit meer terug zal komen.'

  Brin en Rone keken elkaar geschokt en ongelovig aan. De komst van Allanon naar de Vier Landen als het gevaar van duistere magie de volken bedreigde, was even zeker als het wisselen der seizoenen. Dat was al sinds mensenheugenis zo.


  'Ik geloof je niet, Druïde!' zei Rone heftig, omdat hij niets anders kon bedenken.


  Allanon schudde langzaam zijn hoofd. 'Het tijdperk gaat voorbij, Prins van Leah. Daarom moet ook ik gaan.'

  Brin slikte, want haar keel zat dicht. 'Wanneer... wanneer ga je...?'

  'Als ik moet, Brin,' vulde de Druïde aan. 'Als het mijn tijd is.'

  Toen stond hij met zijn lange zwarte gestalte op. Hij strekte zijn grote, verweerde handen boven het tafeltje uit. Zonder precies te begrijpen waarom, namen Brin en -Rone ze in de hunne, zodat ze zich samen even verbonden voelden.


  De Druïde knikte kort. 'Morgen rijden we oostwaarts de Anar in – oostwaarts tot het einde van de tocht. Ga nu slapen. Vrede zij met jullie.'


  Zijn grote handen lieten hen los en zakten langs zijn lichaam. 'Ga nu,' zei hij zacht.


  Met een weifelende blik naar elkaar stonden Brin en Rone op en liepen de kamer uit. Ze voelden zijn duistere blik in hun rug.

  Ze liepen de gang uit. Van ergens ver weg konden ze stemmen horen.

  Het rook in de gang sterk naar kruiden en medicijnen, en het opsnuiven van de geuren leidde hen af. Toen ze bij de deur van hun kamer kwamen bleven ze staan zonder elkaar aan te raken of aan te kijken, diep onder de indruk van wat ze hadden gehoord.

  Het kan niet waar zijn, dacht Brin verbijsterd. Het kan niet!

  Rone keek haar nu aan en nam haar handen in de zijne. Voor het eerst sinds hun vertrek uit de Hadeshorn en het Leisteendal voelde ze zich weer dichtbij hem.


  'Wat hij ons heeft verteld, Brin... dat hij niet meer terugkomt...' De Hooglander schudde zijn hoofd. 'Dat was de reden waarom we naar Paranor gingen en hij de burcht liquideerde. Hij wist dat hij niet meer terug zou komen...'


  'Rone,' zei ze vlug, en legde haar vinger op zijn lippen.

  'Ik weet het. Ik kan het gewoon niet geloven.'

  'Nee.'


  Ze keken elkaar heel lang aan. 'Ik ben bang, Brin,' zie hij tenslotte fluisterend.


  Ze knikte, sloeg haar armen om hem heen en hield hem stevig tegen zich aan. Daarop liep ze hem los, kuste hem op zijn mond en verdween in haar kamer.


  Traag en moeizaam keerde Allanon zich van de deur af en ging weer aan het tafeltje zitten. Hij staarde in gedachten naar de schaduwen die de olielamp wierp. Vroeger had hij nooit behoefte gevoeld om zijn geheimen te onthullen. Hij had zich daar niet toe verwaardigd. Tenslotte was er vertrouwen in hem gesteld: hij was de laatste der Druïden en hun macht behoorde hem nu toe. Hij hoefde niemand in vertrouwen te nemen.


  Dat was zo met Shea Ohmsford. Voor hem was veel van de waarheid verzwegen, en hij had haar zelf moeten ontdekken. Zo was het ook met Brins vader toen de Druïde hem meenam om het Bloedvuur te zoeken. Toch was Allanons ijzeren geslotenheid, zijn onwrikbare voornemen om niemand het achterste van zijn tong te laten zien, de

  laatste jaren iets verzacht. Misschien door de zware druk van de verstrijkende tijd. Misschien was het eenvoudig de behoefte wat hij met zich meedroeg te delen met anderen.

  Misschien.


  Hij stond weer van het tafeltje op en blies de lamp uit.

  Hij had Brin en Rone zoveel meer verteld dan de anderen.

  En toch had hij hen niet alles verteld.   
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  De dag brak aan in Oostland en de wouden van de Anar, en de tocht van het drietal uit Lommerdal werd voortgezet. Door de Genezers van Storlock voorzien van verse proviand reden ze oostwaarts het dorp uit, de bossen in. Weinigen zagen hen vertrekken. Een handjevol in het wit geklede Stors dat met ernstige gezichten bijeen stond bij destallen achter het centrum wuifde hen na. Na enkele minuten was het drietal tussen de bomen verdwenen, even onopvallend en geheimzinnig als het was gekomen.


  Het was een herfstdag die in de zomer niet zou misstaan. Het was warm en zonnig, met schitterende herfstkleuren, zacht door zonnestralen beschenen, en zoete, aangename ochtendgeuren. Zo donker en guur als het was geweest tijdens de najaarsbuien, zo stralend en warm was het nu.


  Maar de belofte van deze dag was niet besteed aan Brin Ohmsford en Rone Leah. Allanons onheilspellende onthulling en de spanning van wat hen wachtte, hielden hen bezig en ze hadden weinig oog voor het weer. Ieder in eigen gedachten verzonken reden ze voort onder de

  schaduwvlekken van de grote donkere bomen; ze voelden slechts de kou in hun eigen gemoed.


  'Hierna wordt onze route gevaarlijk,' had Allanon gezegd toen ze die morgen bijeen kwamen voor de stallen waar hun paarden werden verzorgd. Hij klonk daarbij ongewoon zachtmoedig. 'In heel Oostland en de wouden van de Anar zullen de Schimmen naar ons uitzien. Ze weten dat we komen; Paranor sluit alle twijfel uit. Ze weten ook datze ons voor de Maelmord moeten tegenhouden. Gnomen zullen ons zoeken, en waar ze dat niet doen zullen anderen de wil van de lopers uitvoeren. Geen pad naar het oosten in de Ravenshoorn zal veilig zijn.'


  Hij legde zijn handen op hun schouders en trok hen tegen zich aan.

  'Maar we zijn met ons drieën niet zo gemakkelijk te vinden. De Schimmen en hun Gnomen zullen langs twee toegangswegen naar ons uitzien - in het noorden boven de rivier de Rabb en in het zuiden richting Keurhaven. Daar lopen normaliter veilige wegen die een verstandig mens zou kiezen. Daarom kiezen wij een andere. Wij gaanvia de gevaarlijkste weg - niet alleen voor ons, maar ook voor hen.

  We gaan rechtstreeks naar het oosten de Midden-Anar in - via Wolfsktaag, Darklintak en Oldenmoor. In die streken huist andere magie dan de hunne - magie waar ze zich niet graag mee meten. De Wolfsktaag is taboe voor de Gnomen en ze zullen die niet betreden, zelfs niet als de Schimmen het bevelen. Er zijn daar nog gevaarlijker zaken dan die de Gnomen willen mijden, maar de meeste sluimeren.

  Als we snel en voorzichtig zijn, moeten we er heelhuids doorkomen.

  Darklintak en Oldenmoor zijn de holen van weer andere magische krachten, maar ze zijn ons misschien gunstiger gezind dan hen...'

  Ze reden langs de westrand van de Midden-Anar naar de hoogten die de drempel vormden van de ruige, beboste bergen van de Wolfsktaag.

  Onder het rijden zochten ze in de schitterende herfstkleuren naar duistere zaken die daar verborgen lagen. Tegen de middag bereikten ze de Jadepas en begonnen aan een lange, moeizame klim over de zuidelijke helling, waar bomen en struikgewas hen aan het oog onttrokken toen ze stapvoets door de diepe schaduw reden. Halverwegede middag hadden ze de pas ruim achter zich en reden tegen de hoge toppen op. In het tanende daglicht strekten zich rotsen en begroeiing uit. Toen de avond viel, waren ze diep in het gebergte. Langs de bomen gleden nu schaduwen als levende wezens. Ze bleven goed opletten, zagen geen spoor van leven en waanden zich alleen.

  Het was merkwaardig en enigszins angstaanjagend dat ze zo alleen konden zijn, dacht Brin toen de schemering over de bergen viel. Er zou hier toch enig leven moeten zijn, maar het was alsof deze bergpieken en bossen waren leeg gestroopt. Er waren geen vogels in deze bomen, geen insecten en geen andere levende wezens. Er was alleende stilte, diep en indringend. De stilte werd zelf een levend wezen, omdat er geen andere waren.


  Allanon liet hen halt houden in de beschutting van een groepje notenbomen, om te overnachten. Toen de proviand was verdeeld, de paarden waren verzorgd en hun slaapplaats gereed was, riep de Druïde hen bij zich, verbood hen vuur te maken en verdween na een korte

  groet tussen de bomen. Brin en Rone keken hem na en gingen toen zitten voor een koude maaltijd van brood, kaas en gedroogde vruchten. Ze aten in het donker, spraken niet en tuurden in het donker rondom hen, op zoek naar iets levends, dat nooit scheen te komen. Boven hun hoofd was een heldere sterrenhemel.


  'Waar denk je dat hij vanavond heen is?' vroeg Rone Leah zich hardop af. Hij sprak bijna alsof hij de vraag aan zichzelf stelde. Brin schudde haar hoofd, zei niets en de Hooglander keek weer voor zich.

  'Hij is net een schim, hè? Hij komt en gaat maar wanneer hij wil, en wij weten verder van niets. Want mensen als wij hoeven niets te weten.' Hij zuchtte en zette zijn bord naast zich neer. 'Voel jij je trouwens nog een beetje mens?'


  Brin speelde met stukjes kaas en brood op haar bord. 'Nee,' antwoordde ze zacht.


  'Nou, het doet er ook niet toe. We zijn toch wie we altijd zijngeweest.' Hij zweeg, alsof hij zich afvroeg of dat wel waar was. Toen boog hij zich naar voren. 'Het is raar, maar ik zie hem nu toch anders dan voorheen. Ik denk er de hele dag al aan. Vertrouwen doe ik hem nog niet helemaal. Dat kan ik niet. Hij weet teveel wat ik niet weet.

  Maar ik wantrouw hem ook niet. Ik denk dat hij het goed met alles voorheeft.'


  Hij wachtte op instemming van Brin, maar het meisje keek voor zich en zweeg.


  'Brin, wat heb je?' vroeg hij ten slotte.


  Ze keek hem aan en schudde haar hoofd. 'Ik weet het niet.'


  'Gaat het om wat hij gisteravond vertelde - dat we hem hierna niet meer terugzien?'


  'Ja, ook. Maar er is meer.'


  Hij aarzelde. 'Misschien ben je alleen...'


  'Er is iets niet goed,' onderbrak ze hem, en ze keek hem strak aan.

  'Wat dan?'


  'Er is iets niet goed.' Ze zei het bedachtzaam. 'Met hem, met jou, met deze hele onderneming - maar vooral met mij.'

  Rone staarde haar aan. 'Ik begrijp het niet.'


  'Ik begrijp het ook niet. Ik voel het gewoon.' Ze trok haar mantel behaaglijk om zich heen. 'Ik voel het al dagen - sinds de schim van Bremen uit de Hadeshorn kwam en we die Moordschim vernietigden.

  Ik voel dat er iets ergs komt, iets verschrikkelijks. En ik weet niet wat het is. Ik voel ook dat ik word geobserveerd. Er wordt steeds naar me gekeken, maar er is nooit iemand. Het ergste is nog dat ik me voel...

  weggetrokken van mezelf, van jou en van Allanon. Alles is sinds ons vertrek uit Lommerdal aan het veranderen. Het is allemaal anders, hoe dan ook.'


  De Hooglander zei korte tijd niets. 'Het zal wel komen door wat er met ons is gebeurd, Brin. De Hadeshorn, Paranor - Allanon die ons vertelt wat Bremen heeft gezegd. Dat moest ons wel veranderen. En we zijn nu al vele dagen weg uit het dal en de hooglanden. Gescheiden van al het vertrouwde. Dat heeft er ook mee te maken.'

  'En gescheiden van Jair,' zei ze zacht.

  'En van je ouders.'


  'Maar vooral van Jair,' hield ze vol, alsof ze hier een reden voor zocht. Toen schudde ze haar hoofd. 'Nee, dat is het niet. Het is iets anders, iets dat losstaat van wat Allanon meemaakte en het feit dat we huis en haard missen en... Dat is te simpel, Rone. Ik kan het diep van binnen voelen. Iets wat...'


  Ze sprak niet verder en keek weifelend. Ze wendde haar blik af. 'Ik wou dat ik Jair hier nu bij me had - heel even maar. Hij zou wel weten wat er niet goed is. We zijn zo vertrouwd...' Ze liet het hierbij en lachte zacht. 'Onnozel, hè? Zoiets wensen terwijl het waarschijn lijk niets zou betekenen.'


  'Ik mis hem ook.' De Hooglander probeerde te glimlachen. 'Hij zou ons tenminste afleiding kunnen bezorgen van onze eigen problemen.

  Hij zou op jacht gaan naar Moordschimmen of zo.'

  Hij besefte wat hij zei en zweeg vlug. Toen trok hij zijn schouders op.

  'Overigens, waarschijnlijk is alles toch in orde. Anders zou Allanon het toch voelen? Hij schijnt tenminste alles te voelen wat er is.'

  Brin wachtte lang met antwoorden. 'Ik vraag me af of dat hij dat nog steeds kan.'


  Daarop zwegen ze. Ze staarden strak het donker in en dachten na.

  Terwijl de minuten verstreken leek de stilte van de bergen op hen te vallen als een deken van beklemmende leegte. Het leek met de minuut zekerder dat een geluid de ban moest breken, een verre kreet van een levend wezen, een verschuiving van hout of stenen, het ritselen van een blad of het gezoem van een insect. Maar het bleef doodstil.


  'Ik heb het gevoel dat we dwalen,' zei Brin opeens.


  Rone Leah schudde zijn hoofd. 'We reizen met een vaste koers, Brin.


  Er is geen sprake van dwalen.'


  Ze keek hem aan. 'Ik wou dat ik naar jou had geluisterd en thuis was gebleven.'


  De Hooglander keek haar ontsteld aan. Het mooie, donkere gezicht bleef terugkijken. In de zwarte ogen van het meisje stond een mengeling van moedeloosheid en twijfel, grenzend aan angst. Even had hij het onprettige gevoel dat het meisje dat tegenover hem zat Brin Ohmsford niet was.


  'Ik zal je beschermen,' zei hij zacht en indringend. 'Ik beloof het.'

  Ze glimlachte vluchtig en pakte zijn handen. 'Ik geloof je,' fluisterde ze.Maar ergens diep van binnen vroeg ze zich af of hij dit werkelijk kon.


  Het was bijna middernacht toen Allanon terugkwam, geluidloos als de schaduwen die in de Wolfsktaag bewogen. Maanlicht scheen in dunne zilveren stralen door de bomen en maakte de nacht griezelig helder. Rone en Brin lagen in hun dekens te slapen. In het beboste

  gebergte was alles stil. Het was alsof hij de enige was die waakte. De Druïde bleef vlakbij zijn slapende beschermelingen staan. Hij had gelopen om alleen te zijn en na te denken over zijn onvermijdelijk lijkende lot. Wat kwamen de woorden van Bremen onverwacht toen

  zijn schim ze uitsprak - wat merkwaardig onverwacht. Het had natuurlijk niet gehoeven. Hij wist altijd al wat onvermijdelijk was.

  Toch bleef altijd het gevoel bestaan dat er iets aan te veranderen viel.

  Hij was een Druïde, en alles was mogelijk.


  Zijn zwarte ogen dwaalden langs de bergkam. Het verleden lag ver achter hem, met de strijd die hij had gevoerd en de wegen die hij had bewandeld om zijn doel te bereiken. De toekomst leek ook ver weg, maar dat was een illusie, dat wist hij. De toekomst lag vlak voor hem.

  Er was zoveel tot stand gebracht, peinsde hij. Maar niet genoeg. Hij keek naar het slapende meisje. Op haar kon alles en iedereen zich verlaten. Dat wilde ze natuurlijk niet geloven, want ze bezag de Elfenmagie met mensenogen, en de magie was nooit menselijk geweest.

  Hij had haar getoond wat ermee kon - een kleinigheid ver binnen de grenzen van het mogelijke, want hij merkte dat ze niet veel aankon.

  Ze was een kind in haar idee van de magie en het was moeilijk haar volwassen te maken. Temeer daar hij haar niet kon helpen. Dat wist hij.


  Hij stopte zijn lange armen weg in zijn zwarte gewaad. Kon hij haar niet helpen? Daar had je het weer. Hij glimlachte grimmig. Dat besluit om nooit alles te onthullen, alleen wat hij noodzakelijk achtte - zoals dat lang geleden voor Shea Ohmsford gold, omdat degene die er gebruik van maakte de waarheid beter zelf kon leren inzien. Hij kon het haar natuurlijk vertellen, of het tenminste proberen. Haarvader zou hem hebben gezegd het haar te vertellen, want Wil Ohmsford vond dat ook met het Elfenmeisje Amberle. Maar de beslissing was niet aan Wil Ohmsford, maar aan hem.

  Dat was altijd zo geweest.


  Zijn mond kreeg een bittere trek. Verdwenen waren de beraadslagingen van Paranor, toen vele hoofden zich verenigden om oplossingen te zoeken voor de problemen van de mensheid. De Druïden, de wijzen van het verleden, bestonden niet meer. De kronieken, Paranor en alle hoop en dromen waartoe ze opwekten, waren verdwenen. Alleenhij bestond nog.


  Alle problemen van de mensheid waren nu de zijne, zoals ze dat altijd waren geweest en het zouden blijven zolang als hij leefde. Ook die beslissing had hij moeten nemen. Maar hij was de laatste. Zou er nog een ander komen om dezelfde beslissing te nemen als hij er niet meer

  was?


  Alleen en vol twijfel stond hij tegen de bosrand en zag neer op Brin Ohmsford.


  Toen de dag aanbrak reden ze weer naar het oosten. Het was weer een schitterende zonnige herfstdag - warm en tot dagdromen inspirerend.

  Terwijl de nacht naar het westen vergleed over de Wolfsktaag verhief de zon zich aan de oostelijke horizon en verdreef met haar gouden stralen de duisternis tot in de donkerste hoeken van het land. Zelfs in de uitgestrekte verlatenheid van de ongenaakbare bergen kon men

  zich er prettig door voelen.


  Brin dacht aan thuis. Wat moest het Lommerdal mooi zijn op een dag als deze, dacht ze, terwijl ze haar paard over de heuvelrug voerde en de warme zon op haar gezicht voelde. Zelfs hier heerste een herfstige kleurenpracht tegen de achtergrond van mos en groene begroeiing. Ze rook de geuren van het leven, die haar licht in het hoofd maakten. In het Lommerdal waren de dorpelingen nu wakker en maakten aanstalten om aan hun dagtaak te beginnen. Het ontbijt werd bereid, waarbij heerlijke etensgeuren zich verspreidden door de wijd geopende ramen. Als daarna het werk van de ochtend was gedaan, zouden de dorpelingen bij elkaar komen om te praten en spelletjes te doen,

  omdat ze wilden profiteren van zo'n zeldzaam mooie herfstmiddag, die een toegift leek op de voorbije zomer.

  Ik wou dat ik erbij was, dacht ze. Ik wou dat ik thuis was.

  De ochtend verstreek snel met al die herinneringen en dromen. Ze reden over een opeenvolging van hellingen, en in de verte werd tussen de toppen van de Wolfsktaag af en toe iets zichtbaar van de diepe wouden. Tegen de middag hadden ze het gebergte goeddeels achter zich en begonnen ze aan de afdaling.

  Niet lang daarna maakten ze kennis met de Kaardstort.


  Het begon lang voor hij zichtbaar werd met een constant geluid - een laag, indringend geraas van achter een beboste bergkam die zich ruig en hoog tegen de Oostlandse heuvel verhief. Als een onzichtbare golfrolde het over hen heen, als een zwaar en boosaardig gerommel dat de aarde deed dreunen. Toen leek de wind het op te nemen en te versterken, zodat het hele bos daverde. De weg voor hen liep omhoog en de begroeiing werd dichter. Op het hoogste punt maskeerden sproeivocht en een dikke mist het blauw van de hemel, die vrijwel onzichtbaar was boven de boomtakken met hun vochtige, bemoste schors en aardkleurige bladeren die nat glansden. Voor hen liep het pad weer omhoog langs rotsblokken en omgevallen bomen, die spookachtig in de mist opdoemden als bevroren reuzen. En nog steeds was er alleen maar het oorverdovende geluid.


  Maar toen de bergkam dichterbij kwam, begon de mist op te lossen in de wind die neersloeg op de hoogte, van de Wolfsktaag naar de laagvlakte in het oosten. De kom van de vallei strekte zich voor hen uit, met donker beboste hellingen in de schaduw van de bergtoppen onder een in het zonlicht goudkleurige reeks bergruggen. En daar zagen ze eindelijk de bron van het geluid - een waterval. Een ontzagwekkende, torenhoge kolom wit kolkend water stortte zich tomeloos door een rotskloof tientallen meters omlaag, in mist en sproeivocht die dicht over de hele westkant van de vallei hingen, waarna de waterval uitmondde in een grote rivier die tussen rotswanden kronkelde tot ze uithet gezicht verdween.

  De drie ruiters hielden naast elkaar stil.

  'De Kaardstort.' Allanon wees naar de waterval.

  Brin keek omlaag. Het was alsof ze op de rand van de wereld stond.

  Ze kon niet beschrijven wat ze op dat moment voelde, alleen wat ze zag. Beneden, op nog geen honderd meter afstand, bood het water van de Kaardstort een schouwspel dat haar de adem benam. Ver voorbij de vallei waarin het water viel, strekte Oostland zich tot de horizon uit, wazig in de wegdrijvende nevels, die Brins gezicht, haren en kleren nat maakten als lichte motregen. Ze knipperde met haar ogen en ademde de koele lucht diep in. Op een of andere manier voelde ze zich herboren.


  Op een wenk van Allanon begonnen de drie ruiters aan de afdaling van de helling naar de beboste vallei, afbuigend naar de rotskloof waaruit het water omlaag kwam. Ze reden achter elkaar door struikgewas en langs kromme pijnbomen die zich hardnekkig vastklampten aan de rotsachtige bodem van deze hoogten, over een uitgesleten paddat voorbij de waterval naar beneden voerde. Wolken mist maakten hen doornat. Voorbij de bergkam was het windstil, en het gegier op de hoogten ging verloren in het gedempte geraas van de waterval. Er drong geen zon tot hen door, en een valse schemering hing steeds zwaarder over het bos waar ze doorheen reden. Ten slotte kwamen ze bij de voet van de waterval en reden verder over het donkere pad totze uit de mist in het warme zonlicht kwamen. Ze reden langs de rivieroever naar het oosten door lang gras dat nog fris en groen was onder verspreid staande pijnbomen en eiken met geel gebladerte.

  Geleidelijk vervaagde het geraas van de waterval en werd het minder kil. In de bomen om hen heen zaten felgekleurde vogels.

  Het leven keerde weer terug in hun omgeving. Brin zag het met vreugde en bedacht hoe opgelucht ze was nu ze het gebergte achter zich lieten.


  Toen hield Allanon plotseling zijn paard in.


  Bijna alsof de Druïde het zo wilde, verstomde het bos rondom hen.

  Een diepe stilte hing als een sluier over alles heen. Brin en Rone kwamen achter de grote man tot stilstand en keken elkaar met verbazing en waakzaamheid in hun ogen aan. Allanon bewoog zich niet. Hij zat star op zijn paard, afstekend tegen het licht, en staarde met zijn oren gespitst in de schaduwen van de bomen.


  'Allanon, wat...?' wilde Brin vragen, maar de hand van de Druïde ging bruusk omhoog.


  Ten slotte keerde hij zich om, met een scherp vertrokken gezicht en een blik in zijn toegeknepen ogen die ze nog nooit van hem hadden gezien. Op dat moment werd Brin doodsbang, zonder te begrijpen waarom.


  De Druïde zei niets. In plaats daarvan glimlachte hij heel even en wendde zich af. Zijn hand wenkte hen en hij reed het geboomte in.

  Ze reden een stukje door dood struikgewas tot ze voor een kleine dalkom stonden bij de rivieroever. Daar hield Allanon weer halt en deze keer steeg hij af. Rone en Brin volgden zijn voorbeeld. Samen stonden ze daar voor hun paarden en keken uit over het dal en het bos erachter.


  'Wat is er aan de hand, Allanon?' vroeg Brin nu toch.

  De Druïde keerde zich niet om. 'Er komt iets aan. Luister.'

  Ze wachtten onbeweeglijk naast hem. De stilte was nu zo volkomen dat zelfs hun eigen adem scherp in hun oren klonk. Brins duistere voorgevoel kwam weer boven. Ze kreeg kippenvel van angst en huiverde.


  Plotseling klonk er een geluid, zwak en behoedzaam - een zacht geruis van dode bladeren, alsof er iemand bewoog.

  'Daar!' riep Rone, wijzend.


  Aan de overkant van het dal werd iets zichtbaar tussen de bomen.


  Nog verborgen in de schemer bleef het opeens staan omdat het het toekijkende drietal opmerkte. Het bleef lange tijd als een geluidloze schim in het duister met onzichtbare ogen naar hen kijken.

  Toen stapte het vlug en doelbewust het licht in. Brin voelde zich nu ijskoud worden. Ze had nog nooit een wezen gezien zoals dat nu voor hen stond. Het had het voorkomen van een man, met een gebogen houding en voor zich uit bungelende armen. Het was een groot, sterk wezen, pezig en zwaar gespierd. Zijn huid was roodachtig van kleuren zat strak om zijn machtige lichaam, dat onbehaard was op zijn lendenen na. Zijn vingers en tenen waren grote, haakachtige klauwen.

  Zijn gezicht was naar hen gekeerd en het was het gezicht van een grotesk beest, plat en vol littekens. Glimmende gele ogen waren strak op hen gericht, en het gezicht was gespleten in een afzichtelijke grijns, waarbij een massa kromme tanden werd ontbloot.

  'Wat is dat?' fluisterde Rone Leah vol afschuw.

  'Hetgeen was voorzegd,' antwoordde Allanon met een vreemde, afstandelijke stem.


  Het roodachtige wezen kwam een paar stappen dichter naar de rand van het dal. Daar bleef het staan wachten.


  Allanon keerde zich naar Brin en de Hooglander. 'Het is een Jachyra, een wezen uit een ander tijdperk, en heel kwaadaardig. Het werd buitengesloten door de magie van de Feeënwezens in de tijd voor de Mens opkwam - nog langer geleden dan de schepping van de Ellcrys door de Elfen. Alleen magie van gelijke kracht kan het hebben bevrijd.'


  Hij richtte zich op en trok zijn gewaad strak. 'Ik blijk het mis te hebben - de Moordschimmen verwachtten toch dat we deze route konden nemen. Alleen op een plaats als hier tussen de bergen, een plaats waar de magie nog bestaat, kon een wezen als de Jachyra weer worden losgelaten. De Schimmen hebben ons een veel gevaarlijker tegenstandervoorgezet dan ze zelf zijn.'


  'Laten we eens zien hoe gevaarlijk,' opperde Rone dapper en trok het zwarte Zwaard van Leah.


  'Nee.' Allanon pakte vlug zijn arm vast. 'Dit wordt mijn gevecht.'

  De Hooglander keek naar Brin voor steun. 'Mij lijkt het dat ieder gevecht op deze tocht een zaak van ons drieën is.'

  Maar Allanon schudde zijn hoofd. 'Deze keer niet, Prins van Leah. Je hebt je moed en je toewijding voor dit meisje getoond. Die trek ik niet meer in twijfel, maar dit wezen is je te machtig. Dat moet ik voor mijn rekening nemen.'


  'Allanon, niet doen!' riep Brin opeens en greep zijn arm.


  Hij zag op haar neer, met zijn vermoeide gezicht en de alles doorziende ogen als een masker van droeve vastberadenheid. Ze keken elkaar aan, en zonder te weten waarom liet ze hem los.

  'Niet doen,' herhaalde ze zacht.


  Allanon raakte haar wang aan. Aan de overkant van het dal liet de Jachyra een scherpe kreet horen die de middagstilte verscheurde. Het klonk bijna als een lach.


  'Laat me meegaan!' drong Rone aan en kwam nader.

  De Druïde hield hem tegen. 'Beheers je, Prins van Leah. Wacht tot je wordt geroepen.' De zwarte ogen fixeerden Rone. 'Kom hier niet tussen. Wat er ook gebeurt, blijf erbuiten. Beloof me dat.'

  Rone aarzelde. 'Allanon, ik kan niet...'

  'Beloof het me!'


  De Hooglander bracht het nog even niet op, maar knikte toen tegen zijn zin. 'Ik beloof het.'


  De Druïde keek Brin nog een keer aan met een droeve, afwezige blik.

  'Blijf behouden, Brin Ohmsford,' fluisterde hij.

  Toen keerde hij zich om en liep het dal in.
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  Het felle zonlicht van de middag deed Allanons lange, donkere gestalte scherp uitkomen tegen de kleuren van het bos. De warmte en de zoete herfstgeuren hingen in de lucht en prikkelden zijn zintuigen, en over de bossen waaide een zachte bries die zijn lange zwarte gewaad deed plooien. Binnen haar grazige oevers glinsterde zilverachtig en azuur de rivier van de Kaardstort en hij werd koud weerspiegeld in de ogen van de lange man.


  Hij was zich alleen nog bewust van de gladde, roodhuidige figuur die katachtig de helling van de ondiepe dalkom afsloop, met geknepen gele ogen en zijn snuit afwachtend geheven.


  'Kom alsjeblieft terug!' riep Brin in stilte uit, sprakeloos van afschuw door het voorgevoel dat haar plotseling weer overviel en extatisch in haar ooghoeken danste.


  Dit was waarvoor het voorgevoel haar gewaarschuwd had!

  De Jachyra liet zich op handen en voeten vallen, met zijn spierbundels gespannen en een kwijlende bek. Over zijn ruggengraat richtten zich stekels op. Ze bewogen met zijn lichaam mee toen hij naar de bodem van het zonovergoten dal kroop. Het monster hief zijn snuit naar de donkere figuur tegenover hem en stootte weer een kreet uit – een brul die klonk als waanzinnig gelach.


  Allanon bleef op tien meter afstand staan. Onbeweeglijk stond hij tegenover het monster. Op zijn harde, donkere gezicht verscheen een angstaanjagende vastberadenheid waar volgens Brin en Rone geen levend wezen, hoe kwaadaardig ook, tegenop kom. Maar de waanzinnige grijns van de Jachyra werd alleen maar breder, zodat nog meer tanden zichtbaar werden in zijn verwrongen snuit. Er stond waanzin in de gele ogen.


  Een verschrikkelijk ogenblik lang stonden de Druïde en het monster in diepe stilte tegenover elkaar en de hele wereld rondom leek niet meer te bestaan. Weer klonk het gelach van de Jachyra. Hij stapte naar opzij met een vreemde, zwaaiende beweging. Toen vloog hij, angstaanjagend plotseling, op Allanon af. Niets had ooit zo snel bewogen. Als een flitsende rode schicht besprong hij Allanon.

  Toch lukte het hem niet. Allanon was sneller dan zijn aanvaller en stapte abrupt opzij. De Jachyra vloog langs de Druïde heen en kwam door de aarde ploegend neer. Hij keerde zich vliegensvlug om en besprong zijn prooi een tweede keer. Maar de Druïde had zijn handen al gestrekt en blauw vuur flitste op. Het schoot in de Jachyra, die delucht in werd geworpen. Hij viel als een ordeloze hoop op de grond, nog steeds bestookt met het vuur dat het beest verbrandde en beukte tot het tegen een grote eik aan sloeg.


  Vreemd genoeg stond de Jachyra bijna meteen weer overeind.

  'Grote hemel!' fluisterde Rone Leah.


  Het wezen kwam weer op Allanon af, op alle mogelijke manieren het Druïdenvuur ontwijkend. Het stortte zich met de dodelijke rapheid van een slang op de grote man. Het blauwe vuur beukte hem en slingerde hem weg, maar de Jachyra raakte de Druïde lelijk met zijn ene klauw. Allanon wankelde aangeslagen achteruit, en het vuur gingover in rook. Op vier meter afstand kwam de Jachyra opnieuw overeind in het gras.


  Omzichtig draaiden de twee kemphanen om elkaar heen. De Druïde hield behoedzaam zijn handen gestrekt, en zijn donkere gezicht was een masker van razernij. Maar hij liet een bloedspoor achter in het gras.


  De snuit van de Jachyra ging weer open in een boosaardige, waanzinnige grijns. Van zijn rode huid stegen slierten rook op waar het vuur hem had geraakt, maar het monster leek ongedeerd. Zijn staalharde spieren spanden zich bij de dodendans die hij rond zijn slachtoffer

  maakte.


  Weer viel hij aan, met een snelle, soepele uithaal, waarmee hij de Druïde aangreep voor deze zijn vuur in stelling kon brengen. Allanon hield het beest aan de polsen omhoog, zodat het niet bij zijn lichaam kon komen. De kromme tanden hapten kwaadaardig, in een poging de Druïde in zijn hals te bijten. Zo bleven de twee enige tijd worstelenom de overhand te krijgen.


  Toen slingerde de Druïde de Jachyra met enorme kracht door de lucht achterover op de grond. Meteen spatte het blauwe vuur van zijn vingers en sloeg over het monster. De waanzinnige gil van het wezen deed het bos rondom verstenen. Er klonk pijn door in die kreet, maar vreemd genoeg ook iets triomfantelijks. De Jachyra sprong uit devuurzuil en ontwrong zich eraan. Zijn machtige rode gestalte dampte en vertoonde blauwe vlammetjes. Hij buitelde als een razende over het gras, verteerd door een inwendig vuur dat nog duisterder was. Hij kwam weer overeind, met blikkerende tanden en zijn gele ogen schitterden boosaardig.


  Hij houdt van de pijn, besefte Brin met afschuw. Die voedt hem.

  Achter haar briesten de paarden en ze deinsden terug voor de geur van de Jachyra. Rone Leah hield de teugels vast, keek bezorgd achterom en probeerde ze zonder succes te kalmeren.

  De Jachyra kwam weer op Allanon af, duikend en springend door het laaiende Druïdenvuur dat op hem af schoot. Hij raakte Allanon bijna met zijn gretige klauwen, maar deze stapte net op tijd opzij, en het blauwe vuur sloeg het wezen in een hevige uitbarsting naar achteren.

  Brin keek toe, misselijk van het gevecht maar niet in staat zich af te wenden. Eén enkele gedachte flitste keer op keer door haar hoofd. De Jachyra was te sterk. De Druïde had zoveel verschrikkelijke gevechten overleefd en tegenover zoveel ontzagwekkende wezens met duistere magie gestaan. Maar de Jachyra was toch iets anders. Het waseen wezen dat geen verschil tussen leven en dood kende, en het spotte met alle wetten van de natuur. Het was een wezen van waanzin, razernij en doelloze vernietiging.


  Met een door merg en been gaande kreet stortte het monster zich weer op Allanon. De paarden rukten de teugels uit de handen van Rone, die wanhopig probeerde ze weer te grijpen. Maar de paarden verdwenen in woeste galop tussen de bomen, in de richting van de waterval.


  Rone en Brin keken weer naar het gevecht beneden hen. Allanon had een muur van vuur opgetrokken tussen hemzelf en zijn aanvaller, met vlammen die naar de Jachyra uitschoten terwijl het wezen vergeefs probeerde erdoor te komen. De Druïde hield zijn armen star om de

  muur in stand te houden. Toen gingen zijn armen met een zwaai omlaag en namen de muur van vuur mee, die als een net over de Jachyra viel. Hij verdween even geheel in de laaiende vuurbol, en kon er ondanks zijn verwoede pogingen niet aan ontsnappen. De magie van de Druïde hield hem hardnekkig vast.

  Brin greep Rone beet. Misschien...


  Maar toen maakte de Jachyra zich met een sprong los van het vuur en vluchtte over het gras van het dal het bos in. De vlammen op zijn lichaam doofden enigszins, want de Druïde kon op die afstand geen grote kracht ontplooien. Brullend wierp het monster zich tussen de pijnbomen, waarbij het takken en stammen afbrak en overal vuur verspreidde. Het hout versplinterde en ontvlamde met veel rook.

  Allanon liet vermoeid zijn handen zakken. Brin en Rone wachtten in stilte en staarden naar de rokerige vuurgloed waarin het beest was verdwenen. Het bos was weer stil.

  'Hij is weg,' fluisterde Rone ten slotte.

  Brin gaf geen antwoord.


  Even later bewoog er iets in het verbrande en verduisterde pijnbos.

  Brin voelde zich ijskoud worden. De Jachyra kwam tussen de bomen uit. Hij sloop naar de rand van het dal, met zijn snuit vertrokken in die afschuwelijke grijns en met glanzende gele ogen.

  Hij was ongedeerd.


  'Wat is dit voor een duivel?' fluisterde Rone Leah.

  De Jachyra besloop Allanon weer en zijn adem klonk hees en gretig.

  Er kwam een laag gehuil uit zijn keel en hij leek de geur van de Druïde op te snuiven. Door het gras liepen helder rode bloedsporen van de grote man. De Jachyra bleef staan. Langzaam en doelgericht boog hij zich over het bloed en begon het op te likken. Het gehuil klonk opeens vergenoegd.


  Toen viel hij aan. Met één vloeiende beweging zette hij zich schrap en wierp zich op Allanon. Diens handen kwamen met gespreide vingers omhoog - maar te laat. Het wezen had hem al besprongen voor hij zijn vuur kon inzetten. Ze tuimelden worstelend in het gras. De aanval ging zo snel dat het monster al op Allanon zat voor Brinswaarschuwingskreet diens oren bereikte. Het blauwe vuur flitste van Allanons vingertoppen en verzengde de polsen en armen van zijn aanvaller bij de worsteling, maar het had geen uitwerking. De klauwen van de Jachyra reten diep in het vlees van de Druïde. Diens hoofd vloog achterover en op zijn gezicht was pijn te lezen die het lichamelijke te boven ging. Vertwijfeld probeerde de Druïde zich vanhet beest te ontdoen, maar de Jachyra zat te dicht op hem, zodat hij geen kracht kon zetten. Klauwen en tanden verwondden Allanon, en het gespierde lichaam van zijn monsterlijke aanvaller hield hem stevig op de grond.


  'Nee!' schreeuwde Rone Leah plotseling.


  Zich losrukkend van Brin die hem tegen wilde houden daalde de Prins van Leah af in het dal, met het grote zwarte zwaard in zijn twee handen. 'Leah! Leah!' riep hij in zijn razernij. Zijn belofte aan de Druïde was vergeten. Hij kon niet werkeloos toezien hoe Allanon ten onder ging. Hij had hem al een keer gered, dus dat kon hij weer doen.

  'Rone, kom terug!' riep Brin hem vergeefs na.

  Rone Leah kwam bij de worstelende figuren. Het zwarte lemmet van het Zwaard van Leah ging omhoog en blinkend in een boog weer omlaag, waarbij het diep in de nek en schouders van de Jachyra drong, gedreven door de kracht van de magie, zich borend door vlees en beenderen. De Jachyra week met een afgrijselijk gehuil achteruit,waarbij zijn rode lichaam omhoog klapte alsof het van binnenuit brak.


  'Sterf, monster!' riep Rone woedend toen hij de uit zijn wonden bloedende Allanon zag.


  Maar de Jachyra stierf niet. Zijn gespierde arm haalde fel uit en trof de Hooglander met verbluffende kracht in zijn gezicht. Hij vloog achterover en moest het Zwaard van Leah loslaten. De Jachyra was meteen bij hem, uitzinnig brullend, bijna alsof de pijn hem op een onbegrijpelijke manier genoegen deed. Hij ving Rone met zijn klauwen op nog voor hij viel en slingerde hem weg door het dal. Rone

  bleef voor dood op de grond liggen.


  Het wezen richtte zich op. Het donkere lemmet van het Zwaard van Leah stak nog in zijn lichaam. De Jachyra greep achterom en trok het eruit of er niets was gebeurd. Hij hield het zwaard voor zijn gele ogen en aarzelde even. Toen slingerde hij het Zwaard van Leah de lucht in, hoog boven het water van de Kaardstort, waar het in viel om als een stuk drijfhout te worden weggevoerd.


  De Jachyra keerde zich om naar Allanon. Deze was weer op de been, met gescheurde en bloederige kleren. De Jachyra raakte helemaal door het dolle heen toen hij de Druïde weer overeind zag. Met woedend gebrul schoot hij toe.


  Maar deze keer probeerde Allanon hem niet af te houden. Hij greep de Jachyra in zijn sprong en omklemde zijn nek als een bankschroef.

  Zonder acht te slaan op de klauwen die zijn vlees scheurden dwong Allanon het monster achterover op de grond. Uit de gehavende keel van de Jachyra kwam gegil en het rode lichaam kronkelde als een slang die doorboord is. Allanon kneep steeds harder. De bek ging wijd open. De tanden klapten op elkaar toen het monster naar luchthapte.


  Toen liet Allanon plotseling los en stootte zijn handen diep in de geopende muil. Van zijn samengeknepen vingers stroomde het vuur omlaag. De Jachyra kreeg stuiptrekkingen en spreidde zijn ledematen.

  Het Druïdenvuur brandde door zijn machtige lichaam en drong door tot de kern van zijn wezen. Hij verzette zich maar even. Toen brak het vuur er aan alle kanten uit en explodeerde hij in een verblindende flits van blauw licht.


  Brin wendde zich af, met haar handen voor haar ogen tegen de gloed.

  Toen ze weer keek, knielde Allanon boven een hoop as.


  Brin liep eerst naar de bewusteloze Rone, die als een verwrongen hoop aan de rand van het dal lag, traag en oppervlakkig ademend.

  Voorzichtig legde ze hem recht en voelde of hij niets had gebroken.

  Dat leek niet het geval, en na het schoonvegen van de verwondingen in zijn gezicht haastte ze zich naar Allanon.


  De Druïde knielde nog steeds in de as die van de Jachyra overgebleven was, met zijn armen stijf gevouwen tegen zijn lichaam en zijn kin op zijn borst. Zijn lange zwarte gewaad was gescheurd en met bloeddoorweekt.


  Brin knielde naast hem neer en zag met ontsteltenis wat er met hem was gebeurd. De Druïde hief moeizaam zijn hoofd op en keek haar met zijn harde ogen aan.

  'Ik ga dood, Brin Ohmsford,' zei hij zacht.


  Ze wilde haar hoofd schudden, maar hij hief zijn hand op. 'Luister naar me, Brin. Dit was me voorspeld. In het Leisteendal zei de schim van Bremen, mijn vader, tegen me dat het zo zou gaan. Hij zei dat ik van het land moest verdwijnen en dat ik niet meer terug zou komen.

  Hij zei dat het zou gebeuren voor onze opdracht is vervuld.'

  Zijn gezicht vertrok van plotselinge pijn en hij kromp ineen. 'Ik dacht dat ik misschien de loop der dingen kon beïnvloeden, maar de Schimmen... de Schimmen vonden een manier om de Jachyra los te laten, omdat ze misschien wisten... of tenminste hoopten dat ik hem tegen zou komen. Het is een waanzinnig wezen. Het voedt zich met zijneigen pijn en die van anderen. Het verwondt niet alleen het lichaam, maar ook de geest. Er is geen verdediging tegen. Het had zichzelf in stukken gescheurd... alleen om mij vernietigd te zien. Het is een vergif...'


  Hij kon niet verder spreken. Brin boog zich naar hem toe en slikte haar angst en verdriet weg. 'We moeten je wonden verbinden, Allanon. We moeten...'


  'Nee, Brin, het is afgelopen,' onderbrak hij haar. 'Voor mij is er geen redding. Het moet zijn zoals het is voorspeld.' Hij overzag het dal.

  'Maar je moet de Prins van Leah helpen. Het vergif is ook in hem. Hij is nu je beschermer... zoals hij beloofde.' Hij keek haar weer aan.


  'Weet dat zijn zwaard niet verloren is. De magie belet dat. Het moet zijn weg vinden naar sterfelijke handen... de rivier zal het naar die handen voeren...'


  Weer kon hij niet verder spreken door de pijn. Hij kromp ineen, maar Brin hield hem overeind, dicht tegen zich aan.

  'Niet meer spreken,' fluisterde ze met tranen in haar ogen.

  Langzaam maakte hij zich van haar los. Haar handen en armen zaten onder het bloed.


  Een vaag, ironisch lachje speelde rond zijn lippen. 'De Schimmen denken dat ik het ben die ze moeten vrezen - dat ik hen kan vernietigen.' Hij schudde langzaam zijn hoofd. 'Ze hebben het mis. Jij hebt die macht, Brin. Jij bent degene... die niemand kan weerstaan.'

  Hij nam haar arm in een ijzeren greep. 'Luister goed. Je vader wantrouwt de Elfenmagie, hij vreest wat die kan bewerkstelligen. Ik zeg je dat hij daar reden toe heeft, Brin. De magie kan zowel iets van het licht als van de duisternis zijn voor degene die haar bezit. Het lijkt misschien speelgoed, maar dat is het nooit geweest. Wees op je hoede voor haar macht. Het is een macht zoals je nog nooit hebt gezien.

  Hou die voor jezelf. Gebruik haar goed, dan zul je veilig je opdracht volbrengen. Gebruik haar goed, en ze zal zorgen dat de Ildatch wordt vernietigd!'


  'Allanon, ik kan niet zonder je gaan!' riep ze zacht, wanhopig haar hoofd schuddend.


  'Je kunt het en je moet. Net als met je vader... is er niemand anders die het kan doen.' Hij boog zijn hoofd.


  Ze knikte als verdoofd en hoorde hem nauwelijks, door de gevoelens die haar overmanden toen ze tegen het onvermijdelijke van wat er gebeurde vocht.


  'Het tijdperk is voorbij,' fluisterde Allanon, en zijn zwarte ogen glansden. 'Daarom moet het ook uit zijn met de Druïden.' Hij liet zijn hand zacht op de hare vallen. 'Maar het vertrouwen dat mij door hen is geschonken mag niet voorbijgaan, Brin. Het moet bij de levenden blijven. Dat vertrouwen geef ik nu aan jou. Kom dichterbij.'

  Brin Ohmsford boog zich naar hem toe tot haar gezicht vlak voor het zijne was. Langzaam en met een van pijn vertrokken gezicht liet de Druïde zijn hand onder zijn gescheurde gewaad over zijn borst glijden. De hand kwam te voorschijn, onder het bloed. Zacht raakte hij haar voorhoofd aan. Terwijl hij zijn bebloede vingers tegen haarvoorhoofd hield, sprak hij zacht in een vreemde taal die ze nog nooit had gehoord. Er leek iets van de aanraking en de woorden in haar te vloeien en haar te vervullen van een uitzinnige vreugde die haar heel even oogverblindende kleuren liet zien.


  'Wat... wat heb je met me gedaan?' stamelde ze.

  Maar de Druïde gaf geen antwoord. 'Help me overeind,' beval hij.

  Ze staarde hem aan. 'Je kunt niet lopen, Allanon! Je bent te ernstig gewond!'


  Er kwam een ongewone zachtheid in zijn donkere ogen. 'Help me overeind, Brin. Ik zal niet ver hoeven lopen.'


  Met tegenzin sloeg ze haar armen om hem heen en hielp hem overeind. Het gras waarop hij had geknield en de as van de Jachyra waren een en al bloed.


  'O, Allanon!' Brin liet haar tranen de vrije loop.

  'Loop met me naar de oever,' fluisterde hij.


  Langzaam strompelden ze door het lege dal naar de Kaardstort die met grote snelheid tussen haar met gras begroeide oevers oostwaarts stroomde. De zon scheen nog even helder, het was een schitterende herfstdag. Het was een dag van leven, niet van de dood, en Brin huilde inwendig omdat dit niet voor Allanon gold.

  Ze kwamen bij de oever aan. Voorzichtig hielp Brin de Druïde neerknielen, met zijn hoofd gebogen tegen het zonlicht.

  'Als je opdracht is volvoerd, Brin,' zei hij tegen haar, 'dan zul je me hier vinden.' Hij hief zijn gezicht naar haar op. 'Ga nu weg.'

  Ontdaan liep ze langzaam terug. Tranen stroomden over haar gezicht, en ze maakte smekende gebaren naar de ineengezakte gestalte.

  Allanon keek haar enige tijd na en wendde zich af. Hij hief een bloederige arm boven het water van de Kaardstort. De rivier viel meteen stil als een beschutte vijver. Over alles viel een vreemde stilte.

  Even later begon het midden van het stille water hevig te kolken, en uit de diepte van de rivier klonken kreten als uit het water van de Hadeshorn - hoog en doordringend. Ze klonken maar kort, en alles werd weer stil.


  Langs de oever liet Allanon zijn hand zakken en boog zijn hoofd.

  Toen rees de spookachtige figuur van Bremen op uit de Kaardstort, grijs en bijna doorzichtig in het middaglicht, en kwam op het water staan in zijn rafelige gewaad.

  'Vader,' hoorde Brin Allanon zacht roepen.


  De schim gleed onbeweeglijk over het gladde wateroppervlak naar de knielende Druïde. Daar boog hij zich langzaam voorover en nam de verslagen gestalte in zijn armen. Zonder zich om te keren bewoog hij terug over het water, met Allanon dicht tegen zich aan. In het

  midden van de Kaardstort bleef hij staan, terwijl onder hem het water sissend en dampend hevig kookte. Toen zonk hij langzaam in de rivier weg, en de laatste der Druïden verdween uit het gezicht. De Kaardstort bleef nog even stil, maar toen was de betovering verbroken en stroomde ze weer snel oostwaarts.

  'Allanon!' riep Brin Ohmsford.


  Ze staarde vanaf de oever over het snelstromende water en wachtte op het antwoord dat nooit zou komen.
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  Nadat hij Jair bij de val van de Dwergenvesting Capaal had overmeesterd liep de Mwellret Stythys met hem noordwaarts door de wildernis van de Anar. Ze volgden de kronkels en bochten van de Zilverrivier die zich als een snoer door bossen, rotsen en ravijnen slingerde, en drongen diep door in de duistere wouden. Gedurende deze tocht was de Lommerdaler gekneveld en werd hij aan een riem meegevoerd als een dier. Alleen om te eten werd hij uit zijn boeien bevrijd, en de koude reptielenogen van de Mwellret lieten hem geen moment los.

  Grauwe, regenachtige uren vergleden tergend langzaam onder het lopen, en Jairs hele leven, zijn vrienden en metgezellen en al zijn hoop leken mee te verglijden. De bossen waren vochtig en stonken, omdat er verrotting ontstond door het giftige water van de Zilverrivier, en ze werden verstikt door kwijnende struiken en bomen die zodicht opeen groeiden dat de hemel niet te zien was. Alleen de rivier gaf hen enig gevoel van richting. Ze stroomde traag voorbij, zwart en vervuild.


  Er trokken in die dagen meer mensen naar het noorden, op weg naar de diepe Anar. Over de brede weg langs de Zilverrivier, die de Mwellret zorgvuldig meed, trokken stoeten Gnomensoldaten met hun gevangenen, bemodderd en beladen met de buit van een zegevierend leger. De gevangenen waren met kettingen geboeid. Het waren deverdedigers van Capaal. Ze strompelden in lange rijen voorbij, voortgedreven als vee: Dwergen, Elfen en Grenslanders, uitgeteerd, verslagen en zonder hoop. Jair keek naar hen tussen de bomen langs de weg, met tranen in zijn ogen.


  Ook Gnomenlegers uit Grauwmark maakten gebruik van de weg. Ze liepen naar het zuiden als ongeregelde massa's die gehaast op weg waren naar de stammen die al oprukten in het Dwergenland. Het waren er duizenden, grimmig en angstaanjagend, die met honende gezichten naar de passerende gevangenen riepen. Er waren ookMoordschimmen, zij het slechts een handjevol, die donker en schimmig alleen liepen en door iedereen werden gemeden.


  Het weer werd slechter naarmate de tocht voortduurde. De hemel werd zwart door donderwolken en het begon hevig te regenen. De bliksem flitste helder en de donder rolde over het doorweekte land.

  De herfstige bomen glansden nat en lieten hun bladeren vallen in de modder die hen het lopen zeer bemoeilijkte. Er hing een naargeestig grijs over het woud, en het leek alsof de hemel zich tegen de aarde drukte om het leven eruit te persen.


  Jair Ohmsford kreeg tenminste dat gevoel terwijl hij hulpeloos voortstapte door de wildernis, voortgetrokken aan een leren riem die de donker geklede figuur voor hem in zijn hand hield. Hij werd door en door koud en nat. Met het verstrijken van de uren begon de uitputting zijn tol te eisen. Hij kreeg koorts, waardoor allerlei beelden op hemafkwamen. Flitsen van wat hem in deze erbarmelijke toestand had gebracht, vermengden zich met jeugdherinneringen tot vervormde stillevens die even bleven hangen en weer verdwenen. Soms was hij

  niet helder meer, en dan slopen er angstaanjagende droombeelden als dieven door zijn geest. Zelfs als hij even geen last had van de koorts kleurde diepe wanhoop zijn gedachten. Hij kon nu geen hoop meer hebben, werd hem ingefluisterd. Capaal, haar verdedigers en al zijn vrienden waren verdwenen. Beelden van hun ondergang flitsten doorzijn geest met de verblindende helderheid van de bliksem die door het bladerdak oplichtte: Garet Jax, door de Kraket in de diepte van het grauwe Cillidellanmeer gesleurd; Foraker en Helt, bedolven onder het puin van een muur die de lopers met hun duistere magie deden instorten; Slanter die zonder om te kijken door de onderaardse gangen van

  de vesting voor hem uit rende. Zelfs Brin, Allanon en Rone doemden af en toe voor hem op, ergens diep in de Anar dolend.

  Soms kwamen er gedachten aan de Koning van de Zilverrivier boven, helder en hevig, vervuld van het mysterieuze van de oude man. Onthoud het, werd hem op dringende toon toegefluisterd. Vergeet niet wat je moet doen. Maar het leek alsof hij het wel vergeten was. Weg-

  gestopt in zijn jasje, verborgen voor de loerende ogen van de Mwellret, bevonden zich de magische geschenken van de oude man - het visioenkristal en het leren zakje met Zilverstof. Hij had ze nog steeds en wilde ze houden ook. Maar de bedoeling ervan was op een of andere manier onduidelijk, verloren in de koortsvlagen, verborgen inde dwaaltochten van zijn geest.


  Toen ze stopten voor de nacht zag de Mwellret eindelijk dat hij koorts had en gaf hem een drankje, waarvoor hij iets uit een zak aan zijn middel door een kroes donker, bitter bier roerde. Jair wilde het niet opdrinken, want hij was op van de koorts en tamelijk verward, maar de Mwellret dwong hem ertoe. Kort daarna viel hij in slaap. Toen het dag werd, kreeg hij nog wat van de bittere drank en tegen de avond

  van de tweede dag begon de koorts te wijken.

  Ze sliepen die nacht in een grot op een hoge heuvelrug met uitzicht over een donkere rivierbocht, droger en warmer dan de voorafgaande nachten en bevrijd van het grote ongemak waar ze in het open woud last van hadden. Jair raakte die avond weer in gesprek met zijn bewaker. Ze hadden een maaltijd op van gemalen wortelen en gedroogd vlees, en ze hadden een beetje bitter bier gedronken, waarna ze tegenover elkaar in het donker zaten, ineengedoken in hun mantels tegen de avondkilte. Buiten viel de regen gestaag en spetterde met veel lawaai op bomen, stenen en modderige aarde. De Mwellret had Jair niet de mondknevel voorgedaan, zoals de twee vorige avonden, maar om zijn nek laten hangen. Hij zat met zijn koude, glinsterende ogenJair te observeren en zijn reptielengezicht was een vage schaduw in het donker van zijn kap. Hij bewoog, maar sprak niet. Hij zat eenvoudig Jair te bekijken. De minuten verstreken, en ten slotte besloot Jair een gesprek met het wezen te beginnen.

  'Waar breng je me naartoe?' vroeg hij.


  De spleetogen vernauwden zich, en op dat moment besefte de Lommerdaler dat de Mwellret had gewacht tot hij iets zou zeggen. 'We gaan naar de Hoge Benten.'


  Jair schudde niet begrijpend zijn hoofd. 'De Hoge Benten?'

  'Bergen voorbij de Ravenshoorn, Elfling,' siste de ander. 'Blijven een tijd in die bergen. Sstop je in de Gnomengevangeniss Dun Fee Aran!'


  Jairs keel werd dichtgeknepen. 'Gevangenis? Wou je me opsluiten in een gevangenis?'


  'Mijn gassten blijven daar,' zei de ander hees en hij lachte zachtjes.

  Jair verstijfde bij die lach en vocht tegen de angst die hem overviel.

  'Waarom doe je dit met mij?' vroeg hij kwaad. 'Wat wil je van me?'

  'Hss!' Een kromme vinger wees. 'Weet de Elfling het echt niet?

  Ssnapt hij het niet?' De figuur in de mantel kroop naderbij. 'Luisster dan, menssje. Hoor! Wij waren de heersserss over al het leven in de bergen. Komt veel jaren geleden de Duisstere Vorsst naar onss en we maken afsspraak. Kleine Gnomenmenssjess gesstuurd om Duisstere Vorsst te dienen alss hij onss met russt laat. Wij nog heerssen in debergen. Duisstere Vorsst doet dit, en gaat weg van aarde. Maar wij houden vol. Wij leven!'


  De kromme vinger ging heen en weer. 'Dan komen loperss. Klimmen uit donker gat van de Maelmord, onze bergen in. Dienen magie van Duisstere Vorsst, zeggen ze. Onze huizen verlaten, zeggen ze. Kleine menssjess die onss dienen laten gaan. Afsspraak geldt niet meer. We willen de loperss, de Sschimmen niet. Wij zijn ook ssterk. Maar ietssgebeurt onss. We worden ziek en ssterven. Geen geboorten. Onss volk wordt minder. Na jaren handjevol van onss over. De loperss willen onss nog ssteedss de bergen uit. Tensslotte zijn we met te weinig, en de loperss verdrijven onss!'


  Hij zweeg en de groene spleetogen boorden zich diep in die van Jair, vervuld van woede en bitterheid. 'Lieten me alss dood achter, de loperss, de Sschimmen. Zwarte wezenss van kwaad. Maar ik leef!'

  Jair staarde naar het monster. Stythys gaf tegenover hem toe dat de Mwellrets in de tijd van Shea Ohmsford de Berggnomen aan de Tovervorst overdeden om tegen Zuidland te vechten in de Derde Volkenoorlog. De Mwellrets deden dit om de heerschappij over hun bergrijk in de Ravenshoorn te behouden. Het was waar wat Forakerzei en het Dwergenvolk vermoedde. Maar toen kwamen de Moordschimmen, die de macht van de duistere magie van de Tovervorst hadden overgenomen. Oostland was nu van hen en de Ravenshoorn zou aan de Mwellrets worden ontnomen. Toen de hagediswezens zich verzetten, maakten de Schimmen hen ziek en roeiden hen uit. DusStythys was inderdaad uit zijn woongebied verdreven voor hij door de Dwergen werd gevonden en naar Capaal werd gebracht...

  'Maar wat heb ik met dat alles te maken?' vroeg hij, terwijl een vermoeden bij hem opkwam.


  'Magie!' siste de Mwellret meteen. 'Magie, kleine vriend! Ik wil wat jij bezit. Lied dat je zingt moet van mij zijn! Je hebt de magie, je moet die aan mij geven!'


  'Maar dat kan ik niet!' riep Jair wanhopig uit.


  Het geschubde gezicht van de ander betrok. 'Kan niet, kleine vriend?


  Macht van magie moet weer naar mijn volk komen - niet naar de Sschimmen. Jouw magie zul je geven, Elfling. In de gevangeniss zul je die geven. Je zult zien.'


  Jair wendde zijn hoofd af. Het was met Stythys net als met de Gnomensedt Spilk - ze wilden zich van iets meester maken dat Jair hen niet kon geven. De magie van het wenslied was van hem, en alleen hij kon haar gebruiken. De Mwellret had er net zo min wat aan als de Sedt.


  Toen bekroop hem een gedachte die hem deed verstijven. Stel dat de Mwellret wist dat hij de magie niet kon krijgen, maar er gebruik van moest maken via Jair? Hij herinnerde zich wat hem overkwam in die cel van Capaal - hoe de Mwellret hem dwong de magie te tonen...

  Hij hield zijn adem in. O hemel! Stel dat Stythys het wist - of zelfs maar vermoedde - dat hij nog meer magie bezat? Stel dat hij de aanwezigheid van het visioenkristal en het Zilverstof voelde?


  'Je kunt ze niet krijgen,' fluisterde hij, voor hij besefte wat hij zei. Er klonk wanhoop in zijn stem.


  De Mwellret antwoordde met een zacht gesis. 'Gevangeniss doet van gedachten veranderen, menssje. Je zult zien.'


  Jair Ohmsford lag daarna, weer geboeid en gekneveld, lange tijd wakker, vervuld van sombere gedachten, terwijl hij luisterde naar de regen en het ademen van de slapende Mwellret. De ingang van de kleine grot was in schaduwen gehuld en buiten blies de wind onweerswolken over het doorweekte woud. Wat moest hij doen? Zijn opdracht en zijn plannen om Brin te helpen, lagen in duigen. De Gnomengevangenis Dun Fee Aran wachtte hem. Als hij daar eenmaal opgesloten zat, kwam hij er misschien nooit meer uit, want het stond vast dat de Mwellret hem daar wilde vasthouden tot Jair de geheimen van de Elfenmagie had onthuld. Maar die geheimen zou hij nooitprijsgeven. Ze waren van hem, om te gebruiken ten dienste van de Koning van de Zilverrivier, in ruil voor het leven van zijn zus. Hij zou ze nooit prijsgeven. Toch voelde hij aan dat Stythys vroeg of laat een manier zou vinden om hem die geheimen te ontfutselen, hoe vastberaden en krachtig Jair zich ook teweer stelde.

  Ergens ver weg klonk de donder en rolde onheilspellend over de wouden. Nog onheilspellender was de wanhoop van de Lommerdaler.

  Het duurde lang voor zijn vermoeidheid het won en hij eindelijk in slaap viel.


  Jair en de Mwellret zetten met zonsopgang van de derde dag hun tocht naar het noorden voort, ploeterend door regen, mist en modder.

  Tegen de middag bereikten ze de Hoge Benten. De bergen waren donker en ruig. Ze vormden een groepje brokkelige pieken en kloven bij de Zilverrivier, waar deze onder de Ravenshoorn uit de bergwouden stroomde. Het tweetal besteeg de bergen, opgeslokt door de mist tussen de rotsen, tot ze ten slotte tegen het vallen van de nacht op een rotsplateau stonden dat uitzag op het fort Dun Fee Aran.

  Het was een uitgebreid, kasteelachtig bouwwerk met muren, torens en weergangen met kantelen. Het hele fort was grauw en doods zoals het daar in de regen voor hen lag. Volgens Jair zou het er bij goed weer weinig anders uitzien. Zwijgend liep de lange Mwellret met de geboeide Lommerdaler het bos uit, door het struikgewas van het plateau het verregende fort in. Gnomenjagers en dienaren van alle rangen en standen ploeterden naast hen door de modder, met hun kap op tegen de regen en in beslag genomen door hun eigen bezigheden.

  Niemand vroeg hen iets. Niemand toonde nieuwsgierigheid. Ze liepen langs borstweringen en over paden, over muren, dammen en trappen.


  Het werd donkerder. Jair voelde zich steeds meer opgesloten. Hij kon de stank van het gebouw ruiken. Het was de muffe geur van cellen en ongewassen lichamen. Het leven stelde hier niet veel voor, begreep hij met afschuw. Het leven werd binnen deze muren opgeborgen en vergeten.


  Een reusachtig blokvormig bouwwerk rees voor hen op, met zware, met ijzer beslagen deuren en niet meer dan spleten tussen de stenen voor verlichting. Dit gebouw gingen ze binnen. Het was er doodstil.

  'Gevangeniss, Elfling, hoorde Jair de Mwellret achter zich fluisteren.

  Ze liepen door een doolhof van donkere gangen met deuren die roest en spinrag vertoonden, onaangedaan door de tijd. Jair voelde zich koud en leeg toen hij rij na rij van deze deuren passeerde. Hun laarzen echoden dof in de stilte, en alleen het verre geratel van ijzer en het beitelen in steen bereikte zijn oren. Jair bekeek somber de murendie rondom oprezen. Hoe kom ik hier ooit uit? vroeg hij zich in stilte af. Hoe kom ik ooit weer verder?


  Toen lichtte er een fakkel voor hen op in de gang, en een kleine gestalte in een mantel werd zichtbaar. Het was een door het leven getekende Gnoom met een door een onbekende ziekte zo afschuwelijk mismaakt gezicht dat Jair achteruit deinsde aan de riem waarmee hij vastzat. Stythys liep op de Gnoom toe, boog zich over het lelijke mannetje en maakte enige onduidelijke gebaren met zijn vingers. De

  Gnoom antwoordde op soortgelijke wijze, met een beweging van zijn kromme hand wenkte hij hen te volgen.


  Ze gingen dieper de gevangenis in, waar geen licht meer van buiten doordrong. De enige verlichting onderweg kwam van een brandende toorts.


  Ze bleven ten slotte staan voor een met ijzer beslagen deur, zoals ze er honderden waren gepasseerd. De Gnoom ontgrendelde met zijn gekromde handen de deur en akelig knarsend ging deze open. Stythys keek om naar Jair en trok hem aan de riem de ruimte in. Het was een kleine, benauwende cel met een bundel stro in een hoek en een houten emmer naast de deur. Door een gleuf in een muur drong een straaltje grauw daglicht binnen.


  De Mwellret keerde zich om, maakte Jairs geboeide handen los en deed de knevel van zijn mond. Ruw duwde hij de Lommerdaler op het bed van stro.


  'Dit iss voor jou, Elfling,' siste hij. 'Huiss voor menssje tot je me over magie vertelt.' De kromme vinger wees naar de gebochelde Gnoom achter hem. 'Je cipier, Elfling. Hij iss van mij, gehoorzaamt mij nog ssteedss. Sstom is hij - sspreekt en hoort niet. Lied van magie nuttelooss bij hem. Geeft je eten en verzorging, dat doet hij.'


  Hij zweeg even. 'Doet je ook pijn, alss je ongehoorzaam bent.'

  Het geschonden gezicht van de Gnoom was naar Stythys gekeerd toen deze sprak, maar bleef ondoorgrondelijk.

  Jair keek triest om zich heen.


  'Zeg me wat ik wil weten, Elfling,' fluisterde de Mwellret opeens.

  'Zeg het me anderss kom je hier nooit meer uit!'

  De kille stem bleef met zijn gesis hangen in de cel, terwijl de groene ogen zich diep in die van Jair boorden. Daarop keerde Stythys zich om en liep de celdeur uit. De Gnomencipier keerde zich ook om en vergrendelde met zijn kromme handen de deur.

  Ineengedoken in het donker luisterde Jair tot het geluid van hun voetstappen was verklonken.


  De minuten regen zich aaneen tot uren terwijl hij onbeweeglijk in zijn cel zat te luisteren naar de stilte, en te denken aan zijn hopeloze situatie. De ondraaglijke geuren versterkten de wanhoop waaraan hij ten prooi was. Hij was zo bang dat hij bijna niet durfde te denken. De gedachte was in al die tijd sinds hij zijn huis in Lommerdal verliet, opde vlucht voor de hem achtervolgende Gnomen niet bij hem opgekomen, maar nu gebeurde dat voor het eerst wel.

  Je zult falen, fluisterde het in hem.


  Hij had kunnen huilen als hij het had opgebracht, maar de tranen wilden niet komen. Misschien was hij zelfs daar te bang voor. Denk na hoe je hieruit kunt ontsnappen, beval hij zichzelf. Er moet altijd ergens een uitweg zijn.


  Hij haalde diep adem om rustig te worden. Wat zou Garet Jax in deze situatie doen? Of Slanter? Slanter wist altijd een uitweg, die redde zich overal uit. Zelfs Rone Leah had wel iets kunnen bedenken.

  Hij hield zich enige tijd bezig met herinneringen, die moeiteloos overgingen in dagdromen. Het was allemaal fantasie, valse hoop die voortkwam uit zijn wanhoop.


  Tenslotte stond hij op en liep door zijn cel om te onderzoeken wat hij zag. Hij raakte de vochtige, koude steen aan en tuurde naar de strook licht die van buiten door het luchtgat viel. Hij dwaalde de hele cel rond, doelloos, in de hoop rustig te worden en zijn gedachten te ordenen.

  Plotseling besloot hij het visioenkristal te gebruiken. Wilde hij enig idee hebben van de tijd die hem restte, dan moest hij weten wat er van Brin was geworden.


  Haastig trok hij het kristal aan de zilveren ketting van onder zijn jasje.

  Hij nam het in zijn handen en staarde ernaar. Hij kon de oude koning horen fluisteren, die hem vertelde dat dit het middel was om de tocht van Brin te volgen. Hij hoefde er alleen maar tegen te zingen...


  Zacht zong hij. Zijn stem weigerde aanvankelijk, verstikt door emoties die hem nog steeds in beslag namen. Maar hij vermande zich en het geluid van het wenslied vulde de kleine ruimte. Bijna onmiddellijk lichtte het visioenkristal fel op en verdreef de duisternis in de cel.


  Hij zag meteen dat dit kwam door een klein vuur, en het gezicht van Brin verscheen, dat kennelijk in de vlammen van een kampvuur staarde. Hij hield haar lieflijke gezicht in zijn handen. Toen keek ze op en leek ze te zoeken. Ze zag er zorgelijk, bijna afgetobd uit. Toen keek ze zuchtend omlaag. Ze huiverde licht, alsof ze een snik onderdrukte.

  Wat Jair zag, leek een en al wanhoop. Ze had blijkbaar heel onprettige dingen meegemaakt...


  Jairs stem brak, zozeer had hij met zijn zus te doen. Brins fronsende gezicht flakkerde en verdween. Jair staarde ontdaan naar het kristal in zijn handen.


  Waar, vroeg hij zich af, was Allanon? Er was geen spoor van hem te zien in het kristal.


  Bladeren in de wind, fluisterde de Koning van de Zilverrivier in zijn geest. Ze is verloren.


  Toen sloot hij zijn handen stevig om het visioenkristal en staarde in het donker voor zich uit.


  


  27


  De nacht was gevallen over de wouden van de Anar toen Brin Ohmsford de lichten zag. Ze knipperden als vuurvliegen door het bos dat zich uitstrekte in het donker; klein, ongrijpbaar en ver weg.

  Ze hield haar pas in en sloeg vlug haar armen om Rone heen om hem voor een val te behoeden toen hij dreigde te struikelen. Haar lichaam deed pijn van vermoeidheid, maar ze dwong zich de Hooglander overeind te houden toen hij tegen haar aan viel en zijn door koorts verhitte hoofd op haar schouder liet zakken.


  '...kan niet vinden waar... verdwaald, kan niet vinden...' ijlde hij, en hij kneep in haar arm tot het pijn deed.


  Ze fluisterde tegen hem, om hem haar stem te laten horen, opdat hij wist dat ze er nog was. Langzaam werd zijn greep losser, en de koortsige stem viel stil.


  Brin staarde naar de lichten voor haar. Ze dansten door de takken die nog dik in de herfstbladeren zaten, als lichtplekken en puntjes. Vuur!


  Ze fluisterde gespannen het woord, en het deed de radeloosheid wijken die haar steeds meer had bevangen sinds ze van de Kaardstort naar het oosten trokken. Wat leek het allemaal lang geleden – Allanon dood, Rone ernstig gewond en zij die er alleen voor stond.

  Ze sloot haar ogen bij de herinnering. Ze had die hele middag en tot in de avond gelopen, naar het oosten de Kaardstort volgend, in de vurige hoop dat ze iemand tegen zou komen die haar kon helpen. Ze wist niet meer hoe lang of hoe ver ze had gelopen; ze was haar gevoel voor tijd en afstand kwijt. Ze wist alleen dat ze het hoe dan ook volhad gehouden.


  Ze richtte zich op en trok Rone overeind. Voor hen flikkerden de lichten verlokkend. Alsjeblieft! riep ze in stilte. Alsjeblieft, laat het de hulp zijn die ik nodig heb!


  Ze stapte voort, met de arm van Rone om haar schouders en zijn lichaam tegen haar aan hangend. Takken en bladeren sloegen in haar gezicht en ze bukte zich om ze te ontwijken. Elke stap viel haar loodzwaar. Haar krachten waren bijna verbruikt. Als er daar geen hulp kon worden geboden.


  Opeens opende zich het scherm van bomen en schaduwen voor haar, en de bron van de lichten werd zichtbaar. Er doemde een gebouw op dat donker was op strepen geel licht na dat vanuit twee plaatsen scheen. Ergens daarbinnen klonken vaag stemmen.

  Ze zwoegde voort met Rone tegen zich aan. Toen ze dichterbij kwam werd het gebouw beter zichtbaar. Het was laag, had een puntdak en was uit hout opgetrokken op een fundering van steen. Er was een overdekte veranda en erachter stond een stal. Daar stonden twee paarden en een muildier aan een paal gebonden van het droge gras te eten.

  Aan de voorkant van het gebouw was een reeks voor de nacht geblindeerde ramen. Door de spleten in de luiken drong het licht van olielampen dat Brin had gezien.


  'Een klein stukje nog, Rone,' fluisterde ze. Ze wist dat hij het niet begreep, maar dat haar stem hem goed zou doen.

  Toen ze op vier meter voor de veranda stond, zag ze het bord dat aan de schuine dakrand hing: ROEKERLIJN HANDELSPOST.

  Het verweerde en gespleten bord, waarvan de verf zo was verbleekt dat de letters nauwelijks leesbaar waren, bewoog zachtjes heen en weer in de wind. Brin keek er even naar. Alles wat ertoe deed, was dat er binnen mensen waren.


  Ze klommen de veranda op, strompelend over de verweerde planken, en lieten zich tegen de deurpost vallen. Brin tastte naar de klink, en binnen werd het plotseling stil. Toen lichtte ze de klink en de zware deur zwaaide open.


  Twaalf ruwe gezichten keerden zich om en staarden haar aan, met een mengeling van verbazing en argwaan. Pelsjagers, zag Brin in een waas van rook en uitputting - met baarden en verwarde haren, gekleed in versleten leer en dierenhuiden. Met hun harde koppen zaten ze in groepjes rond een toog die uit planken op biervaten bestond.

  Dierenhuiden en voorraden lagen opgestapeld achter de toog, waar een aantal tafeltjes en krukken voor stond. Olielampen hingen aan de lage zolderingbalken en verspreidden een hard licht.

  Brin stond met haar armen om Rone heen in de deuropening te wachten.


  'Dat zijn geesten!' mompelde iemand aan de toog opeens, en er klonk geschuifel van voeten.


  Een lange, magere man in hemdsmouwen en met een schort om kwam achter de toog vandaan en schudde zijn hoofd. 'Als ze dode wezens waren, dan hoefden ze nu geen deur open te doen, wel? Dan hadden ze er zo doorheen gekund!'


  Hij liep naar het midden van de ruimte en bleef staan. 'Wat is er met jullie gebeurd, meisje?'


  Brin besefte opeens ondanks haar vermoeidheid en pijn hoe ze eruitzagen. Het was alsof ze van de dood waren teruggehaald - twee doodvermoeide, haveloze wezens, nat en bemodderd, bleek van uitputting, die aan elkaar hingen als met stro gevulde vogelverschrikkers. Rone had een bloederig verband om zijn hoofd waar de wond doorheen schemerde. Op zijn rug droeg hij de lege schede van zijn

  grote zwaard. Brins gezicht was vuil en getekend, met holle, donkere ogen. Als spookverschijningen stonden ze in het licht van de deuropening, zwaaiend op hun benen.

  Brin wilde spreken, maar kon niets uitbrengen.

  'Kom, help een handje,' riep de lange man naar de anderen aan de toog, terwijl hij naderbij kwam om Rone over te nemen. 'Kom op, help even!'


  Een potige houthakker kwam vlug toelopen en samen brachten ze Brin en Rone naar een tafeltje, waar ze op lage krukken konden zitten. Rone zakte kreunend voorover.


  'Wat is er met jullie gebeurd?' vroeg de lange man weer, terwijl hij Rone zodanig neerzette dat hij niet kon vallen. 'Deze knaap gloeit van de koorts!'


  Brin slikte. 'We zijn bij een val in de bergen onze paarden kwijtgeraakt,' loog ze. 'Hij was toen al ziek, maar het is erger geworden. We zijn langs de rivier gelopen tot we dit huis vonden.'

  'Dat is mijn huis,' zei de lange man. 'Ik ben hier handelaar. Jeft, geef eens bier voor die twee.'


  De houthakker ging achter de toog naar een biervat en tapte bier in twee hoge glazen.


  'Wat dacht je van een gratis rondje voor de rest, Stebb?' riep een van de ruige mannen verderop aan de toog.


  De handelaar schonk de man een vernietigende blik, streek een lok uitgedund haar op zijn bijna kale schedel naar achteren en keerde zich weer naar Brin. 'Jij hoort ook niet in die bergen, meisje. Die zijn erger dan de koorts.'


  Brin knikte en slikte moeizaam, zo droog was haar keel. De houthakker kwam met de glazen bier. Hij gaf er een aan Brin en hield toen Rone zo lang overeind dat hij uit het andere kon drinken. De Hooglander probeerde het glas beet te pakken en de wrange vloeistof op te slokken, maar hij verslikte zich hevig. De houthakker trok resoluut het glas weg.


  'Laat hem drinken!' riep de man van daarnet weer.


  Een andere lachte. 'Nee, dat is zonde! Die gaat dood, dat kan een kind zien!'


  Brin keek woedend op.


  De man die had gesproken zag haar blik en grijnsde onbeschaamd.

  De anderen knipoogden grinnikend naar elkaar.

  'Is er iets, meisje?' hoonde de spreker. 'Ben je bang dat je...?'

  Brin sprong overeind en besefte nauwelijks wat ze deed toen ze haar lange mes trok en het voor zijn gezicht hield.

  'Kom, kom.' De houthakker Jeft kwam vlug naast haar staan en duwde haar zachtjes weg. 'Dat is toch nergens voor nodig?'

  Hij keerde zich naar de man die had gesproken. Hij stond vlak voor hem. De houthakker was een grote man die uittorende boven de anderen die erbij waren gekomen van het einde van de toog.

  'Natuurlijk, Jeft, ik bedoel er niets mee,' mompelde de ander. Hij keek neer op Rone. 'Ik vroeg me alleen af wat dat voor een schede is.

  Dat helmteken lijkt wel een koninklijk zegel.' Hij keek Brin nu aan.'Waar kom je vandaan, meisje?'


  Hij wachtte, maar Brin wilde geen antwoord geven. 'Laat maar.' Hij trok zijn schouders op en liep met zijn vrienden terug langs de toog. Ze gingen weer dichtbij elkaar zitten drinken en praatten op zachte toon.

  De houthakker keek hen even na en knielde toen naast Brin. 'Een waardeloos zootje,' mompelde hij. 'Ze kamperen ten westen van de Spannenkam en doen zich voor als pelsjagers. Het is gewoon een stelletje gauwdieven.'


  De handelaar schudde zijn hoofd. 'Ze zitten hier al sinds de morgen te niksen en te zuipen, maar geld voor bier hebben ze altijd wel.' Hij keek Brin aan. 'Voel je je al wat beter?'


  Brin glimlachte. 'Veel beter, dank u.' Ze keek naar de dolk in haar hand. 'Ik weet niet wat me bezielde. Ik weet niet hoe...'

  'Ach, vergeet het.' De grote man klopte op haar hand. 'Je bent doodop.'


  Naast hem kreunde Rone Leah zacht, hief zijn hoofd even op en staarde in de ruimte. Toen liet hij zijn hoofd weer zakken.

  'Ik moet iets voor hem doen,' zei Brin indringend. 'Ik moet een manier vinden om de koorts te bestrijden. Hebt u daar niets voor?'

  De handelaar keek de houthakker bezorgd aan en schudde zijn hoofd.

  'Een dergelijke koorts zie je niet vaak, meisje. Ik heb een drankje dat misschien helpt. Je kunt het hem geven en kijken of de koorts zakt.'

  Hij schudde zijn hoofd weer. 'Slapen lijkt me nog het beste.'

  Brin knikte versuft. Ze kon van vermoeidheid niet helder meer denken en staarde naar de dolk. Traag stak ze hem terug in de schede.

  Wat was ze ermee van plan geweest? Ze had haar hele leven nog nooit iemand kwaad gedaan. Zeker, die man van de Spannenkam was onbeschoft en had misschien ook iets dreigends - maar ze was toch niet werkelijk in gevaar geweest? Het bier brandde van binnen en verwarmde haar hele lichaam. Ze was moe en totaal uit haar doen. Zehad een gevoel of ze weggleed.


  'Ik heb hier niet veel slaapruimte,' zei de handelaar Stebb. 'Achterin de stal is een tuigkamertje waar mijn hulpje slaapt in het jachtseizoen.

  Dat kun je krijgen. Er staat een kachel en een bed voor je vriend en er ligt stro voor jou.'


  'Dat zou fijn zijn,' mompelde Brin, en merkte tot haar verbazing dat ze huilde.


  'Kop op, meid.' De forse houthakker sloeg een arm om haar schouders en zorgde dat niemand bij de toog haar kon zien. 'Het is beter dat ze je zo niet zien, meisje. Je moet nog even flink zijn.'

  Brin knikte, veegde haar tranen weg en stond op. 'Het gaat alweer.'

  'Dekens zijn er ook in de stal,' zei de handelaar, die ook opstond.

  'Jullie moesten maar naar bed gaan.'


  Met hulp van de houthakker hees hij Rone Leah overeind en voerde hem naar de achterkant van het gebouw door een korte, donkere gang met opslagruimten. Brin keek nog even om naar de mannen die achter hun bier aan de toog zaten. De manier waarop de mannen terugkeken stond haar niet erg aan.


  De handelaar, de houthakker, Rone en Brin liepen door de achterdeur het donker in naar de stal met het tuigkamertje. De handelaar ging voorop lopen, ontstak vlug een olielamp die aan de muur hing en hield de deur van de tuigkamer wijd open voor de anderen. De ruimte was schoon, maar rook wat schimmelig, en aan de wanden hing paardentuig. In een hoek stond een ijzeren potkachel in een nis van steen.

  Daarnaast stond een bed. Er waren twee ramen met luiken ervoor.

  De handelaar en de houthakker legden de koortsige Hooglander voorzichtig op het bed en dekten hem toe met de dekens die aan het voeteneind lagen. Toen maakten ze de kachel aan en stookten het vuur flink op, waarna ze een bundel vers stro haalden voor Brin. Voor ze weggingen, zette de handelaar de olielamp op de stenen richel naastde kachel en keerde zich nog even naar Brin. 'Hier is het drankje tegen de koorts.' Hij overhandigde haar een flesje met een amberkleurige vloeistof. 'Geef hem twee slokken - niet meer. Morgenochtend weer twee.' Hij schudde zorgelijk zijn hoofd. 'Ik hoop dat het helpt, meisje.'


  Hij liep met de houthakker naar de deur. Daar keerde hij zich weer om. 'Er zit een grendel op de deur,' zei hij. 'Gebruik die.' Hij sloot de deur zacht achter zich.


  Brin liep naar de deur en grendelde deze. Ze kon horen wat de handelaar en de houthakker tegen elkaar zeiden.


  'Geen best volk, die lui van de Spannenkam,' mompelde de houthakker.


  'Tuig is het,' beaamde de handelaar.

  Ze zwegen enige tijd.


  'Ik moet er eens vandoor,' zei de houthakker. 'Het is een paar uur lopen naar mijn hut.'


  'Een behouden tocht,' antwoordde de handelaar.


  Ze liepen verder, en het geluid werd zwakker.


  'Ik zou maar oppassen met dat clubje daarbinnen, Stebb,' adviseerde de houthakker. 'Kijk goed uit.'


  Toen stierven de woorden helemaal weg.


  Brin boog zich over Rone in de stilte van het kamertje. Ze trok hem voorzichtig overeind en liet hem twee slokken nemen van het drankje van de handelaar. Toen hij de medicijn had ingenomen, legde ze hem weer plat en dekte hem toe.


  Daarop sloeg ze haar deken om en ging bij de kachel zitten. Op de muur zag ze een reuzenschaduw van zichzelf.


  In de kachel plofte een brandend houtblok in de as, en Brin werd met een schok wakker. Ze had geslapen, begreep ze, maar ze wist niet hoe lang. De tuigkamer was donker en stil, en de olielamp brandde nog maar heel zwak.


  Ze moest aan Allanon denken. Het viel haar nog steeds moeilijk te aanvaarden dat de Druïde er niet meer was.


  Eigenlijk verwachtte ze elk moment dat hij aan zou kloppen en haar roepen met zijn zware stem. Als een schim die komt en gaat met het passeren van het licht - zo beschreef Rone hem die laatste nacht voor de Druïde stierf...


  Ze vermande zich en schaamde zich er vreemd genoeg voor dat ze dat woord zelfs maar dacht. Maar Allanon was gestorven. Hij had, zoals dat met iedereen gaat, de wereld der stervelingen verlaten en was door zijn vader meegenomen uit de Vier Landen - misschien naar de

  plaats waar Bremen verbleef. Ze overdacht deze mogelijkheid even.


  Kon het zijn dat hij inderdaad daar bij zijn vader was? Ze herinnerde zich zijn woorden: 'Als je opdracht is volvoerd, Brin, dan zul je me hier vinden.' Betekende dat, dat ook hij zich had opgesloten in een voorportaal tussen de werelden van leven en dood?

  Er sprongen tranen in haar ogen, en ze veegde ze haastig weg. Ze kon zich geen tranen veroorloven. Allanon was er niet meer, ze was alleen.


  Rone Leah ademde onregelmatig en woelde onder de zware dekens.

  Ze stond langzaam op en ging naar hem toe. Het magere, gebruinde gezicht was verhit, droog en weggetrokken door de koorts die zijn lichaam teisterde. Ze huiverde, alsof ze het ineens koud kreeg, en verstijfde toen. Zijn lippen fluisterden woorden zonder betekenis.

  Wat moet ik met hem aan? vroeg Brin zich hulpeloos af. Ik wou dat ik kon wat mijn vader kan. Ik heb hem het drankje van de handelaar gegeven. Ik heb hem warm ingestopt. Maar het schijnt allemaal niet te helpen. Wat kan ik nog meer doen?


  Ze wist dat het vergif van de Jachyra hem ziek maakte. Allanon zei dat het gif behalve het lichaam ook de geest aantastte. Het had de Druïde gedood, en al was deze dan veel zwaarder gewond geweest dan Rone, hij was toch de onverwoestbare Allanon. Ook de geringere verwondingen van de Hooglander leken meer dan zijn lichaam aankon.


  Ze ging op het bed zitten en pakte zijn hand. Haar beschermer. Ze glimlachte triest. Wie zou hem nu beschermen?

  Verwarde herinneringen schoten als kwikzilver door haar geest. Ze hadden tot nu toe al zoveel doorgemaakt, zij en Rone Leah. En wat voor prijs was er betaald. Paranor was verdwenen. Allanon dood. En zelfs het Zwaard van Leah, het enige echte stukje magie dat ze samen bezaten, was verdwenen. Alleen het wenslied had ze nog.

  Maar Allanon zei dat het wenslied voldoende was...

  Achter de deur klonk zacht geschuifel van laarzen op de aarden stalvloer. Gezegend met de Elfenzintuigen van haar voorouders ving ze geluid op dat een ander was ontgaan. Vlug liet ze Rones hand los en stond op, haar moeheid vergetend.


  Er was daar iemand - iemand die onhoorbaar wilde zijn.

  Haar hand ging naar het heft van het lange mes dat ze aan haar gordel droeg, maar ze liet de hand weer zakken. Dat kon ze niet doen. Dat wilde ze niet.


  De deurklink werd vastgepakt en bewoog.

  'Wie is daar?' riep ze luid.


  Buiten klonk zacht gevloek, en opeens beukten verscheidene zware lichamen tegen de deur. Brin deinsde achteruit en zocht schichtig naar een uitweg. Die was er niet. Weer beukten de lichamen tegen de deur. De grendel begaf het en vijf donkere gestalten stortten zich de kamer in, met messen die dof glansden in het zwakke lamplicht. Ze bleven buiten de lichtkring bij elkaar staan en lalden wat toen ze het meisje zagen.


  'Verdwijn!' riep ze fel. Ze was razend en angstig tegelijk.

  Er werd om gelachen, en de voorste indringer stapte in het licht. Ze herkende hem meteen. Hij was er een van het groepje van de Spannenkam dat de handelaar Stebb dieven noemde.

  'Lekkere meid.' zei hij moeizaam. 'Kom eens... hier.'

  Het vijftal kwam in een kring naderbij. Ze had misschien kunnen uitbreken, maar dan had ze Rone moeten achterlaten, en dat wilde ze niet. Haar hand sloot zich weer om het heft van het mes.

  'Nee, doe dat niet...' fluisterde de voorste terwijl hij dichterbij kwam.

  Plotseling schoot hij toe, vlugger dan het meisje had verwacht van iemand die zo dronken was. Hij greep haar pols en trok deze weg van het wapen. Meteen drongen de anderen op, pakten haar vast en sleurden haar op de grond. Ze verzette zich hevig en sloeg wild naar haar

  aanvallers. Maar ze waren veel sterker dan zij, en ze deden haar pijn.

  Toen leek er iets in haar te knappen. Ze kon niet meer denken. Ze wist niet wat haar overkwam, zo razend werd ze. Wat er daarna gebeurde, kwam allemaal instinctief, meedogenloos en snel. Ze zong het wenslied met een geluid dat ze nooit eerder had voortgebracht.

  Het vulde de schemerige kamer met een razernij die dood en verderf inhield. Haar aanvallers wankelden achteruit, met hun ogen en mond wijd open van schrik en ongeloof, en ze hielden hun handen tegen hun oren. Ze sloegen in doodsnood dubbel toen het wenslied door hun zintuigen drong en op hun geest inwerkte. Waanzin klonk erindoor, en zo'n woestheid en pijn dat het bijna tastbaar werd.

  Het vijftal van de Spannenkam werd gesmoord in het geluid. Ze vielen over elkaar in hun haast om de deur te bereiken. Uit hun open monden klonk gegil als reactie op Brins gezang. Ze ging nog steeds door. Haar woede was zo volkomen dat ze voor geen enkele rede vatbaar was. Het wenslied steeg op, en de dieren in de stal trapten wild in hun boxen, hun pijn uitschreeuwend toen de stem van het meisje door hen heen sneed.


  De vijf hadden eindelijk de deur bereikt en struikelden in verdwaasde wanhoop de tuigkamer uit, bevend, jammerend en gebroken. Bloed stroomde uit hun mond, ogen, oren en neus. Met klauwende handen bedekten ze hun gezicht.


  Brin zag hen weer toen de verblinding van haar woede week. Ze zag ook de handelaar Stebb plotseling uit het donker komen toen de indringers langs hem renden. Ook hij keek vol afschuw, bleef staan en deinsde terug, met zijn handen afwerend voor zich. Brin voelde zich opeens schuldig en het wenslied verstomde.

  'O hemel,' riep ze zachtjes. Ze was ontzet en kon het niet geloven.


  Het was middernacht geweest. De handelaar had haar weer alleen gelaten en was teruggegaan naar zijn eigen vertrekken, met schrik en angst in zijn ogen. In de duisternis van de open plek in het bos waar de Roekerlijn Handelspost stond, was alles stil.

  Ze zat ineengedoken bij de kachel, die met nieuw hout was opgestookt en flink knetterde. Ze zat met haar benen opgetrokken en haar armen om haar knieën, als een kind dat in gedachten is verzonken.

  Maar haar gedachten waren duister en vervuld van demonen. Brokstukken van Allanons uitspraken kwamen in die gedachten voor, en fluisterden haar in wat ze niet had willen horen. Het wenslied is macht - macht die zijn weerga niet kent. Het zal je beschermen. Het zal je veilig je opdracht doen volbrengen, het zal de Ildatch vernietigen.


  Of mij vernietigen, zei ze terug. Of mijn vrienden. Het kon doden, het kan maken dat ik dood.


  Tenslotte bewoog ze zich, want ze werd stijf en pijnlijk door zo lang in één houding te zitten. Haar donkere ogen glansden van angst. Ze staarde naar de rode gloed van de in de kachel dansende vlammen. Ze had die vijf mannen van de Spannenkam kunnen doden, dacht ze wanhopig. Ze had hen misschien gedood als ze de deur niet haddengevonden.


  Haar keel werd dichtgeknepen. Hoe was dit te voorkomen als ze weer genoodzaakt was het wenslied te gebruiken? Achter haar kreunde

  Rone zacht en lag te woelen. Ze draaide zich langzaam om en boog zich naar hem toe om zijn voorhoofd te strelen. Zijn huid was nu doodsbleek, koortsig en verhit. Zijn ademhaling klonk moeizaam, alsof het hem zijn laatste krachten kostte.


  Ze knielde naast hem en schudde haar hoofd. Het drankje had niet geholpen. Hij verzwakte en het gif werkte dieper door in zijn gestel.


  Het onttrok het leven aan hem. Als er niets op werd gevonden, zou hij doodgaan...


  Net als Allanon.


  'Nee!' schreeuwde ze zacht en indringend, terwijl ze zijn hand pakte alsof ze zo het wegebbende leven kon vasthouden.

  Op dat moment wist ze wat haar te doen stond. Reddend en vernietigend - dat had de schim van Bremen over haar gezegd. Goed dan.

  Voor die dieven van de Spannenkam was ze vernietigend geweest.

  Misschien kon ze voor Rone Leah reddend zijn.

  Met zijn hand nog in de hare boog ze zich dicht naar zijn oor en begon te zingen. Zacht en teder ontsnapte het wenslied aan haar lippen en zweefde als onzichtbare rook door de lucht om hen heen.

  Voorzichtig betastte ze de zieke Hooglander, op zoek naar de pijn die hij voelde en de bron van het gif dat hem aan het doden was.

  Ik moet het proberen, zei ze al zingend in zichzelf. Het moet! Morgen zal hij dood zijn, als het gif zich overal heeft verspreid - het gif dat zowel de geest als het lichaam aantast. Allanon had dat zo gezegd.

  Misschien dat de Elfenmagie een remedie kon bieden.

  Ze zong zoete, dromerige tonen die de Hooglander omsloten en tot haar brachten. Geleidelijk hield hij op met huiveren en woelen, tot hij stil lag onder het kalmerende geluid. Hij kroop diep onder de dekens en ademde krachtiger en regelmatiger.


  De minuten verstreken tergend langzaam, terwijl Brin zong en wachtte op de omslag die ze voelde aankomen. Toen die eindelijk kwam, was het zo onverwacht dat ze bijna vergat waar ze mee bezig was.

  Het gif van de Jachyra steeg op uit het afgebeulde lichaam van Rone Leah. Als een rode nevel zweefde het boven de bewusteloze Hooglander en wervelde kwaadaardig in het zwakke licht van de olielamp.

  Sissend hing het een ogenblik boven zijn slachtoffer toen Brin de magie van het wenslied tussen het gif en Rone Leahs lichaam bracht.

  Toen loste het langzaam op in het niets.


  Op het bed baadde de Prins van Leah in het zweet. Zijn gezicht was niet langer uitgeteerd en weggetrokken, en zijn ademhaling was weer gelijkmatig. Brin staarde naar hem door een sluier van tranen, en haar wenslied verstomde.


  Het is me gelukt, huilde ze zachtjes. Ik heb de magie voor iets goeds gebruikt. Reddend, en niet vernietigend.


  Ze knielde nog steeds naast hem en begroef haar gezicht in de warmte van zijn lichaam, met haar armen om hem heen. Even later viel ze zo in slaap.
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  Ze bleven nog twee dagen in de Roekerlijn Handelspost, om te wachten tot Rone weer sterk genoeg was om de tocht naar het oosten voort te zetten. De koorts was tegen de ochtend geweken en de Hooglander lag heerlijk te rusten, maar hij was nog veel te zwak om te reizen.

  Daarom vroeg Brin aan Stebb of ze de tuigkamer nog een dag mochten gebruiken, wat de handelaar goedvond. Hij voorzag hen van voedsel, bier, medicijnen en dekens en wilde er niets voor terug hebben. Hij was blij iets voor hen te kunnen doen, zei hij tegen Brin.

  Maar hij toonde onbehagen in haar nabijheid en keek haar nooit in de ogen. Brin begreep het maar al te goed. De handelaar was een goedhartige en fatsoenlijke man, maar hij vreesde haar macht, daarom hielp hij. Hij had haar waarschijnlijk anders ook wel geholpen, maar de angst vormde een extra drijfveer. Hij meende kennelijk dat dit desnelste en gemakkelijkste manier was om haar kwijt te raken.

  Ze bleef bijna al die tijd bij Rone in de kleine tuigkamer om hem te verzorgen en met hem te praten over wat ze sinds de dood van Allanon hadden meegemaakt. Dat laatste leek te helpen. Het feit dat ze allebei nog onder de indruk waren van de gebeurtenissen, maakte het delen van eikaars gevoelens dat ze vastbesloten waren de tocht voort te zetten om de opdracht van de Druïde uit te voeren, gemakkelijker. Er ontstond een nieuw soort genegenheid tussen hen, sterker en met een duidelijker doel. Nu Allanon dood was, waren ze geheel op elkaar aangewezen, waardoor ze een heel andere waarde voor elkaarkregen. Alleen in hun kamertje achterin de stal van de handelaar spraken ze op gedempte toon over de keuzen die waren gedaan om hen op dit punt van hun leven te brengen, en de keuzen die ze nog moesten maken. Langzaam maar zeker werd hun band sterker.

  Maar ondanks die band in geest en doel, bleven er dingen waarover Brin niet kon spreken, zelfs niet tegen Rone Leah. Ze kon hem niet vertellen over het bloed dat Allanon van zijn gehavende lichaam nam om haar mee te beroeren - bloed waarmee hij zich met haar verbond tot in de dood. Ook kon ze Rone niet vertellen van de manieren waarop ze het wenslied had gebruikt - een keer in opperste woede om

  menselijk leven te vernietigen, en een tweede keer in wanhoop om het te redden. Ze kon over al die dingen niet spreken met de Hooglander - ten dele omdat ze hem niet helemaal begreep, en ten dele omdat de consequenties haar dermate beangstigden dat ze niet wist of ze dat

  wel wilde. De bloedeed was een veel te ongelooflijk fenomeen, en de keren dat ze het wenslied gebruikte, waren het gevolg van gevoelens waar ze zich nooit meer door wilde laten meeslepen.

  Er was nog een reden waarom ze nooit met Rone over deze zaken sprak. De Hooglander zat er al genoeg over in dat hij het Zwaard van Leah kwijt was -zozeer dat hij aan weinig anders leek te kunnen denken. Hij moest en zou dat zwaard terugkrijgen, dat zei hij steeds maar weer. Hij zou het opsporen en terugeisen, tot elke prijs. Zijn hardnekkigheid beangstigde haar, want hij hing er blijkbaar aan alsof het wapen een stukje van hemzelf was. Ze vermoedde dat de Hooglander zonder het zwaard niet meende te kunnen overleven wat hen wachtte.

  Rone had het gevoel dat hij dan verloren was.

  Al die tijd dat ze naar hem luisterde en bedacht hoezeer hij nu afhankelijk leek van de magie van het zwaard, dacht ze ook aan haar eigen afhankelijkheid van het wenslied. Het was maar speelgoed, had ze altijd gezegd, maar dat was niet waar. Het was allesbehalve speelgoed; het was net zulke gevaarlijke magie als die van het zoekgeraakte Zwaard van Leah. Het kon doden. Het was eigenlijk, zoals haar vader altijd zei, een geboorterecht dat ze beter niet had kunnen hebben. De stervende Allanon had haar gewaarschuwd: 'De macht van het wenslied kent zijn weerga niet.' De woorden klonken in haar oren als ze naar Rone luisterde. Macht om te genezen; macht om te vernietigen - ze had het allebei gezien. Moest ze net zo afhankelijk worden van de magie als Rone nu scheen te zijn? Wie was er de baas, zij of de Elfenmagie?


  Ze wist dat haar vader zijn eigen strijd had gevoerd om het antwoord op die vraag te krijgen. Dat deed hij bij zijn worsteling tegen het onvermogen om de magie van de Elfenstenen te beheersen. Hij had de ontzagwekkende krachten overleefd die in hem werden ontketend en er voorgoed afstand van gedaan. Maar zijn kortstondige gebruik van de kracht bekocht hij met het overgaan van de Elfenstenenmagie op zijn kinderen. Dus nu moest de strijd misschien nog een keer worden gevoerd. Maar als de kracht deze keer nu eens niet te beheersen was?

  De tweede dag ging over in de nacht. Brin en Rone aten de maaltijd die de handelaar hen bracht en zagen hoe het donker werd. Toen Rone de dekens over zich heen trok om te gaan slapen ging Brin de frisse herfstavond in om een luchtje te scheppen en naar de wassende maan en de sterren te kijken. Toen ze langs de handelspost liep, zagze de handelaar die een pijp zat te roken op zijn veranda, met zijn stoel achterover tegen de leuning. Er was die avond niemand komen drinken of praten, dus hij was alleen.

  Ze liep rustig naar hem toe.


  'Goedenavond,' groette hij vluchtig en ging meteen naar voren zitten, schijnbaar gereed om ervandoor te gaan.


  Brin knikte. 'Morgenochtend vertrekken we,' zei ze, en ze meende opluchting in zijn donkere ogen te zien. 'Ik wilde u nog even bedanken voor uw hulp.'


  Hij schudde zijn hoofd. 'Geen dank.' Hij streek zijn dun wordende haar naar achteren. 'Ik zal zorgen voor wat proviand om de eerste dagen door te komen.'


  Brin wist dat ze alleen maar kon aanvaarden wat haar werd aangeboden, dus ze protesteerde niet.


  'Hebt u misschien een essenhouten boog?' vroeg ze, omdat ze aan Rone moest denken. 'Een om mee te jagen als we...?'

  'Een boog van essenhout? Toevallig heb ik er een hier.' De handelaar sprong op, ging naar binnen en kwam terug met een boog en een koker pijlen. 'Neem ze maar,' zei hij. 'Gratis hoor. Een goed, degelijk wapen. Het is eigenlijk van jou, want het is achtergelaten door die kerels die je wegjoeg.' Hij schraapte verlegen zijn keel. 'Vooruit,neem maar mee.'


  Hij zette de boog en de pijlen voor haar neer, ging weer in zijn stoel zitten en trommelde zenuwachtig op de armleuning.


  Brin pakte de boog en de pijlen op. 'Ik kan niet vinden dat ze van mij zijn,' zei ze zacht. 'Vooral niet na... na wat er gebeurd is.'


  De handelaar staarde naar zijn voeten. 'Van mij zijn ze ook niet.Neem ze dus maar, meisje.'


  Het bleef lange tijd stil. De handelaar staarde in het donker.


  Brin schudde haar hoofd. 'Weet u iets over het gebied in het oosten?' vroeg ze.


  Hij keek haar niet aan. 'Niet veel. Maar het is er niet pluis.'


  'Weet iemand anders misschien iets?'


  De handelaar gaf geen antwoord.


  'Die houthakker bijvoorbeeld van die eerste avond?'


  'Jeft?' De handelaar zweeg even. 'Dat zal best. Die is overalgeweest.'


  'Waar kan ik hem vinden?' vroeg ze. De stugheid van de man wekte steeds meer onbehagen.


  De handelaar trok zijn wenkbrauwen op. Hij dacht na over zijn antwoord. Tenslotte keek hij haar recht aan. 'Je wilt hem toch geen kwaad doen, meisje?'


  Brin keek hem even meewarig aan en schudde haar hoofd 'Nee, ik wil hem geen kwaad doen.'


  De handelaar bestudeerde haar even en keek weer voor zich. 'Hij is namelijk een vriend van me.' Toen wees hij naar de Kaardstort. 'Hij woont een paar mijl stroomafwaarts, op de zuidelijke oever.'

  Brin knikte. Ze wilde al weglopen, maar bleef staan. 'Ik ben nog dezelfde die u op die eerste avond hielp,' zei ze zacht.


  De man schuifelde met zijn laarzen over de planken van de veranda.


  'Misschien dat ik dat anders zie,' luidde zijn reactie.


  Haar mond verstrakte. 'U hoeft niet bang voor me te zijn. Echt niet.'


  De laarzen werden stil en de handelaar staarde ernaar. 'Ik ben niet bang.'


  Ze wachtte nog even, vergeefs zoekend naar woorden. Toen keerde ze zich om en liep het donker in.


  Kort na het aanbreken van de dag verlieten Brin en Rone de volgende morgen de Roekerlijn Handelspost, op weg naar het oosten. Beladen met proviand, dekens en de van de handelaar gekregen boog namen ze afscheid van de bangelijke man en verdwenen tussen de bomen.

  Er wachtte hen een heldere, warme dag. Toen ze stroomafwaarts langs de zuidoever van de Kaardstort liepen, was de lucht vervuld van bosgeluiden en herfstgeuren. Er blies een milde wind vanuit de verreWolfsktaag, en bladeren dwarrelden traag omlaag op de bosgrond.

  Door de bomen heen was het golvende landschap voor hen te zien.

  Eekhoorns schoten bij hun nadering weg, gestoord bij hun voorbereiding op de winter die nog ver weg leek.


  Halverwege de ochtend rustten Brin en Rone een tijdje uit, naast elkaar gezeten op een door insecten uitgeholde boomstam. Op tien meter afstand stroomde de Kaardstort onstuitbaar oostwaarts de diepe Anar in en voerde ontwortelde bomen en takken mee uit het hoger gelegen stroomgebied.


  'Ik vind het nog steeds moeilijk te geloven dat hij er echt niet meer is,' zei Rone na enige tijd, terwijl zijn blik over de rivier dwaalde.

  Brin hoefde niet te vragen wie hij bedoelde. 'Ik ook,' zei ze zacht.

  'Soms denk ik dat hij helemaal niet dood is - dat ik het niet goed heb gezien - dat hij terug zal komen als altijd, als ik geduld heb.'

  'Zou dat zo vreemd zijn?' peinsde Rone. 'Zou het zo gek zijn, als Allanon dat ook nu deed?'

  Brin keek hem aan. 'Hij is dood, Rone.'


  Rone keek voor zich en knikte. 'Dat weet ik.' Hij zweeg enige tijd.


  'Denk jij dat hij te redden was geweest, Brin?'


  Hierbij keek hij haar aan. Hij vroeg haar eigenlijk of hijzelf iets had kunnen doen. Brin glimlachte wrang. 'Nee, Rone. Hij wist dat hij ging sterven; hem was gezegd dat hij deze opdracht niet zou afmaken.


  Ik denk dat hij de onvermijdelijkheid ervan inzag.'


  Rone schudde zijn hoofd. 'Ik had dat niet gedaan.'


  'Ik ook vast niet,' beaamde Brin. 'Misschien wilde hij ons daarom niets vertellen van wat er ging gebeuren. En misschien kunnen we niet begrijpen waarom hij het aanvaardde, omdat we hem toch nooit konden doorgronden.'


  De Hooglander leunde met zijn ellebogen op zijn knieën. 'Dus de laatste der Druïden verdween uit het land, en er is niemand over om het op te nemen tegen de lopers, behalve jij en ik.' Hij schudde moedeloos zijn hoofd. 'Arme wij.'


  Brin keek verlegen naar haar handen die ze in haar schoot gevouwen hield. Ze dacht eraan dat Allanon haar voorhoofd aanraakte met zijn bloed terwijl hij stervende was, en ze huiverde bij de herinnering.

  'Arme wij,' zei ze hem zachtjes na.


  Ze bleven nog even zitten voor ze verder liepen. Nog geen uur later waadden ze door de grindbedding van een traag stromend zijriviertje van de Kaardstort en ontdekten een blokhut tussen de bomen. Het bouwsel stond op een hoger, open stuk dat aansloot op een reeks lage heuvels. Een stel schapen, geiten en een koe graasden tussen de bomen achter de hut. Bij hun nadering kwam een oude jachthond

  overeind van de plek waar hij sliep naast de veranda van de hut en rekte zich behaaglijk uit.


  De houthakker Jeft stond aan de andere kant van de open plek met ontbloot bovenlijf brandhout te hakken. Met zekere, geoefende bewegingen kloofde hij blokken die rechtop op een boomstronk stonden die als hakblok diende. Hij trok zijn bijl los, wierp de gekloofde helften opzij en zag zijn bezoekers naderen. Hij liet de bijl zakken en wachtte met zijn handen rustend op de lange steel.

  'Goedemorgen,' groette Brin terwijl ze op hem toeliepen.

  'Goedemorgen,' antwoordde de houthakker met een knik. Hij leek helemaal niet op te kijken van dit bezoek. 'Je voelt je zeker heel wat beter, hè?' zei hij tegen Rone.


  'Veel beter,' antwoordde deze. 'Ten dele dankzij jou, heb ik gehoord.'

  De houthakker haalde zijn schouders op, waarbij de spieren van zijn machtige tors zich spanden. Hij wees naar de hut. 'In die emmer op de veranda zit drinkwater. Dat haal ik elke dag vers uit de heuvels.'

  Hij nam hen mee naar het beloofde water. Ze dronken er alle drie van. Toen gingen ze op de veranda zitten en haalde de houthakker een pijp en tabak te voorschijn. Hij hield zijn gasten de tabakszak voor, maar die sloegen het aanbod af, zodat hij in zijn eentje zat te roken.


  'Alles goed op de handelspost?' vroeg hij langs zijn neus weg. Er viel een lange stilte. 'Ik heb gehoord wat er die avond met dat stel van de Spannenkam is gebeurd.'


  Zijn ogen gingen langzaam naar Brin. 'Zoiets horen we hier vlugger dan je zou denken.'


  Brin bleef terugkijken en verborg haar onbehagen. 'De handelaar vertelde waar we je konden vinden,' zei ze. 'Volgens hem kon jij ons misschien helpen.'


  De houthakker pufte rook uit. 'In welk opzicht?'

  'Hij zei dat niemand zoveel van deze streek weet als jij.'

  'Ik ben hier al heel lang,' gaf de man toe.


  Brin boog zich naar voren. 'We zijn al aan je verplicht voor je hulp in de handelspost. Maar we hebben je hulp weer nodig. We moeten een weg vinden door het gebied ten oosten van hier.'

  De houthakker keek haar scherp aan en nam de pijp tussen zijn tanden vandaan. 'Ten oosten van hier? Je bedoelt Darklintak?'

  Brin en Rone knikten allebei.


  De houthakker schudde zorgelijk het hoofd. 'Dat is een gevaarlijke streek. Niemand gaat Darklintak in als het niet per se moet.' Hij keek op. 'Hoe ver dachten jullie te gaan?'


  'Er helemaal door,' zei Brin rustig. 'En dan verder Oldenmoor en de Ravenshoorn in.'


  'Jullie zijn gek,' zei de houthakker luchtig. Hij klopte zijn pijp uit en vermaalde de as met zijn laars. 'Dat land is van Gnomen en lopers, en nog ergere wezens. Jullie komen er nooit levend uit.'

  Er kwam geen antwoord. De houthakker bestudeerde hun gezichten, wreef peinzend over zijn baardige kin en haalde zijn schouders op.

  'Jullie zullen er wel je redenen voor hebben, en die gaan mij niet aan.

  Maar ik zeg jullie wel dat jullie een grote fout maken - en misschien ook wel de laatste. Zelfs de pelsjagers mijden dat gebied. Er verdwijnen daar mensen spoorloos. Ze lossen op als rook.' Hij wachtte op een antwoord.


  Brin keek na een blik op Rone weer naar de houthakker. 'We moeten erheen. Kun je ons helpen?'


  'Ik?' De houthakker grijnsde listig en schudde zijn hoofd. 'Ik niet, meisje. Zelfs als ik met jullie mee zou gaan - wat ik niet doe, want ik blijf graag leven - dan zou ik zelf binnen een dag verdwalen.'

  Hij zweeg en nam hen weer scherp op. 'Je hebt hier echt je zinnen op gezet?'


  Brin knikte en wachtte af.


  De houthakker zuchtte. 'Misschien is er iemand anders die jullie kan helpen - als jullie zeker weten dat jullie dit willen.' Hij blies de steel van zijn pijp krachtig door en kruiste zijn armen voor zijn borst. 'Ik weet een oude man die Cogline heet. Die moet nu negentig zijn als hij nog leeft. Ik heb hem al twee jaar niet gezien, dus ik weet dat niet zeker. Maar twee jaar geleden woonde hij nog bij een rotsformatie, de

  Haardsteen geheten, die zich midden in Darklintak bevindt. De rotsformatie ziet eruit als een grote schoorsteen.' Hij schudde weer zijn hoofd. 'Ik kan je de route beschrijven, maar de paden stellen niet veel voor. Het is een woest gebied en er wonen alleen maar Gnomen.'

  'Denk je dat hij ons wil helpen?' drong Brin aan.

  De houthakker haalde zijn schouders op. 'Hij kent de streek. Hij woont er al zijn hele leven en komt er nauwelijks uit. Op een of andere manier redt hij het in die wildernis.' Hij trok zijn zware wenkbrauwen op. 'Het is een ouwe rekel, die Cogline. En knotsgek. Je hebt misschien meer last dan gemak van hem.'

  'Dat komt wel goed,' verzekerde Brin hem.


  'Misschien.' De houthakker bekeek haar eens goed. 'Je lijkt me veel te mooi om zomaar dat gebied in te trekken, meisje - al heb je dan je gezang als bescherming. Er zitten daar niet alleen dieven en lafaards.


  Daar zou ik eerst maar eens bij stilstaan.'


  'Dat hebben we gedaan.' Brin stond op. 'Ons besluit staat vast.'


  De houthakker knikte. 'Neem dan zoveel water mee als je dragen kunt. Dan kom je tenminste niet om van dorst.'


  Hij hielp hen met het vullen van hun waterzakken, waarvoor hij een emmer vers water uit de bron in de heuvels achter zijn huis haalde.


  Daarna legde hij hen in een paar minuten uit hoe ze bij de Haardsteen moesten komen, waarvoor hij de route in de grond bij de veranda schetste.


  'Pas goed op jezelf,' maande hij hen, en drukte hen ferm de hand.

  Met een laatste groet pakten Brin en Rone hun bezittingen op en liepen ze langzaam van de hut weg, het bos in. De houthakker keek hen na. De blik op zijn bebaarde gezicht maakte duidelijk dat hij niet verwachtte hen ooit nog terug te zien.
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  Ze liepen die hele dag en de volgende voort langs de bochten en kronkels van de Kaardstort, die steeds dieper door de wouden van de Anar Darklintak binnendrong. Rone werd weer sterker maar was nog niet geheel hersteld, dus ze vorderden langzaam. Op de tweede avond ging hij na een kleine maaltijd meteen slapen.

  Brin zat bij het vuur in de vlammen te staren, nog steeds vervuld van nare herinneringen en sombere gedachten. Op een bepaald moment, voor ze zelf slaperig werd, leek het of Jair bij haar was. Onwillekeurig keek ze op om hem te zoeken. Maar er was niemand, en ze wist natuurlijk dat haar broer ver weg was. Ze zuchtte, stookte het vuur open kroop in haar dekens.


  Pas halverwege de middag van de derde dag na hun vertrek uit de Roekerlijn Handelspost zagen Brin en Rone een vrijstaand rotsmassief dat donker opdoemde in de verte. Ze hadden de Haardsteen gevonden. De Haardsteen vormde een scherp silhouet tegen de veranderende herfstkleuren, en zijn ruwe spits overheerste de ondiepe,beboste vallei waarover hij waakte. De formatie deed inderdaad aan een schoorsteen denken en bestond uit een ruige steenmassa, ruw bewerkt door weer en wind. Er hing een drukkende stilte over. Eenzaam en onwrikbaar vormde hij een nadrukkelijk baken in het uitgestrekte woud van Darklintak.


  Toen ze op een heuvelkam uitkeken over het land voelde Brin er ondanks haar moedeloosheid en onzekerheid een fluistering van uitgaan die haar een onverwacht vredig gevoel bezorgde. Er was weer een traject van de lange tocht naar het oosten achter de rug. De herinnering aan wat ze had doorgemaakt om zover te komen en de angstvoor wat nog komen ging, waren even vergeten. Ze glimlachte tegen Rone, die hier duidelijk door werd verrast. Ze raakte zacht zijn arm aan en samen liepen ze de flauwe helling af naar het dal.

  Het nauwelijks te onderscheiden pad kronkelde door het dichte woud dat hen weer omsloot, terwijl de zon gestaag naar de westelijke horizon zakte. Ze liepen voorzichtig over omgevallen bomen en een ruwe rotsbodem, tot het terrein weer vlak werd. Het pad onder het bladerdak van de vallei werd breder en verdween helemaal toen de vegetatie minder dicht werd. De warme middagzon scheen door de takken en bracht veel licht in het bos. Overal in de vallei waren open plekken, die een open, ruimtelijk gevoel gaven. De aarde werd zacht en rul, zonder rotsen en bedekt met een laag twijgen en bladeren die ritselden bij het lopen.


  Dit kleine dal bood na de wildernis die achter hen lag een zo aangename sfeer dat Brin Ohmsford aan het Lommerdal moest denken. De geluiden van insecten en bosdieren, de tekenen van leven tussen de bomen, plotseling en steels, en zelfs de warme, frisse geur van het herfstige bos - het was allemaal net als rond dat verre dorp in Zuidland. Er was geen Rappahalladran, maar er waren tientallen beken die traag kronkelend hun pad kruisten. Brin haalde diep adem. Geen wonder dat de bosbewoner Cogline in deze vallei wilde wonen.

  Het tweetal drong dieper door in het bos, en het werd later. Af en toe zagen ze iets van de Haardsteen door de bomen heen. Het hoge zwarte silhouet stak scherp af tegen de blauwe hemel en vormde hun richtpunt. Ze liepen zwijgend, moe van de lange dagmars en in beslag genomen door het terrein voor hen en de geluiden en verschijnselen van het bos.


  Ten slotte bleef Rone Leah staan, pakte Brin bij haar arm en tuurde voor zich. 'Hoor je dat?' vroeg hij zacht, na even te hebben geluisterd.


  Brin knikte. Het was een stem - ijl, bijna onhoorbaar, maar duidelijk menselijk. Ze wachtten even, bepaalden de richting en liepen erheen.

  De stem zweeg enige tijd, maar klonk toen weer, luider en bijna kwaad. Degene die sprak was nu vlakbij.


  'Ik zou maar te voorschijn komen, en wel meteen!' De stem was hoog en schel. 'Ik heb geen tijd voor spelletjes!'

  Er klonk wat gemompel en gevloek. Brin en Rone keken elkaar vragend aan. 'Kom eruit, kom eruit, kom eruit!' krijste de stem, en ging over in boos gemopper. 'Ik had je in het moeras moeten achterlaten... maar ja, mijn goeie hart...'


  Er klonk nog meer gevloek, en ze hoorden het geluid van iemand die door het struikgewas breekt.


  'Ik ken zelf ook een paar kunstjes, ja! Ik heb poeder waarmee ik de grond onder je wegblaas, en drankjes die knopen in je leggen! Dat weet je best, jij... Klim eens in een touw! Laat me dat eens zien! Doe eens iets anders dan mij het leven zuur maken! Hoe zul je het vinden als ik je hier achterlaat! Hoe zou je dat vinden? Dan vind je jezelfvast zo slim niet meer! En kom nu te voorschijn!'

  Brin en Rone kwamen tussen de bomen en struiken uit en betraden een kleine open plek met in het midden een grote poel. Recht voor hen kroop een oude man doelloos op handen en voeten rond. Hij krabbelde overeind toen hij hen hoorde komen.

  'Ha! Dus je hebt toch maar...!' Hij hield in toen hij hen ontdekte.

  'Wie zijn jullie? Nee, doet er ook niet toe. Het maakt geen donder uit.

  Verdwijn, ga terug naar waar je vandaan komt!' Hij wendde zich met een afkerig gebaar van hen af en ging weer over de bosgrond kruipen, met broodmagere armen en een dun, krom lichaam. Grote plukken piekig wit haar van hoofd en baard hingen rond zijn schouders, en zijn groene kleren waren haveloos. Brin en de Hooglander keken metverbazing naar hem, en toen naar elkaar.


  'Dit is belachelijk!' brieste de oude man, zijn toorn op de zwijgende bomen gericht. Toen keek hij rond en zag dat Brin en Rone er nog stonden. 'Nou, waar wachten jullie op? Verdwijn! Dit is mijn huis en ik heb jullie niet uitgenodigd! Dus verdwijn, verdwijn!'


  'Woont u hier?' vroeg Rone, vol twijfel rondkijkend.


  De oude man bekeek hem of hij niet goed bij zijn hoofd was. 'Je hoort toch wat ik zeg? Wat zou ik hier anders doen op dit uur?'


  'Ik weet het niet,' gaf de Hooglander toe.


  'Op dit uur hoort een mens thuis te zitten!' vervolgde de ander streng.

  'Overigens, wat doen jullie hier? Hebben jullie zelf geen huis?'

  'We komen helemaal uit Lommerdal in Zuidland,' probeerde Brin uit te leggen, maar de oude man staarde haar wezenloos aan. 'Dat ligt onder het Regenboogmeer, op vele dagen rijden.' De uitdrukking van de grijsaard veranderde niet. 'We komen hier om iemand te zoeken

  die...'


  'Er is hier niemand behalve ik.' De oude man schudde met beslistheid zijn hoofd. 'En Whisper, maar die kan ik niet vinden. Waar denken jullie...?'


  Hij zweeg afwezig en wendde zich weer af om verder te zoeken.

  Brin keek vol twijfel Rone aan. 'Wacht even!' riep ze de oude man toe, die met een ruk omkeek. 'Een houthakker heeft ons verteld dat hij hier moet wonen. Hij zei dat hij Cogline heet.'

  De grijsaard haalde zijn schouders op. 'Nooit van gehoord.'

  'Misschien woont hij in een ander deel van de vallei. Misschien kunt u ons zeggen waar hij mogelijk...'


  'Je luistert niet al te best, hè?' onderbrak de ander haar wrevelig. 'Ik weet niet waar dat ligt waar je vandaan komt - kan me ook niet schelen - maar ik weet zeker dat er bij jullie thuis geen vreemden rondlopen. Ik weet zeker dat je iedereen die daar woont of op bezoek komt, kent! Dus waarom zou dat bij mij anders zijn?'

  'Bedoelt u dat deze hele vallei uw woonplaats is?' vroeg Rone ongelovig.


  'Natuurlijk is het mijn woonplaats! Dat heb ik je net bij herhaling gezegd! Verdwijn nu eindelijk en laat me met rust!'

  Hij stampte hard met een voet op de grond en wachtte tot ze weggingen.


  'Dit is toch de Haardsteen?' hield Rone aan, die een beetje kwaad werd op de oude nijdas.


  Het mannetje keek verbeten. 'Wat zou dat?'


  'Nou, als dat zo is, woont hier ene Cogline - tenminste tot twee jaar geleden. Hij heeft hier jaren gewoond, is ons verteld. Dus als u hier al langer bent, dan moet u van hem afweten!'


  De oude man zweeg even en vertrok peinzend zijn wenkbrauwen.

  Toen schudde hij resoluut zijn piekige hoofd. 'Ik zei je al: nooit van gehoord. Ik heb hier in de buurt niemand van die naam gekend. Niemand.'


  Maar Brin had in de ogen van de grijsaard iets gezien. Ze kwam een stap naderbij. 'U kent de naam wel, hè? Cogline - die kent u.'

  De oude man wilde niet toegeven. 'Misschien wel en misschien ook niet. In elk geval hoef ik het jullie niet te zeggen!'

  Brin wees. 'U bent zeker Cogline?'


  De oude man barstte in lachen uit. 'Ik? Cogline? Ha, ha, stel je voor!

  Wat ik dan niet allemaal zou kunnen! Ha, ha, is dat even lachen!'

  Brin en Rone keken vol verbazing toe hoe hij dubbel sloeg van het lachen en op de grond viel. Rone pakte Brin bij haar arm en keerde haar naar zich toe.


  'Mijn hemel, Brin, deze man is gek!' fluisterde hij.

  'Wat zei je? Dat ik gek ben?' De grijsaard stond weer en zijn verweerde gezicht zag rood van woede. 'Ik zal je laten zien hoe gek ik ben! En nu mijn huis uit! Ik wil jullie hier niet! Verdwijn!'

  'We hadden geen kwaad in de zin,' verontschuldigde Rone blozend.

  'Verdwijn, verdwijn, verdwijn! Ik verander jullie in rookpluimen! Ik steek jullie en brand en kijk hoe het vuur jullie verteert. Ik... ik...'

  Hij sprong woedend op en neer, met knokig gebalde vuisten en haarpieken die alle kanten op vlogen.

  Rone kwam naar voren om hem te kalmeren.


  'Blijf uit mijn buurt!' gilde de ander, met zijn magere arm dreigend.

  De Hooglander bleef meteen staan. 'Blijf daar! O, waar is die stomme Whisper!'


  Rone keek verwachtingsvol om zich heen, maar er kwam niemand.

  De oude man was nu buiten zichzelf van woede en schreeuwde naar het bos, terwijl zijn armen maalden als molenwieken.

  'Whisper! Whisper! Kom eruit en houd me die onruststokers van het lijf! Verdomme, Whisper! Wil je dat ze me vermoorden? Moet ik me zomaar aan hen overgeven? Wat heb je voor nut, idioot! O, had ik maar nooit tijd aan je verspild! Kom eruit! Onmiddellijk!'

  Brin en Rone bekeken de capriolen van het mannetje met een mengeling van waakzaamheid en pret. Wie Whisper ook mocht zijn, hij had blijkbaar allang besloten dat hij hier niets mee te maken wilde hebben. Maar de oude man gaf het niet op. Hij bleef als een bezetene in het rond springen en schreeuwen.


  Rone keerde zich weer naar Brin. 'Dit leidt tot niets,' zei hij met gedempte stem. 'Laten we verder gaan en zelf zoeken. Die oude man is niet goed bij zijn hoofd.'


  Maar Brin schudde haar hoofd en dacht aan wat de houthakker Jeft over Cogline had gezegd: een oude rekel, en knotsgek. 'Laat mij het nog een keer proberen,' antwoordde ze.


  Ze wilde naar de man toelopen, maar de grijsaard keerde zich meteen naar haar om. 'Jullie willen niet luisteren, hè? Goed, ik heb jullie ruimschoots gewaarschuwd. Whisper! Waar zit je? Kom te voorschijn! Kom hier!'


  Brin bleef onwillekeurig staan en keek rond. Er was nog steeds niemand te zien. Toen kwam Rone erbij, ongeduldig gebarend. 'Nu moet je eens goed luisteren, oude man. Zo is het wel genoeg. Er is hier helemaal niemand behalve jij, dus waarom houd je hier niet gewoon mee...'


  'Ha! Niemand behalve ik, hè!' De oude man maakte een triomfantelijke luchtsprong en kwam gehurkt neer. 'Ik zal je laten zien wie daar is, jij indringer! Je wilt mijn huis in? Ik zal je! Whisper! Whisper!

  Vervloekte...!'


  Rone schudde moedeloos zijn hoofd, toen plotseling de grootste kat die hij ooit had gezien, op vijf meter afstand uit het niets opdoemde.

  Hij was donkergrijs met zwarte vlekken op zijn flanken, een zwarte snuit, oren en staart en dikke, bijna logge zwarte poten. Het beest was meer dan drie meter lang en zijn dikke harige kop kwam zelfs hoger dan Rones hoofd. Zijn spieren bewogen onder zijn gladde vacht toen hij zich traag schudde en Rone en Brin bekeek met lichtende, diepblauwe ogen, die knipperden en zich vernauwden. Hij leek hen even te bestuderen, waarop zijn bek openging voor een geluidloze geeuw, die zijn glimmende, vlijmscherpe tanden liet zien.

  Rone Leah slikte even en bleef doodstil staan.

  'Ah, ha! Nu is de aardigheid er vast wel af!' glunderde de oude man.

  Hij lachte vrolijk en danste rond op zijn dunne benen. 'Je dacht dat ik gek was, hè? Je dacht dat ik spoken zag, hè? Nou, hoe denk je er nu over?'


  'Niemand wil u kwaad doen,' herhaalde Brin, terwijl de grote kat Rone nieuwsgierig bekeek.


  De oude man kwam een stap naar voren, met ogen die schitterden onder het haar dat over zijn gerimpelde voorhoofd hing. 'Zou hij jullie lusten als avondmaal? Wat dachten jullie? Hij krijgt trek, de oude Whisper. Jullie tweeën zijn voor hem een lekker hapje voor het slapengaan! Ha! Wat hebben jullie? Jullie zien wat bleek, voelen jullie je niet goed? Wat jammer nu toch. Misschien zouden jullie...'

  De grijns verdween plotseling van zijn gezicht. 'Whisper, nee! Whisper, nee, wacht, niet doen!'


  Op dat moment vervaagde de grote kat eenvoudig en verdween, alsof hij was verdampt. Even staarden ze alle drie verbijsterd naar de plaats waar hij had gestaan. Toen stampvoette de grijsaard van woede en schopte door de lucht.


  'Vervloekte kat! Hou daarmee op, hoor je! Kom te voorschijn, stom beest, of ik...!' Hij barstte bijna van nijd en keek weer naar Brin en Rone. 'En jullie gaan mijn huis uit! Verdwijn!'

  Rone Leah had er genoeg van. De waanzinnige oude man en de verdwenen kat waren van geen enkel nut. Hij liep Brin voorbij en zei dat ze hem moest volgen.


  Maar Brin aarzelde en wilde het nog steeds niet opgeven.

  'U begrijpt niet hoe belangrijk dit is!' riep ze heftig uit. De oude man verstijfde. 'U kunt ons niet zomaar wegsturen. We hebben uw hulp nodig. Alstublieft, zeg ons waar we Cogline kunnen vinden.'

  De grijsaard bekeek haar zwijgend. Zijn magere lichaam stond er krom bij en hij fronste knorrig zijn borstelige wenkbrauwen. Toen Mak hij opeens zijn handen op en schudde berustend zijn witharige hoofd.


  'O, goed dan - als ik jullie maar kwijtraak!' Hij zuchtte diep en keek of hij in het nauw zat. 'Maar het helpt je geen zier, weet dat wel!'

  Brin wachtte af. Achter haar was Rone teruggelopen. De oude man hief peinzend zijn hoofd. Zijn magere hand streek vlug door zijn verwarde haren.


  De oude Cogline is daar aan de voet van de hoge rots.' Hij gebaarde in de richting van de Haardsteen. 'Precies waar ik hem bijna een jaar geleden heb begraven.'
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  Brin Ohmsford staarde de grijsaard strak aan. Ze voelde teleurstelling en slikte in wat ze had willen uitroepen. Ze maakte een hulpeloos handgebaar. 'U bedoelt dat Cogline dood is?'


  'Dood en begraven!' zei de grijsaard agressief. 'Hoepel nu op en laat me met rust!'


  Hij wachtte ongeduldig tot Brin en de Hooglander zouden gaan, maar Brin was nog niet zover. Cogline dood? Dat kon ze op een of andere manier niet aanvaarden. Zou dat anders niet bekend zijn geweest bij de houthakker Jeft of andere bewoners van het bos rond de Roekerlijn

  Handelspost? Van een man die zo lang als Cogline in deze wildernis had gewoond, en die zoveel mensen kenden? Nee, misschien ook niet, want bosbewoners en pelsjagers bleven soms maanden op zichzelf. Maar wie was deze oude man dan? Over hem had de houthakker niets gezegd. Er klopte allemaal niets van.

  'Laten we gaan, Brin,' riep Rone haar zachtjes toe.

  Maar Brin schudde haar hoofd. 'Nee. Pas als ik het zeker weet. Pas als ik kan...'


  'Ga mijn huis uit!' herhaalde de boze man stampvoetend. 'Ik heb genoeg last van jullie gehad! Cogline is dood! Als jullie niet meteen weggaan, dan...'

  'Grootvader!'


  De stem klonk scherp op vanuit het donkere bos links van hen, waar in de verte de ruige piek van de Haardsteen zwart oprees tussen de boomtakken. Ze keken alle drie met een ruk om, en het bos verstomde plotseling. Whisper verscheen weer naast hen met zijn lichtende blauwe ogen en zijn harige grote kop, waarmee hij zoekend rondkeek.

  De oude man mompelde in zichzelf en stampvoette weer.

  Toen klonk er zacht geruis van bladeren en de geheimzinnige spreker verscheen lichtvoetig op de open plek. Brin en Rone keken elkaar verbaasd aan. Het was een meisje, nauwelijks ouder dan Brin, met een klein, lenig lichaam. Ze was gekleed in een broek en een jasje, met een mosgroene cape er losjes overheen. Donker, dik haar hing in krullen over haar schouders en beschaduwde zacht een gebruind en licht sproetig gezichtje dat ontwapenend onschuldig was. Het was een mooi gezichtje dat aansprak door zijn ongecompliceerde gezonde frisheid, al was het een andere schoonheid dan die van Brin. Donkere,schrandere ogen weerspiegelden openheid en oprechtheid, terwijl ze nieuwsgierig Brin en de Hooglander opnam.


  'Wie zijn jullie?' vroeg ze op een toon alsof ze er recht op had dit te weten.


  Brin keek Rone en toen het meisje aan. 'Ik ben Brin Ohmsford uit Lommerdal en dit is Rone Leah. We zijn vanuit Zuidland, onder het Regenboogmeer, naar het noorden gekomen.'


  'Een hele reis,' merkte het meisje op. 'Wat doen jullie hier?'


  'We zoeken iemand die Cogline heet.'


  'Ken je die man, Brin Ohmsford?'


  'Nee.'


  'Waarom zoek je hem dan?'


  Het meisje bleef haar aankijken. Brin aarzelde en vroeg zich af hoeveel ze haar moest vertellen. Dit meisje was niet iemand om tegen te liegen, en het was Brin niet ontgaan hoe haar plotselinge komst de oude man kalmeerde en de verdwenen kat deed terugkomen. Maar Brin voelde er weinig voor al haar motieven voor haar komst naar deHaardsteen te onthullen voor ze wist wie ze voor zich had.

  'We hoorden dat Cogline het beste thuis was in de wouden van Darklintak en de Ravenshoorn,' antwoordde ze voorzichtig. 'We hoopten dat hij zich verdienstelijk zou maken voor een heel belangrijke zaak.'

  Het meisje zweeg even en overwoog blijkbaar wat Brin had gezegd.

  De oude man kwam erbij en deed ongedurig. 'Het zijn indringers en onruststokers!' zei hij heftig.


  Het meisje keurde hem geen woord en geen blik waardig, maar bleef Brin onbeweeglijk met haar donkere ogen aankijken. De oude man hief geërgerd zijn handen ten hemel. 'Je moet niet eens met hen praten! Je moet ze eruit gooien!'


  Het meisje schudde daarop langzaam haar hoofd. 'Stil, grootvader,' maande ze. 'Ze hebben geen kwaad in de zin. Anders had Whisper het wel geweten.'


  Brin keek even naar de grote kat, die bijna speels lag uitgestrekt in het hoge gras bij de poel en met een grote poot naar een langsvliegend insect sloeg. De grote ovale ogen glansden als lichtbakens toen hij naar hen keek.


  'Dat stomme dier komt niet eens als ik hem roep!' mopperde de grijsaard. 'Hoe kun je daar nu van op aan?'


  Het meisje bekeek de oude man afkeurend en kreeg iets uitdagends in haar blik. 'Whisper!' riep ze zacht en wees naar Brin. 'Zoek!'

  De grote kat kwam overeind en liep geluidloos naar Brin, die verstijfde toen het beest met zijn zwarte snuit haar kleren besnuffelde. Ze deinsde iets achteruit.

  'Sta stil,' zei het meisje rustig.


  Brin deed wat haar werd gezegd. Ze dwong zichzelf uiterlijk kalm te blijven en stond als aan de grond genageld terwijl het enorme dier oppervlakkig langs haar benen snuffelde. Het meisje stelde haar op de proef, begreep ze - ze gebruikte de kat om te zien hoe ze zou reageren. Brin kreeg kippenvel toen de kat haar met zijn snuit duwde. Watmoest ze doen? Gewoon zo blijven staan? Moest ze het beest aanhalen om te tonen dat ze niet bang was? Maar ze was doodsbang. Het dier zou het vast ruiken, en dan...


  Ze nam een besluit. Zacht begon ze te zingen. De woorden bleven zweven in de avondlijke stilte en dreven voort over de open plek, met de aanraking van zachte vingers. Het duurde maar even voor het wenslied zijn betovering ontplooide, en de reuzenkat ging zitten, met zijn lichtende ogen op Brin gericht. Slaperig met zijn ogen knipperend ging hij braaf voor haar voeten liggen.

  Brin zweeg. Iedereen zweeg.


  'Duivels!' krijste de grijsaard tenslotte, met half dichtgeknepen ogen.

  Het meisje kwam vlak voor Brin staan. In haar ogen stond alleen nieuwsgierigheid, geen angst. 'Hoe deed je dat?' vroeg ze verbaasd.

  'Ik had niet gedacht dat iemand zoiets kon.'

  'Het is een gave,' antwoordde Brin.


  Het meisje aarzelde. 'Je bent toch geen duivel? Je bent toch geen geestverwant van de lopers?'


  Brin glimlachte. 'Nee hoor. Ik heb alleen die gave.'


  Het meisje schudde ongelovig haar hoofd. 'Ik had nooit gedacht dat iemand dat met Whisper kon,' herhaalde ze.


  'Het zijn duivels!' hield de grijsaard vol en stampte met zijn sandalen.


  Whisper was weer opgestaan en kwam naar Rone toe. De Hooglander schrok en keek hulpzoekend naar Brin toen het beest hem met zijn snuit duwde. Whisper snuffelde nog even nieuwsgierig aan Rones kleren. Toen ging de enorme bek ineens open en hapte in zijn rechterlaars. Rone kon zich niet meer beheersen en begon zich los te rukken.

  'Ik denk dat hij wil spelen,' zei het meisje met een vage glimlach om haar mond. Ze wierp de oude man een blik van verstandhouding toe, maar de grijsaard gromde alleen maar misnoegd en ging verderop staan.


  'Weet je... dat dan... niet zeker?' hijgde Rone, terwijl hij inmiddels dapper voor het behoud van zijn voet vocht, waar de grote kat in beet en aan trok.


  'Whisper!' riep het meisje scherp.


  Het enorme beest liet onmiddellijk los en stapte naar haar toe. Haar arm kwam van onder haar cape om het dier over zijn vacht te aaien.

  Haar lange donkere haar viel daarbij over haar gezicht. Ze sprak hem even zachtjes toe voor ze Brin en Rone weer aankeek. 'Je heb er slag van met dieren om te gaan. Whisper is helemaal weg van je.'

  Brin keek even naar Rone, die met moeite zijn laars fatsoeneerde. 'Ik geloof dat Rone daar niet eens zo blij mee is,' merkte ze op.

  Het meisje glimlachte daarop breed, met iets ondeugends in haar donkere ogen. 'Ik mag je wel, Brin Ohmsford. Je bent hier welkom - en Rone Leah ook.' Ze stak Brin een smalle, gebruinde hand toe. 'Ik ben Kimber Boh.'


  Brin drukte haar de hand en voelde een combinatie van kracht en zachtheid die haar verbaasde. Ze was ook verrast door de aanblik van een tweetal vervaarlijk uitziende messen die het meisje onder haar cape aan haar gordel droeg.


  'Nou, wat mij betreft zijn jullie niet welkom!' snauwde de grijsaard achter het meisje, en maakte een zwaai met zijn magere arm alsof hij hen weg wilde slingeren.


  'Grootvader!' vermaande Kimber Boh hem. Ze schonk hem een scherpe verwijtende blik en keerde zich weer naar Brin. 'Let maar niet op hem. Hij is erg bezorgd om me. Ik ben de enige familie die hij heeft, daarom heeft hij soms het gevoel...'


  'Vertel toch niet meteen alles over ons!' onderbrak de oude man haar terwijl hij misnoegd zijn hoofd schudde. 'Wat weten we van hen af?

  Hoe kunnen we weten wat de reden van hun komst werkelijk is? Dat meisje heeft de stem van een duivel als ze zich Whisper zo van het lijf kan houden! Je bent veel te goed van vertrouwen!'

  'En jij bent veel te achterdochtig,' antwoordde Kimber Boh afgemeten. Haar gezicht werd streng. 'Vertel hun nu wie je bent.'

  'Ik vertel hun niets,' zei de grijsaard koppig.

  'Zeg het, grootvader.'


  Hij stampvoette koppig. 'Zeg het zelf maar, als je het zoveel beter weet dan ik!'


  Rone Leah was naast Brin komen staan en ze keken elkaar onbehaaglijk aan. Whisper keek naar de Hooglander op, gaapte en liet zijn grote kop weer op zijn voorpoten zakken. Uit zijn keel kwam een zwaar snorrend geluid en zijn blauwe ogen gingen dicht.

  Kimber Boh keerde zich naar Brin en Rone. 'Mijn grootvader vergeet wel eens dat de spelletjes die hij zo graag speelt geen werkelijkheid zijn. Een spel dat hij dikwijls speelt, houdt in dat hij iemand anders wordt. Hij besluit dan gewoon zijn oude ik te begraven en een nieuw

  leven te beginnen. Ongeveer een jaar geleden deed hij dat voor het laatst.' Ze keek de oude man veelbetekenend aan. 'Maar hij is wie hij altijd is geweest. Hij is de man die jullie zochten.'

  'Dus hij is echt Cogline,' stelde Brin vast.


  'Ik ben Cogline niet!' hield de man woedend vol. 'Die is dood en begraven, dat heb ik al gezegd! Luister niet naar haar!'

  'Grootvader!' maande Kimber Boh hem weer. 'Je bent wie je bent, en je kunt niet iemand anders zijn. Dit is een spel voor kinderen. Je bent geboren als Cogline en dat zul je altijd blijven. Probeer nu eens een goede gastheer te zijn. Probeer hun vriend te zijn.'

  'Ha! Ik heb hen niet uitgenodigd, dus ik hoef geen goede gastheer te zijn!' bitste Cogline weerbarstig, die nog steeds niets met Brin en Rone te maken wilde hebben. 'Als jij dan zo nodig moet, wees jij hun vriend dan maar. Dat moet je zelf weten.'


  Brin en Rone keken elkaar vol twijfel aan. Het zag er niet naar uit dat ze veel geluk zouden hebben bij het verkrijgen van hulp van de oude man, voor het vinden van hun weg door Darklintak. 'Goed, grootvader - ik zal gastvrouw en vriendin namens ons beiden zijn.' Kimber Boh zuchtte, negeerde de oude man en keek hen aan. 'Het wordt al

  laat. Jullie zijn van ver gekomen en moeten eten en rusten. Ons huis is hier vlakbij en jullie kunnen vannacht blijven als mijn gasten - en van mijn grootvader.'


  Ze zweeg en dacht over iets na. 'Eigenlijk doen jullie me een groot plezier door te blijven. Er komen maar weinig reizigers zo ver naar het oosten, en van hen spreek ik er zelden een. Zoals ik al zei, is mijn grootvader erg beschermend. Maar misschien willen jullie wel met


  me praten, en iets over jullie woonplaats in Zuidland vertellen. Willen jullie dat doen?'


  Brin glimlachte vermoeid. 'Voor een slaapplaats en iets te eten lijkt dat het minste wat we terug kunnen doen.'


  Rone knikte instemmend, zij het met een bezorgde blik naar Whisper.

  'Dat is dan geregeld,' zei Kimber Boh. Ze riep naar de grote kat, die opstond, zich lui uitrekte en naar haar toe kwam. 'Loop maar mee, we zijn er in een paar minuten.'


  Ze keerde zich om met Whisper naast zich en liep het bos in. Brin en Rone pakten hun bagage op en volgden. Toen ze langs Cogline liepen staarde de oude man grimmig naar de grond, met zijn zware wenkbrauwen gefronst. Hij weigerde hen aan te kijken.

  'Vervloekte indringers!' mompelde hij.


  Met een waakzame blik in het rond kijkend slofte hij achter hen aan.

  De open plek bleef verlaten achter.
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  Het huis van het meisje, de oude man en de grote kat was een aardig optrekje van hout en steen, dat op een grote, met gras begroeide open plek stond, beschut door eeuwenoude eiken en iepen. Voor en achter waren veranda's, en de muren waren dicht overwoekerd met bloeiende klimplanten. Er voerden stenen paden door de tuin die rond het hele huis lag, met bloemen en met groenten, alles keurig aangelegd en onderhouden. De open plek werd omgeven door sparren en pijnbomen, en de tuin was afgegrensd met 'een heg. Het was duidelijk dat er

  veel zorg aan werd besteed.


  Die zorg kwam ook duidelijk tot uiting in het huisje. Alles was netjes en smetteloos schoon. De met zand bestrooide houten vloeren en betimmerde muren glansden in het zachte licht van de olielampen, geschuurd en in de was gezet. Handwerk van geweven doek en borduursel hing aan de muren, en de ruwhouten meubels en ramen warenvoorzien van vrolijk gekleurde tapijtjes. Merkwaardige voorwerpen van zilver en kristal stonden op tafel in open kastjes met brede planken, en de lange tafel in de woonkamer was voorzien van aardewerk en zelfvervaardigd eetgerei. Bloemen bloeiden in vazen en potten.

  Het hele huisje was vrolijk en helder, zelfs nu de avond viel, en ze hadden het gevoel weer thuis te zijn in Lommerdal.

  'Het eten is bijna klaar,' zei Kimber Boh toen ze binnen waren, met een verwijtende blik in de richting van Cogline. 'Als jullie vast aan tafel gaan, zal ik zo opdienen.'


  In zichzelf grommend liet Cogline zich op de bank aan de andere kant van de tafel zakken, terwijl Brin en Rone tegenover hem plaats namen. Whisper liep naar een geknoopt kleed dat voor een brede open haard lag, waarin wat houtblokken knetterend brandden. Met een geeuw rolde de kat zich ineen bij het vuur en ging slapen.

  De maaltijd die Kimber Boh hen voorzette bestond uit wild gevogelte, groenten uit de tuin, versgebakken brood en geitenmelk, en ze vielen er hongerig op aan. Onder het eten stelde het meisje hen vragen over Zuidland en de mensen daar, nieuwsgierig naar de wereld buiten de vallei waarin ze woonde. Ze was nog nooit buiten Darklintakgeweest, legde ze uit, maar binnenkort zou ze een keer op reis gaan.

  Cogline fronste afkeurend, maar zweeg en bleef hardnekkig naar zijn bord staren. Na het eten stond hij grommend op en zei dat hij naar buiten ging om te roken. Zonder naar hen om te kijken beende hij naar de deur en verdween.


  'Jullie moeten echt maar niet op hem letten,' zei Kimber Boh verontschuldigend terwijl ze opstond om af te ruimen. 'Hij is erg lief, maar hij heeft zoveel jaren alleen geleefd dat hij zich niet gauw prettig voelt in gezelschap.'


  Glimlachend nam ze de borden en schalen van tafel en kwam terug met een karaf rode wijn. Ze schonk de glazen vol en ging weer tegenover hen zitten. Terwijl ze wijn dronken en gezellig zaten te praten vroeg Brin zich weer af, zoals ze vanaf het begin al deed, hoe het meisje en de oude man in deze wildernis konden leven. Ze haddennatuurlijk de kat nog, maar toch...


  'Grootvader maakt elke avond na het eten een wandeling,' vertelde Kimber Boh, met een geruststellende blik op het tweetal tegenover haar. 'Laat in de herfst doolt hij heel wat af in de vallei. Het werk is dan voor het hele jaar gedaan en als de winter komt gaat hij er nauwelijks nog uit. Hij heeft soms pijnen als het koud is, en dan zit hij liever bij de haard. Maar nu de avonden nog warm zijn gaat hij graagwandelen.'


  'Kimber, waar zijn je ouders?' kon Brin niet nalaten te vragen.

  'Waarom ben je hier helemaal alleen?'


  'Mijn ouders zijn omgekomen,' verklaarde het meisje vrij luchtig. 'Ik was nog een kind toen Cogline me vond, verborgen op een soort rivierbedding waar de karavaan die nacht aan de noordrand van de vallei had overnacht. Hij nam me mee naar dit huis en voedde me op als zijn kleindochter.' Ze boog zich naar voren. 'Hij heeft zelf nooiteen gezin gehad, zie je. Ik ben alles wat hij heeft.' 'Hoe zijn je ouders omgekomen?' wilde Rone weten, omdat hij merkte dat het meisje er geen probleem mee had.


  'Gnoomse rovers. Er reisden verscheidene gezinnen met de karavaan; iedereen is vermoord, behalve ik. Maar dat is zo lang geleden.' Ze glimlachte.


  Rone nam een slok wijn. 'Het is hier wel gevaarlijk voor je, hè?'

  Ze keek verbaasd. 'Gevaarlijk?'


  'Natuurlijk. Wildernis overal om je heen, wilde dieren, rovers, enzovoort. Ben je hier soms niet een beetje bang, zo alleen?'

  Ze hief haar hoofd iets op. 'Vind je dat ik dat moet zijn?'

  De Hooglander keek naar Brin. 'Och... ik weet het niet.'

  Ze stond op. 'Let op.'


  Bijna sneller dan zijn ogen het konden volgen, had het meisje een lang mes in haar hand en liet het langs zijn hoofd door de kamer flitsen. Het sloeg met een klap in een zwart cirkeltje dat in de verre hoek op een plank was getekend.


  Kimber Boh glimlachte. 'Dit oefen ik voortdurend. Ik leerde messen werpen toen ik tien was. Van Cogline. Met andere wapens kan ik ook heel goed omgaan. Ik kan sneller lopen dan wat ook hier in Darklintak - Whisper uitgezonderd. Ik kan een hele dag en een nacht doorlopen zonder te slapen.'


  Ze ging weer zitten. 'Natuurlijk zal Whisper me tegen elk dreigend gevaar beschermen, dus hoef ik me weinig zorgen te maken.' Ze glimlachte weer. 'Bovendien komt er nooit iets echt gevaarlijks naar de Haardsteen. Cogline woont hier al zijn hele leven; het dal is van hem. Iedereen weet dat en niemand valt hem lastig. Zelfs de Spingnomen komen hier niet.' Ze zweeg even. 'Kennen jullie de Spingnomen?' Ze schudden hun hoofd.


  Het meisje boog zich naar hen toe. 'Ze kruipen over de grond en op bomen, en ze zijn helemaal krom en behaard, net als spinnen. Drie jaar geleden probeerden ze een keer de vallei in te komen. Enkele tientallen, helemaal met roet zwart gemaakt. Ze kwamen om te jagen.

  Ze zijn niet als de andere Gnomen, zie je, want ze graven en zetten vallen als spinnen. Maar goed, ze kwamen naar de Haardsteen. Ik denk dat ze die in bezit wilden nemen. Grootvader wist het vanaf het begin, zoals hij altijd schijnt te weten wanneer er gevaar dreigt. Hij nam Whisper mee en wachtte de Spingnomen in een hinderlaag aan de noordkant van de vallei op, vlakbij de grote rots. De Spingnomen zijn nu nog op de vlucht.'


  Ze lachte breed, want het voorval deed haar plezier. Brin en Rone wisselden onbehaaglijke blikken, want ze wisten niet meer wat ze van dit meisje moesten denken.


  'Waar komt die kat vandaan?' Rone keek weer naar Whisper, die onverstoorbaar sliep. 'Hoe kan zo'n groot beest zomaar verdwijnen?'

  'Whisper is een moeraskat,' legde het meisje uit. 'De meeste van die katten leven in de moerassen van de diepe Anar, ver ten oosten van Darklinktak en de Ravenshoorn. Maar Whisper zwierf als jong katje naar Oldenmoor. Cogline vond hem en nam hem mee. Het beest was

  nogal gehavend door een gevecht. We lapten hem op en hij bleef bij ons. Ik leerde met hem praten.' Ze keek Brin aan. 'Maar niet zoals jij, niet door zo tegen hem te zingen. Kun je me dat leren, Brin?'

  Brin schudde vriendelijk van nee. 'Ik denk het niet, Kimber. Het wenslied is iets waarmee ik ben geboren.'

  'Wenslied,' herhaalde het meisje. 'Dat klinkt heel mooi.'

  Het was even stil. 'Maar hoe kan hij zomaar verdwijnen?' Vroeg Rone nogmaals.


  'O, hij verdwijnt niet echt,' zei Kimber lachend. 'Dat lijkt maar zo.

  Dat je hem soms niet kunt zien komt niet doordat hij er niet is, maar doordat hij de kleur kan aannemen van zijn omgeving - de bomen, de grond, de rotsen, noem maar op. Dat kan hij zo goed dat je hem alleen nog kunt zien als je weet hoe je moet zoeken. Maar dat leer je wel als je zolang met hem omgaat.' Ze zweeg even. 'Maar als hij nietgevonden wil worden, dan gebeurt dat waarschijnlijk ook niet. Het is zijn verdediging. Met grootvader is het een spelletje geworden. Whisper verdwijnt en weigert zich te vertonen voor grootvader zich schor heeft geschreeuwd. Eigenlijk is dat niet eerlijk van Whisper, want grootvader hoort niet meer zo goed als vroeger.'

  ' Maar als jij roept, komt hij wel, begrijp ik.'


  'Altijd. Hij denkt dat ik zijn moeder ben. Ik heb hem verzorgd toen hij hier kwam. We zijn nu zo hecht alsof we samen één persoon zijn.

  Meestal lijken we zelfs in staat te voelen wat de ander denkt.'

  'Ik vind hem er gevaarlijk uitzien,' zei Rone effen.

  'O, dat is hij ook,' gaf het meisje toe. 'Maar Whisper is niet wild meer. Misschien nog een heel klein beetje, diep van binnen door herinnering of instinct, maar veel kan dat niet betekenen.' Ze stond op en schonk voor ieder nog wat wijn in. 'Bevalt ons huis jullie?' vroeg ze even later.


  'Ja, heel leuk,' antwoordde Brin.


  Het meisje glimlachte. Het deed haar kennelijk plezier. 'De meeste versieringen heb ik zelf gemaakt, behalve de dingen van glas en zilver. Die bracht mijn grootvader mee van zijn reizen. Of hij had er al wat voor ik kwam. Maar de rest is mijn werk. De tuin ook. Al die bloemen, struiken en groenten heb ik geplant. Ik houd van de kleuren en de geuren.'


  Ook Brin glimlachte nu. Kimber Boh was iets tussen een kind en een vrouw in - in sommige opzichten nog jong, in andere heel rijp. Het was vreemd, maar ze deed Brin aan Jair denken, waardoor ze haar broer opeens heel erg miste.


  Kimber Boh zag de uitdrukking die even op Brins gezicht kwam en begreep die verkeerd. 'Het is hier echt niet zo gevaarlijk bij de Haardsteen,' verzekerde ze Brin. 'Dat kan zo lijken omdat je niet zo met de streek vergroeid bent als ik. Maar je moet weten dat ik hier thuis ben.



  Hier ben ik opgegroeid. Toen ik klein was, leerde grootvader me wat ik moest weten om mezelf te verdedigen. Ik heb leren omgaan met de gevaren die er zijn; ik leerde ze vermijden. En ik heb grootvader enWhisper. Je hoeft echt niet over me in te zitten. Echt niet.'

  Brin moest erom glimlachen. 'Dat zie ik wel in, Kimber. Ik zie dat je heel wat in je mars hebt.'


  Tot haar verbazing bloosde Kimber Boh. Toen stond het meisje vlug op en liep naar de schommelstoel waarover Cogline zijn mantel had gelegd. 'Ik moet grootvader zijn mantel brengen,' zei ze. 'Het wordt koud buiten. Hebben jullie zin om mee te gaan?'

  Brin en Rone stonden op en gingen met haar mee de deur uit. Op het moment dat de klink werd gelicht, kwam Whisper overeind en liep hen achterna.


  Ze bleven op de veranda van het huisje staan om van de bijna mystieke vredigheid van de avond te genieten. De lucht was kil en wat vochtig, en geurde zoet naar het donkere woud. De maan belichtte het grasveld, de bloemperken, de strak geknipte heggen en de struiken.

  Alles was adembenemend helder. Elk grassprietje en bloemblaadje glinsterde, nat door de dauw. In het donker rezen de bomen van het bos als monsterlijke reuzen op tegen de sterrenhemel - tijdloos, massief, versteend in de avondstilte. De bries van de vroege schemering was gaan liggen, zodat het helemaal stil was. Zelfs de bekende klanken van bosdieren waren verstomd tot vage, verre geluiden die uiterst rustgevend werkten.


  'Grootvader zal bij de wilg zijn,' zei Kimber zacht, waarmee ze de betovering verbrak.


  Samen liepen ze van de veranda het pad op dat naar de achterkant van het huisje voerde. Ze spraken niet. Ze liepen langzaam voort, het meisje voorop, en hun laarzen schuifelden over de uitgesleten stenen.

  Er kraakte iets in het donkere bladerdak van het bos. Een vogel gaf een schreeuw, waarvan de doordringende echo de stilte enige tijd verstoorde.


  Het drietal liep nu langs de hoek van het huis, waar sparren, pijnbomen en heggen groeiden. Toen zagen ze een enorme treurwilg in het donker bij de bosrand, met twijgen die in bundels neerhingen als dikke gordijnen. De knoestige boom leek zich te hebben teruggetrokken

  in het donker van het woud. Onder het bladerdak gloeide diep rood een brandende pijp, en rookwolken losten op in de lucht.

  Toen ze onder de hangende twijgen van de wilg door liepen, zagen ze de broodmagere gestalte van Cogline gebogen op een bankje tegen de oeroude stam zitten, met zijn gerimpelde gezicht naar het donkere woud. Kimber ging naar hem toe en legde de mantel over zijn schouders. 'Je vat nog kou, grootvader,' zei ze verwijtend.

  De oude man trok een grimas. 'Ik kan hier niet eens een pijpje roken zonder dat jij me komt bemoederen.' Maar hij trok de mantel wel om zich heen en keek naar Brin en Rone. 'En die twee moet ik hier ook niet. En die waardeloze kat. Die heb je zeker ook meegebracht.'

  Brin keek rond en merkte tot haar verbazing dat Whisper weer was verdwenen. Daarnet was hij nog vlak achter haar.

  Kimber ging naast haar grootvader zitten. 'Waarom probeer je niet een beetje aardig te zijn tegen Brin en Rone?' vroeg ze zacht.

  'Waarvoor?' bitste de ander. 'Ik hoef geen vrienden! Van vrienden heb je alleen maar ellende. Altijd verwachten ze iets van je, een gunst of iets dat je voor ze moet doen. Vroeger had ik vrienden genoeg, meisje. Jij begrijpt nog te weinig van het leven, dat is het probleem.'

  Het meisje keek verontschuldigend op naar Brin en Rone, met een hoofdknik naar de andere bank die er stond. Brin en Rone Leah gingen tegenover haar zitten.


  Kimber Boh keerde zich weer naar de oude man. 'Je moet niet zo onaardig en zelfzuchtig zijn.'


  'Ik ben een oude man. Ik kan zijn zoals ik wil,' mompelde Cogline weerspannig.


  'Als ik zulke dingen zei, vond je me verwend en stuurde je me naar mijn kamer, weet je nog?'

  'Dat is wat anders!'


  'Moet ik jou naar je kamer sturen?' vroeg ze. Ze sprak als een moeder tegen haar kind en nam zijn handen in de hare. 'Of heb je liever dat Whisper en ik niets meer met je te maken willen hebben, want wij zijn ook je vrienden, en je schijnt helemaal geen vrienden te willen.'

  Cogline leek de steel van zijn pijp te willen doorbijten en zat chagrijnig in zijn mantel gedoken, niet bereid tot antwoorden. Brin keek even naar Rone, die een wenkbrauw optrok. Het was hen beiden duidelijk dat Kimber Boh ondanks haar jeugd de drijvende kracht was van dit vreemde huishouden.


  Het meisje gaf haar grootvader teder een kus op zijn wang. 'Ik weet best dat je dit allemaal niet meent. Je bent een goede, lieve, zachtaardige man, en ik hou van je.' Ze sloeg haar armen om zijn broze lichaam en hield hem tegen zich aan. Tot Brins verbazing kwam de arm van de grijsaard zoekend omhoog om de liefkozing te beantwoorden.


  'Ze hadden het van tevoren moeten vragen,' sputterde hij met een vaag gebaar naar Brin en Rone. 'Ik had hen iets aan kunnen doen, zie je.'


  'Ja grootvader, ik weet het,' antwoordde het meisje. 'Maar nu ze hier zijn, na zo'n lange reis om jou te zoeken, vind ik dat je moet willen weten waarvoor ze komen, en of je iets voor hen kunt doen.'

  Brin en Rone keken elkaar weer aan.


  Cogline maakte zich los uit de omhelzing en schudde mompelend zijn hoofd, waarbij zijn piekige haren als zilverdraad in het maanlicht glansden. 'Waar zit dit vervloekte kat nu weer? Whisper! Kom hier, waardeloos beest! Ik zit hier niet om...'


  'Grootvader!' onderbrak het meisje hem scherp. De grijsaard keek haar bedremmeld aan, en ze knikte naar Brin en Rone. 'Onze vrienden, grootvader. Wil je het hen vragen?'


  De oude man trok diepe rimpels toen hij fronste. 'Nou, goed dan,' zei hij geprikkeld. 'Wat voert jullie hierheen?'


  'We hebben behoefte aan iemand die ons wegwijs kan maken in dit gebied,' antwoordde Brin gretig. Ze durfde nauwelijks te hopen dat de hulp die ze zo hard nodig hadden eindelijk zou komen. 'We hebben gehoord dat Cogline daarvoor de aangewezen man is.'

  'Maar Cogline bestaat helemaal niet meer!' bitste de oude man, maar een waarschuwende blik van het meisje kalmeerde hem op slag.

  'Goed, door welk gebied willen jullie trekken?'

  'De Midden-Anar,' antwoordde Brin. 'Darklintak, het veengebied daarachter - helemaal oostwaarts naar de Ravenshoorn.' Ze zweeg even. 'De Maelmord in.'

  'Maar daar zijn de lopers!' riep Kimber Boh uit.

  'Wat voor reden kunnen jullie hebben om dat zwarte hol in te gaan?' vroeg de oude man heftig.


  Brin aarzelde, want dit ging wel erg ver. 'De vernietiging van de lopers.'


  'Je wilt de lopers vernietigen!' Cogline was verbijsterd. 'Waar wou je dat mee doen, meisje?'


  'Met het wenslied. Met de magie die...'


  'Met het wenslied? Met dat gezang? Wou je dat gebruiken?' Cogline kwam overeind en sprong wild met zijn magere armen gebarend in het rond. 'En jullie dachten dat ik gek was? Verdwijn! Ga mijn huis uit! Verdwijn, verdwijn!'


  Kimber Boh stond op en trok de oude man weer op de bank. Ze sprak hem kalmerend toe toen hij bleef tieren. Het duurde even voor hij weer rustig was. Toen sloeg ze zijn mantel weer om hem heen en keerde zich naar Brin en Rone.


  'Brin Ohmsford,' zei ze ernstig, en enigszins streng kijkend. 'Iemand als jij hoort niet in de Maelmord thuis. Zelfs ik waag me er niet in.'

  Brin moest bijna glimlachen om die laatste opmerking. 'Maar ik heb in dit geval geen keus, Kimber,' legde ze vriendelijk uit. 'Ik moet erheen.'


  'En ik moet met haar mee,' vulde Rone aan. 'Dat wil zeggen, als ik het zwaard terugheb. Ik moet eerst het zwaard terugvinden.'

  Kimber keek van de een naar de ander en schudde in verwarring haar hoofd. 'Ik begrijp het niet. Welk zwaard? Waarom moeten jullie de Maelmord in? Waarom moeten jullie de lopers vernietigen?'

  Brin aarzelde weer, nu uit voorzichtigheid. Wat kon ze onthullen over de opdracht die haar naar dit land voerde? Wat kon ze kwijt van de feiten die haar waren toevertrouwd? Maar als ze Kimber in de ogen keek, leek het of de behoedzaamheid waarmee ze haar geheimen

  bewaarde opeens geen betekenis meer had. Allanon was dood en uit de Vier Landen verdwenen. De magie die hij Rone voor haar bescherming had gegeven, waren ze kwijt. Ze stond alleen, moedeloos en bang, ondanks de vastberadenheid die haar op deze onmogelijke tocht

  voortdreef; wilde ze wat hen wachtte overleven, dan moest ze alle hulp die ze daarvoor kon krijgen met twee handen aannemen. Halve waarheden en slinksheid waren voor Allanon de manier, het zat hem in het bloed. Maar voor haar kon dat nooit gelden.

  Daarom vertelde ze het meisje en de oude man alles wat ze wist en wat haar was overkomen sinds Allanon vele dagen geleden naar het dorp Lommerdal was gekomen. Ze hield niets achter, behalve wat ze zelfs voor Rone verzweeg. Dat betrof de angstaanjagende vermoedens en de nare influisteringen over de duistere en onpeilbare krachten van het wenslied. Het verhaal nam veel tijd in beslag, maar de oude man hield zich nu rustig en het meisje luisterde met hem in opperste verbazing.


  Toen ze klaar was, keek ze Rone aan om te zien of er nog meer te zeggen viel, maar de Hooglander schudde zijn hoofd.

  'Dan begrijp je dus dat ik erheen moet.' Ze herhaalde de woorden nog eens en wachtte, beurtelings het meisje en de oude man aankijkend.

  'Je hebt dus Elfenmagie, hè?' mompelde Cogline, haar met zijn ogen doorborend. 'Je hebt bij alles wat je doet de aanraking van de Druïde.

  Zelf heb ik ook iets van die aanraking, zie je - een beetje duistere kunst. Jazeker.'


  Kimber raakte zacht zijn arm aan. 'Kunnen we hen helpen hun weg naar het oosten te vinden, grootvader?'


  'Naar het oosten? Ik ken het hele gebied daar - alles wat er is, heen en terug. De Haardsteen, Darklintak, Oldenmoor - helemaal tot de Ravenshoorn en de Maelmord.' Hij schudde peinzend zijn hoofd. 'Ik heb de aanraking nog. Lopers vallen me hier niet lastig; ze komen niet naar de vallei. Maar daarbuiten kunnen ze doen wat ze willen.

  Het is hun land.'


  'Grootvader, luister,' drong ze voorzichtig aan. 'We moeten onze vrienden helpen, jij, Whisper en ik.'


  Cogline keek haar even aan en wierp zijn handen in de lucht.

  'Tijdverspilling!' riep hij uit. 'Belachelijke tijdverspilling!' Met een knokige vinger raakte hij Kimbers neus aan. 'Denk toch eens na, meisje. Dat heb ik je toch zeker geleerd! Stel dat we ze helpen, stel dat we die twee door Darklinktak voeren, en door Oldenmoor, zo naar de Ravenshoorn en het zwarte hol. Wat dan? Zeg het me! Wat dan?'


  'Dat zou genoeg zijn...' begon Brin.


  'Genoeg?' riep Cogline uit. 'Op geen stukken na, meisje! Rotsen rijzen als een muur voor je op, tientallen meters hoog. Mijlen van woest bergland. Overal Gnomen. Wat gebeurt er dan? Wat wil je dan uitrichten?' De vinger priemde in haar richting. 'Je komt er niet in, meisje! Uitgesloten! Je kunt die zware tocht niet maken als je nietweet hoe je erin komt!'


  'We vinden wel een manier,' verzekerde Brin hem ferm.

  'Hah!' De oude man trok een gezicht en spuwde. 'De lopers hebben je meteen! Ze zien je halverwege de klim aankomen - als je tenminste een plek vindt om te klimmen! Of kan de magie je onzichtbaar maken? Kan dat?'


  'We vinden wel een manier,' herhaalde Brin vastberaden.

  'Maar mogelijk ook niet,' zei Rone opeens. 'Dit bevalt me niets, Brin. De oude man kent het gebied en als hij zegt dat het allemaal open terrein is, dan moeten we daar van tevoren rekening mee houden.' Hij keek naar Cogline als om zich ervan te verzekeren dat de oude man inderdaad wist waarover hij het had. 'Bovendien, alles op zijn tijd. Voor we aan deze tocht door Oostland beginnen, moeten we

  het zwaard terugvinden. Het vormt de enige werkelijke bescherming tegen de lopers'


  'Er bestaat geen bescherming tegen de lopers!' stoof Cogline op.

  Brin staarde de Hooglander even aan en zuchtte diep. 'Rone, dat zwaard moeten we vergeten,' zei ze zacht. 'Het is weg en we kunnen het onmogelijk terugvinden. Allanon zei dat het weer in mensenhanden zou geraken, maar hij zei er niet bij wiens handen dat waren en hoe lang het zou duren. We kunnen niet...'


  'Zonder het zwaard om ons te verdedigen zetten we geen stap meer!'


  onderbrak Rone haar met een verbeten gezicht.


  Het bleef lang stil. 'We hebben geen keus,' zei Brin. 'Tenminste, ik niet.'


  'Vooruit, op weg dus,' zei Cogline met een wuifgebaar. 'Ga op weg en laat ons met rust - jullie met je krankzinnige plan om in het hol van de leeuw af te dalen en de lopers te vernietigen. Krankzinnig gewoon! Toe maar, verdwijn uit ons huis, verdraaide... Whisper, waar zitje, jij waardeloos... Kom te voorschijn of ik... Jiiii!'

  Hij slaakte een verraste kreet toen de grote kattenkop vanuit het donker bij zijn schouder verscheen, met de lichtende ogen knipperend en zijn koude neus tegen zijn blote arm gedrukt. Woedend omdat hij zo schrok, sloeg Cogline naar de kat en liep vloekend weg tussen de wilgentakken. Whisper staarde hem na en liep om de bank heen om bijKimber te gaan liggen.


  'Ik denk dat grootvader wel is over te halen om jullie de weg naar het oosten te wijzen - tenminste tot de Ravenshoorn,' zei Kimber peinzend. 'Maar wat jullie daarna willen...'


  'Wacht even - laten we hier even goed over nadenken.' Rone hief bezwerend zijn handen en keerde zich naar Brin. 'Ik weet dat je vastbesloten bent de opdracht van Allanon uit te voeren. Ik begrijp dat je dat moet en ik ga met je mee, tot het einde toe. Maar we moeten het zwaard hebben, Brin. Zie je dat niet in? Het moet! We hebben geen

  andere wapens waarmee we de Moordschimmen kunnen weerstaan!'

  Zijn gezicht was vertrokken van ergernis. 'Hoe moet ik je in 's hemelsnaam beschermen zonder het zwaard?'


  Brin aarzelde. Ze dacht opeens aan de macht van het wenslied en wat ze daarmee de mannen van de Spannenkam op de Roekerlijn Handelspost had aangedaan. Rone wist dat niet, en ze wilde ook niet dat hij het wist, maar een dergelijke macht vormde een gevaarlijker wapen dan ze zich voor wilde stellen, en ze verafschuwde het idee dat ze dit in zich had. Rone was er heel zeker van dat hij weer over het Zwaard van Leah moest beschikken, maar ze voelde op een of andere manier aan dat, net als met de magie van het wenslied en vroeger met die van de Elfenstenen, de magie van het Zwaard van Leah licht en duister tegelijk was - dat ze de gebruiker kwaad kon doen maar ook kon helpen.

  Ze keek naar Rone en zag in zijn grijze ogen zijn liefde voor haar, en de zekerheid dat hij haar niet kon helpen zonder de magie die Allanon hem had geschonken. Die blik was wanhopig, maar hij begreep niet wat hij verlangde.


  'Het is onmogelijk om het zwaard te vinden, Rone,' zei ze zacht.

  Ze keken elkaar aan, gezeten op de houten bank, verloren in de schaduw van de oude wilg. Geef het op, bad Brin in stilte. Alsjeblieft, geef het op. Cogline scharrelde weer naar hen terug, nog steeds op Whisper mopperend terwijl hij moeizaam op de bank met zijn pijp ging zitten spelen.


  'Er is misschien een mogelijkheid,' zei Kimber plotseling met haar meisjesstemmetje. Alle ogen keken haar aan. 'We kunnen het de Grimpoelschim vragen.'


  'Ha!' stoof Cogline op. 'Je kunt het net zo goed aan een gat in de grondvragen!'


  Maar Rone ging meteen naar voren zitten. 'Wat is de Grimpoelschim?'


  'Een avatar,' antwoordde het meisje rustig. 'Een schim die in een poel ten noorden van de Haardsteen leeft, waar de hoge bergruggen uiteenwijken. Hij heeft er altijd geleefd, zei hij mij - al voor de verwoesting van de oude wereld, sinds de tijd van de Feeënwereld. Hij bezit de magie van de oude wereld in zijn aanraking en het vermogen geheimen te zien bij levende mensen.'


  'Kan hij me zeggen waar het Zwaard van Leah is?' vroeg Rone gespannen, de hand die Brin op zijn arm legde, negerend.


  'Ha, ha, moet je hem zien!' snaterde Cogline vergenoegd. 'Die denk dat hij nu het antwoord heeft, hè? Die heeft het gevonden, denkt ie!


  De Grimpoel heeft alle geheimen van de aarde ingepakt voor hem klaarliggen! Het is alleen een beetje moeilijk om de waarheid van leugens te onderscheiden, dat is alles! Ha, ha!'


  'Waar heeft hij het over?' vroeg Rone nijdig. 'Wat bedoelt hij met waarheid en leugens?'


  Kimber keek streng naar haar grootvader om hem rustig te krijgen en keerde zich weer naar de Hooglander. 'Hij bedoelt dat een avatar niet altijd de waarheid spreekt. Hij liegt dikwijls of geeft raadsels op die niemand op kan lossen. Hij maakt er een spel van de werkelijkheid te

  verdraaien, zodat de toehoorder niet weet wat hij moet geloven.'

  'Maar waarom doet hij dat?' vroeg Brin verbijsterd.

  Het meisje haalde haar schouders op. 'Zo zijn die schimmen. Ze zweven tussen de wereld die was en de wereld die komt, zonder ergens een plaats in te hebben.'


  Ze zei het met zoveel gezag dat Brin haar woorden zonder meer aannam. Bovendien was het ook zo geweest met de schim van Bremen – ten dele tenminste. De schim van Bremen had nog een zekere betrokkenheid die bij de Grimpoel mogelijk ontbrak, maar de schim van

  Bremen vertelde ook niet alles wat hij wist, en voorspelde de toekomst ook niet ondubbelzinnig. Een deel van de waarheid kon nooit worden gezegd. De toekomst als geheel lag nooit onwrikbaar vast en het voorspellen ervan werd altijd overschaduwd door wat zou kunnen zijn.


  'Grootvader ziet liever dat ik de avatar links laat liggen,' legde Kimber uit aan Rone. 'Hij keurt de manier waarop de avatar liegt niet goed. Toch is het soms leuk om ermee te praten, en ik vind het altijd een boeiend spel als ik me eraan overgeef.' Ze keek weer ernstig.

  'Natuurlijk wordt het een heel ander spel wanneer je de waarheid uit de avatar wilt krijgen als het er echt voor je op aan komt. Ik vraag hem nooit naar de toekomst en luister nooit naar wat hij me ongevraagd wil vertellen. Soms is het een wreed wezen.'

  Rone staarde even voor zich uit voor hij het meisje weer aankeek.

  'Denk je dat we hem kunnen dwingen te vertellen wat er met mijn zwaard is gebeurd?'


  Kimber trok haar wenkbrauwen op. 'Niet dwingen. Overhalen misschien. Overtroeven misschien.' Ze keek naar Brin. 'Maar ik dacht niet alleen aan het zwaard. Ik dacht aan het vinden van een manier om in deRavenshoorn en de Maelmord te komen. Als er een manier is om niet door de lopers te worden gezien, zal de Grimpoelschim die weten.'

  Er volgde een lange, gespannen stilte. Brin dacht koortsachtig na. Een weg in de Maelmord die hen verborg voor de Moordschimmen - dat was de sleutel tot het volbrengen van de zoektocht naar de Ildatch. Zehad liever het Zwaard van Leah met zijn kracht en magie gelaten voor wat het was. Maar wat gaf het als het werd gevonden, als het toch overbodig was? Ze keek naar Rone en zag de vastberadenheid in zijn ogen. Voor hem was het al een uitgemaakte zaak.

  'We moeten het proberen, Brin,' zei hij.


  Coglines rimpelige gezicht grijnsde breed van leedvermaak. 'Toe maar, Zuidlander - probeer het!' Zijn lach echode door de avondstilte.

  Brin aarzelde. Aan haar voeten lag Whisper met zijn grijs-zwarte lijf opgerold bij zijn bazin tussen de banken. Hij hief zijn grote kop en knipperde nieuwsgierig met zijn ogen. Brin keek de kat diep in de blauwe ogen. Wat was haar situatie wanhopig als ze de hulp in moest roepen van een bosbewoonster, een halfgare grijsaard en een kat diekon verdwijnen.


  Maar Allanon was er niet meer...


  'Wil jij voor ons het woord voeren bij de Grimpoel?' vroeg ze aan Kimber.


  Het meisje glimlachte stralend. 'O, maar Brin, het lijkt me veel beter als je zelf met de avatar spreekt.'


  En toen begon Cogline pas echt te schateren.
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  Cogline schaterde de volgende morgen nog, toen het vreemde groepje op weg ging om de Grimpoel te zoeken. Hij mompelde vrolijk voor zich uit en slenterde onverschillig door het met bladeren bezaaide bos, opgaand in de schimmige gekte van zijn innerlijk. Maar zijn scherpe oude ogen keken veel naar Brins zorgelijke gezicht, en er lagveel sluwheid in zijn blik. Steeds klonk in zijn stem dezelfde vrolijkheid door.


  'Probeer het, Zuidlandmeisje - echt, je moet het proberen! Ha, ha!

  Spreek met de Grimpoel en vraag wat je wilt! Geheimen van heden en toekomst! Want de Grimpoelschim ziet al duizend jaar wat het menselijk leven zichzelf aandoet, en heeft gekeken met ogen zoals niemand ze heeft! Vraag, Zuidlandmeisje - raak de geest aan en hoor het!'


  Daarop begon het gesnater weer en huppelde hij weg. Af en toe berispte Kimber Boh hem om zijn gedrag, met een enkel woord of een scherp afkeurende blik. Het meisje vond het gedrag van de grijsaard stompzinnig en pijnlijk. Maar de oude man was er niet van onder de indruk en bleef pesterig.


  Het was een grauwe, mistige herfstdag. De lucht was zwaar bewolkt, van de donkere ketens van de Wolfsktaag in het westen tot de vage boomtoppen van de wouden in het oosten. Er waaide een koele wind uit het noorden, die bladeren en stof, dat in hun ogen prikte, deed

  opdwarrelen. De kleur van de bossen was vaal in het ochtendlicht, en in het grijze waas was een voorbode van de winter te zien.

  Het groepje trok langs de Haardsteen naar het noorden, met een vastberaden Kimber Boh aan het hoofd. Dicht achter haar liepen Brin en Rone Leah, en de oude Cogline dartelde om hen heen. Whisper liep op flinke afstand tussen de bomen door. Ze liepen in de schaduw van

  de torenhoge rots waaraan de vallei haar naam ontleende, van de onbegroeide open plekken van het beschutte dal naar de wildernis.

  Kreupelhout en struiken verstikten het bos dat ze in trokken. Tegen de middag kwamen ze nog maar langzaam vooruit. Cogline fladderde niet meer rond als een wilde vogel, want de vegetatie liet het niet toe.

  Ze liepen voorzichtig achter elkaar. Alleen Whisper bleef vrij rondzwerven en gleed geluidloos als een schim door de donkere massa van het bos.


  Het terrein werd steeds ruiger en in de verte verhief de donkere rand van een reeks bergkammen zich boven de bomen. Rotsblokken kwamen op hun pad, zodat ze heel wat moesten klimmen en dalen. De wind werd zwakker toen ze dichter bij de bergen kwamen, en het bos

  rook naar verrotting en schimmel.


  Tenslotte klommen ze uit een lang; diep ravijn en stonden voor een smal dal dat in een bocht omlaag liep tussen twee heuvelkammen die zich naar het noorden uitstrekten, tot ze schuil gingen in een dichte mist.


  'Daar.' Kimber wees het dal in. Een dichte begroeiing van pijnbomen omgaf een meer, waarvan het water slechts ten dele zichtbaar was in een deken van nevels die traag wervelden in de wind.

  'De Grimpoel!' kakelde Cogline, terwijl hij over Brins arm streek.

  Daarna sloop hij weg.


  Ze liepen door de doolhof van pijnbomen die de brokkelige hellingen van het dal verstikten en gingen over een kronkelig pad omlaag naar het meer waarboven de nevels bewogen. Hier was blijkbaar geen wind; alles was stil. Whisper was geheel verdwenen. Stenen en dennennaalden lagen op de ondergrond verspreid en hun leren laarzenkraakten toen ze erover liepen. Hoewel het midden op de dag was, was het zo donker door de bewolking en de mist dat het leek of de avond viel. Brin liep achter Kimber aan en luisterde naar de stilte van het woud, ze zocht in de schemer naar tekenen van leven. Daarbij voelde ze onbehagen. Er was inderdaad iets - iets kwalijks, dat verbogen bleef. Ze kon voelen dat het afwachtte.

  Diep tussen de pijnbomen daalde de mist op hen neer. Maar ze liepen door. Toen ze er geheel in dreigden te verdwijnen kwamen ze plotseling vanuit de bomen op een open plek waar oude stenen banken rond een open vuurplaats stonden, waarvan de verkoolde resten zwartblonken van het vocht.


  Aan de andere kant van de open plek voerde een uitgesleten pad weer de mist in.


  'Van hier moet je alleen verder gaan,' zei Kimber tegen Brin. 'Volg het pad naar de rand van het meer. De schim zal dan tot je spreken.'

  'En geheimen in je oor fluisteren!' grinnikte Cogline tergend, en verwijderde zich naar de rand van het pijnbos.


  'Stoor je maar niet aan grootvader,' troostte Kimber. Haar mooie gezichtje stond bezorgd toen ze Brins bedrukte gezicht zag. 'De avatar kan je geen kwaad doen. Het is maar een schim.'

  'Misschien moet een van ons meegaan,' opperde Rone bezorgd, maar Kimber Boh schudde meteen haar hoofd.


  'De Grimpoelschim spreekt slechts tot één persoon tegelijk. Als er meer zijn, verschijnt hij niet eens.' Het meisje glimlachte bemoedigend. 'Brin moet alleen gaan.'

  Brin knikte. 'Dat lijkt me dan geregeld.' 'Onthoud wat ik heb gezegd,' waarschuwde Kimber. 'Geef je oren goed de kost. Veel van wat je hoort, is onwaar of verdraaid.'

  'Maar hoe moet ik weten wat waar of onwaar is?' vroeg Brin.

  Kimber schudde haar hoofd weer. 'Dat moet je zelf uitmaken. De avatar zal een spelletje met je spelen. Hij zal aan je verschijnen en van alles en nog wat zeggen. Hij zal je plagen. Zo is dat wezen. Het speelt spelletjes. Maar misschien speel jij het spel beter.' Ze raakte

  Brins arm aan. 'Daarom vind ik dat jij met de Grimpoelschim moet spreken, en niet ik. Jij hebt de magie. Gebruik die als je kunt. Misschien kun je maken dat het wenslied je helpt.'

  Van de bosrand klonk het gelach van Cogline. Brin negeerde het, trok haar bosmantel strak om zich heen en knikte. 'Misschien. Ik zal het proberen.'


  Kimber glimlachte met lachrimpels in haar sproetige gezicht. Spontaan omhelsde ze Brin. 'Veel geluk, Brin.'

  Verrast streek Brin Kimber over haar donkere haar.

  Rone kwam verlegen naderbij en gaf Brin een kus. 'Pas goed op.'

  Ze antwoordde met een glimlach, keerde zich om en liep op de bomen toe.


  Ze was vrijwel meteen door de schemer en de mist omsloten. Het gebeurde zo snel dat ze nog doorliep toen ze geen hand voor ogen meer zag. Ze aarzelde en tuurde moedeloos in het duister, in de hoop dat haar ogen eraan zouden wennen. Het was weer koud geworden,

  en de mist van het meer drong kil en vochtig door haar kleren. Ze wachtte gespannen en merkte toen dat ze vaag de slanke pijnboomstammen om zich heen kon onderscheiden, spookachtig schemerend in de nevelvlagen. Beter dan zo zal het wel niet worden, dacht ze. Ze zette het ongemak en haar onzekerheid van zich af en liep behoedzaam verder, meer op de tast dan met haar ogen het pad volgend dat naar het meer kronkelde.


  De minuten verstreken en ze kon het gekabbel van water tegen de oever horen in de mistige stilte van het bos. Ze liep langzaam en tuurde aandachtig de mist in, op zoek naar het wezen dat haar moest verwachten. Maar behalve het grijze waas was er niets te zien. Voorzichtig liep ze verder.


  Toen opeens werden het bos en de mist minder dicht en ze openden zich voor haar. Ze bleek op een smalle oeverstrook met keien te staan.

  Ze kon een eind het grauwe water van het meer overzien. Er strekte zich een leegte uit in het waas, en ze werd opgenomen in nevels...

  Een kilte die haar lichaam uitholde tot een bevroren huls beving haar.

  Ze keek angstig om zich heen. Wat was daar? Toen voelde ze woede opkomen, fel, bitter en wraakzuchtig. Een vuur bedwong de kou en laaide door haar heen, waardoor de angst die haar dreigde te overweldigen werd verdrongen. Ze stond op de oever van dat kleine meer, alleen in de verhullende mist, en ze voelde een vreemde kracht inzich opkomen, sterk genoeg naar het leek om alles dat haar bedreigde te vernietigen.


  Plotseling roerden de nevels zich. Meteen was dat vreemde gevoel van macht verdwenen, als een dief terug in haar ziel gevlucht. Ze begreep niet wat haar was overkomen, maar ze had geen tijd om erover na te denken; er kwam beweging in de mist. Er vormde zich een schim die zich donker aftekende in de grauwheid. Toen hij boven hetwater van het meer stond, kwam hij naar haar toe.

  Brin zag hem komen. Het was een gesluierd, spookachtig wezen dat geluidloos op de luchtstroom door de mist naar de oever met het wachtende meisje gleed. Hij had een mantel met kap om, net zo onstoffelijk als de mist waaruit hij was geboren. Hij had de vorm van een mens, maar ze zag geen gezicht.


  De schim hield op drie meter afstand van haar stil boven het water.

  Hij hield zijn armen in zijn gewaad gekruist en er ontsnapten nevels aan zijn grijze gestalte. Langzaam hief hij zijn hoofd in de kap naar het meisje op de oever. In de kap tintelden twee rode vuurpunten.

  'Kijk me aan, meisje uit Lommerdal,' fluisterde de avatar met het geluid van sissende stoom. 'Kijk de schim van de Grimpoel aan!'

  Hij hief zijn hoofd nog hoger, zodat zijn gezicht uit de schaduw kwam. Brin staarde het met open mond aan.


  Het gezicht dat de schim van de Grimpoel haar toonde was dat van haarzelf.


  Jair schrok wakker in de bedompte en lege duisternis van zijn cel in Dun Fee Aran. Een dunne strook grijs licht sneed als een mes door het luchtgat in de muur. Het is weer dag, dacht hij in zichzelf, en probeerde wanhopig na te gaan hoeveel tijd er was verstreken sinds hij hierheen was gebracht. Het leek weken, maar hij besefte dat dit nogmaar de derde dag van zijn gevangenschap was. Hij had niemand gesproken of gezien, behalve de Mwellret en de doofstomme Gnoomse cipier.


  Hij rekte zich uit en ging rechtop in het stro zitten. Zijn polsen en enkels zaten met kettingen aan de muur vast. Op de tweede dag was hij op deze manier geketend. De cipier had dit op last van Stythys gedaan. Toen hij zich bewoog, rammelden de kettingen met een geluid dat echode in de gang. Hij was ondanks het lange slapen moe.

  De echo's stierven weg, en hij was gespitst op andere geluiden. Die bleven uit. Niemand kon hem horen, en niemand zou hem helpen.


  Tranen liepen over zijn wangen en drupten op zijn jas. Wat dacht hij wel? Dat iemand hem zou komen helpen ontsnappen uit dit duistere hol? Hij schudde verdrietig zijn hoofd. Er was niemand meer die hem kon helpen. Het hele groepje uit Keurhaven was verdwenen - vermist, dood of verdwaald. Zelfs Slanter. Hij veegde haastig zijn tranenweg en vocht tegen zijn wanhoop. Het gaf niet dat er niemand kwam, hield hij zichzelf voor. Hij zou de Mwellret nooit zijn zin geven. En hij zou hoe dan ook een manier vinden om te ontsnappen.

  Zoals steeds wanneer hij wakker werd, begon hij aan de bevestiging van zijn ketenen te wringen, in de hoop ze zodanig te verzwakken dat hij zich los kon maken. Lange tijd draaide en wrong hij aan het ijzer en tuurde hoopvol in het donker naar de schakels. Maar tenslotte gaf hij het altijd op, want het bleef onmogelijk ijzer met handen te breken.

  Alleen de sleutel van de cipier kon hem weer vrij maken.

  Vrij. Hij sprak het woord in stilte uit. Hij moest een manier vinden om zich te bevrijden. Het moest.


  Toen dacht hij aan Brin en hij vroeg zich af wat hij had gezien toen hij voor het laatst in het visioenkristal keek. Wat was die korte aanblik vreemd en triest - zijn zus die alleen bij een kampvuur zat, met een van ellende vertrokken gezicht naar het bos starend. Wat was er gebeurd dat Brin zo ongelukkig was?


  Gespannen ging zijn hand naar het kristal onder zijn jasje. Stythys had het nog niet ontdekt, ook het zakje Zilverstof niet, want Jair hield beide verborgen in zijn kleren als de Mwellret in de buurt was. Het wezen was er maar al te vaak en kwam dan geluidloos aangeslopen.

  Als hij er het minst op was verdacht, kwam Stythys als een schim uit het duister om te flemen, te chicaneren, gouden bergen te beloven en te dreigen: Geef me wat ik vraag en je komt vrij... Zeg me wat ik wil weten!


  Jairs gezicht stond verbeten. Dat monster zijn zin geven? Nooit of te nimmer!


  Vlug trok hij de zilveren ketting met de steen uit zijn jasje en koesterde het kristal in zijn handpalmen. Het was zijn enige verbinding met de buitenwereld, zijn enige middel om uit te vinden hoe het met Brin ging. Hij wilde het nog een keer gebruiken, maar wist dat hij voorzichtig moest zijn. Maar het hoefde niet lang te duren. Hij zou het beeld maar heel even oproepen. Het monster zou nergens achter komen.


  Hij moest weten hoe het met Brin stond.


  Hij begon te zingen met het kristal in zijn handen. Zacht en laag riep zijn stem de sluimerende kracht van de steen op en reikte in de duistere diepten ervan. Het licht kwam langzaam van binnenuit op en verspreidde zich als een witte gloed die de akelige duisternis verdreef en

  onverwacht een glimlach op zijn gezicht bracht.

  Brin! riep hij zachtjes.


  Het beeld kwam tot leven - het gezicht van zijn zus, zwevend in het licht voor hem. Hij zong door en het beeld werd scherper. Ze stond nu voor een meer. Ze keek niet droevig, maar geschokt. Onbeweeglijk staarde ze over beneveld, grijs water naar een verschijning in een

  mantel met kap, die in de lucht hing. Langzaam draaide het beeld onder het zingen, zodat hij het gezicht van de verschijning kon zien.

  Het wenslied haperde en stokte toen het gezicht dichterbij kwam.

  Het was het gezicht van Brin!


  Toen klonk er een zacht geluid en Jairs maag kromp samen. Meteen hield hij zich stil en het vreemde visioen verdween. Jairs handen sloten zich om het kristal en vertwijfeld stopte hij het terug in zijn verfomfaaide kleding, maar hij wist dat het al te laat was.

  'Zie, kleine vriend, je weet al hoe je me moet helpen,' siste een bekende, kille reptielenstem.


  De Mwellret Stythys kwam binnen door de open celdeur.


  Op de oever van de Grimpoel heerste eindeloos lang stilte, alleen verbroken door het zachte gekabbel tegen de rotsen. De avatar en Brin stonden in de schemerige mist tegenover elkaar, als geesten zonder stem die opgeroepen zijn uit een andere wereld en tijd.

  'Kijk me aan!' beval de schim.


  Brin bleef staren. Het gezicht van de Grimpoelschim was het hare, weggetrokken, afgetobd en geteisterd door verdriet, en in plaats van haar eigen donkere ogen zag ze twee rode spleetjes als brandende kooltjes. Haar eigen glimlach speelde tartend rond de lippen van de schim en er klonk boosaardig gelach.


  'Ken je mij?' werd er gefluisterd, 'Spreek mijn naam uit.'


  Brin moest slikken. 'Jij bent de Grimpoelschim.'


  De lach zwol aan. 'Ik ben jou, Brin uit Lommerdal. Brin van het geslacht Ohmsford en Shannara. Ik ben jou! Ik ben het wezen van je leven, en in mijn woorden zul je je bestemming vinden. Zoek dus waar je op uit bent.'


  Het gesis van de avatar werd opeens overstemd door het gebruis van het water waarboven hij zweefde. Een mist van fijne druppeltjes spoot als een geiser de lucht in en regende op Brin neer. Het was koud als de aanraking van de dood.


  De rode ogen van de schim vernauwden zich. 'Wil je iets weten, kind van het licht, over de duisternis in de Ildatch?'

  Brin knikte.


  De schim lachte vreugdeloos en gleed naderbij. 'Alles wat is en alles wat was, voert terug naar het boek, verbonden met draden die jou en de jouwen strak omvatten. Volkenoorlogen, demonen, alles in één hand. Als rijm van de stem zijn allen één. De mensensoort kwam tot de duistere magie, op zoek naar macht die ze zich nooit eigen kan maken en zoekt daarmee de dood. Ze kruipen in de schuilplaats van het boek, door begeerte verleid. De ene keer naar het gezicht van de dood, de andere keer naar het zwarte gat van de nacht. Elke keer vinden ze wat ze zoeken en zijn ze erin verloren; vanuit hun eigen persoon veranderd in een geest. Dragers en Schimmen, allen zijn één. En het kwaad is één met hen.'


  De stem verklonk. Brin dacht koortsachtig na over de betekenis van wat ze had gehoord. De ene keer naar het gezicht van de dood ...

  Schedelberg. Verleden en heden zijn één. Schedeldrager en Moordschim - dat bedoelde de avatar. Ze waren geboren uit hetzelfde kwaad. En op de één of andere manier was alles verbonden vanuit een enkele bron.


  'De duistere magie heeft hen allen gemaakt,' zei ze vlug. 'Tovervorst en Schedeldragers in de tijd van mijn grootvader; Moordschimmen nu. Dat bedoelt u toch?'


  'Doe ik dat?' siste de stem plagend. 'Een voor een? Waar ligt de Tovervorst nu, meisje? Wie geeft nu stem aan de magie en zendt de Moordschimmen weg?'


  Brin staarde sprakeloos naar de verschijning. Zei hij dat de Tovervorst terug was gekeerd? Nee, dat was onmogelijk...

  'Die stem is duister als ze tot mensen spreekt,' klonk de schim weer sissend. 'Die stem is geboren uit de magie, geboren uit de overlevering. Ze wordt op verschillende manieren gevonden - door sommigen in gedrukte woorden, door anderen... in lied!'

  Brin werd koud. 'Ik behoor niet tot hen!' zei ze fel. 'Ik gebruik geen duistere magie!'


  De Grimpoelgeest lachte. 'Niemand doet dat, meisje. De magie gebruikt hen. Daar ligt de sleutel tot alles wat je zoekt. Daar ligt alles wat je moet weten.'


  Brin deed moeite het te begrijpen. 'Vertel me meer,' drong ze aan.

  'Meer? Meer van wat?' De mistige gestalte van de schim schemerde donker. 'Wil je dat ik je van de ogen vertel - ogen die je volgen, ogen die je telkens zoeken?'

  Brin verstijfde.


  'Liefde ziet je in die ogen, als ze de ogen zijn die het kristal beheersen. Maar duistere bedoelingen zien je evenzeer, als de ogen blind zijn en geboren uit je eigen geboorterecht. Zie jij? Zijn je eigen ogen open? Zo niet de ogen van de Druïde toen hij leefde, die donkere schaduw van zijn tijd. Ze waren gesloten voor het grootste deel van de waarheid, gesloten voor wat zonneklaar was als hij het had overdacht. Hij zag de waarheid niet, de arme Allanon. Hij zag alleen deTovervorst terugkeren; hij zag wat was zoals het was - niet zoals het kon zijn. Misleide, arme Allanon. Zelfs in de dood liep hij waar de duistere magie het wilde - en toen hij aan zijn einde kwam, werd hij als een dwaas gezien.'


  Brins hoofd liep om. 'De lopers - die wisten toch dat hij kwam? Ze wisten dat hij de Wolfsktaag in zou gaan. Daarom was de Jachyra daar.'


  Gelach zwol aan en weergalmde in de mist. 'De waarheid wint het.


  Maar slechts één keer, misschien. Vertrouw mijn woorden niet. Zal ik meer zeggen? Zal ik je vertellen over je tocht naar de Maelmord met de clown van Leah en zijn verloren magie? O, hij wil die magie zo graag.

  Hij heeft zo'n behoefte aan wat hem zal vernietigen. Je verwacht toch dat het hem zal vernietigen, meisje? Dus laat hij het hebben, zodat hij zijn zin krijgt en een wordt met allen die die wens deelden en de dood vonden. Van hem is de sterke arm die je naar een soortgelijk lot voert.

  Ah, zal ik je vertellen hoe ook jij komt te sterven?'

  Brins donkere gezicht verstrakte. 'Zeg maar wat u wilt, schim. Maar ik luister alleen naar de waarheid.'


  'Zo? Moet ik beoordelen wat waar is en wat niet, terwijl we het over de toekomst hebben?' De avatar klonk laag en tergend. 'Het boek van je leven ligt open voor me, al zijn er bladzijden nog onbeschreven. Ze worden beschreven door jou, niet door woorden die ik mogelijk uitspreek. Je bent de laatste van drie, en ieder moet leven in de schaduwvan de anderen. Ieder moet zich van die schaduw zien te ontdoen, zich losmaken en teruggrijpen op zijn voorgangers. Voor jou is dat het moeilijkst.'


  Brin weifelde. Shea Ohmsford moest de eerste zijn, haar vader de tweede en zij de derde. Ieder had zich willen bevrijden van de erfenis van het Elfengeslacht van Shannara, waar ze allen van afstamden.

  Maar wat betekende dat laatste?


  'Ah, de dood wacht je in het land van de lopers,' siste de schim zacht.

  ' In het hol van duisternis, in de borst van de magie die je wilt vernietigen, daar zul je de dood vinden. Het is voorbeschikt, meisje, want je draagt het zaad ervan in je eigen lichaam.'


  Brin stak ongeduldig haar hand op. 'Zeg me dan hoe ik er moet komen, schim. Wijs me een weg in de Maelmord die me aan de ogen van de lopers onttrekt. Laat me snel de dood vinden, als u die voorziet.'


  De Grimpoelschim lachte grimmig. 'Slim meisje, je wilt dat ik je ronduit datgene zeg waar je feitelijk voor bent gekomen. Ik weet wat je hierheen voert, Elfenkind. Je kunt niets voor me verbergen, want ik heb altijd geleefd en zal altijd blijven leven. Het is mijn keuze om in deze oude wereld te blijven, en geen vreedzaam bestaan te willen inde andere. Ik heb de stervelingen die nu mijn enige gezelschap zijn tot speelgoed gemaakt, en niet een is er ooit door mijn afweer gedrongen. Wil je de waarheid hierover horen, meisje? Smeek me er dan om.'


  De overmoedige woorden van de schim wekten Brins woede, en ze ging vlakbij de rand van het grijze meer staan. Er steeg waarschuwend een wolk water op, maar ze sloeg er geen acht op.

  'Men waarschuwde me voor het spel dat u speelt,' zei ze, en klonk nu zelf dreigend. 'Ik kom van ver en heb veel moeten verduren. Ik laat me door u niet kwellen. Ga niet te ver, schim. Spreek alleen de waarheid. Hoe kom ik in het hol van de Maelmord zonder dat lopers me zien aankomen?'


  De ogen van de schim vernauwden zich en flikkerden diep rood, terwijl hun zwijgen voortduurde. 'Zoek zelf je weg, Brin uit Lommerdal,' siste de avatar.


  Brin ontstak in hevige woede, maar ze beheerste zich door wilskracht.

  Ze knikte berustend, stapte achteruit en ging op de oever zitten met haar mantel strak om zich heen.

  'Je wacht voor niets,' hoonde de schim.


  Maar Brin bewoog zich niet. Ze kwam tot rust, ademde de vochtige lucht van het meer in en dacht na. De avatar bleef onbeweeglijk met zijn ogen op haar gericht boven het water zweven. Het kon Brin niet deren. Er kwam een vredige uitdrukking op haar donkere gezicht, en haar lange donkere haar waaierde naar achteren. Hij ziet niet wat ik ga doen! Ze lachte inwendig en de gedachte was meteen weer verdwenen.


  Toen begon ze zacht te zingen. Het wenslied steeg op met zoete, zachte woorden van haar lippen, om de lucht rondom te vervullen.

  Weldra kreeg het de avatar in zijn greep. De schim was zo ondersteboven dat hij niet van zijn plaats kwam, maar bleef zweven in het web van de magie waarin hij steeds meer verstrikt raakte. Toen leek de schim ineens te begrijpen wat hem overkwam. Onder zijn gewaad kookte sissend het water van het meer. Maar het wenslied overspoelde de gevangen gestalte en omvatte hem als een cocon.

  De stem van het meisje zong nu sneller en doelgerichter. Het omsluierende van het eerste lied, dat de schim ongemerkt omvatte als een warme deken was verdwenen. De avatar was nu als een vlieg in een web en kon niet meer ontkomen aan de wil van Brin. Maar het meisje gebruikte geen kracht, wapens of geweld tegen dit wezen, want zezag in dat dat zinloos was. Herinneringen vormden de wapens die ze nu inzette - herinneringen aan wat was geweest, wat verloren was en wat nooit meer terug was te krijgen. Alles kwam boven in de muziek van het wenslied. Daar was de aanraking van een menselijke hand.

  Daar waren de geur en de smaak van zoetheid en licht, en het gevoel van liefde en vreugde, leven en dood. Dit alles was er en nog meer, in zijn huidige vorm vrijwel door de avatar vergeten sinds langs vervlogen tijden.


  De Grimpoelschim probeerde met een noodkreet de oude gevoelens te ontlopen. Maar hij kon niet ontkomen aan de betovering van het lied. Langzaam bekropen de gevoelens hem en raakte hij overgeleverd aan zijn herinneringen. Brin kon voelen hoe de emoties bij de avatar werden gewekt, en nu de herinneringen bovenkwamen vloeiden de tranen van de Grimpoelschim. Ze zong constant door. Toen de

  schim als het ware in haar handen was, wapende ze zich tegen haar eigen verdriet en haalde terug wat ze had gegeven.

  'Nee!' huilde de verschijning vol afschuw. 'Geef ze terug, meisje!

  Geef ze me terug!'


  'Zeg me wat je weet,' zong ze, de draden van de vragen verwevend in haar lied. 'Zeg het me!'


  In verbazingwekkend tempo kwamen de woorden uit de schim, alsof ze werden bevrijd uit de nood die zijn vergeten ziel verscheurden.

  'Grauwmark overbrugt de Maelmord waar deze in de Ravenshoorn ligt - Grauwmark, het kasteel van de Schimmen. Daar ligt de gezochte weg, een doolhof van riolen die van de zalen en kamers door de rots lopen waarop het kasteel staat, en uitkomen in een bekken diep

  daaronder. Ga binnen door de riolen, en de ogen van de lopers zullen je niet zien!'


  'Het Zwaard van Leah!' zong Brin onverbiddelijk. 'Waar kunnen we dat vinden! Zeg het!'


  De Grimpoelschim leed hevig onder de gevoelens waarmee ze hem geselde. 'Spingnomen!' riep de schim wanhopig. 'Het zwaard ligt in hun kamp, uit het water van de Kaardstort gehaald, opgevist met de netten en fuiken die ze langs haar oevers hebben!'

  Brin staakte plotseling haar wenslied, dat vervuld was van de herinneringen en gevoelens van het oude leven. Ze hief het snel en pijnloos op en bevrijdde de gevangen schim uit de betovering. De echo's van het lied galmden na in de stilte boven het verlaten meer en verklonken tot een enkele noot in de middaglucht. Het was een noot van vergetelheid - een zoete, ijle toon die de avatar weer tot de oude maakte.


  Er viel toen een lange, verschrikkelijke stilte. Brin stond langzaam op en keek recht in het gezicht dat de spiegel van het hare was. Diep in haar huilde iets van verdriet toen ze de uitdrukking op dit gezicht zag.

  Het was alsof ze dit zichzelf had aangedaan!


  En de Grimpoelschim besefte nu wat er was gebeurd. 'Je hebt me de waarheid ontfutseld, duister kind!' jammerde de schim bitter. 'Ik voel het. Ah, zwart ben je! Zwart!'


  De stem van de schim brak, en het grijze water kookte en dampte.

  Brin stond stofstijf aan de oever, bang om zich af te wenden of te spreken. Ze voelde zich van binnen leeg en koud.

  Toen hief de schim zijn arm omhoog. 'Een laatste spelletje nog, meisje. Dit is voor mijn rekening! Kijk in de mist, hier naast me waar die opkomt - kijk goed nu! Zie je dit?'


  Brin wist dat ze nu moest vluchten, maar kon het op een of andere manier niet. De mist leek zich voor haar te verzamelen en wervelde als een grijs laken dat lichter en gladder werd. Het oppervlak rimpelde als stil water onder een bries, en er kwam een beeld op - een figuur, die ineengedoken in een donkere cel heimelijk bewoog...


  Jair stopte het visioenkristal diep onder zijn jasje weg en hoopte dat de Mwellret hier in het donker niets van zag. Misschien ging het vlug weg. Misschien...


  'Zag de magie, Elfling,' raspte de hese stem, waarmee meteen zijn hoop was vervlogen. 'Voelde ssteedss al dat de magie van jou wass.

  Deel het met mij, kleine vriend. Laat zien wat je hebt.'

  Jair schudde langzaam zijn hoofd, met angst in zijn blauwe ogen.

  'Blijf weg, Stythys. Blijf uit mijn buurt.'


  De Mwellret lachte met een diep keelgeluid dat in de leegte van de cel en de gang weergalmde. Het wezen groeide plotseling in zijn donkere gewaad en rees in het zwakke licht op als een monsterlijke schaduw.


  'Dreigen, kleintje? Ik breek je alss een eitje, wanneer je magie tegen me gebruikt. Blijf russtig, kleine vriend. Kijk in mijn ogen. Zie de lichten.'


  De ogen blikkerden koud en dwingend tussen de geschubde oogleden. Jair dwong zich zijn blik neer te slaan, want hij wist dat hij weer aan dit wezen zou toebehoren als hij keek. Maar het was moeilijk omniet te kijken. Hij wilde die ogen zien; hij wilde zich verliezen in de rust en vredigheid die zouden volgen.

  'Kijk, Elfling,' siste het monster.


  Jair kneep zo hard in het visioenkristal dat het pijn deed. Voel alleen die pijn, dacht hij uit alle macht. Kijk niet. Kijk niet!


  Daarop klonk woedend gesis van de Mwellret, en zijn hand ging omhoog. 'Geef me de magie!'

  Jair Ohmsford deinsde achteruit.


  De arm van de avatar ging met zijn gewaad plotseling omlaag, en het scherm van mist loste op. Brin schoot wanhopig toe over de stenige oever, het water van het meer in. Jair! Dat was Jair in die beelden!

  Wat was er met hem gebeurd?


  'Was dat geen leuk spelletje, Brin uit Lommerdal?' fluisterde de avatar hees, terwijl het water onder hem weer bruiste. 'Zag je wat er is gebeurd met je dierbare broer, die je veilig thuis in het dal waande?Zag je dat?'


  Brin vocht tegen de woede die in haar opwelde. 'Leugens, Grimpoelschim. Je vertelt nu alleen maar leugens.'


  De avatar lachte honend. 'Leugens? Denk wat je wilt, meisje. Een spel is tenslotte maar een spel, een afleiding van de werkelijkheid. Of werd deze juist getoond?' De armen strekten zich uit met wervelende nevels. 'Duister ben je, Brin van Shannara en Ohmsford, voortgebracht door de geschiedenis. Duister als de magie waarmee je speelt.

  Ga weg van mij. Neem mee wat je hebt vernomen over de magie van de clownprins, en de weg naar je dood. Vind wat je zoekt en word wat je zeker zult worden! Uit mijn ogen!'


  De avatar begon te vervagen in de grijze mist die achter hem over het ondoorzichtige water van het meer schoof.


  Brin stond als versteend op de oever en wilde de schim tegenhouden, maar ze wist dat ze dat deze keer niet kon.


  Plotseling vervaagde de schim niet verder en vernauwde zijn rode ogen tot spleten in de nevels. Brins eigen gezicht keek haar aan als een kwaadaardig vertrokken masker. 'Zie me zoals je bent, Brin uit het Lommerdal. Reddend en vernietigend, spiegel van leven en dood.


  De magie gebruikt allen, duister kind - zelfs jou!'


  Toen verdween de avatar weer in de muur van mist, en zijn lach klonk zacht en boosaardig in de diepe stilte. Geluidloos sloot de grauwheid zich om hem en hij was verdwenen.


  Brin staarde hem even na, ten prooi aan angst, twijfel en gefluisterde waarschuwingen. Toen keerde ze zich langzaam om en liep terug naar de bomen.
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  Duister en onheilspellend bewoog de Mwellret Stythys zich door de donkere cel, en Jair deinsde langzaam terug. 'Geef me de magie,' siste het monster, en de kromme vingers wenkten. 'Doe er afsstand van, Elfling.'


  De Lommerdaler kroop nog verder terug in het donker en trok zijn kettingen mee. Toen voelde hij de celmuur tegen zijn rug en kon hij nergens meer heen. Ik kan niet eens voor hem vluchten! dacht hij wanhopig.


  Zacht geschuifel van leren laarzen klonk bij de ingang van de cel en de Gnoomse cipier verscheen. Met zijn hoofd gebogen in zijn kap kwam hij binnen.


  Stythys keerde zich bij zijn nadering om en zijn koude ogen glansden misnoegd. 'Kleine menssje niet geroepen,' mompelde de Mwellret wrevelig, en zijn geschubde handen gebaarden dat de Gnoom weg moest gaan.


  Maar de cipier lette er niet op. Onverstoorbaar liep hij langs het hagediswezen op Jair af, met zijn hoofd gebogen en zijn handen diep in de plooien van zijn haveloze mantel. Jair zag hem met een mengeling van verbazing en twijfel komen. Toen de kleine man naderbij kwam, kromp de Lommerdaler vol afschuw tegen de muur ineen. Zijn kettingen rammelden toen hij afwerend zijn armen ophief.

  'Weg jij, kleine menssje!' rochelde Stythys, die nu kwaad werd, en zijn geschubde gestalte verhief zich dreigend.

  Maar de Gnoomse cipier was al bij Jair en stond in gebogen houding voor hem. Langzaam ging het hoofd in de kap omhoog.

  Jairs ogen werden groot. De Gnoom in de gehavende mantel met kap was de cipier niet!


  'Kun je hulp gebruiken, jongen?' fluister Slanter.

  Toen kwam een figuur in het zwart met een sprong van de gang, en een lang zwaard werd de verbaasde Stythys tegen de keel gedrukt, zodat hij tegen de muur werd gedrongen.


  'Geen geluid van jou,' waarschuwde Garet Jax. 'En geen beweging.

  Anders ben je er meteen geweest!'

  'Garet, je leeft!' riep Jair ongelovig.


  'Natuurlijk leef ik nog,' antwoordde Jax, maar de harde grijze ogen lieten de Mwellret geen moment los. 'Schiet op en bevrijd Jair, Gnoom!'


  'Rustig aan!' Slanter had een bos sleutels onder zijn mantel vandaan gehaald en probeerde ze een voor een op de sloten waarmee Jair vastzat. 'Die rotdingen passen geen van allen... ah, deze wel!'

  De sloten van pols- en enkelboeien klikten scherp en de kettingen vielen weg. 'Slanter.' Jair greep de Gnoom bij zijn arm toen deze de mantel van de cipier uittrok en van zich afwierp. 'Hoe hebben jullie me in 's hemelsnaam gevonden?'


  'Dat was niet zo'n kunst, jongen!' snoof de Gnoom, terwijl hij Jairs polsen wreef om de bloedsomloop te herstellen. 'Ik zei je toch dat ik de beste woudloper ben die je ooit hebt ontmoet! Het weer zat natuurlijk wat tegen - de helft van de sporen was weggespoeld en het hele bos was een modderpoel. Maar we vonden het spoor van de hagedispal bij de tunnels en wisten dat hij je hierheen zou brengen, met welke bedoeling dan ook. In Dun Fee Aran zijn altijd cellen te koop voor ieder die de prijs betaalt en ze stellen geen vragen. De mensen erin zijn al evenzeer te koop. Ze sluiten je op tot je een geraamte bent, tenzij...'


  'Vertel dat later maar, Gnoom,' onderbrak Garet Jax hem. 'Jij.' Hij haalde uit naar de Mwellret. 'Jij gaat voorop en houdt iedereen van ons weg. Niemand mag ons staande houden of vragen stellen, anders...'


  'Laat me hier, kleine menssjess!' siste het schepsel.


  'Ja, laat hem hier,' vond Slanter ook, met een vies gezicht. 'Je kunt geen hagedis vertrouwen.'


  Maar Garet Jax schudde zijn hoofd. 'Hij gaat mee. Volgens Foraker kunnen we hem gebruiken.'


  Jair verbaasde zich opnieuw. 'Foraker is hier ook?'


  Maar Slanter duwde hem al naar de deur en spuwde met openlijke verachting naar de Mwellret toen hij langs hem liep. 'We hebben niets aan hem, Wapenmeester,' zei hij. 'Let op mijn woorden.'


  Ze stonden in de gang, gebogen in het donker. Slanter had Jair naast zich toen Garet Jax, Stythys de deur uitdreef. De Wapenmeester bleef even staan luisteren en duwde toen Stythys voor zich uit door de gang. Aan de muur voor hen brandde een fakkel, die Slanter pakte om voor te gaan.


  'Wat een hol hier,' gromde hij zachtjes.

  'Slanter!' fluisterde Jair indringend. 'Is Elb Foraker hier ook?'

  De Gnoom keek hem even aan en knikte. 'De Dwerg, de Elf en de Grenslander ook. Ze zeggen dat ze samen aan deze tocht zijn begonnen om hem ook samen af te maken.' Hij schudde meewarig zijn hoofd. 'Ze zijn ook allemaal gek.'


  Ze zochten hun weg door het labyrint van gangen, de Gnoom met de Lommerdaler voorop, met daarachter Garet Jax die zijn zwaard in de rug van de Mwellret hield. Ze haastten zich door de duistere stilte en de stank van dood en verrotting, langs dichte, roestige celdeuren, op

  hun weg terug naar het daglicht. Geleidelijk werd het minder donker toen stroken invallend licht grauw en wazig door de gangen voor hen schenen. Ze hoorden het regenen en voelden een zuchtje frisse lucht.

  Toen zagen ze de zware, met ijzer beslagen buitendeuren van het gebouw weer voor zich. Ze waren afgesloten met sluitbalken. De regen roffelde op het hout. Slanter wierp de fakkel weg en tuurde door het kijkgat naar wat hen buiten wachtte. Jair kwam erbij staan en ademde dankbaar de frisse lucht in die erdoor kwam.

  'Ik dacht dat ik je nooit meer terug zou zien,' fluisterde hij de Gnoom toe. 'Niemand van jullie.'


  Slanter bleef door de gleuf kijken. 'Je hebt dan ook geluk gehad.'

  'Ik dacht dat er niemand meer over was. Ik dacht dat jullie dood waren.'


  'Niet bepaald,' bromde de Gnoom. 'Toen ik je kwijt was in de tunnels en ik je niet meer terugvond, ben ik doorgelopen naar de rotsen ten noorden van Capaal. Daar hield de tunnel op. Ik wist dat de anderen als ze nog leefden dezelfde weg zouden gaan, omdat het plan van

  de Wapenmeester daarin voorzag. Dus wachtte ik. Ze vonden elkaar inderdaad, en ze vonden mij. En toen gingen we op zoek naar jou.'

  Jair staarde de Gnoom aan. 'Slanter, je had me in de steek kunnen laten. Er had geen haan naar gekraaid. Je was vrij.'

  De Gnoom haalde zijn schouders op, met onbehagen op zijn vierkante gezicht. 'Was ik dat?' Hij schudde onverschillig zijn hoofd. 'Ik heb er geen moment over gedacht.'


  Garet Jax kwam er nu bij, Stythys voor zich uit duwend. 'Regent het nog?' vroeg hij aan Slanter.

  De Gnoom knikte. 'Ja.'


  De Wapenmeester stak met een vloeiende beweging zijn zwaard in de schede en nam er een lange dolk voor in de plaats. Hij duwde Stythys tegen de gangmuur, en zijn magere gezicht stond hard. Stythys, die in Jairs cel nog een hoofd groter was dan Jax, was weer gekrompen en

  zijn kleren slobberden om zijn slangachtige lijf. Zijn groene ogen blikkerden kwaadaardig naar de Zuidlander, koud en zonder te knipperen.


  'Laat me hier, kleine menssjess,' jammerde hij weer.

  Garet Jax schudde zijn hoofd. 'Blijf dichtbij me als we buiten zijn, Mwellret. Probeer er niet tussenuit te knijpen. Geen geintjes. Met onze kap op zijn we niet te herkennen. De regen zal de meesten op een afstand houden, maar komt er een dichtbij, dan zorg jij dat hij weggaat. Bedenk dat ik er mijn hand niet voor omdraai om je de keel af te snijden.'


  Hij zei het zacht, bijna vriendelijk, en er viel een kille stilte. De ogen van de Mwellret vernauwden zich tot spleten.


  'Heeft de magie!' siste hij kwaad. 'Nietss van mij nodig! Laat me hier!'


  Garet Jax zette de punt van zijn dolk op de geschubde keel van de ander. 'Je gaat mee.'


  Met hun mantels strak om zich heen geslagen trokken ze de zware houten deuren van de duistere gevangenis open en traden in het licht.

  De regen viel in verblindende vlagen uit de bewolkte lucht en sloeg door de harde wind tegen de muren van het fort. Met gebogen hoofd liep het viertal over de modderige binnenplaats naar de weergang aan de noordkant. Groepjes Gnomenjager passeerden hen zonder hun pas

  te vertragen, in hun gretigheid om beschutting te vinden. Op de torens kleumden wachters achter de borstweringen. Niemand toonde enige belangstelling voor het groepje beneden.


  Slanter ging voorop lopen toen ze de noordelijke weergang naderden en voerde hen langs plassen en modderpoelen naar een stel deuren.

  Ze gingen erdoor en staken vlug een kleine binnenplaats over die naar een lage wachttoren van steen en hout voerde. Zonder iets te zeggen opende de Gnoom de deur en ging met hen naar binnen.

  Er was daar een hal die werd verlicht door fakkels aan weerszijden van de deur. Ze bleven even staan om het water van hun mantels te slaan, terwijl Slanter naar een donkere gang liep die naar links onder de weergang voerde. De Gnoom keek de gang in en wenkte hen te

  volgen. Garet Jax pakte een fakkel, gaf die aan Jair en gebaarde dat hij Slanter moest volgen.

  Ze zagen een smalle, donkere gang met deuren.

  'Opslagruimten,' zei Slanter tegen Jair.


  Ze betraden de gang. Slanter ging behoedzaam voor, bleef bij de derde deur staan en klopte zachtjes. 'Wij zijn het,' fluisterde hij in het sleutelgat.


  De klink werd gelicht, de deur ging wijd open, en daar waren Foraker, Helt en Edain Elessedil. Ze kwamen breed lachend om Jair staan en schudden hem hartelijk de hand.


  'Alles goed met je, Jair?' vroeg de Elfenprins dadelijk. Zijn gezicht was zo gehavend dat Jair even terugdeinsde. De Elfenprins zag het en trok zijn schouders op. 'Gewoon een paar schrammetjes. Ik vond een ontsnappingstunnel, maar die kwam uit in doornstruiken. Zo weer genezen. Maar jij - is echt alles goed met je?'

  'Ik voel me weer prima, Edain.' Jair omhelsde hem spontaan.

  Helt en Foraker waren ook gehavend aan hun handen en gezicht, naar Jair veronderstelde door het puin waaronder ze werden bedolven.


  'Niet te geloven dat jullie allemaal hier zijn!' Jair had er een brok van in zijn keel.


  'We konden jou toch niet in de steek laten, Jair?' De reusachtige Grenslander kneep hem met zijn grote hand in zijn arm. 'Jij bezit de magie die we nodig hebben om de Zilverrivier te reinigen.'

  Jair lachte blij, en Foraker kwam naderbij, met zijn blik op de Mwellret gericht. 'Ik zie dat je hem mee hebt kunnen nemen.'

  Garet Jax knikte alleen maar. Terwijl de anderen Jair begroetten was hij bij Stythys blijven staan, met de lange dolk op diens keel.

  'Kleine menssjess krijgen sspijt dat ze me meenamen!' siste het wezen giftig. 'Vind wel een manier dat ze sspijt krijgen!'

  Slanter spuwde verachtelijk op de grond. Foraker wees naar de Mwellret. 'Je hebt dit aan jezelf te danken, Stythys. Als je Jair niet had gegrepen, hadden we je met rust gelaten. Nu je dat wel heb gedaan, zul je ervoor boeten. Je zorgt dat we veilig dit fort verlaten, en veilig door de bossen in het noorden de Ravenshoorn in komen.

  Als je ons ook maar even misleidt, laat ik Slanter met je doen wat hij vanaf het begin al wilde.' Hij keek naar de Gnoom. 'En denk eraan, Stythys, dat hij de weg ook kent, dus waag het niet ons te bedriegen.'

  'Laten we hier weggaan!' gromde Slanter gespannen.

  Met de Gnoom voorop liep het groepje door de smalle gang en daarna door nog smallere gangen, tot ze bij een wenteltrap kwamen. Slanter hield waarschuwend zijn vinger tegen zijn lippen. Achter elkaar liepen ze de trap op. Van ergens boven hen hoorden ze vaag en nog ver weg de keelklanken van Gnomen. Boven aan de trap was een kleine houten deur. Slanter bleef even staan luisteren, opende de deur en keek naar binnen. Tevreden wenkte hij de anderen.

  Ze stonden in een grote wapenkamer, met stapels wapenrusting en voorraden op de vloer. Door hoge, getraliede ramen viel grauw licht.

  Er was niemand in de kamer en Slanter ging hen vlug voor naar een deur aan de andere kant.


  Hij was daar bijna toen de deur opeens openging en hij oog in oog stond met een heel peloton Gnomenjagers.


  De Gnomen aarzelden toen ze eerst Slanter zagen en toen het vreemde gezelschap achter hem. Toen ontdekten ze Foraker, en ze grepen snel naar hun wapens.


  'Pech gehad, jongen!' brulde Slanter, en wierp zich beschermend voor Jair.


  De Gnomenjagers stormden op hem af, maar de donkere gestalte van Garet Jax kwam al in beweging met zijn zwaard. De voorste aanvaller ging neer toen Foraker naast de Wapenmeester kwam en met zijn dubbele bijl de anderen terugdreef. Achter hen keerde Stythys zich


  om en wilde vluchten door de andere deur, maar Helt stortte zich als een kat op hem en sleurde hem tegen de grond. Ze kwamen in een stapel spiesen terecht die met veel geraas over hen heen viel.

  De Gnomenjagers vochten nog even voor de open deur met Garet Jax en Foraker. Daarop namen ze huilend van woede de vlucht. De Wapenmeester en de Dwerg zetten hen na tot de deuropening, maar toen ze zagen dat een achtervolging zinloos was, gingen ze vlug de worstelende Helt helpen. Samen trokken ze de venijnig sissende Stythys overeind, wiens geschubde lichaam groeide tot hij zelfs boven de reusachtige Grenslander uitstak. Ze namen de hagedis in een houdgreep en sleepten hem mee naar Slanter en Jair, die de gang inkeken.

  Van beide kanten van de gang klonken alarmkreten als reactie op het geschreeuw van de vluchtende Gnomenjagers.

  'Welke kant moeten we op?' vroeg Garet Jax scherp aan Slanter.

  De Gnoom sloeg rechtsaf, weg van de vluchtende Gnomen en wenkte de anderen hem te volgen. Ze kwamen op een kluitje aangerend, waarbij Stythys de lange dolk van Garet Jax in zijn ribben voelde.

  'Sstomme kleine menssjess!' riep de Mwellret woedend. 'Ssterven hier in gevangeniss!'


  Voor hen splitste de gang zich. Links kreeg een verzameling Gnomen hen in het oog en kwam met getrokken wapens aangerend. Slanter nam het groepje vlug mee naar rechts. Daar schoot een Gnomenjager toe uit een deurgat, maar Foraker liep hem in het voorbijgaan omver,

  waarbij hij het gehelmde hoofd van de aanvaller tegen de stenen muur beukte. Overal klonken kreten.

  'Slanter!' riep Jair opeens waarschuwend.


  Te laat. De Gnoom was midden in een troep gewapende Jagers terechtgekomen die onverwacht uit een zijgang stormden. Hij ging onder in een wirwar van armen en benen en schreeuwde het uit. Garet Jax gaf Stythys over aan Helt en kwam hem te hulp, met Foraker en Edain vlak achter zich. Wapens flitsten in het schemerige licht en kreten van pijn en woede weerklonken in de gang. Jax en de anderen vielen de Gnomen aan en dreven hen weg van de gevallen Slanter. Garet Jax was als een jagende kat, soepel en snel parerend en stotend met zijn zwaard. De Gnomen moesten wijken. Geholpen door Edain krabbelde Slanter weer overeind.


  'Slanter! Haal ons hieruit!' brulde Elb Foraker met de grote dubbele bijl voor zich uit.


  'Die kant op!' riep Slanter, en strompelde naar voren.

  Zich een weg banend door de Gnomen op hun pad rende het groepje de gang uit, de tegenstribbelende Stythys meeslepend. Gnomenjagers vlogen hen van alle kanten aan, maar ze sloegen hun aanvallers met felle verbetenheid terug. Slanter viel weer, geraakt door de schacht van een speer. Meteen kwam Foraker erbij, sloeg de aanvaller neermet zijn bijl en sleurde met een hand Slanter overeind. De kreten achter hen zwollen aan tot een woest gebrul toen honderden Gnomen uit de wapenkamer de gang instroomden om de achtervolging in te zetten.

  Ze waren er even vanaf toen ze een trap afrenden en onder de overloop een gang inliepen. Ze kwamen in een grote ronde zaal met deuren en ramen met de dichte luiken vanwege het slechte weer. Zonder vaart te minderen wrong Slanter de eerste de beste deur open en voerde het groepje naar buiten, de regen in.


  Ze waren weer op een ommuurde binnenplaats met een poort. De regen sloeg hen hard in het gezicht en de donder rolde over de Hoge Benten. Slanter hield zijn pas in, duwde de poort open en stapte erdoorheen. Een buitentrap liep in een spiraal omlaag naar een reeks weergangen en wachttorens. Beneden drong het donkere woud tegende muren op.


  Slanter ging hen voor, de trap af en de weergangen op. Gnomenjagers groepten nu samen rond de wachttorens, gewaarschuwd dat er in het fort iets aan de hand was. Slanter negeerde hen. Met zijn hoofd gebogen en zijn mantel strak om zich heen wenkte hij de anderen een gang

  in onder de borstweringen. Daar wachtte hij het groepje op.

  'We gaan gewoon de poort uit,' verklaarde hij hijgend. 'Niemand praat, alleen ik. Kappen op en hoofden omlaag. Wat er ook gebeurt, blijf niet staan. Vlug nu!'


  Zelfs Garet Jax sprak hem niet tegen. Met de mantels strak en hun kappen op kwam het groepje weer tevoorschijn. Met Slanter voorop liepen ze over de muren onder de wachttoren naar een stel openstaande poortdeuren. Een groepje Gnomenjagers stond daar te praten, met hun hoofd gebogen tegen de regen. Ze dronken bier uit een kruik. Eenenkel hoofd ging omhoog bij hun nadering. Slanter wuifde en zei iets in de Gnomentaal dat Jair niet verstond. Een van de Jagers maakte zich uit het groepje los en kwam naar hem toe.

  'Doorlopen,' siste Slanter achterom.


  Enige kreten van achter hen hadden de oren van de Gnomenjagers bereikt. Gealarmeerd keken ze naar het fort om te zien wat er aan de hand was.


  Het groepje marcheerde zonder de pas in te houden langs hen heen.

  Jair kroop zo diep mogelijk weg in zijn mantel en was zo zenuwachtig dat hij bijna viel en Foraker hem op moest vangen. Slanter maakte zich van hen los toen ze langs de wacht liepen om het blikveld te blokkeren van de Gnoom die hen staande wilde houden. Hij sprak op kwade toon tegen de man en Jair ving het woord Mwellret op. Ze waren nu allemaal, behalve Slanter, de Jagers voorbij ze en liepen

  onder de muur door de poort. Niemand hield hen tegen. Toen ze zich wegspoeden van Dun Fee Aran, het donker van de bomen in, hield Jair zijn pas in en keek bezorgd om. Slanter stond nog steeds in de poort met de wachter te praten.


  'Hoofd omlaag!' zei Foraker terwijl hij hem voortduwde.

  Hij volgde met tegenzin de anderen het doorweekte bos in, en achter hem verdwenen de muren en torens van het fort. Ze liepen nog een paar minuten verder door struikgewas en geboomte, met Elb Foraker voorop. Toen hielden ze halt onder een enorme eik waarvan de bladeren geel en bemodderd op de grond lagen. Garet Jax dwong Stythystegen de knoestige stam. Zwijgend wachtten ze.

  Minuten verstreken. Slanter kwam niet. Jair zat gehurkt aan de rand van de open plek rond de oude eik en tuurde hulpeloos in de regen.

  De anderen spraken op gedempte toon. De regen viel gestaag en spetterde luid op de aarde en de bomen. Slanter kwam nog steeds niet.

  Jairs mond kreeg een verbeten trek. Als Slanter er niet binnen vijf minuten was, zou hij teruggaan. Hij wilde de Gnoom niet achterlaten - niet na wat deze voor hem had gedaan.


  Er verstreken vijf minuten en nog steeds was Slanter er niet. Jair stond op en keek vragend naar de anderen.


  'Ik ga terug,' zei hij. Toen hoorde hij geritsel en daar kwam Slanter aan.


  'Ik had meer woorden nodig dan ik had gedacht,' zei de Gnoom. 'Ze komen ons gauw genoeg achterna.' Toen zag hij de opluchting op Jairs gezicht en bleef staan. 'Wou je ergens heen, jongen?' vroeg hij.

  'Ja, ik... nee, nu niet meer...' stamelde Jair.


  De Gnoom had duidelijk pret. 'Nee? Je bent toch van plan om je zus te zoeken?' Jair knikte. 'Mooi. Dan ga je toch nog ergens heen. Je gaat met ons mee naar het noorden. Lopen maar.'

  Hij gebaarde naar de anderen en liep het geboomte in. 'We zullen zes mijl stroomopwaarts de rivier oversteken, voor het geval ze ons zover achterna komen. De rivier is daar diep, maar veel natter kunnen we toch niet worden.'


  Jair moest erom lachen. Hij liep met de anderen mee. De toppen van de Hoge Benten rezen voor hen op, mistig en grauw. Daarachter, nog ver in het noorden en niet te zien, wachtten de bergen van de Ravenshoorn. Het kon nog wel eens een heel eind zijn naar Grauwmark, dacht de Lommerdaler. Hij ademde de koele herfstlucht in, terwijl hijvoor het eerst sinds de val van Capaal vrij zeker wist dat ze er zouden komen.
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  Brin sprak weinig tijdens de tocht van de Grimpoel terug naar de Haardsteen. Ze wilde de betekenis doorgronden van alles wat de avatar haar had verteld, want ze wist dat haar verwarring met het verstrijken van de tijd alleen maar groter kon worden. Ondanks aandringen van haar metgezellen om alles te vertellen wat de schim had gezegd,onthulde ze alleen dat het Zwaard van Leah in handen was van de Spingnomen en dat ze de Maelmord door de riolen van Grauwmark ongezien binnen zouden kunnen komen. Toen ze dat had verteld, verzocht ze hen geen vragen meer te stellen tot ze terug waren in de vallei. Daarna ging ze nadenken over alles wat ze gehoord had.

  Het vreemde beeld van Jair in die duistere ruimte, met de gestalte die zo dreigend op hem afkwam, stond haar het sterkst voor de geest toen ze aan de puzzel begon. Vol spijt en nijd had de avatar dat beeld opgeroepen en ze kon niet geloven dat het waar was. De figuur in de mantel was geen Gnoom en geen Moordschim, en dat waren de vijanden die de Ohmsfords moesten vrezen. Het ergerde haar dat ze was gebleven om het aan haar getoonde beeld te bekijken waarmee de schim haar wilde kwellen. Als ze verstandig was geweest, had ze zich meteen omgekeerd en zich niet van streek laten maken. Jair was veilig in Lommerdal bij haar ouders en hun vrienden. Het beeld boven de Grimpoel was slechts een flagrante leugen.

  En toch kon ze daar niet geheel zeker van zijn.

  Omdat ze er toch niet uitkwam, zette ze deze zorg opzij en richtte haar gedachten op de andere mysteries waarmee de schim haar had belast. Dat waren er veel. Verleden en heden waren op een of andere manier verbonden door de duistere magie, had de schim aangeduid.

  De macht die de Tovervorst ten tijde van Shea Ohmsford beheerste, lag nu bij de Moordschimmen. Maar de avatar zei er nog iets over. Er was sprake van een verband tussen de Volkenoorlogen en de meer recente oorlog die haar vader en de Westlandse Elfen hadden gevoerd tegen de Demonen van de Feeënwereld. En er was die akelige suggestie dat de Tovervorst, hoewel verslagen door het Zwaard van Shannara, niet werkelijk van het toneel was verdwenen. 'Wie geeft nu stem aan de magie en zendt de Moordschimmen weg?' had de schim gevraagd. Het ergste van alles was de gemene bewering van de schim dat Allanon - die al die jaren dat hij de Vier Landen en hun volken ten dienste stond altijd alles had voorzien - zich deze keer had vergist. Hij was ziende blind geweest, terwijl hij de waarheid dacht te zien. Wat zei de avatar ook weer? Dat Allanon alleen maar de Tovervorst zag terugkeren - dat hij alleen zag wat voorbij was.

  Wat zie je? had de schim gefluisterd. Zijn je ogen open?

  Ze voelde ergernis opkomen, maar die beheerste ze weer vlug. Ergernis kon haar alleen maar meer verblinden en ze moest helder blijven zien, wilde ze de woorden van de Grimpoelschim zelfs maar bevatten. Stel, redeneerde ze, dat Allanon inderdaad was misleid - een veronderstelling die ze moeilijk kon aanvaarden, hetgeen ze echter welmoest, wilde ze doorgronden wat ze had gehoord. Wat konden de gevolgen van die misleiding zijn geweest? Het was heel duidelijk dat de Druïde zich vergiste toen hij meende dat de Schimmen hun komst in Oostland niet via de Wolfsktaag zouden verwachten, of dat ze henniet konden volgen vanuit Lommerdal. Waren deze vergissingen onderdeel van een grotere misleiding?

  Zijn je ogen open? Kun je zien?


  De woorden fluisterden weer door haar geest, en waarschuwden dat ze het niet begreep. Was de vergissing van Allanon op een of andere manier de hare? Ze schudde verward haar hoofd. Redeneer door, zei ze tegen zichzelf. Ze moest aannemen dat Allanon zich vergiste bij zijn beoordeling van het gevaar dat hen wachtte in de Maelmord.

  Misschien was de macht van de Moordschimmen groter dan hij had gedacht. Misschien had een deel van de Tovervorst de vernietiging van de Meester overleefd. Misschien onderschatte de Druïde de kracht van hun vijanden, of overschatte hij hun eigen kracht.

  Ze dacht vervolgens na over wat de schim over haar zei. Duister kind, had hij haar genoemd, gedoemd om te sterven in de Maelmord, en draagster van het zaad van haar eigen vernietiging. Die vernietiging zou zeker voortvloeien uit de magie van het wenslied, dat een gebrekkige en grillige verdediging vormde tegen de duistere magie van de lopers. De Moordschimmen waren slachtoffers van hun eigen magie.

  Maar zij was dat ook, volgens de schim. En toen ze heftig ontkende dat ze net als zij was, dat ze de duistere magie niet gebruikte, lachte de schim en zei dat niemand de magie gebruikte, maar dat de magie zich van hen bediende.


  'Daar ligt de sleutel van wat je zoekt,' zei hij.

  Dat was ook weer een puzzel. Het was zeker waar dat de magie haar evenzeer gebruikte als omgekeerd. Ze herinnerde zich haar woede jegens de mannen van de Spannenkam in de Roekerlijn Handelspost.

  En hoe Allanon haar had laten zien wat de magie kon doen met die twee in elkaar gegroeide bomen. Reddend en vernietigend - ze zou allebei zijn, had de schim van Bremen gewaarschuwd. En nu had de Grimpoelschim haar ook gewaarschuwd. Cogline fluisterde iets tegen haar en huppelde weer weg toen Kimber hem berispte. Ze was even afgeleid en ze keek hoe de man lachend en kwetterend als een dorpsgek tussen de bomen verdween. Ze ademde de koele middaglucht diep in en zag dat de schaduwen lang werden. Ze miste Allanon.

  Vreemd eigenlijk, want toen ze nog met hem reisden, had ze weinig met hem op gehad. Maar er was die merkwaardige verwantschap geweest, dat gevoel van verstandhouding.


  Was het de magie die ze deelden - haar wenslied en zijn Druïdenmacht?


  Haar ogen vulden zich met tranen toen ze zijn gebroken gestalte weer voor zich zag in dat zonverlichte dal, bloedend uit zijn wonden. Wat was zijn blik verschrikkelijk toen hij haar aankeek, getekend door de naderende dood, terwijl hij haar voorhoofd aanraakte met zijn bloed...

  Deze eenzame, afgebeulde figuur voelde zich gebonden door de eed van zijn vader om de schuld van de Druïden te delgen, die de duistere magie hadden losgelaten op de wereld der Mensen.

  En nu was zij er verantwoordelijk voor.


  Het werd al avond toen het groepje vanuit de wildernis van de Anar in de vallei van de Haardsteen kwam. Brin brak zich het hoofd niet meer over de woorden van de avatar, maar dacht erover na wat ze haar metgezellen zou vertellen, en wat ze moest doen met de weinige informatie die ze had gekregen. Haar eigen lot in deze zaak stondvast, maar dat van de anderen niet - zelfs niet dat van Rone. Als ze hem alles wat ze van de Grimpoelschim had gehoord zou vertellen, was hij misschien te overreden haar alleen te laten gaan. Als het was voorbeschikt dat ze de dood tegemoet ging, kon ze misschien voorkomen dat hij haar lot deelde.


  Een uur laten zaten ze bij elkaar voor de haard in het huisje - Brin, de oude man, het meisje en Rone Leah. Het vuur verhitte hun gezichten terwijl buiten de nacht viel. Whisper lag vredig op het kleed te slapen, met zijn enorme kattelijf languit voor de haard. De moeraskat had zich tijdens de tocht heen en terug naar de Grimpoel nauwelijks latenzien, maar bij hun terugkeer kwam hij weer tevoorschijn om zijn geliefde plekje op te zoeken.


  'De avatar verscheen aan mij met mijn eigen gezicht,' begon Brin te vertellen. 'Hij heeft het me heel moeilijk gemaakt.'

  'Hij speelt nu eenmaal graag met mensen,' zei Kimber meelevend.

  'Daar moet je je maar niets van aantrekken.'


  'Allemaal leugens en bedrog! Hij is een duister en verknipt wezen,' fluisterde Cogline, die met zijn broze lichaam op het puntje van zijn stoel zat. 'Opgesloten in zijn poel sinds de ondergang van de oude wereld geeft hij raadsels op die geen mens kan oplossen.'

  'Grootvader,' maande Kimber hem.


  'Wat had de schim te vertellen?' vroeg Rone.


  'Wat ik jullie al heb verteld,' antwoordde Brin. 'Dat het Zwaard van Leah in handen is van de Spingnomen, die het uit het water van de Kaardstort haalden. Dat de Maelmord ongezien binnen is te komen via de riolen van Grauwmark.'


  'Is dat geen misleiding?' vroeg hij sceptisch.


  Ze schudde haar hoofd en dacht aan de duistere manier waarop ze de magie van het wenslied had gebruikt. 'Dit niet.'


  'Nou, de rest is vast allemaal gelogen!' stoof Cogline op.


  Brin keerde zich naar hem. 'De avatar zei dat ik in de Maelmord de dood zou vinden - dat er niet aan te ontkomen is.'


  Er volgde een stilte. 'Leugens, net wat de oude man zegt,' mompelde Rone tenslotte.


  'De schim zei dat ook jou de dood daar wacht, Rone. Hij zei dat we beiden het zaad van die dood in ons dragen met de magie die we hanteren - jij met het Zwaard van Leah en ik met het wenslied.'

  'En jij gelooft die onzin?' De Hooglander schudde zijn hoofd. 'Nou, ik niet. Ik kan voor ons allebei zorgen.'


  Brin glimlachte triest. 'Maar als het nu eens geen leugen is? Als dat gedeelte ook waar is? Moet ik jouw dood op mijn geweten hebben, Rone? Wil je per se met mij sterven?'


  Rone kreeg een kleur. 'Als het moet, ja. Allanon maakte me tot je beschermer toen ik dat wilde. Ik zou toch geen knip voor mijn neus waard zijn als ik je nu in de steek laat en alleen laat gaan! Als het is voorbeschikt dat we moeten sterven, Brin, dan is alleen mijn geweten in het geding.'


  Brin kreeg weer tranen in haar ogen en slikte moeizaam om haar gevoelens de baas te worden.


  'Meisje, meisje, huil nu toch niet!' Cogline kwam opeens overeind en schuifelde naar haar toe. Tot haar verbazing veegde hij teder haar tranen weg. 'Het is allemaal gekheid met die Grimpoel. Allemaal leugens en halve waarheden. De schim voorspelt ieders dood alsof hij de wijsheid in pacht heeft. Kom nu toch. Wat kan een geest nu van dedood weten?'


  Hij klopte Brin op haar schouder en keek Rone boos aan, alsof het zijn schuld was terwijl hij iets mompelde over vervloekte indringers.

  'Grootvader, we moeten hen helpen,' zei Kimber opeens.

  Cogline keek kwaad naar haar om. 'Hen helpen? Wat dacht je wat we nu vanmiddag hebben gedaan? Hout gesprokkeld?'

  'Dat weet ik wel, grootvader, maar...'


  'Niks maar!' Hij gebaarde ongeduldig met zijn kromme armen.


  'Natuurlijk zullen we ze helpen!'


  Brin en Rone keken stomverbaasd naar de oude man.


  Coglines stem sloeg over en hij gaf de slapende Whisper een schop, zodat het dier met een ruk zijn kop ophief. 'Ik en dit waardeloze dier - we gaan helpen zoveel we kunnen! Ik kan hier toch geen gasten laten ronddwalen zonder iemand die hen de weg wijst!'


  'Grootvader...' wilde het meisje ertussen komen, maar de oude man overstemde haar.


  'We hebben ons al een tijd niet aan die Spingnomen laten zien, dus het wordt weer eens tijd dat we hen duidelijk maken dat we er nog steeds zijn, voor het geval dat ze daaraan twijfelen. Ze zullen wel in de Toffervoorst zitten - of nee, niet in dit jaargetijde. Ze zullen wel van de bergen naar het veenmoeras zijn getrokken nu het ander weer wordt. Daar horen ze thuis; dat is de plaats waar ze zo'n zwaard mee naartoe nemen als ze het uit de rivier hebben gevist. Whisper zal het voor ons opsporen. Daarna gaan we langs het veengebied naar het oosten en trekken door de Ravenshoorn. Alles bij elkaar doen we er een dag of twee over.'


  Hij keerde zich met een ruk om. 'Maar zonder jou, Kimber. We kunnen jou er niet bij hebben in dat gebied. Het zit er vol lopers en andere gevaarlijke wezens. Jij blijft hier op het huis passen.'

  Kimber keek hem meewarig aan. 'Hij ziet me nog steeds als een kind.Ik zou bezorgd moeten zijn om hem.'


  'Ha! Om mij hoef je je geen zorgen te maken! ' zei Cogline fel.

  Kimber glimlachte toegeeflijk en haar mooie gezichtje stond kalm.

  'Natuurlijk moet ik bezorgd om je zijn. Ik hou van je.' Ze keerde zich naar Brin. 'Brin, ik wil dat je iets begrijpt. Grootvader verlaat de vallei nooit meer zonder mij. Hij kan af en toe niet zonder mijn scherpe ogen en mijn geheugen. Grootvader, wees niet boos om wat ik zeg, maar je weet dat je soms vergeetachtig bent. Bovendien doet Whisperniet altijd wat je zegt. Hij zal verdwijnen op momenten dat het heel slecht uitkomt.'


  Cogline fronste. 'Ja, dat doet die stomme kat.' Hij keek naar Whisper, die slaperig met zijn ogen knipperde. 'Tijdverspilling om hem op te willen voeden. Goed, dan moeten we maar allemaal gaan. Maar als erproblemen komen, houd je je erbuiten. Dat laat je aan mij over.'

  Brin en Rone keken elkaar even aan.


  'Dat is dan geregeld,' zei Kimber tegen hem. 'We kunnen met zonsopgang vertrekken.'


  Ongelovig staarden Brin en Rone elkaar aan. Wat gebeurde hier? Alsof het de gewoonste zaak van de wereld was, viel zojuist het besluit dat een meisje van Brins leeftijd, een kindse grijsaard en een soms verdwijnende kat voor hen het vermiste Zwaard van Leah zouden terughalen bij wezens die Spingnomen werden genoemd. En daarna

  zouden ze hen door het Ravenshoorngebergte naar Grauwmark begeleiden. Terwijl het overal wemelde van de Gnomen, lopers en andere gevaarlijke wezens - zo gevaarlijk dat Allanon door een ervan was gedood - en de oude man en het meisje deden of dat in het geheel

  niets uitmaakte.


  'Nee, Kimber,' zei Brin tenslotte. 'Je kunt niet met ons meegaan.'

  'Ze heeft gelijk,' viel Rone haar bij. 'Je hebt er geen idee van waar we tegen moeten vechten.'


  Kimber Boh keek hen beurtelings aan. 'Ik begrijp het beter dan je denkt. Ik zei jullie al eerder: Ik ben in dit gebied thuis. Mijn grootvader ook. We kennen de gevaren en begrijpen ze.'

  'Je begrijpt niets van de lopers!' viel Rone uit. 'Wat willen jullie tweeën daartegen beginnen?'


  Kimber liet zich niet uit het veld slaan. 'Dat weet ik niet. Zo'n beetje hetzelfde als jullie, denk ik. Ze mijden.'

  'En als je ze niet kunt ontlopen?' drong Rone aan. 'Wat dan?'

  Cogline greep een leren zak die aan zijn gordel zat en hield die omhoog. 'Ik geef ze van katoen met mijn magie, vreemdeling! Met een vuur dat ze helemaal niet kennen!'


  De Hooglander fronste aarzelend en keek hulp zoekend naar Brin.

  'Dit is waanzin!' zei hij heftig.


  'Doe de magie van mijn grootvader niet zomaar af,' zei Kimber met een geruststellende blik naar de grijsaard. 'Hij woont al zijn hele leven in de wildernis en heeft vele gevaren doorstaan. Hij kan dingen die je niet van hem zou verwachten. Die kunnen van groot nut voor jullie zijn. Net als Whisper en ik.'


  Brin schudde haar hoofd. 'Dit lijkt me een heel slecht idee, Kimber.'

  Het meisje knikte begrijpend. 'Je bedenkt je nog wel, Brin. Je hebt eigenlijk geen keus. Je hebt mijn grootvader nodig als gids. En je hebt mij nodig om hem daarbij te helpen.'


  Brin wilde weer protesteren, maar zweeg. Het was inderdaad waar. Ze waren immers naar de Haardsteen gekomen omdat ze een gids nodig hadden om door Darklintak te komen. Bij de Haardsteen bevond zichde enige man die dat kon, en dat was Cogline. Zonder Cogline zouden ze mogelijk weken door de wildernis van de Anar dolen - weken die ze niet konden missen. En nu ze hem hadden gevonden en hij hen de hulp aanbood die ze zo hard nodig hadden, wilde ze die afwijzen!

  Ze aarzelde. Misschien had ze er een goede reden voor. Kimber bleek een meisje met een gouden hart, maar sterk was ze niet. Maar het feit bleef dat Cogline niet zonder haar kon. Had zij, Brin, dan het recht haar bezorgdheid te laten prevaleren boven de eisen van het door Allanon in haar gestelde vertrouwen?Ze dacht van niet.


  'Ik geloof dat de zaak is beslist,' zei Kimber zacht.


  Brin keek nog één keer Rone aan. De Hooglander schudde berustend zijn hoofd.


  Brin keek glimlachend Kimber aan. 'Ik denk het ook,' beaamde ze en in stilte hoopte ze dat het de juiste beslissing was.
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  Ze vertrokken bij zonsopgang van de Haardsteen en trokken door de bossen naar het noordoosten, naar de donkere hoogten van de Toffervoorst. Ze vorderden niet snel, net als tijdens hun tocht naar de Grimpoel. De hele wildernis voorbij de vallei, tussen de Ravenshoorn ende rivier de Rabb was een verraderlijk doolhof van ravijnen en afgronden waarvoor ze erg moesten oppassen. Met bepakking stevig op hun rug gebonden en wapens aan hun gordels liepen Brin, Rone, Kimber en Cogline behoedzaam voort op een warme, zoetgeurende herfstdag vol kleuren en geluiden. De schimmige Whisper liep ergens in het bos mee en was slechts af en toe zichtbaar. De leden van het

  kleine gezelschap voelden zich uitgerust en wakker, hetgeen opmerkelijk was aangezien ze tot vroeg in de ochtend waren blijven praten.

  Ze wisten dat dit slaaptekort hen kon opbreken, maar voorlopig waren ze vol goede moed en wilden ze niets van vermoeidheid weten.

  Brin had het nog steeds moeilijk met het feit dat Kimber en Cogline meegingen. Het besluit was genomen en de tocht was begonnen, maar de onzekerheid waar ze vanaf het begin last van had, wilde niet wijken. Enige twijfels en angsten zouden er toch wel zijn geweest meende ze, gevoed door wat ze wist over de gevaren die hen wachtten en de onheilspellende uitspraken van de Grimpoelschim. Maar die twijfels en angsten waren een zaak van haar en Rone. Rone die zo vastbesloten was aan haar zijde te blijven dat ze het tenslotte maar aanvaardde. Maar de twijfels en angsten hoorden geen zaak te zijn voor de oude man en het meisje. Ondanks hun geruststellende woordenleken ze niet sterk genoeg om de kracht van de duistere magie te overleven. Hoe kon ze het ook anders zien? Het maakte geen verschil dat ze al die jaren in de wildernis van de Anar hadden geleefd, want de gevaren waar ze nu voor kwamen te staan waren niet van deze wereld en deze tijd. Welke magie en kennis dachten ze tegen de lopers in te zetten als die hun pad kruisten?


  Brin moest er niet aan denken dat de Moordschimmen het meisje en de oude man zouden aanvallen; Het beangstigde haar meer dan alle gevaren die ze zich voor zichzelf kon voorstellen. Hoe kon ze ermee leven dat ze hen mee had laten gaan op deze tocht, als die tot hun dood zou leiden?


  Maar toch leek Kimber heel zeker van zichzelf en van haar grootvader. Ze kende vrees noch twijfel. Ze was alleen maar zelfverzekerd, vastberaden en had dat onwrikbare plichtsgevoel jegens Brin en Rone, dat haar deed besluiten hen te helpen.


  'We zijn vrienden, Brin, en vrienden doen voor elkaar wat nodig is,' had het meisje diep in de nacht gezegd, toen ze van moeheid niet meer uit hun ogen konden kijken. 'Vriendschap is iets dat je kunt tonen, maar dat je ook vanbinnen voelt. Je ervaart vriendschap en jevoelt je erdoor verbonden. Daarom voelt Whisper zich ook tot me aangetrokken en is hij me trouw. Ik houd van hem zoals hij van mij houdt, zoiets voel je in de ander aan. Bij jou voel ik dat ook. We moeten vrienden worden, allemaal, maar dan moeten we ook lief en leed delen. Jouw behoeften worden de mijne.'


  'Dat is een prachtig gevoel Kimber,' had ze geantwoord. 'Maar als mijn behoeften te groot zijn, zoals nu? Als mijn behoeften te gevaarlijk zijn om te delen?'


  'Dan is er juist des te meer reden om het te doen.' Kimber glimlachte er ernstig bij. 'We moeten elkaar helpen, wil vriendschap iets betekenen.'


  Daarna viel er eigenlijk weinig meer te zeggen. Brin had kunnen aanvoeren dat Kimber haar nauwelijks kende, dat ze niets aan haar verplicht was en dat de aan haarzelf gegeven opdracht niet de verantwoordelijkheid van het meisje en haar grootvader was. Maar dergelijke argumenten zouden niets uitgehaald hebben bij Kimber,die de verhouding tussen hen als een van gelijken zag, en die zich zo volledig gaf dat er geen tussenweg mogelijk was.

  De tocht duurde voort en de dag verstreek. Ze trokken door een woest bosgebied, met veel torenhoge zwarte eiken, iepen en knoestige notenbomen. De grote, kromme takken spreidden zich als reuzenarmen. De hemel was diep kristalblauw en het licht scheen helder door de kaletakken. Maar de zon liet zich overdag slechts kort zien in de wildernis, en daarna was het bos donker en vervuld van verborgen gevaren, van onzichtbare en onhoorbare wezens en een spookachtig leven dat pas opkwam als al het licht was verdwenen. Dat leven lag te wachten, stilletjes verborgen in het duistere hart van deze bossen, als een sluwe, boosaardige macht die zo afkerig was van deze wezens die binnendrongen in haar wereld, dat ze hun levensvlam wilde doven. Brin voelde dat het er was. Het fluisterde zachtjes in haar geest en ondermijnde het beetje zelfvertrouwen dat ze aan haar reisgenoten ontleende. Het waarschuwde haar dat ze erg voorzichtig moest zijn als denacht weer inviel.


  Toen begon de zon in het westen onder de horizon te zakken en de schemering viel over het land. De donkere lijn van de Toffervoorst doemde voor hen op als een ruig silhouet, en Cogline voerde hen door een kronkelige kloof in de bergen. Ze liepen zwijgend en waren nu toch erg moe. Insecten zoemden in het donker en hoog boven henin de bomen floten nachtvogels schril. De rotsen en de wildernis sloten hen steeds meer in. Het was hier akelig heet en het rook muf. Het verborgen leven dat in het donkere bos wachtte, ontwaakte en stond op om rond te kijken...


  Opeens hield het bos op en stonden ze voor een steile helling die beneden uitliep op een uitgestrekte, mistige laagvlakte die naargeestig werd verlicht door sterren en een vreemde, bleek oranje, bultige maan die laag aan de oostelijke horizon stond. Het sombere land beneden

  was weinig meer dan een zwarte, stille massa die zich in de aarde leek te openen als een bodemloze kloof, waar de Toffervoorst in de mist vergleed.


  'Oldenmoor,' fluisterde Kimber zacht.


  Brin staarde zwijgend omlaag naar het veengebied. Ze voelde dat het terugkeek.


  Het was middernacht geweest en de tijd leek stil te staan. Er streek een zuchtje wind verleidelijk over Brins vuil geworden gezicht. Ze keek verwachtingsvol op maar er kwam niets meer. De hitte kwam weer terug, even drukkend als daarvoor. Ze voelde zich opgesloten in

  een oven, waarvan het onzichtbare vuur de lucht aan haar longen onttrok. In de laagvlakte loste de herfstnacht niets in van haar verkoelende belofte. Brins kleren waren doorweekt van het zweet dat over haar lichaam liep en dat aan haar vermoeide gezicht een zilveren glans verleende. Haar spieren waren stijf en pijnlijk. Hoewel ze steeds gingverzitten om het ongemak te verlichten, merkte ze dat het weinig hielp. De pijn ging gewoon mee. Zwermen muggen zoemden hinderlijk om haar heen, aangetrokken door haar zweet. Ze sloeg ze vergeefs van zich af en werd in haar gezicht en op haar handen gestoken.

  Overal om haar heen rook het naar rottend hout en stilstaand water.

  Samen met Rone, Kimber en Cogline zat ze ineengedoken in de verhullende schaduw van wat rotsen en ze staarde langs de voet van de bergen naar de plaats waar de Spingnomen hun kamp hadden; aan de rand van Oldenmoor. Het strekte zich als een chaotische verzameling hutjes en holen tussen de voet van de Toffervoorst en het duistere veen uit. Er brandden verspreide vuren, waarvan het licht nauwelijks door de duisternis drong. De kromme, gebogen silhouetten van dekampbewoners liepen door de gedempte gloed. De Spingnomen waren met hun grijsharige, groteske lichamen aan de elementen blootgesteld en bewogen op handen en voeten door het dorre gras, ineengedoken en zonder gezicht. Grote groepen hadden zich aan de rand van het veen verzameld, door de vuren afgeschermd van de mist,terwijl ze een dof gezang lieten horen.


  'Ze roepen de duistere machten op,' vertelde Cogline uren geleden, toen ze hun schuilplaats betrokken. 'Gnomen leven in stamverband en Spingnomen helemaal. Ze geloven in geesten en duistere wezens die met de wisseling der seizoenen opkomen uit andere werelden. De

  Gnomen roepen hen op voor hun eigen kracht, in de hoop dat die kracht zich niet tegen hen keert. Ha! Allemaal bijgeloof!'

  Maar de duistere wezens waren soms echt, vertelde Cogline. Er waren in Oldenmoor wezens, even duister en verschrikkelijk als in de wouden van de Wolfsktaag - wezens, geboren uit andere werelden en verloren magieën. Ze werden Weerbeesten genoemd. Ze woonden in de nevels en waren vreselijk gevormde monsters die op lichaam en geest jaagden, waarbij ze zwakkere wezens in de val lokten en het leven eraan onttrokken. De Weerbeesten waren geen verbeelding gaf Cogline grimmig toe. De Spingnomen probeerden zich daartegen te

  beschermen want de Weerbeesten voedden zich bij voorkeur met hen.

  'Nu de herfst overgaat in de winter komen de Gnomen naar het veen om het opkomen van de mist te bezweren.' De oude man fluisterde hees. 'Gnomen denken dat de winter uitblijft of dat de mist laag blijft als ze dat niet doen. Een bijgelovig volkje. Ze zitten hier elke herfst bijna een maand, met hele stammen tegelijk. Ze komen dan de berg af en roepen dag en nacht de duistere machten aan, opdat ze veilig zijn in de winter en de Weerbeesten wegblijven.' Hij grinnikte satanisch en knipoogde. 'Het helpt ook wel. De Weerbeesten voeden zich die hele maand met hen, zie je. Ze eten er genoeg om de winter door te komen. Die hoeven daarna de berg niet meer op!'

  Cogline wist waar hij de Spingnomen kon vinden. Toen de avond viel was het groepje noordwaarts langs de voet van de berg gelopen tot ze het Gnomenkamp zagen. Toen ze in de dekking van de rotsen bijeen zaten, legde Kimber Boh uit wat er moest gebeuren.

  'Ze moeten je zwaard bij zich hebben, Rone. Een dergelijk zwaard, opgevist uit de Kaardstort zullen ze als een talisman beschouwen die hen door de duistere machten is gestuurd. Ze zullen het voor zich plaatsen, in de hoop dat het de Weerbeesten op een afstand houdt. We moeten uitzoeken waar het zich bevindt en het terughalen.'

  'Hoe gaan we dat doen?' vroeg Rone. Hij had tijdens de hele tocht hierheen over weinig anders gesproken. Hij was weer helemaal in de ban van het zwaard.


  'Whisper zal het opsporen,' zei ze toen. 'Als hij jouw geur heeft, kan hij het spoor naar het zwaard volgen, hoe goed het ook verborgen is.

  Als hij het gevonden heeft, zal hij terugkomen om ons erheen te brengen.'


  Whisper snuffelde dus aan de Hooglander en verdween in de nacht.

  Geluidloos vervaagde hij in het donker. Het viertal van de Haardsteen wachtte op zijn terugkeer, zittend in het klamme duister en de stinkende vochtigheid van het veengebied. De moeraskat was al een hele tijd weg.


  Brin sloot van vermoeidheid haar ogen en probeerde het gezang van de Gnomen niet te horen. Het was een eentonige dreun en het klonk onophoudelijk. Een paar keer klonken er kreten in de mist - schril, kort en afgrijselijk. Het hield bijna meteen weer op, maar het gezang ging door...


  Een monsterlijke schim doemde recht voor haar in het donker op en ze sprong met een gilletje overeind.


  'Stil, kind!' Cogline trok haar weer omlaag en hield zijn benige hand voor haar mond. 'Het is de kat maar!'


  Toen zagen ze de grote kop van Whisper, en de lichtende ogen knipperden traag toen hij naar Kimber toeliep. Het meisje sloeg haar armen om hem heen, aaide hem en fluisterde in zijn oor. Ze sprak enkele ogenblikken met de kat die tegen haar aan schurkte. Toen keerde ze zich met opwinding in haar ogen naar de anderen om.

  'Hij heeft het zwaard gevonden, Rone!'


  Rone was meteen bij haar. 'Breng me erheen, Kimber!' smeekte hij.

  'Dan hebben we een wapen tegen de lopers en elk duister wezen dat hen dient!'


  Brin vocht tegen de bitterheid die ze plotseling voelde opkomen.

  Rone is al vergeten hoe weinig hij aan het zwaard had voor de verdediging van Allanon, dacht ze. Hij moest en zou het hebben.

  Cogline riep hen bij zich, terwijl Kimber iets tegen Whisper zei. Toen begonnen ze af te dalen naar het kamp van de Gnomen. In gebogen houding bleven ze in de schaduw van de rotshelling waarop ze zich hadden verborgen. Het licht van de vuren in de verte bereikte hen nauwelijks, en ze bewogen zich snel voort. Brin had weer last van haar rusteloze geest, die haar influisterde dat ze terug moest gaan, omdat hier niets goeds uit voort zou komen. 'Te laat,' fluisterde ze terug. 'Te laat.'


  Ze naderden het kamp. In het toenemende licht van de vuren konden ze de Spingnomen duidelijker onderscheiden. Met hun kromme lichamen kropen ze rond de hutten en holen, als de spinnen waaraan ze hun naam ontleenden. Het waren walgelijke wezens om te zien, met

  een heleboel haar en scherpe fretteogen, wezens als uit een vreselijke nachtmerrie. Tientallen kropen er rond. Ze doken op en verdwenen weer in het donker, kwetterend in een nauwelijks menselijk taaltje. Al die tijd bleven ze zich verzamelen voor de muur van mist en lieten hun toonloze gezang horen.


  De moeraskat en het viertal slopen langs het kamp naar de andere kant. Nevelslierten van de mist boven de veenvlakte trokken langs hen. Het voelde vochtig en broeierig.


  Voor hen bleef Whisper staan en zocht met zijn grote ogen zijn bazin.

  Brin transpireerde en keek rond in een wanhopige poging zich te oriënteren. De duisternis was vol bewegende schaduwen, en de dreun van het Gnomengezang bij het veen vervulde de herfstnacht.

  'We moeten het kamp in,' zei Kimber opgewonden fluisterend.

  'Nu kun je ze zien springen!' snaterde Cogline enthousiast. 'Blijf dan wel uit hun buurt!'


  Na een enkel woord van het meisje liep Whisper het Gnomenkamp in. De reuzenkat sloop geluidloos door de mist naar de dichtstbijzijnde hutten en holen. Kimber, Cogline en Rone volgden in gebogen houding. Brin kwam achter hen aan met zoekende ogen.

  Links van haar bewogen wezens aan de rand van het licht. Ze kropen over de rotsen en gleden door het hoge gras. Andere verschenen rechts van hen, slingerend in de richting van het gezang en de muur van mist. Brin kreeg met nevel vermengde rook die scherp prikte in haar ogen.


  Opeens kon ze niets meer zien. Woede en angst kwamen bij haar op.

  Haar ogen traanden en ze wreef erin...


  Plotseling klonk in het donker een ijselijke gil boven het gezang uit.

  Een Spingnoom sprong uit de schaduwen voor hen, in een verwoede poging te ontsnappen aan de reusachtige moeraskat die plotseling zijn pad kruiste. Whisper sprong met een brul naar voren, stootte de jammerende Gnoom als een brok hout opzij en joeg er nog zes uiteen die de weg versperden. Kimber rende met de reuzenkat mee als een nietig figuurtje in het donker. Cogline en Rone volgden, brullend als bezetenen. Wanhopig probeerde Brin hen bij te houden.

  In het kielzog van de moeraskat rende het groepje het midden van het kamp in. Spingnomen vlogen voorbij als kromme schimmen en brachten zich huilend in veiligheid. Het groepje liep langs een vuur.

  Cogline bleef staan en graaide in de leren zak aan zijn gordel. Hij haalde er een handvol zwart poeder uit en wierp het in de vlammen.

  Meteen volgde een ontploffing die het vuur als een geiser omhoog deed schieten in een regen van vonken en brandend hout. Het gezang bij de mistbank werd overstemd door het gegil van de Gnomen in het kamp. Het viertal kwam weer langs een vuur, en weer wierp Cogline

  zwart poeder in de vlammen. Opnieuw dreunde de aarde onder een explosie, die een felle lichtgloed in de nacht deed schijnen. De Spingnomen vluchtten alle kanten op.


  Ver voor hen sprong Whispers enorme silhouet in het licht van het vuur op het dak van een primitief bouwsel, dichtbij de grote mistbank. Het gebouwtje zakte krakend onder het gewicht in elkaar en een verzameling potten, bewerkte houten voorwerpen en glanzende wapens viel op de grond.


  'Het zwaard!' schreeuwde Rone boven het lawaai van de gillende Gnomen uit. Hij sloeg en schopte alles opzij wat hem voor de voeten kwam. Even later was hij bij Whisper en griste een zwaard met zwart lemmet uit de berg schatten. 'Leah! Leah!' riep hij, terwijl hij triomfantelijk het zwaard boven zijn hoofd zwaaide en een aantal Gnomenterugdreef.


  Overal volgden nu ontploffingen, want Cogline was druk in de weer met zijn zwarte poeder. Het hele terrein baadde in een gele gloed die ten hemel steeg vanuit de geblakerde aarde. Overal brandde het gras.

  De rook vermengde zich met de mist en trok over het kamp. Alles begon erin te verdwijnen. Brin rende achter de anderen aan. Ze waren haar, in de opwinding van het gevecht, vergeten en ze raakte steeds verder achter. Ze hadden het ingestorte bouwsel verlaten en renden terug naar de rotswand die nauwelijks zichtbaar was door een waas van rook en mist.


  'Rone, wacht!' riep Brin wanhopig.


  Spingnomen renden aan alle kanten langs haar heen, kwetterend als gekken. Enkelen grepen naar haar met hun harige ledematen, pakten haar kleren vast en deden deze scheuren. Wild sloeg ze om zich heen, ze rukte zich los en rende verder om de anderen in te halen. Maar het waren er teveel. Ze waren overal om haar heen en ze grepen haarvast. In haar wanhoop gebruikte ze het wenslied. De vreemde, verdovende roep van het lied slingerde hen huilend van woede weg.

  Toen viel ze languit op haar gezicht in het hoge gras en ze kreeg vuil in haar ogen en mond. Er sprong iets zwaars op haar, een massa haar en spieren die haar helemaal omsloot. Op dat moment beheerste ze zich niet meer. Van angst en walging kon ze niet redelijk meer denken. Ze zat op handen en knieën, maar het onzichtbare wezen hadhaar nog steeds vast. Ze zong het wenslied met alle woede die ze in haar had. Het ontsnapte met explosieve kracht aan haar keel en het wezen op haar rug barstte eenvoudig uiteen, verscheurd door de kracht van de magie. Brin keerde zich om en zag wat ze had aangericht. Achter haar lag een zwaar verminkte Spingnoom tegen de rotsen, merkwaardig klein en broos nu hij dood was. Ze staarde even naar het geknakte lichaam en voelde een vreemde, angstaanjagende voldoening.


  Toen zette ze het gevoel van zich af. Vol afschuw keerde ze zich om en rende blindelings de rook in, zonder enig gevoel voor richting.

  'Rone!' schreeuwde ze.


  Ze vluchtte in dé muur van mist die voor haar oprees en verdween uit het gezicht.
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  Het was alsof de wereld wegviel. Er was alleen de mist. Maan, sterren en hemel waren verdwenen. Bomen, bergtoppen, rotswanden, dalen, beken; alles was weg. Zelfs de grond waarover Brin rende was vaag en zonder vorm en het gras maakte deel uit van een verglijdende

  grijze waas. Ze was alleen in de uitgestrekte leegte waarin ze was gevlucht.


  Ze kwam struikelend tot stilstand met haar armen strak om haar lichaam en ze hoorde haar hijgende ademhaling. Ze bleef lange tijd onbeweeglijk in de mist staan en was zich er zelfs nu maar vaag van bewust dat ze tijdens haar vlucht was omgekeerd en van het dal, Oldenmoor in was gerend. Haar gedachten dwarrelden als vallende bladeren, en hoe ze ook probeerde er greep op te krijgen, ze was ze meteen weer kwijt. Eén helder beeld stond op haar netvlies - eenSpingnoom, verwrongen, geknakt en levenloos.

  Haar ogen sloten zich tegen het licht en haar handen balden zich van woede tot vuisten. Ze had gedaan wat ze had gezegd nooit te willen. Ze had iemand van het leven beroofd en in razernij vermorzeld met haar wenslied. Allanon had gewaarschuwd dat dit kon gebeuren. Ze hoorde hem nog fluisteren: 'Brin, het wenslied is een macht die haar weerga niet kent. De magie kan leven geven en de magie kan leven nemen.'

  'Maar ik zou het nooit gebruiken...'


  'De magie bedient zich van ieder, duister kind - zelfs van jou!'


  Het was nu de waarschuwing van de avatar en niet die van Allanon die haar kwelde; ze schudde het van zich af.


  Ze richtte zich op. Diep van binnen had ze geweten dat ze ooit genoodzaakt kon zijn de magie van het wenslied te gebruiken op de manier waar Allanon voor waarschuwde. Ze had dit ingezien vanaf het moment dat hij haar de ontzagwekkende kracht ervan toonde met dat simpele voorbeeld van de in elkaar gegroeide bomen in de wouden van het Runnegebergte. Het was niet zo dat de dood van de Spingnoom als een schokkende en onverwachte onthulling kwam. Het was het feit dat iets in haar vreugde voelde bij wat ze had gedaan. Dat ze op de een of andere manier had genoten van het doden, vervulde haar met afschuw.


  Haar keel zat dicht. Ze herinnerde zich het plotselinge gevoel van triomf bij het besef dat haar wenslied deze Gnoom had vernietigd. Ze had op dat moment van de macht van haar magie genoten...

  Wat voor een monster was ze geworden?


  Ze deed haar ogen open. Ze was helemaal niets geworden. De avatar had gelijk: je gebruikte de magie niet, de magie gebruikte jou. De magie maakte je tot wat ze wilde. Ze kon die niet volledig beheersen.

  Daar was ze achtergekomen in de Roekerlijn Handelspost met die mannen van de Spannenkam, waarna ze zich voornam om zich nooit meer zo door de magie te laten gaan. Maar toen de Spingnomen haar achterna kwamen tijdens haar vlucht door hun kamp, was de beheersing die ze nastreefde snel verdwenen onder de stortvloed van emoties en de verwarring en nood van het moment. Dat ze de magie gebruikte, ging geheel buiten haar om en ze reageerde eenvoudig.

  Daarbij hanteerde ze de macht op de manier die Rone zou gebruiken met zijn zwaard dat een verschrikkelijk vernietigend wapen was.

  En ze had ervan genoten.


  Tranen welden in haar ooghoeken. Ze kon aanvoeren dat de blijdschap maar even duurde en gepaard ging met schuldgevoel, en dat haar afschuw ervoor, zou voorkomen dat het zich herhaalde. Maar ze moest de waarheid onder ogen zien. De magie was gevaarlijk onberekenbaar gebleken. Het had haar gedrag beïnvloed op manieren die ze niet voor mogelijk had gehouden. Dat maakte de magie niet alleen tot een bedreiging voor haarzelf, maar ook voor degenen die haar na stonden, en ze moest zich goed wapenen tegen deze dreiging.

  Ze wist dat ze haar tocht naar de Maelmord niet kon opgeven.

  Allanon had zijn vertrouwen in haar gesteld en ze wist dat ze dat niet mocht beschamen, ondanks alles wat was voorgevallen en alles wat ertegenin te brengen was. Ze vond dat zelfs nu nog. Maar ze kon wel haar eigen gedragslijn bepalen, al was ze dan verplicht de nood die ze zag te lenigen. Het was Allanons bedoeling dat het wenslied slechts voor één doel werd ingezet - Brin toegang verschaffen tot de Maelmord. Daarom moest ze een manier vinden om de magie te laten rusten tot het moment dat het wenslied voor het gewenste doel werd ingezet. Ze wilde het nog maar één keer wagen de magie te gebruiken. Vastbesloten wiste ze de tranen uit haar ogen. Het zou zijn zoals ze had gezworen. Ze liet zich niet meer door de magie gebruiken.

  Ze richtte zich op. Nu moest ze de anderen terug zien te vinden. Ze strompelde verder zonder de richting te weten. Mistvlagen gleden langs haar en ze was verbaasd er beelden in te ontdekken. Ze kwamen rond haar opzetten en hechtten zich vast in haar geest. De beelden begonnen de vorm van jeugdherinneringen aan te nemen. Haar ouderstrokken aan haar voorbij, meer dan levensgroot in hun warmte en koestering, als zachtaardige figuren die geborgenheid gaven. Jair was er. Schimmen gleden door het onwerkelijke licht, als geesten uit het verleden. Allanon zou zo'n geest kunnen zijn, vanuit de dood tot delevenden gekomen. Ze keek naar hem uit en verwachtte half...

  En plotseling was hij daar. Uit de mist opgedoken als de schim die hij nu was, stond hij op tien meter afstand van haar. Een grijs waas wervelde om hem heen als de tot leven gewekte Hadeshorn.

  'Allanon?' fluisterde ze.


  Toch wist ze het niet. De schim was van Allanon, maar het was alleen mist, en verder niets.


  De schim die Allanon was gleed terug in de schemering - verdwenen, alsof hij er nooit echt was geweest. Weg...

  En toch was er iets geweest. Niet Allanon, maar iets anders.

  Zoekend keek ze om zich heen. Ze voelde dat het daar ergens was en haar gadesloeg. Weer kwamen beelden voor haar ogen, gedragen door mistvlagen, als afspiegelingen van haar herinneringen. De mistbracht hen tot leven, met een magie die fascineerde en verlokte. Ze stond er als versteend bij en vroeg zich af of ze werkelijk gek werd.

  Inbeeldingen zoals zij ze ervoer waren beslist tekenen van waanzin, en toch voelde ze zich helder en zeker. Het was de mist die haar zinnen begoochelde, haar kwelde met mijmeringen en die met haar herinneringen speelde alsof ze een eigen leven leidden. Het was de mist - of iets in de mist!


  Weerbeesten! Het woord werd ergens in haar bewustzijn gefluisterd.

  Cogline had voor de mistwezens gewaarschuwd toen ze samen tussen de rotsen op de helling die uitzag op het kamp van de Spingnomen zaten. Ze waren over heel Oldenmoor verspreid en jaagden op wezens die zwakker waren, lokten hen in de val en onttrokken het leven aan hen.


  Ze richtte zich op, aarzelde en liep langzaam weer voort. Iets bewoog in de mist met haar mee - een schim, vaag en vormeloos, als een stukje nachtelijk duister. Een Weerbeest. Ze ging harder lopen, zonder te weten waarheen. Ze was hopeloos verdwaald maar ze kon niet

  blijven waar ze was. Ze moest verder. Zouden ze haar zoeken? Zouden ze haar in deze mist kunnen vinden? Ze schudde vol twijfel haar hoofd. Ze kon het niet aan het toeval overlaten en moest hier weg. De mist en het veengebied moesten ergens ophouden. Ze moest gewoon

  doorlopen tot ze eruit was, vrij van het verdovende waas.

  Maar als ze er nu eens niet uitkwam?


  Haar herinneringen kwamen opnieuw kwellend en verlokkend tot leven in de mistvlagen om haar heen. Ze liep sneller, negeerde de herinneringen, zich ervan bewust dat ergens buiten haar blikveld de schim meeliep. Ze voelde zich ijskoud worden.

  Ze probeerde zich het wezen dat haar volgde voor te stellen. Wat was een Weerbeest voor een schepsel? Het was tot haar gekomen als Allanon - of was dat alleen maar een streek van de mist en haar fantasie? Ze schudde in verwarring haar hoofd.


  Iets kleins en nats schoot voor haar voeten weg, het donker in. Ze liep ervan weg over een brede helling naar een groot, drassig dal. De modder zoog aan haar voeten en het wintergras sloeg tegen haar benen. Ze kwam haast niet meer vooruit en wilde teruggaan. Er was hier drijfzand waar ze in zou kunnen wegzinken. Dichte mistvlagen wervelden overal en vertroebelden het zicht op een uitweg. Ze was

  nog steeds alle gevoel voor richting kwijt. Het kwam haar voor dat ze in een kring had gelopen.


  Ze stapte door. De nevels van Oldenmoor waren als dikke sluiers om haar heen en er bewogen schimmen in hun dampige waas. Er zaten er nu meer achter haar aan. Brin keek naar hen en volgde hun vlugge bewegingen waarmee ze als vissen door schemerig water zwommen.

  Verbeten versnelde ze haar pas en bleef over hogere gedeelten door het moerasgras lopen. Ze kwamen nog steeds achter haar aan maar ze zouden haar niet krijgen, zwoer ze in stilte. Haar noodlot was een ander dan dit.


  Ze rende nu, met haar hartslag dof dreunend in haar oren. Woede, angst en vastberadenheid dreven haar voort. Het veen strekte zich weer voor haar uit en ze klauterde een heuveltje met hoog gras en struiken op. Vol ongeloof keek ze rond.

  De schimmen waren overal.


  Toen doemde er een lange, slanke figuur voor haar op, met de mantel van de Hooglander aan en een groot zwaard op zijn rug. Brin verstijfde van verbazing. Het was Rone! Zijn armen gingen omhoog uit zijn mantel en wenkten haar naderbij. Gretig wilde ze naar de Hooglander lopen, met haar handen uitgestrekt.

  En toen hield iets haar tegen.

  Ze knipperde met haar ogen. Rone? Nee!


  Ze kreeg een rood waas voor haar ogen en werd woedend toen ze het bedrog ontdekte. Het was Rone Leah niet. Het was opnieuw het Weerbeest dat haar achtervolgde.


  Het kwam als een glimmende, soepele verschijning naar haar toe. De mantel en het zwaard vergleden in de mist. Niets deed meer aan de Hooglander denken. Er was alleen die schim, reusachtig en veranderlijk. Het Weerbeest had een groot lichaam, dikke achterpoten met klauwen, grote kromme armen met borstelig haar en een kop vol rimpels en plooien rond geopende kaken met blikkerende tanden.

  Het rees in de mist op, twee keer zo groot als zij, gedrenkt in het waas van het veen. Geluidloos boog het zijn kop en hapte naar haar, deze massa van haren en schubben, benen stekels, tanden en spleetogen.

  Het was een wezen uit de ergst denkbare nachtmerries, een wezen dat Brin slechts in de wanhopigste doodsnood had kunnen dromen.

  Was het werkelijkheid? Of was het eenvoudig geboren uit de mist en haar fantasie?


  Het maakte geen verschil. Ze brak haar eed van zoeven en gebruikte het wenslied. Het kon haar niet meer schelen, zo razend was ze. Het mocht niet zo zijn dat ze hier in Oldenmoor stierf door dit monster.

  Ze zou nog een keer de magie gebruiken - tegen een wezen waar niets aan verloren ging.


  Ze zong maar het wenslied bestierf op haar lippen.

  Het was haar vader die nu voor haar stond.


  Het Weerbeest sloop op haar toe, veranderde van gedaante en likkebaardde van begeerte. Brin wankelde achteruit en zag nu het donkere, zachtaardige gezicht van haar moeder. In haar wanhoop slaakte ze een noodkreet vanuit het diepst van haar wezen.

  Er kwam een kreet als antwoord. Haar naam werd geroepen. 'Brin!'

  Ze raakte hevig in verwarring. De kreet leek echt, maar van wie...?

  'Brin!'


  Het monster rees boven haar uit en ze kon het kwaad ervan ruiken.

  Maar het wenslied bleef in haar keel steken omdat ze niet wilde zien dat haar moeders slanke gestalte door de kracht ervan werd vermorzeld.

  'Brin!'


  Toen klonk een angstaanjagend gebrul door de nachtelijke stilte. Een gladharige schim vloog uit de mist en een woedende moeraskat van tweehonderd kilo stortte zich op het Weerbeest en slingerde het van Brin weg. De kat klauwde en beet in de monsterlijke verschijning en de twee buitelden door het hoge gras. 'Brin! Waar ben je?'


  Brin strompelde achteruit en kon nauwelijks de stemmen boven het lawaai van het gevecht uithoren. In paniek liep ze naar de stemmen toe. Een ogenblik later verscheen Kimber met haar ranke gestalte en wapperende haren uit het waas. Cogline volgde luid roepend. Hij kon met zijn kromme lijf het meisje nauwelijks bijhouden. Whisper en het Weerbeest werden weer zichtbaar. Ze deden uitvallen naar elkaar. De moeraskat was de sterkste; het Weerbeest kon geen kant op. Maar nu verzamelden zich andere schimmen in het donker; reusachtig en vormeloos en ze sloten het tweetal in. Het was een overmacht! 'Leah! Leah!'


  Rone kwam in actie. Met geheven zwaard sprong hij uit het donker tevoorschijn. Een vreemde, groene gloeihitte wervelde rond het lemmet. Het door Whisper in het nauw gedreven Weerbeest keerde zich meteen om, want het voelde dat de magie van het zwaard een veel groter gevaar was. Het monster liet de moeraskat staan en sprong op Rone af. Maar de Prins van Leah was erop voorbereid. Zijn zwaard ging in een boog omlaag en sneed door de mist in het Weerbeest. Groen vuur flitste op in de nacht en het mistwezen ontplofte in een regen van vlammen.


  Daarop doofde het licht en werd het weer mistig en donker. De schimmen die zich in het duister hadden verzameld vervaagden in de leegte.


  De Hooglander keerde zich om en liet het zwaard zakken. Ontdaan kwam hij haastig naar Brin toe.


  'Het spijt me zo,' fluisterde hij. 'De magie...' Hij schudde hulpeloos zijn hoofd. 'Toen ik het zwaard terugvond, toen ik het aanraakte... Ik kon nergens meer aan denken. Ik pakte het op en rende ermee weg. Ik vergat alles om me heen - zelfs jou. Het was de magie, Brin...' Hij haperde en ze knikte terwijl ze elkaar omhelsden. 'Ik weet het.' 'Ik zal je nooit meer zo achterlaten,' beloofde hij. 'Echt niet.' 'Ook dat weet ik,' antwoordde ze zacht. Maar haar besluit om hem te verlaten verzweeg ze.
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  Pas op de derde dag na hun vertrek uit de gevangenis van Dun Fee Aran kwam Jair met het groepje uit Keurhaven bij de hoge bergketen aan die de Ravenshoorn werd genoemd. Omdat ze de wegen langs de oevers van de Zilverrivier niet konden gebruiken uit vrees voor ontdekking, waren ze genoodzaakt door de hoger gelegen wouden te trekken, waar de wildernis geen hoog tempo toeliet. Op de ochtend van de tweede dag ging de regen over in motregen en tegen de middag in mist. Maar die was 's avonds opgetrokken. Het werd warmer toen het opklaarde en de bewolking wegdreef naar het oosten. Toen het donker werd, waren de maan en de sterren weer te zien door de bomen. Hun tempo bleef, ook nu het droog was, laag want de doorweekte aarde kon al het water niet opnemen en was een modderpoel geworden. Ze pauzeerden steeds maar kort om te rusten en te eten en ze probeerden er onder deze ongunstige omstandigheden maar het beste van te maken.


  Op de derde dag werd het stralend zonnig en warm. Het was nu aangenamer in het bos en er kwam weer wat kleur in de nattigheid. De donkere massa van de Ravenshoorn kwam in zicht, woest en ongenaakbaar boven de bomen. De hele morgen liepen ze ernaartoe en halverwege de middag waren ze bij de lagere hellingen aangekomen. Toen liet Slanter hen halt houden.


  'Er is een probleempje,' zei hij op luchtige toon. 'Als we proberen door dit gebergte te komen kost ons dat dagen - mogelijk weken. Het enige alternatief is het stroomopwaarts volgen van de Zilverrivier, tot haar oorsprong, de Hemelse Bron. Dat is mogelijk - als we voorzichtig zijn - maar vroeg of laat moeten we recht onder Grauwmark langs. De lopers zien ons dan zeker komen.'


  Foraker fronste. 'Er moet een manier zijn om er ongezien langs te glippen.'


  'Die is er niet,' bromde Slanter. 'En ik kan het weten.' 'Kunnen we de rivier volgen tot dichtbij Grauwmark en dan de bergen ingaan?' vroeg Helt, terwijl hij op een kei ging zitten. 'Kunnen we het vanuit een andere richting benaderen?'


  De Gnoom schudde zijn hoofd. 'Niet van hieruit. Grauwmark ligt op een rotsplateau vanwaar de hele omgeving is te overzien - de Ravenshoorn, de Zilverrivier, alles. De rotsen zijn kaal en open. Er is totaal geen dekking.' Hij keek naar Stythys, die verderop zat te mokken. 'Daarom beviel het de hagedissen daar zo. Niets kon hen benaderen.'


  'Dan moeten we 's nachts gaan,' zei Garet Jax. Weer schudde Slanter zijn hoofd. 'Je breekt je nek als je dat probeert. Overal zijn kloven en ravijnen en de smalle paden worden bewaakt. Dat red je nooit.'


  Het was lange tijd stil. 'Goed, wat is je voorstel?' vroeg Foraker tenslotte.


  Slanter trok zijn schouders op. 'Ik heb helemaal geen voorstel. Ik heb jullie tot hier gebracht; de rest is jullie zaak. Misschien kan de jongen jullie weer met zijn tovenarij onzichtbaar maken.' Hij trok zijn wenkbrauwen op naar Jair. 'Hoe zit dat - kun je een halve nacht doorzingen?'


  Jair bloosde. 'Er moet een manier zijn om langs de wachters te komen, Slanter!'


  'O, voor mij is dat geen probleem.' De Gnoom snoof. 'Maar voor jullie allemaal wel.'


  'Helt kan in het donker zien...' begon Foraker peinzend. Maar Garet Jax onderbrak hem en wenkte Stythys. 'Wat zou jij voorstellen, Mwellret. Jij bent hier thuis. Wat zou jij doen?' Stythys hield zijn oogleden bijna dichtgeknepen. 'Vind zelf je weg, kleine menssjess. Krijg maar iemand anderss zo gek. Laat me met russt!'


  Garet Jax bestudeerde hem even voor hij op hem toeliep, met zulke koude ogen dat Jair onwillekeurig terugdeinsde. De vinger van de Wapenmeester ging omhoog en kwam op de ommantelde gestalte van de Mwellret te rusten. 'Je lijkt te willen zeggen dat je van geen nut meer voor ons bent,' zei hij dreigend.


  De Mwellret leek in zijn kleren te verschrompelen en zijn spleetogen glommen van haat. Maar hij had niets tegen Garet Jax in te brengen. De Wapenmeester bleef staan en wachtte.


  Toen ontsnapte er een laag gesis aan de mond van de hagedis, en zijn gespleten tong kwam naar buiten. 'Help je alss je me vrijlaat,' fluisterde hij. 'Breng je waar niemand jullie ziet.'


  Er volgde een lange stilte toen de leden van het groepje elkaar sceptisch aankeken. 'Vertrouw hem niet,' zei Slanter. 'Sstomme kleine Gnoom kan nu niet helpen,' hoonde Stythys. 'Kleine vrienden hebben mijn hulp nodig. Weet wegen waarlangss niemand anderss kan.'


  'Wat voor wegen?' vroeg Garet Jax, nog steeds heel kalm.


  Maar de Mwellret schudde koppig zijn hoofd. 'Beloof eersst me vrij te laten, kleine menssjess. Beloof.'


  Het magere gezicht van de Wapenmeester verried niets. 'Als jij ons Grauwmark binnenbrengt, ben je vrij.'


  Slanters gezicht plooide zich verachtelijk en hij spuwde op de grond. Jair stond bij de anderen en wachtte op wat Stythys zou zeggen. Maar de Mwellret scheen na te denken.


  'We geven je ons woord,' zei Foraker, met een zweem van ongeduld. 'Zeg ons welke kant we op moeten.'


  Stythys liet een akelig lachje zien. 'Breng kleine menssjess door de Nachtgrotten!'


  'Jij zwarte...!' Slanter ontstak in woede en vloog op de Mwellret af. Helt hield hem met zijn arm om zijn middel tegen en trok hem terug. De Gnoom worstelde en schreeuwde als een bezetene. De lach van Stythys was een zacht gesis, terwijl de anderen zich met Slanter bemoeiden.


  'Wat is er, Gnoom?' vroeg Garet Jax scherp, met een hand Slanters arm omklemmend. 'Wat weet je van deze grotten?' Slanter ontwrong zich aan de Wapenmeester, maar niet aan Helt. 'De Nachtgrotten, Garet Jax!' riep de Gnoom buiten zichzelf. 'Dat zijn sinds de tijd dat de Berggnomen door de hagedissen werden onderworpen, hun doodkisten! Duizenden van mijn volk zijn erin geworpen om te sterven! En nu wil dit... dit monster met ons hetzelfde doen!' Garet Jax wendde zich meteen tot Stythys. Als bij toverslag had hij de lange dolk in zijn hand. 'Wees deze keer voorzichtig met je antwoord, Mwellret,' raadde hij hem aan.


  Maar Stythys leek onaangedaan. 'Leugenss van kleine Gnoom. Grotten zijn toegangen tot Grauwmark. Brengen je onder de bergen, voorbij de loperss. Niemand ziet je.'


  'Kunnen we daar echt door?' vroeg Foraker aan Slanter. De Gnoom werd opeens rustig in Helts ijzeren greep. 'Dat doet er niet toe. De grotten zijn geen oord voor de levenden. Mijlen van tunnels, uitgehakt in de Ravenshoorn, pikzwart en stikvol Procks! Ooit van Procks gehoord? Dat zijn levende wezens, gevormd door magie die ouder is dan de landen - magie van de oude wereld, zegt men. Het zijn levende monden, overal in de vloer van de grotten. Eén verkeerde stap en ze gaan open. slokken je op en vermalen je tot...' Hij beefde van woede. 'Zo ontdeden de hagedissen zich van Berggnomen - ze duwden ze de grotten in!'


  'Maar de grotten vormen dus wel een toegang,' stelde Garet Jax vast. 'Een toegang die voor ons onbruikbaar is!' Slanter was weer buiten zichzelf. 'Je kunt niet zien waar je loopt! Een paar passen en de Procks hebben je!'


  'Hebben mij niet!' kwam Stythys er sissend tussen. 'Ik heb het geheim van de Nachtgrotten! Kleine menssjess kunnen niet erdoor, maar mijn volk weet de weg. Prockss kunnen geen kwaad doen!'


  Ze waren allemaal stil. Garet Jax ging weer voor de Mwellret staan. 'De Nachtgrotten lopen dus onder de Ravenshoorn naar Grauwmark - en geen loper die ons kan zien? En jij kunt ons erdoor loodsen?' 'Ja, kleine vrienden,' siste Stythys zachtjes. 'Loodss je erdoor.' Garet Jax wendde zich tot de anderen. Niemand zei iets. Toen knikte Helt. 'We zijn maar met ons zessen. We moeten de vesting ongezien bereiken, willen we enige kans maken.'


  Ook Foraker en Edain knikten. Jair keek naar Slanter. 'Jullie zijn stommelingen!' riep de Gnoom bitter uit. 'Blind en stom! Je kunt hagedissen niet vertrouwen!'


  Er viel een onbehaaglijke stilte. 'Je hoeft niet mee als je niet wilt, Slanter,' zei Jair.


  De Gnoom verstijfde. 'Dat regel ik zelf wel, jongen!' 'Dat weet ik. Ik dacht alleen dat...'


  'Nou, hou je gedachten maar voor je!' onderbrak de ander hem. 'Wat het niet mee hoeven betreft, zou ik zelf maar eens die raad opvolgen. Maar dat doe je natuurlijk niet. Daarom schaar ik me onder de stommelingen.' Hij keek vuil naar Stythys. 'Maar deze stommeling geeft zijn ogen goed de kost en als er hierbij ook maar iets misgaat, zal ik zorgen dat de hagedis het einde niet meer meemaakt!' Garet Jax keerde zich weer naar Stythys. 'Jij brengt ons er dus door, Mwellret. Maar denk erom, het is zoals de Gnoom zegt. Wat ons overkomt, overkomt jou ook. Probeer niets uit te halen. Als je dat doet...'


  Stythys glimlachte grimmig. 'Nietss uithalen met jullie, kleine vrienden.'


  Ze wachtten tot de avond viel om hun tocht voort te zetten. Ze daalden van de rotsen boven de Zilverrivier af en gingen naar het noorden de bergen in. Het licht van de maan en de sterren bescheen de donkere massa van het Ravenshoorngebergte dat rondom hen oprees met grote kale toppen die afstaken tegen het diepe blauw van de hemel. Een uitgesleten pad liep evenwijdig aan de rivier door verspreide bomen en struiken en het gezelschap uit Keurhaven volgde het tot het bos in het zuiden uit het gezicht verdween.


  Ze liepen de hele nacht door, met Helt en Slanter voorop. De donkere toppen drongen steeds dichter naar de kloof van de Zilverrivier op en ze raakten erdoor ingesloten. Op het constante ruisen van de rivier na was het merkwaardig stil tussen deze toppen, alsof moeder natuur hier haar slapende kind wiegde. Naarmate de uren verstreken ging die stilte Jair steeds meer op zijn zenuwen werken. Hij keek om zich heen naar de massieve rotswanden, tuurde in de schaduwen en zocht naar iets wat hij nog niet kon zien, maar waarvan hij voelde dat het er was en toekeek. Het groepje kwam die nacht geen levend wezen tegen, op de grote vogels na die geluidloos over hun nachtelijke jachtgebied vlogen. Toch voelde de Lommerdaler dat ze niet alleen waren. Hij wist dat dit gevoel ten dele voortkwam uit de aanwezigheid van de Mwellret vlak voor zich als hij iets achterbleef. Hij kon voelen hoe de groene ogen van het wezen voortdurend naar hem op zoek waren, hem bekeken en afwachtten. Net als Slanter vertrouwde hij de Mwellret niet. Wat Stythys hen ook aan hulp had beloofd, Jair wist zeker dat hij bij dit alles vastbesloten was zich meester te maken van de Elfenmagie. Wat er ook gebeurde, het wezen moest en zou die macht krijgen. Het was angstwekkend. De dagen in de gevangenis van Dun Fee Aran stonden hem voor de geest als een spookbeeld dat hij wel nooit meer kwijt zou raken. Stythys had dat bewerkstelligd en hield het spookbeeld levend. Hoewel Jair nu bevrijd leek van de Mwellret kon hij toch het gevoel niet kwijtraken dat het wezen op slinkse wijze toch nog greep op hem had.


  Maar toen tegen de ochtend zijn vermoeidheid de scherpe kanten aan zijn twijfels en angsten ontnam, moest Jair aan Brin denken. Hij haalde zich haar gezicht voor de geest, zoals hij het onlangs twee keer in zijn visioenkristal zag - een keer getekend door onuitsprekelijk verdriet en een keer vol ontzetting toen ze het verwrongen beeld van zichzelf zag in die schim. De beelden waren maar vluchtig en Jair kon er niet uit opmaken wat er was gebeurd. Hij begreep wel dat zijn zus heel wat had meegemaakt en daar waren blijkbaar verschrikkelijke dingen bij. Hij voelde een leegte bij de gedachte aan haar. Ze was nu al zo lang weg uit het Lommerdal en bij hem vandaan. Op een zoektocht die haar volgens de Koning van de Zilverrivier het leven zou kosten. Het was vreemd, maar in zekere zin was hij haar al kwijt, want de afstand en de tijd die hen scheidden, werden vergroot door de loop der gebeurtenissen sinds hij haar voor het laatst had gezien. Er was zoveel voorgevallen en hij was in die tijd zo veranderd. De leegte ging plotseling over in pijn. Als de Koning van de Zilverrivier zich nu in hem vergiste? Als hij nu eens te laat kwam voor haar? Hij beet op zijn lippen bij zulke gedachten en zwoer dat het niet zo zou gaan. Ze hadden een sterke band met elkaar, als broer en zus opgegroeid in een gezin, met al het gemeenschappelijke dat daaruit voortvloeide. Ook hun liefde voor elkaar.


  Ze liepen tot de vroege morgen door in het donker. Bij het eerste daglicht voerde Stythys het groepje de bergen in. Ze verwijderden zich van de Zilverrivier, die duister en traag door zijn bedding stroomde, en ze drongen diep tussen de rotsen door. Bomen en struiken verdwenen en aan alle kanten waren kale bergen. De zon brak door boven de bergkam, met een verblindend gouden licht dat als vuur door de kloven en laagten van de rotsen scheen. Ze klommen in de richting van dat vuur, tot ze onverwacht in de donkere schaduw van een rots voor de ingang van een enorme grot stonden. 'De Nachtgrotten!' siste Stythys zachtjes.


  De grot gaapte voor hen als een open muil, met ruwe rotspieken als tanden rond de ingang. De wind blies over de hoogten en hij leek vanuit de grotten naar hen te fluiten. Rond de ingang lagen stukken hout die verweerd leken door de elementen. Jair keek eens goed en verstijfde. Het waren botten, versplinterd, gebroken en gebleekt. Garet Jax ging voor Stythys staan. 'Hoe kunnen we daarbinnen wat zien, Mwellret? Heb je fakkels?'


  Stythys lachte, laag en boosaardig. 'Fakkels branden niet in grotten, kleine vrienden. Magie iss nodig!'


  De Wapenmeester keek even om naar de ingang van de grot. 'En heb je deze magie?'


  'Heb ik, ja,' antwoordde de ander. Hij vouwde zijn armen onder zijn mantel en zwol iets op. 'Heb de Vuurwaak! Ligt binnen!' 'Hoelang gaat dit duren?' vroeg Foraker onbehaaglijk. Dwergen hielden niet erg van besloten ruimten en hij stond niet te trappelen om zich hierin te wagen.


  'Gaat heel ssnel door grotten, kleine vrienden,' verzekerde Stythys hem gretig. 'Breng jullie erdoor in drie uren. Daar wacht Grauwmark.' De mannen keken naar elkaar en naar de ingang van de grot. 'Ik zeg je dat je hem niet kunt vertrouwen!' waarschuwde Slanter weer. Garet Jax haalde een stuk touw te voorschijn en bond de uiteinden om zijn middel en dat van Stythys. Hij beproefde de knopen en trok zijn lange dolk. 'Ik zit als je schaduw op je, Mwellret. Onthoud dat. Ga ons voor naar binnen en laat je magie zien.' Stythys wilde zich omkeren, maar de Wapenmeester hield hem met een ruk tegen. 'Niet te ver naar binnen. Pas als we kunnen zien wat je doet.' De Mwellret trok een grimas. 'Ik laat het zien, kleine vrienden. Kom.'


  Hij slofte naar de monsterlijk zwarte ingang van de grot, met Garet Jax aan het strakke touw op een pas achter hem. Slanter volgde hen meteen. Na enige aarzeling kwamen de anderen ook. Het daglicht viel weg toen ze de stenen muil ingingen, de duisternis in. Ze hadden nog even het voordeel dat er wat licht doordrong, zodat ze de rotsblokken, stalactieten en de omtrekken van de ruimte konden onderscheiden. Maar al gauw was ook dat beetje licht verdwenen en slokte het duister hen op.


  Ze zagen nu praktisch niets meer en kwamen weifelend tot stilstand, waarbij het geluid van hun laarzen op de rotsbodem door de grot weergalmde. Ze wachtten op een kluitje tot de echo's verklonken. Ergens diep in het duister voor hen hoorden ze water druppelen. En nog verder weg klonk het akelige geluid van steengeknars. 'Zie, kleine vrienden,' siste Stythys plotseling. 'Alless iss zwart in de grotten!'


  Jair keek met onbehagen rond maar zag bijna niets. Naast hem was het smalle Elfengezicht van Edain Elessedil vaag en schimmig. Er hing een merkwaardige vochtigheid in de lucht die hen leek te omvatten. Het was een onaangenaam gevoel, het stonk naar verrotting. De Lommerdaler wreef met walging over zijn neus en besefte opeens dat het dezelfde stank was als in Stythys' cel in Capaal. 'Roep nu de Vuurwaak!' raspte de Mwellret. Jair schrok ervan. 'Luisster! roep nu het licht!' De Mwellret liet een soort hol gefluit horen dat klonk als het schrapen van botten. Het gefluit drong door de duisternis diep de grotten in. Het weergalmde langdurig en klaaglijk en werd door de Mwellret nog een keer herhaald.


  Jair huiverde. Dat hele gedoe met die grotten beviel hem steeds minder.


  Toen was de Vuurwaak er opeens. Hij vloog als een wolk schitterend stof door het donker op hen toe, met vonkjes veelkleurig vuur die wervelden en dreven op wind die er niet was. De verspreide wolk kwam vliegensvlug samen voor Stythys' uitgestrekte hand, als deeltjes die buitelden in een dichte bal van licht die zijn gele gloed uitstraalde naar alle uithoeken van de grotten. De zes zagen met stomme verbazing hoe de Vuurwaak zich verzamelde en voor Stythys bleef hangen. De merkwaardige gloed verlichtte hun gezichten. 'Eigen magie, kleine vrienden,' siste Stythys triomfantelijk. Zijn spitse snuit zocht Jair en zijn ogen glansden in het wervelende licht. 'Zie je hoe Vuurwaak gehoorzaamt?'


  Garet Jax ging vlug tussen hen staan. 'Wijs de weg, Mwellret. De tijd dringt.'


  'Tijd vliegt, ja,' raspte de ander zacht.


  Ze liepen door het donker, met hun pad verlicht door de Vuurwaak. De wanden van de Nachtgrotten rezen nu hoger op en verdwenen in het donker, tot waar zelfs de Vuurwaak niet reikte. Vanuit die duisternis kwam het geluid van hun eigen voetstappen terug met vreemde, doffe echo's. Naarmate ze dieper in de grotten doordrongen, werd de stank erger en ze moesten hun ademhaling aanpassen om niet te kokhalzen. De gang voor hen splitste zich in tientallen andere gangen, die samen een gigantische doolhof van tunnels vormden. Maar Stythys vertraagde zijn pas niet en koos zonder aarzelen zijn weg. Het gloeiende stof van de Vuurwaak danste voor hem uit. De tijd verstreek. De tunnels en doorgangen bleven maar doorlopen, als eindeloze holen in de rotsen. De stank werd nog erger en inmiddels klonk het geluid van vermalen steen onaangenaam dichtbij. Toen hield Stythys plotseling halt voor een ingang van een wel heel grote grot. De Vuurwaak danste dichtbij hem toen hij zijn handen hief. 'Prockss!' fluisterde hij.


  Hij wierp de Vuurwaak met een polsbeweging van zich af, waarna deze de grot invloog om het ondoordringbare duister te verlichten. Het gezelschap uit Keurhaven staarde met afschuw naar wat nu zichtbaar werd. Over de hele vloer van de grot waren honderden gapende spleten verspreid die open en dicht gingen, als monden die bezig waren met een afschuwelijk gekauw, en vol haat stenen vermaalden in het donker. Er kwamen geluiden uit die monden - gorgelende oprispingen van water en vermalen steen. 'Grote hemel!' hoorden ze Helt fluisteren. 'De hele grot leeft!' 'Moeten erdoor,' zei Stythys met een gemene grijns. 'Kleine menssjess blijven dichtbij.'


  Ze liepen vrijwel tegen elkaar aan en hun bleke gezichten glommen van het zweet in het licht van de Vuurwaak. Ze keken strak voor zich. Stythys ging weer voor, met Garet Jax een pas achter hem. Dan volgden Slanter, Jair, Edain, Helt en Foraker. Ze liepen langzaam tussen de Procks door, deze mijdend in het licht van de Vuurwaak. Ze waren bleek om hun neus door de verschrikkelijke geluiden die de monden maakten. De Procks gingen overal om hen heen open en dicht als hongerige dieren die voedsel bespeuren. Soms gingen ze zo stijf dicht dat ze niet meer dan smalle gleuven waren in de stenen ondergrond. Maar ze konden zo weer opengaan, zodat de schijnbaar veilige bodem dodelijk was voor ieder die zich daar waagde. Maar telkens als er een op hun pad verborgen lag, toonde de Vuurwaak aan het groepje waar deze zich bevond en voerde hen er met zorg langs. Na deze eerste grot kwamen ze door nog twee andere, ook vol met Procks, zodat het uiterst gevaarlijk bleef. Ze verplaatsten zich heel langzaam waardoor het allemaal eindeloos leek te duren. De concentratie was uiterst vermoeiend, maar ze wisten allemaal dat ze geen verkeerde stap mochten zetten. Al die tijd gingen de Procks gulzig open en dicht.


  'Komt er dan nooit een eind aan!' fluisterde Edain Elessedil Jair toe. De Lommerdaler kon er ook niets aan doen. Foraker liep nu vlak achter hen en Helt sloot de rij. Het baardige gezicht van de Dwerg waskletsnat van het zweet en zijn harde ogen schitterden. Een verborgen Prock opende plotseling vlakbij Jairs voeten zijn gapende zwarte muil. Jair deinsde geschrokken terug en viel tegen Slanter aan. De Prock was zo dichtbij en hij had hem niet gezien! Hij bedwong zijn afschuw en vrees, het kon nu niet lang meer duren. Ze zouden er spoedig doorheen zijn.


  Toen ze weer door een grot kwamen met tientallen Procks, deed Stythys waar Slanter van meet af aan voor had gewaarschuwd. Het ging zo snel dat zelfs Garet Jax er niet op bedacht was. Het ene moment waren ze allemaal bij elkaar, behoedzaam langs de afschuwelijke malende muilen schuifelend, het volgende moment schoot de hand van de Mwellret plotseling omhoog, zodat de Vuurwaak hen als een verblindende lichtflits in het gezicht sloeg. Ze wendden zich af met hun handen voor hun ogen en op dat moment kwam Stythys in beweging. Hij sprong langs Garet Jax naar de verblinde Jair. Het hagediswezen greep de Lommerdaler met zijn machtige arm om zijn middel, trok een vervaarlijk mes van onder zijn zwarte kleren en zette het Jair op de keel.


  'Achteruit, kleine vrienden!' siste de Mwellret terwijl hij zich naar hen omkeerde met de Vuurwaak voor zich.


  Niemand bewoog. Garet Jax stond op twee meter afstand, klaar om toe te slaan. Het touw verbond hem nog steeds met de Mwellret. Stythys hield de Lommerdaler voor zich en het mes blonk in het licht. 'Domme kleine menssjess!' rochelde het monster. 'Denken me te gebruiken tegen mijn wil! Zien jullie nu wat er voor jullie ligt?' 'Ik zei toch dat hij niet te vertrouwen is!' schreeuwde Slanter woedend.


  Hij wilde toeschieten, maar een waarschuwend gesis van de Mwellret deed hem direct stilstaan. Achter hem stonden de anderen doodstil in een kringetje. Overal om hen heen bleven de Procks stenen malen. Garet Jax richtte zich op, met zijn grijze ogen zo koud dat Stythys Jair harder in zijn arm kneep. 'Laat die jongen los, Mwellret,' zei de Wapenmeester dreigend. Het mes drukte harder tegen Jairs keel.


  Jair slikte en kromp nog meer ineen. Toen zag hij de ogen van Garet Jax. De Wapenmeester was snel - sneller dan wie ook. Toen hij in de Zwarte Eiken tegenover de Gnomenjagers kwam te staan die Jair gevangen hielden, toonde hij voor het eerst hoe snel hij kon zijn. En hij had weer die ondoorgrondelijke uitdrukking op zijn magere harde gezicht, waarbij alleen zijn ogen van de dreigende dood spraken. Jair haalde heel diep adem. Garet Jax was heel dichtbij. Maar niet zo dichtbij als het mes op Jairs keel.


  'Magie iss van onss, niet van kleine menssjess!' raspte Stythys, indringend fluisterend. 'Magie voor sstrijd tegen de loperss! Kleine menssjes kunnen die niet gebruiken, kunnen onss niet gebruiken! Sstomme kleine menssjess! Verpletter jullie alss luizen!' 'Laat die jongen los!' herhaalde Garet Jax.


  De Vuurwaak danste en schitterde voor de Mwellret, als een wervelende wolk glitterend stof. De groene ogen van Stythys vernauwden zich van haat, en hij lachte zacht.


  'Ik zal jóu laten gaan, zwarte!' beet hij Jax toe. Hij keek Slanter aan. 'Jij, kleine Gnoom! Ssnij dit touw loss waarmee ik vasst zit aan hem!'


  Slanter keek even naar Garet Jax. Toen gingen zijn ogen naar Jair. De Lommerdaler begreep wat er van hem werd verwacht. Als hij hier levend uit wilde komen moest hij zelf ook iets doen. Langzaam kwam Slanter naar voren, stap voor stap, en hij trok zijn lange mes. Niemand bewoog zich verder. Jair vocht tegen de angst en de weerzin die hem bevingen. Slanter kwam nog een stap dichterbij. Met één hand greep hij naar het slap hangende touw tussen de Mwellret en Garet Jax. Jair hield zich doodstil. Meer dan één kans zou hij niet krijgen. Slanters hand sloot zich om het touw en het mes ging omhoog.


  Toen zong Jair - met een korte, scherpe kreet die Slanter meteen herkende. Tientallen grijze, harige spinnen zaten ineens op Stythys arm die het mes tegen Jairs keel hield. De Mwellret rukte met een schreeuw zijn arm weg en sloeg er heftig mee tegen zijn mantel om de beesten kwijt te raken. Meteen vloog de Vuurwaak in een wijde boog weg, zodat alles donker werd.


  Slanter wierp zich katachtig snel op Stythys en stak zijn mes diep in de arm die om Jairs middel lag. Ook die arm werd met een ruk teruggetrokken. Jair viel op de harde grond en was weer vrij. Met luide kreten schoten de anderen naar voren om hem weg te trekken. Stythys vloog achterover op de grond, met Slanter op zich. Garet Jax kwam erbij en zocht met zijn dolk in zijn hand naar het touw dat hem met de Mwellret verbond, maar hij verloor zijn evenwicht toen het touw strak trok. Hij gleed uit en viel op zijn knieën. 'Slanter!' schreeuwde Jair.


  De Gnoom en de Mwellret struikelden vechtend tussen de vele Procks door. De Vuurwaak klom steeds hoger nu Stythys hem niet kon sturen, en het werd snel donker in de grot. Nog een paar seconden en niemand zou meer wat zien.


  'Gnoom!' riep Foraker waarschuwend en hij begaf zich naar de vechtenden.


  Maar Garet Jax was sneller. Hij sprong overeind en sneed met één beweging het touw om zijn middel door. Procks hapten naar de geluiden boven hen en hun duistere muilen maalden als bezetenen. Stythys en Slanter stonden er tussen te worstelen.


  Garet Jax overbrugde snel de afstand die hen scheidde en nam Slanters been in een ijzeren greep. Met een ruk trok hij de Gnoom los uit de klauwen van Stythys, aan wiens keel een vreselijk gesis ontsnapte. De Mwellret tuimelde achterover. Onder hem gaapte de zwarte muil van een Prock. De hagedis leek even in de lucht te hangen en klauwde in het rond, toen viel hij en verdween uit het gezicht. De Prock sloot zich en er klonk een gil, waarna de zwarte spleet begon te malen met een vreselijk geknars dat de hele grot vervulde. Onmiddellijk loste de Vuurwaak op en verdween in het duister, het kostbare licht met zich meenemend. De Nachtgrotten waren weer in duisternis gedompeld.


  Het duurde een tijdje voordat iemand zich weer bewoog. Ze waren in de duisternis blijven stilstaan, wachtend tot hun ogen aan het donker zouden wennen en luisterend naar de rondom malende Procks. Toen duidelijk werd dat er niet de geringste hoeveelheid licht was om aan te wennen, riep Elb Foraker de anderen en vroeg om antwoord. Een voor een meldden ze zich, als stemmen zonder gezicht in het ondoordringbare duister. Ze waren er allemaal.


  Maar ze wisten dat ze daar waarschijnlijk niet lang meer zouden zijn. De Vuurwaak was verdwenen, en daarmee het licht dat ze zo hard nodig hadden om hun weg te vinden. Zonder dat waren ze blind en moesten ze proberen op hun instinct voorbij de Procks te komen. 'Hopeloos,' zei Foraker meteen. 'Zonder licht zien we niet waar we erdoor kunnen en hoe we verder moeten. Zelfs als we aan de Procks ontsnappen, zullen we voor eeuwig door deze grotten dolen.' Er klonk een zweem van angst door in de stem van de Dwerg, die Jair nog niet eerder had gehoord. 'Er moet een uitweg zijn,' mompelde hij zacht voor zich uit.


  'Helt, jij kunt toch in het donker zien?' vroeg Edain hoopvol. 'Kun jij ons hier de weg wijzen?'


  Maar de reusachtige Grenslander kon dat niet. Zelfs hij had een minimum aan licht nodig, legde hij uit. In absoluut duister kon hij ook niets beginnen.


  Ze zwegen enige tijd. De zaak leek hopeloos. Jair hoorde hoe Slanter Garet Jax verwijten maakte omdat hij de hagedis had vertrouwd. Jair luisterde en meende ook Brin te horen zeggen dat hij naar Slanter had moeten luisteren. Hij zette de fluistering van haar stem van zich af en


  bedacht daarbij dat hij met het wenslied de Vuurwaak had kunnen terughalen, als het bij hem net zo werkte als bij haar. Maar zijn lied was alleen maar illusie, een afspiegeling van wat zou kunnen zijn. Toen dacht hij aan het visioenkristal.


  Hij riep opgewonden naar de anderen en zocht onder zijn kleren naar het visioenkristal dat veilig aan de zilveren ketting hing. Hij nam het in zijn handen, het kristal zou hen licht verschaffen zoveel ze nodig hadden! Met het kristal en de ogen van Helt konden ze deze Grotten uit!


  Hij kon nauwelijks zijn opwinding bedwingen toen hij tegen het geschenk van de Koning van de Zilverrivier zong en de magie opriep. Het heldere licht flitste op en deed de grot baden in licht. Het gezicht van Brin Ohmsford verscheen erin, donker, mooi en vermoeid. Het rees in de duisternis van de Nachtgrotten op, als een schim uit een andere wereld. Het meisje was omringd door een grauwheid die enigszins aan de hunne deed denken, zo eng en beklemmend was ze. Ze keek langs hen heen, haar toekomst in, op een plaats die minstens zo gevaarlijk was als de Nachtgrotten.


  Behoedzaam verzamelden ze zich rond het kristal. Hand in hand, als kinderen in het donker, bewogen ze zich door de veelheid van Procks. Jair ging voor, het licht van het visioenkristal met zijn stem in stand houdend, zo de duisternis voor hen verdrijvend. Helt volgde op een pas afstand en zocht met zijn scherpe ogen de grond af naar verborgen Procks. Achter hen volgden de anderen.


  Ze kwamen weer in een grot, maar deze was kleiner en gemakkelijker door te komen. Jairs lied verhief zich helder, krachtig en trefzeker. Hij wist dat ze uit deze Grotten zouden ontkomen, en dat was aan Brin te danken. Hij had zijn dank voor het beeld dat voor hem zweefde wel willen uitzingen. Wat bijzonder dat ze hen op deze manier kwam redden!


  Hij luisterde niet naar de stenen malende Procks. Hij sloot alles buiten, behalve het licht en het beeld van Brins gezicht, zoals dat voor hem hing. Hij gaf zich over aan de magie van het wenslied en liep verder door de duisternis.
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  Het kostte Brin en haar redders de rest van de nacht om Oldenmoor uit te komen. Dat was zonder de begeleiding van Whisper niet eens gelukt, maar de grote moeraskat was thuis in dergelijk terrein en ondervond geen hinder van de mist en de vormeloze, drassige ondergrond. Met zijn niet te misleiden instincten voerde hij hen zuidwaarts, naar de donkere muur van de Ravenshoorn.


  'Zonder Whisper was je in het veen gebleven,' legde Kimber aan Brin uit, nadat ze haar hadden gevonden en op de terugtocht waren. 'Whisper volgde je spoor door de mist. Hij wordt niet afgeleid door verschijningen en niets in het moeras brengt hem van de wijs. Toch is het een geluk dat we je vonden, Brin. Je moet voortaan maar dicht bij ons blijven.'


  Brin hoorde de goedbedoelde vermaning zonder commentaar aan. Het had geen zin om op de zaak door te gaan. Haar besluit om hen te verlaten voor ze bij de Maelmord kwamen, was allang genomen. Ze moest er alleen nog een goede gelegenheid voor vinden. Haar motieven waren eenvoudig. De, haar door Allanon gegeven opdracht hield in, dat ze door het woud moest dringen dat de Ildatch beschermde, en dat ze moest zorgen dat het duistere magieboek werd vernietigd. Ze wilde dit doen door de magie van het wenslied tegenover de magie van de Maelmord te stellen. Ooit had ze zich afgevraagd of dit mogelijk was. Nu vroeg ze zich alleen nog af of zoiets geen aardverschuiving teweegbracht. De door de magie ontketende kracht moest ontzaglijk zijn. Het was niet, zoals ze vroeger dacht een strijd tussen magie van het licht en magie van het duister, maar tussen magische krachten die in aanzien en uitwerking even duister waren. De Maelmord was geschapen om te vernietigen. Maar ook het wenslied kon vernietigen, en Brin wist nu niet alleen dat dat vermogen tot vernietigen er altijd was geweest, maar ook dat ze er niet zeker van kon zijn dat ze het in de hand zou kunnen houden. Ze kon duizend eden zweren, maar ze kon er nooit zeker van zijn dat ze zich eraan hield - niet meer, tenzij ze zich voor altijd onthield van het gebruik van het wenslied. Voor zichzelf aanvaardde ze het risico; dat deed ze al sinds ze besloot in te stemmen met haar opdracht. Maar ze aanvaardde het niet voor haar reisgenoten.


  Ze moest hen verlaten. Welk lot haar ook wachtte als ze de Maelmord binnenging, haar metgezellen mochten dat niet met haar delen. Je gaat je dood tegemoet, Brin van Shannara, had de avatar gewaarschuwd. Je draagt het zaad van die vernietiging in je. Misschien was dat waar. Misschien zat dat zaad vervat in de magie van het wenslied. Maar een ding was zeker. De anderen hadden al genoeg voor haar gewaagd. Ze zou niet toelaten dat ze het weer deden. Ze dacht er de hele nacht over na terwijl ze moeizaam over de veengrond ploeterden, en ze herinnerde zich wat ze voelde toen ze eerder de magie van het wenslied gebruikte. De uren verstreken en de Weerbeesten vielen hen die nacht niet meer lastig. Maar in het gemoed van het meisje uit Lommerdal waren andere demonen. Tegen zonsopgang was het groepje Oldenmoor uit en bevonden ze zich voor de zuidelijke uitlopers van de Ravenshoorn. Vermoeid van de lange tocht vanaf de Haardsteen en de gebeurtenissen van die nacht, en afkerig van verder trekken bij daglicht, trok het vijftal zich terug in een pijnbosje en viel in slaap.


  Toen de avond viel, hervatten ze hun tocht weer, nu naar het oosten, waarbij ze langs de bergen trokken. Mistvlagen hingen tussen de bomen van de beboste uitlopers, als een spinnenweb waar de reizigers doorheen moesten. De enorme bergtoppen van de Ravenshoorn staken als kale rotspieken scherp af tegen de lucht. Het was stil en het gebied rondom leek van alle leven ontdaan. Over de rotsen en de bossen lagen schaduw en de dichte mist van de veenvlakte. Niets bewoog in deze duisternis.


  Om middernacht namen ze rust, maar ze voelden zich niet prettig toen ze hun pijnlijke spieren wreven en hun veters vaster strikten. Dit was het moment dat Cogline koos om over zijn magie te beginnen. 'Het is magie, ja,' fluisterde hij tegen Brin en Rone, alsof niemand anders het mocht horen. 'Alleen van een andere soort dan die van de lopers - niet ontstaan in hun tijd, of toen de Elfen en Feeënwezens de macht hadden, maar in de tijd daartussen.'


  Hij boog zich naar voren en zijn ogen stonden scherp en beschuldigend. 'Je dacht dat ik niets van de oude wereld wist, hè meisje?' vroeg hij Brin. 'Nou, ik beschik ook over kennis van de oude wereld, doorgegeven door mijn voorouders. Geen Druïden, nee. Maar leermeesters, meisje - leermeesters! Zij hadden de kennis uit de wereld zoals die bestond toen de Grote Oorlogen hun grote verwoestingen brachten!'


  'Grootvader,' maande Kimber hem vriendelijk. 'Leg het nu maar uit.' 'Humpf!' gromde Cogline geprikkeld. 'Uitleggen, zegt ze. Wat dacht je nu dat ik deed, meisje?' Hij fronste zijn voorhoofd. 'Aardkrachten! Dat is de magie die ik hanteer! Niet de magie van woorden en bezweringen - nee, niet die magie! Krachten die voortkomen uit de elementen van de grond waarop we lopen. Dat zijn aardkrachten. Stukjes erts, stoffen en mengsels die je kunt voelen en zien. Chemicaliën werden ze ooit genoemd. Ontwikkeld door knappere koppen dan er nu in de Vier Landen rondlopen. De meeste kennis ging verloren met de oude wereld. Maar een beetje ervan bleef bewaard. En ik beschik erover.'


  'Is het dat wat je in die buidels draagt?' vroeg Rone. 'Heb je daar die ontploffingen mee veroorzaakt?'


  'Ha, ha!' Cogline lachte zacht. 'Ik kan er nog veel meer mee, Zuidlander. Je laat er vuren mee ontploffen, je verandert er aarde mee in modder, lucht in verstikkend stof en vlees in steen! Ik heb flesjes voor van alles en nog wat. Mengen en combineren, hier een beetje van, daar een beetje van!' Hij lachte weer. 'Daar hebben de lopers niet van terug.'


  Rone schudde twijfelend zijn hoofd. 'Dat kan misschien met Spin- gnomen, maar Moordschimmen zijn andere koek. Eén vinger die naar je wijst en je bent een hoop as. Mijn zwaard, dat Druïdenmagie bevat, vormt de enige echte bescherming tegen die zwarte wezens.' 'Bah!' Cogline spuugde op de grond. 'Ik zou maar op mij vertrouwen voor je bescherming - jij en het meisje.'


  Rone wilde een scherp antwoord geven, maar bedacht zich en haalde zijn schouders op. 'Als we het tegen de lopers op willen nemen, moeten we Brin alle bescherming geven waar we over beschikken.' Hij zocht bevestiging bij Brin, en ze glimlachte vriendelijk. Dat kostte haar geen moeite want ze wist dat geen van hen beiden bij haar zouden zijn.


  Ze overdacht enige tijd wat Cogline had verteld. Het zat haar dwars dat er kennis van de oude wereld de Grote Oorlogen had overleefd. De gedachte beviel haar niet dat het mogelijk was dat zo'n ontzaglijke macht terugkeerde in de wereld. Het was al erg genoeg dat de magie van de Feeënwereld was herboren door de onwijze inspanningen van dat handjevol Druïden van het Beraad op Paranor. Maar het vooruitzicht dat de kennis over krachten en energie weer werd nagejaagd, was nog verontrustender. Bijna al die kennis was verloren gegaan bij de verwoesting van de oude wereld. Het beetje dat overbleef, werd door de Druïden weer weggeborgen. Maar hier zat deze dwaze, half verwilderde man, en die beschikte minstens over een deel van die kennis. Hij had zich een bijzonder soort magie eigengemaakt. Ze schudde haar hoofd. Misschien was het onvermijdelijk dat alle kennis, uit goede of slechte bedoelingen ontstaan, gebruikt om leven te geven of te ontnemen, vroeg of laat weer bovenkwam. Misschien gold dut voor kundigheden en voor magie - het ene ontstaan in de mensenwereld, het andere in de Feeenwereld. Misschien moesten beiden van tijd tot tijd beurtelings aan de oppervlakte komen en weer verdwijnen.



  Maar een terugkeer van de kennis over energie en krachten, nu de laatste der Druïden was verdwenen...?


  Maar Cogline was een oude man en zijn kennis was beperkt. Hij zou zijn kennis misschien meenemen in zijn graf, zodat ze tenminste voor enige tijd weer verdwenen was. En zo zou het misschien ook gaan met haar magie. Ze liepen de rest van de nacht verder naar het oosten door de dunner wordende bossen. Voor hen begon de bergwand van de Ravenshoorn naar hen toe te buigen, noordwaarts de diepe Anar in. Hij rees als een torenhoge schaduwbank op in de nacht. Ze lieten Oldenmoor achter zich, en alleen de dunne groene lijn van de uitlopers scheidde hen van de hoge bergen. Het leek nog veel stiller te worden. Bij de kromming in het gebergte zouden ze naar het noorden afbuigen, waar Grauwmark en de Maelmord verscholen lagen, voor zover Brin wist. En daar moet ik me van de anderen af zien te scheiden, dacht ze. Vanaf daar moet ik alleen verder.


  De eerste zonnestralen werden zichtbaar vanachter de bergwand. Langzaam begon het licht te worden, van diepblauw naar grijs, van grijs naar zilver en van zilver naar roze en goud. De nacht werd verdreven en het weidse landschap begon zich af te tekenen in de ochtendschemer. De bomen werden het eerst zichtbaar met hun bladeren, kromme takken en ruwe stammen afgetekend en gekleurd door het licht. Toen de rotsen, struiken en het kale terrein, van de heuvels naar de laagvlakte. De schaduw van de bergen bleef er nog enige tijd overheen liggen. Maar ook die verdween tenslotte in de zon. Het licht overgoot de bergkammen en onthulde het ontzagwekkende massief van de Ravenshoorn.


  Dat massief was ongenaakbaar en lelijk, aangetast door de tijd, de elementen en het gif van de erin gezaaide duistere magie. Waar de bergen naar het noorden bogen, de wildernis in, waren de rotsen gebleekt en verweerd, alsof het leven eraf was gepeld tot op het bot. Ze verhieven zich honderden meters boven hen de hemel in, als een muur van rotsen en kloven, beladen met het gewicht van voorbije tijdperken en verschrikkingen. In de harde, grijze leegte bewoog niets. Brin hief haar hoofd op toen er wind opstak en trok haar neus op. Ergens steeg een onaangename geur op.


  'De riolen van Grauwmark.' Cogline spuwde en zijn fretteogen bewogen levendig. 'We zijn er nu heel dichtbij.' Kimber liep langs hen heen naar Whisper, die onderzoekend de kwalijk riekende lucht opsnoof. Ze boog zich dicht tegen de reuzenkat aan en sprak zachtjes in zijn oor - een woord maar - waarna het dier zachtjes langs haar gezicht snuffelde.


  Ze keerde zich weer naar hen toe. 'Vlug nu, voor het nog lichter wordt. Whisper zal ons de weg wijzen.'


  Ze repten zich voort in het nieuwe licht en volgden de moeraskat die hen voorging door het heuvelland naar de plaats waar de Ravenshoorn afboog naar het noorden. Er groeiden in het geheel geen bomen en struiken meer, het gras werd schaars en dor en de bodem rotsachtig. De stank werd steeds erger en verstikte de frisheid van de nieuwe dag totaal. Brin hapte naar lucht. Hoeveel erger zou het zijn als ze eenmaal in de riolen waren?


  Toen voerden de heuvels voor hen ineens omlaag naar een dal dat verscholen lag in de schaduw van de bergwand. Daar lag onheilspellend een donkere poel, gevoed door een stroom die door een breed, zwart gat uit de rotsen kwam.


  Whisper bleef staan, met Kimber aan zijn zijde. 'Daar.' Ze wees. 'De riolen.'


  Brins ogen dwaalden langs de ruwe bergkam, waar deze puntig afstak tegen de gouden ochtendlucht. Daar lagen, nog steeds onzichtbaar, Grauwmark, de Maelmord en de Ildatch.


  Ze slikte tegen de rioolstank. Daar lag ook het lot dat haar ten deel zou vallen. Ze glimlachte verbeten. Ze moest dat lot onder ogen zien.


  Bij de ingang van de riolen liet Cogline weer iets van zijn magie zien. Uit een pakje in een van de buidels aan zijn gordel haalde hij een zalf die de stank van het giftige rioolwater neutraliseerde. Die moesten ze in hun neusgaten smeren. Een klein toverkunstje, beweerde hij. De stank verdween er niet geheel door, maar werd tenminste draaglijk. Hij maakte korte fakkels van stukken hout, doopte ze in een andere buidel, en ze kwamen eruit met een zilverachtige stof die zonder enig vuur gloeide als olielampen in het donker van de grot. 'Nog een kunstje van me, Zuidlanders.' Hij grinnikte toen ze vol verbazing naar de vlamloze toortsen staarden. 'Chemicaliën, weet je nog? Daar hebben de lopers geen kaas van gegeten. En ik heb nog een paar verrassingen. Wacht maar af.'


  Rone schudde twijfelend zijn hoofd. Brin zei niets, maar bedacht dat ze dit gelukkig niet mee hoefde te maken.


  Met de toortsen in de hand ging het groepje uit het ochtendlicht het donker van de riolen in. De gangen waren breed en hoog, en de giftige vloeistoffen uit de zalen van Grauwmark en de Maelmord stroomden door een uitgesleten goot in de bodem. Aan weerszijden ervan waren paden, breed genoeg om te kunnen lopen. Whisper ging voor met ogen die slaperig knipperden tegen het toortslicht. Met zijn zachte poten liep hij geruisloos over de steen. Cogline volgde met Kimber en Brin vormde met Rone de achterhoede.


  Ze liepen een hele tijd door. Brin had er geen idee van hoelang het al duurde, want door het zwakke licht moest ze uitkijken waar ze liep. Ze dacht na over haar voornemen om zonder de anderen de Maelmord in te gaan. Het riool liep kronkelend als een slang omhoog de berg in. De stank die er hing was, ondanks het middel dat Cogline hen had gegeven tegen ademhalingsproblemen, bijna ondraaglijk. Af en toe kwamen er van boven hen vlagen tocht die wat verlichting brachten - wind van de hoge bergtoppen. Maar die tochtvlagen waren zeldzaam en kort, en de stank was meteen weer helemaal terug. De ochtend verstreek terwijl ze in een eindeloze spiraal voortliepen. Ze kwamen voor een zwaar ijzeren rooster te staan waar nauwelijks een rat doorheen kon. Rone greep naar zijn zwaard, maar een scherp woord van Cogline deed hem inhouden. Opgewonden gebaarde de grijsaard dat ze achteruit moesten, waarop hij weer naar een buidel greep. Deze buidel bevatte een vreemd, roetachtig poeder. Hij smeerde het op de stangen van het rooster die aansloten op de rotswand, raakte de behandelde plekken even aan met de vlamloze toorts en het poeder flitste helder wit op. Toen het licht doofde waren de staven geheel doorgevreten. Na een stevige duw viel het hele rooster op de vloer van de tunnel en kon het groepje verder lopen. Niemand zei iets onder het klimmen. Ze luisterden of ze de vijand hoorden die daarboven ergens wachtte - de lopers en de wezens die hen dienden. Ze hoorden daar niets van, maar er waren andere geluiden die door de lege gangen galmden - geluiden van ver boven hen die niet meteen herkenbaar waren. Er klonk gedreun als van zware, vallende lichamen, geschraap en gekras, een laag gehuil, alsof een harde wind van de bergtoppen door de tunnels waaide en een gesis, alsof er stoom uit een spleet in de aarde ontsnapte. Brin zocht naar een patroon in de geluiden, maar dat was er niet, behalve misschien het gesis dat met enige regelmaat klonk. Het deed Brin, tot haar ongenoegen, denken aan de verschijning in de mist op de Grimpoel. Ik moet een manier vinden om alleen verder te gaan, dacht ze weer. En dat moet gauw.


  Ze liepen voort, tunnel in, tunnel uit. De lucht in de riolen werd met het vorderen van de dag steeds warmer en het viertal zweette hevig in hun mantels. Er kwam een eigenaardig soort nevel opzetten in de gangen, plakkend en groezelig en vervuld van rioolstank. Ze sloegen die met walging van zich af, maar de nevels lieten zich niet verjagen. Ze werden steeds dichter naarmate ze vorderden en al gauw zagen ze met moeite vier meter voor zich uit.


  Toen was de mist ineens verdwenen en keken ze vanaf een rotsrichel over een gigantische afgrond uit. Deze reikte tot in de kern van de berg en de bodem was niet te zien. De vier keken elkaar onbehaaglijk aan. Rechts van hen liep de gang omhoog de rots in, samen met de rioolgoot van de vesting van de Moordschimmen. Links van hen liep de gang een eindje omlaag naar een stenen boogbrug van amper een meter breed, die over de afgrond naar een tunnel in de rotswand aan de overkant voerde.


  'Welke kant nu?' mompelde Rone zachtjes in zichzelf. Links, dacht Brin meteen. Links, over de afgrond. Ze begreep niet waarom, maar ze wist intuïtief dat ze dat pad moest kiezen. 'We moeten door de riolen.' Cogline keek haar aan. 'Dat zei de avatar toch, meisje?'


  Brin kon niets uitbrengen. 'Brin?' riep Kimber zacht. 'Ja,' antwoordde ze tenslotte. 'Ja, zo moeten we.' Ze gingen rechtsaf over de richel en volgden deze naar de rioolgoot, waarbij ze weer in het donker kwamen. Brin dacht koortsachtig na. Dit is volgens mij niet de goede weg. Waarom zei ik dat dan? Ze haalde diep adem en dwong zich rustig na te denken. Ze wilde terug, naar de stenen brug. De Maelmord was die kant op, dat kon ze voelen. Maar waarom had ze dan...?


  Ze wist ook bijna meteen het antwoord. Dit was natuurlijk de plaats waar ze hen wilde achterlaten. Dit was de gelegenheid die ze sinds Oldenmoor had gezocht. Zo had het moeten zijn - het wenslied zou haar helpen hen te misleiden. Ze hield haar adem in bij de gedachte. Het moest gebeuren, ook al beschaamde ze hun vertrouwen. Ze begon zacht te neuriën, bouwde met het wenslied steen voor steen een muur van onzichtbaarheid en schiep in de plaats daarvan een beeld van zichzelf in de geest van haar metgezellen. Toen liep ze plotseling weg van haar eigen verschijning, drukte zich plat tegen de Menen muur van de gang en zag toe hoe de anderen langs haar liepen. Ze wist dat de illusie maar een paar minuten zou duren. Ze haastte zich hijgend terug door de rioolgang. Ze kwam weer bij de richel en sloeg af naar de stenen brug. De afgrond gaapte zwart onder haar. Voorzichtig begon ze aan de oversteek, waarbij ze voelde dat ze op een of andere manier niet alleen was. Ze verzette zich tegen de golf van angst en twijfel die bij haar opkwam en trok zich diep in zichzelf terug, gevoelloos en koud. Niets mocht haar raken. Eindelijk was ze de brug over. Ze stond even voor de opening van deze nieuwe tunnel en liet haar gevoel terugkomen. Een gedachte aan Rone en de anderen kwam op en verdween weer. Ze had het wenslied nu ook tegen hen gebruikt, bedacht ze bitter. En al was het dan noodzakelijk, het deed haar veel pijn.


  Toen keerde ze zich met een ruk om naar de stenen brug, en vormde haar wenslied tot een harde, korte gil. Het geluid echode kwaadaardig door de kloof en het middendeel van de brug viel in gruzelementen de afgrond in.


  Nu was er geen weg terug meer. Ze stapte de tunnel in en verdween.


  Het geluid van de gil drong door tot in de rioolgang waar de anderen in het duister verder liepen. 'Hemel! Wat was dat?' riep Rone.


  Het was even stil, terwijl de echo verklonk. 'Brin - dat was Brin,' fluisterde Kimber.


  Rone keek. Nee, Brin stond vlak naast hem...


  Plotseling verdween het beeld dat Brin van haarzelf in hun geest had geplant. Cogline vloekte zacht en stampvoette. 'Wat heeft ze gedaan...?' stamelde de Hooglander in verwarring, niet in staat de gedachte af te maken.


  Kimber stond met een gespannen uitdrukking op haar gezicht naast hem. 'Ze heeft ons achtergelaten en is alleen verdergegaan. Ze zei toch dat ze niet wilde dat we met haar meegingen. Nu heeft ze gezorgd dat het niet gebeurt.'


  'Wel verdraaid!' Rone was ontzet. 'Begrijpt ze dan niet hoe gevaarlijk...?'


  'Ze begrijpt het volkomen,' onderbrak het meisje hem en liep langs hem heen de tunnel in. 'Ik had eerder moeten inzien dat ze dit zou doen. We moeten voortmaken als we haar nog willen inhalen. Whisper, zoek!'


  De grote moeraskat sprong soepel weg, het donker van de tunnel in. Het drietal volgde hem snel, uitglijdend en struikelend in de mist. Rone Leah was bang en kwaad tegelijk. Waarom deed Brin dit? Hij begreep het niet.


  Toen stonden ze opeens weer op de rotsrichel en staarden over deafgrond naar de restanten van de brug.


  'Kijk, ze heeft de magie gebruikt!' riep Cogline.


  Rone rende weg, het restant van de brug op. Op zes meter afstandstak het andere brugdeel uit de rotswand. Hij kon het met een sprong


  halen, dacht hij plotseling. Het was een heel eind, maar hij kon hethalen. Hij moest het in elk geval proberen...


  'Nee, Rone Leah.' Kimber trok hem weg van de afgrond, want ze doorzag zijn bedoeling. Haar greep op zijn arm was verrassend sterk. 'Doe niet zo dom. Zo ver kun je niet springen.' 'Ik kan haar niet nog eens in de steek laten,' zei hij koppig.


  Het meisje knikte ernstig. 'Ik geef ook om haar.' Ze keerde zich om. 'Whisper!' De moeraskat liep op haar toe en wreef met zijn kop langs haar gezicht. Zacht sprak ze tegen de kat en streelde hem achter zijn oren. Toen stapte ze opzij. 'Zoek, Whisper!' beval ze.


  De moeraskat keerde zich om, liep de brug op, zette zich schrap en sprong door de lucht. Hij overbrugde moeiteloos de kloof en verdween in de donkere tunnel aan de overkant.


  Het jonge gezicht van Kimber Boh stond bezorgd. Ze liet de kat niet graag gaan, maar Brin had hem misschien harder nodig dan zij, bovendien was Brin haar vriendin. 'Pas goed op,' fluisterde ze hemna.


  Toen keek ze Rone weer aan. 'Nu moeten wij nog een manier vinden om bij Brin te komen.'
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  Het liep tegen het middaguur van diezelfde dag toen Jair en zijn metgezellen weer uit de Nachtgrotten kwamen en op een brede rotsrichel belandden die uitzag op een diepe kloof tussen de bergpieken van de Ravenshoorn. Die stonden zo dicht bij elkaar dat er vanuit hun positie slechts een smalle strook van de blauwe hemel was te zien. De richel liep links langs de bergwand honderden meters door en verdween weer in een rotsopening.


  De Lommerdaler staarde moedeloos omhoog en liet zijn ogen over de bergwand dwalen. Hij was zowel lichamelijk als mentaal volkomen uitgeput. Hij hield het visioenkristal nog steeds in zijn hand en de zilveren ketting hing tegen de rots. Ze waren vanaf zonsopgang in de grotten geweest. Een groot deel van die tijd was het wenslied noodzakelijk geweest om het kristal licht te doen geven, opdat ze de weg naar buiten konden vinden. Daartoe had hij al zijn kracht en concentratie moeten inzetten. In gedachten hoorde hij nog steeds het geluid van de Procks, die steen na steen vermaalden, maar het was slechts een fluistering vergeleken bij wat er in de donkere grotten achterbleef. Ook de doodskreet van Stythys klonk hem nog in de oren. 'We vallen hier veel te veel op,' zei Garet Jax en wenkte hen naar links.


  Slanter haalde hen in en keek sceptisch rond. 'Ik geloof niet dat dit de goede weg is, Wapenmeester.'


  Garet Jax keerde zich niet om. 'Hoeveel andere wegen zie je?' Zwijgend liep het groepje over de richel naar de opening in de rotswand. Een nauwe kloof die door de rotsen kronkelde en zich in het donker verloor, strekte zich voor hen uit. Ze liepen er achter elkaar door en keken behoedzaam langs de ruwe wanden omhoog. IJskoude lucht van de hoogten streek langs hen heen. Jair rilde. Hij was verdoofd door de verschrikkingen in de grotten, maar zelfs dit onprettige gevoel was welkom. Hij kon voelen dat ze nu dicht bij de muren van Grauwmark waren. Grauwmark, de Maelmord en de Hemelse Bron waren binnen handbereik. Hij wilde lachen en huilen tegelijk, maar hij deed geen van beide vanwege zijn vermoeidheid en de pijn in zijn lichaam.


  De kloof liep door, dieper de rotsen in. Zijn gedachten dwaalden af. Waar was Brin? Het kristal had hem haar gezicht getoond, maar niets van haar omgeving. Een ondoordringbare mist omgaf haar op die akelige, verlaten plek. Misschien een doorgang, zoals deze hier? Bevond ook zij zich in dit gebergte?


  'Je moet bij de Hemelse Bron zijn voor zij de Maelmord bereikt,' had de Koning van de Zilverrivier gewaarschuwd. 'Je moet daar voor haar zijn.'


  Hij struikelde en viel bijna omdat hij zijn aandacht er niet bij had. Hij richtte zich vlug weer op en stopte het visioenkristal terug in zijn kleding.


  'Kijk uit,' fluisterde Edain Elessedil naast hem. Jair knikte en liep door.


  Wat hen wachtte, begon hem op te winden. Een heel leger van Gnomen hield de weergangen en wachttorens van Grauwmark bezet. Moordschimmen liepen er door de gangen. Misschien loerden daarbinnen nog duisterder wezens, als bewakers tegen indringers als zij. Ze waren maar met hun zessen. Wat konden ze tegen zo'n overmacht uitrichten? Weinig, dat was duidelijk, maar toch had Jair enige hoop. Misschien kwam dat door het vertrouwen dat de Koning van de Zilverrivier in hem had gesteld door hem uit te kiezen voor deze tocht. De oude man geloofde dat er hoe dan ook een kans van slagen was. Misschien waren het ook zijn eigen vastberadenheid en wilskracht die hem zouden doen slagen.


  Hij schudde zijn hoofd. Misschien. Maar ook het karakter van de vijf mannen die vrijwillig met hem meegingen sterkte hem. Garet Jax, Slanter, Foraker, Edain Elessedil en Helt waren met hun raadselachtige mengeling van kracht en moed uit de Vier Landen gekomen voor deze laatste, verschrikkelijke strijd. Twee woudlopers, een jager, een Wapenmeester en een Elfenprins waren langs verschillende levenspaden tot dit punt gekomen, en niemand zou het misschien overleven. Hun band met Jair en het vertrouwen dat hem was geschonken, gingen het gezonde verstand te boven. Het gezonde verstand dat hen anders de gevaren die hun leven bedreigden, beter had doen overwegen. Dat gold zelfs voor Slanter. De Gnoom had zijn besluit genomen bij Capaal, toen hij de kans voorbij liet gaan om noordwaarts naar de grenslanden te vluchten en de draad van zijn oude leven weer op te pakken. Allen hadden zich zodanig verbonden dat er een hechte eenheid was ontstaan. Jair wist weinig van zijn metgezellen af, maar een ding wist hij zeker, en dat was genoeg: Wat er vandaag ook mocht gebeuren, deze vijf zouden achter hem staan. Misschien dat hij daarom niet bang was.


  De kloof voor hen verbreedde zich en het zonlicht scheen erdoorheen. Garet Jax ging langzaam, in gebogen houding lopen. Met zijn arm wenkte hij de anderen dichterbij. 'Daar,' fluisterde hij wijzend. Dat was Grauwmark, wist Jair meteen. De vesting lag hoog op een rotsplateau dat ver naar voren stak. Het was een grimmig, massief bouwwerk. Weergangen, torens en borstweringen rezen tientallen meters hoog op, als speren en bijlen afstekend tegen de middaghemel. Er wapperden geen banieren aan de torens en de ramen vertoonden geen kleuren. De hele vesting zag er zelfs in de heldere zonneschijn doods en winters uit. De stenen muren waren somber grijs getint. De ramen waren kleine, smalle openingen met tralies en luiken. Er voerde slechts een weg tegen de berghelling op - weinig meer dan een in de rotsen uitgehakte richel - die uitliep op een hoge, gesloten poort. Ze bestudeerden het bastion zwijgend. Er was geen teken van leven. Toen kreeg Jair de Krats in het oog. Hij kon slechts delen ervan achter Grauwmark omhoog zien lopen, als een ruwe boog van steen die bijna deel leek uit te maken van de torens en borstweringen van het bouwwerk. De Krats krulde als een soort vrijhangende wenteltrap omhoog naar de hoogste bergpiek.


  Jair greep Slanters arm en wees naar de piek en het smalle lint van steen eromheen.


  'Ja, jongen - de Krats en de Hemelse Bron.' De Gnoom knikte. 'Precies wat je van de Koning van de Zilverrivier moest zoeken.' 'En de Maelmord?' vroeg Jair.


  Slanter schudde zijn hoofd. 'Aan de andere kant van de vesting, met een ring van rotsen rondom. Daar begint de Krats en hij loopt via Grauwmark verder naar boven.'


  Zwijgend bleven ze naar de vesting kijken. 'Ze lijkt helemaal verlaten,' zei Helt na enige tijd.


  'Datgene wat daarbinnen is, wil ook precies dat je dat denkt,' merkte


  Slanter droog op en hij schuifelde naar achteren. 'Bovendien hebben de lopers het liever donker. Het grootste deel van de dag rusten ze, pas 's nachts worden ze actief. Zelfs de Gnomen die hen dienen, gaan zo leven. Ook zij vertonen zich niet als het licht is. Maar vergis je niet. Ze zijn daar - lopers zowel als Gnomen. En nog wat andere wezens.'


  Garet Jax bestudeerde het bergpad dat naar de vestingpoort voerde. 'Langs die weg zullen ze ons verwachten.' Hij sprak meer in zichzelf dan tot de anderen. 'Over het pad of over de rotsen.' Hij keek naar links, waar de richel waarop ze stonden omlaag kronkelde tussen de rotsen en door een smalle tunnel weer in de bergen verdween. 'Maar misschien niet langs deze weg.'


  Slanter tikte hem op zijn arm. 'De tunnel sluit aan op een reeks gangen die omhoog voeren naar de kelders van de vesting. Zo moeten we gaan.'


  'Onder dekking dus?' Slanter trok zijn schouders op.


  'Ik zou liever van hieruit de Krats beklimmen,' mopperde Foraker. 'Ik heb genoeg van grotten en tunnels.'


  De Gnoom schudde zijn hoofd. 'Dat gaat niet. De enige manier om bij de Krats te komen is via Grauwmark - recht tussen de lopers en hun dienaren door.' Foraker gromde. 'Wat vind jij, Garet?'


  Garet Jax bleef de vesting en de rotsen rondom bestuderen. Zijn magere gezicht stond onbewogen. 'Ken je die route goed genoeg om ons er veilig doorheen te loodsen, Gnoom?' vroeg hij kortaf aan Slanter. Slanter schonk hem een duistere blik. 'Je vraagt veel. Ik ken de route, maar niet goed. Ik heb hem een of twee keer gelopen toen ik hier pas heen was gebracht, voor deze hele toestand begon...' Hij zweeg plotseling, en Jair begreep dat hij zich herinnerde dat hij naar zijn land en zijn volk terugkeerde en door de lopers werd uitgestuurd om de Druïde Allanon te zoeken. Daar dacht Slanter aan en misschien betreurde hij hoe het allemaal gelopen was. 'Daar doen we het mee,' zei Garet Jax en hij begon weer te lopen. Hij voerde hen omlaag door de rotsen, naar de tunnel die de berg inliep. Daar, uit het zicht van Grauwmark, verscholen tussen grote rotsblokken, wenkte hij hen bij zich.


  'Rusten de lopers altijd als het licht is?' vroeg hij aan Slanter. Het was benauwd warm tussen de rotsen en zijn voorhoofd was bezweet. De Gnoom fronste. 'Je bedoelt of we nu moeten gaan, of als het donker is. Ik ben voor het eerste.'


  'Als daar genoeg tijd voor is,' wierp Foraker tegen. 'De middag is voorbij, en in de bergen wordt het vroeg donker. We kunnen beter tot morgenochtend wachten, dan hebben we een hele dag. Het kan niet veel uitmaken als we nog twaalf uur wachten.' Het was even stil. Jair keek omhoog en zocht met zijn ogen de ruwe lijn van de rotsen af. Twaalf uur uitstel? Dat beviel hem helemaal niet. Hoe ver was Brin nu? Steeds weer hoorde hij de woorden van de Koning van de Zilverrivier: 'Je moet bij de Hemelse Bron zijn voor zij bij de Maelmord aankomt.'


  Hij keerde zich naar Garet Jax. 'Ik weet niet of we die twaalf uur kunnen missen. Om er zeker van te zijn, moet ik weten waar Brin is. Ik moet het kristal weer gebruiken, nu meteen.' De Wapenmeester aarzelde en stond toen op. 'Niet hier. Kom mee de grot in.'


  Ze gingen de donkere opening binnen en zochten op de tast hun weg. Ze stonden dicht opeen en wachtten geduldig toen Jair in zijn jasje het visioenkristal zocht. Hij trok het aan de zilveren ketting tevoorschijn. Hij nam het voorzichtig in zijn handen, bevochtigde zijn lippen en vocht tegen zijn dodelijke vermoeidheid. 'Zing, Jair,' moedigde Edain hem aan.


  Hij zong met een lage fluisterstem, die was aangetast door de inspanning toen hij hen veilig door de Nachtgrotten voerde. Het kristal begon op te lichten...


  Brin bleef stilstaan in de tunnel waardoor ze liep. Ze had opeens het gevoel dat ogen haar volgden. Het was net als toen ze de Draketanden inging, en bij het verlaten ervan - alsof iemand haar vanuit de verte gadesloeg.


  Ze aarzelde, tot ze ineens een inval kreeg. Jair! Het was Jair! Ze haalde diep adem om kalm te worden. Er was geen logische verklaring voor zo'n conclusie - die kwam zomaar. Maar hoe kon dat? Hoe kon haar broer...?


  Achter haar bewoog iets in de tunnel.


  Ze was al een eind in de donkere tunnel gevorderd met behulp van Coglines vlamloze toorts. Al die tijd had ze niets van leven bespeurd, zodat ze zich af ging vragen of ze zich niet in de verkeerde tunnel bevond.


  Maar nu was er eindelijk iets. Niet vóór haar, zoals ze verwachtte, maar achter haar. Ze keerde zich behoedzaam om en was het gevoel dat ze werd bekeken vergeten. Ze stak de toorts naar voren en schrok. Grote blauwe ogen knipperden in het duister naar haar. Toen kwam er een grote kop met snorharen in de lichtkring. 'Whisper!'


  Met een zucht van verlichting riep ze de naam van de moeraskat, ze liet zich op haar knieën vallen toen het dier naar haar toekwam en wreef zijn brede kop ter begroeting tegen haar schouder. 'Whisper, wat doe je hier?' mompelde ze, terwijl de kat ging zitten en haar ernstig aankeek.


  Ze kon het antwoord op die vraag natuurlijk wel raden. Toen de anderen haar misten, moesten ze zijn teruggegaan naar de stenen brug. Omdat ze haar zelf niet achterna konden, hadden ze Whisper gestuurd. Of liever, Kimber had Whisper gestuurd, want de kat luisterde alleen naar haar. Brin kroelde de oren van het dier. Het moest voor Kimber heel wat hebben betekend om Whisper zo weg te sturen, gezien de band tussen hen. Maar omdat het in haar aard lag, wilde ze haar vriendin de hulp van de kat schenken. Brins ogen werden vochtig en ze sloeg haar armen om hem heen. 'Dank je, Kimber,' fluisterde ze.


  Toen stond ze op, streelde de kat even en schudde haar hoofd. 'Maar ik kan je toch niet meenemen? Ik kan niemand meenemen. Het is veel te gevaarlijk, zelfs voor jou. Ik had me voorgenomen niemand bloot te stellen aan wat me wacht, en dat geldt ook voor jou. Je moet teruggaan.'


  De moeraskat keek naar haar op en bleef waar hij was.


  'Ga nu. Je moet terug naar Kimber. Kom op, Whisper.'


  Whisper verroerde geen vin. Hij zat daar gewoon te wachten.


  'Aha.' Brin schudde weer haar hoofd. 'Zeker net zo koppig als je bazin.'


  Ze had geen andere keus dan het wenslied te gebruiken. Zacht zong ze de kat toe en omhulde hem met haar woorden en melodie, om hem te zeggen dat hij terug moest gaan. Ze zong minutenlang met zachte drang. Toen ze klaar was kwam Whisper overeind en verdween in het donker van de gang.


  Brin keek hem na, keerde zich om en liep weer verder.


  Even later begon het licht te worden. De smalle gang werd breder en hoger, zodat haar licht niet meer tot de wanden en het plafond reikte.


  Maar nu was er licht vóór haar dat de toorts overbodig maakte. Het was de zon. De tunnel voerde weer naar de buitenwereld.


  Ze haastte zich erheen en liet de vlamloze toorts van Cogline vallen.


  Ze liep een in de rots uitgehouwen trap op die hoog boven haar naar een grote, open grot voerde. Haar moedeloosheid was vergeten en ze voelde dat de tocht bijna ten einde was. Het zonlicht stroomde metzilveren stralen de grot in en deed stofdeeltjes levendig dansen en wervelen.


  Ze bereikte de bovenste trede, liep van de tunnel een brede rotsrichel op en bleef toen staan. Voor haar was weer een stenen brug over een afgrond, twee keer zo groot als de eerste. Deze kloof was zo peilloos diep, dat er zelfs geen zonlicht beneden kon doordringen. Brin tuurde omlaag en ontwaarde een vreselijke stank die opsteeg uit de diepte. Ze werd misselijk, ondanks de zalf van Cogline die de reukzin verdoofde. Wat zich beneden in de afgrond bevond, was veel erger dan de riolen van Grauwmark.


  Ze keek naar wat haar aan de andere kant van de brug wachtte. De grot daar, strekte zich tientallen meters in de berg uit en liep uit op een korte, hoge tunnel. Het was eigenlijk meer een nis, uitgehakt en gepolijst, met ingewikkelde symbolen uitgebeiteld in de rots. Aan de andere kant viel licht naar binnen en de hemel strekte zich uit in een gedempt, wazig groen.


  Ze keek eens goed. Nee, het was niet de hemel die zich daar uitstrekte. Het was de nevelwand van een dal. Het was de Maelmord.


  Ze wist het intuïtief, alsof ze hem in een droom eerder had gezien. Ze kon zijn aanraking voelen en zijn gefluister horen.


  Haastig liep ze de brug op. Deze was zo'n zeven meter breed en had aan weerszijden houten palen met kettingen ertussen. Ze liep vlug voort, passeerde het hoogste punt en liep weer omlaag.


  Ze was bijna aan de overkant, toen plotseling een zwart wezen op vier meter afstand uit een kloof in de rotsen oprees.


  Geprikkeld mompelend bleef Cogline staan, met Rone en Kimber achter zich. Voor hen splitste het riool zich in twee identieke tunnels. Er viel niet uit te maken welke hen weer bij Brin zou brengen. Ook viel aan niets te zien welke ze het beste konden kiezen. 'Nou, welke nemen we?' vroeg Cogline aan Rone. De Hooglander staarde hem aan. 'Weet je dat niet?' De grijsaard schudde zijn hoofd. 'Geen idee. Kies maar.' Rone aarzelde en wendde zijn blik af. 'Dat kan ik niet. Maar misschien maakt het niets uit welke we nemen. Misschien komen ze op hetzelfde punt uit.'


  'Riooltunnels komen toch altijd op hetzelfde punt uit! Dat weet iedere idioot!' stoof Cogline op.


  'Grootvader!' vermaande Kimber hem scherp.


  Ze kwam tussen hen in staan en bekeek de tunnels een voor een, waarbij ze het zwarte water bestudeerde dat door de goten stroomde.


  Toen stapte ze achteruit en schudde traag haar hoofd.


  'Ik weet het ook niet,' bekende ze, alsof ze zich schuldig voelde. 'Ik heb geen idee waar ze uitkomen. Ze lijken mij hetzelfde.' Ze keek Rone aan. 'Jij moet het maar zeggen.'


  Ze keken elkaar even onbeweeglijk aan. Toen knikte Rone. 'Goed... we nemen de linker tunnel.' Hij liep langs hen heen. 'Die tunnel lijkt tenminste terug te voeren naar de afgrond.'


  Hij spoedde zich de rioolgang in met zijn vlamloze toorts voor zich uit. Zijn gezicht stond grimmig.


  Cogline en Kimber keken elkaar even aan en snelden hem achterna.


  Het zwarte wezen rees op uit de rotsbodem als een tot leven gekomen gedroomde schim en ging ineengedoken voor de brug zitten. Het wezen zag er menselijk uit, maar was onbehaard en glad, alsof het uit donkere klei was gevormd. Steunend op zijn lange armen kwam het nog boven Brin uit. Zijn lichaam en ledematen waren op een vreemde manier vormloos, omdat zich geen spieren aftekenden. Misschien waren die er ook niet en was het geen wezen van vlees. Niets ziende, dode ogen zochten de hare, en uit de zwarte bek van het wezen kwam een laag, toonloos gesis.


  Brin verstijfde. Ze zou niet langs dit monster kunnen komen. Het bevond zich hier kennelijk om de brug te bewaken en niemand door te laten. Waarschijnlijk hadden de Moordschimmen het geschapen met hun duistere magie, of in het leven geroepen uit een andere tijd en plaats, zoals ze met de Jachyra hadden gedaan. Het zwarte wezen kwam langzaam een stap dichterbij, en zijn dode ogen staarden.


  Brin dwong zichzelf te blijven staan. Ze kon onmogelijk weten hoe gevaarlijk dit wezen was, maar het leek haar gevaarlijk genoeg om haar te bespringen als ze zich omkeerde of terugdeinsde. De zwarte muil van het wezen spleet wijd open en zijn gesis klonk in de stilte. Brin voelde zich ijskoud worden. Ze wist wat er nu zou gebeuren. En dat betekende dat ze het wenslied moest gebruiken. Ze slikte. Ze wilde de Elfenmagie niet inzetten, maar ze kon het wezen niet op zich af laten komen, zelfs als dat betekende... Het zwarte wezen viel onverwacht aan, opspringend uit zijn gebogen houding. Ze was volkomen verrast en verlamd. Het wenslied bleef steken in haar keel. Het moment hing als een knoop in de draad van de tijd en ze wachtte tot de klap kwam.


  Maar de klap bleef uit. Van achter haar kwam iets in een flits voorbij, het greep het zwarte wezen in de sprong en gooide het achterover. Brin wankelde en viel op haar knieën. Het was Whisper! De betovering van het wenslied was te zwak geweest om het bevel van zijn bazin ongedaan te maken. Whisper had de magie afgeschud en was haar achterna gegaan!


  De twee vochten in een kluwen van klauwen en tanden. Het zwarte wezen had alleen het meisje gezien en was totaal verrast. Sissend van woede worstelde het om de moeraskat, die het in een dodelijke greep hield, van zijn rug te krijgen. Ze rolden om en om over de brug, waarbij de moeraskat in de nek en de schouders klauwde van het monster, dat zich probeerde los te rukken.


  Brin stond besluiteloos tien meter verderop op de brug. Ze moest iets doen, zei ze in zichzelf. Dit was Whispers strijd niet, het was de hare. Ze kromp ineen bij de felheid van het gevecht en slaakte een kreet toen de vechtenden zo gevaarlijk dicht bij de reling kwamen dat de kettingen schudden. Ze moest helpen! Maar wat kon ze doen? Ze had geen wapen behalve het wenslied, en ze kon de magie niet gebruiken. Dat kon ze niet!


  Deze starheid verbaasde haar. Ze kon het wenslied niet gebruiken omdat, omdat... Ze was ten prooi aan woede en angst, waar nog de verwarring bijkwam door haar belofte. Waarom? Het klonk als een noodkreet in haar geest. Wat mankeerde haar?


  Ze liep opeens naar voren, naar de andere kant van de stenen brug, weg van de vechtenden. Ze had haar besluit genomen - ze zou vluchten. Het zwarte wezen moest haar hebben en zou haar achterna komen. Als ze snel genoeg was, kon ze de Maelmord halen voor het... Ze bleef staan. Aan de overkant zag ze iets opdoemen in de grot. Nog zo'n wezen!


  Ze stond doodstil. De opening naar het daglicht en het dal erachter was te ver weg. Het zwarte wezen was een beletsel, het kwam al op haar af. Het maakte zich los van de rots en kroop met zijn geopende muil naar de brug. Brin deinsde achteruit. Deze keer moest ze zichzelf verdedigen. Angst en onzekerheid sneden door haar heen. Ze moest het wenslied gebruiken. Het moest!


  Het zwarte wezen haalde sissend naar haar uit. Weer voelde ze dat haar keel dichtkneep.


  En weer was het Whisper die haar redde. De kat ontdeed zich van het eerste wezen, vloog het tweede aan en sloeg het weg van het meisje. Whisper keerde zich om en stelde zich in op deze nieuwe vijand. Het zwarte wezen vloog met een woest gehuil door de lucht, maar Whisper was sneller. De grote kat week uit en klauwde naar de buik van zijn aanvaller. Donker vlees werd opengereten, maar het monster hield niet in. Het bevrijdde zich met een sprong. Nu kwam het eerste wezen terug. Loerend begonnen ze de moeraskat in te sluiten. Whisper trok zich behoedzaam terug en zorgde dat hij voor Brin bleef. Zijn dichte vacht stond overeind, zodat hij twee keer zo groot leek. De zwarte wezens deden schijnaanvallen en verplaatsten zich met een lenigheid die hun logge verschijning logenstrafte. Voorzichtig tastten ze de verdediging van de grote kat af. Whisper liet zich niet uit het veld slaan. Toen werd hij door beide wezens tegelijk besprongen, en hun klauwen reten door zijn vacht en vlees. Whisper werd tegen de kettingen van de brug geworpen en kon geen kant meer op. Maar gillend van woede maakte hij zich los en sloeg woest naar de zwarte wezens.


  Het insluiten begon weer. Zwaar hijgend nam Whisper een verdedigende houding aan. Zijn gladde grijze vacht vertoonde bloedige strepen. De aanvallers hadden hem tegen de reling gedrongen, weg van Brin. Ze hielden hun levenloze ogen op de kat gericht. Brin zag wat ze van plan waren. Ze wilden Whisper weer bespringen, en deze keer zouden de kettingen de kracht van hun aanval niet breken. De moeraskat zou over de rand worden geworpen en te pletter vallen. De kat zelf scheen ook te beseffen wat er dreigde. Hij deed uitvallen en probeerde weer midden op de brug te komen. Maar de monsters sneden hem vlug de pas af en hielden hem ingesloten tegen de reling. Brins maag kromp samen van angst. Whisper kon dit gevecht niet winnen. Deze wezens waren hem te machtig. Hij had hen wonden toegebracht waar ze last van moesten hebben, maar dat leek niet het geval. Hun vlees hing er in lappen bij, maar ze bloedden niet. Ze waren sterker en sneller dan wat ook. Ze waren duidelijk geschapen met duistere magie, en niet door de hand van de natuur. 'Whisper,' hijgde ze moeizaam.


  Ze moest hem redden. Niemand anders kon dat. Zij had het wenslied en de kracht van de magie. Ze kon die gebruiken om deze wezens te vernietigen, net zoals bij...


  De in elkaar gegroeide bomen in het Runnegebergte. De dieven van de Spannenkam. De verpletterde Gnoom.Tranen liepen over haar wangen. Ze kon het niet! Iets plaatste zich tussen haar wil en de uitvoering, weerhield haar van haar bedoeling en sloeg haar met besluiteloosheid. Ze moest hem helpen, maar ze kon het niet!


  'Whisper!' schreeuwde ze.


  De zwarte wezens kwamen overeind en keerden zich half om. Whisper deed onverwacht een uitval die hen deed verstijven, wendde scherp naar rechts, zette zich schrap en sprong met een grote boog over hen heen. Meteen rende hij naar Brin toe. De zwarte wezens zetten hem meteen na, sissend van woede en aan zijn flanken klauwend om hem te doen vallen.


  Op vier meter afstand van Brin lukte dat. Ze tuimelden alle drie als een kluwen naar de rotsrichel toe. Een paar wanhopige seconden lang hield Whisper hen in zijn greep. Toen kroop er een op zijn rug en de andere rukte zich los. Het wezen stormde langs de vechtende kat naar Brin. Het meisje liet zich zijdelings op de brug vallen. Whisper gilde. Met zijn laatste krachten wierp hij zich op de aanvaller van het meisje, met het andere wezen als een monsterlijke spin op zijn rug. De kracht van zijn sprong deed hen alle drie tegen de brugkettingen slaan. Schakels knapten als stukjes hout, en de zwarte wezens sisten verrukt toen Whisper van de brug begon te glijden. Brin ging op haar knieën zitten en slaakte een kreet van woede. De beperkingen die haar bonden, vielen weg; verdwenen waren besluiteloosheid en onzekerheid, en ze kon weer handelen. Ze zong, hard en kort, en het geluid van het wenslied weerklonk in de hoogten en diepten van de grot. Het lied was duisterder dan ze ooit had gezongen, met een nieuw, verschrikkelijk geluid en een woede die alles wat ze meende op te kunnen brengen, te boven ging. Het explodeerde tegen de zwarte wezens als een ijzeren stormram. Ze vlogen omhoog door de klap en hun levenloze ogen sloten zich. Met klauwende ledematen en hun bek geluidloos open werden ze weggeslingerd van Whisper, weg van de brug, de afgrond in.


  Het was in een ogenblik gebeurd. Brin zweeg en haar donkere, vermoeide gezicht zag rood en trilde. Weer voelde ze dat vreemde gevoel van triomf opkomen, maar deze keer veel sterker. Het brandde door haar heen als vuur. Ze kon haar opwinding nauwelijks de baas. Ze had moeiteloos de zwarte wezens vernietigd. En ze genoot ervan!


  Ze besefte toen dat de barrière tussen haar wil en de uitvoering ervan van haarzelf kwam. Het was een beperking die ze zichzelf oplegde als bescherming tegen zoiets als zojuist was gebeurd. Deze was nu verdwenen, en ze dacht niet dat deze barrière was te herstellen. Ze voelde aan dat ze de macht over de magie kwijtraakte. Ze begreep dat dit was gebeurd, maar niet waardoor. Elke keer dat ze de magie toepaste, leek ze meer van zichzelf te vervreemden. Ze had verzet geboden tegen wat haar overkwam, maar haar pogingen om zich van het gebruik van magie te onthouden waren elke keer doorkruist - bijna alsof het noodlot bepaalde dat ze de magie moest gebruiken. Na deze laatste keer was haar verzet gebroken. Ze zou zijn wat ze moest zijn. Langzaam kwam Whisper naar haar toe en duwde zijn donkere snuit legen haar gezicht. Ze omhelsde de grote kat teder, en er liepen tranen over haar wangen.


  De stem van Jair Ohmsford verstomde in heesheid, en het licht van het visioenkristal doofde. Het gezicht van zijn zuster was verdwenen. Een diepe stilte vulde het plotselinge duister, en de mannen waren bleek en ontdaan.


  'Dat waren Mutens,' fluisterde Slanter tenslotte.


  'Wat?' Edain Elessedil, die naast hem zat, keek ontzet.


  'Die zwarte wezens - die heten Mutens. Gemaakt door duistere magie. Ze bewaken de riolen onder Grauwmark...' De Gnoom zweeg en keek naar Jair.


  'Dan is ze hier,' hijgde de Lommerdaler met een droge mond. Hij omklemde het kristal.


  Slanter knikte. 'Ja, jongen, ze is hier. En dichter bij het hol dan wij.' Garet Jax stond vlug op, als een slanke, zwarte schaduw. De anderen kwamen ook overeind. 'Zo te zien hebben we geen tijd meer en moeten we nu gaan.' Zelfs in het zwakke licht brandden zijn ogen als vuur. Hij strekte zijn handen uit. 'Reik me jullie handen.' Een voor een pakten ze met hun handen de zijne vast. 'Hierbij leggen we de eed af,' zei hij, met iets breekbaars in zijn stem. 'De Lommerdaler zal bij het bekken van de Hemelse Bron komen, zoals hij heeft gezworen. Wij zijn hierin een, wat er ook gebeurt. Tot het einde toe. Zweer het.'


  Er volgde een stilte. 'We zijn een,' herhaalde Helt met zijn zware, warme stem. 'We zijn een,' herhaalden de anderen. De handen lieten los en Garet Jax keerde zich naar Slanter. 'Ga ons voor,' zei hij.
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  Ze trokken door de tunnels naar de kelders onder Grauwmark, als de Schimmen die ze schuwden. Met behulp van fakkels die ze in een nis bij de tunnelingang vonden, slopen ze door het duister en de stilte naar de ingewanden van het bastion. Slanter ging hen voor, met zijn ruwe gele gezicht gebogen en angst in zijn zwarte ogen. Hij liep vlug en doelgericht, en alleen zijn ogen verrieden wat hij voor zichzelf verborgen wilde houden. Maar Jair zag het, herkende het en zag erin weerspiegeld wat hij zelf voelde.


  Ook hij was bang. De opwinding die hem voorheen zo doelbewust maakte, was verdwenen. Nauwelijks beheersbare angst kwam ervoor in de plaats en zijn huid was koud als ijs. Vreemde flarden van gedachten kwamen bij hem op terwijl hij met de anderen voortliep door de tunnel. In zijn neus de lucht van schimmel en zijn eigen zweet. Gedachten aan thuis in het dal, zijn over de landen verspreide familie, aan vrienden en dingen die hem dierbaar waren en die hij misschien voorgoed kwijt was, aan de schimmige wezens die hem achtervolgden, aan Allanon en Brin, en aan wat ze in dit duistere oord kwamen doen. Alles liep door elkaar als in water gemengde kleuren en er was geen wijs uit te worden. Zijn angst verwarde zijn gedachten. Ze verlamde zijn geest en zijn weerstand.


  De gangen kronkelden lange tijd kriskras naar boven, als een labyrint zonder begin en einde. Slanter hield niet stil, maar voerde hen onverdroten verder tot ze tenslotte een brede, met ijzer beslagen deur in de rotswand zagen. Stil bleven ze ervoor staan, net zo stil als de tunnels waardoor ze hadden gelopen. Jair boog zich met de anderen over Slanter heen toen deze met zijn oor tegen de deur luisterde. In de stilte van zijn geest kon hij zijn eigen hartslag horen. Slanter richtte zich op en knikte. Voorzichtig lichtte hij de klink van de deur en trok. De deur zwaaide met een diep gekreun open. Voor hen was een trap die boven de lichtkring van hun fakkels in het donker verdween. Ze begonnen te klimmen, weer met Slanter voorop. Voetje voor voetje werkten ze zich in het trappenhuis omhoog. Duisternis en stilte verdiepten zich en omsloten hen. De trap eindigde en liep uit op een vloer van steenblokken. Het geluid van iemands laarzen echode scherp in de duisternis daarboven en verklonk. Jair slikte. Het was of daar niets was, alleen maar duisternis. Zwijgend stonden ze, met hun fakkels voor zich uit, rond het trapgat in het duister te turen. Het licht bereikte muren noch plafond, en ze voelden zich in het niet verzinken in deze ruimte. Aan de rand van de lichtkring zagen ze de omtrekken van kisten en vaten. Het hout was droog en vermolmd, en het ijzer roestig. Over alles lag spinrag en een dikke laag stof.


  Maar in dat stof op de vloer verrieden wijd uit elkaar gelegen voetafdrukken dat hier iets had gelopen dat niets menselijks had. Dat wezen had zich nog niet lang geleden zo diep onder Grauwmark gewaagd, meende Jair huiverend.


  Slanter wenkte hen en het groepje verwijderde zich van het trapgat. Het stof dat opwaaide vermengde zich met het licht van hun fakkels tot een wazige gloed. Ze liepen langs bergen voorraden en afval, maar er kwam nog geen einde aan de ruimte.


  Toen verhoogde de hele vloer zich plotseling met zes treden en strekte zich uit in het donker. Ze beklommen de treden, liepen zo'n twintig meter door en kwamen in een grote gewelfde gang. Ze passeerden ijzeren deuren met tralies en sloten. Afgebrande fakkels staken in ijzeren houders, kettingen lagen in stapels tegen de muren en veelpotige insecten schoten weg voor het licht. Stank die in golven uit de steen kwam, bemoeilijkte de ademhaling en verdoofde hun zintuigen. De gang liep weer uit op een trap die als een slang omhoog kronkelde. Slanter bleef even staan voor hij de trap opliep. Deze maakte twee windingen en kwam weer op een gang uit. Deze volgden ze tientallen meters tot er een splitsing kwam. Slanter nam hen mee naar rechts. De gang voerde hen even verderop naar een ijzeren deur. De Gnoom probeerde de klink, duwde vergeefs en schudde zijn hoofd. Met een bezorgd gezicht keerde hij zich om naar de anderen. Kennelijk had hij gehoopt dat de deur open was.


  Garet Jax wees terug de gang in, met een onuitgesproken vraag in zijn ogen. Konden ze de andere gang niet proberen? Slanter schudde zijn hoofd. De Gnoom wist het niet.


  Ze keken elkaar aan en aarzelden nog even. Toen liep Slanter terug en gebaarde dat de anderen moesten volgen. Hij voerde hen weer naar de splitsing en koos nu de linkergang. Deze liep verder door dan de eerste, met veel trappen links en rechts, donkere nissen en talrijke deuren, allemaal dicht en vergrendeld. De Gnoom bleef een paar keer aarzelend staan voor hij verder liep. De minuten verstreken en Jair voelde zich steeds onbehaaglijker.


  Tenslotte liep de gang dood, deze keer op een stel zware ijzeren deuren, zo enorm dat Slanter maar net bij de klink kon. Deze gaf verrassend goed mee en de rechter deur zwaaide geruisloos open. Daarachter bevond zich weer een enorme opslagruimte. Maar het was hier wat minder donker door zwak, grauw licht dat uit gleuven hoog in de muren kwam.


  Slanter wees naar de gleuven en toen naar de andere muur van de ruimte waar zich ook weer een stel dichte ijzeren deuren bevonden. De anderen begrepen het. Ze waren binnen de muren van Grauwmark.


  Behoedzaam liepen ze achter Slanter aan, de ruimte door. Hier lag geen stof op de vloer en er hing geen spinrag over de vaten en kisten. Er hing nog wel een ondraaglijke stank, maar die scheen zowel van buiten te komen als binnen de muren op te stijgen. Jair wreef met walging over zijn neus. Met die stank waren ze er geweest voor de lopers hen vonden. Het was even erg als...


  Zachtjes schraapte er iets in het donker. Garet Jax keerde zich snel om met in elke hand een dolk en waarschuwde de anderen. Te laat. Iets enorms zwarts met vleugels, leek te exploderen vanuit de schaduw. Het rees op in het zwakke licht, met een leerachtige lichaam gespreid als een monsterlijke vleermuis. Tanden en klauwen glansden als een flits van ivoor en een woeste kreet kwam uit de keel. Het vloog zo snel op hen af, dat er niets tegen uit viel te richten. Het passeerde de leiders en viel Helt met maaiende ledematen aan. Zijn geschreeuw werd een angstaanjagend gesis. Helt wankelde met een brul achteruit, vatte het wezen met twee handen en slingerde het door de ruimte tegen een stapel voorraden.


  Garet Jax sprong naar voren, de dolken vlogen uit zijn handen en het wezen werd vastgestoken tegen de houten kisten. Slanter was aan de andere kant van de ruimte en deed de ijzeren deuren wijd open. 'Weg hier!' brulde hij.


  Ze renden snel, achter elkaar de ruimte uit. Slanter duwde de deuren grommend dicht en vergrendelde ze. Bevend liet hij zich tegen een van de deuren zakken.


  'Wat was dat?' hijgde Foraker, wiens gezicht glom van het zweet. De Gnoom schudde zijn hoofd. 'Ik weet het niet. Iets wat de lopers met duistere magie hebben gemaakt - een soort bewaker misschien.' Helt had zich op een knie laten zakken en hield zijn handen voor zijn gezicht. Bloed sijpelde in straaltjes door zijn vingers. 'Helt!' fluisterde Jair en wilde naar hem toe. 'Helt, je bent gewond...' De Grenslander hief langzaam zijn hoofd op. Hij had lelijke verwondingen aan zijn gezicht. Een oog was gezwollen en zat al bijna dicht. Hij bette de wonden met zijn mouw en gebaarde Jair weg te blijven. 'Nee, het zijn maar schrammen. Niets ernstigs.' Maar hij kromp ineen van de pijn. Hij kwam met moeite overeind, leunend tegen de muur. Zijn blik was grimmig. Slanter spiedde in het rond. Ze waren in het midden van een smalle gang met aan de ene kant een stel deuren en aan de andere kant een trap die naar daglicht voerde.


  'Deze kant op!' wenkte hij, en liep vlug naar het licht. 'Schiet op - voor iets anders ons ontdekt!'


  Ze volgden hem, op Helt na, die nog steeds tegen de muur leunde. Jair keek om en hield zijn pas in. 'Helt?' riep hij. 'Maak voort, Jair.' De grote man bette nog steeds bloed van zijn gezicht. 'Ga nu. Blijf dicht bij de anderen.'


  Jair deed wat hem werd gezegd, in de mening dat de Grenslander wel zou volgen. Er was iets helemaal mis met hem. Ze bereikten het einde van de gang en renden de trap op. De griezelige stilte van de vesting werd verbroken door het geluid van andere voeten en stemmen, onbestemd en ver weg. De schreeuw van het gevleugelde wezen had anderen gewaarschuwd dat er indringers in de vesting waren. Jair dacht koortsachtig na toen hij met de anderen de trap opliep. Hij moest eraan denken dat hij het wenslied had als bescherming - dat hij het alleen doeltreffend kon gebruiken als hij zijn hoofd erbij hield...


  Er suisde iets langs zijn gezicht, waarop hij struikelde en viel. Een pijl brak tegen de muur. Helt was meteen bij hem en trok hem overeind. Pijlen vlogen aan alle kanten langs hen heen toen er Gnomenjagers in de gang onder hen en op de borstweringen boven hen verschenen. Het groepje was binnen de muren van Grauwmark, maar hun vijanden wisten het nu en ze kwamen toegesneld. Jair was nu bovenaan de trap en rende achter de anderen aan, langs een reeks kantelen met uitzicht over een binnenplaats en een wirwar van torens en versterkingen. Van alle kanten kwamen Gnomen opzetten, woest schreeuwend met wapens in hun handen. Er lagen er een paar verkreukeld op de weergang voor hen, geveld door Garet Jax toen deze de weg vrijmaakte. De zes renden over de weergang naar een torentrap, waar Slanter hen staande hield.


  'Het valhek - daar!' Hij wees over de binnenplaats naar een valhek van ijzeren staven dat was opgehesen boven een boogpoort die door een dikke muur van steenblokken voerde. 'De snelste manier om bij de Krats te komen!' Hij trok een grimas, zozeer kwam hij adem te kort. 'De Gnomen hebben zo door waar we op uit zijn. Als dat gebeurt sluiten ze die poort en zitten we in de val. Maar als wij er eerder zijn kunnen wij hen met dat hek van ons lijf houden!' Garet Jax knikte, merkwaardig rustig op dit spannende moment. 'Waar zitten de windassen?'


  Slanter wees weer. 'Onder de poort, aan deze kant. We moeten het wiel lostrappen!'


  Overal om hen heen klonk geschreeuw. Beneden op de binnenplaats kwamen Gnomen aangerend.


  Garet Jax richtte zich op. 'Vlug dan - voor het er teveel worden.' Het groepje rende de torentrap af met Slanter voorop. Beneden kwamen ze via een donkere vestibule bij een deur die op de binnenplaats uitkwam. Daar keerden alle Gnomenjagers zich naar hen om. 'Allemachtig!' hijgde Slanter. Toen braken ze uit naar de poort.


  Brin Ohmsford kwam langzaam overeind, met een hand op Whispers grote kop. De grot was weer stil en zonder leven. Ze stond nog even op het midden van de stenen brug en keek over de afgrond naar de plaats waar de gewelfde nis die naar buiten voerde, in het daglicht lag. Ze aaide zacht over Whispers kop, zich bewust van de verwondingen die hij tijdens het verschrikkelijke gevecht had opgelopen, en ze voelde de pijn die hij had geleden.


  'Dit gebeurt niet meer,' fluisterde ze.


  Toen liep ze zonder om te kijken vlug de brug af, de grot in, naar de nis. Whisper liep met glanzende ogen geruisloos achter haar aan. Ze wist dat hij er was. Behoedzaam zocht ze de geplooide rotswanden af naar tekenen van de zwarte wezens of andere verschrikkingen van duistere magie, maar ze waren er niet. Alleen de kat en zij waren over.


  Enkele minuten later bereikte ze de nis met zijn hoge, gladde muren en de ingewikkelde patronen die ze al had gezien. Ze schonk er weinig aandacht aan en liep meteen door naar de opening en het daglicht. Ze had maar één doel voor ogen.


  De opening was achter haar en ze stond weer in de zon. Het was halverwege de middag, de zon stond al lager boven de bomen in het westen, getemperd door mist en wolken die als een sluier langs de hemel bewogen. Ze stond op een klein plateau, vanwaar ze uitzag over een diep dal, omgeven door een reeks ruige bergpieken. De bergen, de wolken en de mist gaven het geheel iets merkwaardig dromerigs. Het hele dal was gehuld in schemerig licht. Ze keek langzaam rond en toen achter zich omhoog. Op de rots hoog boven haar stond een eenzame, naargeestige vesting. Grauwmark. Vanaf deze hoogte liep de stenen trap, die de Krats heette, ver naar boven en naar beneden. Hij voerde langs het plateau waarop ze stond, in een spiraal omlaag.


  Uiteindelijk rustte haar blik op het dal. Het was een diepe, beschaduwde kom, waarvan het laagste gedeelte schuilging in nevels. De Krats liep door tot in deze wildernis van bomen, ranken, struiken en kreupelhout, alles zo dicht dat er geen licht in doordrong. Dit woud leek in zijn ongebreidelde groei alleen te stuiten door de rotswanden van de bergen.


  Brin keek. Hier kwam het sissende geluid vandaan dat ze eerder in de riolen had gehoord. Het was als ademen. Ze kneep met haar ogen tegen het grijze licht. Had ze gezien...? In de kom van het dal bewoog het woud.


  'Je leeft!' zei ze zacht, en ze wapende zich tegen het door dat besef gewekte gevoel.


  Ze ging helemaal op het randje staan, daar waar de Krats op het plateau aansloot. Ruwe traptreden waren uitgehakt in de rots, en ze staarde erlangs, tot het punt waar ze om een bocht verdwenen. Toen keek ze weer naar het dal beneden. 'Maelmord, ik kom naar je toe,' fluisterde ze.


  Toen keerde ze zich om naar Whisper. Ze knielde naast hem en streelde zacht zijn oren. Haar glimlach was droef en teder. 'Je moet niet verder met me meegaan, Whisper, ook al stuurde je bazin je om me te beschermen. Je moet hier blijven wachten tot ze komt. Begrijp je?'


  De lichtende ogen van de kat knipperden en hij wreef zich tegen haar aan. 'Dek mijn terugtocht, als je per se iets voor me wilt doen,' zei ze. 'Misschien zal het niet gaan zoals de avatar voorspelde - dat ik hier de dood vind. Misschien kom ik weer terug. Houd de weg voor me vrij, Whisper. Help je bazin en mijn vrienden. Zorg dat ze me niet volgen. Wacht, en als ik mijn taak heb volbracht, dan kom ik bij je terug als ik kan. Dat beloof ik je.'


  Toen zong ze de kat toe met het wenslied, deze keer niet om te misleiden of te overreden, maar om te verklaren. In beelden die doordrongen tot de geest van de moeraskat liet ze hem voelen wat ze wenste en liet ze hem begrijpen wat ze moest doen. Toen dat gebeurd was, knuffelde ze het dier even. Ze begroef haar gezicht in zijn ruwe vacht en voelde de warmte van het dier in zich doordringen, waar ze enige kracht uit putte.


  Ze stond op en stapte achteruit. Langzaam ging Whisper zitten en keek haar aan. Ze knikte glimlachend. Hij zou haar pad bewaken. Hij zou doen wat ze had gevraagd.


  'Tot ziens, Whisper,' zei ze, en stapte op de Krats.


  De stank die in de afgrond hing steeg ook hier op uit de dampige diepte van het dal beneden. Ze negeerde de stank en keek even uit over de rotsen waar de zon helder boven de horizon scheen. Ze dacht aan Allanon en vroeg zich af of hij haar kon zien - of hij misschien op een of andere manier bij haar was.Toen haalde ze diep adem en ging naar beneden.
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  Als één man stormde het zestal uit Keurhaven de toren uit en de binnenplaats op. Waarschuwingskreten klonken rondom, en de Gnomen kwamen van alle kanten aanzetten.


  Temidden van de maalstroom zag Jair met een vreemde afstandelijkheid hoe de strijd zich ontwikkelde. De tijd verbrokkelde en hij voelde zich wezenloos. Hij bleef dichtbij zijn vrienden die hem wilden beschermen, en hij was als een vluchtige geest die niemand kon zien. De aarde, de hemel en de hele wereld buiten deze muren waren verdwenen, met alles wat was geweest en alles wat zou komen. Alleen de gezichten en gestalten van de mannen die vochten en sneuvelden waren er nog.


  Garet Jax leidde de aanval en hield als een razende huis onder de Gnomen die hen de doortocht wilden beletten. Hij was als een danser in het zwart, een en al sierlijkheid, kracht en schijnbaar moeiteloze beweging. De in talloze gevechten geharde Gnomenjagers wierpen zich verbeten op hem, hakkend en stotend met hun dodelijke wapens, maar hij was glad als een aal. Niemand kon de Wapenmeester raken, en zij die dicht genoeg bij kwamen om het te proberen ontdekten in hem de zwarte schim van de dood die hun levens opeiste. De rest van het gezelschap vocht al even doelbewust aan zijn zijde, en slechts een fractie minder dodelijk. Foraker zwaaide met een woest, zwart bebaard gezicht de grote dubbele bijl, waarmee hij de aanvallers uiteen joeg en deed brullen van pijn. Edain Elessedil liet zijn slanke zwaard flitsen en pareerde uitvallen met een lange dolk. Slanter bleef dicht achter hen met een dolk in beide handen en een gejaagde blik in zijn zwarte ogen. Helt vormde de achterhoede als een reuzenschild. Zijn gewonde gezicht bloedde weer en was angstaanjagend om te zien. Met een grote spies van een Gnoom hield hij iedereen op een afstand.


  Opperste vreugde doorstroomde Jair. Het was alsof niets hen kon tegenhouden.


  Er flitsten van alle kanten wapens, en de kreten van de gewonden en stervenden vervulden de grauwe middag. Ze waren nu midden op de binnenplaats, met de vestingmuur voor zich. Opeens kreeg Jair een klap die hem deed wankelen. Verdoofd keek hij omlaag en zag een pijlpunt uit zijn schouder steken. De pijn vloeide door zijn lichaam en hij verstijfde van de schok. Slanter zag hem strompelen, hield hem overeind en trok hem mee met de anderen. Helt brulde van woede en sloeg met zijn lange spies de Gnomen terug die hem aanvielen. Jair kneep zijn ogen dicht van de pijn. Ik ben gewond, dacht hij ongelovig, terwijl hij door Slanter werd voortgesleept. De poort doemde op. Daar waren nu Gnomen die waarschuwend roepend heen en weer renden. De deuren van het wachthuis sloegen dicht en ijzeren windassen begonnen te draaien. Langzaam zakte het valhek.


  Garet Jax sprong zo snel naar voren dat de anderen hem nauwelijks konden volgen. Binnen enkele seconden was hij bij de poort om de Gnomen daar te verdrijven. Maar de windassen bleven draaien en de kettingen wikkelden zich af. Het valhek kwam nog steeds omlaag. 'Garet!' schreeuwde Foraker waarschuwend, die bijna door aanvallers werd overspoeld.


  Maar toen kwam Helt in actie. Hij viel met zijn spies geheven op de Gnomen aan en veegde ze opzij als bladeren in een windvlaag. Hij liep vele klappen op, maar schudde ze af alsof hij niets voelde en ging door. Boogschutters namen de Grenslander vanaf de muur onder vuur. Twee keer werd hij getroffen; de tweede keer zakte hij door zijn knieën. Maar hij vocht door.


  Toen kwam hij bij het wachthuis en ramde met zijn enorme lichaam tegen de deuren. Ze bezweken krakend en de Grenslander was binnen, daar stortte hij zich op de kluwen verdedigers, wierp ze als poppen weg van het mechaniek en sloot zijn grote handen om de hefbomen van de windassen om ze weer vast te zetten. Het valhek bleef knarsend hangen, met zijn getande onderkant drie meter boven de grond. Garet Jax joeg de Gnomen bij de poort uiteen en Jair strompelde met Slanter het overschaduwde voorplein op, dat althans voorlopig leeg was. Jair viel op een knie en voelde daarbij de vlijmende pijn van zijn wond.


  Slanter stond voor hem. 'Het spijt me, jongen, maar dit moet even.' Met zijn ene knoestige hand greep hij Jairs schouder en met de andere de pijl. Met één ruk trok de Gnoom de pijl eruit. Jair gilde en verloor bijna het bewustzijn. Maar Slanter hield hem overeind, stopte een dot stof in zijn jasje en bond het met zijn gordel tegen de wond.


  Onder het valhek vochten Garet Jax, Foraker en Edain naast elkaar tegen de opdringende Gnomen. Op twaalf passen afstand trok Helt in het wachthuis de windassen weer vrij. Het valhek begon weer te zakken.


  Jair knipperde met zijn ogen tegen de tranen die de pijn hem bezorgden. Er was iets mis. De Grenslander deed geen poging achter hen aan te komen. Hij leunde zwaar tegen het mechaniek en keek toe hoe het hek zakte.


  'Helt?' fluisterde Jair zwak.


  Toen begreep hij de bedoeling van de Grenslander. Helt wilde het valhek dicht hebben en van die kant dichthouden. Op die manier kon hij niet ontkomen, wat een wisse dood betekende. 'Helt, nee!' schreeuwde hij, overeind komend. Maar het was al gebeurd. Het hek kwam met een klap neer tegen de grond. De Gnomen brulden woedend en keerden zich tegen de man in het wachthuis. Helt stortte zich met zijn volle gewicht op de hefbomen, die hij uit hun vatting wist te wringen en zo het mechaniek vernielde.


  'Helt!' schreeuwde Jair weer, en probeerde zich los te rukken van Slanter.


  De Grenslander wankelde met zijn lange spies naar de deur van het wachthuis. Van alle kanten kwamen Gnomen op hem af. Zwaaiend op zijn benen vocht hij terug, maar hij hield slechts kort stand. Daarop werd hij overspoeld door Gnomen, en dat was het einde. Jair stond als versteend achter de poort toen Garet Jax bij hem kwam. Ruw duwde de Wapenmeester hem weg. 'Schiet op!' riep hij. 'Kom vlug mee, Jair Ohmsford!'


  Verdoofd strompelde Jair van de poort weg. De Wapenmeester liep naast hem. 'Hij was al aan het doodgaan,' zei Garet Jax.


  Jair keek op, en de grijze ogen staarden hem aan.


  'Dat gevleugelde wezen in de opslagruimte heeft hem vergiftigd. Het was aan zijn ogen te zien, Lommerdaler.'


  Jair knikte versuft en dacht terug aan de blik van de Grenslander. 'Maar we... we hadden misschien...'


  'Ergens anders hadden we misschien van alles gekund,' onderbrak Garet Jax hem ijzig kalm. 'Het vergif was dodelijk. Hij wist dat hij doodging. Hij verkoos op deze wijze te sterven. Rennen nu!' Arme Helt! Jair dacht eraan hoe vriendelijk de grote man voor hem was geweest tijdens de tocht naar het noorden. Hij dacht aan zijn sympathieke ogen. En hij wist haast niets van Helt. Met gebogen hoofd en tranen in zijn ogen rende hij voort.


  Halverwege de Krats, waar deze langs het kleine rotsplateau onder Grauwmark liep, luisterde Whisper naar het feller wordende strijdgewoel boven hem. Hij lag languit op de beschaduwde steen en wachtte op de terugkeer van Brin of Kimber. Zijn gehoor was scherper dan dat van mensen, en hij ving de geluiden vanaf het begin op. Maar ze waren niet bedreigend voor hem, dus hield hij de wacht en bewoog zich niet.


  Maar nu trof een nieuw geluid zijn oren, niet van de strijd in Grauwmark, maar van iets dat dichtbij was. Op de stenen treden van de Krats klonken zachte voetstappen. De moeraskat hief zijn kop. Er kwam iets naar beneden. Klauwen schraapten over de rots. Whisper liet zijn kop weer zakken en leek in de steen te verzinken. Seconden verstreken, waarna er een schim opdoemde. Whispers vernauwde ogen zagen de beweging, maar de grote kat bleef onbeweeglijk. Een zwart wezen kroop de treden van de Krats af - zo'n wezen als waar hij mee had gevochten op de brug voor de grot. Het sloop het stenen pad af met starende ogen die niets leken te zien. Het zag Whisper niet. De moeraskat wachtte.


  Toen het monster op vijf passen afstand was, nam Whisper een flitsende sprong en slingerde het nietsvermoedende wezen weg. Met maaiende ledematen vloog het wezen van de Krats af, om als een steen in het dal eronder te vallen. Balancerend op de rand van de lange kronkeltrap zag Whisper het wezen vallen. Het sloeg in als een bom en het hele bos rondom kwam hevig in beroering. Het zag eruit als een slikkende keel. Tenslotte werd het weer stil. Whisper liep met zijn oren plat uit een mengeling van angst en haat de Krats af. De geur van de dampende wildernis kwelde zijn reukorgaan en hij hoestte en spuwde vol afkeer. Hij liep het kleine plateau weer op.


  Toen deed een nieuw geluid hem ineen duiken. Boven hem bewogen weer donkere gestalten op de Krats - twee van de zwarte wezens en daarachter een lange figuur in een mantel met kap. Whispers blauwe ogen knipperden en vernauwden zich. Het was te laat om zich te verbergen. Ze hadden hem al gezien.


  Geruisloos wachtte hij hen op, met zijn donkere snuit ingetrokken.


  Jair Ohmsford en zijn metgezellen renden nu door schaduwen en zwak licht diep binnen de vesting Grauwmark. Ze liepen door hallen met een akelige schimmel- en rioolstank, door gangen met roestige deuren en brokkelige steen, door ruimten waarin hun voetstappen, weergalmden en over uitgesleten, kapotte trappen. De vesting Grauwmark was ziek van ouderdom en verval. Niets wat hier leefde, duldde ander leven. Er werd alleen behagen geschept in de dood. En mij willen ze ook dood hebben, dacht Jair, terwijl hij met zijn pijnlijk kloppende wond voortrende. Ze willen me opnemen en verslinden.


  Voor hem spoedde de donkere gestalte van Garet Jax zich voort als een wenkende schim. De sombere omgeving was leeg en stil. De Gnomen hadden ze achter zich gelaten en Moordschimmen waren er niet. Jair vocht tegen de angst die hem beving. Waar waren de Schimmen? Waarom hadden ze die nog niet gezien? Ze waren hier in de vesting, ergens verborgen binnen de muren, die wezens die geest en lichaam konden vernietigen. Ze waren hier en zouden vast wel komen.


  Maar waar waren ze?


  Hij struikelde tegen Slanter aan en viel bijna. Maar de Gnoom ving hem vlug op met zijn sterke arm. 'Kijk uit waar je loopt!' riep Slanter.


  Jair klemde zijn tanden op elkaar van de pijn in zijn schouder. 'Het doet pijn, Slanter. Bij elke stap...'


  Het vierkante gezicht van de Gnoom keek hem aan. 'Die pijn betekent dat je nog steeds leeft, jongen. Kom op!'


  Jair Ohmsford rende. Ze holden door een gang met een bocht en hoorden het geluid van andere rennende voeten en geroep van stemmen. Er waren daar Gnomen op zoek naar hen. 'Wapenmeester!' waarschuwde Slanter dringend, en Garet Jax kwam glijdend tot stilstand. De Gnoom wenkte hen een nis in waar een kleine deur toegang gaf tot een smalle trap die naar boven in het donker verdween.


  'We kunnen zo over hen heen,' hijgde Slanter, die doodmoe tegen de stenen muur leunde. 'Maar die jongen moet eerst wat hebben.' Vlug ontkurkte hij zijn veldfles met bier en hield de hals tegen Jairs lippen. Jair nam dankbaar een aantal flinke slokken. De bittere vloeistof brandde door hem heen en leek dadelijk de pijn te verlichten. Hij leunde naast de Gnoom tegen de muur en zag dat Garet Jax de trap opliep en in het donker speurde. Achter hen bewaakten Foraker en Edain in gebogen houding de toegang. 'Beter nu?' vroeg Slanter. 'Stukken beter.'


  'Net als die keer in de Zwarte Eiken, hè? Toen die Spilk je zo had toegetakeld.'


  'Net zo.' Jair glimlachte bij de herinnering. 'Dat Gnomenbier heelt alle kwalen.'


  De Gnoom lachte bitter. 'Alle kwalen? Nee jongen. Niet wat de lopers met ons uithalen als ze ons krijgen. Dat niet. Ze zitten achter ons aan, zie je, net als in de Zwarte Eiken. Ze komen uit de schaduw, die geluidloze zwarte wezens. Ik kan ze ruiken!' 'Dat is gewoon de stank hier, Slanter.'


  De Gnoom liet zijn hoofd zakken, alsof hij het niet had gehoord. 'Helt - zomaar weg. Ik had niet gedacht dat we die grote vent zo gauw zouden verliezen. Grenslanders zijn harde jongens, en woudlopers helemaal. Nee, ik kan er niet over uit.'


  Jair slikte. 'Ik weet het. Maar voor de rest van ons wordt het anders, Slanter. De Gnomen hebben we achter ons. We redden het wel. Dat is nog steeds gelukt.'


  Slanter schudde somber het hoofd. 'Nee, deze keer redden we het niet, jongen. Deze keer niet.' Hij duwde zich af van de muur en fluisterde: 'Voor het achter de rug is, zijn we allemaal dood.' Ruw trok hij Jair met zich mee, wenkte Foraker en Edain, en liep de trap op. De Dwerg en de Elf volgden meteen. Ze haalden Garet Jax in en samen klommen ze de duisternis in. Stap voor stap vorderden ze, met een sprankje licht ergens boven hen als baken. Binnen de muren van Grauwmark was het als in een graftombe. Jair hield de gedachte nog even vast en was zich sterk van zijn sterfelijkheid bewust. Hij kon net zo gemakkelijk omkomen als Helt. Het stond niet vast dat hij dit alles zou overleven, zoals hij voorheen had geloofd. Hij zette de gedachte van zich af. Zonder hem was er niemand om Brin te helpen. Het werd dan het einde voor hen beiden, want zonder hem was er voor haar geen hoop. Daarom moest hij koste wat het kost in leven blijven.


  De trap kwam uit op een kleine houten deur met tralies en een raam. Door dit raam kwam daglicht de donkere ruimte binnen. Slanter drukte zijn ruwe gele gezicht tegen de tralies en tuurde naar buiten. De kreten van hun achtervolgers klonken niet ver weg. 'We zullen weer moeten rennen,' zei Slanter. 'We hebben een grote gang voor ons. Blijf bij elkaar!'


  Hij gooide de deur open en ze stormde het daglicht in. Ze waren in een grote gang met een hoog plafond met balken, en boogvensters in de muren. Slanter nam hen mee naar links langs nissen en deuren, roestige harnassen op pedestals en wapens die gegroepeerd aan de muur hingen. Het geschreeuw werd luider en het leek of ze het tegemoet liepen. Plotseling waren de kreten overal om hen heen. Een paar meter achter hen vloog een deur open, en Gnomenjagers stroomden naar binnen. Met opgewonden kreten zetten ze de achtervolging in. 'Vlug!' riep Slanter.


  Onder een hagel van pijlen renden ze op een paar hoge, bewerkte deuren af. Slanter en Garet Jax zetten hun schouders ertegen, met de anderen vlak achter zich. De deuren begaven het, waarop het groepje hals over kop een lange trap aftuimelde. Ze waren in de zaal die Slanter had gezocht. Het was er hel verlicht door hoge ramen met tralies. Oude, gebarsten balken steunden kruiselings een gewelfd plafond boven reeksen tafels en banken die ordeloos over de vloer waren verspreid. De vijf uit Keurhaven krabbelden haastig overeind en renden langs het meubilair. Achter hen drongen hun achtervolgers de zaal binnen.


  Jair volgde Slanter, die rechts liep. Garet Jax liep links en Foraker en Edain waren achter hen. Jairs longen brandden en zijn schouderwond klopte weer pijnlijk. Pijlen en werpspiesen suisden langs hen en troffen banken en tafels. De Gnomen kwamen nu van alle kanten opzetten.


  'De trap!' krijste Slanter.


  Voor hen leidde een lange wenteltrap omhoog naar een balkon, en ze renden erop af. Maar enkele Gnomen waren er eerder en sneden hen de pas af. Garet Jax kwam meteen weer in actie. Hij sprong op een tafel en dook in hun midden. Hij wist overeind te blijven en viel als een kat de Gnomen aan. Met lange messen in beide handen ontweek hij de trage spiesen en zwaarden en slachtte hen een voor een af. Toen de anderen bij hem kwamen, waren ze allemaal dood of gevlucht.


  Bloed stroomde over het magere gezicht van Jax toen hij zich omkeerde naar Slanter. 'Waar is de Krats, Gnoom?' 'De hal door, voorbij het balkon!' riep Slanter terug. 'Vlug nu!' Ze renden de trap op. Achter hen drong een nieuwe groep achtervolgers op. Halverwege de trap werden ze ingehaald. De Wapenmeester, de Dwerg en de Elf stelden zich teweer. Slanter trok Jair verder de trap op om hem buiten schot te houden. Zwaarden en knotsen werden hoog geheven en er klonk angstwekkend wapengekletter. Garet Jax wankelde achteruit, onder druk van de aanval gescheiden van de anderen. Toen ging Elb Foraker neer. Zijn hoofd lag open tot op het bot, door een houw met een zwaard. Hevig bloedend probeerde hij overeind te komen toen Edain Elessedil hem te hulp schoot. De jonge Elf hield de aanvallers met zijn zwaard korte tijd in bedwang, maar toen doorboorde een spies zijn arm. Toen hij zijn dekking moest opgeven, sloeg een Gnoom met een knots tegen zijn been. De Elf viel met een kreet van pijn achterover en kreeg de Gnomen over zich heen.


  Het zag er even naar uit dat het met hen gedaan was. Maar toen kwam Garet Jax weer opzetten. Hij stortte zich op de aanvallers en wierp ze terug. De Gnomenjagers stierven in opperste verbazing. Ze waren dood voor ze beseften wat er gebeurde. De laatste jagers sneuvelden en het vijftal was weer alleen.


  Foraker strompelde naar de van pijn kronkelende Edain Elessedil en betastte met zijn knoestige hand diens gewonde been. 'Verbrijzeld,' fluisterde hij en keek Garet Jax veelbetekenend aan. Hij spalkte het been met pijlen en stroken van zijn korte mantel. Slanter en Jair voegden zich haastig bij hen en de Gnoom goot wat van het bittere bier in de keel van de Elf. Het gezicht van Edain was wit en vertrokken van pijn toen Jair zich over hem boog. De Lommerdaler zag meteen dat lopen uitgesloten was.


  'Help me hem te dragen,' beval Foraker. Met hulp van Slanter droegen ze de Elf de trap op. Daar lieten ze hem tegen de balustrade zitten en knielden bij hem neer.


  'Laat me achter,' fluisterde hij met een van pijn vertrokken gezicht. 'Dat moet. Breng Jair naar de Krats. Ga vlug.'


  Jair keek gejaagd naar de anderen. Die keken strak en ernstig. 'Nee!' schreeuwde hij woedend.


  'Jair.' De Elf pakte zijn arm vast. 'Zo is het afgesproken, Jair. We hebben het gezworen. Wat ons ook mag overkomen, jij moet naar de Hemelse Bron. Ik kan je niet meer helpen. Jullie moeten me achterlaten en verder gaan.'


  'Wat hij zegt is waar, Ohmsford - hij kan niet verder,' zei Elb Foraker op merkwaardig gedempte toon. Hij legde zijn handen op Jairs schouders, stond langzaam op en keek Slanter en Garet Jax aan. 'Misschien moest ik het hier ook maar bij laten. Door die zwaardhouw ben ik te duizelig om lang te klimmen. Gaan jullie maar met z'n drieën verder. Ik denk dat ik hier blijf.' 'Elb, nee, dat kun je niet doen...' protesteerde de gewonde. 'Ik kies ervoor, Edain Elessedil,' onderbrak de Dwerg hem. 'Net zoals jij ervoor koos mij te hulp te komen. We hebben een band, jij en ik - een band die Elfen en Dwergen al sinds mensenheugenis delen. We staan elkaar altijd bij. Daar wil ik nu naar handelen.' Hij wendde zich tot Garet Jax. 'Deze keer is de vraag of ik blijf, onbespreekbaar.' Er verscheen een groepje Gnomenjagers aan de andere kant van de hal. Ze vertraagden hun pas en riepen er anderen bij. 'Schiet op nu,' fluisterde Foraker. 'Neem Ohmsford mee en ga.' Garet Jax aarzelde maar even voor hij knikte. Hij stak de Dwerg zijn hand toe. 'Het beste, Foraker.' 'Voor jou ook,' luidde het antwoord.


  Foraker keek de Gnoom even aan. Toen legde hij zwijgend een essenhouten boog, pijlen en het slanke Elfenzwaard naast Edain neer. Zelf nam hij de dubbele bijl in handen.


  'Ga nu!' zei hij zonder zich om te draaien. Zijn baardige gezicht stond fel en verbeten.


  Jair wilde het niet opgeven en keek van de Wapenmeester naar Slanter.


  'Kom jongen,' zei de Gnoom zacht. Met zijn ruwe handen pakte hij Jair bij zijn gezonde arm en duwde hem over het balkon. Garet Jax volgde, met zijn grijze ogen strak en koud. Jair wilde luid protesteren en zeggen dat ze hen niet achter konden laten, maar hij wist dat het niet zou helpen. Het besluit stond vast. Hij keek om naar Foraker en de Elfenprins op de rand van de trap. Ze keken niet naar hem. Hun ogen waren op de naderende Gnomenjagers gericht. Toen voerde Slanter hem door een deurgat een andere hal in, die ze doorrenden. Er klonken weer achtervolgingskreten, verspreid en ver weg, maar vooral uit de richting vanwaar ze kwamen. Jair rende naast Slanter voort en moest zich bedwingen om niet om te kijken. De hal liep uit op een boogvormige opening. Ze kwamen in grijs, wazig daglicht en lieten de muren van de vesting achter zich. Een breed voorplein strekte zich voor hen uit tot een balustrade. Daarachter liep het steil omlaag naar een dal, waaruit een trap langs de rand van het plein omhoog wentelde. De trap liep heel hoog door, tot hij zich tenslotte om een bergpiek wikkelde. Daar was de Krats, met helemaal boven de Hemelse Bron.


  De drie overgeblevenen van het groepje uit Keurhaven repten zich naar de trap en begonnen aan de klim.
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  Honderden treden gingen onder Brins voeten door toen ze de stenen trap van de Krats afdaalde naar de Maelmord. Het smalle lint van steen wentelde omlaag, van de loodgrijze torens naar de mist en klamme hitte van de wildernis beneden, als een duizelingwekkende val door de ruimte. Brin liep hem af met lood in haar schoenen. Haar geest was verdoofd door angst en vermoeidheid, en ondermijnd door ingefluisterde twijfels. Ze hield haar ene hand losjes op de stenen leuning voor enig gevoel van steun. In het westen zakte de versluierde zon langzaam achter de bergen.


  Tijdens de hele afdaling bleven haar ogen op de groengrijze hel beneden gericht. In het begin was de Maelmord een grauwe, wazige massa, maar hij werd met elke stap scherper en helderder. Langzaam nam het daar gewortelde leven vorm aan en tekende het zich af tegen de achtergrond van het dal. De bomen waren heel hoog, krom en grijs. Met daartussen dicht, onwaarschijnlijk hoog struikgewas, met uitlopers die als slangen zonder kop en staart alles overwoekerden. De kleur van deze wildernis was niet sprankelend lentegroen, maar van een grijze matheid met de tinten van een doods, winters landschap. Toch was de hitte verschrikkelijk. Voor Brin straalde de Maelmord een zomerse broeihitte uit, zoals die de grond doet barsten en alle poelen verdrogen. De vreselijke stank van de riolen vond hier zijn oorsprong en steeg uit de aarde en het gebladerte op in misselijk makende golven. Deze hingen in de stille middaglucht en verzamelden zich in de kom tussen de bergen als bedorven soep. Aanvankelijk was het bijna ondraaglijk, ondanks de zalf van Cogline die ze nog dik in haar neusgaten had. Na een tijdje werd dat minder doordat haar reukzin afstompte. Dat gold ook voor de hitte omdat haar lichaamstemperatuur zich aanpaste. Hitte en stank werden draaglijker, zodat alleen de onverbiddelijke aanblik van de afschrikwekkende grauwe hel overbleef.


  Wat ook bleef, was het gesis met het rijzen en dalen van het gebladerte, als van een ademend lichaam. Ze had het gevoel dat het hele dal een levend wezen was dat op zichzelf stond, met allerlei onderdelen die konden handelen, denken en voelen. En hoewel het geen ogen had, kon Brin toch voelen dat het afwachtend naar haar keek. Maar ze liep door. Aan omkeren viel niet te denken. Het was een lange, zware tocht geweest om hier te komen, die veel offers had gevergd. Er waren levens verloren gegaan en het karakter van hen die behouden waren gebleven, was voorgoed veranderd. Zijzelf was niet meer het meisje dat ze vroeger was, want de magie had haar in iets vreselijks veranderd. Ze kromp ineen bij deze constatering, die ze nu vrijelijk kon doen. Ze was veranderd, en de magie had dat bewerkstelligd. Ze schudde haar hoofd. Ach, misschien was het toch niet zozeer een verandering, maar inzicht. Misschien had het zien van de angstaanjagende macht van het wenslied haar alleen maar getoond wat altijd al aanwezig was, en was ze helemaal niet veranderd. Misschien dat ze dat nu alleen begreep.


  Deze overpeinzing leidde haar maar weinig af van de dreigende Maelmord. De Krats maakte zijn laatste wending, hetgeen het einde van de afdaling betekende. Ze hield haar pas in en staarde omlaag in de massale vegetatie. Ze zag de kromme wirwar van stammen, takken, en ranken gehuld in nevels, en het rijzen en dalen van het hier gewortelde leven, waarvan de adem in een constant ritme siste. Een ander teken van leven was er niet in die grauwgroene hel. Maar ergens in die wirwar lag de Ildatch verborgen. Hoe moest ze die vinden?


  Ze stond twintig treden voor het einde van de Krats, en de Maelmord was nu wel heel dichtbij. Ze keek er in verwarring over uit en deed moeite de afkeer en angst te overwinnen die haar bevingen. Ze deed grote moeite om kalm te blijven. Ze wist dat ze nu het wenslied moest gebruiken, op de manier die Allanon had aangeduid. De bomen, struiken en ranken van deze wildernis waren als die in elkaar gegroeide bomen in de bossen ten noorden van het Regenboogmeer. Met het wenslied waren ze uit elkaar te trekken. Het kon een pad vrijmaken. Maar waar moest dat pad heenvoeren?


  Ze aarzelde. Iets in haar maande tot voorzichtigheid en fluisterde dat de kracht van het wenslied deze keer anders moest worden gebruikt - dat alleen kracht niet genoeg zou zijn. De Maelmord was te groot en te overweldigend om het op die manier klein te krijgen. Er moesten arglist en beleid aan te pas komen. Dit wezen was slechts een schepping van dezelfde magie die zij hanteerde, en het was allemaal door de eeuwen heen blijven voortbestaan sinds de Feeënwereld en de tijd waarin magie de enige macht vormde...


  Ze brak de gedachten af en keek weer naar de hemel. De zon verwarmde haar gezicht op een heel andere manier dan de broeihete Maelmord. De zonnewarmte was levend en deed haar zo naar het leven terugverlangen, dat ze een onbedwingbare neiging voelde om terug te rennen.


  Ze dwong zich om haar blik weer naar de dampige diepte van de wildernis te richten. Ze durfde niet verder af te dalen. De weg voor haar was nog niet duidelijk en zeker. Ze kon niet blindelings de muil van dit wezen inlopen. Ze moest eerst uitvinden waar ze heen moest en waar de Ildatch verborgen lag. Haar donkere gezicht verstrakte. Ze moest het wezen eerst doorgronden. Ze moest erin kijken... Vanuit de diepten van haar geheugen hoorde ze de Grimpoelschim arglistig fluisteren: Kijk erin, Brin van Shannara. Zie je het? En plotseling, met een schok, zag ze alles. Het was haar in het Leisteendal gezegd, maar ze had het niet begrepen. Reddend en vernietigend had Bremen haar genoemd toen hij uit de Hadeshorn oprees om Allanon toe te spreken. Reddend en vernietigend. Ze steunde met knikkende knieën op de leuning, zo geschokt was ze. Ze moest de antwoorden niet in de Maelmord zoeken - niet in deze hel.


  Ze waren in haarzelf!


  Ze richtte zich op en haar donkere gezicht stond verwilderd bij de zekerheid van wat ze wist. Zo eenvoudig als het voor haar zou zijn om de Maelmord in te gaan en te vinden wat ze zocht! Ze hoefde geen pad open te breken in dit wezen dat waakte over de Ildatch - ze hoefde de Ildatch zelfs niet op te sporen. Hier zou geen worsteling volgen, geen strijd tussen magische krachten. Nee, er zou een vereniging plaatsvinden!


  Ze daalde de laatste treden van de Krats af en kwam beneden. Het bladerdak van de wildernis boven haar begon haar plotseling te omsluiten. Het hield al het zonlicht weg en omvatte haar met schaduw, hitte en de ondraaglijke stank. Maar het deerde haar niet meer dat ze hier was. Ze wist wat haar te doen stond en verder deed niets ertoe.


  Zacht zong ze. Het wenslied weergalmde, laag, hard en gretig. De muziek overspoelde de dichte vegetatie van takken, ranken en struikgewas. Ze streelde en kalmeerde met een korte aanraking, en omwikkelde toen alles met warme geruststellendheid. Aanvaard me, Maelmord, fluisterde het lied. Aanvaard me in je, want ik ben zoals jij. Wij zijn niet ongelijksoortig. Wij zijn hetzelfde, met onze magieën verenigd. Wij zijn hetzelfde!


  De in de muziek gefluisterde woorden had ze moeten verafschuwen, maar ze deden haar vreemd genoeg goed. Nadat het wenslied ooit een prachtig stuk speelgoed had geleken waarmee ze zich kon vermaken - iets om te spelen met kleur, vorm en geluid - was de onbegrensdheid ervan eindelijk aan haar geopenbaard. Het kon alles zijn. Zelfs hier, waar het kwaad het sterkste heerste, kon ze thuis zijn. De Maelmord was geschapen om alles buiten te sluiten dat er niet mee harmonieerde. Zelfs de in het wenslied besloten kracht kon de gronddoelstelling van zijn bestaan niet omverwerpen. Maar de magie was zo veelzijdig, dat ze listigheid voor kracht kon verruilen en Brin Ohmsford verwant kon doen lijken aan alles wat zich tegen haar zou kunnen verzetten. Ze kon in harmonie zijn met het leven in dit kwalijke dal, en dat kon gedurende al die tijd die ze nodig had om haar doel te bereiken.


  Ze was dolblij toen ze de Maelmord toezong en voelde dat deze reageerde. Ze huilde, zo sterk was het gevoel dat haar met de muziek verbond. De wildernis rondom haar bewoog als reactie. De takken bogen zich en het struikgewas kronkelde als een massa slangen. Het lied dat ze zong, fluisterde van de dood en de verschrikkingen die het dal tot leven wekten. Ze speelde er een spel mee dat uit haarzelf voortkwam, zodat ze niet minder kon zijn dan ze wilde lijken. Ze daalde diep in zichzelf af, opgaand in het lied dat ze zong. Allanon en de tocht die haar hierheen had gevoerd waren vergeten, evenals Rone, Kimber, Cogline en Whisper. Ze herinnerde zich maar net haar opdracht - de Ildatch vinden en vernietigen. Het oproepen van de magie bezorgde haar weer dat vreemde en angstwekkende gevoel van triomf. Ze voelde dat ze de beheersing verloor, precies zoals gebeurde toen ze het wenslied gebruikte tegen de Spingnoom in de Toffer- voorst en de zwarte wezens bij de riolen. Ze voelde dat de draden van haarzelf werden ontward. Maar ze wist dat ze het moest wagen. Het was noodzakelijk.


  De adem van de Maelmord rees en daalde nu sneller en het gesis werd heviger. Hij wilde haar hebben en had behoefte aan haar. Hij zag in haar een levend deel van zichzelf: het hart van het lichaam dat daar geworteld was, dat het zo lang had gemist en dat nu was teruggekeerd. Kom tot mij, siste het. Kom tot mij! Opgetogen en verlangend liep Brin van de Krats de wildernis in.


  'Deze riolen moeten toch ergens uitkomen, verdraaid nog aan toe!' riep Rone naar Kimber en Cogline, terwijl hij vanuit de tunnel de aangrenzende grot betrad. In zijn ergernis kwam het hem voor dat ze nooit anders hadden gedaan dan rondlopen in de riolen van Grauwmark.


  'Wie heeft jou dat gezegd?' riep Cogline terug, knorrig als altijd. Maar de Hooglander hoorde het nauwelijks, want hij richtte zijn aandacht op de grot waarin ze waren beland. Het was een grote ruimte met zoveel kloven in het plafond dat er brede, wazige zonnestralen omlaag schenen en de bodem in het midden een griezelige afgrond vertoonde. Rone repte zich langs de afgrond en bekeek de stenen brug die erover liep. Voorbij de brug ging de grot over in een hoge, gewelfde nis van gepolijste steen, waar oude tekens in waren gebeiteld en die uitzicht bood op daglicht en het groen van een nevelig dal. De Maelmord, dacht hij meteen. Daar moet Brin zijn.


  Hij sprong de brug op en stak over, met de oude man en het meisje achter zich aan. Hij was al op weg naar de nis toen een scherpe kreet van Kimber hem om deed kijken. 'Rone, kijk hier eens!'


  Hij keerde zich om en liep vlug terug. Ze wachtte op hem, midden op de brug, en wees toen hij eraan kwam. De ketting die de brugreling vormde was daar gebroken. Bij haar voeten waren half opgedroogde bloedsporen.


  Het meisje knielde en raakte het bloed aan. 'Tamelijk vers,' zei ze. 'Niet ouder dan een uur.'


  Hij keek haar getroffen aan, en ze hadden dezelfde onuitgesproken gedachte. Hij stak zijn hand op als om deze te bezweren. 'Nee, het kan niet van haar zijn...'


  Toen klonk er een schrille, verschrikkelijke schreeuw, als van een dodelijk getergd dier. Ze stonden als aan de grond genageld. Het klonk van voorbij de nis.


  'Whisper!' gilde Kimber.


  Rone keerde zich met een ruk om. Brin!


  Hij sprong van de brug de grot in en rende door de nis, met beide handen het zwaard van zijn rug trekkend. Hij was snel, maar Kimber was nog sneller. Ze passeerde hem als een opgejaagd dier en rende de nis in naar het licht. Cogline bleef achter en schreeuwde wanhopig dat het hem te vlug ging, want hij kon hen met zijn kromme benen niet bijhouden.


  Toen kwamen ze de nis uit, in het licht, met Rone op tien meter achter Kimber. Daar was Whisper, op een klein rotsplateau voor hen in gevecht verwikkeld met twee zwarte wezens zonder gezicht, als een flitsende bal van beweging en zwartheid. Daarachter, op een stenen trap die zich omlaag wentelde naar het dal beneden - een trap waarvan Rone meteen wist dat het de Krats moest zijn - stond een Moord- schim toe te kijken.


  Bij de nadering van het meisje en de Hooglander keerde de Moord- schim zich om.


  'Kimber, kijk uit!' brulde Rone.


  Maar het meisje schoot Whisper al te hulp met in beide handen een lang mes. De Schim wees naar het meisje en rood vuur spatte van zijn vingers. Het ging net langs het meisje heen en waar het insloeg vlogen stukken steen de lucht in. Rone sprong met een kreet naar voren met het zwarte Zwaard van Leah voor zich uit. De Schim keerde zich onmiddellijk naar hem en het vuur schoot voor de tweede keer uit. Het beukte tegen de Hooglander, trof het zwaard, en er waren een en al vlammen om hem heen. Door de klap vloog hij achterover door de lucht.


  Toen kwam Cogline de grotten uit, oud, krom en woest toen hij schreeuwend de Schim uitdaagde. Met zijn magere, knokige lijf kwam hij op de zwarte gestalte af. De loper wees meteen. Maar de grijsaard slingerde op hetzelfde moment een donker voorwerp in het rode vuur van de Schim. Een geweldige ontploffing deed de hele bergwand schudden. Vlammen en rook spoten omhoog van de Krats en stukken steen vlogen alle kanten op.


  Even verdween alles in rook en stof. Rone kwam vliegensvlug over- , eind.


  'Een staaltje van mijn magie, galgenaas!' joelde Cogline. 'Daar heb je niet van terug, hè?'


  Hij schoot langs Rone, voor deze hem kon tegenhouden, dansend als een waanzinnige. Zijn magere lijf verdween in de rook. Er klonk plotseling gegrom van Whisper, en een snerpende kreet van Kimber. Van woede vloekend sprong Rone naar voren. Oude gek die je bent! Recht voor hem kwam rood vuur uit de rook. Het dunne lichaam van Cogline vloog opzij als een pop die door een nukkig kind wordt weggeslingerd. De Hooglander beet zijn tanden op elkaar en vloog op de bron van het vuur af. Hij kwam meteen voor de Schim te staan. Het Zwaard van Leah boorde door een uitbarsting van rood vuur en deed het uiteen spatten. Er bewoog iets achter hem en de Hooglander keerde zich vlug om. Maar het was Whisper die langs hem sprong in een vlaag rook, met een zwart wezen op zijn rug en het andere meeslepend met zijn bek. Rone handelde snel. Het zwaard sneed door het wezen op de rug van de moeraskat en het moest loslaten. 'Kimber!' schreeuwde hij.


  Rood vuur explodeerde voor hem, maar weer ving hij het op met zijn zwaard. De figuur in de mantel verscheen weer even in de rook, en Rone sloeg meteen toe. Deze keer was de Moordschim te traag. Met zijn rug tegen de stenen treden van de Krats probeerde hij naar links


  uit te wijken, terwijl het vuur van zijn vingers schoot. Rone was er meteen bij. Het Zwaard van Leah ging omlaag en de Schim ontplofte tot een berg as.


  Toen werd het helemaal stil, op het lage hoestgeluid na dat Whisper maakte terwijl hij als een spook door de rook op Rone toeliep. Langzaam dreef de rook weg en werd het plateau met de Krats weer zichtbaar. Het geheel was bezaaid met brokken steen en een stuk van de Krats dat tegen het plateau liep - het deel waar de Schim stond toen Cogline hem bestookte - was verdwenen.


  Rone keek vlug rond. Behalve de schim waren ook de zwarte wezens verdwenen. Hij wist niet wat ermee was gebeurd - of ze waren vernietigd of verjaagd -maar ze waren nergens te bekennen. 'Rone.'


  Hij keerde zich om toen Kimbers stem klonk. Ze kwam van de andere kant van het plateau, zag er klein en verfomfaaid uit en trok een beetje met haar been. 'Kimber, waarom heb je in 's hemelsnaam...?' 'Omdat Whisper voor mij hetzelfde had gedaan. Waar is grootvader?' Rone slikte verder zijn woorden maar in. Samen zochten ze het plateau af. Toen zagen ze hem eindelijk bij de rand, half bedolven onder een berg puin en zwart als de as die na het gevecht van de Schim overbleef. Ze snelden toe en trokken hem er onderuit. Zijn gezicht en armen waren verbrand, evenals zijn haar, en hij was helemaal beroet. Zachtjes wiegde Kimber het hoofd van de grijsaard. Zijn ogen waren dicht en hij leek niet te ademen.


  'Grootvader?' fluisterde het meisje met haar hand op zijn wang. 'Wie is dat?' riep de oude man onverwacht, zodat ze allebei schrokken. Hij begon te spartelen. 'Ga mijn huis uit, indringers! Maak dat je wegkomt!'


  Zijn ogen gingen open. 'Kimber?' mompelde hij zwakjes. 'Wat is er met de zwarte wezens gebeurd?'


  'Die zijn weg, grootvader.' Ze glimlachte met opluchting in haar donkere ogen. 'Is alles goed met je?'


  'Met mij?' Hij keek verdwaasd, maar knikte beslist en klonk verontwaardigd. 'Natuurlijk is het goed met me! Alleen een beetje uit mijn doen, dat is alles! Help me overeind!'


  Rone zuchtte diep. Je hebt geluk dat jullie nog leven, jij en het meisje, dacht hij grimmig.


  Met hulp van Kimber hees hij Cogline overeind om te zien of hij bleef staan. De oude man zag eruit of hij uit een asemmer was opgevist maar scheen ongedeerd. Het meisje omhelsde hem liefdevol en begon hem af te kloppen.


  'Je moet voorzichtiger zijn, grootvader,' mopperde ze. 'Je bent niet meer zo vlug als vroeger. De lopers krijgen je beslist te pakken als je weer zo dichtbij komt.'


  Rone schudde ongelovig zijn hoofd. Wie had wie te berispen? Zij hem of hij haar? Wat dachten ze eigenlijk toen ze... Hij hield zich in. Brin. Hij was Brin helemaal vergeten. Hij keek naar de Krats. Als Brin tot hier was gekomen, had ze zich zeker naar de Maelmord begeven. Dus daar moest hij ook naartoe. Hij liet Kimber en haar grootvader staan en liep haastig naar de Krats. Nog steeds hield hij het Zwaard van Leah stevig vast. Hoeveel tijd was hij hier kwijtgeraakt? Hij moest Brin inhalen voor ze zich te ver bevond in wat daar beneden wachtte...


  Hij bleef met een schok stilstaan. Whisper stond vlak voor hem en versperde de trap naar beneden. De moeraskat staarde hem even aan en ging met zijn ogen zitten knipperen. 'Ga opzij!' beet Rone hem toe.


  De kat bewoog niet. De Hooglander aarzelde en kwam toen ongeduldig naar voren. Whisper trok zijn kop iets in en er kwam een laag gegrom uit zijn keel.


  Rone bleef meteen staan en keek kwaad om naar Kimber. 'Haal je kat hier weg, Kimber. Ik wil naar beneden.'


  Het meisje riep zacht naar de moeraskat, maar Whisper bleef waar hij was. Verbaasd kwam ze naderbij en boog zich over hem heen, waarbij ze met zachte, kalme stem sprak en de grote kop rond de oren en de nek streelde. De kat wreef zijn kop tegen haar aan en snorde, maar bewoog verder niet. Tenslotte stapte het meisje achteruit. 'Het gaat goed met Brin,' zei ze met een lachje. 'Ze is het dal ingegaan.'


  Rone knikte opgelucht. 'Dan moeten we haar achterna.' Maar het meisje schudde haar hoofd. 'Je moet hier blijven, Hooglander.'


  Rone keek haar vol verbazing aan. 'Hier blijven? Dat kan niet! Brin is alleen daar beneden! Ik ga haar achterna!'


  Maar het meisje schudde weer haar hoofd. 'Dat kan niet. Ze wil niet dat je dat doet. Ze heeft Whisper tot schildwacht gemaakt. Niemand mag erlangs - zelfs ik niet.'


  'Maar het is jouw kat! Haal hem hier weg! Zeg dat hij weg moet! Zo sterk is de magie toch niet?'


  Ze bekeek hem rustig met haar mooie gezichtje. 'Het is niet alleen de magie, Rone. Whisper weet instinctief dat Brin hier gelijk in heeft. Zijn verstand geeft hem dit in, niet de magie. Hij weet dat het gevaar in het dal, hoe dan ook te groot is. Hij zal je niet doorlaten.' De Hooglander bleef het meisje aanstaren, met woede en ongeloof opzijn gezicht. Hij keek even naar de reuzenkat. Wat moest hij nu doen?


  Grote vreugde doorstroomde Brin als een warmtevlaag. Ze voelde zich als een veertje zo licht. Wat ze zag, hoorde en rook versmolt tot een duizelingwekkend mengsel van wilde fantasieën, sommige over schoonheid en licht, andere over duister onheil, allemaal in de eb en vloed van haar geestesoog. Niets was als voorheen, alles was nieuw, uitheems en wonderbaarlijk. Het was een zelfontdekkingsreis die denken en voelen te boven ging en zijn eigen bestaansreden vormde. Ze zong en de muziek van het wenslied was de spijs en drank die haar voedde, in stand hield en leven gaf.


  Ze was nu diep in de Maelmord, ver van de Krats en de wereld die ze achter zich liet. Het was hier een totaal andere wereld. Terwijl ze moeite deed om er een mee te worden kwam deze wereld haar tegemoet. Stank, hitte en verrotting omgaven haar en namen haar op als hun kind. Knoestige takken, kronkelende, gevlekte ranken en grote struiken streken langs haar lichaam, gevoed door de trilling van de muziek, als door een toverdrank die leven teruggaf. Van grote afstand voelde Brin hun streling en antwoordde met een glimlach. Het was alsof ze had opgehouden te bestaan. Een klein deeltje van haar wist dat ze de dingen die haar omgaven en zich zo liefdevol tegen haar aan vlijden, zou moeten verafschuwen. Maar ze had zich nu overgegeven aan de muziek van het wenslied en ze was niet meer wie ze vroeger was. Alle gevoelens en motieven die de hare waren, die haar maakten tot wie ze was, waren weggewerkt door de duistere magie, en ze was een wezen geworden als dat waar ze zich in begaf. Ze was een verwante geest, teruggekeerd van ver, en het kwaad in haar was even sterk als het kwaad dat op haar wachtte. Ze was even duister geworden als de Maelmord en het leven dat eraan ontsproot. Ze was er een mee en hoorde er thuis.


  Een klein deeltje van haar begreep dat Brin Ohmsford had opgehouden te bestaan, herboren door de magie van het wenslied. Het begreep dat ze zichzelf dit andere wezen had laten worden - een wezen zo afstotelijk dat ze het anders niet had verdragen - en dat ze zichzelf niet zou hervinden voor ze haar weg had gevonden door het hart van het kwaad dat haar omvatte. De dolle vreugde die de angstwekkende macht van het wenslied teweegbracht dreigde haar geheel aan haarzelf te ontnemen, haar van haar verstand te beroven en haar voor altijd tot het wezen te maken dat ze voorgaf te zijn. Alle vreemde en wonderbaarlijke fantasieën waren slechts versiering voor een waanzin die haar zou vernietigen. Alles wat restte van wie ze ooit was geweest was dat kleine beetje van haarzelf dat ze diep van binnen zorgvuldig bewaarde. Voor het overige was ze het kind van de Maelmord geworden.


  De wildernis vergleed en omsloot haar weer, en niets ervan veranderde. Schaduwen omsloten haar nauw, zacht als zwart fluweel en stil als de dood. De hemel bleef totaal buitengesloten, en alleen het schemerlicht van de invallende avond drong door de somberheid. Al die tijd dat ze in dit doolhof van donkerte en verstikkende hitte liep, steeg het gesis van de ademende Maelmord uit de aarde op, en de takken, stammen, stronken en ranken zwaaiden en wrongen met de beweging mee. Op het gesis na heerste er louter stilte - intens en verwachtingsvol. Er was geen ander leven te zien, en ook niets van de lopers, de duistere wezens die hen dienden, of de Ildatch die hen allen het leven gaf.


  Ze liep voort, gedreven door dat vonkje herinnering dat ze diep van binnen koesterde. Zoek de Ildatch, fluisterde deze met haar ijle stemmetje. Zoek het boek van de duistere magie. De tijd verbrokkelde en gleed weg tot hij geen betekenis meer had. Was ze hier een uur? Of langer? Ze had vreemd genoeg het gevoel dat ze hier al heel lang was, dat ze hier altijd was geweest.


  Ver weg, bijna onhoorbaar voor haar in de dichte, uitgestrekte wildernis viel iets van de rotsen in het dal. Ze kon voelen dat het viel en de schreeuw horen toen de Maelmord het vlug omsloot, smoorde en verteerde. Ze genoot van zijn dood, proefde zijn bloed toen het werd verslonden. Toen het was verdwenen, verlangde ze naar meer. Toen werd ze bekropen door gefluisterde waarschuwingen. Uit een vaag herinnerd verleden zag ze Allanon weer. Lang en gebogen, met grijs geworden haar en een van ouderdom rimpelig gezicht reikte hij naar haar aan de andere kant van een afgrond die ze niet kon overbruggen, en zijn woorden waren als regendruppels die tegen een voor haar gesloten raam spetterden. Voorwaar. Het wenslied is een macht die haar weerga niet kent. Gebruik het met beleid. Ze hoorde de woorden, zag ze spetteren tegen het glas en merkte dat ze lachte om de manier waarop ze vielen. De gestalte van de Druïde trad terug en verdween. Dood, nu, herinnerde ze zich verbaasd. Voor altijd uit de Vier Landen verdwenen.


  Ze riep hem weer terug, alsof zijn verschijning haar iets zou helpen herinneren dat ze op een of andere manier was vergeten. Hij kwam opzetten uit de mist, dwars over de afgrond die hen voorheen scheidde. Zijn sterke handen kwamen zacht op haar schouders te rusten. Zijn ogen weerspiegelden wijsheid en vastberadenheid en het gevoel ontstond dat hij nooit werkelijk was weggegaan en er altijd was geweest. Het is geen spel dat je speelt, fluisterde hij. Nooit! Voorwaar! En ze schudde haar hoofd. Ik ben reddend en vernietigend, fluisterde ze terug. Maar wie ben ik? Zeg het me! Zeg me... Een rimpeling in het weefsel van haar bewustzijn vaagde hem weg, deze geest, en plotseling was ze terug in de Maelmord. Het rommelde van onbehagen in het woeste dal en er klonk misnoegen door in het gesis. Het had een verandering in haar bespeurd en was verontrust. Ze wijdde zich dadelijk weer aan wat ze had opgebouwd. Het wenslied verhief zich in de wildernis en bracht deze tot bedaren. Het onbehagen en misnoegen weken.


  Ze liep weer voort, het niets in, en liet zich opslokken door de Maelmord. De schaduwen werden dieper en het licht werd zwakker. Het woeste dal leek zwaarder te ademen. Het gevoel van verwantschap dat het wenslied tussen hen opriep werd hechter en maakte haar ademloos van gespannen verwachting. Ze was nu dichtbij wat ze zocht. Dit gevoel trok door haar heen als een bloedstuwing en ze zong met hernieuwde ijver. De magie van het wenslied steeg op in de somberte en de Maelmord sidderde.


  Toen viel ineens de muur van wildernis weg en stond ze op een grote, beschaduwde open plek, omsloten door bomen en struiken. In het midden stond een toren, oud en vervallen, verloren in de schemer. Muren rezen omhoog naar het dak van het woud en vormden een reeks torentjes en uitstulpende borstweringen, kaal en uitgebeten als gebleekte botten. Het gebladerte van de wildernis groeide nergens tegen de toren aan. Het was alsof de aanraking ervan de dood betekende en de wildernis hem oversloeg.


  Brin bleef staan en liet de muziek van het wenslied overgaan in een verwachtingsvol gefluister toen ze de toren bekeek.


  Hier! Het hart van het kwaad is hier. De Ildatch!


  Ze trok de sluier van magie die haar omgaf strakker aan en ging eropaf.
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  Houten deuren, verweerd en met barsten van ouderdom, hingen onderaan de toren half open en scheef aan hun roestige, kapotte scharnieren. Vervuld van de muziek van haar lied liep Brin naar binnen. Daar was het vrij donker, maar door barsten en spleten in de brokkelige muren van de toren kwam genoeg licht binnen om te kunnen zien. Op de stenen vloer lag een dikke laag stof als een vilten deken, die in wolken opwaaide toen het meisje er met haar laarzen overheen liep. Het was hier koel. De hitte en de stank van de wildernis waren enigszins buitengesloten.


  Brin hield haar pas in. Een gang liep door tot in het donker. Ze keek nog even waakzaam om naar de massale wildernis die deze toren afschermde.


  Ze liep verder. De kracht van de magie golfde als een opvlieger door haar heen en ze leek te zweven. Ze volgde de bochten en kronkels van de gang, zich nauwelijks bewust van het stof dat als damp bij haar voeten opwaaide. Ze vroeg zich even af waarom er geen andere voetstappen in de gang waren - de Moordschimmen moesten hier toch ook komen - maar daar dacht ze niet verder over na. Ze zag een trap en begon te klimmen - een trage, eindeloze klim naar het midden van de toren. Ze meende gefluister te horen, gefluister van stemmen zonder oorsprong en identiteit, gedragen door de lucht die ze inademde. Het gefluister was overal. Het licht was schimmig en schemerig. Het leek of ze in de steen van de toren vloeide, zoals ze zich spookachtig door de ruimten bewoog en zich verspreidde om er een mee te worden, zoals met de Maelmord. Ze voelde het geleidelijk gebeuren en liet graag toe dat het aan haar lichaam trok. De magie van het lied deed het gebeuren in het streven naar het kwaad dat daar verborgen lag, en nam haar op alsof ze er werkelijk een mee was... De trap eindigde en ze stond op de drempel van een ronde ruimte die er grauw, schemerig en leeg bijlag. Bijna als vanzelf werd het wenslied tot een fluistering, en de stemmen in de lucht rondom haar verstomden.


  Ze ging de ruimte binnen, zich nauwelijks bewust van de beweging van haar lichaam, ze voelde zich nog steeds zweven. Schaduwen kropen van haar weg en haar ogen wenden aan het licht. De ruimte was niet leeg, zoals ze aanvankelijk dacht. Daar, bijna onzichtbaar in de schemer, was een verhoging met daarop een altaar. Ze kwam dichterbij. Er rustte iets op dat altaar, groot, rechthoekig en gehuld in een duisternis die van het voorwerp zelf uit leek te gaan. Ze kwam nog een stap dichterbij en raakte hevig opgewonden. Het was de Ildatch!


  Ze wist het meteen, nog voor ze het voorwerp goed kon onderscheiden. Dit was de Ildatch, de kern van het kwaad. De kracht van het wenslied vervulde haar en gloeide witheet in haar op. Buiten zinnen liep ze de ruimte door en de muziek van het wenslied werd een kwaadaardig gesis. De ruimte leek terug te deinzen; de muren weken donker achteruit, zodat er niets meer was behalve het bock. Ze liep de treden van de verhoging op, naar de plaats waar het gesloten boek op het altaar lag. Het was oud en versleten met een zwart uitgeslagen koperen beslag en een vuile leren band vol barsten. Het was een enorm, monsterlijk boek dat eruitzag of het alle tijdperken van de mensheid had meegemaakt.


  Ze boog zich er een ogenblik nieuwsgierig overheen en voelde grote voldoening nu ze het boek eindelijk in haar greep had. Toen strekte ze haar armen en omsloot het met haar handen.


  -Duister kind -


  De stem fluisterde zacht in haar, en haar vingers verstijfden op het geoxideerde beslag.


  -Duister kind -


  Het wenslied verstomde tot gefluister en hield op. Haar keel kneep zich dicht en borg de muziek weg, bijna voor ze wist wat ze had gedaan. Ze stond doodstil voor het altaar, met haar handen het boek omklemmend. Echo's van de stem klonken onregelmatig in haar geest, als grijpende vangarmen die haar omvatten en verlamden.


  -Ik heb op je gewacht, duister kind. Ik wachtte al op je toen je ter wereld kwam, als een zuigeling uit de buik van je moeder, kind van Elfenmagie. We zijn altijd verenigd geweest, jij en ik, door banden sterker dan van het bloed en van het vlees. Vele malen hebben onze geesten elkaar beroerd, en hoewel ik jou of je levensloop nooit heb gekend, heb ik altijd geweten dat je vroeg of laat zou komen -


  De stem was vlak en toonloos, van een man noch van een vrouw, maar van iets dat beide was, ontdaan van alle gevoel, zodat zijn fluistering een van alle leven gespeende leegte was. Brin luisterde naar die stem en verkilde tot op het bot. Diep van binnen trok haar eigen ik, die ze nog herbergde en verborgen hield, zich vol afschuw terug.


  -Duister kind -


  Ze zocht in het donker van de ruimte. Waar was de spreker die haar riep? Wat voor wezen hield haar zo bezig? Haar ogen gingen vol afschuw naar het oude boek in haar handen. Haar vingers werden wit door haar vaste greep, en er verspreidde zich hitte uit de leren band.


  -Ik besta, duister kind. Net als jij. Ik leef. Dat is altijd zo geweest. Ze zijn er altijd geweest, zij die me leven gaven. Ze zijn er altijd geweest die me het hunne gaven -


  Brin deed haar mond open, maar er kwam geen geluid uit. Het brandende gevoel verspreidde zich van haar handen in haar armen en verder.


  -Ken mij. Ik ben de Ildatch, het boek van duistere magie, geboren in het Feeëntijdperk. Ik ben ouder dan de Elfen, zo oud als de Koning van de Zilverrivier, en zo oud als het Woord. Zij die me schiepen en me vorm gaven zijn allang verdwenen uit het land, met de komst van de Feeënwereld en de wereld der Mensen. Ooit was ik slechts een deel van het Woord, aan het zicht onttrokken en alleen in het duister uitgesproken. Ik was slechts een verzameling geheimen. Toen nam die verzameling vorm aan, geschreven en bestudeerd door degenen die mijn macht kenden. Ook die zijn er altijd geweest. Door alle eeuwen heen ben ik er voor hen geweest en heb ik mijn geheimen gedeeld met wie dat wenste. Ik heb magische wezens gemaakt en macht gegeven. Maar nooit is er een geweest als jij -


  De woorden echoden in fluisteringen vol verwachting en belofte, en Brin voelde ze als voortgeblazen bladeren door haar geest wervelen. Het brandende gevoel had haar nu geheel doortrokken, als de vlaag hitte uit een oven waarvan de deur opengaat.


  -Er zijn er velen voor jou geweest. Uit de Druïden kwamen de Tovervorst en de Schedeldragers voort. Zij vonden in mij de geheimen die ze zochten en werden wat ze wilden. Maar ik was de macht. Uit door de volken verstoten mensen ontstonden de Moordschimmen. Het zaad was reeds gezaaid. Maar weer was ik de macht. Ik ben altijd de macht. Elke keer is er een uiterste visie in de geest van degenen die de in mijn bladzijden besloten macht willen gebruiken. Elke keer blijkt die visie ontoereikend en faalt de bedenker ervan. Duister kind, zie nu een glimp van wat ik heb te bieden -


  Als vanzelf sloegen Brins handen voorzichtig het boek van de Ildatch open, en de perkamenten bladen begonnen om te slaan. Woorden fluisterden uit een tekst in een vreemd schrift en een vreemde taal, ouder dan de Mens. Ze kregen stem vanuit het schrift, zacht en geheimzinnig. Brin stelde zich ervoor open en begreep de tekst meteen. Er werden geheimen van de macht onthuld, duister en verschrikkelijk. Net zo snel als de onthullingen kwamen, waren ze ook weer verdwenen en ze bleven als herinneringen hangen. Het boek bladerde terug en de band sloot zich. Haar handen, die het grote boek nog steeds vasthielden, begonnen te beven.


  -Slechts een fluistering van wat ik bezit, heb ik je getoond. Macht, duister kind. Macht waarbij die van de Druïde Brona en zijn volgelingen in het niet zinkt. Macht waarbij vergeleken de macht van de Moordschimmen die nu tot me komen, van geen enkele betekenis is. Voel die macht door je heen stromen. Voel haar aanraking -


  Het brandende gevoel doorstroomde haar. Ze voelde zich groter worden.


  -Duizend jaar lang ben ik gebruikt op manieren die het lot van jou en de jouwen bepaalden. Duizend jaar lang hebben de vijanden van je familie een beroep op mijn macht gedaan en hebben ze willen vernietigen, wat jullie wilden behouden. Dat alles heeft jou op dit moment naar deze plaats gevoerd. Ik ben de maker van wat jij bent, ik ben de vormgever van je leven. Er is een reden voor alles wat gebeurt, duister kind, en ook hiervoor is een reden. Voel je welke die reden is? Kijk binnenin -


  Ze voelde dat plotseling een waarschuwing werd gefluisterd en ze leek zich een lange figuur in een zwart gewaad te herinneren met grijzend haar en indringende ogen, die tot haar sprak over wat misleidde en aantastte. Haar geheugen speelde haar parten, want er wilde geen naam komen en het beeld werd kennelijk vertroebeld door het brandende gevoel en de echo van de woorden van de Ildatch.


  -Zie je jezelf niet? Zie je niet wat je bent? Kijk binnenin-


  De stem was nog steeds koud, vlak en gevoelloos, maar sprak met zo'n nadruk dat haar gedachten werden verdrongen. Het beeld werd vaag en ze leek het te zien van buiten het wezen dat ze door de magie van het wenslied was geworden.


  -We zijn één, duister kind, net zoals je wenste. De Elfenmagie is nooit nodig geweest, want je bent wat je bent en altijd bent geweest. Daarom zijn we verenigd. Er zijn banden, geboren uit de magie die ons maakt tot wat we zijn, want we zijn niet meer dan de magie die we in ons dragen; jij in je lichaam van vlees en bloed, ik in het mijne van perkament en inkt. We zijn verenigde levens en wat vooraf ging, heeft ons naar dit punt gevoerd. Hier heb ik al die jaren op gewacht –


  Leugens! Het woord flitste door Brins hoofd en was toen weer verdwenen. Haar gedachten maalden en haar geest was verward. Haar handen hielden nog steeds de Ildatch vast alsof haar leven ervan afhing en ze vond de door de onbezielde stem gesproken woorden merkwaardig overtuigend. Er waren inderdaad banden tussen hen; er was een verbintenis. Ze was als de Ildatch, ze was er een deel van en ze was eraan verwant.


  Ze sprak in gedachten de naam van de Druïde uit en deed moeite de verloren herinnering terug te vinden. Het brandende gevoel vlamde fel op om deze weg te wissen, en weer sprak de stem.


  -Al die jaren heb ik op je gewacht, duister kind. Van tijd tot tijd kwam je naar me toe, en nu ben ik van jou. Beslis wat er met me moet gebeuren. Fluister het tegen me -


  De woorden kwamen samen in haar geest, donker afstekend tegen het rood van het beeld dat ze zag. Ze probeerde te schreeuwen, maar het geluid bleef steken in haar keel.


  -Fluister wat er met me moet gebeuren –


  Nee! Nee!


  -Fluister wat er met me moet gebeuren -


  Tranen welden in haar ogen en liepen langzaam over haar wangen. Ik moet je gebruiken, antwoordde ze.


  Rone beende woedend van de Krats weg, keerde zich om en kwam weer terug. Met twee handen kneep hij in het zwarte gevest van zijn zwaard tot zijn knokkels wit werden.


  'Zo is het genoeg - haal die kat hier weg, Kimber!' beval hij, terwijl hij bij haar kwam staan en inhield toen Whisper hem met zijn grote kop aankeek.


  Maar het meisje schudde weer haar hoofd. 'Dat kan ik niet, Rone. Hij gaat in dit geval op zijn eigen oordeel af.'


  'Ik geef geen donder om zijn oordeel!' barstte Rone uit. 'Hij is maar een dier en kan zo'n beslissing niet nemen! Ik ga erlangs, of hij het leuk vindt of niet! Ik laat Brin niet alleen in dat hol!' Hij hief zijn zwaard en wilde op Whisper aflopen, maar op dat moment ging er een zware trilling door de berg vanuit de donkere wildernis van de Maelmord. De beving was zo hevig dat de Hooglander en het meisje verrast achteruit wankelden. Geschrokken herwonnen ze hun evenwicht en haastten zich naar de rand van de rotsen. 'Wat is daar gebeurd?' fluisterde Rone bezorgd. 'Wat is er gebeurd, Kimber?'


  'Lopers, denk ik,' zei Cogline achter hen. 'Misschien hebben ze de duistere magie tegen het meisje ingezet.' 'Grootvader!' Kimber was deze keer echt boos. Rone keerde zich woedend om. 'Oude man, als Brin iets is overkomen omdat ik hier ben opgehouden door die kat...' Toen zweeg hij plotseling. Er verscheen een reeks figuren op de trap van de Krats, krom en schimmig in het zwakke licht van de late middag. Ze liepen achter elkaar en daalden af van de grijze muren van Grauwmark naar het plateau waar Rone, Kimber en Cogline wachtten. 'Moordschimmen!' hijgde de Hooglander.


  Whisper keerde zich al om en dook ineen om zich tegen hen te verdedigen. In de stilte was te horen hoe Cogline zijn adem inhield. Rone staarde sprakeloos omhoog toen de stoet van donkere gestalten langer werd en naderbij kwam. Het was een overmacht. 'Blijf achter me, Kimber,' zei hij zacht. Daarop hief hij zijn zwaard.


  Ik moet je gebruiken... je gebruiken... je gebruiken... De woorden bleven zich in Brins geest herhalen tot een litanie van overtuiging die elk redelijk denken dreigde te vertroebelen. Maar er bleef nog een laatste restje gezond verstand over dat haar deze woorden toeschreeuwde: Het is de duistere magie, meisje uit Lommerdal! Het is het kwaad dat je hier had willen vernietigen! Maar de aanraking van het boek tegen de huid van haar handen en het brandende gevoel dat het in haar lichaam veroorzaakte, hielden haar gevangen, zodat er voor niets anders ruimte was. Weer kwam de stem dwingend tot haar.


  -Wat ben ik meer dan een verzameling wijsheden, in de loop der eeuwen bijeen gegaard om te worden gebruikt door sterfelijke wezens? Ik ben noch goed noch kwaad, maar eenvoudig iets wat bestaat. Kennis, opgetekend en ingebonden, voor ieder die ervan weten wil. Ik neem wat me wordt gegeven van de levens van hen die mijn macht in praktijk brengen, en ik ben maar een weerspiegeling van hen. Denk na, duister kind. Wie waren degenen die me gebruikten? Jij bent niet als zij -


  Brin zocht steun tegen het altaar met het boek in haar handen geklemd. Luister niet! Luister niet!


  -Langer dan duizend jaar hadden je vijanden me in handen. Nu neem jij hun plaats in en krijg jij de kans me te gebruiken zoals nog geen ander heeft geprobeerd. Jij hebt mijn macht in handen. Jij beschikt over de geheimen die zovelen verkeerd gebruikten. Bedenk wat je met die macht kunt doen, duister kind. Heel het leven en de dood zijn om te vormen door wat ik ben. Het wenslied verenigd met geschreven woord, wat zou dat prachtig zijn. Dat zou je kunnen voelen als je alleen maar wilt proberen -


  Maar dat was niet nodig. Ze had het al eerder gevoeld in de magie van het wenslied. Macht! Ze was erdoor meegesleept en had erin gezwelgd. Toen het gevoel van macht over haar kwam, rees ze ver uit boven de wereld en alle schepselen, en ze kon hen naar verkiezing opnemen of wegvagen. Hoeveel meer kon ze dan doen, kon ze voelen, als ze ook nog de macht van het boek bezat?


  -Dat alles zou van jou zijn. Alles. Wees wat je wilt en maak de wereld tot wat ze volgens jou moet zijn. Je kunt zoveel doen, en het zal zijn zoals jij het wilt, niet zoals zij die voor jou kwamen het wilden. Jij hebt de kracht die zij misten. Jij bent geboren uit de Elfenmagie. Gebruik me, duister kind. Zie de grenzen van je eigen magie en die van mij. Verenig je met mij. Hier heb ik op gewacht en hier ben je voor gekomen. Dit is altijd voor ons bedoeld geweest. Altijd -


  Brin schudde langzaam haar hoofd. Ik kwam om dit te vernietigen, om er een einde aan te maken en... In haar leek alles stuk te breken, als glas dat op steen valt. Vlagen blinde haat laaiden in haar op en ze voelde zich alsof ze los stond van het lichaam dat haar bijeen moest houden.


  -Ik heb kennis te bieden en die wil ik geven. Ik heb inzichten die alles wat een sterveling ooit kon dromen, overtreffen. Ik kan elke wens van je waarmaken. Heel het leven kan worden gemaakt tot wat het zou moeten zijn. Vernietig me en alles wat ik heb, gaat nodeloos verloren. Vernietig me, en niets van wat had kunnen zijn wordt werkelijkheid. Behoud het goede, duister kind, en maak het je eigen —


  Allanon, Allanon...


  Maar de stem onderbrak haar in haar geluidloze roep.


  -Zie, duister kind. Wat je werkelijk wilt vernietigen staat achter je. Keer je om en kijk. Kijk -


  Ze draaide zich om. Een verzameling lopers in gewaden gleed als geesten uit het donker, zwart en onaantastbaar. Ze liepen op een rij de ronde zaal in en aarzelden toen ze Brin zagen met haar handen op het boek van duistere magie. De stem van de Ildatch fluisterde weer.


  -Het wenslied, duister kind. Gebruik de magie. Vernietig hen. Vernietig hen -


  Ze handelde bijna zonder na te denken. Ze klemde de Ildatch beschermend tegen zich aan en riep de kracht van de magie op. Die kwam snel, in haar losgemaakt als een vloedgolf. Ze schreeuwde het uit en het wenslied verscheurde de duistere stilte van de toren. Het ging door de schemer van de ronde zaal, bijna als een tastbaar voorwerp. Het greep de lopers in een uitbarsting van geluid, en ze hielden eenvoudig op te bestaan. Er bleef niet eens as van hen over. Brin wankelde tegen het altaar en in haar lichaam vermengde de magie van het wenslied zich met de magie van het boek.


  -Voel het, duister kind. Voel de macht die van jou is. Ze vervult je en ik maak er deel vanuit. Wat zijn je vijanden gemakkelijk te vellen als die macht wordt toegepast. Trek je nog langer in twijfel hoe het moet zijn? Denk niet dat het ooit nog anders kan zijn. Denk niet dat wij niet een zijn. Neem me en gebruik me. Vernietig de Schimmen en de zwarte wezens die zich tegen je verzetten. Maak me tot de jouwe. Geef me leven -


  Nog steeds vocht dat wat diep in haar verborgen was om de stem te weerstaan, maar haar lichaam behoorde haar niet meer toe. Het behoorde nu toe aan de magie, en zij zat in dat lichaam gevangen. Ze steeg op uit zichzelf, als een nieuw wezen, en dat kleine stukje van haarzelf dat nog steeds de waarheid zag, bleef achter. Ze groeide tot ze de hele zaal leek te vullen. Er was hier zo weinig ruimte voor haar! Ze had de ruimte nodig die buiten wachtte!


  Een langgerekt, benard gekreun kwam van haar lippen en ze hief het boek van de Ildatch in de hoogte.


  -Gebruik me. Gebruik me -


  In haar begon de kracht zich te verzamelen.
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  De treden van de Krats vergleden onder Jairs voeten toen hij zich achter Garet Jax en Slanter aan haastte, en het kwam hem bij het klimmen voor, dat elke stap beslist de laatste moest zijn. Zijn spieren waren verkrampt en de pijn die hij van zijn verwonding had, vergde nog meer van zijn krachten. Hij snakte naar adem, zijn longen deden pijn en het zweet gutste over zijn gebruinde gezicht. Maar toch slaagde hij er wonderwel in bij te blijven. Tijdens het lopen keek hij langs de Krats naar boven en concentreerde zich op de trap en de leuning om niet duizelig te worden. Hij was zich bewust van de rotsen en de vestingmuren inmiddels ver weg onder hem die steeds verder vervaagden, en van Grauwmark en de Ravenshoorn. Hij was zich ook bewust van het dal rondom hem, gehuld in mist en het zwakke licht van een schemering die snel inviel. Korte beelden gleden langs zijn blikveld en werden snel vergeten, want niets daarvan deed er nu toe. Alleen de klim en wat daarboven wachtte, was belangrijk. De Hemelse Bron. En Brin.


  Hij zou haar terugvinden in het water van de bron. Hij zou ervaren wat er van haar was geworden en wat hij moest doen om haar te helpen. De Koning van de Zilverrivier had hem beloofd dat hij een manier zou vinden om Brin aan zichzelf terug te geven. Zijn voet gleed opeens weg op verbrokkelde stenen. Hij viel voorover en schaafde zijn handen. Vlug kwam hij weer overeind en rende verder, zonder op zijn handen te letten.


  Voor hem renden de andere twee moeiteloos voort - Garet Jax en Slanter, de laatsten van het groepje dat uit Keurhaven naar het noorden was gekomen. Jair voelde verbittering en woede. Het schemerde voor zijn ogen toen hij haast geen lucht meer kreeg. Hij raakte uitgeput. Maar het einde van hun tocht was in zicht. De stenen spiraal van de Krats boog plotseling naar rechts en de bergwand waar ze naartoe klommen rees dichtbij hen op, woest en scherp afstekend tegen de grijzer wordende hemel. Voor hen liep de trap naar de donkere gaping van een grot die uitkwam in het hart van de berg. Het was misschien nog twintig treden.


  Garet Jax gebaarde hen te wachten, liep geluidloos de laatste paar treden naar de top van de Krats en stapte op de richel. Daar bleef hij even staan met zijn zwarte gestalte mager en schimmig afgetekend tegen de avondlucht. Hij lijkt eigenlijk geen mens, zo onwerkelijk is hij, dacht Jair.


  De Wapenmeester keerde zich om, keek hem strak aan en wenkte. 'Opschieten, jongen,' mompelde Slanter.


  Ze klommen de laatste treden van de Krats en gingen naast Garet Jax staan. De grot rees voor hen op als een reusachtige ruimte, gespleten door tientallen kloven die licht van buiten doorlieten in gedempte, wazige bundels. Daaromheen waren schaduwen waarin niets bewoog.


  'Ik kan van hieruit niets zien,' gromde Slanter. Hij wilde verder, maar Garet Jax trok hem meteen terug.


  'Wacht, Gnoom,' zei hij. 'Daar is iets, iets wat wacht...'


  Er viel een diepe, drukkende stilte over hen. Zelfs de wind die de nevels van het dal bewoog leek plotseling stil te vallen. Jair hield zijn adem in. Er was daar inderdaad iets. Hij kon het voelen.


  'Garet...' begon hij zacht.


  'Shhhh.'


  Toen maakte zich een schim los van de rotsen in de ingang van de grot en Jair werd koud tot op het merg. Geluidloos gleed de schim door de schemer. Het was iets dat ze nog nooit hadden gezien. Het was geen Gnoom en geen Moordschim, maar een machtig gebouwd wezen, bijna menselijk van vorm, met dikke plooien om zijn lenden en grote kromme klauwen aan zijn vingers en tenen. Wrede gele ogen keken hen strak aan, en het beestachtige gezicht vol littekens opende ' zijn snuit wijd om een massa kromme tanden te ontbloten. Het wezen kwam in het licht en bleef staan. Het was niet zwart, zoals de Moordschimmen. Het was rood.


  'Wat is dat?' fluisterde Jair, vechtend tegen een misselijk- makende angst.


  De Jachyra liet een kreet horen - een gehuil dat als een akelige lach door de stilte sneed.


  'Jair, dat is de droom!' riep Garet Jax, met een vreemde, wilde uitdrukking op zijn harde gezicht. Langzaam liet hij zijn zwaard zakken tot het de rotsbodem raakte. Toen keerde hij zich naar Jair. 'Einde van de reis,' fluisterde hij.


  Jair schudde in verwarring zijn hoofd. 'Garet, wat...?' 'De droom! Het visioen waar ik je die avond in de regen over vertelde, toen we het over de Koning van de Zilverrivier hadden! De droom die me met je naar het oosten deed gaan, Lommerdaler - dit is het!'


  'Maar de droom liet je iets van vuur zien...' stamelde Jair. 'Vuur, ja - dat was de gedaante!' onderbrak Garet Jax hem. Hij ademde langzaam uit. 'Tot nu toe dacht ik dat ik me misschien op een of andere manier vergiste in wat ik zag. Maar in de droom stierf de stem die zei wat ik moest doen, weg toen ik voor het vuur stond, terwijl het vuur het uitschreeuwde als een levend wezen. Het klonk bijna als lachen, net als van dit wezen!'


  Zijn grijze ogen brandden. 'Jair, dit wordt het mij beloofde gevecht!' De Jachyra liet zich op handen en voeten zakken en bewoog zich zijdelings de grot uit. Garet Jax hief meteen zijn zwaard. 'Wou je met dat beest vechten?' vroeg Slanter ongelovig. De ander keek hem niet eens aan. 'Blijf uit de buurt.' 'Dit is toch het stomste dat je kunt doen!' Slanter keek angstig. 'Je weet niets van dit beest af. Als het giftig is, zoals dat wezen dat de Grenslander aanviel...'


  'Ik ben de Grenslander niet, Gnoom.' Garet Jax zag met spanning de Jachyra naderen. 'Ik ben de Wapenmeester. Ik heb nog nooit een gevecht verloren.'


  De koude ogen flitsten even in hun richting en keken weer strak naar de Jachyra. Jair wilde naar Jax toe, maar Slanter greep hem ruw bij zijn schouder en trok hem naar achteren. 'Niet doen!' zei de Gnoom scherp. 'Hij wil dit gevecht - laat hem! Nog nooit een gevecht verloren! Zijn verstand, dat heeft hij verloren!'


  Garet Jax sloop naar voren over de richel naar de plaats waar de Jachyra stond. 'Neem de Lommerdaler mee de grot in en zoek de bron, Gnoom. Doe dat als dit wezen me aanvalt. Doe datgene waarvoor je gekomen bent. Denk aan je eed.'


  Jair was totaal ontdaan. Helt, Foraker, Edain Elessedil - allemaal omgekomen bij hun poging hem naar het water van de Hemelse Bron te brengen. En nu ook nog Garet Jax?


  Maar het was al te laat. De Jachyra gaf een schreeuw en schoot op Garet Jax af. Als een schicht vloog hij over de rots. Met rijtende klauwen besprong hij de Wapenmeester. Maar de zwarte gestalte glipte opzij alsof hij zijn eigen schaduw was. Het zwaard sneed in de aanvaller - een keer, twee keer - zo snel dat het oog het nauwelijks volgde. De Jachyra huilde, maakte zich los en maakte een draai voor een nieuwe aanval.


  Garet Jax keerde zich snel om en zijn grijze ogen glansden van opwinding. 'Ga, Jair Ohmsford!' riep hij. 'Als hij weer op me afkomt - ga dan!'


  Woede en teleurstelling bevingen de Lommerdaler toen Slanter hem meetrok. Hij wilde niet!


  'Jongen, doe niet zo dwars!' riep Slanter woedend. Weer viel de Jachyra aan en weer week Garet Jax uit. Maar nu was hij een fractie van een seconde te laat. De Jachyra klauwde door zijn mouw in zijn arm. Jair gaf een schreeuw en rukte zich los van Slanter.


  Slanter keerde zich naar hem toe en gaf hem een vuistslag, recht op zijn kin. Jair zag een lichtflits, waarna alles zwart werd. Het laatste dat hij zich herinnerde was dat hij viel.


  Toen hij weer bijkwam zat Slanter bij hem geknield. De Gnoom had hem in zittende houding getrokken en schudde hem ruw door elkaar. 'Sta op, jongen! Vooruit, in de benen!'


  De woorden klonken hard en kwaad, en Jair krabbelde vlug overeind. Ze waren nu diep in de grot. Slanter moest hem hebben gedragen. Het weinige licht kwam door spleten in het gewelf van de grot. De Gnoom keerde hem met een ruk om. 'Wat dacht je dat je daar aan het doen was?'


  Jair was nog steeds versuft. 'Ik kon hem niet laten...' 'Je wou hem redden met je kunstjes, hè?' onderbrak de ander hem. 'Je snapt helemaal niets - wist je dat? Je begrijpt er echt niets van! Wat dacht je dat we hier deden? Dacht je dat dit een spelletje was?' Slanter was laaiend. 'Lang geleden zijn er keuzen gemaakt aangaande leven en dood, jongen! Daar kun je niets aan veranderen. Daar heb je het recht niet toe! De anderen - zij allemaal - stierven omdat het zo moest zijn! Zo wilden ze het! En waarom dacht je dat dat was?' Jair schudde zijn hoofd. 'Ik...'


  'Om jou! Ze stierven omdat ze geloofden in wat je hier komt doen - allemaal! Zelfs ik had...' Hij onderbrak zichzelf en haalde diep adem. 'Daar hadden we veel aan gehad als je daar de held had uitgehangen en was gedood, dacht je niet? Bepaald zinnig was dat geweest!' Hij keerde Jair weer om en duwde hem de grot in. 'Het heeft genoeg tijd gekost om je dingen te leren die je allang had moeten weten - tijd die we niet hebben! Alleen ik ben nog over, en aan mij heb je weinig als de lopers ons nu vinden. De anderen waren de echte beschermers. Ze pasten net zozeer op mij als op jou!'


  Jair liep langzamer en keerde zich half om. 'Wat is er met Garet gebeurd, Slanter?'


  De ander schudde somber het hoofd. 'Die heeft het hem beloofde gevecht gekregen - precies zoals hij wilde.' Hij duwde Jair weer voort. 'Zoek snel die bron, jongen. Zoek hem en doe datgene waarvoor je bent gekomen. Zorg dat al die waanzin ergens goed voor is!' Jair rende mee en zei niets meer. Hij zag rood van schaamte, want hij begreep de woede van de Gnoom. Slanter had gelijk. Hij had gehandeld zonder na te denken - zonder stil te staan bij wat de anderen van het groepje voor hem hadden opgeofferd. Zijn bedoeling was misschien goed, maar wat hij deed was inderdaad onjuist. Voor hen vielen de schaduwen weg in een waas van grijs zonlicht dat omlaag scheen door een grote spleet in de berg. Op de bodem van de grot borrelde smerig zwart water op uit de rots in een breed bekken, op een onwaarschijnlijke manier honderden meters door de steen omhoog gepompt uit de diepte van de aarde. Het verzamelde zich kolkend en het stroomde door een sleuf aan een kant van het bekken in een uitgesleten goot, waarna het zich door een opening in de bergwand naar de kloven beneden stortte om aan zijn lange tocht naar het westen te beginnen en de Zilverrivier te worden. Slanter en Jair hielden behoedzaam hun pas in en tuurden door de schemer en de waternevel naar de nissen en uithoeken van de grot. Niets bewoog. Alleen de stroom zwart water vormde een teken van leven, als een verschrikkelijke gifstoot die dampte en kookte bij het opspuiten uit de bron. Over alles hing de stank van de Maelmord. Jair liep verder naar voren, met zijn ogen op het bekken van de Hemelse Bron gericht. Wat kwam die naam hem cynisch voor nu hij naar het vervuilde water staarde. Dit is de Zilverrivier niet meer, dacht hij somber, en hij vroeg zich af hoe zelfs de magie van de oude man haar weer kon veranderen in wat ze ooit was geweest. Traag greep hij in zijn jasje en zijn vingers sloten zich om het zakje met Zilverstof dat hij de hele tocht naar het oosten bij zich had gedragen. Hij trok de veter los en keek erin. Daar lag het Zilverstof, als gewoon zand.


  Als het nu inderdaad zand was...? 'Treuzel toch niet!' riep Slanter.


  Jair liep naar de rand van het bekken, zich bewust van de vuiligheid die het donkere bronwater verstikte en van de stank. Het kon alleen maar zand zijn! Hij slikte van angst en dacht aan Brin... 'Gooi het erin!' riep Slanter woedend.


  Jairs hand ging omhoog en hij wierp het Zilverstof in een wijde boog in de vervuilde bron. De nietige korrels vlogen uit het zakje en in het licht van de grot leken ze plotseling te fonkelen. Ze raakten het water en kwamen tot leven. Een laken van schitterend zilverachtig vuur bedekte de duistere bron. Jair en Slanter doken met hun handen voor hun ogen ineen, zo verblindend was het licht. 'De magie!' riep Jair.


  Sissend en kokend spoot het water van de Hemelse Bron omhoog en spatte de hele grot met de twee figuren erin kletsnat. Toen leek er een stroom schone lucht tot leven te komen, geboren uit de stortvloed. De Gnoom en Jair staarden elkaar ongelovig aan. Voor hen borrelde het water van de Hemelse Bron helder en fris uit de berg op. De stank en de zwarte, giftige kleur waren verdwenen. De Zilverrivier was weer schoon.


  Vlug nam Jair het visioenkristal aan de zilveren ketting van zijn hals. Nu aarzelde hij niet meer. Hij ging terug naar het bekken en klom op een uitstekende rotspunt. In gedachten hoorde hij weer de Koning van de Zilverrivier die hem vertelde wat hij moest doen om Brin te redden.


  Zijn hand omklemde het kristal en hij staarde omlaag in het water. Op dat ene moment leken alle moedeloosheid en verdriet te verdwijnen als sneeuw voor de zon.


  Hij wierp het kristal met de ketting in de diepte van het bekken. Er volgde een verblindende lichtflits - sterker dan de lichtflits die werd veroorzaakt door het Zilverstof - en de hele grot leek te exploderen in wit vuur. Jair viel doodsbang op zijn knieën. Hij hoorde een ruwe kreet van Slanter achter zich en even dacht hij dat er iets verschrikkelijk mis was. Maar toen viel het licht aan de oppervlakte weg en het water werd weer glad en helder als glas. Het antwoord - toon me het antwoord!


  Langzaam kwam er een beeld op het spiegelende oppervlak, tintelend als iets doorschijnends, maar toen scherp. Een ruimte in een toren verscheen, hol en grijsachtig verlicht, met een zo drukkende atmosfeer dat het bijna tastbaar was. Jair kromp ineen bij wat hij voelde toen hij de ruimte breder zag worden. En toen verscheen het gezicht van zijn zus...


  Brin Ohmsford voelde de ogen naar haar kijken, ogen die alles wat ze was en zou worden zagen en haar naar zich toe haalden. Hoewel ze tijdens het opbouwen van de macht van de Ildatch in lagen magie gehuld was, voelde ze de ogen en de hare gingen open. Blijf weg van mij! huilde ze. Ik ben het duistere kind! Maar dat kleine deel van haar dat niet door de magie was aangetast kende de ogen en zocht hun hulp. Gevangen gedachten verbraken de boeien in haar geest en vluchtten als schapen voor wolven, schreeuwend en op zoek naar een schuilplaats. Ze zag ze, en die ontdekking vervulde haar met woede. Ze reikte naar de verstrooide gedachten toen ze vluchtten en vermorzelde ze een voor een. Kindertijd, huis, vrienden - de uiteenlopende stukjes van wat ze was geweest voor ze ontdekte wat ze kon - ze vermorzelde ze allemaal. Toen verhief haar stem zich in doodsnood, en zelfs de oude muren van de donkere toren sidderden van haar geweeklaag. Wat had ze gedaan? Verdriet was nu in haar, om het kwaad dat ze had gedaan. Ze had een helder ogenblik en hoorde de echo van de voorspelling van de avatar. Het was inderdaad haar eigen dood die ze in de Maelmord had gezocht - en gevonden! Maar het was een andere dood dan ze zich had voorgesteld. Het was de dood van haar eigen ik door de ban van de magie! Ze was zichzelf aan het vernietigen! Maar zelfs in de afschuw van dat besef kon ze de Ildatch niet loslaten. Ze zat verstrikt in het machtsgevoel van de magie zoals dit zich opbouwde en uitbreidde als vloedwater dat samenstroomt. Ze hield het boek in een dodelijke greep voor haar en hoorde zijn onbezielde stem beloftevol en bemoedigend fluisteren. Haar verdriet was vergeten. De ogen werden weggevaagd. Alleen de stem was er. Ze luisterde naar zijn woorden, kon ook niet anders, en de wereld begon zich voor haar te openen...


  Bij het bekken van de Hemelse Bron wankelde Jair weg van het beeld van zijn zuster. Was dat werkelijk Brin die hij zag? Vol afschuw dwong hij zich weer te kijken naar de verschijning die het water hem toonde. Het was zijn zus, maar vertekend tot iets onherkenbaars - een verdraaiing van het menselijk wezen dat ze ooit was geweest. Ze had zichzelf verloren - precies zoals de Koning van de Zilverrivier had gezegd.


  En Allanon! Waar was Allanon? Waar was Rone? Hadden die ten opzichte van haar gefaald, net zoals hij faalde door te laat bij de Hemelse Bron aan te komen?


  Tranen liepen over zijn gezicht. Datgene waar de oude man voor had gewaarschuwd was gebeurd - alles zoals hij had voorzien. Een verschrikkelijke wanhoop kwam over de Lommerdaler. Hij was als enige overgebleven. Allanon, Brin, Rone, het groepje uit Keurhaven, ze waren er allemaal niet meer.


  'Wat is er met je, jongen?' hoorde hij Slanter roepen. 'Ga daar weg en gebruik dat restje...'


  Jair stopte zijn oren en zijn geest dicht voor wat de Gnoom wilde zeggen, met zijn ogen weer op de verschijning in het water gericht. Hoe vertekend ook, hij zag Brin. Dat was Brin, afgedaald in de Maelmord, aangetrokken door het boek van de Ildatch en op een of andere manier aangetast door de magie die ze had willen vernietigen. Hij moest naar haar toe. Zelfs als het te laat was, moest hij trachten haar te helpen.


  Hij ging weer staan en herinnerde zich het laatste geschenk van de Koning van de Zilverrivier. 'Eén keer slechts zal de magie van je wenslied worden gebruikt om geen illusie, maar werkelijkheid te scheppen.'


  Hij zette de verwarring, de afschuw, de angst en de wanhoop van zich af en begon te zingen. De muziek van het wenslied steeg op in de stille grot en verdrong de door Slanter geslaakte kreten van protest. Verdriet en moedeloosheid zonken weg toen hij zijn wens uitschreeuwde. Het schitterend witte licht van het waterbekken tintelde weer in de lucht boven de Hemelse Bron en de geiser spoot weer de lucht in. Slanter wankelde verblind en verdoofd achteruit. Toen hij eindelijk weer keek was Jair Ohmsford verdwenen in het licht.
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  Er was een moment dat Jair buiten zichzelf leek te treden. Hij bevond zich in het licht en toch was hij erbuiten. Hij ging door de steen en de ruimte als een onstoffelijke geest en alles draaide wild om hem heen. Vluchtige beelden kwamen boven in die wervelende massa. Daar was Slanter, die met zijn ruwe gele gezicht geschrokken en ongelovig naar de plaats staarde waar Jair was verdwenen. Garet Jax was in een gevecht op leven en dood verwikkeld met het rode monster. Zijn magere gezicht stond fel en verbeten, terwijl zijn donkere kleding scheuren en bloed vertoonde. Gnomenjagers renden in opperste verwarring door de gangen van Grauwmark, verwoed op zoek naar de ' indringers die blijkbaar waren ontkomen. Helt was gesneuveld in het wachthuis, waar zijn lijk lag doorboord met zwaarden en spiesen. Foraker en de Elfenprins waren geheel ingesloten... Ophouden!


  Hij schreeuwde de woorden en wrong ze als onkruid uit de muziek van zijn lied, waarop de beelden wegvielen. Hij dook als een steen omlaag over het gladde oppervlak van zijn wenslied. Hij moest naar Brin toe!


  De dichte wildernis van de Maelmord kwam op hem af. Hij kon de duistere massa zien rijzen en dalen als een levend wezen en hij kon het walgelijke gesis van de ademhaling horen. Bergwanden schoten langs hem heen bij zijn val en hij zag hoe de wildernis zijn armen naar hem uitstrekte. Hij raakte in paniek. Toen kwam hij neer in de Maelmord, de gapende muil sloot zich over hem, de stank en de mist omwikkelden hem en alles verdween.


  Jair kwam langzaam tot zichzelf. Hij zag geen licht. Hij draaide zijn hoofd, knipperde met zijn ogen en het licht keerde terug. Hij viel niet langer door de draaikolk van zijn wenslied naar de Maelmord. Zijn reis was ten einde. De oude, brokkelige muren van de toren die hij had gezocht, omgaven hem. Hij stond binnen de toren als een deelvan het visioen dat het water van de Hemelse Bron hem had getoond. 'Brin!' fluisterde hij hees.


  Een figuur draaide zich om in het zwakke licht, met haar kleine handen stevig om een groot boek met metalen beslag. Brin was een vertekening van de vrouw die ze ooit was geweest. Haar gelaatstrekken waren bijna onherkenbaar verwrongen. Heel haar sprankelende schoonheid had zich verhard tot iets dat uit steen leek gehouwen. Ze was een verschijning, ontdaan van alle kleur en (leur, zoals ze daar in de schemer stond. Jair was ontzet. Wat was haar aangedaan?


  'Brin?' riep hij weer, met bevende stem.


  Opgaand in de angstaanjagende macht van de Ildatch-magie, die zich razendsnel vermengde met de hare, was Brin zich nauwelijks bewust van de eenzame figuur die aan de andere kant van de torenkamer stond. Hij riep naar haar en het klonk vertrouwd. Ze vocht zich even vrij van de sluiers van magie naar de rede die diep in haar was gevlucht, en haar geheugen kwam terug. Jair! - dat was Jair!


  Maar de duistere magie eiste haar weer op. De macht overspoelde haar en wiste alle herkenning voor deze persoon uit, waarbij ze weer het wezen werd dat ze van zichzelf had gemaakt. Twijfel en argwaan kwamen bij haar op, en de lege stem van de Ildatch fluisterde waarschuwend.


  - Hij is het kwaad, duister kind. Bedrog, in het leven geroepen door de Schimmen. Houd hem van je af. Vernietig hem -


  Nee, het is Jair... iemand moet komen... Jair...


  - Hij wil de macht stelen die van jou is. Hij wil ons doen sterven -


  Nee, Jair... is gekomen...


  - Vernietig hem, duister kind. Vernietig hem -


  Ze leek er niets aan te kunnen doen. Haar weerstand brak en haar stem verhief zich in een angstwekkend gehuil. Maar Jair had de haat zien opkomen in de ogen van zijn zus en hij kwam in actie. Hij zong, schermde zich met zijn eigen magie af en glipte weg uit zijn verschijning. Hij ontkwam echter maar net. De uitbarsting van geluid uit Brins keel deed het beeld en de muur erachter onmiddellijk uiteenvallen. Hij werd gegrepen door de naschok en viel als een lege zak op de vloer. Stof dwarrelde op in het schemerlicht en de oude toren schudde op zijn grondvesten.


  Jair ging langzaam op zijn knieën zitten in de stofwolk. Even twijfelde hij eraan of hij de toverkunst voor het juiste doel had ingezet. Het leek hem zo duidelijk toen hij Brin zag in het water van de Hemelse Bron. Hij wist toen dat hij naar haar toe moest. Maar wat moest hij doen nu hij bij haar was? Zoals de Koning van de Zilverrivier voorspelde was ze verloren voor zichzelf. Ze was iets onherkenbaars geworden, aangetast door de duistere magie van de Ildatch. Maar er zat meer aan vast, want niet alleen zij, maar ook de magie van haar wenslied was veranderd. Dit was iets ontzaglijk machtigs geworden dat ze tegen hem had gebruikt, zonder te weten wie hij was, zonder hem zelfs maar te herkennen. Hoe kon hij haar helpen als ze hem wilde vernietigen?


  Hij had maar heel even om het dilemma te overdenken. Hij kwam weer overeind. Allanon had misschien de kracht gehad om dergelijke macht te weerstaan. Rone misschien de snelheid om die te ontwijken. Het groepje uit Keurhaven had mogelijk de mankracht om het te overmeesteren. Maar ze waren allemaal verdwenen. Allen die ooit achter hem stonden waren er niet meer. Hij stond er helemaal alleen voor.


  Hij glipte door het scherm van rook en stof. Hij wist dat er eerst iets moest worden bedacht om haar van de Ildatch te scheiden, wilde hij van enig nut zijn voor Brin.


  De lucht voor hem werd helder en Brins schimmige gestalte werd zichtbaar op tien meter afstand. Hij zong en het wenslied zoemde met een scherp geluid in de stilte, met in zijn muziek een gefluisterde' smeekbede. Brin, riep het. Het boek is veel te zwaar voor je. Laat het los, Brin. Laat het vallen!


  Brins handen gingen heel even omlaag en ze boog haar hoofd in twijfel. Het zag er niet naar uit dat de illusie zou werken en dat ze de Ildatch los zou laten. Toen kwam er woede op haar ingevallen gezicht en de kreet van haar wenslied versnipperde de lucht in brokstukken van geluid, zodat er van Jairs lied niets overbleef. Jair wankelde. Hij probeerde het opnieuw, nu met de illusie van vuur, een gesis dat de vlammen uit de band van het oude boek deed slaan. Brin slaakte een dierlijke kreet, maar klemde toen het boek tegen zich aan alsof ze het vuur met haar lichaam wilde smoren. Ze keek wild om zich heen. Ze zocht hem. Ze wilde de magie tegen hem gebruiken en hem vernietigen.


  Zijn lied veranderde weer en riep nu een illusie op van rook die in wolken door de ruimte kolkte. Maar ze liet zich slechts kort misleiden. Hij dook langs de muren van de toren en probeerde haar van een andere kant te benaderen. Hij zong weer en zond haar nu een fluistering van duisternis, diep en ondoordringbaar. Hij moest haar voorblijven en haar uit haar evenwicht houden.


  Hij sprong als een spook van de ene donkere plek naar de andere en bestookte Brin met alle kunstjes die hij kende - met hitte en koude, met donker en licht, met pijn en met woede. Twee keer haalde ze in blinde woede naar hem uit met haar eigen magie, zo uitermate krachtig dat hij tegen de grond werd geslagen. Ze leek in de war en onzeker, alsof ze niet kon besluiten of ze de totale kracht die ze opriep zou gebruiken. Maar desondanks hield ze de Ildatch stevig tegen zich aangeklemd. Ze fluisterde er zachtjes tegen en omvatte het boek alsof het haar levensbron was. Niets dat Jair deed, kon haar ertoe brengen het boek los te laten.


  Het was geen spel dat hij speelde, dacht hij somber, terwijl hij aan het scherpe verwijt van Slanter dacht.


  Hij begon danig moe te worden. Hij was verzwakt door de strijd om bij de Hemelse Bron te komen, door zijn verwonding en door de inspanning van het langdurige gebruik van het wenslied. Hij begon uitgeput te raken. Hij beschikte niet zoals Brin over de duistere magie om zich te handhaven, hij moest louter op wilskracht verder. Dat was niet genoeg, vreesde hij. Hij schoot alle kanten op door de schemer en de schaduwen, op zoek naar een manier om door de verdediging van zijn zus te breken. Zijn adem was zwoegend en onregelmatig; zijn krachten namen af.


  In arren moede gebruikte hij het wenslied zoals hij dat voor de Dwergenraad van Ouderen had gedaan om Allanon in een visioen te laten verschijnen. In het waas dat over de bouwvallige ruimte hing, was daar opeens de Druïde, donker en gebiedend, met een arm uitgestrekt. Laat het boek van de Ildatch los, Brin Ohmsford! gelastte de zwarte stem. Laat het vallen!


  Brin deinsde achteruit tegen het altaar met een blik van herkenning in haar ogen. Haar lippen bewogen en fluisterden ingespannen tegen de Ildatch - alsof ze het boek waarschuwde. Daarop verdween de blik van herkenning. Ze hief het boek hoog boven haar hoofd en haar lied weerklonk in een gehuil van woede. Het beeld van Allanon loste op. Jair sloop weer weg, gehuld in een fluistering van onzichtbaarheid. Hij begon te wanhopen. Was Brin dan nergens mee te helpen? Kon niets haar terugbrengen? Wat moest hij doen? Hij dacht koortsachtig aan de woorden van de oude man: Werp er daarna het visioenkristal in, en het antwoord zal je worden getoond. Maar wat voor antwoord had hij gezien? Hij had alles wat hij kon bedenken geprobeerd. Hij had het wenslied gebruikt voor elke illusie die hij in het leven kon roepen. Wat bleef er nog over? Geen illusie - maar werkelijkheid! En opeens wist hij het antwoord.


  Rood vuur explodeerde overal om Rone heen, afgeweerd met zijn zwaard toen hij tegenover de angstwekkende aanval van de Moordschimmen stond. De lopers stonden in gebogen houding op de stenen trap van de Krats, als een rij donkere gestalten die in kronkelingen van de hoger gelegen vesting kwam, gehuld in rook en mist afstekend tegen de grijze achtergrond van de invallende avond. Zes armen gingen omhoog en vlammen bestookten de Hooglander, die wankelde onder het geweld. Kimber dook achter hem ineen en beschermde haar gezicht tegen de hitte en steensplinters. Whisper gilde vol haat van onder de schaduw van de trap, en sprong voor de zwarte figuren als ze erlangs wilden.


  'Cogline!' brulde Rone, wanhopig in de wervelende rook en het vuur de oude man zoekend.


  Langzaam drongen de Moordschimmen op. Het waren er teveel; de macht van de duistere magie was te groot. Tegen zoveel kon hij niet op.


  'Cogline! Verdomme, man!'


  Een figuur in een mantel kwam vanuit de schaduw op hem af, met twee vuurspuwende handen. Rone zwaaide verwoed met zijn zwaard in het rond, ving de boog van vlammen op en boog deze af. Maar de loper was al bijna bij hem en zijn stemgeluid was een gesis dat boven de uitbarsting uit klonk. Toen sprong Whisper uit zijn schuilplaats,' greep het zwarte wezen en sleurde het weg. De moeraskat en de Schim buitelden in een fontein van rook en vlammen en verdwenen uit het gezicht.


  'Cogline!' schreeuwde Rone weer.


  Daar kwam de oude, kromme man met wapperende witte haren uit de kolkende rook gekrabbeld. 'Houd vol, Zuidlander! Ik zal die zwarten een vuur laten zien dat echt wil branden!'


  Met een waanzinnig gehuil wierp hij een handvol kristallen midden tussen de Moordschimmen. Ze glinsterden als stukjes lavaglas toen ze tussen de donkere gestalten vielen en getroffen werden door rood vuur. Ze explodeerden onmiddellijk, en withete vlammen schoten met een verblindende lichtflits hemelwaarts. De bergwand daverde en hele stukken van de Krats vlogen in de lucht, samen met de Moordschimmen die erop stonden.


  'Brand, zwarte krengen!' gilde Cogline in opperste voldoening. Maar de lopers waren niet zo gemakkelijk te verjagen. Als donkere schaduwen kwamen ze terug door de nevel van stof en rook, en het rode vuur spatte van hun vingers. Vlammen omsingelden Rone en het meisje dat hij beschermde, en de lopers kwamen toegesneld. De Hooglander hief de strijdkreet van zijn voorouders aan en zwaaide het zwarte zwaard in hun midden. Twee verteerden er meteen tot as, maar de anderen liepen door. Klauwvingers sloten zich om het zwaard en duwden hem achteruit. Toen waren ze overal om hem heen.


  Vermoeid door de belasting die de magiestroom in haar lichaam vormde en in de war door de tegenstrijdige gevoelens die haar sloopten, stond Brin met het boek tegen zich aangeklemd, op de verhoging voor het altaar waarop de Ildatch thuishoorde. Er was haast geen licht in de toren en er hing veel stof in de lucht. Het wezen was daar nog steeds, dat wezen dat haar zo tergde en de gedaante van haar broer Jair had aangenomen. Hoewel ze het zocht om te kunnen vernietigen, wilde dit steeds maar niet lukken. De magische krachten in haar waren op een of andere manier onvolledig - alsof ze zich niet wilden mengen. Ze waren één, wist ze - zij en het boek. Ze waren verenigd. De stem fluisterde haar nog steeds toe dat dit zo was - en hij fluisterde van de macht die hen beiden toebehoorde. Waarom was het dan zo moeilijk voor haar om die macht tot uiting te brengen?


  - Je bevecht het, duister kind. Je biedt verzet. Geef je over -


  Toen explodeerde de lucht om haar heen. De magie van degene op wie ze jacht maakte, brak door stof en vaal licht, en tientallen beelden van haar broer vulden de ruimte. Overal om haar heen verschenen beelden die door het waas naar de verhoging gleden en haar naam riepen. Ze deinsde verbijsterd terug. 'Jair! Ben je hier echt! Jair...?'



  Ze zijn het kwaad, duister kind. Vernietig ze. Vernietig! - Hoewel ze ergens diep van binnen nog inzag dat het verkeerd was, gehoorzaamde ze de Ildatch en haalde uit met haar magie, en het geluid van het wenslied vulde de holle ruimte. Een voor een vielen de beelden voor haar ogen uiteen en het was alsof ze met ieder beeld Jair doodde. Maar nieuwe beelden bleven komen en drongen steeds verder naar haar op...


  Ze gaf een schreeuw. Er waren armen om haar heen, armen van vlees en bloed, en het was Jair daar voor haar, die haar tegen zich aanhield. Hij was echt, geen verbeelding maar een levend wezen, en hij sprak tot haar met het wenslied. Beelden vervulden haar geest, beelden van wie ze waren, van hun jeugd en daarna - alles wat er nu was. Daar was Lommerdal, met de verzameling huizen van de gemeenschap waarin ze opgroeiden. Het waren huizen van steen of van hout, of hutten met rieten daken, waarin mensen na hun dagtaak hun avondmaaltijd gebruikten en gezellig met familie en vrienden bij elkaar zaten. In de met kaarsen en lampen verlichte herberg werd gelachen en gepraat. Ze zag haar huis met de overschaduwde paden en heggen, en de oude bomen met hun herfsttooi schitterend in de laatste zonnestralen. Het wilskrachtige gezicht van haar vader glimlachte geruststellend en haar moeder streek haar over haar wang. Rone Leah was daar, en haar vrienden, en... Een voor een kwamen de steunpilaren die haar waren afgenomen en die zo meedogenloos verpletterd waren, weer terug. De beelden doorstroomden haar, helder, zoet en reinigend, vol liefde en geruststelling. Huilend liet Brin zich in de armen van haar broer vallen. De stem van de Ildatch geselde haar.


  - Vernietig hem! Vernietig hem! Jij bent het duistere kind -


  Maar ze vernietigde hem niet. Gevangen in het weefsel van de beelden die door haar heen schoten en diep in de kolk van herinneringen gedompeld die ze voorgoed verloren waande, kon ze de Brin van vroeger weer voelen terugkomen. Het deel van zichzelf dat ze kwijt was geraakt, kwam weer op zijn plaats. De banden van de magie waarmee ze vastzat werden losser, vielen weg en lieten haar vrij. De stem van de Ildatch klonk opeens woedend.


  - Nee! Je mag me niet loslaten! Je moet me goed vasthouden. Jij bent het duistere kind -


  Maar dat was ze niet! Dat voelde ze nu, en ze prikte door het web van leugens heen dat haar eerst had overtuigd. Ze was het duistere kind niet!


  Jairs gezicht verhief zich voor haar als uit een dichte mist. Zijn vertrouwde gelaatstrekken werden wazig en weer scherp, en hij sprak zacht tot haar.


  'Ik hou van je, Brin. Ik hou van je.' 'Jair,' was haar enige antwoord.


  'Doe waarvoor je hierheen bent gestuurd, Brin - wat je van Allanon moest doen. Doe het snel.'


  Voor de laatste keer hief ze de Ildatch boven haar hoofd. Zij was het duistere kind niet, en het boek was niet de dienaar die het beweerde te zijn. Het had gezegd dat zij zijn macht zou beheersen, maar dat was een leugen. Een levend wezen kon alleen maar de slaaf worden van de duistere magie. Vlees en bloed konden zich niet met de magie verenigen, al was het nog zo goed bedoeld. Uiteindelijk moest elk gebruik ervan de gebruiker vernietigen. Ze zag dat nu duidelijk en voelde de plotselinge paniek van het boek. Het leefde en kon voelen. Het zou haar hebben aangetast. Het had het leven aan haar onttrokken zoals het bij zovelen had gedaan en het had van haar net zo'n duister en pervers wezen gemaakt als de lopers, de vroegere Schedeldragers en de Tovervorst. Het had haar op de Vier Landen losgelaten en ieder die daar leefde, om er weer duisternis te brengen... Ze slingerde het boek van zich af. Het kwam met een verbazend harde klap op de stenen vloer van de toren terecht. De band begaf het en de bladen vielen eruit.


  Toen gebruikte Brin Ohmsford het wenslied. Het klonk hard en snel toen het de restanten van het boek in zijn greep nam en de Ildatch veranderde in een onschuldig hoopje stof.


  Aan de rand van de Krats, op de rotsen onder Grauwmark, voelde Rone de klauwvingers van de Moordschimmen loslaten, alsof ze waren getroffen door een vuur dat ze niet konden verdragen. De zwart ommantelde gestalten deinsden achteruit, wringend en ineenkrimpend in het grijze licht van de donker wordende hemel. Hun stemmen klonken als één enkele schreeuw van doodsnood en afschuw in de plotselinge stilte. Over de volle lengte van de Krats, tot het plateau waar Rone met hen had gevochten, waren de Schimmen aan het stuiptrekken als schuddende lappenpoppen. 'Rone!' riep Kimber, terwijl ze hem wegtrok van de plaats waar de meeste zwarte wezens blindelings rondstrompelden. Vlammen schoten van de vingers van de Schimmen en van hun gezichten onder hun kappen. Toen vielen ze een voor een uit elkaar als aarden beelden. Ze verbrokkelden en vielen op het stenen plateau. Na enkele seconden waren er geen Moordschimmen meer over. 'Rone, wat is er met hen gebeurd?' fluisterde het meisje hees. De Hooglander omklemde nog steeds het gevest van het Zwaard van Leah toen hij hoofdschuddend overeind kwam. Rook en stof dreven in de lucht langs de bergwand en wervelden wazig om hen heen. Whisper doemde er als een spook uit op.


  'Brin,' fluisterde Rone als antwoord. Hij schudde ongelovig zijn hoofd. 'Het was Brin.'


  Toen voelde hij de eerste aardschok trillen door de bergwand bij de Maelmord.


  Uitgeput staarde Brin Ohmsford naar de geblakerde steen van de torenvloer waar van de Ildatch een hoopje fijn stof restte.


  'Hier staat je duistere kind,' fluisterde ze bitter, met tranen over haar wangen.


  Een zware beving verspreidde zich vanuit de aarde langs de oude muren en deed de toren wankelen. Steen en hout begonnen in te zakken en te kraken onder het geweld. Brin hief haar hoofd en haar ogen knipperden tegen het stof dat op haar gezicht neerdaalde. 'Jair?' riep ze vragend.


  Maar haar broer ontglipte haar. Zijn vlees en bloed losten op in de wazige schemer en hij werd weer een verschijning. Hij keek ongelovig en het leek alsof hij haar iets wilde zeggen. Zijn schimmige gestalte bleef nog even in het zwakke licht van de toren hangen voor hij verdween.


  Getroffen staarde Brin hem na. Grote brokken steen vielen om haar heen. Ze wist dat ze hier niet kon blijven. Er was een einde gekomen aan de duistere magie van het wenslied, en alles wat erdoor werd gemaakt stierf nu.


  'Maar ik zal leven!' fluisterde ze grimmig.


  Ze trok haar mantel om zich heen, keerde zich om en rende de lege ruimte uit.
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  Het zilveren licht flitste op boven het water in het bekken van de Hemelse Bron en Slanter deinsde weer geschrokken achteruit. Er was een explosie van tintelende schittering met een straling, even hevig en verblindend als de opkomende zon. De grot werd fel verlicht toen het


  witte vuur hoog oplaaide voor het doofde.


  Ineengedoken keek Slanter weer naar het stenen bekken. Vermoeid en verfomfaaid stond Jair Ohmsford bij de rand.


  'Jongen!' riep de Gnoom met een mengeling van bezorgdheid en opluchting in zijn stem, terwijl hij op Jair toesnelde.


  Jair zakte van uitputting bijna in elkaar, en Slanter sloeg een arm om zijn middel. 'Ik kon haar niet meenemen, Slanter,' fluisterde hij. 'Ik probeerde het, maar de magie was niet sterk genoeg. Ik moest haar achterlaten.'


  'Wacht even - kom eerst even op adem,' bromde Slanter, want Jair struikelde over zijn woorden. 'Ga even bij het bekken zitten.' Hij liet Jair tegen de stenen muur zakken en knielde naast hem. Jair sloeg zijn ogen op. 'Ik ben in de Maelmord geweest, Slanter - althans met een deel van mezelf. Ik gebruikte de derde toverkunst die de Koning van de Zilverrivier me gaf om Brin te helpen. Die haalde me in het licht en toen uit mezelf - alsof er twee van mij waren. Ik ging de Maelmord in, waar het visioenkristal me Brin had getoond. Ze was daar, in een toren, en ze had de Ildatch. Maar die had haar veranderd, Slanter. Ze was iets... verschrikkelijks geworden.' 'Rustig, jongen. Kalm aan.' De Gnoom bleef hem aankijken. 'Heb je haar kunnen helpen?'


  Jair knikte slikkend. 'Ze was veranderd, maar ik wist dat als ik bij haar kon komen, als ik haar kon aanraken en zij mij, het goed met haar zou komen. Ik gebruikte het wenslied om haar te laten zien wie ze was, wat ze voor me betekende... om haar te laten weten dat ik van haar houd!' Hij vocht tegen zijn tranen. 'En ze vernietigde de Ildatch die veranderde ze in stof! Maar toen ze dat deed, begon de toren in te storten en er gebeurde iets met de magie. Ik kon niet bij haar blijven. Ik kon haar ook niet meenemen. Ik probeerde het, maar het ging allemaal zo vlug. Ik kon haar niet eens uitleggen wat er gebeurde! Ze verdween gewoon en ik ben hier...' Hij liet zijn hoofd tussen zijn knieën zakken en snikte.


  Slanter pakte hem met zijn ruwe, knoestige handen stevig bij zijn schouders. 'Je hebt voor haar gedaan wat je kon, jongen. Je deed je uiterste best. Je kunt jezelf niet verwijten dat er niet meer kon.' Hij schudde zijn rimpelige hoofd. 'Allemachtig, ik kan er niet over uit dat je nog leeft! Ik dacht dat de magie je had doen verdwijnen! Ik had niet gedacht je ooit nog terug te zien!'


  Toen omhelsde hij Jair en fluisterde: 'Je hebt meer lef dan ik, jongen heel wat meer!'


  Verlegen liet hij Jair weer los en mompelde dat niemand in alle verwarring goed raad wist met de situatie. Hij wilde nog meer zeggen, toen de bevingen begonnen - een reeks diepe, zware dreunen die de berg tot in zijn binnenste deden trillen. 'Wat gebeurt er? ' riep hij en keek over zijn schouder naar de ingang van de grot. 'Dat is de Maelmord,' zei Jair meteen en kwam snel overeind. Zijn schouderwond klopte pijnlijk toen hij zich oprichtte tegen de muur en hij hield zich vast aan de Gnoom. 'Slanter, we moeten terug naar Brin. Ze is daar alleen. We moeten haar helpen.' De Gnoom antwoordde met een warme glimlach. 'Natuurlijk doen we dat, jongen. Jij en ik. We halen haar eruit. We gaan dat duistere hol in en we vinden haar! Kom, doe je arm om mijn schouders en houd je vast!'


  De Gnoom ondersteunde Jair en ging met hem terug door de grot op weg naar de trap. De schemering lag over het land nu de zon achter de bergruggen was gezakt. Er straalde nog licht door de kloven toen het tweetal op weg ging. De bevingen bleven voortduren, traag en constant, en zo werden ze er grimmig aan herinnerd dat de tijd drong. Puin en stof vormden een waas dat als mist in de stille avondlicht hing. In de verte klonk een laag gerommel als de donder van een naderend onweer.


  Toen waren ze de grot weer uit en kwamen ze langs de richel die naar de Krats voerde. In het oosten waren de maan en enkele verspreide sterren al te zien aan de fluwelen hemel. Over de rotsen lagen vlekkerige schaduwen die zich als inkt over het resterende licht verspreidden. In dit zwakke licht zagen ze Garet Jax liggen.


  Jair en Slanter liepen ontsteld toe. De Wapenmeester lag tegen wat rotsblokken met zijn zwaard nog in zijn hand geklemd en zijn kleren gescheurd en bloederig. Zijn ogen waren gesloten, alsof hij sliep. Aarzelend knielde Slanter naast hem.


  'Is hij dood?' fluisterde Jair, die de woorden nauwelijks durfde uit te spreken.


  De Gnoom boog zich over het lichaam en richtte zich weer op. Langzaam knikte hij. 'Ja jongen - hij is dood. Hij is eindelijk op iets gestuit dat hem kon doden - iets van gelijke kracht.' In zijn stem klonk ongeloof. 'Hij heeft er lang genoeg voor moeten zoeken, nietwaar?'


  Jair gaf geen antwoord. Hij dacht aan de keren dat de Wapenmeester hem het leven redde, waar niemand anders dat had gekund. Garet Jax, zijn beschermer.


  Hij had wel willen huilen, maar hij had geen tranen meer. Slanter ging staan en keek neer op de dode. 'Ik heb me altijd afgevraagd hoe die aan zijn eind zou komen,' mompelde de Gnoom. 'Dat moest denk ik wel door iets zijn van de duistere magie en niet door iets van deze wereld. Bij hem niet.' ,


  Hij keerde zich om en keek gespannen rond. 'Wat zou er van dat rode beest zijn geworden?'


  De berg trilde weer en er klonk gerommel uit het dal. Jair hoorde het nauwelijks. 'Hij heeft het vernietigd, Slanter. Garet Jax heeft het vernietigd. En toen de Ildatch niet meer bestond, heeft de duistere magie het teruggehaald.' 'Dat zou allemaal best kunnen.'


  'Het is echt zo gegaan. Dit was het gevecht waar hij zijn hele leven naar had uitgezien. Het betekende alles voor hem. Hij kan het niet verloren hebben.'


  De Gnoom keek hem scherp aan. 'Dat weet je niet met zekerheid, jongen. Je weet niet of hij tegen dat wezen was opgewassen.' Jair knikte. 'Dat weet ik zeker, Slanter. Hij was overal tegen opgewassen. Hij was de beste.'


  Het bleef enige tijd stil. Toen knikte ook de Gnoom. 'Ja, dat geloof ik ook.'


  Weer schudde de berg door een beving. Slanter pakte Jair bij zijn arm en voerde hem mee. 'We kunnen hier niet blijven, jongen. We moeten zo gauw mogelijk je zus vinden.'


  Jair keek nog een laatste keer om naar het lijk van de Wapenmeester. 'Vaarwel, Garet Jax,' fluisterde hij.


  De Gnoom en Jair haastten zich naar de Krats en gingen naar beneden.


  Brin kwam uit de toren van de Ildatch en rende door de mistige wildernis van de Maelmord. Zware bevingen deden het dal en de bergen rondom schudden. Nu de duistere magie uit het land was verdwenen, kon de Maelmord niet meer leven. Het rijzen en dalen van zijn ademhaling en het gesis dat zijn onnatuurlijke leven met zich bracht waren opgehouden.


  Waar ben ik? vroeg Brin zich wanhopig af en ze keek zoekend om zich heen. Wat was er van de Krats geworden? Ze wist dat ze hopeloos was verdwaald. Al vanaf het moment dat ze de toren uitvluchtte. De nacht viel over het dal, waar alles er hetzelfde uitzag en waar geen paden waren. Door de dichte begroeiing heen kon ze de bergen zien die het dal omringden, maar de voet van de Krats was zonder licht niet te onderscheiden. De Maelmord was een onmogelijke doolhof geworden waar ze niet uit kon komen. Ze was uitgeput door het langdurig gebruik van het wenslied en haar tocht door het dal. Ze was verdwaald, en de magie kon haar niet helpen. Overal om haar heen bleef de aarde beven; de Maelmord met alles erin werd vernietigd. Alleen haar geest bleef sterk en deed haar voortgaan, op zoek naar een uitweg.


  De grond onder haar voeten zonk met een angstwekkende schok een eind omlaag. Brin struikelde en viel bijna. De Maelmord was aan het vergaan. Hij verbrokkelde onder haar en ze wist dat ze mee ten onder zou gaan.


  Ze bleef vermoeid stilstaan en snakte naar adem. Het had geen zin om verder te lopen. Ze wist totaal niet waar ze naartoe moest. Zelfs de magie van het wenslied kon haar nu niet redden. Waarom had Jair haar in de steek gelaten? Waarom was hij weggegaan? Ze kreeg het akelige gevoel verraden te zijn en dat maakte haar wanhopig en kwaad. Maar ze verzette zich tegen die gevoelens omdat ze zinloos en onbillijk waren. Jair moest een reden hebben gehad om haar te verlaten. Wat hem bij haar had gebracht, had hem eenvoudig weer teruggehaald.


  Maar misschien was het Jair niet wat ze gezien had en was het misschien niet eens echt wat ze toen zag en voelde. Misschien had ze het in haar waanzin allemaal gedroomd... 'Jair!' riep ze luid.


  De echo van haar stem ging verloren in het gerommel van de aarde. De grond onder haar voeten zonk verder weg.


  Koppig keerde ze zich om en liep verder. Ze was te moe om nog te rennen. Haar gezicht stond verbeten en ze concentreerde zich alleen nog maar op het lopen. Ze wilde het niet opgeven. Ze zou verdergaan. Als ze niet meer kon lopen, zou ze kruipen. Maar ze zou verdergaan. Toen sprong er plotseling een schim uit het donker, groot, soepel en spookachtig. Hij kwam naar haar toe en ze gaf een gil van angst. Een grote kop met snorharen wreef tegen haar aan en lichtende ogen knipperden ter begroeting. Het was Whisper! Dankbaar en ongelovig liet ze zich tegen de moeraskat aan vallen, sloeg haar armen om zijn harige nek en liet haar tranen de vrije loop. Whisper kwam haar halen! De kat keerde zich om en ging meteen op weg. Ze hield hem bij zijn nekvel vast en strompelde mee. Zo liepen ze door de doolhof van de stervende wildernis. Overal klonk het gerommel en beefde de aarde. Vermolmde takken vielen op hen. Stinkende stoom spoot uit scheuren die in de aarde ontstonden. Grote brokken steen braken van de bergwanden en vielen in het dal.


  Ineens doemde de Krats met al zijn kronkels op in het duister. De reuzenkat sprong erop met Brin een pas achter zich. Brin klom naar boven, onzeker tastend toen het gerommel zich verhevigde. Zware bevingen volgden elkaar snel op en deden de Krats bewegen. Brin zat op haar knieën. Onder haar begon de steen te barsten en te splijten. Hele stukken van de trap braken af en vielen in het dal. Wacht! schreeuwde ze in stilte. Pas als ik vrij ben! Whispers lage brul klonk boven het gerommel uit en ze ging weer moeizaam achter hem aan. Beneden hen knapten woudreuzen als dode takken af. Het laatste schemerlicht verdween toen de zon onder de horizon zakte, en het hele land werd donker.


  Toen zag ze het kleine plateau weer. Strompelend betrad ze het en ze begon te huilen toen mensen haar opvingen. Ze werd beetgepakt en meegetrokken. Kimber omhelsde en kuste haar met tranen in haar ogen terwijl ze straalde van blijdschap. Cogline stond te mompelen en veegde met een vuile lap over haar wangen. En Rone was er. Zijn gebruinde gezicht was uitgeteerd en vertoonde beurse plekken, maar zijn grijze ogen stonden vol liefde. Hij fluisterde haar naam en hield haar tegen zich aan. Toen wist ze eindelijk dat ze in veiligheid was.


  Kort daarop kwamen Jair en Slanter hen, bij hun zoektocht naar Brin, tegen. Ze keken stomverbaasd en er klonken kreten van opluchting. Brin en Jair konden elkaar opnieuw omhelzen. 'Je bent echt bij me geweest in de Maelmord,' fluisterde Brin, terwijl ze Jair over zijn hoofd streek. Ze lachte door haar tranen heen. 'Jij hebt me gered, Jair.'


  Jair knuffelde haar om zijn verlegenheid te verbergen. Rone kwam erbij en omhelsde hen beiden. 'Verdraaid, tijger - jij hoort thuis in het dal te zitten! Doe je dan nooit eens wat je gezegd wordt?' Slanter stond wat verlegen terzijde en bekeek het geheel met bestudeerde argwaan. Het drietal dat maar bleef knuffelen en kussen, de spichtige oude man, het meisje en de reusachtige moeraskat die bij hen lag. 'Het raarste stelletje dat ik ooit bij elkaar heb gezien,' mompelde hij in zichzelf.


  Opeens trof het gerommel in het dal de berg als een donderslag, en de hele Krats ging in gruzelementen. Hij viel naar beneden en was verdwenen. Alle aanwezigen op het plateau repten zich naar de rand en tuurden in het donker. De maan en de sterren gaven enig licht. De Maelmord begon in de aarde weg te zinken alsof hij werd verzwolgen door drijfzand. De bodem, de rotsen en het stervende woud verbrokkelden en vielen weg. De schaduwen werden langer en kwamen samen, tot het maanlicht niets meer zichtbaar kon maken van wat was geweest.


  Binnen enkele ogenblikken verdween de Maelmord voorgoed.
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  Het was herfst in het land en overal baadden frisse kleuren in de warme zonneschijn. Het was een heldere, koele dag in de Oostlandse wouden, waar de Kaardstort onder een peilloos blauwe hemel uit de Wolfsktaag stroomde. Het had die ochtend gevroren en er lagen nog steeds bevroren plassen in de met gras begroeide delen en op de bemoste rotsen langs de rivieroever, waar een nevel van fijne druppeltjes hing.


  Het was nu een week geleden dat het groepje vrienden uit de Ravenshoorn vertrok. Met de vernietiging van de Ildatch en de verdwijning van de duistere magie en alles wat daaruit was voortgekomen waren de Gnomenjagers die Grauwmark verdedigden terug naar de heuvels en wouden van de diepe Anar gevlucht - terug naar de stammen waaruit ze waren geworven. Brin, Jair en hun vrienden troffen in de vervallen en verlaten vesting de lijken aan van de Grenslander Helt, de Dwerg Foraker en de Elfenprins Edain Elessedil, zodat ze die konden begraven. Alleen Garet Jax was achtergebleven waar hij omkwam, want door de verwoesting van de Krats was de Hemelse Bron volstrekt onbereikbaar. Misschien was het wel goed dat de Wapenmeester achterbleef op een plaats waar niemand kon komen, had Jair gezegd. Tenslotte was hij tijdens zijn leven ook niet te benaderen geweest.


  Ze hadden in de bossen onder Grauwmark overnacht, en daar vertelde Brin de anderen over haar belofte aan Allanon dat ze na het vernietigen van de Ildatch naar hem terug zou keren. Nu haar lange tocht naar de Maelmord achter de rug was, moest ze hem nog een laatste keer opzoeken. Er waren vragen die op een antwoord wachtten en ze moest nog het een en ander weten.


  Ze waren allemaal met haar meegegaan - haar broer Jair, Rone, Kimber, Cogline, de moeraskat Whisper en zelfs de Gnoom Slanter. Ze waren met haar teruggereisd uit de Ravenshoorn, zuidwaarts langs het gebergte en de kale vlakte van Oldenmoor, weer over de Toffervoorst de wouden van Darklintak in, waarna ze de kronkelige Kaardstort naar het westen volgden tot ze bij de dalkom kwamen waar Allanon zijn laatste gevecht had geleverd. Ze hadden een week over de tocht gedaan en op de avond van de zevende dag hun slaapplaats gekozen aan de rand van het dal.


  Nu stond ze in de kilte van de vroege morgen zwijgend over de rivier te staren. Achter haar wachtten de anderen geduldig in het dal. Ze waren niet meegekomen naar de oever, want dat wilde ze niet. Dit was iets wat ze alleen moest doen.


  Hoe moet ik hem oproepen? vroeg ze zich af. Moet ik ervoor zingen? Moet ik de magie van het wenslied gebruiken opdat hij weet dat ik hier ben? Of komt hij zonder dat ik hem roep, omdat hij weet dat ik hier wacht?


  Als antwoord werd het water van de Kaardstort stil, met een spiegelglad oppervlak. Er klonk geen geluid meer in het bos en zelfs het verre geraas van de waterval hield op. Zacht begon het water te koken. Het rimpelde en borrelde als in een ketel en een heldere kreet klonk in de ochtendlucht.


  Allanon rees op uit de Kaardstort, met zijn lange, magere gestalte rechtop in zijn zwarte gewaad. Hij kwam over het stille water van de rivier, zijn hoofd ging omhoog in de schaduw van zijn kap en zijn donkere ogen waren hard en doordringend. Hij zag er anders uit dan Bremen; zijn lichaam leek eerder stoffelijk dan doorschijnend, vrij van de nevels die de schim van zijn vader omgaven en van de lijkwade die de oude man om had. Het was alsof hij nog leefde, dacht Brin opeens. Alsof hij nooit was doodgegaan. Hij kwam dicht bij haar en hield stil, zwevend boven het water. 'Allanon,' fluisterde ze.


  'Ik wachtte op je komst, Brin Ohmsford,' antwoordde hij zacht. Ze keek eens goed en zag nu vaag het water door zijn donkere gewaad heen glinsteren. Daardoor wist ze dat hij werkelijk dood was en dat slechts zijn schim voor haar stond.


  'Het is voorbij, Allanon,' zei ze en ze had ineens moeite met spreken. 'De Ildatch is vernietigd.'


  Het hoofd in de kap neigde iets. 'Vernietigd door de macht van de Elfenmagie, die werd gevormd en gekleurd door het wenslied. Maar ook vernietigd door een nog grotere macht - door liefde, Brin; de liefde die je broer aan jou bond. Hij hield teveel van je om te falen, ook al kwam hij te laat.' 'Ja, ook door liefde, Allanon.'


  'Reddend en vernietigend.' De zwarte ogen vernauwden zich. 'De macht van je magie maakt je tot beiden, en je hebt gezien hoe een dergelijke macht je kan aantasten. De verlokking is verschrikkelijk en het evenwicht is moeilijk te vinden. Ik heb je ervoor gewaarschuwd, maar dat was niet genoeg. Ik ben jammerlijk tekort geschoten.' Ze schudde haastig haar hoofd. 'Nee, niet jij schoot tekort, maar ik.' De hand van de Druïde verhief zich uit zijn gewaad, en ze merkte dat ze er doorheen kon kijken. 'Ik heb maar weinig tijd, dus luister goed, Brin Ohmsford. Ik begreep in het geheel niet dat ik de duistere magie bezat. Ik vergiste me - precies als de Grimpoelschim zei. Ik wist dat de magie van het wenslied kon zijn waarvoor mijn vader waarschuwde - zowel een zegen als een vloek - en dat de bezitter daarom zowel reddend als vernietigend kon zijn. Maar je had een hart en gezond verstand, en ik achtte het gevaar niet zo groot zolang je die twee dingen zou behouden. Ik begreep echter niet de ware aard van de Ildatch en het feit dat het gevaar van de duistere magie, degenen die deze moesten hanteren, te machtig kon worden. Want het werkelijke gevaar was altijd het boek - de verleider van allen die de magie kwamen gebruiken, vanaf de tijd van de Tovervorst tot de tijd van de Moordschimmen. Allen waren slaven van de Ildatch, maar de Ildatch was niet louter een onbezielde verzameling ingebonden bladen waarin de duistere magie was vastgelegd. Hij leefde, als een kwaad dat door zijn magische verlokking ieder die zijn macht zocht naar zijn hand kon zetten.'


  Allanon boog zich naar voren, waarbij het zonlicht door zijn donkere gewaad scheen alsof het rafelde. 'Ik wilde vanaf het begin dat jij erheen ging, maar eerst wilde ik je op de proef stellen. Elke keer dat je de magie van het wenslied gebruikte, raakte je iets verder in de ban van de magische macht. Je besefte dat er iets verkeerd was aan je voortdurende gebruik van de magie, maar je was ertoe genoodzaakt. Toen je de Maelmord inging, leek je al heel sterk op al die anderen die het boek dienden, en je geloofde dat dit zo hoorde. Het was de bedoeling van het boek dat je dat geloofde. Het wilde je voor zichzelf hebben. Zelfs de macht van de Moordschimmen was onbetekenend vergeleken met de jouwe, want zij waren niet zoals jij met de magie geboren. In jou had de Ildatch een machtiger wapen gevonden dan in allen die hem ooit dienden - zelfs dan in de Tovervorst.' Brin staarde hem ongelovig aan. 'Dan sprak het boek de waarheid toen het zei dat het op me had gewacht - dat een band ons verenigde.' 'Een verdraaide halve waarheid,' zei Allanon. 'Je ging al zo ver met het boek mee, dat het je dit kon doen geloven. Het kon je ervan overtuigen dat je inderdaad het gevreesde duistere kind was.' 'Maar het wenslied kan me zo hebben gemaakt...' 'Het wenslied kon alles met je doen.' Ze aarzelde. 'En kan het dat nog steeds?' 'Ja, nog steeds. Altijd.'


  Brin zag de figuur in het zwart nog dichterbij komen. Even dacht ze dat hij haar naar zich toe wilde trekken. Maar hij hief zijn magere gezicht en keek over haar heen.


  'Mijn dood was voorspeld bij de Hadeshorn. Mijn overgang uit dit leven stond vast. Maar met de vernietiging van de Ildatch moest ook de duistere magie overgaan. Het rad van de tijd draait rond en het tijdperk eindigt. Mijn vader is eindelijk bevrijd en niet langer aan mij of zijn belofte aan de volken van de Vier Landen gebonden.' Het hoofd in de kap keerde zich weer naar haar. 'En ik ga met hem mee. Na mij komt er geen Druïde meer. Maar het vertrouwen dat ze genoten berust nu bij jou.' 'Allanon...' fluisterde ze hoofdschuddend.


  'Hoor me aan, meisje. Het bloed waarmee ik je voorhoofd aanraakte en de woorden die ik daarbij sprak, maken dat tot een feit. Jij geniet het vertrouwen dat in mij en daarvoor in mijn vader werd gesteld. Wees niet bang voor wat dat betekent. Er zal je hierom geen kwaad geschieden. De laatste magie leeft nu in jou en je broer, in het bloed van je familie. Daar zal ze rusten, veilig en beschermd. Ze zal niet nodig zijn in het tijdperk dat komt. De magie neemt geen nuttige plaats in dat tijdperk in. Een andere leer zal een betere en waarachtiger richtlijn zijn voor de volken.


  'Maar bedenk wel dat er een tijd zal komen, ver in het verschiet en generaties van Ohmsfords verder, dat de magie weer nodig zal zijn. Het rad van de tijd zal weer een draai maken. Dan zal het vertrouwen dat ik aan je doorgaf weer nodig zijn, en men zal hiertoe een beroep doen op de kinderen van het geslacht Shannara. Jij bewaart dat vertrouwen goed voor de wereld die na ons komt.' 'Nee, Allanon, ik wil dit niet...'


  Maar zijn hand ging omhoog en bracht haar tot zwijgen. 'Het is gebeurd, Brin Ohmsford. Zoals mijn vader deed met mij, heb ik jou gekozen - kind van mijn leven.'


  Ze staarde hem in wanhoop aan.


  'Wees niet bang,' fluisterde hij.


  Ze knikte hulpeloos. 'Ik zal het proberen.'


  Hij begon zich van haar terug te trekken, waarbij zijn donkere gestalte langzaam vervaagde toen het zonlicht erdoor scheen. 'Zet de magie van je af, Brin. Gebruik die niet meer, want het is niet langer nodig. Heb vrede.' 'Allanon!' riep ze.


  Hij zweefde terug over het water van de Kaardstort, dat nu zacht onder hem bruiste. 'Vergeet me niet,' sprak hij zacht. Hij zonk weg in het zilverkleurige water en was verdwenen. De Kaardstort stroomde weer als vanouds.


  Brin staarde vanaf de oever over het water, met tranen in haar ogen. 'Ik zal je nooit vergeten,' fluisterde ze. Toen keerde ze zich om en liep weg.
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  Zo kwam het dat de magie uit de Vier Landen verdween en de verhalen over de Druïden en Paranor tot legenden werden. Een tijdlang zouden er velen zijn die volhielden dat de Druïden ooit van vlees en bloed waren en zich als stervelingen en beschermers van de volken door het land bewogen. Korte tijd zouden er velen zijn die betoogden dat de magie echt was geweest en dat er zware strijd was geleverd tussen goede en kwade toverkunst. Maar ze zouden na verloop van tijd steeds minder worden geloofd. Uiteindelijk zou alles verdwijnen. Dezelfde morgen waarop Allanon voor het laatst uit de mensenwereld verdween, ging het groepje uit elkaar. Omringd door de kleuren en geuren van de herfst omhelsden ze elkaar, zeiden elkaar vaarwel en gingen ieder huns weegs.


  'Ik zal je missen, Brin Ohmsford,' zei Kimber met een ernstig gezicht. 'En grootvader zal je ook missen, is het niet, grootvader?' Cogline schoof ongemakkelijk met zijn voet en knikte zonder Brin aan te kijken. 'Een beetje misschien,' gaf hij brommerig toe. 'Maar al dat gehuil en gedoe zal ik niet missen. Natuurlijk hebben we een paar prachtige avonturen beleefd, meisje - daar zal ik je wel om missen.


  Spingnomen en de zwarte lopers en zo. Bijna net als vroeger...' Hij zweeg, en Brin glimlachte. 'Ik zal jullie allebei missen. En Whisper. Ik heb mijn leven net zo goed aan hem te danken. Als hij me niet in de Maelmord was komen zoeken...'


  'Hij voelde dat hij nodig was,' zei Kimber. 'Anders was hij niet tegen je opdracht ingegaan. Ik denk dat er een bijzondere band is tussen jullie, die verder gaat dan wat je lied met hem deed.' 'Toch wil ik niet dat jullie langskomen zonder het eerst te zeggen,' kwam Cogline er opeens tussen. 'Of je moet uitgenodigd zijn. Je gaat niet zomaar ongevraagd iemands huis binnen!' 'Grootvader.' Kimber zuchtte. 'Kom je me een keer opzoeken?' vroeg Brin.


  Het meisje glimlachte en keek naar haar grootvader. 'Misschien, later. Voorlopig blijf ik met grootvader en Whisper bij de Haardsteen. Ik ben lang genoeg weg geweest. Ik verlang naar huis.' Brin omhelsde haar hartelijk. 'Ik verlang ook naar huis, Kimber. Maar we zien elkaar weer.'


  'Je blijft altijd mijn vriendin, Brin.' Er stonden tranen in haar ogen toen ze haar gezicht tegen Brins schouder drukte. 'En jij blijft de mijne,' fluisterde Brin. 'Tot ziens, Kimber. En bedankt.' Ook Rone nam afscheid van Kimber en ging toen voor Whisper staan. De grote moeraskat ging op zijn achterpoten zitten en staarde met knipperende ogen de Hooglander nieuwsgierig aan. 'Ik heb je verkeerd beoordeeld, kat,' gaf hij met tegenzin toe. Hij aarzelde. 'Dat betekent voor jou waarschijnlijk weinig, maar voor mij veel. Je hebt ook mij het leven gered.' Hij bleef even naar de kat staren voor hij bedremmeld naar de anderen keek. 'Ik had me voorgenomen dit te zeggen als hij Brin veilig uit het dal bracht. Maar ik blijf me een idioot voelen als ik hier tegen een kat sta te praten.' Whisper geeuwde slaperig en liet zijn tanden zien. Tien meter verderop voelde Jair zich ook zoiets als een idioot toen hij tegenover Slanter stond en naar woorden zocht voor wat hij allemaal voelde.


  'Luister, jongen,' zei de Gnoom bars en ongeduldig. 'Maak er niet zo'n toestand van. Zeg het maar gewoon. Vaarwel. Zeg het gewoon.' Maar Jair schudde koppig zijn hoofd. 'Dat kan ik niet, Slanter. Dat is niet genoeg. Jij en ik zijn, hoe dan ook, vanaf het begin samen geweest. Vanaf het moment toen ik je dat met die slangen flikte en in die kist stopte.'


  'Herinner me daar niet aan!' gromde de Gnoom. 'Wij zijn als enigen overgebleven, Slanter,' probeerde Jair uit te leggen. 'We hebben die hele tocht gemaakt, jij, ik en de anderen - maarzij zijn dood en wij zijn als enigen over.' Hij schudde zijn hoofd. 'Er is zoveel gebeurd dat ik het niet met een simpel "vaarwel" kan afdoen.'


  Slanter zuchtte. 'Je doet alsof we elkaar nooit meer terugzien, jongen. Wat heb je, denk je dat ik ook het loodje ga leggen? Denk eens na! Ik weet hoe ik mezelf moet redden - dat zei je zelf, weet je nog? Mij overkomt niets. En ik wed om een maand verblijf in dat duistere hol, dat jou ook niets overkomt. Daar ben je veel te link voor!' Jair moest erom lachen. 'Dat is uit jouw mond vast een groot compliment.' Hij haalde diep adem. 'Ga met me mee, Slanter. Ga mee naar Keurhaven, om te vertellen wat er is gebeurd. Ze zouden het van jou moeten horen.'


  'Nee, jongen.' De Gnoom keek omlaag en schudde langzaam zijn hoofd. 'Ik ga daar niet naar terug. Gnomen zullen in de Beneden-Anar de eerste jaren niet welkom zijn, om welke reden dan ook. Nee, ik ga weer naar de grenslanden - voorlopig tenminste.'


  Jair knikte, en er viel een pijnlijke stilte. 'Vaarwel dan, Slanter. Tot de volgende keer.' Hij trad naar voren en sloeg zijn armen om de Gnoom.


  Slanter aarzelde en klopte toen ruw op zijn schouders. 'Nou, zie je, jongen - het viel wel mee, hè?'


  Niettemin duurde het even voor hij zich losmaakte.


  Ruim een week later kwamen Brin, Jair en Rone weer in Lommerdal aan. Ze liepen het pad van keien op dat naar de voordeur van huize Ohmsford leidde. Het was laat in de middag en de zon zakte al achter de heuvels, waardoor het bos in schemerig licht werd gehuld. Het geluid van stemmen klonk in de stille herfstlucht uit de verspreid staande huizen en bladeren ritselden in het hoge gras. De ramen van het huis waren al verlicht om de avondschemer te verdrijven.


  'Brin, hoe moeten we dit allemaal uitleggen?' vroeg Jair voor de zoveelste keer.


  Ze kwamen net langs de pruimenboom die bijna al zijn bladeren kwijt was, toen de voordeur openzwaaide en Eretria naar buiten kwam snellen.


  'Wil, ze zijn terug!' riep ze en haastig liep ze naar haar kinderen en Rone toe. Wil Ohmsford kwam er ook bij. Hij kuste Brin en Jair en gaf Rone een ferme handdruk.


  'Je ziet er wat moe uit, Brin,' merkte hij op. 'Kregen jij en je broer wel genoeg slaap daar in Leah?'


  Brin en Jair wisselden een snelle blik, terwijl Rone beminnelijk glimlachte en de grond bestudeerde. 'Hoe was uw reis naar het zuiden?' vroeg Jair vlug.


  'We hebben gelukkig een heleboel mensen kunnen helpen.' Wil Ohmsford nam zijn zoon nauwkeurig op. 'Het werk nam ons veel langer in beslag dan de bedoeling was, anders hadden we jullie in Leah opgezocht. We zijn gisteravond pas teruggekomen.' Brin en Jair keken elkaar weer even aan, en deze keer zag hun vader het meteen. 'Zou een van jullie me willen vertellen wie die oude man was die jullie stuurden?' Brin keek verbaasd. 'Welke oude man?' 'De oude man met de boodschap, Brin.' Jair fronste. 'Welke boodschap?'


  Eretria kwam nu naderbij met iets van misnoegen in haar donkere ogen. 'In een afgelegen dorp ten zuiden van Kapyra kwam er een oude man naar ons toe. Hij kwam uit Leah. Hij had een boodschap die inhield dat jullie naar de hooglanden waren, verscheidene weken weg zouden blijven en dat we ons geen zorgen moesten maken. Je vader en ik vonden het vreemd dat zo'n oude man boodschapper was bij Rones vader, maar...' 'Brin!' fluisterde Jair met grote ogen.


  'Hij had iets bekends over zich,' peinsde Wil hardop. 'Het kwam me voor dat ik hem ergens van kende.'


  'Brin, ik heb helemaal geen...' begon Jair, maar hij brak zijn zin af. Ze staarden hem allemaal aan. 'Wacht... wacht hier even... heel even maar,' stamelde hij, struikelend over zijn woorden toen hij langs hen stoof. 'Ik ben zo terug!'


  Hij rende het huis in, de gang en de voorkamer door naar de keuken. Hij liep meteen naar de stenen haard en tastte naar de derde nis. Hij verwijderde de losse steen en tastte in de nis.


  Zijn vingers sloten zich om de Elfenstenen in het bekende leren zakje. Even bleef hij verbijsterd staan. Toen pakte hij de Elfenstenen en liep terug door het huis naar de anderen die nog steeds op het keienpad wachtten. Met een grijns haalde hij de stenen te voorschijn en toonde ze aan de stomverbaasde Brin en Rone.


  De vijf staarden elkaar aan en het was lange tijd stil. Toen nam Brin haar moeder en haar vader bij de arm.


  'Moeder. Vader. Laten we maar allemaal naar binnen gaan en er even bij gaan zitten.' Ze glimlachte. 'Jair en ik hebben u iets te vertellen.'


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  


  

OEBPS/Images/kaart (2).jpg





OEBPS/Images/cover1.jpg
SHANNARA






OEBPS/Images/kaart.jpg





